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RESUMEN EJECUTIVO

INTRODUCCION: En el contexto actual de la educacion, es cada vez mas
importante incorporar tecnologias digitales en el aula. En este estudio se exploran estrategias
que son efectivas y que permiten incorporar herramientas digitales en la ensefianza; con el fin
de, mejorar la experiencia educativa y los resultados de aprendizaje. OBJETIVO: Analizar
estrategias efectivas para la integracion de herramientas digitales en el aula, de manera que
puedan ser replicadas en escuelas y colegios del sistema educativo en el que nos
encontramos. METODO: Con la finalidad de lograr el objetivo de esta investigacion, se
realiz6 una revision sistematica de los articulos sobre estrategias efectivas para integrar
herramientas digitales en el aula. Las palabras claves incluyeron “herramientas digitales en
educacion” y “estrategias de integracion de TIC en el aula”. Los articulos se clasificaron
segun su importancia utilizando la plataforma Notion. RESULTADOS: Los hallazgos
indican que la integracion de tecnologias digitales en el aula permite la notablemente
participacion estudiantil y facilita el aprendizaje personalizado. Existen metodologias claves
y estrategias que los profesores utilizan para lograr una integracion significativa de la
tecnologia en el aula. También, se recopilan diversos estudios que investigan la
incorporacion de herramientas tecnoldgicas en diferentes contextos y niveles educativos,
logrando un impacto positivo en el rendimiento de los estudiantes. DISCUSION Y
CONCLUSIONES: La discusion de los resultados propone que, aunque la tecnologia tiene
un impacto positivo en la educacién, su ejecucién debe ser cuidadosamente planificada y
apoyada por una formacion adecuada. Las conclusiones destacan la necesidad de politicas
educativas que promuevan la integracion tecnoldgica y proporcionen recursos suficientes para
su aplicacién. En resumen, la tecnologia educativa tiene el potencial de transformar el
aprendizaje, pero su éxito depende de una implementacion estratégica y del apoyo continuo
a los docentes.

DESCRIPTORES: Estrategias Educativas, Herramientas digitales, Integracion de TIC.



ABSTRACT

INTRODUCTION: In the current context of education, it is increasingly important to incorporate
digital technologies in the classroom. This study explores strategies that are effective and that allow the
incorporation of digital tools in teaching; in order to improve the educational experience and learning
outcomes. OBJECTIVE: To analyze effective strategies for the integration of digital tools in the
classroom, so that they can be replicated in schools and colleges in the educational system in which we
find ourselves. METHOD: In order to achieve the objective of this research, a systematic review of
articles on effective strategies to integrate digital tools in the classroom was carried out. The keywords
included “digital tools in education™ and "ICT integration strategies in the classroom.” The articles
were classified according to their importance using the Notion platform. RESULTS: The findings
indicate that the integration of digital technologies in the classroom allows for significant student
participation and facilitates personalized learning. There are key methodologies and strategies that
teachers use to achieve a significant integration of technology in the classroom. Also, various studies
are compiled that investigate the incorporation of technological tools in different educational contexts
and levels, achieving a positive impact on student performance. DISCUSSION AND CONCLUSIONS:
The discussion of the results proposes that, although technology has a positive impact on education, its
implementation must be carefully planned and supported by adequate training. The conclusions
highlight the need for educational policies that promote technological integration and provide sufficient
resources for its application. In summary, educational technology has the potential to transform
learning, but its success depends on strategic implementation and ongoing support for teachers.

DESCRIPTORS: Educational Strategies, Digital tools, ICT integration.
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INTRODUCCION

A lo largo del tiempo la educacion se ha ido adaptando continuamente a las
necesidades y prioridades de cada época y sociedad, reflejando asi cambios y
transformaciones de acuerdo con los contextos de cada sociedad. En las ultimas décadas, el
uso de tecnologias digitales en las instituciones educativas ha ido adquiriendo una notabilidad
cada vez mayor en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Por ende, con esta investigacion
hago un analisis de las estrategias efectivas para integrar en el aula herramientas digitales.

El Socidlogo, Fernandez-Enguita (2018), sefiala que la educacion ha sido fundamental
para el progreso de las sociedades a lo largo de la historia, porque permite la transmision de
conocimientos, habilidades y valores que contribuyen a la configuracion de los sistemas
sociales, politicos y econémicos.

En esta perspectiva, podemos decir que la educacion ha desempefiado un rol
importante en la formacion de las personas, desde las primeras civilizaciones hasta la
actualidad; consolidando sistemas sociales, politicos y sociales claves para el desarrollo
humano.

En la antigua Grecia y Roma, la educacion se orientaba hacia el desarrollo integral del
individuo, abarcando aspectos intelectuales, fisicos y morales. Marrou (1985), escribe que en
aquella época se establecieron las primeras instituciones educativas formales, como las
escuelas y academias, donde se impartian conocimientos en areas como la filosofia, la retérica
y las artes.

Pulido (2018), menciona que la escritura carolingia, que consistia en una escritura
uniforme y legible durante la época de Carlomagno S.1X, se caracterizaba por su regularidad
y constancia. Tuvo un gran impacto en la transmision cultural durante la Edad Media, la cual
fue impulsada y preservada en los entornos monasticos, que mantuvieron viva la vida

intelectual de aquella época.



Durante la Edad Moderna, entre los S. XV hasta XVIII, segun Pereda (2023), en el
campo educativo se comienza a experimentar cambios importantes que se orientaba hacia la
formacion de los ciudadanos cuyo objetivo era proporcionar a las personas no solo
informacidn, sino también habilidades practicas que les permitieran desenvolverse con éxito
en la sociedad.

En el siglo XX, la educacion se expande a nivel global, convirtiéndose en un derecho
fundamental para la prosperidad de las sociedades. Los sistemas educativos en todas las
naciones se consolidan y se introducen nuevos enfoques pedagdgicos centrados en el
estudiante, el aprendizaje colaborativo y el desarrollo de competencias para el S.XXI
(UNESCO, 2015).

En este contexto, nos damos cuenta de que, a medida que el tiempo transcurre,
también progresa la educacion. Para que surjan efectos positivos de desarrollo en la sociedad,
ha sido necesario mejorar las estrategias pedagogicas, las cuales han sido fundamentales
para el avance de las ciencias y por ende para el progreso de la humanidad; que, a lo largo de
la historia, estas estrategias han sido utilizadas por los docentes para facilitar el aprendizaje y
el desarrollo de habilidades en los estudiantes.

Desde esta perspectiva, al realizar el andlisis de lo que ha sido la evolucion de la
educacion a través de la historia, se puede afirmar que ha sido indispensable plantear
estrategias claras y precisas para que, en la actualidad permiten lograr una mejor calidad de
vida y un beneficio para el desenvolvimiento del ser humano en cada uno de los &mbitos en
los que se despliega.

Sin embargo, es necesario comprender el concepto de estrategia, sin restringirse solo
a un plan de accién. En este contexto Mulder (2023), manifiesta que la estrategia se la
entiende como un enfoque o un conjunto de técnicas utilizadas intencionalmente para

conseguir un objetivo especifico. Las estrategias estan relacionadas con la toma de decisiones



y la seleccion de lineas de accidn que gobiernan y orientan los esfuerzos hacia resultados
deseados. Estas técnicas y enfoques estratégicos en el quehacer educativo se las conoce como
estrategias de ensefianza-aprendizaje.

Con lo expuesto anteriormente, al hacer un resumen acerca de la evolucion de la
educacion a través de la historia, se resalta que los procesos y métodos educativos se han
adaptado a las realidades de cada época. Las estrategias pedagogicas son esenciales, ya que
funcionan como enfoques, métodos y técnicas que los docentes emplean para facilitar el
aprendizaje y el desarrollo de habilidades en los estudiantes.

Segun la contribucion que hace Monereo (1995), subraya que las estrategias
pedagogicas pueden definirse como los enfoques, métodos y técnicas que los educadores
utilizan intencionalmente para promover el aprendizaje y el desarrollo de habilidades en sus
alumnos.

De acuerdo con las necesidades y realidades de cada época, y segln el proceso de
evolucion histérica de la educacidn, las estrategias pedagdgicas también han ido cambiando
con el objetivo de facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje. En la actualidad, el uso de
herramientas digitales en el ambito educativo adquiere gran relevancia dentro de este
contexto. Integra de manera efectiva recursos tecnolégicos, como computadoras, tabletas,
aplicaciones y plataformas de aprendizaje virtual, indica que en los procesos de ensefianza-
aprendizaje se logra un impacto significativo en la mejora de la calidad educativa (Fernandez
Cruz & Fernandez Diaz, 2016).

No obstante, con los beneficios que obtenemos de las herramientas tecnologicas en la
actualidad, percibimos que existen desafios. Muchos docentes estan en proceso de desarrollar
las competencias necesarias para integrar herramientas tecnologicas de manera efectiva en su
ensefianza que permita fomentar la participacion activa, la colaboracion y la construccion del

conocimiento por parte de los estudiantes.



En este marco, considero fundamental analizar estrategias efectivas para la
integracion de herramientas digitales en el aula, de manera que puedan ser replicadas en
escuelas y colegios del sistema educativo en el que nos encontramos.

En este marco, considero fundamental analizar estrategias efectivas para la
integracion de herramientas digitales en el aula, de manera que puedan ser replicadas en
escuelas y colegios del sistema educativo en el que nos encontramos. Esto es en especial
porque existe la dificultad de muchos docentes para utilizar herramientas digitales de manera
adecuada; limitando con ello, el impacto que pueda generar estos recursos en el proceso
educativo y que permitan una integracion efectiva en el aprendizaje de los estudiantes.

Con lo antes descrito, se plantean las siguientes preguntas de investigacion:
¢Cudles son las estrategias pedagogicas que los docentes utilizan para integrar herramientas
digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje? ¢COomo impacta la integracion de
herramientas digitales en el rol tradicional del docente y del estudiante dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje? ¢Cudles son las formas de integracion de las herramientas digitales

que han demostrado ser efectivas?

METODO

La investigacion realizada para este articulo académico se centra en una revision
sistemética de la literatura existente sobre estrategias efectivas para la integracion de
herramientas digitales en el aula. EI enfoque metodoldgico utilizado es de tipo cualitativo, lo
que permite explorar y analizar la realidad del caso en estudio desde su contexto en la cual se
analizan experiencias, ideas y practicas reportadas por docentes y expertos en el area (Mora
Ramirez, 2022).

Para alcanzar el objetivo de este trabajo, se llevo a cabo una exploracion de articulos

relevantes utilizando herramientas de busqueda: Google Scholar, Dialnet, Scielo, Elicit,



Semanticscholar y ResearchGate. Estas fuentes fueron elegidas por su amplia cobertura de
publicaciones en el campo de la tecnologia educativa y su reconocimiento en el ambito
académico. Esto facilité acceder a una informacién actualizada y de calidad, proporcionando
un andlisis exhaustivo de las estrategias efectivas para la integracion de herramientas digitales
en el aula.

Las palabras claves utilizadas en la busqueda fueron: "herramientas digitales en

nn

educacion", "estrategias de integracion de TIC en el aula", "tecnologia educativa”, “desafios
de la implementacion de TIC”, "buenas practicas docentes con tecnologia", "factores clave
para la integracion de TIC", se las combind utilizando operadores booleanos como "AND" y
"OR" para obtener los mejores resultados con relacién al tema en investigacion.

Se utilizé la plataforma Notion para realizar el proceso de inclusion o exclusion
clasificandolos segln su aporte: alto, medio o bajo con relacién al objetivo de estudio por ende

garantizar la veracidad de esta investigacion. En la tabla 1 se muestra los criterios

considerados:

Tabla 1

INCLUSION

EXCLUSION

IC1 Tipo de Documentos: libros, articulos
académicos, informes de investigacion, fuentes en
linea.

IC2 Documentos con un alto impacto acerca de las

tecnologias en el aprendizaje.

IC3 Articulos que presenten datos empiricos o
estudios de caso relevantes.

IC4 Idioma: Espafiol e Inglés

IC5 Afio de publicacién: 1985 o posteriores,
prevaleciendo documentos a partir de 2018 en
adelante.

EC1 Tipo de Documentos: blogs, opiniones o
articulos sin revision por pares.

EC2. Documentos que no abordan temas
directamente con el uso de tecnologias educativas.

EC3 Articulos que carezcan de evidencia empirica
0 sean meramente teoricos.

EC4 Idioma diferente al espafiol e Inglés

EC5 Afo de publicacién: anteriores a 1984,



RESULTADOS

La integracion de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje
demanda que los docentes apliquen estrategias pedagogicas adecuadas para optimizar el
proceso de ensefianza -aprendizaje. Esta investigacion analiza diversos aspectos necesarios
para la incorporacion de herramientas digitales en la accion docente, destacando la
importancia del aprendizaje individual, colaborativo y cooperativo. Al aplicar las tecnologias
digitales con herramientas efectivas se lograra fomentar la personalizacion del aprendizaje y
se motivara la interaccion entre los estudiantes.

Asimismo, se enfatiza el acceso a una diversidad de recursos educativos, el desarrollo
de habilidades tecnoldgicas y la implementacion de valoraciones dindmicas que enriquecen
el quehacer educativo. Integrar de manera efectiva herramientas digitales no solo propicia la
implementacién de metodologias innovadoras; sino que, también busca optimizar la
experiencia de aprendizaje, produciendo un ambiente educativo interactivo y participativo
que favorece el rendimiento correcto de los estudiantes.

En la tabla 2, se describen algunas de las principales metodologias que combinan el

uso de tecnologia digital con enfoques pedagdgicos.

Tabla 2:

Enfoques Metodoldgicos que Combinan Tecnologia y Pedagogia

METODOLOGIA DESCRIPCION REFERENCIA

Los profesores elaboran actividades (Rodriguez Mina, Garces
de aprendizaje  basadas en Arce, Avello Martinez, &
proyectos, donde los estudiantes & GoOmez Rodriguez,

o usan herramientas digitales para 2024)
Aprendizaje basado en proyectos . .
indagar, colaborar y producir un
producto final. (Hernandez Sellés, 2021)



Aula invertida

Aprendizaje colaborativo mediado
por tecnologia

Gamificacion

En los estudios analizados, se acentlan varias formas efectivas de incorporar
herramientas digitales en el contexto educativo. Integrar de manera efectiva la tecnologia en el
proceso de ensefianza — aprendizaje da lugar a utilizar estos recursos en el aula para mayor
desenvolvimiento del estudiante.

La tabla 3, sintetiza algunas de las principales estrategias que los docentes estan

empleando para lograr una integracion significativa de la tecnologia y mejorar asi la

Los docentes planifican proyectos
en linea que permiten a los
estudiantes  usar  herramientas
digitales para investigar y colaborar
antes de las clases.

Los estudiantes emplean
herramientas digitales: wikis, foros
de discusién y aplicaciones de
trabajo en grupo de manera
colaborativa.

Docentes integran juegos para la
motivacion: puntos, insignias, tablas
de clasificacion desafios y misiones
en actividades de aprendizaje.

experiencia de aprendizaje de los estudiantes

Tabla 3:

(Marin-Campos, 2023)

(Kiyangicek &  Uzun,
2022)

(Beltran-Martin, 2022)
(Marin-Campos, 2023)

(Cerverd-Carrascosa,
Vidal-Prades, & Marti-
Puig, 2024)

(Mujica-Sequera, 2021)

(Parrales Mendoza,
Cobefia Napa, Vélez
Falcones, & & Mendoza
Zambrano, 2024)

Kiyangicek, E., & Uzun,
L. (2022)

Formas de Integracion de Tecnologia Digital en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje

FORMAS DE
INTEGRACION

DESCRIPCION

IMPORTANCIA

Plataformas:

Moodle,

Google Classroom,
Microsoft Teams,
Canva,

Blackboard
Kahoot, Quizlet

Uso de plataformas de
aprendizaje virtual

Aplicacion de recursos
multimedia

Videos,
Infografias
Simulaciones digitales.

Permiten a los docentes:

Organizar contenidos,
Facilitar  la
Promover
Monitorear el aprendizaje de los
estudiantes.

comunicacion,
la  colaboracion

Enriquece los contenidos, Capta
la atencion de los estudiantes,
Facilita

la  comprension vy



Implementacion de estrategias
de aprendizaje colaborativo

Integracion de dispositivos

moviles

PowerPoint,
Google Slides
Prezi

Google Docs,

Padlet,

Trello

Foros de discusion

Redes sociales educativas

Celulares,
Tabletas y
Laptops.

retencion de los contenidos.

Para los estudiantes:

Permite el trabajo colaborativo,
Facilita el intercambio de la
informacion,

Fomenta de manera colectiva la
construccion del conocimiento.

En el aula:

Permite la personalizacion del
aprendizaje,

Ofrece acceso a informacion en
tiempo real y,

Fomenta el desarrollo de
habilidades digitales.

La integracion de la tecnologia digital en la educacion ha generado la aplicacion de

practicas innovadoras destinadas a mejorar la ensefianza y el aprendizaje. La tabla 4, recopila

varios estudios que han investigado diversas estrategias de incorporacion de herramientas

tecnoldgicas en diferentes contextos educativos y niveles.

Tabla 4:
Integracion de Tecnologia Digital en Practicas Educativas Innovadoras
HERRAMIENTA < PUBLICO c
BIBLIOGRAFIA  ESTRATEGIA DIGITAL AREA  omietivo  PAS
(Echeverria Se desarrollé una Moodle Cloud Matemética  Estudiantes de  Ecuador
Mancero, 2022) guia didactica que 9no afio de
integraba Educacion
metodologias General
didacticas: Bésica
Recursos  digitales
en Moodle Cloud,
Se incorporaron
juegos que incluia
desafios,
recompensas y
niveles de logro para
la comprension de
las fracciones
(Parrales Mendoza, Se utilizé la Quizizz Matematica  Docentes Ecuador
Cobefia Napa, gamificacion
Vélez Falcones, & mediante el Quizizz
& Mendoza para disefiar

Zambrano, 2024)

cuestionarios
personalizados que



Beltran-Martin, I.
(2022).

Hernandez-Sellés,
N. (2021).

Rodriguez Mina, L.
E., Garces Arce, M.

F., Avello
Martinez, R., &
Gomez Rodriguez,
V. G. (2024).

Espinosa Navarro,

abordan
matematicos

temas

La herramienta se
empled para apoyar
a los grupos de
investigacion en
temas como
Sostenibilidad
Ambiental,
Innovaciones
Tecnoldgicas,
Historia y Cultura,
Salud y Bienestar,
Emprendimiento;
cada estudiante
mantenia un diarios
de clases y en grupo
se realizaban
presentaciones
multimedia, debates

para desarrollar
habilidades de
comunicacion y
digital.

Las  herramientas
digitales se usaron
para facilitar la
comunicacion  en
tiempo real en temas

especificos para:
edicién de
documentos,  para
debatir,  organizar
actividades de
aprendizaje,

seguimiento de
actividades

Mediante Canva los
estudiantes crearon
presentaciones sobre
diferentes
movimientos
artisticos, utilizando
imagenes y textos
explicativos.

Durante ocho

Padlet

Videoconferencia
: Zoom y Microsoft
Teams

Mensajeria
instantanea:
WhatsApp y
Telegram
Plataformas de
gestion del

aprendizaje
(LMS): Moodle y
Blackboard
Herramientas de
edicion
colaborativa:
Google Docs 'y
Microsoft
OneDrive

Foros de
discusion en linea:
Moodle

Canva

Tablets

Educacion
Superior

Educacién
Superior

Educacion
cultural y
artistica

Ensefianza

Estudiantes de
Master en
Educacién
Secundaria

Estudiantes de
grados de
Maestro en
Educacion
Primaria e
Infantil

Estudiantes de
educacion
primaria y
secundaria

Estudiantes de

Esparia

Esparfia

Ecuador

Ecuador



V.M. etal. (2022).  semanas, las tablets de idiomas inglés pre-
se usaron para intermedio
acceder a Google
Classroom, donde
los docentes crearon
recursos interactivos
y aplicaciones para
mejorar las
habilidades
linguisticas de los
estudiantes,

incluyendo

ejercicios de

gramatica,

vocabulario,

pronunciacion y

contenido

multimedia.
(Alcivar Alcivar, Accediendo a redes Facebook, Twitter, Todas las Estudiantes Ecuador
2019) sociales para Instagram, materias universitarios

investigar, Pinterest

comunicarse y

trabajar en

proyectos.
Kiyangicek, E., & Luego de observar Kahoot Educacién Estudiantes de  Turquia
Uzun, L. (2022) un video se aplica la de idiomas inglés

herramienta para
realizar actividades
diagnosticas

El uso de las tecnologias digitales en la ensefianza y el aprendizaje ha generado diversas
iniciativas que buscan mejorar el rendimiento y desarrollo de habilidades de los estudiantes. La
tabla 5, recopila varios estudios que han hecho uso de herramientas tecnoldgicas en diferentes

areas y niveles educativos las cuales demuestran coémo influyen en el rendimiento del estudiante.
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Tabla5:

Integracion de Tecnologias Digitales para Mejorar los Procesos de Ensefianza-Aprendizaje

DESTREZAS
DESARROLLADAS CON
Herramientas Digitales.
ASPECTOS g § ¥ g g ¢
- HERRAMIENT MEJORA DEMEJORA = § © 5 ¢ 2
B'BL'%GRAF' A ENCONTRAD EN EL G 8 Z g E 5
DIGITAL A RENDIMIENT & £ 8 § g W
o) s 8 © o 8§ =
£ 3 g
=%
g " =
Echeverria Moodle Cloud Los estudiantes Desarrollo de X
Mancero, R. en cuanto al habilidades vy
(2022). tema de competencias
fracciones matematicas.
mejoraron la
percepcion y
comprension de
las fracciones y
operaciones
matematicas.
Parrales Quizizz Con el Quizizz La motivacion, X X X
Mendoza, D. G., se observé un laparticipaciony
Cobefia Napa, M. fortalecimiento el compromiso
A, Vélez de habilidades en las
Falcones, A. C., como el actividades de
& Mendoza pensamiento aprendizaje de
Zambrano, M. G. critico 'y la matematicas por
(2024). interaccion medio del
social. trabajo en grupo.
Valderrama Google  Drive, Estas Eluso de estas X X X
Zapata, C. A., Google Meet, herramientas herramientas
Padilla WhatsApp, digitales, en la  digitales permite
Caballero, J. E., Google, actualidad, se una mayor
Rojas Zufiga, L. Kahoot, adaptan  cada efectividad y
M., Ruiz de la Jamboard, vez méas al participaciéon de
Cruz, J. R, & Padlet, proceso los estudiantes
Flores Cabrera Zoom pedagdgico. en el proceso de
de Ruiz, K. aprendizaje.
(2022).
Cervero- Padlet Con el uso de Los estudiantes X X X
Carrascosa, A., Padlet en la al momento de
Vidal-Prades, E., materia de realizar
y Marti-Puig, M. Inglés como actividades de
(2024). herramienta escritura en
colaborativa se  Padlet, prestaron
mejora el mayor atencién a
desarrollo de la elementos
expresion formales de la
escrita. lengua, como la
gramatica y el
vocabulario.
Hernandez- Wikis Estas Desarrollo  de X X
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Sellés, N. (2021).

Rodriguez Mina,
L. E., Garces
Arce, M. F.,

Avello Martinez,
R., & Gomez

Rodriguez, V. G.

(2024).

Huallpa Zuniga,
R. (2023)

Alcivar Alcivar,
A. M. (2020).

Rodriguez Mina,
L. E. Garces
Arce, M. F,
Avello Martinez,
R, & Gomez
Rodriguez, V. G.
(2024).

Total

Redes  sociales
(Facebook,
Google+,
Twitter)

Blogs
Videoconferencia
Mapas
conceptuales
colaborativos
Mensajeria
instantanea a
través de apps
moviles
(WhatsApp)

Canva

Tablets

Facebook,
Twitter,
Instagram,
Pinterest

Canva

herramientas
ayudan en el
aprendizaje
colaborativo en
entornos
virtuales.

Mediante el uso

de esta
herramienta se
adquiere
habilidades
técnicas  para
mejorar
pensamiento
critico, la
creatividad y la
apreciacion

estética de los
estudiantes.
Las tablets
permiten
desarrollar  las
competencias
digitales
docentes

El 78% de los
estudiantes, esta
de acuerdo que
se debe
incorporar

herramientas de
redes sociales
para la
ensefianza.

Mediante el uso

de esta
herramienta se
adquiere
habilidades
técnicas  para
mejorar
pensamiento
critico, la
creatividad y la
apreciacion

estética de los
estudiantes.

habilidades
trabajo
equipo.

Habilidades
técnicas,
pensamiento
critico,
creatividad
apreciacion
estética.

Menor
distraccion

de
en

y

mejor desarrollo

académico

Mejora
habilidades
sociales.
Estimula
trabajo

colaborativo.

Habilidades
técnicas,
pensamiento
critico,
creatividad
apreciacion
estética.

de

al
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DISCUSION Y CONCLUSIONES

Integrar herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje ha demostrado
ser una estrategia eficaz para mejorar la calidad educativa. Los resultados de esta investigacion
subrayan la necesidad de que los docentes adopten estrategias pedagdgicas adecuadas para
maximizar el potencial de estas herramientas.

El analisis de la investigacion realizada subraya la importancia de que los docentes
utilicen métodos pedagdgicos adecuados para optimizar la efectividad de las herramientas
digitales en el proceso ensefianza - aprendizaje. Se enfatiza la utilidad de orientaciones como
el aprendizaje individual, colaborativo y cooperativo para maximizar el uso de estas
herramientas. Las plataformas digitales facilitan la implementacion de estas estrategias al
proporcionar espacios para comunicacion, coordinacion y acceso a recursos compartidos.

En términos de integracion de la tecnologia digital en la educacion, se identifican
métodos innovadores que combinan tecnologia y pedagogia, como el aprendizaje basado en
proyectos, el aula invertida, la gamificacion y la personalizacion del aprendizaje. Estas
propuestas permiten a los docentes disefiar experiencias educativas mas centradas en el
estudiante, aprovechando al méximo las capacidades de las herramientas digitales.

La integracion de herramientas digitales transforma los roles tradicionales tanto del
docente como del estudiante. Los docentes deben adoptar un papel mas orientado a facilitar
el aprendizaje, guiando a los estudiantes en el uso critico y efectivo de la tecnologia. Esto
implica un cambio hacia roles de mediacion y facilitacion del aprendizaje, donde los
educadores gestionan recursos digitales y disefian experiencias de aprendizaje que motivan la
participacion activa y colaborativa de los estudiantes.

Las estrategias efectivas de integracion de herramientas digitales incluyen el uso de

plataformas de aprendizaje virtual, recursos multimedia, estrategias de aprendizaje
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colaborativo y dispositivos moviles. Estas estrategias no solo enriquecen el contenido
educativo y fomentan la colaboracion entre estudiantes, sino que también personalizan el
aprendizaje y desarrollan habilidades digitales esenciales para los estudiantes en la era
moderna. En la tabla 5, se visualiza que las destrezas méas desarrolladas con herramientas
digitales son el pensamiento critico y la colaboracion, deduciendo entonces que las
tecnologias digitales son efectivas fomentando el trabajo en equipo y la capacidad de analisis
entre los estudiantes. También se observa niveles bajos en destrezas desarrolladas que sefialan
lanecesidad de potenciar estas habilidades para lograr un desarrollo integral en los estudiantes.
A manera de conclusion podemos decir que la integracion de herramientas digitales

en la educacion optimiza la experiencia de aprendizaje, creando un ambiente interactivo y

participativo que mejora el rendimiento académico de los estudiantes.

Las tecnologias digitales permiten personalizar el aprendizaje segln las necesidades

de cada estudiante, promoviendo una educacion mas inclusiva y equitativa.

El uso de herramientas digitales en el aula prepara a los estudiantes para enfrentar los
desafios del mundo moderno, dotandolos de habilidades tecnoldgicas y de colaboracion

esenciales para su vida profesional.
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