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RESUMEN EJECUTIVO

Este trabajo de investigacion presenta un estudio sobre Educaplay en el desarrollo de
la ortografia. La fluidez ortografica es necesaria para la comunicacion diafana y exacta
evitando equivocos y malas interpretaciones en la comunicacion escrita, sin embargo,
luego de la investigacion realizada se ha detectado que en los estudiantes de la Unidad
Educativa Ecuatoriano Holandés existe deficiencia en el desarrollo de habilidades
ortogréficas, sobre todo las que tienen que ver con la acentuacion de las palabras debido
a los tradicionales métodos de ensefianza, por lo tanto el objetivo de este estudio es que
los docentes puedan comprender el uso de la plataforma Educaplay como herramienta
didactica en el desarrollo de la ortografia. Educaplay proporciona una gama de
actividades interactivas y significativas que permiten un aprendizaje eficaz. La
poblacion en estudio son 34 estudiantes seleccionados de manera intencional y 4
docentes que imparten el area de Lengua y Literatura, el establecimiento educativo
brinda sus servicios en la jornada presencial matutina. La investigacion se realizo en el
campo y esta basada en la revision de documentos bibliograficos, es descriptiva y se
empled un enfoque cualitativo. Se espera que con el desarrollo de los talleres para los
docentes se logre tener maestros capacitados en cuanto al uso adecuado de la plataforma
Educaplay, que sepan crear actividades interactivas, motivadoras, disefiadas de manera
atractivas, que estén acorde a la tematica de estudio y proporcionando una experiencia
de aprendizaje personalizada y también efectiva. Se concluye que para ayudar a
fortalecer el desarrollo de la ortografia en los estudiantes en mencion se propone disefiar
talleres de capacitacion docente para que comprendan el uso de este portal en linea y
crear actividades que sean de beneficio para desarrollar habilidades ortogréaficas en los
estudiantes.

Palabras clave: aprendizaje, educaplay, ensefianza, escritura, ortografia, plataforma
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ABSTRACT
EDUCAPLAY IN THE SPELLING DEVELOPMENT

This research paper offers a study of the development of spelling in Educaplay. Spelling
fluency is necessary to avoid mistakes and misinterpretations in written communication
for understandable and accurate communication. However, it has been detecled in the
students at "Unidad Educativa Ecuatoriano Holandés" that there is a deficiency in the
development of spelling skills, especially those that have to do with the accentuation of
words due lo traditional teaching methods. Therefore, the research aim is for teachers
to understand the use of the Educaplay platform as a didactic tool in spelling
development. Educaplay provides a range of interactive and meaningful activities that
enable effective learning. The study population is 34 students selecled intentionally and
four teachers who teach Language and Literature subjects; the educational
establishment provides its services in the morning face-lo-face session. The research
was carried oul according o the field and is based on the literature review. It is
descriplive and employs a qualitative approach. It is expected that with the development
of the workshop for teachers, it will be possible to have trained teachers in the proper
use of the Educaplay platform, who know how o creale interactive, motivating,
attractively designed activities that are by the theme of study and providing a
personalized and efficient leaming experience. In conclusion, to help strengthen the
spelling development in the mentioned students, it Is proposed to design teacher
training workshops so that they understand this online portal application and create
activities that are beneficial to develop spelling skills in students.

KEYWORDS: KEYWORDS: Educaplay leamning, platform, spelling, teaching,
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INTRODUCCION
Importancia y actualidad

Los problemas ortogréaficos siempre han sido motivo de zozobra para los
Educadores. Esta labor investigativa se despliega a partir de la necesidad de erradicar
las faltas ortograficas que cometen los estudiantes al momento de escribir,
especificamente en la acentuacion de las palabras, volviéndose esto en una contrariedad
y un verdadero desafio para los docentes. Este problema se agudizé a raiz del brote
mundial del coronavirus, por ende, trabajar la asignatura de la ortografia no fue una
prioridad en esos tiempos tan dificiles, por lo tanto, revisar las tareas y corregirlas de
manera concienzuda se convirtié en un problema dificil de resolver.

Este proyecto, tiene la finalidad de presentar una forma diferente de ensefiar y
aprender ortografia, para que los estudiantes puedan disminuir las faltas ortogréficas,
especificamente en la acentuacion de las palabras. Saber escribir, es una competencia
que los discentes deben desarrollar, dado que es una propiedad inherente de nuestra
lengua. Sardinas y Castedo (2022) sostienen que una competencia estd conformada por
habilidades y destrezas que todo estudiante debe dominar, por lo que producir textos
escritos es una de ellas.

La direccidn investigativa de este proyecto es el de la innovacion convirtiéndose
en un factor clave en el ciclo educativo. Correa y Moran (2022) ratifican que a través
de la investigacion se puede innovar para solucionar las falencias en el ambito
educacional. Ademas, este estudio se lo ha conectado a la sub linea de investigacion del
aprendizaje, porque busca robustecer todo el procedimiento de la formacion académica.

Como sefiala Serpa (2021), la tradicional forma de ensefiar y aprender la
ortografia ha quedado atras, hoy es el tiempo de innovar en las aulas de clase, porque
los educandos son el centro del proceso formativo y hay que brindarle las mejores
técnicas de aprendizaje para que sienta interés y motivacion por aprender, esto se puede
lograr a través de la aplicacion de herramientas digitales, sobre todo en estos tiempos
donde en su gran mayoria los nifios, nifias y joévenes son considerados la nueva
generacion digital.

La utilizacién de la tecnologia para que los estudiantes puedan aprender
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ortografia es una excelente opcion, se requiere conocer las caracteristicas y los
beneficios que brindan, algunos de ellos son: promueven el conocimiento, ser mas
productivos en el aula de clases, proporcionan la posibilidad de interactuar, la
ensefianza puede ser personalizada convirtiéndose en un proceso méas llamativo y
entretenido. Jaramillo (2022), indica que la tecnologia definitivamente se puede
convertir en un aliado para el aprendizaje de nuestros estudiantes.

Agregando a lo anterior, la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas también
cumplen con la aspiracion que consiste en potenciar la ortografia, mediante actividades
novedosas, se pueden realizar en las diversas plataformas, como por ejemplo: juegos
interactivos, dictados, lecturas, reconocimiento de palabras, formar oraciones, etc., por
lo que son de gran utilidad para que los educandos puedan receptar de mejor manera
los conocimientos, especialmente tratandose de las reglas ortograficas que parecen tan
complejas, otro beneficio es que también se aprovecha para darle un buen uso a la
tecnologia. Morocho (2022) indica que el uso de estas plataformas puede ser un aporte
para mejorar en cualquier aspecto de la ortografia.

En la actualidad existen una gran variedad de instrumentos educativos e
interactivos que facilitan el aprendizaje de la ortografia, una de ellas es Educaplay, esta
es una plataforma educativa que tiene como finalidad incentivar el involucramiento
activo de los alumnos, por consiguiente es una herramienta muy novedosa e interesante
para ser aplicada a la ortografia para logar el conocimiento y la capacidad de producir
un texto escrito sin faltas ortogréficas, escribir bien es una meta que todo estudiante
deberia plantearse.

Castro y Gomez (2022) mencionan que, segun el Organismo Internacional
(ONU) sostiene que se debe trabajar a la par del mundo digitalizado, esto sera un gran
aporte a la educacion ayudando a mejorar la ejecucién y efectos de, los docentes como
parte del compromiso profesional pueden incrementar sus conocimientos del area que
ensefian e innovar a través de las plataformas en beneficio de los educandos. Este tipo
de ensefianza es parte del desenvolvimiento holistico de los estudiantados.

En conexién con lo mencionado anteriormente, la plataforma Educaplay es
utilizada en méas de 50 paises y en varios idiomas, entre ellos el espafiol, y se ha
convertido en un aporte dentro del marco educacional en todas sus fases de estudio, se
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puede adaptar a la ensefianza y el aprendizaje de cualquier area, se convierte en un
apoyo para el docente porque puede crear sus propias actividades para sus estudiantes
tanto individuales como grupales permitiéndoles interactuar unos con otros de manera
virtual, y a su vez darles el respectivo seguimiento. Con la utilizacion de esta plataforma
los estudiantes seran los mas beneficiados (Jurado, 2022).

En Chiclayo- Peru, se realizd un estudio en estudiantes de sexto grado de
Educacion Secundaria, sobre actividades multimedia que estén basadas en la
plataforma Educaplay que consistio en que los docentes desarrollaran nuevas
estrategias para fortalecer la lengua castellana, para esto es muy necesario que se
esclarezca el uso correcto de las reglas ortograficas ya que estan inmersas incluso en
los procesos lectores, si no aprenden la ortografia se les complicara leer y mas aun
escribir, todo esto forma parte del aprendizaje de nuestra lengua, (Ventura, 2022).

El Ministerio de Educacion publica del Ecuador ha seleccionado la plataforma
Educaplay, porque es asequible, también cuenta con actividades novedosas, estas son:
crucigramas, adivinanzas, didlogos, ordenar letras, dictados, se pueden realizar test,
actividades de completamiento, ademas contienen el soporte de tutoriales multimedia,
entre otras. A través de ella se desea que todos los que la utilicen puedan aprender con
entusiasmo.

Asi mismo, Algaza (2020) explica que en la revista internacional, el Ministerio
de Educacion y formacion profesional, se explica que la plataforma educativa
Educaplay concede la oportunidad de que los docentes pueda crear las actividades
multimedia y también puede compartirlas, todas las actividades se pueden acondicionar
a la necesidad de los estudiantes, esto es muy importante ya que en las aulas de clase
se cuenta con una diversidad de escolares que piensan, actlan y que aprenden de
diferente manera por lo tanto el maestro debe tener en cuenta que tiene la gran
responsabilidad de adaptar las actividades segun se lo requiera para que se genere el
desarrollo integral.

De acuerdo con Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (2021) sefiala en el
Art. 44 que tanto el Estado, la familia y la sociedad en la que se vive, tiene la obligacion
de respaldar y priorizar el despliegue de toda la capacidad de la nifiez y la adolescencia,

entendido como un derecho.



Un aspecto de la educacién integral en los educandos es guiarlos para que ellos
puedan desarrollar su creatividad y ser innovadores, los recursos tecnologicos que se
utilizan como parte de este proceso educativo ayudan no solo al docente, también lo
hacen con el educando proporcionandole entornos de aprendizajes interactivos. Si, es
viable cambiar el estilo de que se tiene de impartir instruccion y adquirir conocimientos
con lo que ofrece la tecnologia moderna, en este caso enfocada en la acentuacion de las
palabras.

Montenegro (2021). Explica que en Ecuador- Quito en el establecimiento
educacional, Miguel Angel Zambrano con los estudiantes de décimo curso, paralelo A
, se realizd un plan que tuvo por objetivos que ellos logren escribir sin faltas
ortograficas, para lograrlo hicieron uso de todas las actividades que proporciona la
plataforma Educaplay, debido a que en este periodo lectivo se encontraban en
pandemia, se disefiaron tres talleres virtuales para que los estudiantes puedan ser
capacitados para conocer la plataforma el uso de la plataforma.

En la localidad de Ambato, en el plantel educativo Ecuatoriano Holandés los
estudiantes de sexto A y B tienen problemas en la ortografia, especificamente en la
acentuacion

de las palabras, por lo que este proyecto de investigacion tiene como finalidad
fortalecer el desarrollo de la ortografia en ese aspecto a través de la utilizacion de la
plataforma Educaplay.

Este trabajo estd basado en el Objetivo de Desarrollo Sostenible numero 4. El
foro general de la AGNU establece que por medio de este objetivo con proyeccion a
2030, desde la nifiez temprana todos deben recibir instruccién de primera calidad, como
caracter de obligatorio, en la que ellos desarrollen las competencias necesarias que le
serviran para la vida, puedan llegar a ser profesionales con dominio en todo lo que
realicen, que sean Utiles para la sociedad y la patria en la que viven, Alamo et al., (2017)

Capitan et al., (2019) plantean que el empleo de dispositivos tecnoldgicos es
algo prioritario porque a través de ellas se pueden crear nuevos métodos de ensefianza,
ayuda a cultivar la reflexion critica, incentiva el esfuerzo conjunto, por medio de estas
herramientas podemos obtener material didactico actualizado y novedosos, los
estudiantes pueden interactuar entre ellos, se puede tener una informacién mas rapida,
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entre otre otros beneficios.

El sistema de aprendizaje Educaplay, permitira incluir juegos interactivos como
un recurso eficaz para aprender, innovando en los salones de clase, reconociendo
responsablemente que esta es una época globalizada, Los profesores no deben
subestimar la importancia de incorporar tecnologia en la ensefianza. En este siglo la
tecnologia ha revolucionado, por lo tanto, existen nuevas practicas educativas, las que
estan ligadas a la las plataformas digitales, como recursos que permitiran alcanzar
resultados favorables para nuestros estudiantes en cuanto a los aprendizajes.

Esta plataforma es una aplicacion web, puede ser aplicada a todas las areas de
conocimiento, esto incluye todo lo referente a la ortografia. ElI objetivo de esta
herramienta en linea es que aprendizaje sea personalizado, activo y significativo para
el estudiante a través de la gamificacion aplicada mediante esta plataforma.

Ademas, en este proyecto se desea proporcionar aquellos aportes que sean
esenciales para innovar por medio de la tecnologia que ya es parte del sistema educativo
a nivel nacional, se considerar que esta es una época globalizada en la que hay asumir
retos y aprovechar todas las oportunidades que se tienen para cimentar las destrezas
ortograficas.

Planteamiento del problema
Contextualizacion del problema de investigacion

Esta investigacion fue llevada a cabo en el establecimiento educacional
Ecuatoriano Holandés es una institucién educativa que trabaja en la Sierra. Se encuentra
situado en la ciudad de Ambato, especificamente en la parroquia Matriz. Sus labores
las realiza en la jornada matutina en modalidad de educacion presencial, sus educandos
son de un nivel socioecondmico medio y cuenta con 19 afios de servicio educativo.

En la Unidad Educativa Ecuatoriano Holandés, se ha detectado que los
estudiantes del nivel medio de los sextos afios de Educacion General Basica cometen
muchas faltas ortograficas al producir un texto escrito y que se ha notado que este
problema ha ido en aumento debido a la ensefianza tradicional por lo que, los directivos
y docentes en general han mostrado su preocupacion ante tal situacién ya que para
lograr una comunicacién clara y coherente es indispensable el uso correcto de la
ortografia. Ante este contexto que no es nada alentador, la finalidad de esta
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investigacion es analizar si la utilizacion de este recurso educativo en linea fortalece el
conocimiento y la practica ortografica.

Flores (2021) comenta que una de las razones por las que los estudiantes no se
interesan por aprender y aplicar las reglas ortograficas y entre ellas las que tienen que
ver con la acentuacion en las palabras , es porque los maestros no utilizan recursos
educativos acordes a esta asignatura, por lo que los educandos pierden el interés y
desvalorizan la importancia que tiene el escribir correctamente, ademas sefiala que si
existen herramientas tecnoldgicas apropiadas para ensefiar ortografia y a través de ellas
llegar a dominarlas.

Garcia y Salazar (2021) manifiestan que en otros tiempos era irreprochable
escribir con errores ortograficos, en la actualidad se le ha restado importancia a la
correcta escritura, muchos docentes dan importancia a otros aspectos de la ensefianza
dejando de lado la necesidad que tienen los educandos de escribir bien mediante el uso
acertado de las reglas ortograficas al momento de plasmar un texto escrito.

Jaramillo (2022) explica que es fundamental recuperar el valor que tiene la
ortografia, para esto es necesario la innovacion por parte de los docentes, aplicar las
diversas herramientas tecnoldgicas como un recurso eficaz para ensefiar de manera
significativa esta area es importante porque la falta de dominio en la misma afecta en
otros ambitos sociales en los que se desarrolla la persona.

En esta investigacion hemos ubicado el conflicto determinando sus
caracteristicas mientras se analizaron causas y consecuencias, esto permitié comparar
relativamente el diagnostico del problema y sobre todo delimitarlo para encontrar
soluciones y seleccionar las mejores ideas que se mostraran en la propuesta planteada.
Es por eso que se utilizo el arbol de problemas para desglosar e identificar el problema

central ofreciendo un panorama més completo (Huilcapi y Gallegos, 2020).
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Cevallos (2022) nos menciona que las plataformas digitales tomaron un auge a
nivel mundial desde la pandemia que el mundo atraves6 y despertd el interés en
aquellos expertos del area educacional, permitiéndoles innovar no solo en métodos de
ensefianza sino en la utilizacion de materiales adecuados y diversos que permitieron
que en ese momento la educacion mantenga su nivel de calidad, donde por supuesto los
docentes tenian que mantenerse al dia en el empleo de TIC’S. Sin embargo, una vez
terminada la pandemia, se retorné a las aulas y aqui se volvieron a tomar los métodos
tradicionales de ensefianza, en donde muchos temas complejos se volvieron aburridos
y de poco interés para el alumnado. Es aqui donde empezamos a identificar nuestras
primeras causas del problema como la falta de capacitacion docente para implementar
educaplay en las aulas lo que ademas conlleva a perder la creatividad para integrar los
temas complejos a estas plataformas y hacerlos més accesibles para los individuos, esto
causa una pérdida de practicas novedosas para el desarrollo integral del alumnado
provocando un deterioro en su motivacion y compromiso que se refleja en la obtencion
de bajo rendimiento académico. De igual manera, los estudiantes tienen mucha
responsabilidad en su proceso de aprendizaje, pero muchos de ellos no identifican la
importancia de la ortografia en la comunicacién humana por lo cual, lo ven innecesaria
y poco util llevando al desinterés del tema que como consecuencia nos trae un
estancamiento abismal en sus habilidades ortograficas, afectando trabajos académicos,
comprension de lecturas, y un desenvolvimiento bajo en contextos profesionales y
personales. Ademas, otra de las causas es la rigidez por parte de los educadores que se
resisten a realizar cambios en su proceso de ensefianza ya que implica mayor
capacitacion y optan por mantener la pedagogia clasica que como consecuencia trae
dificultad a los estudiantes para enfrentar nuevos retos y cambios a lo largo de su vida,
la falta de adaptabilidad y resiliencia ante estos, limitan sus capacidades para superar
obstaculos en su vida. Es por esto que se refleja la importancia de incluir herramientas
digitales como educaplay en la adquisicion de la ortografia, ya que esta conciencia
linguistica se aprende por medio de la estimulacion de la percepcion, la discriminacion
visual, auditiva, grafo motricidad, y ubicacion temporal haciendo que este tema sea

innovador y motivador (Velasquez, 2022).



Planteamiento del problema

Deficiente desarrollo de las habilidades ortograficas en los estudiantes del
sexto Ay B de la Unidad Educativa Ecuatoriano Holandés.
Idea a defender
La utilizacion de la plataforma educativa Educaplay apoya el desarrollo de la ortografia
en los estudiantes del sexto A y B de la Unidad Educativa Ecuatoriano Holandés.
Destinatarios

El trabajo de investigacion beneficia a los docentes y estudiantes del sexto A 'y
B de la Unidad Educativa Ecuatoriano Holandés.
Objetivos
Objetivo general

Implementar la plataforma Educaplay para el desarrollo de la ortografia de los
estudiantes del sexto Ay B de la Unidad Educativa Ecuatoriano Holandés.
Objetivos especificos

Fundamentar teéricamente la herramienta tecnologica Educaplay y los procesos
de ortografia.

Diagnosticar el desarrollo de las habilidades ortograficas de los estudiantes del
sexto Ay B de la Unidad Educativa Ecuatoriano Holandés.

Determinar actividades interactivas para el desarrollo de la ortografia aplicados

a estudiantes del sexto afio de educacidn basica.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

En este apartado se presentan varias investigaciones de otros autores, que
respaldan y dan sustento a la siguiente investigacion, ademas brindan una respuesta al
problema planteado. Por otro lado, se abordaré los beneficios de la plataforma educativa
Educaplay como un medio valioso en el desarrollo de la ortografia.

Antecedentes de la investigacion

En la investigacion de Jurado (2022) titulada “Educaplay. Un recurso educativo
de valor para favorecer el aprendizaje en la Educacion Superior” se menciona que
durante el tiempo de pandemia la educacion virtual fue el método mas efectivo para no
perder la educacion y en este tiempo se descubrieron un sin nimero de plataformas
virtuales que impulsan la ensefianza, entre estas Educaplay. En este estudio se
demuestra que el docente logra una interaccion favorable, amigable y dinamica para
sus estudiantes si utiliza esta herramienta con una idonea preparacion, conocimiento
apropiado y planificacion cuidadosa de las tareas correspondientes el temario que desea
presentar. Esta puede ser utilizada en todo tipo de nivel educativo debido a su
factibilidad de edicién de contenidos y entendimiento de su uso.

Educaplay fue creado con el objetivo de mejorar las formas de estudio de cada
uno de los participes de la ensefianza. Por lo tanto, el estudio de Gafiango et al., (2021)
titulada “Educaplay como recurso didactico interactivo dirigido a estudiantes de la
asignatura Mercadeo” concluyé que la plataforma logra obtener un aprendizaje
colaborativo y significativo evidenciando que es una herramienta beneficiosa para los
alumnos porque permite el uso y la participacion en las propuestas pedagogicas, sin

molestia y error alguno, haciendo del uso de esta activo y diligente. Ademas, por su
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contenido didactico y amplia permite a los estudiantes continuar con su proceso
pedagdgico de manera exitosa, mostrando interés constante y disposicion de educarse.

El estudio realizado por Paez y Mercado (2021) titulado “Fortalecimiento de la
lectura comprensiva mediante el recurso educativo digital Educaplay en segundo grado
de la Institucién Educativa Distrital Camilo Torres de Barranquilla” obtuvo como
resultado una deteccidn de dificultades en la comprension lectora, esto debido a causas
como la falta de ayuda en el hogar, en varios casos analfabetismo de parte de los padres,
falta de apoyo y ambientes de formacién, para lo cual la investigacion proporciond un
modelo de intervencion pedagdgica en el ambiente virtual por medio de Educaplay, lo
cual resulté favorable ya que una vez aplicado este modelo se alcanzd un buen
desempefio en los estudiantes, debido a que las herramientas son entretenidas y no
necesitan mayor observacion para que el alumnado pueda usarlo, es una herramienta
educativa que les proporciono la oportunidad de mejorar sus habitos y nivel de lectura.

Como se puede observar el uso de Educaplay es amplio y se da en todas las
asignaturas que se encuentran en el curriculo educativo, por esto en la investigacion de
Alvarez y Erazo (2021) titulada “Gamificacion en el proceso de ensefianza de algebra:
una experiencia con Educaplay” se proyectd el andlisis de este portal interactivo y
forma en la que puede aportar a la materia de matematica y como se esperd de manera
efectiva se logré el fortalecimiento de aptitudes de estudio en el alumnado, como son
la concentracion, la atencion, el calculo y la motivacion para participar en el proceso
educativo.

Del mismo modo el estudio realizado en la Universidad Técnica Particular de
Loja, Ofia (2022), titulado “Influencia de la plataforma Educaplay en el desarrollo de
la comprension lectora” tuvo como objetivo determinar si esta incide o no en el proceso
lector del alumnado, para este proceso se utilizaron tres fases, un pre test, aplicacion de
actividades y post test, se concluyd en este estudio que la plataforma influencié de
forma favorable en el progreso pedagogico de los alumnos, ademas se les capacitd para
el uso adecuando de la misma, logrando que no sea una herramienta agobiante por la
falta de informacion, al contrario fue dindmica y divertida en su aplicacién, ademas,
motivé tanto a docentes como a los beneficiarios a cumplir con mas actividades en este

marco que les permitan aprender de manera didactica y placentera.
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La ortografia es fundamental para el ser humano porque permite la
comunicacion eficaz cuando se elaboran mensajes, esta logra que sean emitidos de
manera correcta y comprensiva evitando la tergiversacion de informacién. Segun
Suérez et al., (2019) menciona sobre los errores ortograficos, que en su mayoria deben
ser superados en los primeros niveles de educacion regular y aunque en muchos casos
es asi, hoy en dia se ha evidenciado esta dificultad en universitarios. Se han dado a notar
en sus diversos trabajos académicos y aunque esta falta no se les atribuye a los docentes
de su educacion inicial el propdsito de esta investigacion consistié en examinar y
detallar los errores que han obtenido en su literatura para concienciar y posibilitar la
mejora de la escritura académica.

Por otra parte, Gonzélez y Dominguez (2019) determina el rol de los codigos
ortogréaficos y fonoldgicos como algo imprescindible en el proceso de aprendizaje de
personas sordas que poseen y no un implante coclear, para esto la poblacién estuvo
compuesta de 172 estudiantes de 6 a 18 afios de edad a los cuales se los dividi6 en
cuatro grupos segun el tiempo en el que adquirieron el implante, ya sea precoz o tardio
y segun el nivel de sordera profunda y moderada a lo que se concluye que las personas
con IC colocados de manera temprana obtienen resultados elevados debido a su
adaptacion, en cuanto a las personas con sordera profunda sin IC la ortografia se
almacena a la par de las representaciones fonologicas, esto obtienen ademas mejoras en
la lectura y comprension debido a la eficacia de la ensefianza ortografica que permite
estas habilidades metafonoldgicas.

En el estudio de Cabanillas (2021) titulado “Estrategias y métodos para mejorar
la ortografia” se investigd el uso inadecuado de ortografia en los individuos de nivel
basico, para esto se llevd a cabo un estudio bibliogréfico entrado en publicaciones
cientificas verificados y académicos. En estos se evidencia que las reglas ortogréaficas
son consideradas un “problema” en muchos paises debido a que la falta de preparacion
en este tema da como consecuencia preocupacién, bajas notas académicas, mala
comprension lectora y escrita. Ademas, se indica y demuestra que varias de estas
consecuencias y sobre todo el tedio y desinterés en el tema de ortografia por parte de
los estudiantes, se da debido al uso inadecuado de estrategias y material que los

docentes aplican, es asi que se propone la mejora y planificacién de actividades para
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lograr que el estudiante obtenga una bueno ortografia lo que dara como resultado una
mejor lectura y pronunciacion de palabras.

De tal manera, en el estudio realizado por Custodio y Rodriguez (2021) en
Uruguay, se concluye que su objetivo principal fue analizar la importancia que tiene
ensefiar la pulcritud gramatical de esta forma se ve su valor funcionando como norma
para regular la escritura y por medio de esta se permite comprender los programas y
espacios en todas las etapas formativas, esto obtendra grandes resultados en el
desempefio estudiantil y del profesorado, por lo cual se dan a conocer métodos
innovadores para dominar la ortografia.

Como ya se ha dado a conocer la ortografia forma jovenes capaces de
comprender y comunicarse de manera adecuada en el entorno, por esto en el estudio de
Rodriguez et al., (2021) persiguio como fin atender las necesidades de los maestros
en cuanto a la factibilidad de herramientas que les permitan ensefiar reglas ortograficas
de manera dinamica y divertida, ademas en esta investigacion se proponen estrategias
que preparen al docente con varios enfoques educativos y metodologias verificadas e
innovadoras que le permitan al estudiante mantener una participacion efectiva dentro
del sistema de educacion, para esto se emplearon varios procedimientos como son el
analisis y la sintesis, inductivo-deductivo y modelacién ademas de entrevistas, foros y
grupos de conversatorio que dieron a conocer el problema real y sus variadas soluciones
en diversas estrategias.

Segun Vera et al., (2021) las estrategias para ensefiar ortografia tienen mucho
que ver para el fortalecimiento de la misma en el avance educacional y el adquirir
saberes, los métodos antiguos no elevan la eficacia pedagogica y mucho menos el
crecimiento intelectual, por lo que es necesario innovar para que los estudiantes puedan
mejorar en la rama de la ortografia. Ademas, Batallas (2022) afirma que la falta de
destreza ortografica se ven reflejadas en el lenguaje no verbal, por lo que es esencial
dominar esta area.

El ser humano siempre ha luchado por comunicarse de la mejor forma posible tanto a
nivel oral como escrito, como Sandoya et al., (2021) nos manifiesta en su articulo que
la ortografia diferencia a una persona de otra que no la domina, es decir es su carta de

presentacion, pone por sentado su grado de cultura y como consecuencia se le pueden
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abrir muchas puertas en el &mbito social asi como laboral, al contrario la persona que
no tiene destreza de la ortografia pondria en riesgo las oportunidades .Definitivamente
hay que esforzarse por mejorar la comunicacién no verbal a través del dominio de la
ortografia, no se debe consentir un texto con errores ortograficos, escrdibir
correctamente debe ser una prioridad como parte del desarrollo de un ser humano.
Caizalitin et al., (2023) las falencias en la ortografia se dan a nivel mundial, es decir
que al vivir en un mundo globalizado los problemas existentes referentes al tema en

mencion son los mismo.
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DESARROLLO DEL CAMPO Y OBJETO
Educaplay
Educaplay como herramienta para el desarrollo de la ortografia

Es importante revisar que Londofio y Noguera (2020) sefialan que la plataforma
permite a los docentes personalizar cada uno de los ejercicios, de modo que esto da
paso a que haya la facilidad de una ensefianza mas personalizada. Ahora bien, este
proceso ludico de ensefianza y aprendizaje puede aumentar el estimulo estudiantil para
aprender ortografia, especialmente en la acentuacion de las palabras., también hace
referencia que en el desarrollo de la lectoescritura necesariamente esta inmersa la
ortografia, por lo que Educaplay es una herramienta estratégica en este proceso.
Ventajas de utilizar Educaplay para el desarrollo de la ortografia

Educaplay ha sido uno de los implementos mas innovadores, distinguiéndose
especialmente en la modalidad virtual convirtiéendose en una gran contribucién
académica especialmente durante la pandemia que el planeta vivid. Como menciona
Fernandez et al., (2021) esta es una plataforma de caracter educativo que permite la
creacion de contenidos académicos por medio de la gamificacion y se ha realizado con
el fin de facilitar la ensefianza y el aprendizaje. Todos pueden hacer uso de ella ya que
va dirigida a publico de todas las edades, su uso puede mostrar resultados educativos
favorables para todos aquellos que lo usen ya que aprenderan nuevos conocimientos,
haciendo uso de las TIC’S.

Por otro lado, Jurado (2022) nos dice que Educaplay es considerado un recurso
porque sirve para conseguir un fin, que en este caso es el de establecer y producir formas
innovadoras de aprendizaje por medio de actividades que contienen varias opciones que
captan la atencién del alumnado. Ademas, esta puede ser usada no solo por docentes si
no por estudiantes y lo que es mejor, es totalmente accesible debido a que es una
plataforma gratuita e incluso se pueden descargar archivos de manera rapida y exitosa.
Sin lugar a duda las nuevas tecnologias como esta se encuentran jugando un rol clave
en la asimilacion instructiva de cada persona gracias a la motivacion, concentracion e
interés que estas estimulan.

El uso de las TIC’S es indiscutible en el siglo XXI ya que la tecnologia ha
mostrado un potencial infinito y no solo en d&mbitos como el marketing, ventas y
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contenido multimedia que han sido los mas sonados en el ultimo tiempo, hoy se ha
demostrado su importancia en la educacién ya que dia a dia se innova en las plataformas
digitales que permiten un aprendizaje interactivo. Por otro lado, se ha visto dentro de
los centros escolares la préctica constante de métodos tradicionales para la ensefianza
y es aqui donde se implementa la conocida herramienta Educaplay ya que ha cambiado
las conocidas “memorizaciones” por adivinanzas, crucigramas, sopas de letras,
trabalenguas y otras opciones que se encuentran integradas en este medio virtual
logrando que los estudiantes sean autdbnomos al momento de realizar las tareas y se les
proporcione la oportunidad de adquirir conocimientos aprovechando su potencial
(Mykytka, 2021)

Es asi como se muestran las facilidades y el contenido que Educaplay ofrece
para mejorar este valioso proceso del cual todos los seres humanos somos participes

como es la educacion y formacion del conocimiento:

Tabla 1: Actividades de Educaplay

Tipos de Actividades Caracteristica

Esta actividad permite dar saltos
por los casilleros que contienen las
contestaciones exactas de las dudas que
manifieste hasta trasladarla a la orilla a
salvo, ademas se suman pruebas de

Froggy Jumps tiempo y vidas.

Segun Ormaza y Rosillo (2021)
las actividades de esta indole permiten el
progreso de capacidades analiticas del
pensamiento logrando entrenamiento

mental.

Para esta actividad debes escribir
Sopa de Letras una lista de palabras para crear tu sopa de

letras, la persona que se encargue de
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realizar la actividad deberd buscar las
palabras escondidas a las cuales les
puedes afadir pistas o ilustraciones.
Gonzalez (2021) menciona que
las sopas de letras logran en los
estudiantes la habilidad para crear
estrategias espontaneas y resolver el

acertijo.

Completar Texto

Esta actividad consiste en
completar un texto con palabras o frases
que falten. Esta tiene niveles de dificultad
ya que puedes configurar si deseas
completar la frase con una o varias
palabras que permitan conectar la idea
final.

Sanchez (2021), dice que parte
fundamental de un estudiante es su
capacidad de leer y comprender un texto,
esto permite que ellos puedan configurar

otros.

En esta actividad los alumnos
deben ordenar letras con el fin de crear
palabras, esto acorde a las que tu hayas
formado con anterioridad, se puede
afiadir pruebas como tiempo y nimero de
intentos.

Esta es una de las capacidades
importantes de todo sujeto y es aprendida

en la preescolar llamada transcripcion,
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esta nos permite producir palabras con
rapidez (Tolosa, 2019).

Ordenar Palabras

Para esta actividad se debe
configurar una frase o parrafo que desees
utilizar, la aplicacion se encargara de
mostrarla en desorden con el fin de que el
alumno logre ordenarla a su forma
original, se le puede afadir tiempo y
namero de intentos, ademas de gréaficos y
audios, para facilitar la organizacion de la
idea. Tolosa (2019), nos comenta que este
tipo de actividades mejoran la
construccion gramatical de oraciones en
infantes logrando identificar y entender

oraciones.

Crucigrama

En esta actividad se debe
completar las palabras haciendo que las
letras correspondan a la casilla, se puede
llegar a las respuestas configurando las
preguntas por sonido, escritas o
imagenes, segun la pista que desees
agregar.

Por otro lado, Apaza (2021)
menciona que esta estrategia le permite al
estudiante exigirse en esfuerzos que le
permitan soluciones individuales y

colectivas.

Ruleta de palabras

Esta actividad permite adivinar
palabras una a una por medio de cada

letra del abecedario, se iran desplegando
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las opciones hasta que se logre adivinar la
palabra completa, se pueden incluir pistas
de audio, texto o imagen para ayudar al
jugador. Segun Extremera et al., (2020) el
uso repetitivo de la aplicacion facilita el
aprendizaje auténomo y asegura una
retencion duradera del conocimiento

adquirido.

Relacionar Mosaico

Esta actividad permite relacionar
elementos que pueden ser antdnimos,
sinénimos, iméagenes, audios, segun el
tema que el educador desee impartir, se
afiaden pruebas como elementos visibles
y no visibles que le afiaden dificultad y
nivel a la tarea. Como menciona
Extremera (2020), refuerza conceptos y
le permite al alumnado el esfuerzo de la

memorizacion.

Test

En esta actividad se deben
responder una secuencia de preguntas que
obtendras respuestas de seleccion
multimedia o de forma escrita. Se le
puede afadir tiempo e imagenes para
crear pistas. Este tipo de tarea es
importante porque permite evaluar de
manera rigurosa y objetiva de manera

equitativa (Mufiiz y Fonseca, 2019)

Relacionar Columnas

Esta actividad permite relacionar
elementos en dos columnas ya sean

textos, imagenes o audios, se afiaden un
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méaximo de tiempo e intentos para cada
tarea. Segn Rodriguez (2021), los juegos
de relacionar columnas permiten al
estudiante lograr el conocimiento del
género y el contenido que se esta

aprendiendo.

Relacionar

Esta actividad permite clasificar
palabras correctamente segun familias,
grupos, clasificaciones, etc. Y se pude
configurar un ndmero maximo de
intentos. Estas formas de aprendizaje
permiten al estudiante la adquisicion de
aptitudes (Rodriguez, 2021).

Adivinanza

Aqui el descubrimiento del
término se da a partir de indicios que se
activan por medio de clics, se daran
puntuaciones, tiempo y pistas para
mejorar el nivel de dificultad. Este juego
lograra a los pequefios desarrollarse
intelectual y criticamente, ya que podran
asociar ideas y comprender el lenguaje

expresado (Zacarias, 2021).

Video Quiz

Esta actividad funciona al
conectar o proyectar un video descargado
0 de la plataforma de YouTube a la
plataforma, esto con el fin de proyectar el
video y al mismo tiempo que se va
proyectando ir respondiendo preguntas
de este. Segun Garcia (2022), los videos

potencian el aprendizaje y las
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posibilidades para aprender debido a su

constitucion e imagenes multimedia.

Mapa Interactivo

Esta actividad tiene como
objetivo definir una imagen por medio de
puntos que se tendran que identificar con
el nombre del mapa conceptual
presenciado. Como menciona Guallar et
al.,, (2020) esta herramienta pone a
disposicion el conocimiento de manera
visual, divertida y entretenida obteniendo

flexibilidad para cada persona.

Presentacion

Esta actividad tiene como
objetivo recopilar y mostrar contenido de
manera organizado y secuencial, asi se
pueden crear diapositivas, imagenes,
audios o combinar todos estos elementos.
Las presentaciones han dinamizado el
aprendizaje en muchos niveles de
educacion, ya que cuenta con varias
herramientas que permiten al estudiante
informar 'y aprender con material
multimedia (Quinatoa et al., 2022).

Dictado

Esta actividad tiene como
objetivo agilizar la habilidad del
estudiante para escribir aquello que el
texto dicta, es importante detallar puntos,
comas, signos de interrogacion,
mayusculas, acentos, saltos de linea, etc.
Con el fin de mejorar la ortografia. Segun
Cicres y Llanch (2019), el dictado es
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esencial para mejorar la comprensién
lectora del estudiante ya que le permite
identificar reglas ortograficas

mentalmente.

Esta actividad permite a la
persona leer los didlogos o completarlos
por medio de su voz obteniendo la
agilidad de su lectura, se pueden

) configurar pausas, personajes, frases,
Dialogo ) )

entre otros. Como menciona Espinosa

(2019), el didlogo es un cimiento que

establece las bases de una sociedad por

ende es indispensable impartirlo a los

estudiantes.

Elaborado por: Cordova (2023)
Fuente: Investigador

Por otro lado, Martinez (2019) nos dice que las practicas pedagdgicas efectivas
e innovadoras permiten aportar soluciones a las problematicas del aprendizaje escolar
y ademas generan significancia al desarrollo educativo. Es por lo que al aplicar
Educaplay en las instituciones como una estrategia didactica se asegura que el individuo
tendra poder en las interacciones, compartir interés, conocimientos, ideas, un dialogo
estructurado y critico que contribuira no solo a la mejora de la autoestima, sino a la
mejora de su comportamiento, proceso de aprendizaje que generaran experiencias
enriquecedoras.

Boada y Rémulo (2019) menciona que ensefiar algo no solo requiere que uno
mismo lo aprenda, hace falta ademas conectar e implementar de manera participativa
la construccion de todo lo aprendido y esto en varias ocasiones puede ser un espacio
democratico para que cada estudiante identifique y encuentre sus propias ideas y
opiniones dandoles un sentido de pertenencia en el proceso formativo que cruzan, es
aqui donde entra el uso de la tecnologia que amplia las oportunidades para cada
individuo por medio del aprendizaje personalizado en las diferentes plataformas
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digitales. Por medio del trabajo en grupo se mejora el desempefio de cada uno en las
diferentes areas educativas, puede llegar a ser un reto, pero seran resultados
satisfactorios los que se obtengan una vez encontrado el equilibrio de esta practica.

Otra de la ventaja de Educaplay es que una vez aplicadas las actividades en
grupos se puede fomentar el didlogo que como bien sabemos es un medio para llegar a
acuerdos, resolver problemas y considerar la empatia y el respeto entre compafieros,
solo asi se obtendrd una convivencia éptima. Ademas, el didlogo es una técnica
innovadora y propositiva que potencializa al ser humano en sus saberes, brindando paz
en la unidad educativa y dando a los estudiantes una formacion politica en valores y
derechos humanos que cultiven el pensamiento critico (Torres et al., 2019).

Como menciona Morales (2021), el intercambio de informacion viene de las
competencias comunicativas que brindan aptitudes y habilidades que permiten producir
una convivencia efectiva tanto intergrupal como interpersonal, esto es un beneficio que
ofrece este escenario moderno porque le permite al docente y estudiante intercambiar
informacion logrando que la educacion sea flexible y adaptable a las necesidades de
conocimiento del ser humano con determinando objetivos y metas por cumplir.

Desde que esta plataforma innovadora aparecio se han planteado un sin nimero
de usos que esta puede tener y que ya se han mostrado anteriormente, sin embargo, es
fundamental conocer que fomenta la autonomia del estudiante en cuanto a la resolucion
de las distintas tareas enviadas. Aqui radica su importancia debido al gran acceso de
informacion que se tiene logrando una inteligencia online y offline en los nifios desde
edades tempranas. Los nifios pasan la mayor parte de su tiempo y energia jugando pero
cuando la pandemia COVID-19 llegd a nuestras vidas muchas de esas cosas sencillas
fueron quitadas, a pesar de eso se ha identificado la actividad y esencialidad del juego
en el desarrollo cognitivo y bienestar fisico de los individuos y es por eso que en el
entorno virtual se crearon diversas formas con las que se pueda garantizar el desarrollo
y aprendizaje incluso en las primeras etapas del ser humano y como era de esperarse,
asi se ha logrado (Garcia, 2019). Asi mismo, otra de las habilidades més solicitadas en
este tiempo es la de archivar documentos, que como bien sabemos hoy en dia todo se
guarda de manera digital, esta capacidad permite gestionar, clasificar, conservar
documentos y actividades que uno plasma en las diversas plataformas con el objetivo
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de encontrarlas de manera rapida y sencilla, esto también es posible con la plataforma
educativa en mencidn, que no solo permite crear y archivar, si no que permite editar
estas actividades ya sea para mejorarlas o dirigirlas de mejor manera, sin duda alguna
las habilidades que se obtengan al usar la aplicacion son y seran parte del futuro.

Otra virtud de la plataforma Educaplay, es que brinda retroalimentacion al
instante a cada uno de los estudiantes, puede corregir y trabajar de manera
independiente, incluso los docentes pueden crear o adaptar cada una de las actividades.
La importancia de fomentar la ortografia a partir de juegos interactivos

Existen herramientas importantes para mejorar la ortografia, como es la lectura
con sentido ortografico, la repeticién de palabras a través de la escritura, el uso del
diccionario, sin embargo, en estos tiempos donde los estudiantes son netamente nativos
digitales es necesario interactuar con la tecnologia, por consiguiente, los juegos
interactivos que se encuentran en la plataforma Educaplay son de gran utilidad.

Herrero et al., (2020) comparten la idea de que los juegos educativos e
interactivos estan en todo su apogeo en las instituciones educativas, esto ha dado
excelentes resultados en el proceso del aprendizaje y es una forma de innovar, aunque
hay que siempre revisar muy bien cada contenido que se postea ya que tienen que ser
actividades beneficiosas y que permitan alcanzar los objetivos propuestos.

Ortografia

Por su parte Juela (2023) analizando el tema de la ortografia, dice que es el
factor clave para la escritura, puesto que, se puede comprender lo que esta escrito,
permite redactar de mejor manera los parrafos, sin faltas ortogréficas y expresar las
ideas que se quieren transmitir de manera coherente y eficaz. Todo aquel que lea un
texto escrito cumpliendo los pardmetros antes dichos, podra receptar el mensaje sin
ningun problema y sin motivos a confusiones. Los docentes siempre estan haciendo
todo lo posible por corregir la mala ortografia, pero parece que ya ninguno de los
métodos antiguos les resulta, se debe buscar nuevas estrategias para tratar este
problema.

La ortografia y la cultura

Santillana (2019) menciona que la palabra ortografia significa escribir

correctamente, cada lengua siempre va a tener su forma de ortografia y a su vez la
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gramatica, que son indispensables en un idioma, no solo hay que esmerarse por hablar
bien, escribir bien es esencial, los diversos cambios que se van dando en el idioma como
por ejemplo, nuevos modismos y dejos que aparecen entre otros, no son una excusa
para no escribir bien, el lenguaje escrito jamas va a desaparecer, siempre estara como
una necesidad de comunicarse, por lo que hay que esforzarse por corregir las faltas
ortograficas.

Estudiosos de esta area nos han dejado claro que la ortografia y la escritura van
de la mano, por lo tanto ambas constituyen el lenguaje, el que forma parte del desarrollo
integral del ser humano, es asi que Rojas (2017) nos recuerda que la ortografia tiene
relacion con la cultura porque ademas de costumbresy tradiciones de nuestros pueblos,
también implica la diversidad de lenguas que se hablan y se escriben en nuestro pais y
en el mundo entero, la ortografia tiene como objetivo lograr una correcta comunicacion
a través de la escritura. Alcanzar destreza en la aplicacion de la ortografia no es tan
sencillo, pero tampoco es imposible, es necesario esforzarse por llegar a tener el
dominio ortogréafico que le permitira al estudiante expresar las ideas y poder argumentar
de manera clara sencilla, directa y sin faltas ortograficas en el idioma en que se
comunique.

Importancia de la ortografia en el lenguaje escrito

Para Gonzales (2016) la comunicacién se da mas por el medio escrito, pasando
a ser la ortografia la esencia misma de todo texto, ya que le da sentido a lo que se
escribe. Ademas, sostiene que es primordial educar a la poblacion en cuanto a reglas
gramaticales en el uso de la lengua. Esto ayudara a los estudiantes a comunicarse
correctamente. También sefiala que se vuelve urgente despertar una conciencia
ortografica para que los estudiantes se preocupen por mejorar la escritura de su idioma
y estar al nivel de la actual sociedad. También él cita las tres razones por las que se
debe llegar a tener dominio en el &mbito de la ortografia, sostiene que, al dirigirnos a
alguien a través de un texto escrito, podemos convencer y recibir respuestas positivas,
los estudiantes podran desarrollar una mejor comprension lectora y podran transmitir
sus sentimientos e intenciones comunicativas.

En la publicacion titulada, Objeto e importancia de la ortografia (2008) nos dice
que el término ortografia tiene su origen, este tiene procedencia griega, orthos, equivale
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a “correctos” y graphe que se traduce en, “escritura”. Hablar de este asunto es referirse
a un conjunto de signos y recursos graficos donde se aplican reglas para formar el
leguaje escrito y por qué no incluir el lenguaje verbal.

Rios (2019), nos indica que el area de la ortografia no es dependiente, al
contrario, de esta dependen la comprension lectora, escrita y hablada, volviéndose un
eje fundamental. Ademas, hace énfasis en que es esencial sobre todo al plasmar un texto
escrito de manera correcta.

La ortografia definitivamente es un punto imprescindible del lenguaje porque
se aplica todo el conjunto de reglas existentes para poder escribir un texto, entre ellos
tenemos el uso de las tildes, los elementos de puntuacion, uso mayusculas y minusculas,
letras, las reglas de acentuacion entre otras. Cachipuendo (2023) en su trabajo de
investigacion declara que es un desafio lograr que los nifios desarrollen la destreza en
la propia Lengua, lo que es una preocupacion no solo de los docentes, sino que también
lo es para el Sistema Educativo tanto en nuestro pais como en el mundo entero. Ademas,
indica que hay que trabajar en el desarrollo de la lectoescritura, donde es esencial la
correcta escritura de las palabras.

Estudiosos de esta area nos han dejado notar la importancia de la escritura como
parte del desarrollo del ser humano, es asi que Barrios (2023) nos recuerda que la
ortografia tiene relacion con la cultura, recordemos que al hablar de cultura también se
refiere a las diversas lenguas existentes en nuestro pais y en el mundo entero, a través
de la ortografia se busca lograr una correcta comunicacion a través de la escritura.
Lograr destreza en la aplicacion de la ortografia no es tan sencillo, pero tampoco es
imposible, es necesario esforzarse por llegar a tener el dominio ortografico ya que es
parte de la presentacion de una persona, ademas permite expresar las ideas y poder
argumentar de manera clara sencilla, directa y sin faltas ortogréaficas.

La acentuacion ortografica

En su trabajo investigativo, Zorrilla (2022) realiza una amplia y detallada
explicacion de cémo tildar al momento de escribir. La acentuacién ortografica es uno
de los grandes problemas a la hora de escribir, no saber cuando tildar una palabra se
convierte en un dilema cuando no se dominan las reglas que corresponden a la

acentuacion, la tilde le da sentido a la palabra, este signo comunica un valor linglistico.
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A continuacion, se exponen algunas definiciones y reglas que son bésicas, que
los escolares del sexto curso deben saber para escribir. Este conocimiento debe estar
claro en sus mentecitas para ponerlo en practica.

La silaba

Es importante comprender qué es la silaba y separarlas correctamente e
identificar cudndo son atona y tdnica, este conocimiento y dominio nos permite
comprender los aspectos que son claves para marcar el acento o a su vez no marcarlo.

Una silaba estd compuesta no solo por una letra, también puede estar
conformada por varias letras, estas se enuncian o articulan de manera conjunta.

El autor Echavarria (2021) expone que, hablar de silaba es referirse a los
fonemas, estos se vocalizan en un solo golpe de voz, incluso las silabas pueden estar
conformadas por una sola vocal lo que se conoce como fonema vocalico y también la
silaba puede estar compuesta por vocales y consonantes, este tipo de silaba en cambio
tiene fonema consonantico. A continuacion, se presentan varios ejemplos de la
silabacion; so- pa; co- me- ta; a- com- pa- fia- mien- to; des- con- si- de- ra- da- men-
te En toda silaba debe haber por lo menos una vocal. Al momento de separar cualquier
palabra en silabas no pueden quedar consonantes sueltas, siempre debe estar
acompafiada de una vocal, en cambio en una silaba si puede estar conformada por una
vocal. Ademas, para separar correctamente las silabas también debemos tener claro lo
que es y cuales son los fonemas y los digrafos.

Fonema

Fonema es el sonido que tiene cada letra, estos sonidos son distintivos y
abstractos. Cada silaba puede tener uno o méas fonemas.
Clases de fonemas

Los fonemas estan ubicados en dos grupos:

a) Fonemas vocalicos: a, €, i, 0, U.

b) Fonemas consonanticos: b, ¢, d, f, g, h,j, k, I, I, m,n, , p,q,r, s, t, v, w, X,
Y, Z.

Digrafos
Aparte de los fonemas vocalicos y consonanticos, en nuestro idioma también

contamos con cinco digrafos, que son: rr, ch, qu, Il y gu, se escriben de dos en dos y
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representan un solo sonido, por ejemplo, al separar en silabas la palabra chompa, al
digrafo ch le corresponde ir en una sola silaba, chom- pa.
Clases de silabas
Existen dos tipos de silabas, la tonica y la atona.
Silaba ténica

En una palabra, siempre hay una silaba que suena mas fuerte sin importar si esta
0 no tildada, se la llama silaba t6nica, es decir es la que pronunciamos mas fuerte.
Garcia (2018), desde su perspectiva sostiene que segln la estructura silébica del idioma
se consideran las silabas tonicas ya que un idioma puede diferir de otro. Elvira-Garcia
(2016), nos explica que en nuestro idioma la tonalidad o entonacién se han estudiado
esencialmente luego de frasear, es asi que se puede apreciar el acento prosodico, esto
se ha descrito como una silaba ténica, por lo que no solo en la escritura o a la hora de
leer algln texto escrito se puede apreciar la silaba tdnica, sino que incluso al cantar o
entonar las letras de una cancion.

Cabe recalcar que en nuestro idioma no existen varias silabas ténicas en una
sola palabra, al contrario, cada palabra tiene una silaba ténica. A continuacion, se citan
algunos ejemplos de silaba tonica en diferentes palabras, cada una tiene una silaba
acentuada, las silabas que estan con negrillas son las tonicas: pa- red; to- ma- te; am-
bi- to; fa- cil- men- te; ro- pe- ro; ti- bu- rén. Ademas, se puede apreciar la silaba con
mayor acentuacion puede estar al inicio, en medio o al final de la palabra.

Silaba atona

La silaba atona es la que se pronuncia con menor intensidad y puede haber una
o0 varias silabas atonas, en una palabra, este tipo de silaba no lleva acento prosédico.
Zarzar (2015), por su parte define que para este tipo de silaba no se requiere de una
carga fuerte o intensa en la voz al momento de pronunciarla.

El acento

Becerra (2019) explica que en nuestro idioma hay dos clases de acento, el ténico
que suena fuerte pero que no se lo tilda y el tonico que también lleva la mayor fuerza
de voz pero que se tilda. El nos aclara que la tilde que se escribe ayuda a diferenciar
palabras que llevan la misma escritura, sin embargo, no significan lo mismo. Al

momento de la comunicacidn escrita es muy necesario conocer y aplicar correctamente
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la tilde. Todas las palabras cuentan con la acentuacion.

Cuando interactuamos unos con otros nos estamos comunicando se requiere del
uso correcto de la tilde para expresarse de forma clara y entendible. Sandoya et al.,
(2017) en cuanto a los acentos prosédico y ortografico nos explica que:

El acento prosodico o diacritico

Este acento solo suena, pero no se escribe sobre la palabra tonica la rayita
oblicua como tal, sino que solo se toma en cuenta la mayor fuerza de voz, por ejemplo:
drenaje, picaporte, pilares, pintor, pedal, fuente, leproso, romano, signo, molecular,
velocidad, novela y ciencia.

El acento ortografico o grafico

Es el que sobresale en el idioma espafiol, Becerra (2019) refiriendose al acento
y especificamente al ortogréfico nos explica que: En este tipo de acento también se
toma en cuenta el énfasis vocal y que por lo tanto es la ténica con la diferencia de que
debido a otras reglas ortograficas que se deben aplicar segun la clasificaciéon de las
palabras ya sean estas agudas, graves o esdrujulas, se deben tildar, es decir se debe
escribir la rayita oblicua, por ejemplo: Néstor, clasico, cancion, raiz, carton, bebé,
jamas, José, Perd, iman, Benjamin, Jesus, melon y brujula. Ademas, para poder tildar
o0 no tildar se debe tomar en cuenta las reglas establecidas para la unién de vocales que
es donde se forman los hiatos, los diptongos y triptongos, por ejemplo: buho, Raul,
maullan, dias, suave, fuerte, cuota, odiais, vaci€is, estudiais. Se debe tomar en cuenta
que en nuestro idioma no tildamos consonantes, solo tildamos vocales, aquella vocal
que tiene el sonido destacado si la regla lo indica, debe ser tildada.

Como ya se explicO anteriormente, todas las palabras tienen acento, sin
embargo, hay que tener claro que no es lo mismo acento que tilde.

El acento diacritico

El acento diacritico también se lo Ilama tilde diacritica. En nuestro idioma hay
palabras que se escriben igual pero que tienen diferentes significados y aplicaciones en
un escrito dependiendo de si estas llevan o no tilde. A estas palabras se las diferencia
por el acento diacritico sin importar la cantidad de silabas que tengan, por ejemplo:

El acento diacritico en palabras monosilabas

Los términos monosilabos no se segmentan, por ejemplo: col, mal, dos, fin,
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cruz, mar, pan. Estas palabras no se tildan, sin embargo, existe el caso de monosilabos
que se escriben igual pero que tienen diferente significado y aplicacién por lo que se
tilda una de las dos para diferenciarlas, a continuacion, algunos ejemplos de
monosilabos que llevan tilde para diferenciarlo de los que no llevan.

Tabla 2: La acentuacion en los monosilabos

Monosilabos Aplicacién

Qué (adjetivo,  pronombre o ¢Qué tienes en tu mano?
adverbio  exclamativo o
interrogativo)

Que (pronombre  relativo o Te dije que me irias.
conjuncién)

Sé (verbo “ser” o “saber”) No sé qué es eso.

Se (pronombre personal) Los amigos se vieron de

lejos.

Si (pronombre personal, Si, ayer me comi el
adverbio de afirmacion o chocolate.
sustantivo)

Si (conjuncion o sustantivo) Si quieres me quedo en tu

casa.

Cual (adjetivo,  pronombre o ¢Cual es tu nombre?
adverbio con valor
exclamativo o interrogativo)

Cual (pronombre  relativo o Cual nifio pequefio me puse a
adverbio) llorar.

Cuan (adverbio interrogativo y jCuan cansado me siento!
exclamativo)

Cuan (adverbio relativo) Es tan creativa cuan prolija

Té (sustantivo) Esta mafiana me tomé un

sabroso té
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Te (pronombre personal) Hoy te lo cuento todo.

El (sustituyente del nombre) El viajoé muy por la mafana.
El (uno de los articulos) El parque esta bonito.
Dé (proveniente del infinitivo No me dé manzana.
dar)
De (locucidn prepositiva) Estoy totalmente de acuerdo
contigo.
Mas (conjuncion/ adverbio) Quiero tomar mas jugo
Mas (conjuncion adversativa) Mas, cuando tenga un carro

iré a visitarte.
TU (del grupo de los pronombres T eres mi vida.
personales)

Tu (un posesivo) Toma tu cuaderno.

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Clasificacion de palabras

Por su parte Cabrera, San Martin, y Elejalde, (2023) mencionan que existen
dificultades para saber cuando tildar las palabras, se requiere el manejo de las reglas
ortograficas y por ende la préctica al escrito. Este problema se da tanto en los niveles
como en los subniveles educativos. Hay que diferenciar lo que es el acento y la tilde,
ya que son dos cosas diferentes, de alli que se tiene que saber las reglas ortograficas
para saber cuando se debe colocar la tilde y cuando no.
Agudas

Son las que en su silaba final suena mas fuerte, a pesar de que tengan esa
mayor fuerza de voz, no quiere decir que todas se tildan. Existe la regla ortogréfica
que nos ensefia que solo se deben tildar las que tienen la terminacién ya sea en

cualquier vocal, 0 en consonante s o n, por ejemplo.
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Gréfico 5: Palabras agudas

Términos
agudos
v
Palabras terminadas en Terminan en consonantes
diferentesdeny s
n, vocal 0's
Ejemplos Ejemplos
1 )
'.rUb', arroz
Jama,s andador
R_ub'e n director
V'Ol,m piedad
caf(? papel
el doblez
—

Elaborado por: Cordova (2023)
Fuente: Investigador

Graves

El fuerte énfasis se haya en la penultima silaba, pero al igual que las agudas no
todas se tildan. Solo se tildan cuando terminan en cualquier consonante excluyendo la

n/s. A continuacion, unos ejemplos.
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Grafico 4: Palabras Graves

_[ Palabras graves o llanas }

No se tildan Se tildan
Ejemplos Ejemplos
s . I et )
comadreja Sllml|
cama César
cocina Céncer
salsa Néstor
femenino Cebra
estacionamiento corto
\ J —

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Esdrajulas
El mayor sonido esta en la antependltima silaba, a diferencia de las agudas y de las
graves, todas se tildan. Ejemplos: filésofo, gedgrafo, crustaceo, pagina, rétulo, estético.
Diptongo

Para gque se considere un diptongo debe estar en una sola silaba cualquiera de
las siguientes vocales (a, e, 0) acompariada de (u, i) 0 a su vez pueden encontrarse dos
vocales cerradas o débiles en una sola silaba. Cuando la combinacién corresponde a

dos cerradas, no se tilda. Hay dos tipos de diptongos, crecientes y decrecientes.

36



Diptongo creciente
Estos empiezan por una vocal débil (i, u) por ejemplo: piara, piano, arduo, tiene,

cuesta. Las formaciones de este tipo de diptongo pueden ser, ia, ie, io, ua, ue, uo.

Gréfico 6: Combinaciones de diptongo creciente

constancia
o cielo
1€ /accesorio
Combinaciones e
ua  ~———guardar
ue
uo huevo
individuo

Elaborado por: Cérdova (2023)
Fuente: Investigador

Diptongo decreciente
Son los que empiezan por (a, €, 0) y terminan en (i, u) por ejemplo: baila, boina,
neutro, peine, Europa. Las formaciones de este tipo de diptongo pueden ser:

Gréfico 7: Combinaciones de diptongo decreciente

Jaime

:: / veinte

Combinaciones SL ;:asteroide
eu \» causa
ou hueso

Lourdes

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

37



Cuando en una sola silaba se encuentran dos vocales iu 0 ui no se deben tildar

y se los llama diptongos homogéneos.

Gréfico 8: Combinaciones de diptongo homogéneo

Triunfo
) ciudad
Combinaciones || .
ui uido
\:uitre
oncluir

babuino

Elaborado por: Cordova (2023)

Fuente: Investigador

Triptongo

Se considera triptongo cuando en una sola silaba hay tres vocales como, por
ejemplo: quiero, alguien, quienes. Se tildan segun las normas basica establecidas.
Ademas, también hay diptongos que se forman por una vocal fuerte entre dos débiles o

cerradas, como, por ejemplo: buey, miau.

Grafico 9: Triptongo

miau
buey

[ Ejemplos de guad

triptongos \>parag uay

impiéis

estudiais
Elaborado por: Cordova (2023)

Fuente: Investigador



CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

Para este estudio se ha considerado las dos variables como son: Educaplay junto
con, el desarrollo de la ortografia, se determina que este trabajo investigativo es de
caracter cualitativo. Este enfoque permitira la recoleccién de datos para conseguir la
informacion que se requiere para el desarrollo de la investigacion. Valle et. al., (2022)
sostienen que la investigacion cualitativa se caracteriza por su acercamiento entre el
investigador y la realidad estudiada, siendo un proceso participativo que necesita una
contemplacion constante para analizar y resolver la problematica.

Por consiguiente, esta investigacion se destaca por su rigurosidad metodolégica,
que se refleja en cada etapa del proceso, desde la recoleccion de datos hasta el anlisis
y la interpretacion de los resultados. Se asegura la exactitud y la precision mediante un
meticuloso planeamiento de la investigacion, la seleccion adecuada de métodos y
técnicas, asi como la constante atencion a la validez y confiabilidad de los datos
obtenidos. Como sefiala Borjas (2020), este enfoque investigativo se distingue por su
sistematica y logica en el proceso de recoleccion y analisis, lo que aporta credibilidad
y robustez a los hallazgos alcanzados. La atencion meticulosa a estos aspectos
fundamentales garantiza la fiabilidad de los resultados y fortalece la contribucion de la
investigacion al cuerpo de conocimiento en su area de estudio.

Descripcion de la poblacion y el contexto de la investigacion
El presente trabajo investigativo en donde la poblacidn estd compuesta de 38

individuos, de los cuales 34 son estudiantes pertenecientes al sexto grado de la
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prestigiosa Institucién Educativa Ecuatoriano Holandés. Estos participantes fueron
seleccionados de manera intencional, en consonancia con los objetivos de la
investigacion. Ademas, se contempla la inclusion de otros actores relevantes, como
cuatro docentes especializados en la ensefianza del area de Lengua y Literatura, quienes
brindaran una perspectiva complementaria al estudio.

Tabla 3: Poblacion

Unidad de ] )
» Mujeres Hombres Porcentajes

Observacion

Estudiantes 13 21 89,47

Docentes 3 1 10,53

Total 38 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Proceso de recoleccion de los datos

Es importante que los procedimientos que se apliquen para la obtencién de datos
sean adecuados, porque permiten extraer la informacion del objeto de estudio,
convirtiéndose en un proceso medular en el desarrollo de la investigacion, por
consiguiente, se debe realizar de una manera sistematica, planificada, organizada, clara,
objetiva y confiable. Bernal (2018) considera que para la recoleccion de los datos se
deben disefiar instrumentos que reflejen honestidad y validez.

Alegre (2022). afirma que en un trabajo investigativo no se puede dejar de lado
los métodos, las técnicas y los instrumentos ya que son herramientas fundamentales
para obtener informacién, la misma que serd propicia incluso al momento de tomar
valiosas decisiones que fortaleceran el proceso de investigacion.

Ademas, todos los datos obtenidos deben estar debidamente sustentados Torres,
et al., (2019), para obtener datos reales y verificables, es necesario comprender y tener
claro la informacion que se quiere obtener, para esto es necesario plantearse objetivos
claros y alcanzables. Las técnicas de recoleccion que se utilizaran en este trabajo son la

encuesta y el instrumento consistird en un cuestionario con escala tipo Likert.
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Validacion de los instrumentos de recoleccion de datos

Para validar los medios para recolectar la informacion se cont6 con dos expertos en
Educacion, la Magister en Innovacion en Educacion, Mercedes Rita Pazos Salazar y el
Magister en Pedagogia en entornos digitales, José Luis Masabanda Pujos, a quienes se
les presentd la respectiva documentacion para ser analizada y avalada, dichas

evidencias se encuentran en los respectivos anexos.
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Tabla 4: Operacionalizacion de la variable independiente: Educaplay

Conceptos

EDUCAPLAY:

Recurso
digitalizado.

educativo

Categorias

Informacion

Interaccién

Indicadores

Lecturas

Imagenes

Videos

Audios

Trabajo en
grupo

Dialogos

Intercambio de
informacién

Items

Utilizo la plataforma Educaplay para crear
actividades de lectura en el proceso de la
ensefianza.

En mis clases utilizo actividades con imagenes
en la plataforma Educaplay como recurso de
ensefianza.

Integro videos a través de la aplicacion de
informética Educaplay como ayuda didactica
en sus clases.

Incorporo audios en el instrumento digital
Educaplay como una estrategia de ensefianza.

Realizo trabajos en equipo en la herramienta
Educaplay como un medio metodoldgico
pedagdgico.

Creo dialogos en la plataforma Educaplay que
aportan al aprendizaje de mis estudiantes.

Utilizo la plataforma Educaplay para crear
actividades que promuevan la interaccion
informativa.

Técnicas e
instrumentos
Encuesta / Escala
tipo Likert
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Tareas Juegos Creo juegos interactivos en la plataforma
Educaplay como parte de mis clases.

Archivos Utilizo la plataforma Educaplay como una
herramienta para crear archivos educativos.

Evaluacion Lecciones Elaboro actividades evaluativas tanto orales
orales como escritas en la plataforma Educaplay.
Lecciones
escritas

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Tabla 5: Operacionalizacion de la variable dependiente: desarrollo de la ortografia

Conceptos Categorias Indicadores Preguntas Técnicas e
instrumentos

ORTOGRAFIA: Cultura Identidad Comprendo cémo influye la ortografia en la

Conjunto de normas linguistica identidad linguistica de un pais. Encuesta/ Escala

necesarias que tipo Likert

permiten desarrollar Importancia Comunicacion Entiendo la relacion que existe entre la

la competencia escrita efectiva ortografia y la comunicacién efectiva.

para una excelente

comunicacion. Silabas Tdnica Entiendo el papel que desempefia la silaba

tonica en la acentuacion ortografica.

Atona Entiendo el papel que desempefia la silaba
atona en la acentuacion ortografica.
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Uso y tipos de
acento

Clasificacién de
palabras

El hiato

El diptongo

El triptongo

Ortogréafico

Prosédico

Agudas, graves 0
llanas y
esdrajulas

Tipos de
combinaciones

Crecientes,
decrecientes, y
homogéneo
Tres vocales en
una silaba.

Comprendo el proposito principal del acento
ortografico en la escritura de las palabras.

Identifico el acento tonico en la escritura.
Aplico de manera adecuada, los criterios

establecidos para acentuar las palabras.

Sé aplicar las reglas de acentuacion
relacionadas con el hiato en la escritura de las
palabras.

Aplico las reglas de acentuacion relacionadas
con los diptongos en la escritura de palabras.

Comprendo las reglas de acentuacion para las

palabras que tienen triptongo.

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador
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Tabla 6: Escala de valoracion para los docentes

Respuesta de elemento Valor
Nunca 1
A veces 2
Normalmente 3
Casi siempre 4
Siempre 5

Elaborado por: Cérdova (2023)
Fuente: Investigador

Tabla 7: Escala de valoracion para los estudiantes

Respuesta de elemento Valor
Muy dificil 1
Dificil 2
Regular 3
Facil 4
Muy féacil 5

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador
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Resultados de la aplicacidn de la encuesta a los docentes.

Tabla 8: Pregunta 1: Utilizo la plataforma Educaplay para crear actividades de

lectura en el proceso de la ensefianza.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 0 0%

A veces 2 50%
Normalmente 2 50%

Casi siempre 0 0%
siempre 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Analisis: En cuanto al uso de la plataforma Educaplay, se observa que el 50%

de la poblacion implementa a veces esta herramienta dentro de las actividades de lectura

en el proceso de ensefianza, la otra parte lo utiliza normalmente.

Interpretacion: De los resultados obtenidos puede verificarse que los docentes

no utilizan siempre la plataforma Educaplay dentro del proceso de ensefianza; pues el

uso es en promedio regular, denotando que existe la falta de actividades educativas

multimedia.

Tabla 9: Pregunta 2: En mis clases utilizo actividades con imagenes en la

plataforma Educaplay como recurso de ensefianza

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 0 0%

A veces 1 25%
Normalmente 2 50%

Casi siempre 1 25%
siempre 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador
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Analisis: De los datos antes expuestos se verifica que el 25% de la poblacion
utilizan a veces actividades con imagenes en la plataforma Educaplay como recurso de
ensefianza, el 50% lo efecta normalmente y la diferencia (25%) casi siempre.

Interpretacion: Del total de la poblacién analizada solo un docente utiliza casi
siempre imagenes en la plataforma Educaplay como recurso de ensefian, identificando
que la otra parte al efectuarlo a veces o normalmente puede perder oportunidades de
despertar en sus estudiantes sentidos, experiencias, emociones y recuerdos que

profundizan el proceso de ensefianza.

Tabla 10: Pregunta 3: Integro videos a través de la aplicacion de informatica

Educaplay como ayuda didactica en mis clases.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 1 25%

A veces 1 25%
Normalmente 1 25 %

Casi siempre 1 25%
siempre 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Andlisis: De los resultados obtenidos se verifica que un 25% nunca aplica
videos través de la aplicacion de informatica Educaplay, la diferencia (75%) lo efectua,
a veces, normalmente y casi siempre.

Interpretacion: Uno de cuatro docentes no aplica videos través de la aplicacion
de informatica Educaplay esto quiere decir que un aula de clase de entre 15 a 20
estudiantes pierden la oportunidad de tener un proceso de ensefianza con ayudas
didacticas que les permitan asimilar la informacion de forma més profunda y fécil.
Tabla 11: Pregunta 4 — Encuesta a Docentes

Incorporo audios en el instrumento digital Educaplay como una estrategia de

ensefianza.
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CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

Nunca 2 50%
A veces 1 25%
Normalmente 1 25%
Casi siempre 0 0%
siempre 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Andlisis: Del total de la poblacién un 50% nunca incorpora audios como
instrumento digital en Educaplay, un 25% lo efectia a veces y el otro 25%
normalmente.

Interpretacion: El 50% de la poblacion nunca ha utilizado audios como
instrumento digital en Educaplay, evidenciando que un promedio de entre 30 a 40
estudiantes tienen limitado el proceso de desarrollo de habilidades cognitivas y de la
retencion de informacion de manera mas efectiva, la otra parte de la poblacion lo
efectlia a veces y normalmente sin embargo cabe sefialar que no es un habito comin
dentro de la ensefianza.

Tabla 12: Pregunta 5: Realizo trabajos en equipo en la herramienta Educaplay

como un medio metodoldgico pedagogico.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 0 0%

A veces 1 25%
Normalmente 1 25%

Casi siempre 2 50%
siempre 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador
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Andlisis: En cuanto al uso de Educaplay para trabajos en equipo como
herramienta de medio metodoldgico pedagdgico, se verifica que un 50% lo aplica casi
siempre, un 25% normalmente y el otro 25% a veces.

Interpretacion: La mitad de la poblacion utiliza casi siempre Educaplay para
trabajos en equipo como herramienta de medio metodoldgico pedagogico; sin embargo,
la otra mitad de la poblacién lo efectGa a veces o normalmente, notando que en los
docentes existe un interés por el uso de esta herramienta en equipos de trabajo sin
embargo puede mejorarse.

Tabla 13: Pregunta 6: Creo dialogos en la plataforma Educaplay que aportan al

aprendizaje de mis estudiantes.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 1 25%

A veces 1 25%
Normalmente 2 50 %

Casi siempre 0 0%
siempre 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Analisis: Un 25% nunca crea dialogos en la plataforma Educaplay, el otro
25% lo efectlia a veces y el 50% normalmente.

Interpretacion: Del total de la poblacidn la mitad aplica normalmente dialogos
en la plataforma Educaplay la otra parte lo aplica nunca o a veces, esto quiere decir que
alrededor de 30 a 40 estudiantes se ven limitados al no utilizar adecuadamente la

comunicacion o interaccion a través del dialogo.

Tabla 14: Pregunta 7: Utilizo la plataforma Educaplay para crear actividades

gue promuevan la interaccion informativa.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 0 0%
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A veces 1 25%
Normalmente 2 50%
Casi siempre 1 25%
siempre 0 0%

TOTAL 4 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Anélisis: Del total de la poblacién un 25% utiliza a veces la plataforma
Educaplay para crear actividades que promuevan la interaccion informativa, un 50%
normalmente y la diferencia (25%) casi siempre.

Interpretacion: Se identifica que ninguno aplica siempre la interaccion
informativa a través de la plataforma Educaplay, sin embargo, existe una intension y
un conocimiento de las mismas por parte de los docentes, las cuales deben
profundizarse para la obtencion de mejores resultados; cabe recalcar que en la

actualidad estas herramientas resultan Utiles, llamativas y didacticas para la ensefianza.

Tabla 15: Pregunta 8: Creo juegos interactivos en la plataforma Educaplay como

parte de mis clases.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 0 0%

A veces 2 50%
Normalmente 2 50%

Casi siempre 0 0%
siempre 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Andlisis: ElI 50% de la poblacion aplica a veces juegos interactivos en la
plataforma Educaplay y el otro 50% lo efectia normalmente.

Interpretacion: De los resultados obtenidos se verifica que los docentes crean
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usualmente juegos interactivos en la plataforma de Educaplay sin embargo no es un
habito de siempre o casi siempre, por lo cual se quiere incentivar mayormente el uso de
esta herramienta didactica que puede ayudar a profundizar la experiencia de ensefianza
aprendizaje.

Tabla 16: Pregunta 9: Utilizo la plataforma Educaplay como una herramienta

para crear archivos educativos.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 0 0%

A veces 2 50%
Normalmente 1 25%

Casi siempre 1 25%
siempre 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Analisis: De los datos antes expuesto se verifica que el 50% de la poblacion
utiliza a veces Educaplay como una herramienta para crear archivos educativos, la otra
parte de la poblacion lo aplica normalmente o casi siempre.

Interpretacion: EI 50% de la poblacion indica que a veces utilizan la
plataforma Educaplay como una herramienta para crear archivos educativos, la otra
parte lo aplica normalmente y casi siempre, esto quiere decir que los docentes tienen el
conocimiento de la herramienta sin embargo hace falta que la misma se convierta un
habito en el proceso de ensefianza.

Tabla 17: Pregunta 10: Elaboro actividades evaluativas tanto orales como

escritas en la plataforma Educaplay.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 0 0%
A veces 1 25%
Normalmente 2 50%
Casi siempre 1 25%
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siempre 0 0%

TOTAL 4 100%
Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Andlisis: Del total de la poblacion un 25% elabora actividades evaluativas tanto
orales como escritas en la plataforma Educaplay, un 50% lo ejecuta normalmente y la
diferencia (25%) casi siempre.

Interpretacion: Del total de la poblacion evaluada solo un docente aplica
actividades evaluativas tanto orales como escritas en la plataforma Educaplay, la
diferencia lo ejecuta a veces o normalmente; esto significa que falta incentivar el uso
de esta herramienta en la parte evaluativa en las aulas, tomando en cuenta que el mismo
es un método didactico en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Tabla 18: Pregunta 1: Comprendo como influye la ortografia en la identidad

lingUistica de un pais.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy Dificil 0 0%
Dificil 6 18%
Regular 20 61%

Facil 8 21%

Muy Facil 0 0%
TOTAL 33 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Andlisis: En el gréafico nos indica que el 18% de los estudiantes tienen dificultad
para ver la importancia de la ortografia en la comunicacion humana, el 61% lo
identifica, pero le parece neutral y tan solo un 21% lo ve como un tema relevante.

Interpretacion: La ortografia es muy importante en la identidad linguistica de
nuestro pais, sin embargo, gracias a la encuesta aplicada podemos observar que los
estudiantes tienen bajo interés en el tema, por lo cual se les dificulta, identificar su

relevancia, siendo mas de la mitad de la poblacidn estudiada.
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Tabla 19: Pregunta 2 — Encuesta a Estudiantes

Entiendo la relacion que existe entre la ortografia y la comunicacion efectiva.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy Dificil 0 0%
Dificil 12 36%
Regular 13 39%

Facil 8 24%

Muy Facil 0 0%
TOTAL 33 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Analisis: En este grafico podemos observar que el 36% de la poblacion tiene
dificultad para establecer la importante relacion que mantiene la ortografia y la
comunicacion, por otro lado, un 39% lo comprende de manera regular, y solo un 24%
lo entiende y aplica su importancia.

Interpretacion: Como resultado obtenemos que los estudiantes no comprenden
de manera completa la relacién que mantiene la ortografia con la comunicacion, lo que
trae consecuencias como bajo rendimiento académico en el area de lengua y literatura.
Tabla 20: Pregunta 3: Entiendo el papel que desempefia la silaba ténica en la
acentuacion ortografica.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy Dificil 0 0%
Dificil 0 0%
Regular 0 0%

Féacil 20 59%

Muy Facil 14 41%
TOTAL 34 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Andlisis: ElI 59% de la poblacion estudiada considera que identifica de manera

facil el papel que desempefia la silaba tonica en la ortografia, mientras que el otro 41%
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lo identifica con mas facilidad aun, siendo este uno de los temas base ortograficos.

Interpretacion:

La alta competencia demostrada por los estudiantes en la identificacion y
dominio de la silaba ténica sugiere un profundo entendimiento de esta habilidad que a
pesar de ser considerada basica, revela un nivel significativo de dominio en la base
ortografica.

Tabla 21: Pregunta 4: Entiendo el papel que desempefia la silaba atona en la

acentuacion ortograéfica.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy Dificil 0 0

Dificil 5 15
Regular 13 38

Facil 12 35

Muy Facil 4 12
TOTAL 34 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Anélisis: El 15% de la poblaciéon no comprende el papel que desempefia la
silaba atona en a la acentuacion ortografica, el 38% lo comprende de forma regular, es
decir que tienen un conocimiento limitado de su uso, un 35% lo considera facil y solo
un 12% muy facil, es decir que, aunque no tienen un conocimiento profundo del tema,
lo dominan.

Interpretacion: Esto sugiere que hay una amplia variedad en la comprensién
de la poblacion sobre el papel de la silaba atona en la acentuacion ortografica. Mientras
que una parte significativa tiene dificultades o un conocimiento limitado, otra porcion
muy pequefia considera el tema facil o muy fécil, lo que sugiere un nivel basico de
dominio. Sin embargo, se destaca la necesidad de mejorar la comprensién en general,
ya gue una proporcién considerable de la poblacion aun no tiene un dominio sélido de

este aspecto del lenguaje.
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Tabla 22: Pregunta 5: Comprendo el propdsito principal del acento ortografico

en la escritura de las palabras.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy Dificil 0 0

Dificil 2 6
Regular 7 21

Facil 15 44

Muy Facil 10 29
TOTAL 34 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Analisis: Los hallazgos indican que una minoria, representada por el 6% de la
poblacion, no entiende el propdsito del acento en la escritura. Ademas, el 21% tiene un
entendimiento basico, pero no sélido y profundo. Por otro lado, el 44% lo encuentra
facil, mientras que solo el 29% lo considera muy facil, lo que sugiere un dominio del
tema en esa proporcion.

Interpretacion: El analisis revela una diversidad en la comprension de la
poblacion sobre el proposito del acento en la escritura. Mientras que una minoria no lo
comprende, una parte considerable tiene un entendimiento béasico, pero aun no
significativo. Sin embargo, una proporcion de la poblacion considera el tema facil o
muy facil, lo que sugiere un dominio adecuado en estos aspectos especificos de la
ortografia. Esta variabilidad destaca la importancia de mejorar la comprension general
sobre el uso del acento en la escritura.

Tabla 23: Pregunta 6: Identifico el acento ténico en la escritura de las palabras.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Dificil 0 0%

Dificil 0 0%

Regular 10 29%

Facil 14 41%

Muy Facil 10 29%
TOTAL 34 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)
Fuente: Investigador
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Analisis: Los datos obtenidos revelan que una parte significativa de la
poblacion, especificamente el 10%, es capaz de identificar el acento tonico en la
escritura de palabras de manera regular. Ademas, un porcentaje considerable,
representado por el 41%, considera esta tarea como facil, indicando un nivel de
comprension adecuado, pero no profundo Por otro lado, un 29% de la poblacion la
encuentra ain mas sencilla, lo que sugiere un dominio mas sélido del tema.

Interpretacion: Se revela que existe una distribucion diversa en esta habilidad.
Mientras que un pequefio porcentaje demuestra una capacidad regular para esta tarea,
la mayoria la encuentra facil o muy facil. Esto puede indicar una comprension
generalizada y adecuada, aunque la falta de un porcentaje significativo que identifique
el acento de manera regular puede sefialar areas donde la educacion o la alfabetizacion

podrian necesitar mejoras.

Tabla 24: Pregunta 7: Aplico de manera adecuada, los criterios establecidos para

acentuar las palabras.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy Dificil 0 0

Dificil 7 18

Regular 12 36

Facil 15 45

Muy Fécil 0 0
TOTAL 34 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Analisis: un porcentaje considerable, representando un 18%, encuentra dificil
aplicar los criterios establecidos para la acentuacion de palabras. Sin embargo, un
numero significativo, aproximadamente el 36%, afirma ser capaz de hacerlo de manera
regular. Por otro lado, una mayoria abrumadora, constituyendo alrededor del 45%,
considera esta tarea facil.

Interpretacion: Estos hallazgos indican una diversidad de destrezas dentro de
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la poblacidn en relacion con la aplicacion de normas de acentuacion, lo que resalta la
importancia de comprender las causas de estas discrepancias y encontrar areas y

estrategias potenciales para mejorar la ensefianza del lenguaje.

Tabla 25: Pregunta 8: Sé aplicar las reglas de acentuacion relacionadas con el

hiato en la escritura de las palabras.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy Dificil 0 0

Dificil 7 21
Regular 13 38

Féacil 12 35

Muy Facil 2 6
TOTAL 34 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Analisis: El andlisis revela que el 21% de la poblacién encuentra dificil aplicar
las reglas de acentuacion en el hiato, mientras que un 38% lo hace de manera regular.
Ademas, un 35% lo realiza facilmente y un 6% lo hace muy facilmente.

Interpretacion: La diferencia de conocimientos adquiridos en relacion con la
aplicacion de las reglas de acentuacion en palabras con hiato es evidente en estos datos.
Estas diferencias podrian indicar distintos niveles de familiaridad con las reglas
ortogréficas y su aplicacion. Ademas, resalta la importancia de mejorar la ensefianza de

la ortografia para promover una comprensién mas sélida y uniforme entre la poblacion.

Tabla 26: Pregunta 9: Aplico las reglas de acentuacion relacionadas con los

diptongos en la escritura de palabras.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy Dificil 0 0
Dificil 6 19
Regular 13 41
Facil 8 25
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Muy Fécil 5 16
TOTAL 32 100%
Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Andlisis: El andlisis revela que un 19% de los individuos enfrenta desafios al
aplicar las normas de acentuacién en diptongos, mientras que el 41% lo hace de manera
consistente. Ademas, un 25% lo realiza con frecuencia y un 16% lo ejecuta en todas las
0casiones.

Interpretacion: Los resultados del analisis indican que una minoria
significativa enfrenta dificultades al aplicar las reglas de acentuacion en palabras con
diptongos. Sin embargo, la otra mitad demuestra cierto nivel de competencia en esta
area, con porcentajes mas altos indicando una aplicacion regular, frecuente o constante
de estas reglas. Esto podria sugerir una variabilidad en la educacion lingtistica y en la
préactica del lenguaje entre los individuos. Ademas, destaca la importancia de una
instruccion ladica y efectiva en ortografia para mejorar la competencia general en esta

habilidad lingistica.

Tabla 27: Pregunta 10: Comprendo las reglas de acentuacion para las palabras
gue tienen triptongo.

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy Dificil 3 9

Dificil 6 18
Regular 14 41

Fécil 7 21

Muy Facil 4 12
TOTAL 34 100%

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador

Analisis: Segun el analisis, el 9% de la poblacion encuentra muy dificil aplicar
la acentuacion en triptongos, mientras que el 18% la considera dificil. Ademas, un 41%
la lleva a cabo de manera regular, lo que sugiere cierta limitacion en su aplicacion. Por
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otro lado, el 21% la considera facil y el 12% la percibe como muy facil.
Interpretacion: El analisis revela las pocas habilidades en la poblacion en
relacion con la aplicaciéon de la acentuacion en triptongos. Aungue un porcentaje
considerable la encuentra facil o muy facil, una parte considerable menciona de esta
una tarea dificil o muy dificil, la mayoria la realiza de manera regular, indicando cierta
limitacion en su ejecucion. No obstante, esto refleja la necesidad de nuevos métodos de

conocimiento y experiencia con las reglas ortograficas.
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CAPITULO I
LA PROPUESTA
Datos informativos

Institucion: Unidad Educativa Ecuatoriano Holandés
Responsable: Betty Cordova
Nombre: Talleres de capacitacion docente sobre el uso de la plataforma
Educaplay para eldesarrollo de la ortografia de los estudiantes de los sextos
grados A 'y B de Educacion General Bésica.

Fecha de capacitaciones: a acordar con los beneficiarios.
Beneficiarios directos: docentes

Beneficiarios indirectos: estudiantes

Lugar: sala de audiovisuales de la Unidad Educativa Ecuatoriano Holandés.
Justificacion

La presentacion de este disefio de trabajo, es relevante porque los educadores
podréan aprender dcorrecto manejo y aplicacion de esta herramienta, también crearan
sus propias actividades educativas multimedia las que serdn creativas, entretenidas y
atiles en el desarrollo de la ortografia. Enriquez (2022) sefiala que la plataforma
educativa Educaplay es importante porque enriquece el desarrollo del aprendizaje,
logrando que se fortalezca el conocimiento de manera autbnoma y entretenida.

Esta propuesta es un aporte porque contribuird a solucionar la problematica
identificada y los estudiantes podran apoyar el desarrollo de la ortografia.

El desarrollo de estos talleres es factible porque se cuenta con la apertura de las
autoridades,el entusiasmo de los docentes que tienen la predisposicion para participar y
aprender y ademas, con todos los recursos tanto tecnoldgicos, materiales y de

infraestructura.
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Objetivos
Objetivo general

Fomentar el uso de la plataforma Educaplay como herramienta tecnoldgica para
mejorar la ortografia.
Objetivos especificos

Proporcionar a los docentes el conocimiento de las caracteristicas, funciones y
uso adecuado de hplataforma Educaplay.

Fortalecer habilidades docentes para el disefio de actividades educativas e
interactivas en la plataforma Educaplay.

Proponer la aplicacion de la plataforma educativa Educaplay para apoyar el
desarrollo de las habilidades ortogréaficas.
Contenidos de los talleres

Taller 1: Conociendo la plataforma Educaplay

Objetivo: conocer las caracteristicas de Educaplay, su interfaz de usuario y
navegacion.

Caracteristicas de la plataforma

Forma de descarga y registro en la plataformaUtilidad y funcionamiento de la
plataforma Ventajas y desventajas de la plataforma

Taller 2: Actividades que proporciona la plataforma Educaplay

Objetivo: Conocer la gama de actividades que proporciona y la forma de
navegar en ellos.

Tipos de practicas que se pueden generar con Educaplay.

Taller 3: Creacidn de actividades en la plataforma Educaplay

Objetivo: Crear actividades practicas e interactivas, atractivas y efectivas
aplicadas a la ortografia.

Ejercicios de aprendizaje para la Educacion General Basica

Trabajos evaluativos con Educaplay

Taller 4: Creacidn de actividades de seguimiento en la plataforma Educaplay

de monitoreo para el desarrollo de la ortografia.

Objetivo: Elaborar actividades de seguimiento para monitorear el progreso en
el desarrollo de habilidades ortograficas.
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Creacidn de actividades de seguimiento en la plataforma Educaplay.
Ejercicios practicos.
Metodologia para el desarrollo de los talleres.

Con la metodologia ERCA se puede ajustar la ensefianza en funcion de las
necesidades y dificultades especificas, lo que mejora la eficacia del proceso del
aprendizaje, razon por la que se aplicara este método para el desarrollo de los talleres
para los docentes.

Criterios de instrumentos de evaluacion de los talleres.

Tabla 28: Criterios para evaluar los talleres

¢ Qué se Criterios Intervienen  Técnicas e
evaluara? instrumentos
Docentes Observacion/

Los docentes comprenden los

Comprension conceptos bésicos de Capacitador ~ Guia de

de la Educaplz_ay, incluyendo la observacion
navegacion por la plataforma,
plataforma la creacion de actividades y

gestidn de recursos.

Docentes
Creacion de Los docentes crean recursos
recursos educativos interactivos,
juegos y actividades

evaluativas en la plataforma

Educaplay.

Los docentes utilizan las
diversas actividades que se
encuentran

Disponibles con el proposito

de enriquecer los
conocimientos

ortograficos.

Elaborada por: Cordova (2023)
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Fuente: Investigador

¢ Como se evaluaran cada uno de los criterios?

En la evaluacion se empleara la técnica de observacién junto con la guia

de observacion como instrumento.
Resultados esperados

Al lograr los objetivos propuestos para el desarrollo de los talleres de
capacitacion permitird a los docentes emplear de manera efectiva la plataforma
Educaplay como una herramienta valiosapara el refinamiento de la correcta
escritura en los sujetos de estudio.

Rizzo (2019) sefala que las plataformas que tienen una finalidad
educativa, son una parte medular ya que proporcionan al estudiante un
aprendizaje innovador, es por eso que se reafirma que los resultados esperados
son valiosos y se podra llegar a ser realidad los objetivos planteados.

Planificacion del desarrollo del taller
Los talleres se desarrollaran en cuatro jornadas indistintas, a continuacion,
figura la duracién, los responsables y la planificacion de cada taller y el encabezado

del instrumento de evaluacion de los talleres, que consiste en una guia de observacion.
Horas: 3h
Tiempo: 14h00- 17H00

Responsables: Betty Cordova y capacitador

Instrumentos de evaluacion
Guias de observacion
Institucion: Unidad Educativa Ecuatoriano Holandés
Nombre: Talleres de capacitacion docente sobre el uso de la plataforma
Educaplay para eldesarrollo de la ortografia de los estudiantes de los sextos
grados de Educacion General Bésica.

Planificacion del desarrollo de los talleres
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Taller 1

Tema: Conociendo la plataforma Educaplay

Tabla 29: Planificacion del taller 1

Contenidos Proceso metodoldgico Recursos Producto
_Caracteristicas Actividades previas Tecnolbgicos Obtener conocimiento de
_Utilidad Realizar la dinamica: “la pelotita”. Alquiler de las caracteristicas,

proyector funcionamiento y manejo
-Funcionamiento Experiencia multimedia de la

en la plataforma.

Educaplay.

Reflexion

Analizar y responder: ¢qué sabe de

la plataformaEducaplay?
Conceptualizacion
Sefialar las caracteristicas de

plataforma.

la

Parlantes Internet.
Infraestructura

Sala de
audiovisuales
Recursos materiales
Esferos Borradores
Libretas de apuntes

Esferos
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Aprender la forma de descargar y
los pasos aseguir para registrarse en
la plataforma.

Comprender la utilidad y
funcionamiento de laplataforma.
Determinar las  ventajas y
desventajas de laplataforma.
Aplicacién

Descargar la plataforma y seguir los
pasos pararegistrarse.

Elaborada por: Cérdova (2023)
Fuente: Investigador



Taller 2

Tema: Actividades que proporciona la plataforma Educaplay

Tabla 30: Planificacion del taller 2

Contenido Proceso metodolégico Recursos Producto
-Conocer y practicar en los Actividades previas Tecnologicos Docentes que conozcan las
tipos de actividades que se Retroalimentar lo aprendido en el Alquiler de diferentes actividades que
puedengenerar en Educaplay: taller 17 proyector contiene la plataforma
Adivinanzas multimedia Educaplay y lo aplicables que
Experiencia
Completar | Computadoras pueden ser en el desarrollo de
Observar las imagenes de Parlantes la ortografia.
Crucigrama Educaplay sobre algunas de las Internet
Dialogo actividades que se pueden realizar |nfraestructura
Dictado en educaplay. Sala de
Sopas Reflexion audiovisuales
Recursos
Ordenar palabras Analizar y responder: ¢qué tipo terial
materiales
Ordenar letras de actividades se pueden generar )
Libretas de
Test en la plataforma Educaplay?
apuntes
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Insertar videos

deletras

Conceptualizacion Esferos

Borradores
Ejemplificar los tipos de

actividades que se pueden
generar en la plataforma

Educaplay.

Navegar por los diferentes juegos
interactivos que tiene la

plataforma.

Aprender como aplicar estas
actividades al desarrollo de la

ortografia.
Aplicacion

Participar de los juegos
ortograficos creadas por el

capacitador.

Elaborada: Cdrdova (2023)

Fuente: Investigador
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Taller 3

Tema: Creacion de actividades en la plataforma Educaplay

Tabla 31: Planificacion del taller 3

Contenido
-Creacion de
actividades para la
Educacion General

Basica Media.

-Ejercicios practicos.

Proceso metodoldgico
Actividades previas
Realizar la dinamica, “mis manos

juegan asi”.

Repasar lo aprendido en el taller 2.

Experiencia

Jugar en la plataforma Educaplay.
Reflexion

Analizar y responder: ¢por qué es
importante incluir en la ensefianza
los juegos interactivos?
Conceptualizacion

Explicar como crear actividades
para la Educacion General Bésica

en la plataforma Educaplay.

Recursos
Tecnologicos
Alquiler de proyector
multimedia
Computadoras
Parlantes

Internet
Infraestructura

Sala de audiovisuales
Materiales

Libreta de apuntes
Esferos

Borradores

Producto

Docentes que sepan crear
actividades educativas en la
plataforma Educaplay, que se
ajusten al nivel de comprension
y habilidades ortograficas de

los estudiantes.
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Formar grupos de trabajo y ensefiar
a los docentes a crear actividades
en la plataforma para sextos grados
de Educacion General Bésica.
Aplicacion

Crear cuatro actividades
interactivas, una con palabras
agudas y graves, otra para
esdrujulas, otra para hiato y
finalmente una actividad para el
uso del diptongo.

Socializar las actividades
interactivas como parte del

desarrollo del taller.

Elaborada por: Cérdova (2023)
Fuente: Investigador



Taller 4

Tema: Creacion de actividades de seguimiento en la plataforma Educaplay

Tabla 32: Planificacion del taller 4

Contenidos

-Creacion de actividades de

seguimiento en la plataforma

Educaplay.

-Ejercicios practicos.

Proceso metodolégico
Actividades previas
Realizar dinamica mis “manos

juegan asi”.

Repasar lo aprendido en el taller 3.

Experiencia

Desarrollar la actividad evaluativa
en la plataforma Educaplay que
compartida por el capacitador.
Reflexién

Analizar y responder: ;por qué es
importante evaluar en un entorno
dindmico y participativo? ;qué
ventajas se obtienen a través de la
evaluacién dinamica e interactiva?

Conceptualizacién

Recursos
Tecnoldgicos
Alquiler de proyector
multimedia
Computadoras
Libretas de
Parlantes
Internet
Infraestructura
Sala de audiovisuales
Materiales
Libretas de apuntes
Esferos

Borradores

Producto
Docentes que creen actividades
de seguimiento para
monitorear el progreso de los
a los estudiantes de una
manera dinamica, interactiva y
significativa a través de la
utilizacion de la plataforma

Educaplay.
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Explicar la importancia de evaluar a
los estudiantes mediante la
utilizacion de plataformas
interactivas.

Ensefiar cbmo crear actividades
evaluativas y de monitoreo en el
desempefio ortogréafico de los
estudiantes.

Aplicacion

Crear actividades aplicadas a la
ortografia de tipo evaluativas y de
seguimiento para los sextos grados
de Educacion General Bésica
Media.

Elaborado por: Cérdova (2023)

Fuente: Investigador
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Instrumentos de evaluacion al desempefio de los docentes en el desarrollo de los talleres.
Guias de observacion

Tabla 33: Evaluacion del taller 1

Tema: Conociendo la plataforma Educaplay
Criterios de evaluacion

N° Nombresy Describe las Puede descargarla 'y Comprende su. Explica la utilidad que
apellidos caracteristicas. registrarse. funcionamiento proporciona.
Si No Si No Si No Si No

1

2

3

4

Total

Observaciones:

Elaborado por: Cordova 2023

Fuente: Investigador
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Taller 2

Tabla 34: Evaluacion del taller 2

Tema: Actividades que proporciona la plataforma Educaplay
Criterios de evaluacion
N° Nombresy Conoce los tipos de Navega en la Practica en la
apellidos actividades que contiene  plataforma para plataforma con

la plataforma Educaplay practicar el manejode  actividades

las actividades. relacionadas a la
ortografia.
Si No Si No Si No
1
2
3
4
Total

Observaciones:

Valora las actividades que
proporciona la plataforma
como un aporte al desarrollo

de la ortografia.

Si No

Elaborada por: Cordova 2023

Fuente: Investigador
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Taller 3

Tabla 35; Evaluacion del taller 3

Tema: Creacion de actividades en la plataforma Educaplay.

N° Nombresy Crea actividades

apellidos dindmicas, interactivas y

significativas para el

desarrollo de la
ortografia en la

plataforma Educaplay.

1
2
3
4
Total

Observaciones:

Si

No

Criterios de evaluacion

Trabaja de forma Presenta y explica

colaborativa al crear las las actividades

actividades en la elaboradas.

plataforma Educaplay

Si

No Si No

Aporta con nuevas ideas para
la creacion de nuevas
actividades en la plataforma

Educaplay.

Si No

Elaborada por: Cordova (2023)
Fuente: Investigado
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Taller 4
Tabla 36; Evaluacion del taller 4

Tema: Creacidn de actividades de seguimiento en la plataforma Educaplay

N° Nombresy Reconoce los beneficios

apellidos de la evaluacion

ortografica a través de la

plataforma Educaplay.

1
2
3
4
Total

Observaciones:

Si

No

Criterios de evaluacion

Comprende la Crea ejercicios
importancia del evaluativos y de
seguimiento y supervision.

monitoreo continuo.

Si

No Si No

Las actividades evaluativas y
de seguimiento para el
desarrollo de la ortografia
cumplen con las necesidades
del grupo de estudiantes de
cada docente.

Si No

Elaborada por: Cordova (2023)

Fuente: Investigad
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Evaluacion de la propuesta innovadora

Puesto que esta propuesta tiene como finalidad innovar en el desarrollo de la
ortografia donde los beneficiarios directos son los docentes y los indirectos los
estudiantes, es de vital importancia realizar la evaluacion respectiva, la que permitira
hacerle un seguimiento oportuno a la aplicacion de la propuesta, en base al proceso
evaluativo se podran hacer los juicios de valores para la seleccion de decisiones con
la finalidad de alcanzar los objetivos propuestos. Silva (2015), indica que la
evaluacion es imprescindible, siempre se debe evaluar y hay que tener presente que
evaluar es valorar cada uno de los procesos a desarrollar.

Este proceso de la evaluacion de la propuesta se realizarad en dos fases que se
encuentran planteadas continuaciones:

Fase 1: Validacion de la propuesta

La etapa inicial de este proceso evaluativo a esta propuesta tiene como
propdsito especificar el caracter cientifico y también técnico de la misma, que tiene
un planteamiento enfocado a dar una solucion al problema detectado,de igual forma
se quiere demostrar que es objetiva y coherente. Con la validacion se demostrara que
se encuentra disefiada de acuerdo a las necesidades detectadas, y que se encuentra
debidamente fundamentada. Para realizar este proceso evaluativo se lo realizard
aplicando la metodologia de criterios por parte de profesionales, quienes tienen la
base de la experiencia evaluativa para estos procesos.

Fase 2: Monitoreo

Desde la posicion de que este trabajo en cierto modo es cientifico- técnico, es
necesario realizar los procesos que se requieren para determinar su validez y
efectividad. Al ser validado, se lo podré aplicar en otras situaciones o contextos que
se lo necesite. Esta propuesta cuenta con las caracteristicas ideales como son, la
objetividad, la claridad, tiene coherencia y ademas es flexible. Cabe resaltar que en
el proceso de validez también se identificaran las debilidades y lasfortalezas de la
misma, ademas, como es flexible se pueden implementar las mejoras que se

requieran segun las necesidades que se determinen.
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Validacion de la propuesta
Tomando en cuenta la importancia y la amplitud que tiene la propuesta titulada,
Talleres de capacitacion docente sobre el uso de la plataforma Educaplay para el
desarrollo de la ortografia de los estudiantes de los sextos grados A y B de Educacion
General Basica, se la presenta como un valioso aporte para dar solucion a un problema
detectado. Esta investigacién ha sido desarrollada en la Maestria en Educacién Mencion
Innovacion y Liderazgo Educativo.

Se ha tomado como foco investigativo y motivo de un estudio minucioso a la
variable independiente que es Educaplay, ya que es la causa del problema que se ve
evidenciado en la variable dependiente como es el desarrollo de la ortografia, es asi
que se plantea la propuesta para eliminar o por lo menos disminuir el problema, para
esto ha sido necesario enfocarse en la causa segun las logicas de la investigacion
cientifica.

Se presenta esta propuesta innovadora, la que ira de la mano con los
requerimientos delsistema educativo, es decir segun las destrezas requeridas para el
desarrollo de la ortografia para los estudiantes de los sextos grados de Educacion
General Basica.

Proceso para validacion de expertos

Para validarla se ha seguido los siguientes pasos:

a) Propuesta culminada, se procedi6 a presentarla en forma digital y con
varios dias de anticipacion.

b) Creacion de los medios de evaluacion.

c) Seleccion de los profesionales o expertos para

la validacion.

Se escogieron tres expertos para que evaltan y validen la propuesta, tomando
en cuenta los siguientes criterios:

a) Maximo grado de titulacion acorde a la tematica de investigacion.

b) Que hayan tenido como minimo 3 afios de experiencia en Lengua y
Literatura, en el rea tecnoldgica y en innovacion, todo esto se encuentra contemplado

en los anexos.
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Entrega de los recursos de validacion a los expertos

Todos los medios necesarios fueron entregados de manera puntual y con el
debido orden a cada uno de los evaluadores, considerando que esta es una fase
sumamente importante. Garrote y del Carmen (2015), explican que es necesario
contar con la valoracion por parte de los expertos, esto a veces se torna en la forma
mas pertinente por no decir el Unico medio para aprobar los recursos a utilizarse en
el desarrollo de la propuesta.

Revision de expertos

Los asignados para la evaluacion ejecutaron su tarea con enfoque técnico y
también de manera muy profesional. Los tres especialistas seleccionados
coincidieron en la validez, viabilidad y pertinencia dela propuesta innovadora
desarrollada, recalcando que, el planteamiento de estos Talleres de capacitacion
docente sobre el uso de la plataforma Educaplay es un verdadero aporte, por lo que
se considera pertinente aplicarlo para la solucién o al menos la disminuir de la
problematica existente.

Conclusiones y recomendaciones
Conclusiones

Se implement6 la plataforma Educaplay como una herramienta didactica
efectiva para cultivar las habilidades ortograficas entre los estudiantes, a través de un
riguroso analisis basado en los fundamentos tedricos y los instrumentos utilizados en
la investigacion que nos permitieron esclarecer la necesidad de mejorar los métodos de
ensefianza utilizado plataformas educativas innovadoras.

Se fortalecié la comprensién del uso de la plataforma digital Educaplay como
herramienta educativa para los estudiantes, facilitando su implementacién efectiva en
el ambito educativo, por medio de una exhaustiva fundamentacién tedrica sobre la
plataforma Educaplay, los procesos y contenidos ortograficos que se deben impartir,
siendo estos muy importantes en la comunicacion humana.

Se identificaron las necesidades de la ortografia entre los estudiantes y docentes
por medio del cuestionario realizado y aprobado por los expertos, donde se analizaron

los resultados y posibles puntos de mejora en la ensefianza y aprendizaje de la
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ortografia, lo que servira como base para futuras investigaciones y estrategias
educativas.

Se determinaron cuidadosamente actividades interactivas de capacitacion
docente enfocadas en la utilizacion efectiva de la plataforma Educaplay para apoyar las
habilidades ortogréficas de los estudiantes. Estas actividades fueron planificadas para
proporcionar a los educadores las herramientas y conocimientos necesarios para
implementar esta herramienta de manera exitosa en el aula, promoviendo asi un
aprendizaje mas dinamico y significativo de la ortografia.

Recomendaciones

Se sugiere que los educadores exploren activamente las funcionalidades y
recursos disponibles en Educaplay, y que integren estratégicamente estas herramientas
en sus practicas de ensefianza. Ademas, se recomienda que realicen un seguimiento
continuo del progreso de los estudiantes utilizando la plataforma, para identificar areas
de mejora y adaptar las actividades segun las necesidades individuales de cada alumno.

Para mantenerse sintonizados en cuanto a las actualizaciones de Educaplay en
el aprendizaje de la ortografia, se aconseja que los docentes participen en actividades
de desarrollo profesional centradas en el uso efectivo de la plataforma, donde se
capaciten constantemente de casos de estudio, articulos cientificos, colaboraciones con
otros educadores y la préactica guiada en la creacion y implementacion de actividades.

Se recomienda que los docentes promuevan un ambiente de aprendizaje
colaborativo y participativo que se pueda evaluar constantemente donde los estudiantes
puedan interactuar con la plataforma Educaplay de manera activa y constructiva,
haciendo el seguimiento continuo al progreso de los educandos. Esto podria implicar la
asignacion de tareas grupales que requieran el uso de la plataforma, asi como la
facilitacion de discusiones en clase sobre las experiencias y aprendizajes adquiridos a
través de su uso.

Para que los educadores se mantengan actualizados sobre las nuevas
funcionalidades y actualizaciones de Educaplay, se recomienda disefiar constantemente
actividades educativas en linea, en donde participen en comunidad, asistan a
conferencias y seminarios relacionados con la educacién digital, y se mantengan en
contacto con otros profesionales del campo para intercambiar ideas y recursos.
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ANEexXos

Instrumentos de recoleccion de datos

-

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO

Encuesta aplicada a los docentes de Educacion General Basica Media de

la Unidad Educativa Ecuatoriano Holandés

TEMA: Educaplay en el desarrollo de la ortografia

Instruccién: Lea detenidamente las preguntas y marque con una X segun

corresponda, de acuerdo con la siguiente escala.

Escala de respuesta

Nunca A veces Normalmente Casi siempre Siempre
1 2 3 4 5
items Opciones
2 13 |4

Utilizo la plataforma Educaplay para crear actividades de lectura
en el proceso de la ensefianza.

En mis clases utilizo actividades con imagenes en la plataforma
Educaplay como recurso de ensefianza.

Integro videos a través de la aplicacion de informatica Educaplay
como ayuda didactica en mis clases.

Incorporo audios en el instrumento digital Educaplay como una
estrategia de ensefianza.

Realizo trabajos en equipo en la herramienta Educaplay como un
medio metodolégico pedagdgico.

Creo didlogos en la plataforma Educaplay que aportan al
aprendizaje de mis estudiantes.

Utilizo la plataforma Educaplay para crear actividades que
promuevan la interaccion informativa.
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Creo juegos interactivos en la plataforma Educaplay como parte
de mis clases.

Utilizo la plataforma Educaplay como una herramienta para crear
archivos educativos.

Elaboro actividades evaluativas tanto orales como escritas en la
plataforma Educaplay.
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A

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO

Encuesta aplicada a los estudiantes de Educacion General Basica Media

de la Unidad Educativa Ecuatoriano Holandés

TEMA: Educaplay en el desarrollo de la ortografia

Instruccidn: Lea detenidamente las preguntas y marque con una X segun

corresponda, de acuerdo con la siguiente escala.

Escala de respuesta

Muy dificil Dificil Regular Fécil Muy fécil
1 2 3 4 5
items Opciones
2 | 3 4

Comprendo como influye la ortografia en la identidad lingistica
de un pais.

Entiendo la relacion que existe entre la ortografia y la
comunicacion efectiva.

Entiendo el papel que desempefia la silaba ténica en la acentuacion
ortografica.

Entiendo el papel que desempefia la silaba atona en la acentuacion
ortogréfica.

Comprendo el proposito principal del acento ortografico en la
escritura de las palabras.

Identifico el acento tonico en la escritura de las palabras.

Aplico de manera adecuada, los criterios establecidos para
acentuar las palabras.

Sé aplicar las reglas de acentuacion relacionadas con el hiato en la
escritura de las palabras.

Aplico las reglas de acentuacion relacionadas con los diptongos en
la escritura de palabras.

Comprendo las reglas de acentuacién para las palabras que tienen
triptongo.
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Validacién de los instrumentos de recoleccion de datos

INSTRUMENTO PARA EL ESTUDIO DE VALIDEZ CONTENIDO
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Pertinencia )
(NP)

Optima

Calidad técnica y representatividad | Observaciones Lenguaje

Observaciones

®)

Buena | Regular | Deficiente Adecuado

® | O ()

Inadecuado

M

H“/}*H
I
Gida

/”Zbonclupu oS(de 101'3

Profesion

/ﬂj. %ﬂﬁ«'« enenbr s diﬂvM’s

Sl N N

e < > [P <, < P P D

180330643 -7

Coordinudor o ave

No. Cédula
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INSTRUMENTO PARA EL ESTUDIO DE VALIDEZ CONTENIDO

items | Correspondencia delas | Observaciones Calidad técnicay representatividad | Observaciones Lengusje Observaciones
preguntas del instrumento
con los objetivos, variables
¢ instrumeatos
Pertinencia [ No Optima | Buena | Regular | Deficiente Adecuado | Inadecuado
® | Pertinencia O|® ® | O @) U
(NP)
1 X X X
2 X X X
31X X X
4 X X X
51 X X X
L 6 X X X
7 X X X
8 X X X
9 X X X
0] X X X
Datos del
Validador %205 Slazay Q&g Hercedes 40376042-8 /d s S
Apellidos y Nombres No. Cédula ' Firma
Mo Tnnovacion ea Educaen | Dixente (Coodiprion brea). |99 2013
v Profesin Cargo Fecha Teléfono
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Validacion de la propuesta

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

1. Titulo de Ia Propuesta:

Taller de capacitacion docente sobre el uso de la plataforma Educaplay para ¢l desarrollo
de la ortografia en los estudiantes del sexto grado de Educacion General Basica.

2. Datos personales del especialista

Nombres y Apellidos: .[1ayQ.. Tewmanda., ’Qo&‘ vez. So0ls .

Grado académico (4rea).l” \;)‘\&\ en. 3.0“9%\9‘( ) en. 3&&0

Experiencia en el drea (aflos):

3. Valoracién de la propuesta

QN

cZON |

Marcar con una “x” segiin corresponda, de acuerdo con la siguiente escala.
MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

| Criterios MA |BA (A 'PA 1
| Aspectos de la propuesta
(objetivos, estructura de la propuesta, evaluacion) *
Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo) X 1
Pertinencia del contenido de la propuesta % ‘ 1
Factibilidad de aplicacion para el contexto donde se | |
propone. X i '1
* Transferibilidad a otro contexto. % S Jisn '*1
Observaciones: |
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A quien corresponda:

Yo Mg, Maria Fernanda Rodriguez Solis, en mi calidad de evaluador doy constancia de que
la propuesta presentada por la Lic. Betty Marisol Cérdova Mufioz como parte de su trabajo
de investigacion, fue revisada y valorada de acuerdo a los pardmetros presentados en este

documento.

Atentamente,

i)
%

vl y,rr"!;: ;',J '

N (7

Firma;
CI 1803672771

Teléfono: 0995152369

Correo: mafer. mfrs@gmail.com
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FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

1. Titulo de la Propuesta:
Taller de capacitacion docente sobre el uso de la plataforma Educaplay para el desarrollo
de la ortografia en los estudiantes del sexto grado de Educacion General Bésica.

2. Datos personales del especialista
Nombres y Apellidos: .. Jh. 5”‘“”‘* b /{a "WTI‘[?
Gradoacadé.rmco(éma) il .. fﬂ(y«aot; eralecss.........
Experiencia en el area (aﬁos) ¥, anes..

3. Valoracién de la propuesta
Marcar con una “x” segin corresponda, de acuerdo con la siguiente escala.

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

Criterios MA |[BA (A [PA I

! Aspectos de la propuesta : ‘ ‘ | |

x (objetivos, estructura de la propuesta, evalugc X ,

‘ Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo) 2< : ‘

% Pertinencia del contenido de Ia propuesta FoR R x ‘

‘ Factibilidad de aplicacion para el contexto donde se i, ‘ ]

L propone. X ] }

Trangfen”bilidad a otro contexto. » By ; X S A_l[ i _r o
Observaciones:
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A quien corresponda:

Yo, Dra. Judith Teresa Lopez Navarrete Mtr., en mi calidad de evaluadora doy
constancia de que la propuesta presentada por la Lic. Betty Marisol Cérdova Mufioz
como parte de su trabajo de investigacion, fue revisada y valorada de acuerdo a a
los pardmetros presentados en este documento.

Atentamente,

____
C.L 1801586783
Teléfono: 0987185136

Correo: judy_10211@hotmail.com
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A quien corresponda;

Yo MSc. Marco Patricio Ortiz Ortiz, en mi calidad de evaluador doy constancia de que la
propuesta presentada por la Lic, Betty Marisol Cérdova Mufioz como parte de su trabajo de

investigacion, fue revisada y valorada de acuerdo a los pardmetros presentados en este
documento.

Telefono: 0984822967
Correo: patitopatric@hotmail.com
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Ejemplos de actividades de aplicacion, creadas en Educaplay

educoplay | o)

i 2 Encuentra la formacién
i | M asde m que buscas en nuestro
sromacién CUPSOS online : catalogo

Elaborada por: Cordova (2023)
Fuente: https://es.educaplay.com/usuario/8806189-betty/

Ej.: Rios de Europa

7 Mis favoritos Selecciona la actividad para ver los resultados

e

[ Palabras Graves v |
[ Informes . >y

(A Bandeja de entrada
Filtrar por fecha:

Q Notificaciones Ultima semana Ultimo dia Personalizado
77 MiPlan .
Resultados Ultimo mes
{9} Configuracion de cuenta - e - :
Jugadas Tiempo medio Puntuacion media Puntuaciones
=] Desconectar 2 01:55 55
minutos
m|75-100
m50-75
m25-50
0-25

Elaborada por: Cérdova (2023)
Fuente: https://es.educaplay.com/usuario/8806189-betty/
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edvcaplay T

PALAERAS AGUDAS

A\
N Reconocer e Identificar las palabras agudas.
B :’

sensible: ] MayGsculas/Mindsculas
[ Acentos

2, Estas identificado como Betty Cordova

] : Encuentra la formacién
am Masde m que buscas en nusstro
sdriormacion  CUIFSOS online catalogo

Elaborada por: Cérdova (2023)
Fuente: https://es.educaplay.com/usuario/8806189-betty/

Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Blog Premium Espanol
educaplay L £ Crerstviad @
Palabras Graves

FACIL CAMA COCINA CUADERNO FEMENINO ESTACIONAMIENTO GERMEN DESINFECTAN

Palabras Graves & B e

Elaborada por: Cordova (2023)
Fuente: https://es.educaplay.com/usuario/8806189-betty/
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el acento
la fuerza que se le da a la voz

PALABRAS AGUDAS S B e

Elaborada por: Cordova (2023)
Fuente: https://es.educaplay.com/usuario/8806189-betty/

UsodelaVyB 5 B e

Elaborada por: Cordova (2023)
Fuente: https://es.educaplay.com/usuario/8806189-betty/
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