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RESUMEN

La falta de utilizacién de metodologias activas para el desarrollo del razonamiento
I6gico abstracto en estudiantes de bachillerato, constituye un problema en varias
instituciones educativas, esto se evidencia en los 3ros afios de bachillerato de la
Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”. La investigacion inicia desde el
planteamiento del problema, en el que se describe las causas y efectos. La
metodologia utilizada es cuali-cuantitativo, es de tipo descriptivo, bibliografico y
de campo. La poblacion de estudio que se considerd fue de 47 estudiantes de los
paralelos A, B y 6 docentes del area de Matematica. Se aplic encuestas a docentes
y alumnos. Los resultados obtenidos permitieron demostrar que los estudiantes
poseen un bajo nivel de razonamiento l6gico y abstracto, demostrando que varios
docentes aun utilizan la ensefianza aprendizaje tradicional, desvirtuando las
metodologias innovadoras, entre ellas las activas, para aplicar en el proceso de
ensefianza aprendizaje. En conclusion, los datos obtenidos revelan que los docentes
tienen conocimiento de metodologias activas, pero no aplican en los procesos de
clase, y utilizan métodos tradicionales, limitando en los estudiantes la imaginacion,
la creacion de ideas y la comprensién, para resolver problemas de razonamiento
I6gico y abstracto. Asimismo, los docentes emplean en un 17% las tecnologias
como Coursera, Khan Academy o Logic Master 1 y 2, y plataformas gratuitas
Limosity, Udemy o edX. Como alternativa de solucion se propone la elaboracion
de una guia didactica que contiene un plan de clase con metodologia basada en
ABP, para que los docentes puedan usar en el proceso de ensefianza aprendizaje del
area de Matemaética, situacion que permitird mejorar en los docentes y en los
estudiantes el razonamiento logico abstracto. Se recomienda a los docentes
capacitarse y aplicar en el aula estos procesos modernos e innovadores en bien de
elevar las capacidades ldgicas y abstractas para comprender y resolver problemas
de forma agil.

DESCRIPTORES:

Bachillerato, métodos activos, proceso de ensefianza-aprendizaje, razonamiento
I6gico abstracto.
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ABSTRACT

ACTIVE METHODOLOGIES FOR THE DEVELOPMENT OF ABSTRACT LOGICAL
REASONING IN HIGH SCHOOL STUDENTS

The use of active methodologies for the development of abstract logical reasoning in
high school students constitutes a problem in several educational institutions, as
evidenced in the third years of high school at the "Wencedores" Public High School.
The research begins with the statement of the problem, in which the causes and effects
are described. The methodology used is qualitative-guantitative, descriptive,
bibliographic and field. The study population considered was 47 students from parallel A
and B and & teachers from the Mathematics area. Surveys were applied to teachers and
students. The results obtained showed that students have a low level of logical and
abstract reasoning, demonstrating that several teachers still use traditional teaching and
learning, undermining innovative methodologies, including active ones, to be applied in
the teaching and learning process. In conclusion, the data obtained reveal that teachers
have knowledge of active methodologies, but do not apply them in the classroom
processes, and use traditional methods, limiting students' imagination, creation of ideas
and understanding, to solve logical and abstract reasoning problems. Likewise, 17% of
leachers use technologies such as Coursera, Khan Academy or Logic Master 1 and 2,
and free platforms Limosity, Udemy or edX. As an alternative solution, the development
of a teaching guide is proposed that contains a class plan with a methodology based on
PBL, so that teachers can use it in the teaching-learning process of the area of
Mathematlics, a situation that will allow teachers to improve and students abstract logical
reasoning. It is recommended that teachers be trained and apply these modern and
innovative processes in the classroom in order to  increase logical and
abstract abilities to understand and solve problems in an agile way.

KEYWORDS: Abstract, Active, Methodologies, Reasoning.
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INTRODUCCION
Importancia y actualidad

El proyecto de investigacion busca la aplicacion de metodologias activas para el
desarrollo del razonamiento l6gico abstracto, a través del aprendizaje de la Matematica, se
fundamenta en cimentar en los estudiantes destrezas, capacidades y competencias para
solucionar problemas de la cotidianidad. En este sentido, la aplicacion sera en los estudiantes
de los terceros afios de Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”, se basa en la
linea de investigacion praxis pedagogica.

Por lo indicado, se investiga metodologias activas y participativas para que los
estudiantes razonen, memoricen, abstraigan, comparen, analicen, sinteticen, en fin, fortalecer
las habilidades cognitivas para que desarrollen problemas de razonamiento I6gico abstracto sin
problemas. Sin olvidar, que cuando los alumnos desarrollan los problemas aplican ejercicios
de pensamiento Idgico, esto significa que contribuyen a mejorar estdndares de calidad en el
area de la Matematica, y al mismo tiempo fortalecer logros de aprendizaje de la Unidad
Educativa Fiscal “Vencedores”.

Por otro lado, el razonamiento l6gico abstracto, posibilita que una persona resuelva
problemas de tipo Idgico, utilizando metodologias activas como test logicos de secuencias
graficas, numéricas y ejercicios de calculo mental basada primordialmente en las experiencias
concretas y practicas que los estimule, a explorar, interactuar y ser participes del conocimiento,
y por ultimo en el futuro cuando se presenten a rendir las pruebas para el ingreso a las
Universidades o Politécnicas Estatales deben rendir pruebas de razonamiento I6gico, donde

esta inmerso el razonamiento l6gico abstracto.
A continuacidn, extractos de leyes y normas que respaldan el proyecto de investigacion.

La Comision Economica para América Latina (CEPAL)en su Agenda 2030 plantea los
Obijetivos de Desarrollo Sostenible, el objetivo 4 manifiesta que: “Garantizar una educacion
inclusiva y equitativa de calidad y promover oportunidades de aprendizaje permanente para
todos” (CEPAL, 2018, p. 29), sostienen que la educacion debe ser de calidad en todos los
ambitos educativos, es decir, se requiere que los docentes apliquen métodos activos para
fortalcer el razonamiento I8gico abstracto, situacion que serd parte del objetivo 4, y demostrar
que los estudiantes comprenden conocimientos practicos cuando resuelven dificultades

planteadas.


https://definicion.de/problema/

De igual forma en la linea de accion 4.7 del Objetivo 4 de los objetivos de desarrollo

sostenible (ODS) que corresponde al objetivo 4, manifiesta lo siguiente:

De aqui a 2030, asegurar que todos los alumnos adquieran los conocimientos
tedricos y practicos necesarios para promover el desarrollo sostenible, entre
otras cosas mediante la educacion para el desarrollo sostenible y los estilos de
vida sostenibles, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocion de
una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracién de la
diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible
(Delinois, 2021, p. 1)

En consideracion a los objetivos de desarrollo sostenible, la Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacion la ciencia y la cultura (UNESCO) “El afio 2022 ha sido
proclamado como el Afio Internacional de las Ciencias Bésicas para el Desarrollo Sostenible
(...), esto es importante para las disciplinas basicas y, en concreto, de las matematicas para
alcanzar los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)” (Mastell, 2022, p. 2).

Esto quiere decir que el area de la Matematica se ubica en las Ciencias Basicas para
generar conocimientos teoricos y aplicar a la practica, resaltando que ademas debe potenciar el
desarrollo del pensamento con ejercicios précticos logicos y abstractos, es decir que se
desarrolle en los estudiantes varias capacidades del razonamiento, especialmente sobre objetos
I6gicos abstractos y sus relaciones y en general, sus progresos pueden hacerse en un plano

teorico-aplicable en la vida cotidiana.

Entonces, a fin de cumplir lo indicado, es importante citar lo relacionado con la

Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), en el Articulo 27, manifiesta lo siguiente:

La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable
y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural, democratica,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la
justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura
fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y

capacidades para crear y trabajar (Constitucion del Ecuador, 2013, p.1).

Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un

deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la


https://council.science/es/basicscience/
https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/sustainable-development-goals/

politica publica y de la inversién estatal, garantia de la igualdad e inclusion
social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y
la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso
educativo de calidad. (Constitucion del Ecuador, 2013, p.1).

Art. 343 El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo
de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos,
técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que
aprende, y funcionard de manera flexible y dindmica, incluyente, eficaz y
eficiente (Constitucion del Ecuador, 2013, p.10).

Por lo tanto, conforme a la Constitucion de la Republica del Ecuador, los centros
educativos de todos los niveles se comprometen a demostrar calidad en los saberes, todo esto
se consigue al impartir conocimientos de calidad con los procesos de ensefianza y aprendizaje,
para obtener alumnos competitivos, interactivos, con memorias a largo plazo, y estén a la
vanguardia de la educacion moderna, por ello el area de la Matematica debe contribuir de forma
significativa al desarrollo de la reflexion y creatividad en sus ensefianzas, sin olvidar que esta
obligada a ensefar a pensar, y a resolver problemas, situacion que permitira ser parte de una

sociedad competitiva para resolver problemas de razonamiento Idgico y abstracto.

De igual forma, en la Ley Orgénica de Educacion Intercultural LOEI (2021), en lo que
compete al Reglamento, Capitulo Il Curriculo Nacional Art. 9.- se refiere al contenido, se

observa lo siguiente:

El curriculo nacional contendra las competencias, habilidades, destrezas y
conocimientos basicos obligatorios para los estudiantes que se encuentren
cursando desde la educacion inicial hasta el bachillerato en todas las
modalidades del Sistema Nacional de Educacion, asi como los lineamientos
didacticos y pedagdgicos para su aplicacion en el aula; incluird ejes
transversales, objetivos de cada asignatura o area de conocimiento y perfiles de
salida por niveles y subniveles [...] para lo cual emitira el curriculo nacional
acorde a las necesidades de la sociedad en el marco del modelo pedagdgico
vigente (MINEDUC, 2023, p. 4)



Art. 10.- Flexibilizacién curricular. - Las instituciones educativas que integran
el Sistema Nacional de Educacién podran alinear y adecuar el curriculo
nacional, de acuerdo con los intereses y necesidades de sus estudiantes y de la
comunidad educativa, considerando el entorno, espacios, tiempos Yy
especificidades sociales y culturales, asi como sus modelos educativos
(MINEDUC, 2023, p. 4)

Con lo citado, se visualiza que al ser la Unidad Educativa Vencedores de tipo fiscal,
existe leyes normas y reglamentos que dirigen los conocimientos que se imparte, sin embargo
al ser emitido por el Ministerio de Educacion el curriculo vigente, se visualiza que dan la
potestad a las instituciones, el cardcter de flexibilidad curricular, es alli entonces que la
autoridad permitird que el area de Matematica dedique mas tiempo en sus ensefianzas tedricas
y practicas, a fin de que los alumnos piensen, reflexionen y abstraigan ideas plasmadas en

ejercicios que permitan desarrollar el pensamiento I6gico y abstracto.

Solo asi se podra garantizar saberes de pensamiento logicos, para resolver problemas
en el desarrollo del pensamiento l6gico-abstracto para mejorar la inteligencia matematica, que
aventaja la barrera de capacidades numéricas y aporta beneficios para entender saberes en las
demas areas del conocimiento que corresponde al 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa

Fiscal “Vencedores™.

En resumidas cuentas, al permitir las instancias que regulan la parte legal para el
funcionamiento de las instituciones educativas, el presente trabajo investigativo trata de
fortalecer el razonamiento I6gico abstracto en los estudiantes de 3ro de Bachillerato, a través
de clases interactivas y colaborativas que permitan razonar ejercicios que conlleven de ser
tedricos a practicos, situacion que ayudara para que rindan las pruebas sin dificultad encajadas

en ejercicios de razonamiento légico y abstracto, reto que tendra el area de Matematica.

En funcion de aquello, el proyecto de investigacion es aplicado en la Unidad Educativa
Fiscal “Vencedores”, estd ubicada en la Provincia de Pichincha, Cantén Quito, pertenece al
area urbana, posee el cédigo 17H01354, de sostenimiento fiscal, cuenta con las jornadas
matutina y verpertina en la modalidad presencial. Numero de Docentes 47 y nimero de
estudiantes 1191.



La Matematica, es una de las areas pedagdgicas que invita a los estudiantes al
razonamiento l6gico matematico entre varias bondades, por ello es importante impartir en las
aulas pedagdgicas ejercicios que potencien en los estudiantes la aplicacion del razonamiento
abstracto, para desarrollar habilidades cognitivas y metacognitivas, es decir, estas ultimas van
méas alld del conocimiento propiamente dicho porque resalta la capacidad para que los
estudiantes formulen y apliquen las matematicas en contextos diferentes. Todo esto sera
aplicable en otros escenarios educativos de nivel superior como las Universidades, Escuelas

Politécnicas, e Institutos Técnicos y Tecnoldgicos. A continuacidn, los siguientes analisis:

Existe graves dificultades de los estudiantes ecuatorianos para desenvolverse en la
capacidad de resolver problemas matematicos, asi se destaca segun las pruebas:

PISA-D 2018, en las que el Ecuador participd por primera vez. EI 70,9% de los
estudiantes de Ecuador no alcanz6 en Matematicas el nivel 2, categorizado como
el nivel de desempefio basico. El desempefio promedio de Ecuador fue de 377
sobre 1.000. Estos resultados plantean un Ilamado de atencion acerca de como
fortalecer lo que esta pasando en todas las aulas del pais, y especialmente en las
escuelas de contextos de mayor pobreza. Las investigaciones revelan que en las
clases de matematica los estudiantes dedican el tiempo a hacer cuentas y
resolver ejercicios de manera mecanica, sin comprender el sentido ni la
relevancia de lo que estan trabajando (Sanchez Salcan y Londo Yachambay,
2019, p. 6).

En esta situacion, existe inquietud, de que los docentes no estan ensefiando acorde a
situaciones reales los contenidos del area de la Matemética, mucho menos el razonamiento
I6gico y abstracto, sino simplemente se centran en resolver problemas que muchas veces estan
plasmados en textos de otras realidades, sin embrago, es el momento de mejorar la baja
comprension de los aprendizajes, y aplicar en los procesos de clase las metodologias activas y
colaborativas. Por otro lado, se visualiza que persiste evaluaciones de los estudiantes a nivel
nacional e internacional con profundas falencias metodoldgicas, asi se visualizé en las pruebas
PISA (Programme For International Student Assessment), realizada a los estudiantes de las

instituciones educativas fiscales.
Del mismo modo se observa lo siguiente:

El desempefio promedio de Ecuador es de 377, situando el nivel de desempefio

del pais con dificultades que tienen muchos estudiantes para desenvolverse en
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situaciones que requieren la capacidad de resolver problemas matematicos. El
70,9% de los estudiantes de Ecuador no alcanzan el nivel 2, categorizado como
el nivel de desempefio bésico en matemaéticas frente al 23,4% de los estudiantes
de paises miembros de la OCDE, al 69,5% de estudiantes de paises de ALC, y
el 88,1% de estudiantes de los paises que participaron en PISA-D (PISA, 2018,
p. 44).

Esto corrobora, que hay que mejorar los aprendizajes del area de la Matematica, a través
de estrategias colaborativas y participativas, esto significa que en los procesos de clase, se
aspira aplicar métodos y técnicas que involucren a los grupos de trabajo colaborativo, para que
los estudiantes razonen, piensen y reflexionen, se planteard un ejercicio matematico, y los
alumnos buscaran con la guia del docente, la forma como desarrollar, a continuacion se
planteara ejercicios acorde al tema tratado con razonamientos l6gicos y abstractos, las idea es
fusionar aprendizajes teoricos y practicos que les sirvan para prepararles al mismo tiempo para

el ingreso a rendir pruebas a nivel superior.

Contexto Macro

Las pruebas que se refieren al Programa para la Evaluacion Internacional de los
Estudiantes (PISA), 2018 en Ecuador las pruebas internacionales en Educacion, genera

preocupacion por los resultados. En este contexto se observa lo siguiente:

Matematica: 29.1% de los estudiantes ecuatorianos alcanzo el nivel minimo
(nivel 2) de habilidades en matematica. La brecha de género en matematica es
pronunciada (20 puntos). Falta mucho por hacer para que los estudiantes
ecuatorianos alcancen el nivel basico de competencias en matematica, Ecuador
tiene el 71% de sus estudiantes con bajo desempefio definido por PISA como el
porcentaje por debajo del nivel 2. Se compara con Honduras (85%), Guatemala
(89%), Paraguay (92%). En el pais, casi la totalidad de estudiantes pobres (sobre
el 89%) tienen bajos desempefios en matematica, comparado con el 64% de los

estudiantes que no son pobres (Torres, 2022, p.10).

De igual forma, la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos
(OECD), destaca lo siguiente:



El nivel basico de matematica se define como en el que el estudiante pueda
llevar a cabo operaciones aritméticas sencillas en situaciones rutinarias y esta
lejos de resolver problemas; en el caso de matematica el promedio OCDE
(Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos) es de 490, pero
el Ecuador solo alcanza el 377, lo que muestra que estamos a mas de 100 puntos

del promedio general minimo (Recalde Argotti, 2023, p. 47).

En este orden de ideas, en relacion al area de matematica, se analiza que existe
deficiencias en los procesos de ensefiaza aprendizaje, asi se observa en los resultados que el
Ecuador solo alcanza el 377, lo que muestra que estamos a mas de 100 puntos del promedio
general minimo, y situa a los estudiantes con aprendizajes minimos, es decir en conocer teorias
y aplicar en ejercicios practicos que les sirva para la vida, e insertar en ello, la préctica del
pensamiento légico abstracto.

Sin olvidar, que una de las posibles causas es la falta de comprension en el area citada,
asimismo, la falta de aplicacion de metodologias participativas y colaborativas para que los
estudiantes compartan las ideas y apliquen de forma conjunta en la resolucion de problemas,
de igual forma, con la ejecucion de la investigacion se pretende contribuir en fortalecer el area
de la matematica, escenario que permitira elevar los estandares de calidad y estar acorde a la

agenda de los objetivos del 2030, establecidos por la ONU.

También se agrega los resultados de PISA (2022) en América Latina y el Caribe, estos

son:

La region se ubicé en la mitad inferior del ranking en Matematica: Chile y
Uruguay presenta el mejor desempefio en Matematica dentro de los paises de la
region, ocupando el puesto 52 y 53 de los 81 sistemas participantes. Le siguen
México (57) y Pert (59). Costa Rica, Colombia, Brasil, Argentina y Jamaica
ocupan las posiciones 63 a 67. Panama ocupa el puesto 74. Guatemala, El
Salvador, Republica Dominicana y Paraguay se sittan en las posiciones 77 a 80.
Ocupan cuatro de las ultimas cinco posiciones del ranking global (Arias Ortiz y
otros, 2023, p.1)

Por lo que se concluye, que hay que mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje
en el &rea de la matematica, como se observa en el 2018, cuando participé el Ecuador a nivel

mundial, en el 2022 no lo hizo, se aspira que en el 2025 lo vuelva a realizar y participar de las



pruebas PISA 2025. Sin embargo existe el tiempo necesario para preparar a los estudiantes en
habilidades de razonamiento matematico a través del pensamiento l6gico y abstracto, lo
importante es cambiar de metodologias en estos procesos, a fin de que los estudiantes
comprendan los conocimientos para rendir las pruebas a nivel superior. Este escenario
permitird mejorar estandares de calidad de forma significativa en el Ecuador y poder competir

sin problemas a nivel internacional.

Contexto Meso
A nivel Meso, se considera que segun el Estudio Regional Comparativo y
Explicativo (ERCE) realizada por la UNESCO, tiene como objetivo evaluar los estandares de

aprendizaje, en la que participo varios paises entre ellos Ecuador, asi se visualiza lo siguiente:

Participaron 16 paises: Argentina, Brasil, Colombia, Costa Rica, Cuba, Ecuador,
El Salvador, Guatemala, Honduras, México, Nicaragua, Panaméa, Paraguay,
Per(, Republica Dominicana y Uruguay. Los resultados de la prueba ERCE
2019 sugieren que la mayoria de los estudiantes ecuatorianos evaluados no
conoce bien las matematicas. La mayor proporcion de estudiantes se ubica en el
nivel I, lo que implica que tiene un manejo basico de la matematica. La
proporcion de estudiantes que se ubica en el nivel 1V, no pasa del 10%. Las
matematicas son fundamentales para el desarrollo del pensamiento légico,

critico y la abstraccion (Salazar Méndez, 2024, p. 4).
Por otro lado se visualiza lo siguiente:

Las organizaciones como el Consejo Nacional de Maestros de Matematicas
(NCTM), el Consejo Nacional de Supervisores de Matematicas (NCSM), la
Comision Econdmica para América Latina y el Caribe (CEPAL), la Oficina
Regional de Educacion para América Latina y el Caribe (OREALC) y la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO) convergen en diversas publicaciones (...) se debe cambiar los
sistemas de ensefianza de la matematica, el cual puede generar enormes avances
y, lo mas importante, fomentar en los estudiantes el pensamiento Idgico, pilar
fundamental para poder acceder a otro tipo de pensamientos, tales como el

pensamiento critico y abstracto (Fiallos Lopez, 2023, p.72).



Esto quiere decir, que luego de haber realizado los analisis pertinentes en el area de
la matematica, se analiza que se requiere un cambio urgente en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, en verdad salir de la ensefianza tradicional e incorporar otros tipos de estrategias
activas, con el fin de conseguir estudiantes que despierten el interés por desarrollar destrezas,
capacidades y competencias para el pensamiento I6gico y abstracto, y méas cuando se requiere

para poder ingresar sin problemas a las instituciones de nivel superior.

Se agrega también, que se ha observado segln datos estadisticos que en el Ecuador,
no se llega a estdndares minimos en las pruebas del area de matematica, es urgente y necesario
incorporar en los procesos de ensefianza aprendizaje nuevas formas de comprension de los
conocimientos, con métodos y técnicas que incorporen en los procesos de clase estrategias
colaborativas activas para que los alumnos participen de manera agradable y tengan gusto en

continuar con los estudios.

Contexto Micro

El proyecto de investigacion es desarrollado la Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”,
con mas de cincuenta afios de funcionamiento, con una trayectoria de prestigio en la educacion
y formacidon de nifios y jovenes de 3 a 18 afios, estd ubicada en la Provincia de Pichincha,
Cantén Quito y parroquia Andalucia, calle Azogues N54-236 y Jorge Piedra, ofrece educacion
desde inicial, hasta Tercero de Bachillerato. Cuenta con un total de 1100 estudiantes. ES un
centro educativo de educacion regular y sostenimiento Fiscal, presentando la modalidad

presencial de jornada matutina y vespertina.

Planteamiento del problema

El pensamiento l6gico y abstracto, se concibe como la capacidad que poseen las
personas para imaginar, crear ideas a partir de conocimientos teéricos, comprender e interpretar
problemas, buscar la solucidn, en otras veces coadyuva a proyectarse al futuro. Es decir, emplea
la matematica para despertar esas habilidades, capacidades y competencias en resolucion de
problemas acorde al tiempo y al contexto. Sin embargo, hoy en dia, se observa que los
estudiantes de 3ro de bachillerato poseen limitaciones en estos procesos, situacion que les
dificulta completar el puntaje en el ingreso a las universidades, escuelas politécnicas e institutos

técnicos y tecnoldgicos.



Por lo que, es necesario aplicar las metodologias activas que permitan fomentar el
razonamiento l6gico abstracto en los estudiantes. Con este antecedente, el proceso ensefianza-
aprendizaje debe ir fortaleciéndose en el aula del area de la matematica, por ello se ha
formulado la siguiente pregunta de investigacion: ;De qué manera la implementacion de
metodologias activas fomenta el desarrollo del razonamiento l6gico abstracto en estudiantes de
3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Vencedores de la ciudad de Quito, provincia

Pichincha, en el afio lectivo 2023-20247?

Arbol de problemas

En el presente grafico que se refiere al arbol de problemas, se describe las causas y
efectos que se desprenden de la pregunta de investigacion. La causa uso de metodologias
tradicionales en el PEA, se visualiza en los procesos de ensefianza aprendizaje del area de la
matematica, esto genera que exista un insuficiente desarrollo del pensamiento Idgico abstracto

en los estudiantes.

La siguiente causa escasa capacitacion de los docentes en el desarrollo del pensamiento
I6gico abstracto, provoca tener estudiantes sin el conocimiento de capacidades cognitivas,
como es la reflexion, desarrollo del pensamiento, analisis, sintesis ocasionando en los alumnos
posean formacion tedrica desvinculadas de la practica, es decir apliquen los conocimientos

tedricos en ejercicios practicos relacionados al pensamiento Idgico abstracto.

Y finalmente, la siguiente causa que se refiere a desconocimiento de metodologias
activas provoca en los estudiantes desmotivacion en el area de la matematica, sin embargo,
esto provoca que se convierta en la asignatura que simplemente se convierte en atender a los
conocimientos teoricos sin aplicacion practica y peor aun en ejercicios de reflexion en

ejercicios que le sirvan para la vida con el desarrollo del pensamiento légico abstracto.
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Gréfico Nro. 1 Arbol de problemas
Elaborado por: Marco Andrade
Fuente: Investigacién propia

Destinatarios del proyecto

Se refiere a los tipos de beneficiarios que en este caso son:

- Directos.

- Indirectos.

Los beneficiarios directos lo conforman: los docentes del area de Matematica, y los
Estudiantes de 3ero de Bachillerato paralelos A y B de la Unidad Educativa Fiscal
“Vencedores™.

En cuanto a los beneficiarios indirectos, lo conforman: las Autoridades de la Unidad
Educativa; los Docentes de las distintas areas; los Padres de familia de los estudiantes
de 3ro de Bachillerato.

En definitiva este sera un gran aporte para toda la comunidad educativa de la Unidad

Educativa Fiscal “Vencedores”.
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Objetivos

Objetivo General

Determinar metodologias activas para el desarrollo del razonamiento I6gico abstracto de los

estudiantes de 3ro de Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”.

Obijetivos Especificos

e Analizar las metodologias activas que utilizan los docentes para el desarrollo del
razonamiento I4gico abstracto en los estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad
Educativa Fiscal VVencedores.

e Determinar a los estudiantes sobre las habilidades adquiridas en el desarrollo del
razonamiento Idgico abstracto de los estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad
Educativa Fiscal VVencedores.

e Elaborar una guia didactica para la implementacién de metodologias activas para el
desarrollo del razonamiento logico abstracto para los estudiantes de tercero de

bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal VVencedores.

Objeto de estudio

En los siguientes esquemas, se determina los temas macro del presente proyecto de
investigacion. Se identifica los temas en relacion a las metodologias activas para fortalecer el
pensamiento l6gico abstracto. En las metodologias activas se encuentra estrategias de
aprendizaje y tipos de metodologias activas. En el razonamiento l6gico abstracto esté:

definicion y tipos de razonamiento.
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MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

En el nivel de bachillerato, especificamente en el 3ro, las instituciones educativas deben
realizar ejercicios practicos que fortalezcan en los estudiantes el pensamiento l6gico abstracto,
situacion plasmada desde el curriculo (2016), y por competencias (2021) emitido por el
Ministerio de Educacidn, estos ejercicios deben estar encaminados a la aplicacion de las teorias
cientificas recibidas en los tres afios de bachillerato, por ejemplo: funciones y limites,
derivadas, integrales, algebra lineal, vectores en el espacio, geometria en el espacio y
probabilidad, en fin el propdsito es que los alumnos identifiquen, interpreten y resuelvan
problemas de razonamiento logico abstracto. Ejemplos: ejercicios de secuencias comunes,

rotacion de figuras, casillas horizontales, casillas verticales, etc.

Es por ello, que el tema de investigacion trata de aplicar en los procesos educativos del

area de Matematica metodologias activas para desarrollar en el aula el pensamiento l6gico
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abstracto, a fin de contribuir en la educacién, estudiantes con varias competencias de
razonamiento ldgico abstracto y matematico. Asimismo, se propone la elaboracion de una guia
de metodologias activas como alternativa de contribuir a la solucién del problema, para que los
docentes tengan un prototipo del proceso de clase en bien de los estudiantes, y a la vez

incrementen el desarrollo l6gico- abstracto.

En funcion de aquello, para iniciar los antecedentes de investigacion, es fundamental
mencionar varios trabajos investigativos, cuya informacion se relaciona al temay problema de
estudio aportando base y soporte. En la Universidad del Guayaquil se desarrollé por parte de
las autoras Herrera Ortiz y Almeida Santana (2014, p. 100), un estudio titulado “Disefio de
estrategias didacticas de razonamiento abstracto para los estudiantes de tercero de bachillerato
del Colegio Teodoro Alvarado Olea, de la ciudad de Guayaquil”. El objetivo es analizar la
influencia de las estrategias didacticas en el proceso de razonamiento abstracto en los
estudiantes mediante una investigacién de campo.

Por lo que, las autoras concluyen que, al aplicar en los procesos de clase, varias veces,
estrategias didacticas en el proceso de Matematica, es decir hacerles trabajar con razonamiento
I6gico abstracto, los problemas presentados a diario, se obtuvo una mejora en el desarrollo de

competencias para el razonamiento l6gico abstracto.

De igual forma, Martinez Bret (2018, pp. 45-63) de la Universidad de Puebla-México,
reposa una investigacion sobre “Los efectos del aprendizaje activo de matematicas en el
razonamiento 16gico de los estudiantes de bachillerato”, los objetivos planteados son
determinar los efectos del aprendizaje activo de las matematicas en el desarrollo del
razonamiento l6gico en la poblacion de estudio y desarrollar en los alumnos habitos efectivos
para el aprendizaje de las matematicas que requiere el razonamiento l6gico. La metodologia
empleada es la experimental y concluye en que a partir de esta caracteristica y la metodologia
de CAME, se puede establecer que las tareas realizadas por los alumnos del grupo
experimental, al finalizar la intervencion, provocaron un estimulo de crecimiento en su nivel
de pensamiento l6gico de 2.59. Esta ganancia se determiné como el resultado de la diferencia

de las pruebas diagndstico y final del TRL de este grupo, con promedios significativos.

En otro trabajo investigativo de la Universidad Nacional de Chimborazo de la ciudad
de Riobamba, el autor (Hernandez Allauca, 2018, pp. 28-68) desarrolla el tema “Aplicacion de
la metodologia “Pensar con Logica” para el Desarrollo Logico Matematico de los aspirantes a

las carreras de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas y Tecnologias de la
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Universidad Nacional de Chimborazo”. Se plantea como objetivo desarrollar los
conocimientos, las habilidades, las actitudes y los valores asociados a los estilos de
pensamiento convergente y divergente y al razonamiento l6gico, critico y creativo, requeridos
para desempefiarte con éxito y satisfaccion en tus ambitos de competencia académica, familiar,

social y ambiental.

En este trabajo de investigacion concluye que: La aplicacion de la metodologia “Pensar
con Logica” incide significativamente en el Desarrollo Logico Matematico abstracto de los
aspirantes a las carreras de la Facultad porque si relacionamos los resultados obtenidos los
porcentajes han incrementado; pero mas aln no es necesario solo cuantificarlos, sino basta con

observar el cambio en actitudes de los estudiantes.

En este contexto de investigaciones previas, se visualiza que es importante destacar la
existencia de varias tesis relacionadas al tema propuesto, pero la investigacion desarrollada en
ésta tesis es diferente a las investigaciones previas, porque se enfoca en un grupo especifico de
docentes y estudiantes de los 3ros de Bachillerato, y busca potenciar el area de la Matematica
mediante una guia didactica que contiene un plan con metodologia basada en ABP (aprendizaje
basado en problemas), con estrategias relacionadas al pensamiento I6gico abstracto, a través
de la aplicacion de metodologias activas y extrapolar en todas las areas de aprendizaje, este
proceso sera de mejora continua a fin de fortalecer la calidad educativa en los estudiantes de
3ro de bachillerato, asimismo desarrollar varias habilidades como: pensar con logica, crear
ideas a partir de otros ejemplos, imaginar sucesos, reflexionar procesos de ejercicios,

interpretar problemas, inferir soluciones y con ello incluso proyectarse al futuro.

Desarrollo de la variable independiente

En esta variable, se considera los siguientes temas y subtemas que van a ser ampliados

a través de la investigacion bibliografica y documental.

15



Constelacion de ideas de la variable independiente

Aprendizaje integral

Definicion Caracteristicas
Generalidades

Interdisciplinafidad

Aplica conocimientos en la Constructivista
vida cotidiana
Ventajas METODOLOGIAS ato Doad
ACTIVAS Aprendizaje basado en
problemas
Aprendizaje Integral TIPOS DE METODOS Aprendizaje basado en
Resnaie Estrategias AcTivos proyecybe
probl Deflnlclé Didacticas/organizacion
didéactica Aprendizaje
\ cooperativo
Tecnomglas AulalInvertida (flipped
Procesos didacticos Recursos classroom)

Grafico Nro. 3 Constelacion Variable Independiente
Elaborado por: Investigador
Fuente: Investigacién propia

Definicion de metodologias activas

La educacion ecuatoriana, durante afios y siglos se ha venido ensefiando a los alumnos
de una manera tradicional y conductista, situacion que no ha permitido a los estudiantes
desarrollar las habilidades del pensamiento I6gico abstracto. Ante estas circunstancias no esta
por demas sefialar que, en los procesos de clase, se visualiza que los alumnos aprenden con
varias metodologias entre ellas, la tradicional, conceptual, constructivista, y socio-

reconstruccionista.

Sin embargo, lo que se busca en la actualidad es que los estudiantes aprendan con
metodologias activas y participativas para desarrollar procesos cognitivos y metacognitivos.
Asi se destaca que “se la define como el control que tiene la persona de sus destrezas y procesos
cognitivos y la habilidad para darse cuenta de estos (...) se trata de un proceso mental por el
que tomamaos conciencia de lo que vamos aprendiendo, y, por tanto, nos permite aprender a
aprender” (Educarchile, 2023). Igualmente, en las clases de matematica, se debe destacar el

pensamiento l6gico abstracto, ya que con el desarrollo de destrezas mentales el estudiante se
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apropia del conocimiento, y llega incluso a valorar cuando resuelve problemas relacionados al

razonamiento l6gico matematico. A continuacion, las siguientes definiciones:

Las metodologias activas ofrecen un descubrimiento de nuevos conocimientos,
que permiten al estudiante obtener soluciones a problemas no planteados y el
aprendizaje por prueba y error. Los estudiantes podran desarrollar mayor
capacidad critica y tomar decisiones en base a los nuevos conocimientos. Se
trata de un enfoque de aprendizaje constructivista en el que se aprende haciendo.
Un problema del mundo real, en el que los estudiantes puedan empezar a pensar
como profesionales, es decir, encontraran que no existe una sola respuesta
correcta (Cardenas Zea y Morales Torres, 2022, p.346). De igual forma se

visualiza que:

La metodologia activa surge para la construccion del conocimiento busca formar
en el estudiante habilidades tales como autonomia, desarrollo del trabajo en
pequefios equipos multidisciplinares, actitud participativa, habilidades de
comunicacion y cooperacion, resolucion de problemas, creatividad y otros (...),
ya que ensefiar no solo implica proporcionar informacion, sino también ayudar

a aprender y a desarrollarse como personas (Revista Docentes 2.0, 2019, p. 2).

Esto quiere decir, con las metodologias activas el estudiante es el portagonista del
aprendizaje, el docente se convierte en el tutor/a, para reorientar procesos educativos, sin
olvidar que comparte ideas entre sus comparieros, analiza, sintetiza, infiere y resuelve
problemas sin dificultad. Por ello, Aguirre (2022) manifiesta que: “Una Metodologia Activa es
un proceso interactivo basado en la comunicacion profesor-estudiante, estudiante-estudiante,
estudiante-material didactico y estudiante-medio”, que potencia la implicacion responsable de
este Ultimo y conlleva la satisfaccién y enriquecimiento de docentes y estudiantes” (Marquez
Aguirre, 2021).

Importancia

Segun estudios e investigaciones recientes, se visualiza que las metodologias activas
son muy importantes para la ensefianza aprendizaje de la matemaética, porque permite
desarrollar problemas con grupos de estudiantes, ya que comparten ideas, reflexionan, aplican
conocimientos aprendidos, razonan y resuelven, a la vez que comparten ideas significativas,

sin embargo se observa lo siguiente:
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La matematica, no se debe ver como una ciencia que solamente ensefia formulas
0 procedimientos para desarrollar un determinado ejercicio de aritmética,
algebra, geometria, topologia, etc., o solo como una herramienta para
determinada situacion real, sino es basicamente una ciencia de formacion, la
cual permite que una persona aprenda a tener un pensamiento, ordenado, 16gico,
razonado, que pueda usar razonamientos tanto deductivos como inductivos, que
sepa que la solucién de un problema depende mucho de la forma como lo
enfoque y razone, que no existe un solo camino para llegar a una respuesta

valida, eficaz y eficiente (Lazaro Silva, 2012, p. 38)

En esta realidad, se aspira que los docentes apliquen en los procesos de aprendizaje

estas metologias, ya que los estudiantes despiertan interés en los estudios, convirtiendo al area

de la matematica interesante y activa, rompiendo esquemas de lo tradicional.

Estrategias didacticas

Las metodologias activas, estan centradas en las estrategias didacticas, es decir, el

docente selecciona de la lista de métodos, los activos y participativos. Una vez seleccionados

considera los pasos a ser aplicados en los momentos de aprendizaje, entonces el docente

planifica las etapas didacticas para un aprendizaje significativo e innovador. Por ello lo

siguiente:

Las estrategias didacticas son el conjunto de acciones que lleva a cabo el docente
con clara y explicita intencionalidad pedagogica (...) es decir, el profesor de
manera especifica detallara cada punto matematico dentro del aula, facilitando
su planeacion y dando pauta a que se lleven a cabo otras actividades educativas
para el enriquecimiento intelectual del alumno, sin duda para que se logre un

buen aprendizaje (Estéves et al., 2021, p.479).

De igual forma otro autor indica que:
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Las estrategias didacticas son herramientas que permiten a los docentes llegar
con el conocimiento a sus estudiantes y que estos a su vez puedan interiorizarlos
para luego puedan ser aplicados en la resolucion de problemas (Palma Posligua
y Rodriguez Alava, 2023, p.38).

En esta situacion, otro autor manifiesta que: “estrategia didactica hace referencia al
conjunto de operaciones encaminadas al desarrollo de una habilidad o destreza con criterio de
desempefio. Las operaciones deben ser fundamentadas en métodos didacticos que ensefian un

rumbo hacia donde dirigirnos” (Suquitana et al., 2021, p. 6).

Caracteristicas de la metodologia activa

e Interdisciplinariedad

Una de las caracteristicas de la metodologia activa, es que al trabajar en grupos y de
acuerdo al planteamiento del problema, se requiere de otras disciplinas cientificas para resolver
problemas, entonces estamos en un enfoque integral, sin parcializar asignaturas que no
provocan un aprendizaje significativo, por ello se destaca lo siguiente “se comprende a la union
de dos o mas disciplinas que trabajan dentro de un objeto de estudio, por ello, permite el
abordaje de las demaés ciencias, obteniendo como resultado la creacion de otros saberes con

resoluciones de problemas” (Zambrano Zapata, 2022, p. 51).

En este orden de ideas, estos procesos colaborativos, fortalcen aprendizajes holisticos,
y en matematica, se requiere la participacion de grupos para pensar, reflexionar, razonar de

forma logica y abstracta, es asi que:

Desde la interdisciplinariedad se pretenden abordar y estructurar las distintas
disciplinas y sus contenidos hacia la globalizacién de los conocimientos desde
un enfoque pedagdgico opuesto a los que organizan el ‘“conocimiento”
fragmentandolo en parcelas; un enfoque que asume que el alumno comprende
una situacion, un problema, un “interés” cuando se parte de la integracion de los
conocimientos y no de la estructura logica establecida por las disciplinas

cientificas (Pareja Reguera, 2021, p. 7).

También se argumenta lo siguiente:
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La educacién de los alumnos es responsabilidad de todos los maestros, por lo
que no es ldgico que cada uno trabaje individualmente en su area, abordandola
de diferentes maneras. Los maestros deben tener un plan de trabajo conjunto,
trabajar un curriculo global (...) Mediante una educacion interdisciplinar se
fomenta la motivacion ya que, al dar sentido a los aprendizajes de cada una de
las areas, permite que el alumno sea participe inmediato de sus aprendizajes y a
la vez sea capaz de relacionar sus conocimientos (Martinez de la Cruz, 2015, p.
11).

En conclusién, al trabajar con enfoques interdisciplinarios el area de la matematica, los
estudiantes se sienten motivados, y més aun desarrollan de forma significativa el pensamiento
I6gico abstracto, por lo tanto en los momentos actuales es relevante pensar que se debe
incorporar en la practica educativa estos procesos educativos, incluso a mas de desarrollar
conocimientos cognitivos también se desarrolla la meta cognicion, es decir va mas alla del

conocimiento cuando aplica a la vida cotidiana todo lo aprendido.

Organizacion didéactica

La organizacion didactica, trata de la planificacion que realiza el maestro/a para cada
una de las clases pedagdgicas, y considera los fines que persigue las metodologias activas y
participativas en los procesos de aprendizaje, que no son los mismos de la pedagogia tradicional

0 repetitiva, a continuacién lo siguiente:
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Docente:planifica actividades dirigida a los alumnos centrados en
la mediacién del aprendizaje en funcion de intereses de los
estudiantes

Estudiantes: son protagonistas del aprendizaje

Herramientas esenciales: ejercicios de solucién de problemas con
bibliografia adecuada

Recursos didacticos y tecnoldgicos: elementos y objetos logicos ,
ademas plataformas como Limosity, Udemy o edX

Estrategia de aprendizaje: metodologias activas

Grafico Nro. 4 Organizacion didactica
Elaborado por: Investigador
Fuente: Meneses Benitez, 2019, p. 37

Sin embargo, ademas de lo indicado también es importante sefialar que contribuye a
desarrollar en el estudiante el protagonismo, en la autonomia y participacion en grupos
colaborativos, siendo esta metodologia activa innovadora para despertar en los alumnos el
interés en los aprendizajes, y para el razonamiento l6gico abstracto es importante, ya que se
requiere de razonamientos entre los participantes del grupo para analizar, reflexionar y concluir
en resultados eficaces, a continuacién las caracteristicas de la metodologia activa:
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Participacion activa del estudiante

eProtagonista del aprendizaje
ePromueve el aprendizaje significativo

Promueve la innovacion

einnovacion
ecreatividad

Desarrollo de habilidades sociales y emocionales

Resuelve problemas

eAutonomia del estudiante
eAprendizaje colaborativo

Gréfico Nro. 5 Caracteristicas metodologia activa
Elaborado por: Investigador
Fuente: Rios Reyes, 2023

Recursos didacticos para razonamiento logico abstracto

Los aportes que ha dejado las pedagogias tradicionales durante afios en la educacion
Ecuatoriana, ha permitido que los estudiantes se enfrenten a la sociedad como personas sin
pensar de forma correcta, y méas aun sin desarrollar de forma significativa el pensamiento l6gico
abstracto, por lo tanto en los momentos actuales es relevante pensar que se debe incorporar en
la practica educativa la importancia de incorporar en el proceso educativo recursos didacticos
y tecnoldgicos que favorezcan el entendimiento y la comprension para resolver problemas
relacionados al &rea de la matemaética. En esta realidad, es importante que se aprende a razonar
desde tempranas edades al manipular objetos concretos que le lleven a la imaginacion y

creatividad, por ello se destacan los siguientes:
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Bloques Logicos o bloques de dienes

En la educacion actual se requiere personas que puedan pensar, reflexionar, resolver
problemas sin dificultad, por ello hablamos de la actividad mental que esté asociada con el
procesamiento, la comprension, la capacidad para recordar y para resolver. Sin embargo “el
pensamiento es una de las actividades abstractas que realiza la mente y que consiste en formar

ideas y representaciones de la realidad” (Etece, 2023).

Por ello, decimos que los recursos didacticos fisicos constituyen una herramienta
principal en la ensefianza aprendizaje de la matematica, debido a que permite un eficaz manejo
de los conocimientos teoricos y practicos, puesto que dicha aplicacion motiva, estimula a
estudiantes desarrollando sus habilidades y destrezas I6gicas. Y lo principal es que mejora los
procesos de aprendizaje del alumno, potenciando el desarrollo de la inteligencia y afectividad,
reflejado en muchos casos en la mejora del buen rendimiento académico cognitivos y como

persona.

Los blogues l6gicos o bloques de dienes, se ha empleado desde la infancia, pero no
todos los alumnos lo han empleado, por ello la falta de comprension para resolver varios
ejercicios de razonamiento légico y abstracto, estos bloques sirven para potenciar el
pensamiento Idgico, ayuda a identificar problemas cotidianos a crear posibles soluciones, y

para analizar, clasificar, comprender, razonar, argumentar y justificar. Esta formado por:

48 piezas: 12 tridngulos, 12 cuadrados, 12 circulosy 12 rectdngulos; cada grupo
esta dividido a su vez en 2 tamafios: 6 figuras grandes y 6 figuras pequerias.
Ademas, estos subgrupos estan divididos en funcidn de su espesor, teniendo en
cada caso: 3 piezas gruesas y 3 piezas delgadas. Por ultimo, en cada subgrupo
encontraremos las piezas pintadas de los colores primarios (amarillo, azul y
rojo). De esta manera, cada pieza esta definida por cuatro variables: forma,
tamafio, espesor y color. Por lo que cada bloque se diferencia de los demas en

una, dos, tres o cuatro variables (Guaman Pilco, 2021, pag. 6)

Asimismo, este material estructurado, sirve para ejercitar y recordar como se abstrae

ideas de razonamiento, a nivel de bachillerato existe varias fichas y con varias piezas, la idea
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es que ejerciten y asocien a otros juegos de la inteligencia que existen en el mercado, por ello

se destaca que:

Los bloques Idgicos son un gran recurso para la comprension de conceptos
basicos desde la etapa inicial, basica, bachillerato hasta superior; con ellos son
muchas las actividades que se pueden desarrollar en el aula para reflexionar
sobre situaciones concretas introduciendo esquemas fundamentales con la
ayuda de la I6gica matematica y mostrando evidencias que se pueden inferir en

otros contextos (Hincapie Navarrete & Riano Camelo, 2018, p. 1)

Regletas de cuisenaire

Las regletas de cuisenaire, es otro material que favorece al desarrollo del pensamiento

I6gico abstrac

to, sirve para desarrollar el pensamiento logico matematico, ayuda a los

estudiantes a desarrollar muchas cosas entre ellas esta: equivalencias numéricas, identidades

notables, teore
siguiente:

la educ

ma de Pitagoras, potencias, fracciones, raices cuadradas etc. A continuacion, lo

Es un recurso didactico para el aprendizaje de la Matematica de forma practica
y significativa. Material manipulativo efectivo para introducir conceptos
matematicos béasicos desde edades tempranas. Motiva el aprendizaje, el
desarrollo intelectual y la capacidad mental del estudiante; afianza los
conocimientos y los consolida (...) ayuda en el inicio del aprendizaje de las
operaciones basicas: suma, resta, multiplicacion y divisién. Es necesario, tener
en cuenta que las regletas cuisenaire es un medio para el aprendizaje y no un fin,
y su aplicacién constituye un puente para pasar al pensamiento abstracto y

desarrollar el pensamiento légico (Arroyo, 2022).

Las regletas de cuisenaire, es un material que se ha utilizado por varios afios en

acion moderna, se puede cambiar de posicion de acuerdo al distinto tamafio es

un material didactico eficiente, ayuda a la ensefianza de las matematicas desde la

institucion y desde la familia para pasar de abstracto a lo concreto, aborda diferentes

conteni

dos de manera ludica y entretenida para estudiantes de bachillerato y crear

escenarios correctos acorde a la edad que posee los “alumnos podran construir y
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descubrir las matematicas a través de la manipulacion del material, ird dirigido en todo
momento a plantear situaciones desafiantes y retos intelectuales que ayuden a general

ideas validas en el que aprende” (Mufioz, 2020)

Por lo tanto, con las regletas se puede introducir a conceptos como volumen,
distancias, operaciones matematicas como propiedades, productos notables, teorema de
Pitdgoras, potencias, decimales, porcentajes, figuras, sucesiones numeéricas Yy

geométricas, para potenciar la imaginacién, concentracion, y creatividad.

Rol de docentes y estudiantes

En los albores de la educacion moderna, es pertinente resaltar los nuevos roles que debe
cumplir los docentes frente a los estudiantes del cambio de época, los tiempos han cambiado y
se requiere docentes con nuevos perfiles para incorporar aprendizajes innovadores que
potencien nuevas metodologias de aprendizaje como las activas. Por tal razon, se debe descartar
la ensefianza tradicional que solo lleva a los estudiantes a repetir conocimientos sin tener la

capacidad de desarrollar el pensamiento a través del razonamiento I6gico abstracto.

Por lo que, se deduce gque cuando se forma a estudiantes con metodologias activas, se
lleva a la practica estudiantes que saben pensar y lo aplican de forma correcta en la resolucion
de problemas. Sin olvidar que el curriculo por competencias del 2023, solicita se forme en los
alumnos con pensamiento critico, a través del pensamiento ldgico abstracto, siendo una
herramienta pedagogica para formar estudiantes de forma distinta a los de afios anteriores, y

sera por lo tanto un desafio para los docentes actualmente. A continuacién, un resumen:

-Facilitador,  orientador, asesor e -Protagonistas principales del proceso interactivo

investigador en el aula.
-Agente que ensefie a aprender al alumno, -Su papel esencial es aprender a solucionar
mas que, indicarle lo “que debe hacer”. problemas de la vida.

-Nuevas actitudes que se plasmen en -El alumno es activo, participativo, cooperador,
orientaciones concretas tales como: “te gestor de lo que debe aprender, planificar que debe
seria 1til...” “te podria servir...” “Consulta aprender, como debe aprender, cuanto necesita
en..” aprender.

-El docente es un planificador y -Elalumno tiene que querer aprender (aqui entra en
organizador del curriculo acorde a las juego, la voluntad, motivacion interna, la libertad,
necesidades de los estudiantes. la responsabilidad, lo emocional, sentimientos)

para adquirir nuevos conocimientos.

-Trabajan en un ambiente cooperativo
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-Debe decidir cual es lo fundamental y -Conviene que sepa organizar su tiempo Yy
basico de temas para resolver problemas de aprovecharlo en el pleno sentido de la palabra.
pensamiento légico abstracto en toda su -Realizar tareas, consultar libros, documentos, uso

amplitud con rigor y sistematizacion. de la red
-Ser un evaluador en cada momento del -Reunirse con los compaferos para discusiones de
aprendizaje, dejar de ser examinador. ideas, para organizarlas, resumirlas, presentarlas....

-Preparar la sintesis de los trabajos, realizar

disertaciones en las puestas en comin.

-Se evita la respuesta correcta, ayudan a formular

sus propias preguntas.

-Reflexionar sobre lo realizado y autoevaluarse.
-Acordar y sefialar con claridad los -Los alumnos aprenden a tomar decisiones en el
criterios de evaluacion, las técnicas e proceso didactico (ensefiar-aprender) (aprender-
instrumentos a emplear en todo momento aprender) existe espacio temporal para que ellos
del aprendizaje. tomen decisiones sobre qué hacer, como hacer, qué

contar, dénde, cuando, a quién, es decir, dejarles

tiempos de accion, libertad de accion, a fin de que

decidan hasta donde quieren llegar).

Tabla Nro. 1 Rol de docentes y estudiantes
Elaborado por: Investigador
Fuente: Pérez Serrano, 2020, p. 9

Tipos de metodologias activas

Aula Invertida
(flipped
classroom)

Aprendizaje
basado en
problemas (ABP)

Aprendizaje
basado en

Metodologias proyectos

activas

Aprendizaje
basado en el
juego (ABJ)

Aprendizaje
cooperativo

Aprendizaje
creativo

Grafico Nro. 6 Metodologias activas
Elaborado por: Investigador
Fuente: creacion propia
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Aula Invertida (flipped classroom)

Esta metodologia consiste, en adquirir conocimientos previos con tiempo, para llegar a
clases con los saberes acorde a temas planificados. Es parte las metodologias activas, ofrece
a los estudiantes el prop6sito de investigar a través de las tecnologias. Los docentes pueden
dinamizar los procesos de ensefianza y aprendizaje sin problemas, se dedican a aclarar dudas y
a reforzar saberes cognitivos y procedimentales. Esto significa que el estudiante tiene la
posibilidad de revisar los temas y materiales en casa y cuando regresa al aula los comparte con
sus compafieros, y solamente requerira aclaracion de ciertos temas en concreto de parte del

mediador del aprendizaje, que en este caso es el docente. Asi lo destaca:

Berenguer (2016) El aula invertida o flipped classroom es un método de
ensefianza cuyo principal objetivo es que el alumno/a asuma un rol mucho mas
activo en su proceso de aprendizaje que el que venia ocupando tradicionalmente.
En definitiva, los alumnos y alumnas estudiaran por si mismos los conceptos
tedricos que el docente les facilite y el tiempo de clase serd aprovechado para
resolver dudas, realizar practicas e iniciar debates relevantes con el contenido

(Aguilera Ruiz, & Manzano, 2017, p. 3). Asimiso se visualiza que:

El Aula Invertida es un modelo pedagdgico no tradicional que, de la mano con
las herramientas digitales, busca el aprendizaje efectivo y competente en los
estudiantes. Invierte los momentos tradicionales de la relacién docente
estudiante, donde el docente prepara previamente material de su curso, ya sea
grabandose él mismo dictando algln tema de su clase, o recopilando videos ya
existentes en la web. Luego, este material se distribuye a los educandos antes de
asistir a clases para que ellos puedan verlo en sus hogares, llegando a clases con
un conocimiento previo de la materia en cuestion (Ventosilla Sosa & Santa
Maria Relaiza, 2021, p. 4)
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Por lo cual constituye un método activo dual, es decir por un lado los alumnos
investigan a través del internet, y por otro lado asisten a clase con los conocimientos aprendidos

fortaleciendo la autonomia. A continuacion, un resumen:

R\ )\
Antes de la clase
J b/
(" Los estudiantes deben N (" h (" Se trabaja en proyectos
observar los materiales 5 colaborativos de forma
PN . Resuelve dudas, segun .
tecnoldgicos enviados por ) grupal en funcién de
- N = preguntas realizadas por > o
el docente, videos, foros, . investigaciones con
Lo los estudiantes .
ejercicios en plataformas plataformas gratuitas
ratuitas. virtuales
- & J - Y, - Y,
(" ) (" N g 1
Aplicacion de sotfwares
Comprender con tiempo El docente interactta con gratuitos para la
] el contenido de los == |os estudiantes sobre los - interaccion de
materiales virtuales. conocimientos previos. conocimientos
aprendidos.
\_ _/ \_ J L J
(" N (" M 'a 1
.. Crea esquemas cognitivos Resuelve ejercicios
Traer el conocimiento .
N , . con los alumnos de los propuestos relacionados a
=== previo segln materiales L - . L
- conocimientos pensamiento légico
enviados por los docentes. R
aprendidos. abstracto
(. _/ . _/ (. W,
(" N ( N 'd 1\
Autoevaluacién del
estudiante en el Desarrollan problemas .
A Evaluacién de los
o cumplimeinto de w=s|  propuestos en grupos o L
L . . conocimientos
actividades previas colaborativos
propuestas .
o _/ o J . J

Grafico Nro. 7 Proceso flipped classroom
Elaborado por: Investigador
Fuente: Servicio de Formacion en Red.INTEF, 2017, pp. 3-12

En conclusion, esta metodologia fortalece aprendizajes innovadores, ya que en todo
momento, resalta el protagonismo del estudiante, incluso se refuerza procesos de la
metacognicion, permitiendo a los estudiantes Ilevarlos a un pensamiento critico que aporten a
la sociedad con ideas productivas y significativas, ya que una vez que saben pensar con el
desarrollo de destrezas mentales, para contribuir a la sociedad con criterios formados y estar
preparados de forma académica en rendir las pruebas e ingresar a la educacion superior sin
dificultad.
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Aprendizaje basado en problemas (ABP)

Es otra metodologia activa que se aplica en el aula, gira alrededor de un problema
planteado en clase y para buscar la solucion de parte de los estudiantes, es decir, consiste en un
método de ensefianza- aprendizaje que se centra en que los alumnos donde adquieren las
habilidades, competencias y conocimientos necesarios para la resolucion de problemas y
situaciones de la vida cotidiana, ensefiaa los alumnos a pensar, analizar y enfrentar los diversos
problemas que se presenta en la vida real, de la misma manera que lo hara en su actividad
profesional, integrando los conocimientos que los llevara a la adquisicion de las competencias
profesionales. Asi se visualiza que: “llama la atencion la relacion desde los objetivos y
contenidos de ensefianza que son organizados o alineados alrededor de “problemas reales” los
cuales sirven de elemento motivador y dinamizador para la busqueda de soluciones y con ello

a la construccion del nuevo conocimiento (Méndez Urrestra , 2022, pag. 13).

En este contexto de ideas, es pertinente citar lo siguiente:

Barrows (1986) define al ABP como “un método de aprendizaje basado en el
principio de usar problemas como punto de partida para la adquisicion e
integracion de los nuevos conocimientos”. En esta metodologia los
protagonistas del aprendizaje son los propios alumnos, que asumen la

responsabilidad de ser parte activa en el proceso (Universidad de Madrid, 2018)

En fin, lo que se trata es poner a pensar al estudiante, es decir al plantearle un problema
estd en la capacidad de poner en juego todas sus competencias intelectuales para buscar
solucidn, aprovechara los conocimientos de todas las asignaturas para fortalecer las dudas, el
objetivo es que solucione los problemas con la mediacion del docente, y mucho mejor al unirse

en grupos colaborativos para socializar ideas compartidas en bien de la solucién del problema.

A continuacion, las siguientes fases del aprendizaje basado en problemas:
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Presentacion pregunta y plan de trabajo

1.Presentacion de la pregunta, problema o reto
2.Cuestiones que plantean los estudiantes sobre la pregunta/problema/reto
3.Plan de trabajo

Investigacion en diferentes fuentes de consulta

4.Busqueda y procesamiento de la informacion
5.Resolucion de la pregunta/problema/reto

Presentacion del problema resuelto

6.Elaboracion del producto final (articulo, presentacion, informe...)
7.Evaluacion del proceso y del producto
8.Reinicio del circulo de trabajo con las nuevas preguntas, si es necesario

Gréfico Nro. 8 Fases del ABP
Elaborado por: Investigador
Fuente: Universidad de Barcelona, 2018

Aprendizaje Basado en Proyectos

El aprendizaje basado en proyectos, se define como un modelo de aprendizaje en el que
los estudiantes planifican, implementan y evaltan los proyectos que tienen una aplicacion en
la vida cotidiana. Este modelo, al igual que el aprendizaje basado en problemas, se incluye en
el enfoque constructivista, donde el estudiante es el protagonista del aprendizaje a la vez

diversifica las construcciones mentales requisito para un aprendizaje significativo.

También, utiliza grupos de trabajo colaborativos con un perfil variado, utilizando esas
competencias de cada uno y desarrollar los pasos para obtener un mejor resultado al proyecto
planteado “El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia que se desarrolla de manera
colaborativa que enfrenta a los estudiantes a situaciones que los lleven a plantear propuestas

ante determinada problematica (Cobo Gonzales & Valdivia Cafiotte, 2022, pag. 5)

Entonces, el aprendizaje basado en proyectos persigue el objetivo:

De la préactica docente, la respuesta al ¢ qué? La metodologia responde al ;cémo?
En este sentido, el Aprendizaje basado en Proyectos constituye respuesta
didactica que cada vez gana mas adeptos entre el profesorado por su caracter
integrador, motivador y, sobre todo, por el rendimiento de los aprendizajes. No
se trata de algo novedoso, ni un nuevo descubrimiento. Cualquier docente

alguna vez ha desarrollado algun proyecto en su practica, sin embargo, existen
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claves para el disefio y la implementacidn con anclaje curricular que facilitan la
integracion de esta metodologia activa en cuanto al aprendizaje (Pérez Gomez,
2012).

De igual forma, se visualiza que “es un método de ensefianza centrado en el estudiante
por lo que necesita, su implicacién en proceso de investigacion. Los alumnos trabajan de
manera autbnoma potenciando habilidades y actitudes (ademas de conocimiento) y, que

culmina con un producto final presentado ante los demaés (Garcia, 2020, pag. 10).

A continuacion, las siguientes etapas para desarrollar la metodologia basada en proyectos:

Primera Fase

¢1.Disefio de la
pregunta guia:el
proyecto comienza
con la presentacion
de una pregunta
guia interesante

*2.Formacion de los
equipos: los grupos
se conforman de
tres a cuatro
alumnos con
diferentes roles

Seunda Fase

3. Definicion del
producto final:
fomenta el aprender
haciendo, los
alumnos presentan
el trabajo realizado.

4. Organizacién y
planificacién: tanto
los alumnos como
los maestros
especifican la
calendarizacién de

Tercera Fase

5. Investigacion:
autonomia que
poseen los
estudiantes con el
empleo de las
nuevas tecnologias

6. Presentacion del
proyecto y difusion:
los alumnos
presentan el
desarrollo del
problema expuesto

realizacion del en plenaria
proyecto ¢7. Evaluacion y
reflexion sobre lo
aprendido:
evaluacién sobre los
contenidos
aprendidos

. J . J . J

Grafico Nro. 9 Fases del Aprendizaje basado en problemas
Elaborado por: Investigador
Fuente: Fernandez Hinojosa, 2017, pag. 475

Aprendizaje basado en el juego (GBL)

El modelo del aprendizaje basado en el juego, permite a los estudiantes interactuar
conocimientos aprendidos se utiliza frecuentemente parea reforzar saberes y aplicar en otras
situaciones académicas y familiares. Estas posibilidades pedagdgicas sirven ademas para
desarrollar varias capacidades, entre ellas la concentracidn, autonomia, jugar en equipo, es

decir transformar en habilidades que van mas alla del pensamiento l6gico y abstracto.
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Las siglas GBL, denominacion inglesa ‘Game Based Learning’. En ella se
utilizan juegos, ya creados o inventados para la ocasion, con el fin de poder
aprender a través de ellos. Asi, el juego se convierte en vehiculo para afianzar
conceptos (...) se trata de una metodologia activa que utiliza elementos de los

juegos en entornos virtuales o concretos (Educacion 3.0, 2022).

Por otro lado, se especifica que la gamificacion “es una técnica de aprendizaje que
traslada la mecénica de los juegos al ambito educativo-profesional con el fin de conseguir
mejores resultados, ya sea para absorber mejor algunos conocimientos, mejorar alguna
habilidad, o bien recompensar acciones concretas” (Gaitan, 2020). Por estas consideraciones a
continuacion los beneficios de aprendizaje basado en el juego:

Es una actividad libre

que satisface las
necesidades de
satisfaccion y bienestar

Es autoeducativa
impulsa el aprendizaje,
explora y refuerza

conocimientos

Es motivador

Desarrolla el
pensamiento logico
abstracto y critico

Refuerza la autonomia
de los estudiantes

Estimula la creatividad
y la imaginacion

Grafico Nro. 10 Beneficios de aprendizaje basado en el juego
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cobos Sumba, 2022, pag. 24

En este &mbito de ideas, es importante sefialar que existe juegos que optimizan los

aprendizajes significativos, estos son:

Los Serious games, son “los serious games estan pensados para ensefiar y divertir”
(Gestionet, 2019). Son videojuegos y aplicaciones con un trasfondo didactico. Lo que se
traduce en una experiencia doblemente positiva son juegos completos que persiguen un objeto

no ludico. De igual forma Edutainment se entiende como “El entretenimiento educativo, es el
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resultado de la union entre educacion y entretenimiento, y hace referencia a una metodologia
educativa que integra elementos de diversion con una finalidad formativa” (SmowlTech, 2023)
en fin son aplicaciones interactivas con finalidades educativas a través del entretenimiento. A

continuacion, las siguientes caracteristicas:

e Aumenta el compromiso con la préctica.

e Mejora la concentracion y la retencion de informacion.

e Potencia la creatividad y la imaginacion.

e Trabaja la espontaneidad.

e Impulsa el desarrollo cognitivo y emocional.

e Desarrolla habilidades interpersonales

e Es compatible con la educacion hibrida que combina la presencial y la remota.
e Facilita los recorridos de aprendizaje personalizados.

e Ladindmica del juego incita al alumno a verbalizar su pensamiento ademas de

proporcionar un objetivo preciso (SmowlTech, 2023)
En definitiva se puede crear juegos con software gratuitos como Canva, Genially, etc.

Aprendizaje cooperativo

El aprendizaje cooperativo, se aplica en el aula para desarrollar competencias grupales
entre grupos de trabajo pedagogicos, permite la interaccion entre estudiantes para compartir
ideas a traves del desarrollo de conocimientos y valores entre ellos: saber escuchar, respeto,
solidaridad, etc. En este sentido, conseguiremos alumnos competentes para realizar trabajos
segun el tema de estudio, por ello se destaca que el : “aprendizaje cooperativo puede ser
definido como el uso didactico de grupos reducidos de alumnos y alumnas que trabajan en
clase en equipos, con el fin de aprovechar la interaccion entre ellos mismos y aprender los

contenidos curriculares” (Azorin Abellan, 2018, pag. 6).

Por ello, es una excelente metodologia activa, que consiste en desarrollar el
pensamiento auténomo y grupal, los alumnos se convierten en ejecutores y evaluadores de los
contenidos aprendidos en clase, es decir con el juego resuelven tareas por mas dificiles que
sean, entonces el area de la matematica debe innovarse y plantear problemas para que los
estudiantes resuelvan los problemas de pensamiento l6gico abstracto a través del aprendizaje

cooperativo. Asi se destaca que:
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Requiere la participacion directa y activa de los estudiantes. La cooperacion
consiste en trabajar juntos para alcanzar objetivos comunes. En una situacion
cooperativa, los individuos procuran obtener resultados que sean beneficiosos
para ellos mismos y para todos los demés miembros del grupo. El aprendizaje
cooperativo es el empleo didactico de grupos reducidos en los que los alumnos
trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los demas
(Johnson, 2014, p.5)

Las TIC como apoyo a las metodologias activas

Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) permite en los estudiantes
realizar investigaciones de contenidos de varias asignaturas, entre otras bondades, por ello a
través del internet y el aparecimiento de las tecnologias, han permitido la creacion de nuevos
escenarios virtuales en nuestra sociedad, lo que ha impactado en todos los estudiantes. En
definitiva, en la actualidad toda la sociedad esta inmersa en el vertiginoso desarrollo de las TIC.
Entonces sirve de apoyo a los estudiantes sabiendo manejar y entrar en paginas educativas, ya
que es un soporte para la investigacion de temas y subtemas situacion muy relevante para el

aprendizaje basado en proyectos y en todas las metodologias activas.
Par desarrollar el pensamiento l6gico y abstracto, se utiliza las siguientes plataformas:

Plataformas: Limosity: se emplea para juego de memoria, a través de juegos
cognitivos: “El programa de entrenamiento cognitivo Lumosity, es una forma
interactiva y amena de entrenar tu cerebro y aprender como funciona la mente.
Mas de 100 millones de personas en todo el mundo usan Lumosity, que se
compone de juegos disefiados para ejercitar la memoria, la velocidad, la

flexibilidad y la resolucion de problemas” (GooglePlay, GooglePlay;, 2023)

Udemy o edX: “Udemy.com es una plataforma de aprendizaje en linea que fue
fundada en el afio 2010 por Eren Bali, Oktay Caglar y GaganBiyani, es diferente
alos MOOC tradicionales. Su prop6sito es ser una plataforma de cursos abierta,
que facilite el acceso de los estudiantes para mejorar sus habilidades”(Morales
Nelson ,2023)

Khan Academy o Logic Master 1y 2: Trata de descubrir libros, juegos y

problemas matematicos. Se practica la matematica, convirtiéndose es un
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juego divertido para reforzar aprendizajes (GooglePlay,2023)

Para concluir, uno de los principales objetivos de la educacién es ensefiar a los alumnos
aresolver problemas y realizar tareas complejas. Los estudiantes necesitan recibir instrucciones
y practicar para trabajar adecuadamente con las TIC. El ambiente tecnoldgico y el aprendizaje
basado en metodologias activas constituyen una innovacién importante para la educacién y que
mejor para el area de la matematica, donde se potencia la resolucién de problemas encaminados

al razonamiento légico y abstracto.

Constelacion de ideas de la variable dependiente

deductivo
Definicion Tipos de razonamiehto
Generalidades
inductivo
Aplica conocimlentos en la analogico
vida cotidiana
Ventajas RAZONAMIENTO matematico
LOGICO ABSTRACTO
Resuelve problemas |
Razonamlento Matematico
Inflere Niveles de pensamiento
pensamientos sensorial
Légico
Abstractoly R —
concreto grafico 6gico

Gréfico Nro. 11 Constelacion Variable dependiente
Elaborado por: Investigador
Fuente: Investigacion propia

Definicion de razonamiento légico abstracto

En escenarios educativos de la mayoria de instituciones educativas de nivel basico y de
bachillerato, se observa que en varias de ellas, se visualiza que persiste el tipo de ensefianza
tradicional y conductista, sin ningun esfuerzo para desarrollar el razonamiento I6gico abstracto
en los estudiantes, provocando que aprendan con memoria a corto plazo y muchas veces

solamente de caracter repetitivo.
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En esta realidad, es urgente y necesario que los docentes conozcan de estos cambios
pedagdgicos en la que resalta que hay que planificar acorde a la capacidad que tienen los
estudiantes para aprender de forma moderna y que apunte al desarrollo de la inteligencia, por
ello, el cuerpo docente que trabaja en el 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa
“Vencedores”, debe involucrarse en los Gltimos avances de la pedagogia moderna, e
implementar plantear problemas que optimice el razonamiento especialmente en el area de la
matematica, los que han permitido “conocer con mayor profundidad como aprende el cerebro,
para asi desarrollar el maximo potencial. De este modo, podremos mejorar los procesos de
enseflanza y aprendizaje de nuestros alumnos en el aula” (L&zaro Navacerrada & Mateos
Sanchez, 2018).

Razonamiento l6gico

El razonamiento logico, es empleado desde la etapa infantil, y es utilizado
frecuentemente por el &rea de la matematica, lo que significa despertar las funciones mentales
superiores en sus relaciones con las estructuras cerebrales, para analizar y solucionar todos
aquellos problemas o dificultades que se presenten en la vida real. Entonces, es “la manera en
la cual las personas con especial énfasis los estudiantes, aprenden a pensar desde edades
tempranas o a inicios de la vida escolar, que al ser adecuadamente aplicados desde las aulas

permiten llegar a una reflexion significativa” (Puga & Jaramillo, 2016, pag. 10).

Por lo tanto, se puede concluir que el razonamiento I6gico se convierte en una
herramienta fundamental para resolver problemas de la vida cotidiana, ya que al poner en
practica aprenden los estudiantes a desarrollar competencias como el analisis, sintesis,

argumentan, infieren, clasifican, abstraen y resuelven situaciones planteadas.

Algunos ejemplos para desarrollar el razonamiento l6gico
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Los juegos de categorias:
Los acertijos: Son célebres los Estilos de juegos en los que se
acertijos zen orientales, en los deben ordenar objetos en
que el maestro no poniaa categorias, estableciendo
prueba la capacidad deductiva relaciones légicas entre cada
del alumno, sino su légica para uno y asignandoles categorias
pensar dependiendo de sus
propiedades especificas.

El cubo de Rubik: Un popular
juguete de finales de siglo XX,
que consiste en un cubo de seis
caras compuestas por nueve

Los puzzles o rompecabezas:E|
armado de rompecabezas
constituye un fuerte ejercicio
del pensamiento légico y
abstracto

Las matematicas: todo
ejercicio matematico
desarrolla el pensamiento
légico abstracto, existe
aplicativos en los dispositivos
moviles

cuadrados de colores, capaces
de moverse vertical u
horizontalmente

Grafico Nro. 12 Ejemplos para desarrollar el pensamiento 16gico
Elaborado por: Investigador
Fuente: Enciclopedia Concepto, 2024

El razonamiento abstracto

El razonamiento abstracto, posee un escenario que permite resolver problemas
estableciendo relaciones causales y ldgicas, convirtiéndose en la caapcidad que posee el
estudiante para resolver problemas fundamentados en observaciones de secuencias entre un
conjunto determinado de figuras matematicas. En este contexto, se observa que es necesario
que a nivel de las instituciones educativas, se cree situaciones de aprendizaje fundamentados
en el desarrollo de la memoria e imaginacion, caso contrario se convierten las ensefianza en
procesos de ensefianza y aprendizaje débiles que no estan acorde a capcidades y aptitudes para
resolver problemas de aptitud en el razonamiento logico abstracto. Por ello “se trata del
conjunto de operaciones cognitivas basadas en la reorganizacion de conceptos abstractos,
Ilevadas a cabo con la finalidad de producir informacién nueva en forma de conclusion (Torres,
2017, p.1).

El razonamiento abstracto es la capacidad de aislar conceptos para que, a través
de la observacion y la imaginacion, podamos plantear diferentes escenarios
posibles de esos conceptos y dar con una solucién. En resumen, la capacidad de
a traves de ideas y pensamientos de plantear situaciones que puedan ayudarnos
a anteponernos a diferentes escenarios. En algunas personas es una capacidad
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innata, aunque también es posible realizar ejercicios para desarrollarla (Revista
Ideal, 2020).

Con el desarrollo del razonamiento abstracto, se pretende que los estudiantes fomenten
la adquisicion de capacidades de razonamiento para que resuelvan ejercicios que muchos de
ellos son de series graficas. Con estos procesos se observara que al rendir las pruebas para las
instituciones superiores lo resolveran sin dificultad. Es relevante, también que los docentes se
capaciten en estos tipos de razonamiento para obtener meres porcentajes del ingreso a las
instituciones superiores, con el fin de que se establezca como fundamento de mejora y

visualizacién hacia un futuro mas prospero en lo pedagogico y curricular a nivel de bachillerato.

En la actualidad, se Ilaman funciones mentales superiores: la atencion, la memoria, el

lenguaje, la concentracion., la comprension y el razonamiento.

La memoria es la capacidad de codificar informacién y almacenarla para
posteriormente recuperarla. Por otro lado, la atencion es la capacidad de generar,
dirigir y mantener el estado de activacion para procesar correctamente la

informacion (Revista UNIR, 2022,p.1).

Ventajas

Es importante que se fortalezca las ensefianzas activas para optimizar aprendizajes
relacionados al razonamiento lo6gico y abstracto, para que permitan despertar varias
capacidades, es decir los estudiantes almacenen en el area cognitiva procesos de aprendizaje
sin dificultad. Argumentando, ademas que este tipo de aprendizaje, permite la codificacion y
decodificacion de contenidos hasta llegar al desarrollo del razonamiento matematico, l6gico y

abstracto. Entre las ventajas estan:

e No se basa en la realidad concreta: El pensamiento abstracto se aleja de

las situaciones fisicas y se enfoca en mas alla de lo tangible.

o Permite la creatividad: Al posibilitar la imaginacion de cosas que no
existen en el mundo real, el pensamiento abstracto nos brinda la

posibilidad de ser creativos en nuestras ideas y soluciones.

o Involucra la reflexion: Esta forma de pensar requiere de una mayor
reflexiéon, ya que implica la elaboracion de conceptos que no son

evidentes o directamente observables.
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o Es independiente del lenguaje: EI pensamiento abstracto puede existir

sin necesidad de palabras, ya que se basa en la conceptualizacion de

ideas abstractas.

e Se relaciona con la resoluciéon de problemas: En algunas ocasiones,

gracias a este pensamiento, somos capaces de resolver problemas de

manera innovadora, ya que podemos adoptar diferentes perspectivas de

ver las cosas (Chavez, 2023)

Tipos de razonamiento
Tipos de razonamiento

Razonamiento inductivo

Razonamiento deductivo

Razonamiento analdgico

Razonamiento
matematico

Explicacion

Es aquel que parte de la observacion de hechos particulares
para llegar a una conclusion general. Es decir, se parte de una
serie de casos especificos para inferir una regla o principio

general.

Este tipo de razonamiento funciona de manera inversa al
inductivo. Parte de una premisa general para llegar a una
conclusién particular. Se parte de una idea general y a través
de un proceso légico se llega a una conclusion especifica. Por
ejemplo, de la premisa “todos los seres humanos son
mortales”, se puede deducir que “Juan es un ser humano y, por

tanto, es mortal”.

Es el razonamiento que utiliza la semejanza de dos situaciones
para llegar a una conclusion. Se compara una situacion
conocida con otra no tan conocida para entender mejor la
segunda. Por ejemplo, si un medico encuentra una enfermedad
que se presenta con los mismos sintomas que otra enfermedad

conocida, puede hacer un diagnéstico analdgico.

Es el razonamiento que se utiliza en el &mbito de las ciencias
exactas. Se basa en la l6gica y las reglas matemaéticas para
encontrar la respuesta a un problema. Por ejemplo, si se quiere

calcular el area de un rectangulo, se utiliza el razonamiento
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matematico para multiplicar la base por la altura y obtener asi

el resultado.

Tabla Nro. 2 Tipos de razonamiento
Elaborado por: Investigador
Fuente: CEUPE, 2024

Curriculo de la matematica 2016

El curriculo de Matematica esta centrado en el desarrollo del pensamiento l6gico, critico
y abstracto con el fin de que los alumnos interpreten, razonen y resuelvan problemas de la vida
real y de contexto. Por ello, los docentes deben planificar en esas orientaciones emitidas por el
Ministerio de Educacion, propiciando un aprendizaje en bien de los estudiantes, para que
aprendan a pensar, utilizando recursos concretos y tecnoldgicos, para que de alguna forma
estimular en el desarrollo del pensamiento. Para que el alumno tome iniciativas creativas, sea

proactivo, perseverante, organizado, y trabaje en forma colaborativa para resolver problemas.

El conocimiento de la Matematica fortalece la capacidad de razonar, abstraer,
analizar, discrepar, decidir, sistematizar y resolver problemas. El desarrollo de
estas destrezas a lo largo de la vida escolar permite al estudiante entender lo que
significa buscar la verdad y la justicia, y comprender lo que implica vivir en una
sociedad democratica, equitativa e inclusiva, para asi actuar con ética, integridad
y honestidad (MINEDUC, 2016, p.103).

A continuacion, se detalla los temas que se abordan en la asignatura de Matematica del 3ro de
Bachillerato:

Objetivos Unidad tematica Contenidos

Proponer soluciones 1.Algebray funciones 1.Exponentes y logaritmos
creativas a  situaciones 2. Limites de funciones
concretas de la realidad 3.Propiedades de los limites
nacional y mundial mediante 4.Calculo de limites

la aplicacion de |las 5. Teoremas relativos a la
operaciones basicas de los continuidad
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Objetivos Unidad tematica

diferentes conjuntos
NUMEricos

Desarrollar estrategias

individuales y grupales que  2.Derivadas e integrales

permitan un célculo mental,
escrito, exacto o estimado y
la capacidad de
interpretacion y solucion de
situaciones problémicas del
medio.

Proponer soluciones 3.Algebra lineal
creativas a situaciones
concretas de la realidad
nacional y mundial mediante
la aplicacion de las
operaciones basicas de los
diferentes conjuntos
nUMEricos

Valorar el empleo de las
TIC para realizar calculos y
resolver, de manera
razonada y critica,
problemas de la realidad
nacional, argumentado la
pertinencia de los métodos
utilizados y juzgando la

validez de los resultados.

Desarrollar la curiosidad y la 5. Geometria en el espacio

creatividad en el uso de

herramientas matematicas al
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4.Vectores en el espacio

Contenidos

1. Derivada de una funcion
en un punto

2. Aplicaciones de las
derivadas

3. Integral definida

4. Primitivas e integrales
indefinidas

5. Aplicaciones de la
integral definida

1. Matrices numérica

2. Operaciones con matrices
3. Matriz identidad

4. Ecuaciones lineales

5. Método de Gauss

6. Aplicaciones de la

programacion lineal
. Vectores
. Operaciones con vectores

. Producto vectorial

1
2
3
4. Producto mixto
5. Interpretacion geométrica
6

. Aplicaciones

1. Rectas en el espacio

2. Planos en el espacio



Objetivos Unidad tematica
momento de enfrentar y

solucionar problemas de la

realidad nacional

demostrando actitudes de

orden, perseverancia y

capacidades de

investigacion.

Valorar sobre la base de un 6. Probabilidad
pensamiento critico,

creativo, reflexivo y légico

la vinculacion de los

conocimientos matematicos

con los de otras disciplinas

cientificas y los saberes

ancestrales para plantear

soluciones a problemas de la

realidad y contribuir al

desarrollo del entorno social,

natural y cultural

Tabla Nro. 3 Curriculo 3ro de Bachillerato Matematica

Elaborado por: Investigador

Fuente: MINEDUC, Libro de 3ro de bachillerato , 2018, p. 5

Curriculo por competencias

Contenidos

3. Posicion relativa de tres
planos

4. Angulos entre elementos
del espacio

5. Distancias entre
elementos del espacio

1. Estadistica y probabilidad
2. Probabilidad
condicionada

3. Variables aleatorias

4. Distribuciones discretas
5. Variable estadistica
bidimensional

6. Rectas de regresion y

predicciones

EI MINEDUC (2021), emite un modelo de aprendizaje para las areas basicas en todos

los niveles educativos, con el objetivo de mejorar procesos de ensefianza y aprendizaje, esto es

pasar de habilidades, destrezas con criterio de desempefio, a competencias, es decir capacidades

que les sirva a los estudiantes para la vida, es decir al final del bachillerato salgan con las

competencias necesarias para competir con otros estudiantes. “Con las competencias
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matematicas podremos fortalecer un razonamiento ldgico, argumentado, expresado Yy
comunicado, integrando diversos conocimientos para dar respuesta a problemas en diferentes
contextos de la vida cotidiana” (MINIEDUC,2021, P.8).

Niveles de pensamiento Matematico
Sensorial

Luego de plantear un problema, el estudiante pone en juego todos los sentidos, para
despertar el desarrollo del pensamiento y buscar las posibles soluciones. Por ello menciona
Séenz (2015):

La percepcion sensorial se constituye en la fase inicial para la busqueda de
informacion a través de los sentidos de la vista, audicidn, tactil, olfato y gusto
que activan el desarrollo de la atencion, concentracion, lenguaje, motivacién
para integrar la informacion, interpretar imagenes diferenciar objetos, acciones
que contribuyen en la representacion mental y adquisicion de experiencias

sensoriales (Cevallos VVasconez, 2018, pag. 44). Por otro lado:

Las matematicas multisensoriales son una estrategia para desarrollar el
pensamiento matematico, pues al relacionar las experiencias obtenidas en la
manipulacion de objetos y en la exploracion y el dominio de su entorno, ellos
construyen el pensamiento I6gico. Mediante estas se desarrolla un proceso de
integracion sensorial, en el cual se establece una relacién entre el proceso
neuroldgico y el comportamiento, a través de siete etapas o niveles que permiten
entender este proceso desde los sentidos hasta los productos finales
(Universidad Nacional de Colombia, 2020).

Concreto
Consiste en plantearles ejercicios a los estudiantes de parte del docente, ellos
comprenderan de mejor manera con la manipulacion de objetos segun la edad cronolégica o

nivel de estudios, que en este caso interpretan a través de recursos didacticos y relacionan con

todo lo que le rodea, la idea es interpretar el ejercicio con ayudas tangibles y concretas. Acto
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seguido comienzan a representar las posibles respuestas con graficos, es decir buscan

desarrollar el razonamiento abstracto para la solucion al problema. Por ello, lo siguiente:

Grafico

Utiliza recursos como medio para generar una relacion contexto-realidad-interes
de los estudiantes, a fin de que estos desarrollen sus propios procesos de
aprendizaje. Sin embargo, desde las perspectivas de los estudios actuales en los
diferentes niveles y modalidades de la educacion, el nivel abstracto se basa en
los materiales didacticos como ayuda para interpretar problemas planteados. Por
ello, pueden ser concretos y de diversa intencionalidad pedagdgica (Pacheco-
Anchundia & Arroyo Vera, 2022, pag. 10)

El nivel gréfico, es el complemento del material concreto, es representado a través de

graficos o dibujos las posibles respuestas planteadas, puesto que nuestros estudiantes a través

de la experimentacion con lo concreto y grafico logran percibir regularidades o patrones que

les permiten, de manera natural llegar a conclusiones que representan graficamente, se utiliza

en el bloque de geometria con mas frecuencia. En si:

El nivel grafico desarrolla el razonamiento matematico, permiten
argumentacion, contribuyendo a mejorar la calidad de los resultados del
aprendizaje (...) existe participacion activa del alumno en la busqueda de
soluciones analiticas sobre bases graficas a problemas planteados, integra los
conceptos del area matematica y computacion, genera una superacion de la
tradicional dicotomia entre la teoria y la préctica, con ayuda de un fuerte enfoque
geométrico y optimiza los resultados obtenidos con software, lo cual requiere
una adecuada interpretacion basada en el dominio de los contenidos tedricos de

la asignatura, para la produccion de respuestas (Oliva & Montoya, 2020, pag. 2)

Luego, los estudiantes representan de forma grafica las soluciones a problemas

planteados, ya que al poner en juego este nivel, ellos ponen en practica el razonamiento l6gico

y abstracto, se observa que los alumnos se sienten motivados en buscar la solucién, la idea es

formar una imagen en el cerebro y a raiz de aquello buscar las posibles soluciones. Sin
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embargo, no podemos olvidar que siempre relacionan los conocimientos tedricos aprendidos

en el &rea de la matematica.
Simbdlico

El nivel simbdlico, esta representado por simbolos, es decir se aplica el lenguaje
matematico para representar modelos abstractos en varios temas del razonamiento l6gico y
abstracto. Ejemplo: cuando el estudiante es capaz de identificar las magnitudes que es lo mas

sencillo, suma y llega a colocar el resultado de forma comprensiva, entonces se visualiza que

pasa de una experiencia concreta y grafica a comprender algoritmos, signos y nimeros.

El pensamiento simbdlico es la capacidad que permite al ser humano crear y
manejar diversas imagenes mentales, representaciones simbdlicas de la realidad
gue van mas alla de la experiencia o del contacto directo con el entorno. Esta
capacidad permite transmitir informacion de una persona a otra, lo que posibilita
el desarrollo cultural y social, asi como conocer y aprender conceptos sin la
necesidad de experimentarlos de forma directa (UNIR, Pensamiento simbolico
, 2021)

Esquematico

Luego, del nivel grafico, los estudiantes comprenden e interpretan los problemas
planteados y realizan esquemas para las posibles respuestas, es decir forman en su cerebro
imagenes mentales, a través del razonamiento Idgico y abstracto, la idea es tener claro la
resolucion. a la vez relacionarla con la teoria y practica, y es la consecuencia de todos los demas

niveles anteriores.

El uso de la esquematizacion de los contenidos, de un determinado tema,
permite al estudiante desarrollar la interpretacion y el pensamiento conceptual,
establecer relaciones entre los contenidos, entre éstos y sus conocimientos
previos y llegar a construir un saber sélido, con la finalidad de utilizar la lectura
y la escritura como herramientas de aprendizaje a lo largo de su escolaridad en
el nivel universitario y, en un futuro, para su propio desempefio docente (Pefia
Gonzalez, 2016, pag. 246)
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Ldgico y abstracto

Estos razonamientos, constituyen el final de un proceso matematico, es decir se podra
comprender con facilidad cuando se ha desarrollado los niveles del pensamiento matematico,
por ello, al saltarse de este proceso es muy dificil su comprension, y los docentes en el aula de
alguna forma deben incorporar desde el nivel simbolico, grafico, concreto, esquematico, para
que los alumnos resuelvan problemas sin dificultad. Sin olvidar que relacionan los

conocimientos tedricos aprendidos, estos deben ser con metodologias activas. Por ello el:

El pensamiento I6gico alude a la capacidad para resolver problemas, conceder
ideas y formalizar conclusiones de manera coherente y sin contradicciones. Es
un modo de pensamiento que relaciona las ideas, hechos, acciones o cosas de
forma congruente (CEUPE, Pensamiento Légico, 2021)

El pensamiento 16gico nos permite ser capaces de “entender” de manera
concreta y objetiva casi cualquier cosa que se nos presenta en la vida (...) se
refiere a esa capacidad que posee el humano para interpretar y entender, de
manera logica, su entorno tangible y no tangible, pudiendo aplicarse a
situaciones, relaciones interpersonales, hechos o acciones de algun individuo.
Veamos por qué es importante que logre desarrollarse este pensamiento
(EUROINNOVA, 2023).

Y el pensamiento abstracto es la cualidad de las personas para: “crear ideas y
situaciones que nos permitan anteponerse a posibles problemas o situaciones cotidianas. De
acuerdo con Piaget, se desarrolla en la etapa de las operaciones formales (EDUCAPEQUES,
2020).

En fin, el razonamiento logico abstracto es la capacidad que poseen las personas para
el andlisis de los problemas, mediante observaciones y pone en juego todos los niveles del
pensamiento, por ello se dice que las pruebas de razonamiento l6gico abstracto evaluan las
aptitudes que poseen los estudiantes para pensar y resolver problemas logicos, por ejemplo,

relaciones numéricas, graficos que componen la serie, etc.
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CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

Enfoque: el enfoque que se utiliza para la presente investigacion es el mixto; es decir
cuali -cuantitativo, pues, el cualitativo es aquel que “utiliza un conjunto de técnicas de
investigacién que se manejan para obtener una vision general del comportamiento y la
percepcion de las personas sobre un tema en particular” (QuestionPro, 2022), en fin, sirve para
recoger datos de los involucrados y mirar el aporte referente a las variables que se emplea para
el andlisis e interpretacion de resultados, que en este caso son las metodologias activas.

A continuacion, el enfoque cuantitativo “ usa la recoleccion y analisis de la informacion
0 datos y, en base a una adecuada medicién numérica y analisis estadistico, establece pautas
del comportamiento del objeto de estudio” (Herndndez Sampieri, 2014). Por ello se aplica las
encuestas tanto para docentes como estudiantes, respectivamente, para asi conocer la realidad

que acontece en el razonamiento 16gico abstracto en el salén de clase.

Nivel: La presente investigacion posee un nivel descriptivo, ya que, recopila
informacion acerca de los aportes en referencia a las metodologias activas para el razonamiento
I6gico abstracto, ya que “busca, como su propio nombre indica, describir de manera
detallada alguna variable relacionada con el estudio, como pueden ser las caracteristicas de la
poblacion, un fendmeno concreto, etc. Es decir (...) busca la representacion precisa y detallada
de los hechos observados” (CIMEC, 2022), por ello, se identifica como se encuentra en los
estudiantes de 3ro de bachillerato el razonamiento ldgico y abstracto en el 3ro de bachillerato

de la Unidad Educativa VVencedores.
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Tipo: El tipo de investigacién es bibliografica y de campo, debido a que, segln lo
indica Hernandez (2017), en este tipo de estudio bibliografico se indaga y recopila
informacion que la comunidad académica y cientifica que ha producido sobre un tema
determinado. Los datos bibliograficos secundarios son, por otra parte, los que también dieron

sustento tedrico a la presente investigacion.

Es decir, se refiere a una absoluta revision literaria. Considerando las fuentes de
informacion disponibles en repositorios nacionales e internacionales, marco legal vigente y
articulos de revistas de alto impacto. Recursos registrados en diferentes sistemas de blsqueda
académica como DOAJ; Science Direct, Redalyc, Scielo, Google Scholar, entre otras.
Ademas, para Reyes y Carmona (2020), la investigacién de campo consiste en la recoleccion

de datos de fuentes primarias para cumplir un especifico propdsito.

Modalidad: La modalidad de investigacion es aplicada, puesto que, este tipo de
investigacion se lleva a cabo para resolver problemas précticos, los cuales demandan una
solucion, a partir de la generacion de conocimiento (Lozada, 2017). De igual forma en el
estudio investigativo, se exhibe una propuesta, la cual es una guia metodoldgica de métodos
activos para fortalecer en los estudiantes de 3ro de bachillerato el razonamiento légico y

abstracto de la Unidad Educativa “VVencedores”.

Descripcion de la muestra y contexto de investigacion

El proyecto es desarrollado en la Unidad Educativa “Vencedores”, estd ubicada en la
Provincia de Pichincha, Cantén Quito, pertenece al area urbana, posee el codigo 17H01354, de
sostenimiento fiscal, cuenta con las jornadas matutina y verpertina en la modalidad presencial.

Numero de Docentes 47 y numero de estudiantes 1191.

Para efectos del presente estudio se ha considerado una poblacion de: 6 docentes,
estudiantes de 3ro de bachillerato, paralelos A 25, B 22 total de estudiantes es de 47, total de
la poblacion es 53. Entonces por lo que al tratarse de una poblacion finita y que no supera el

limite permitido (<=300) se trabaja con toda la totalidad de la poblacion.

Cuadro Nro.

Cuadro Nro. 1

Poblacion
UNIDADES DE OBSERVACION No. PORCENTAJE
Docentes 6 100%
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Estudiantes de 3ro de bachillerato

A 25 53,2%
B 22 46,8%
TOTAL 53 100,00%

Elaborado por: Investigador
Fuente: Registros Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”

Proceso de recolecciéon de datos

Para el proceso de recoleccion de datos se aplicé la encuesta a través del cuestionario
dirigida a las docentes, estuvo formado por (14) preguntas. Para los estudiantes de 3ro de
bachillerato, se aplicO otra encuesta conformada por (19) items. Los items estuvieron
relacionados con las variables dependiente e independiente, los mismos que fueron validados
por los expertos. Para la construccién de dicho instrumento se elaboré las matrices de
operacionalizacion de variables, las mismas que certifican una medicion valida y confiable de

las variables de estudio del proyecto de investigacion.
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Cuadro Nro. 2

Operacionalizacion de la variable independiente. - Metodologias Activas

La metodologia
activa es un

proceso
interactivo basado
en la
comunicacién
profesor-
estudiante,
estudiante-
estudiante,
estudiante-
material didactico
y estudiante-
medio, que
potencia la
implicacion
responsable  de
este  Ultimo vy
conlleva la
satisfaccion y

enriquecimiento
de docentes 'y
estudiantes

(UNIR, ¢(Qué son
las metodologias
activas?,  2023)

2. ¢Aplico metodologias activas en el razonamiento légico-
abstracto, ya que el estudiante es el eje del proceso de aprendizaje?

Caracteristicas y
recursos
didacticos

Interdisciplinariedad

3. ¢Empleo otras areas del curriculo para que los estudiantes
comprendan y desarrollen problemas relacionados al razonamiento
l6gico- abstracto?

4. ¢Desarrollo casos practicos que involucren el razonamiento
I6gico-abstracto con varias disciplinas curriculares?

Organizacion didactica

5. ¢Planifico las clases para desarrollar el razonamiento abstracto, e
implemento recursos en linea Coursera, Khan Academy o Logic
Master 1y 2?

Bloques Ldgicos

6. ¢Considero que los modelos analdgicos con bloques l6gicos sirven
para resolver problemas de secuencias I6gicos mateméaticos?

Regletas de cuisenaire

7. ¢Utilizo regletas de cuisenaire con los estudiantes para que
visualicen de manera tangible operaciones matematicas abstractas y
distingan como los nimeros se relacionan entre si?

Rol de docentes y
estudiantes

8. ¢Al impartir clases de razonamiento logico- abstracto, me
convierto en guia, y observo a los estudiantes la manipulacién de
recursos didacticos y tecnologicos para que desarrollen los
problemas planteados?

9. (Aplico estrategias de calculo mental para desarrollar
razonamiento abstracto, y el estudiante debe desarrollar habilidades
de blsqueda, seleccién y analisis de la respuesta?

Metodologicas
Activas

Aprendizaje Basado en

10. ¢Planteo en los estudiantes problemas que requieren el

Problemas razonamiento logico-abstracto para abordarlos de manera

Aprendizaje basado integradora?

Proyectos 11. ;Fomento en los estudiantes proyectos que involucren otras
disciplinas?

Aprendizaje
Cooperativo

12. ¢Utilizo el aprendizaje basado en juegos para entender las causas
y efectos del razonamiento l6gico-abstracto?

VARIABLE DIMENSION INDICADOR ITEMS TECNICAE
INSTRUMENTO
Metodologias Generalidades | Definicion 1. ¢Utilizo metodologias activas para desarrollar en los estudiantes | Encuesta
Activas Importancia el razonamiento I6gico- abstracto? Cuestionario
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Aprendizaje basado en
juegos
Nuevas tecnologias

13. {Me capacito en el uso y manejo de nuevas tecnologias o
plataformas: ¢Limosity, Udemy o edX?

14. ;Manejo el aprendizaje cooperativo para involucrar a grupos de
trabajo a fin de resolver problemas de razonamiento l6gico-
abstracto?

Elaborado por: Investigador
Fuente: Investigador
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Cuadro Nro. 3

Operacionalizacion de la variable Dependiente: Razonamiento Ldgico-Abstracto

VARIABLE DIMENSION INDICADOR PREGUNTA TECNICAE
INSTRUMENTO
Razonamiento Generalidades | Definicién 1. ;Estés de acuerdo que el razonamiento légico -abstracto sirve para | Encuesta
Ldgico-Abstracto fortalecer las estructuras conceptuales y destrezas del orden numérico | Cuestionario
El razonamiento y permite la abstraccion a la solucién de problemas planteados?
l6gico se refiere al Importancia 2.¢Reflexiono que el razonamiento ldgico-abstracto fortalece la
uso de capacidad de entender conceptos y establecer relaciones basadas en la
entendimiento para I6gica de forma esquem@tica y abstracta para solucionar problemas?
pasar de unas Ventajas 3¢Crees que una de las ventajas del pensamiento l6gico- abstracto es

proposiciones a
otras partiendo de lo
ya conocido, o de lo
que creemos
conocer a lo
desconocido 0
menos conocido
(Pérez Castro, 2015,
pag. 2), y el
razonamiento

abstracto constituye
un componente
esencial del
pensamiento

numérico, se refiere
exclusivamente a la
percepcion intuitiva
o racional de Ia
realidad objetiva y
de los objetos que

imaginar y desarrollar nuevas ideas?

Tipos de
razonamiento

Razonamiento deductivo

4.:,Consideras que el razonamiento deductivo es aquel que parte de
unas premisas que llevan a una conclusién? Ejemplo: Al resolver
ecuaciones exponenciales

Razonamiento inductivo

5.¢Estas de acuerdo que el razonamiento inductivo consiste en el
analisis de casos particulares para llegar a una regla general? Ejem.
operaciones matematicas.

Razonamiento analdgico

6.¢Piensas que el razonamiento analégico es el pensamiento que
intenta encontrar similitudes entre dos cuestiones diferentes para llegar
a una conclusion especifica ?

Razonamiento matematico

7.¢Estas de acuerdo que es ejemplo de razonamiento matematico la
forma de desarrollar algoritmos y dar lugar a programas de software?

Curriculo de
Matematica

Competencias

8.¢;Considero que al desarrollar contenidos de 3ro de bachillerato de
Matematica, se fortalece las operaciones matematicas, a través del
razonamiento l6gico-abstracto que me servirdn para ingresar a las
instituciones de nivel superior?

9.¢Aplico las tecnologias como foros en linea, softwares educativos
para resolver problemas de razonamiento abstracto con las demas areas
con metodologias activas?
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coexisten en ella
para desarrollar el
interés matematico,

consecuentemente
la mejora de las
estructuras

conceptuales y
destrezas del orden
numérico,  porque
permite la
abstraccion

(Valencia  Vivas,

2017, pag. 93).

Curriculo.2016

10.¢Reconozco que al aplicar las propiedades de los exponentes y los
logaritmos para resolver ecuaciones e inecuaciones con funciones
exponenciales y logaritmicas con ayuda de las TIC, permite el
razonamiento l6gico-abstracto?

11.;Uso las herramientas digitales para el razonamiento légico
abstracto en la institucién y ambiente familiar?

Niveles de
pensamiento
Matematico

Sensorial 12.¢ldentifico formas béasicas de objetos con la observacion para
reconocer patrones simples y complejos?

Concreto 13.¢Resuelvo problemas précticos utilizando reglas matematicas en
contextos cotidianos?

Gréfico 14.;ldentifico series numéricas, alfanuméricas y graficas de

secuencias?

Esquematico

15.¢Resuelvo problemas geométricos que requieren un razonamiento
abstracto?

Razonamiento

Abstracto 16.;1dentifico los tipos de problemas de razonamiento légico
matematico o razonamiento légico abstracto mediante la observacion
directa?

Logico 17.:;Considero que la verdad de una proposicion contiene una serie de
pasos logicos?

Interpretacion de | 18.;Desarrollo demostraciones l6gicas para teoremas y proposiciones

representaciones
matematicas.

matematicas?

Razonamiento abstracto
Razonamiento l6gico
matematico

19.;Resuelvo esquemas de bloques logicos, aplicando el razonamiento
I6gico matematico y abstracto?

Elaborado por: Investigador

Fuente: Investigador
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En el disefio del instrumento, para la recoleccion de datos, se consideré un
cuestionario de preguntas cerradas por ser un método de medicion utilizado con el objetivo
de evaluar la opinidn y actitudes de los encuestados. Se utiliza para cuestionar a una persona

sobre su nivel de acuerdo o desacuerdo con una declaracion o pregunta.

A diferencia de una simple pregunta de si o no, la escala de Likert es un método de
investigacion que utiliza una escala de calificacion para conocer el nivel de acuerdo o
desacuerdo de los encuestados sobre un tema. Por ello, la ponderacion que se asigna de
acuerdo a la respuesta es: 1. Siempre 2. Casi siempre 3. A veces 4. Nunca, para las dos

encuestas, tanto para docentes y estudiantes.

Validez y confiabilidad de los instrumentos empleados

Para la validez y confiabilidad de los instrumentos, se manifiesta que fueron validados
por dos expertos en Matematica, quienes calificaron los instrumentos en base a un formato de
validacion. Los expertos revisaron cada una de las preguntas de los instrumentos empleados,
indicando en el caso que se deban hacer cambios de acuerdo a las observaciones realizadas por

los mencionados especialistas, se lo realiz6 de forma satisfactoria.

El formato de validacion contiene algunos criterios de validacion generales: a) El
instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su llenado, b) La escala propuesta
para medicion es clara y pertinente, c) Los items permiten el logro de los objetivos de
investigacion, d) Los items estan distribuidos en forma Idgica y secuencial, €) Si el nimero de
items es suficiente para la investigacion. Ademas, los criterios de validacion especificos fueron:
a) Claridad en la redaccion, b) Presenta coherencia interna, ¢) Libre de induccion a respuestas,
d) Lenguaje culturalmente pertinente, e) Mide la variable de estudio, f) Si se recomendaba

eliminar o modificar el item.

Al ser revisados todos estos criterios, los especialistas estuvieron de acuerdo en que los
instrumentos eran confiables e indicaron que se podia aplicar para recoger los datos de campo
porque esta relacionado a las metodologias activas que concuerda con las variables de
investigacion. Respecto a la confiabilidad de un instrumento de medicién, la confiablidad fue

a través del Alfa de Cronbach, mismo que se exhibe a continuacion:
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Tabla Nro. 4
Alfa de Cronbach docentes

Alfa de Cronbach NuUmero de
elementos
0,921 14

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Tabla Nro. 5
Alfa de Cronbach estudiantes

Alfa de Cronbach NuUmero de
elementos
0,888 19

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes

Plan para la recoleccién de la informacion

Para la recoleccion de la informacion se parte de: Gallardo (2015), quien sefiala que el
proceso de planificacion de la investigacion se realiza con la organizacion y planeacion de la
recoleccion de los datos necesarios para dar respuesta al problema de investigacion. Para dar
una vision clara de las tareas que se deben realizar, cbmo se deben hacer, quién la hara y en
qué tiempo ( p. 3). Para ello, la recoleccion de la informacion se planificé con tiempo, asi fue

los cuestionarios tanto para docentes y estudiantes. Se aplico por Google Forms.

Plan para el procesamiento de la informacion

El plan para el procesamiento de la informacion, en cuanto a esto Baronio y Vianco
(2015) mencionan que “la tarea de procesar la informacion consiste en ingresar toda la
informacion contenida en una encuesta en la base de datos. Luego se debe presentar los
resultados de cada pregunta en un grafico o tabla estadistico” ( p. 61). De esta manera, el
investigador es la persona encargada de realizar este procesamiento para organizar un plan para
saber que actividades realizard en que orden, quien es responsable de cada una, con los

respectivos recursos.
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Procedimientos para el andlisis e interpretacion de los resultados

Para el analisis e interpretacion de resultados, se considera lo que manifiesta: Figueroa
(2016) menciona: “El analisis consiste en separar los elementos basicos de la informacion y
examinarlos con el proposito de responder a las distintas cuestiones planteadas, y la
interpretacion es el proceso mental mediante el cual se trata de encontrar un significado méas

amplio de la informacion empirica recabada” ( p. 1).

En fin, el analisis consiste es describir detalladamente lo que esta en el gréfico, se debe
examinar que quiere decir cada uno de los datos mencionados. La interpretacion consiste en
explicar del por que se dieron esos resultados en base a la investigacion tedrica e investigacion

de campo, es decir segun el lugar donde acontece las clases practicas de Matematica.

Anélisis e interpretacion de resultados

Consiste, en que luego de haber aplicado los instrumentos de recoleccion de datos a los
docentes y estudiantes de tercero de Bachillerato de la Unidad Educativa “Vencedores” , se
procedid a realizar una revision general de cada una de las preguntas que conformaban los
diferentes cuestionarios. Posteriormente, con Excel se realizé un analisis de frecuencias y
porcentajes por cada item, el mismo que se presenta en formato de cuadros y graficas. Para
finalmente pasar al respectivo analisis e interpretacion de los resultados obtenidos en cada una
de las preguntas, luego se utilizo para el efecto la tabla que estaba conformada por: frecuencia,

porcentaje, porcentaje valido y porcentaje acumulado.
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Cuestionario aplicado a docentes de 3ro de Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal

“Vencedores”
ITEMS GENERALES:
A. Seleccione su género:

Tabla Nro. 6
Género de docentes

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Masculino 3 50% 50% 100,00 %
Femenino 3 50% 50%
Total 6 100% 100%

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

Masculino Femenino

Grafico Nro. 13 Género de docentes
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

En esta pregunta se observa los siguientes resultados: En cuanto al género de los
docentes que trabajan en el 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa “Vencedores”, se
visualiza que el 50 % de los encuestados son mujeres y el 50 % del resto de los docentes son
hombres. Es decir, mujeres son 3, y hombres son 3. Por consiguiente, se deduce que existe

igualdad de género de los docentes para el area de Matematica.
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B. Seleccione su rango de edad:

Tabla Nro. 7

Edad de docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje  Porcentaje
valido acumulado
25-35 afos 2 33,0% 33,0% 33,00%
36-45 afios 0 00,0% 67,00 %
46-55 afios 1 17,0% 17,0%
56-70 afios 3 50,0% 50,0%
Total 6 100% 100% 100,00%

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

3 -

56-70 afios

36-45 afios 46-55 afios

25-35 afios

Grafico Nro. 14 Edad de docentes
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

Para la edad se visualiza que arroja los siguientes resultados: la edad de 25-35 afios
existe 2 docentes que equivale al 33%, de 36-45 arios existe 0 docentes que equivale al 0%, de
46-55 afios existe 1 docente que equivale al 17%, y de 56-70 afios existe 3 docentes que
equivale al 50%. Por lo que, se concluye que en el 3ro de bachillerato que labora en la Unidad
Educativa Fiscal “Vencedores” predomina el rango de edad comprendida entre: 56-70 afios
que corresponde a 3 docentes que equivale al 50%. Entonces, este grupo de docentes poseen
experiencia en formar alumnos de 3ro de bachillerato, siendo necesario se capaciten en
metodologias activas y transformar al area de la matematica, en una de las mejores del

curriculum, porque aprenderan con metodologias innovadoras.
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C. Seleccione su nivel de estudios:

Tabla Nro. 8
Nivel de estudios docentes

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Tercer nivel 4 67,00% 67,00% 100,00 %
Cuarto nivel 2 33,00% 33,00%
Total 6 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

Tercer nivel Cuarto nivel

Gréfico Nro. 15 Nivel de estudios de los docentes

Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

En esta pregunta que corresponde con el nivel de estudios, se visualiza los siguientes

resultados: el 67% de docentes poseen el titulo de tercer nivel, y el 33% poseen el titulo de
cuarto nivel. Es decir que 4 docentes corresponden al tercer nivel, y 2 docentes posee el titulo
de cuarto nivel. En conclusion, los docentes en su mayoria poseen titulo profesional de tercer
nivel, seria bueno que posean actualizaciones en el parea de la matematica, ya que al
profesionalizarse estamos garantizando ofrecer a los alumnos aprendizajes de calidad. Por ello
es relevante motivar a fin de que se profesionalicen, se capaciten en la aplicacion de
metodologias activas para obtener buenos resultados en las pruebas de razonamiento logico y
abstracto.
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D. Especialidad de la Titularidad:

Tabla Nro. 9
Especialidad de la Titularidad

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Licenciado en 3 50,00% 50,00% 100,00 %
CCEE
Mgr. en otras 2 33,00% 50,00%
especialidades
Ing. otras 1 17,00%
especialidades
Total 6 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

Licenciado en CCEE Mgr. en otras especialidades Ing. otras especialidades

Grafico Nro. 16 Especialidad de los docentes

Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

En relacion a la pregunta que corresponde a la titularidad, se observa que arroja los
siguientes resultados: el 50% de docentes poseen la especialidad en Ciencias de la Educacion,
el 33% poseen el titulo de Magister en otras especialidades, y el 17% poseen el titulo académico
en Ingenieria. Es decir que 3 docentes poseen la especialidad en Ciencias de la Educacion, 2
docentes poseen titulo en Magister en otras especialidades, y 1 docente posee el titulo de
Ingeniero. De ello se desprende que, existe docentes en su mayoria que poseen el titulo
profesional en Educacion, garantizando la formacion académica para dirigirse a los estudiantes

de 3ro de bachillerato que se forman en la Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”.
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ITEMS ESPECIFICOS:

1. ¢Utilizo metodologias activas para desarrollar en los estudiantes el razonamiento légico-
abstracto?

Tabla Nro. 10
Pregunta 1. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 0 00,00 %
CASI SIEMPRE 3 50,00 % 50,00% 100,00 %
A VECES 2 33,00 % 50,00%
NUNCA 1 17,00 %
Total 6 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

B SIEMPRE M CASISIEMPRE ®AVECES ENUNCA

Grafico Nro. 17 Metodologias activas para el razonamiento l6gico abstracto
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

En relacién a esta pregunta se visualiza los siguientes resultados: el 0% de los docentes
utilizan metodologias activas para desarrollar en los estudiantes el razonamiento légico-
abstracto, el 50% casi siempre, el 33% a veces, y el 17% nunca. Es decir que 0 docentes utilizan
metodologias activas para desarrollar en los estudiantes el razonamiento logico- abstracto
siempre, 3 docentes contestan casi siempre, 2 contestan a veces y 1 docente nunca. Por
consiguiente, se concluye que la mitad de los docentes que trabajan en el area de la matematica
emplean las metodologias activas, situacion que seria bueno que el resto de los docentes
apliquen estos métodos activos e innovadores para potenciar el razonamiento l4gico y

abstracto.
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2. ¢Aplico metodologias activas en el razonamiento l6gico- abstracto, ya que el estudiante es

el eje del proceso de aprendizaje?

Tabla Nro. 11
Pregunta 2. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
SIEMPRE 1 17,00% 17,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 3 50,00%  83,00%
A VECES 2 33,00 %
NUNCA 0 0,00 %
Total 6 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

NUNCA
0%

SIEMPRE
17%

A VECES
33%

CASI SIEMPRE
50%

Gréfico Nro. 18 Metodoldgicas activas en el razonamiento légico abstracto

Elaborado por: Investigadora

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

En esta pregunta se analiza de la siguiente forma: el 17% de docentes aplican
metodologias activas en el razonamiento l6gico- abstracto, ya que el estudiante es el eje del
proceso de aprendizaje siempre, el 50% casi siempre, el 33% a veces, y el 0% nunca. Por lo
tanto, 1 docente aplica metodologias activas en el razonamiento l6gico- abstracto siempre, 3
docentes contestan casi siempre, 2 contesta a veces y 0 nunca. En sintesis, existe la mitad de
los docentes que aplican metodologias activas para fortalecer el pensamiento 16gico, y el resto
se ubican en otros parametros, lo ideal seria que todos los docentes apliquen estos métodos

innovadores para garantizar aprendizajes del area de la matematica.
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3. Empleo otras areas del curriculo para que los estudiantes comprendan y desarrollen

problemas relacionados al razonamiento l6gico- abstracto?

Tabla Nro. 12

Pregunta 3. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 1 17,00 % 17,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 3 50,00 % 83,00 %
A VECES 2 33,00 %
NUNCA 0 0,00 %
Total 6 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

SIEMPRE
17%

A VECES
33%

CASI SIEMPRE
50%

Grafico Nro. 19 Otras areas del curriculo para razonamiento l6gico abstracto

Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

Los resultados son los siguientes: el 17% de docentes aplican otras areas del curriculo

para que los estudiantes comprendan y desarrollen problemas relacionados al razonamiento
I6gico- abstracto responden siempre, el 50% casi siempre, el 33% a veces, y el 0% nunca. Por
lo tanto, 1 docente aplica otras areas del curriculo para que los estudiantes desarrollen
problemas de razonamiento I6gico- abstracto siempre, 3 docentes contestan casi siempre, 2
contesta a veces y 0 nunca. En lo que se concluye que existe la mitad de docentes que utilizan
otras &reas para interactuar en desarrollar problemas de razonamiento l6gico abstracto y los
demas lo realizan a veces. Esto significa que requieren de capacitacion en aprendizajes

integrales y significativos.
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4. ¢Desarrollo casos practicos que involucren el razonamiento légico-abstracto con varias

disciplinas curriculares?

Tabla Nro. 13
Pregunta 4. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
SIEMPRE 1 17,00 % 17,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 2 33,00 % 83,00 %
A VECES 2 33,00 %
NUNCA 1 17,00 %
Total 6 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

NUNCA SIEMPRE
17% 17%

A VECES
33%

CASI SIEMPRE
33%

Grafico Nro. 20 Desarrollo casos practicos para razonamiento l6gico abstracto

Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

Los resultados son los siguientes: el 17% de docentes desarrollan casos practicos que
involucren el razonamiento I6gico-abstracto con varias disciplinas curriculares, el 33% casi
siempre, el 33% a veces, y el 17% nunca. Por lo tanto, 1 docente aplica casos practicos que
involucren el razonamiento l6gico-abstracto con varias disciplinas curriculares contesta
siempre, 2 docentes contestan casi siempre, 2 contestan a veces y 1 nunca. Se deduce que: no
existe mayoria en los docentes en relacién a desarrollar casos practicos en el area de la
matematica, lo que dificulta en los alumnos comprenden problemas con razonamiento l6gico
y abstracto, seria bueno que los docentes mejoren en este item, caso contrario seria solamente

teorico la ensefianza propiamente dicha.
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5. ¢Planifico las clases para desarrollar el razonamiento abstracto, e implemento recursos en
linea Coursera, Khan Academy o Logic Master 1y 2?

Tabla Nro. 14

Pregunta 5. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 0 00,00 %
CASI SIEMPRE 1 17,00 % 17,00 % 100,00 %
A VECES 3 50,00 % 83,00 %
NUNCA 2 33,00 %
Total 6 100,00% 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

SIEMPRE
0%

CASI SIEMPRE
17%

NUNCA
33%

A VECES
50%

Gréfico Nro. 21 Emplea recursos en linea Coursera, Khan Academy o Logic Master 1y 2
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

En esta pregunta se visualiza que: el 0% de docentes planifican las clases para
desarrollar el razonamiento abstracto, e implementan recursos en linea Coursera, Khan
Academy o Logic Master 1y 2, el 17% casi siempre, el 50% a veces, y el 33% nunca. Por lo
tanto, O docentes utilizan recursos en linea Coursera, Khan Academy o Logic Master 1y 2
contesta siempre, 1 docente contesta casi siempre, 3 contestan a veces y 2 nunca. Se concluye
que: se requiere de forma urgente capacitacion para los docentes del area de matematica, se
capaciten en recursos virtuales en linea con plataformas gratuitas para desarrollar el
pensamiento légico y abstracto, por ello se visualiza y se corrobora que los profesores y

profesoras ensefian con aprendizajes tradicionales hasta la actualidad.
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6. ¢Considero que los modelos anal6gicos con bloques 1dgicos sirven para resolver problemas
de secuencias 16gicos matematicos?

Tabla Nro. 15

Pregunta 6. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 1 17,00 % 17,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 3 50,00 % 83,00 %
A VECES 2 33,00 %
NUNCA 0 0,00 %
Total 6 100,00% 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

NUNCA
0%

SIEMPRE
17%

A VECES
33%

CASI SIEMPRE
50%

Grafico Nro. 22 Los modelos analégicos sirven para secuencias légicas abstractas

Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

Los resultados son los siguientes: el 17% de docentes consideran que los modelos
analogicos con bloques ldgicos sirven para resolver problemas de secuencias logicos
matematicos, el 50% casi siempre, el 33% a veces, y el 0% nunca. Por lo tanto, 1 docente piensa
que los modelos analdgicos con bloques l6gicos sirven para resolver problemas de secuencias
I6gicos matematicos contesta siempre, 3 docentes contestan casi siempre, 2 contestan a veces
y 0 nunca. Se concluye que: la mitad de los docentes reflexionan que al utilizar bloques 16gicos
ayudan a entender problemas relacionados con secuencias l6gicos matematico. El resto de
docentes lo realizan casi siempre y a veces. Seria bueno que todos los docentes utilicen en el
aula con sus alumnos blogues légicos entre ellos: juego de razonamiento logico, el cubo de

Rubik, yincana, etc.
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7. ¢Utilizo regletas de cuisenaire con los estudiantes para que visualicen de manera tangible
operaciones matematicas abstractas y distingan como los nimeros se relacionan entre si?
Tabla Nro. 16

Pregunta 7. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 0 00,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 3 50,00 % 50,00 %
A VECES 1 17,00 % 50,00 %
NUNCA 2 33,00 %
Total 6 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

SIEMPRE
0%

A VECES
17%

Grafico Nro. 23 Regletas cuisenaire para operaciones matematicas
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

En esta pregunta se presenta los siguientes resultados: el 0% de docentes utilizan
regletas de cuisenaire con los estudiantes para que visualicen de manera tangible operaciones
matematicas abstractas y distingan cdmo los nimeros se relacionan entre si, el 50% casi
siempre, el 17% a veces, y el 33% nunca. Por lo tanto, 0 docentes utilizan regletas de cuisenaire
con los estudiantes, 3 docentes contestan casi siempre, 1 contesta a veces y 2 nunca. Se
concluye que: los docentes en el &rea de matematicas no emplean estos recursos didacticos en
los procesos de ensefianza y aprendizaje, requieren de forma urgente capacitacion en el manejo,
por ello muchas veces esta area es solo tedrica, perjudicando a los estudiantes el razonamiento

I6gico abstracto.
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8. ¢Al impartir clases de razonamiento l6gico- abstracto, me convierto en guia, y observo a los
estudiantes la manipulacion de recursos didacticos y tecnoldgicos para que desarrollen los
problemas planteados?

Tabla Nro. 17

Pregunta 8. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
SIEMPRE 1 17,00 % 17,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 3 50,00 % 83,00 %
A VECES 2 33,00 %
NUNCA 0 0,00 %
Total 6 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato
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Gréfico Nro. 24 Guia en el desarrollo de problemas planteados
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

Los resultados son los siguientes: el 17% de docentes consideran que se convierten en
guia, y observan a los estudiantes la manipulacion de recursos didacticos y tecnolédgicos para
que desarrollen los problemas planteados, el 50% casi siempre, el 33% a veces, y el 0% nunca.
Por lo tanto, 1 docente se convierte en guia, y observa a los estudiantes la manipulacion de
recursos didacticos y tecnoldgicos para que desarrollen los problemas planteados, 3 docentes
contestan casi siempre, 2 contestan a veces y 0 nunca. Se concluye que: pocos docentes se
convierten en guia, es decir dejarles a los alumnos resuelvan los problemas planteados,
solamente un docente lo realiza, lo que significa que la mayoria de docentes simplemente se
dedican a dictar la asignatura, desvirtuando el razonamiento de cada uno de ellos.
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9. ¢Aplico estrategias de calculo mental para desarrollar razonamiento abstracto, el estudiante

debe desarrollar habilidades de blsqueda, seleccion y analisis de la respuesta?

Tabla Nro. 18
Pregunta 9. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
SIEMPRE 1 17,00 % 17,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 3 50,00 % 83,00 %
A VECES 2 33,00 %
NUNCA 0 0,00 %
Total 6 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato
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Gréfico Nro. 25 Aplica estrategias de calculo mental para razonamiento 16gico abstracto

Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

Los resultados son los siguientes: el 17% de docentes aplican estrategias de calculo
mental para desarrollar razonamiento abstracto, el estudiante debe desarrollar habilidades de
busqueda, seleccidn y analisis de la respuesta, el 50% casi siempre, el 33% a veces, y el 0%
nunca. Por lo tanto, 1 docente realiza estrategias de calculo mental para desarrollar
razonamiento abstracto, 3 docentes contestan casi siempre, 2 contestan a veces y 0 nunca. Se
deduce lo siguiente: pocos docentes en las clases utilizan tacticas de calculo mental para
desarrollar razonamiento abstracto, solamente un docente lo realiza, lo que significa que la
mayoria de docentes simplemente se dedican a dictar la asignatura, desvirtuando el

razonamiento légico porque sus clases son tedricas.
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10. ¢Planteo en los estudiantes problemas que requieren el razonamiento l6gico-abstracto para

abordarlos de manera integradora?

Tabla Nro. 19
Pregunta 10. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 1 17,00% 17,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 2 33,00% 83,00 %
A VECES 3 50,00 %
NUNCA 0 00,00 %
Total 6 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato
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Gréfico Nro. 26 Problemas de razonamiento logico-abstracto para abordarlos de manera integradora

Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

Se observa los resultados siguientes: el 17% de docentes plantean en los estudiantes

problemas que requieren el razonamiento ldgico-abstracto para abordarlos de manera
integradora, el 33% casi siempre, el 50% a veces, y el 0% nunca. Por lo tanto, 1 docente piensa
que los estudiantes requieren de problemas con razonamiento l6gico-abstracto para abordarlos
de manera integradora contestan siempre, 2 casi siempre, 3 contestan a veces y 0 nunca. En
funcion del anélisis de deduce que: pocos docentes emplean en las clases de matematica
ejercicios para resolver de manera integradora, aun piensan que deben hacerlo solamente en

sus clases sin compartir con otros saberes.
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11. ;Fomento en los estudiantes proyectos que involucren otras disciplinas?

Tabla Nro. 20
Pregunta 11. Docentes
Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 0 00,00 %
CASI SIEMPRE 4 67,00% 67,00% 100,00 %
A VECES 2 33,00 % 33,00 %
NUNCA 0 00,00 %
Total 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato
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Grafico Nro. 27 Fomento en los estudiantes proyectos que involucren otras disciplinas

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

En esta pregunta se presenta los siguientes resultados: el 0% de docentes fomentan en
los estudiantes proyectos que involucren otras disciplinas, el 67% casi siempre, el 33% a veces,
y el 0% nunca. Por lo tanto, O docentes aplican en los estudiantes proyectos que involucren
otras disciplinas, 4 docentes contestan casi siempre, 2 contesta a veces y 0 nunca. Se concluye
que: casi siempre los docentes en el area de matematicas fomentan en los estudiantes proyectos
que involucren otras disciplinas con otros saberes desvirtuando siempre, a sabiendas que al
integrar otras asignaturas estamos hablando de aprendizajes colaborativos, como metodologias

innovadoras para el area de las matematicas, y por ende para desarrollar el pensamiento l6gico

abstracto.
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12. ¢Utilizo el aprendizaje basado en juegos para entender las causas y efectos del

razonamiento l6gico-abstracto?

Tabla Nro. 21
Pregunta 12. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
SIEMPRE 1 17,00 % 17,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 3 50,00 % 83,00 %
A VECES 2 33,00 %
NUNCA 0 00,00 %
Total 6 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato
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Gréfico Nro. 28 Los aprendizajes basados en el juego
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

Los resultados son los siguientes: el 17% de docentes utilizan el aprendizaje basado en
juegos para entender las causas y efectos del razonamiento ldgico-abstracto, el 50% casi
siempre, el 33% a veces, y el 0% nunca. Por lo tanto, 1 docente emplea el aprendizaje basado
en juegos para entender el razonamiento l6gico-abstracto, 3 docentes contestan casi siempre, 2
contestan a veces y 0 nunca. Se concluye lo siguiente: pocos docentes es decir casi siempre los
docentes aplican el aprendizaje basado en juegos para entender las causas y efectos del
razonamiento légico-abstracto en las clases de razonamiento Idgico abstracto, lo que significa

que la mayoria desconocen de los juegos como potencia para el desarrollo del pensamiento.
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13. {Me capacito en el uso y manejo de nuevas tecnologias o plataformas: Limosity, Udemy o
edXx?

Tabla Nro. 22
Pregunta 13. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
SIEMPRE 0 00,00 % 00,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 3 50,00 % 50,00 %
A VECES 1 17,00 % 50,00 %
NUNCA 2 33,00 %
Total 10 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato
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Gréfico Nro. 29 Manejo de nuevas tecnologias o plataformas: Limosity, Udemy o edX?
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

En esta pregunta se presenta los siguientes resultados: el 0% de docentes se capacitan
en el uso y manejo de nuevas tecnologias o plataformas: Limosity, Udemy o edX, el 50% casi
siempre, el 17% a veces, y el 33% nunca. Por lo tanto, O docentes se actualizan en el uso y
manejo de nuevas tecnologias o plataformas gratuitas como: Limosity, Udemy o edX, 3
docentes contestan casi siempre, 1 contesta a veces y 2 nunca. Se concluye que: los docentes
del &rea de matematicas no emplean las tecnologias como recursos virtuales para potenciar en
los estudiantes el razonamiento légico abstracto, ratificando a lo largo de la investigacion que
lidera el aprendizaje conductista y tradicional.
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14. ;Manejo el aprendizaje cooperativo para involucrar a grupos de trabajo a fin de resolver
problemas de razonamiento l6gico-abstracto?

Tabla Nro. 23
Pregunta 14. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 0 00,00 % 17,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 3 50,00 % 83,00 %
A VECES 1 17,00 %
NUNCA 2 33,00 %
TOTAL 10 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato
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Grafico Nro. 30 Manejo aprendizaje cooperativo para resolver problemas légicos abstracto
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

En esta pregunta se presenta los siguientes resultados: el 0% de docentes manejan el
aprendizaje cooperativo para involucrar a grupos de trabajo a fin de resolver problemas de
razonamiento légico-abstracto, el 50% casi siempre, el 17% a veces, y el 33% nunca. Por lo
tanto, 0 docentes aplican el aprendizaje cooperativo para involucrar a grupos de trabajo a fin
de resolver problemas de razonamiento légico-abstracto, 3 docentes contestan casi siempre, 1
contesta a veces y 2 nunca. Se concluye que: los docentes del area de matematicas de la Unidad
Educativa Vencedores, desconocen del proceso de metodologias activas en el area de la

matematica debilitando en los estudiantes el razonamiento l6gico abstracto.
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Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes de 3ro de Bachillerato paralelos Ay B
de la Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”

1. ¢Estas de acuerdo que el razonamiento l6gico -abstracto sirve para fortalecer las estructuras
conceptuales y destrezas del orden numérico y permite la abstraccion a la solucion de
problemas planteados?

Tabla Nro. 24
Pregunta 1. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 20 42,00 % 42,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 21 45,00 % 58,00%
A VECES 6 13,00 %
NUNCA 0 00,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de Bachillerato
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Gréfico Nro. 31 El razonamiento légico -abstracto fortalece las estructuras conceptuales
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de Bachillerato

Anélisis e interpretacion

Los resultados emitidos por los estudiantes en la pregunta 1, son los siguientes: el 42%
indican que el razonamiento I6gico -abstracto sirve para fortalecer las estructuras conceptuales
y destrezas del orden numérico y permite la abstraccion a la solucion de problemas planteados
que equivale a 20 alumnos, el 45 % equivale a casi siempre y corresponde a 21 alumnos, 13%
equivale a veces y son 6 y el 0% responden nunca que equivale a 0. Se concluye, que la mayoria
de ellos corresponde a casi siempre, es decir saben que e razonamiento ldgico abstracto refuerza

las estructuras conceptuales de saberes aprendidos en el 3ro de bachillerato.
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2. ¢(Reflexiono que el razonamiento l6gico-abstracto fortalece la capacidad de entender
conceptos y establecer relaciones basadas en la l6gica de forma esquematica y abstracta para
solucionar problemas?

Tabla Nro. 25
Pregunta 2. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 20 42,00 % 42,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 20 43,00 % 58,00%
A VECES 7 15,00 %
NUNCA 0 00,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de Bachillerato
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Gréfico Nro. 32 El razonamiento légico-abstracto fortalece la capacidad de entender conceptos

Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de Bachillerato
Anélisis e interpretacion

Los resultados que arroja en la pregunta 2 de los estudiantes son los siguientes: el 42%
indican que el razonamiento I6gico-abstracto fortalece la capacidad de entender conceptos y
establecer relaciones basadas en la l6gica de forma esquematica y abstracta para solucionar
problemas, equivale a 20 alumnos, el 43 % equivale a casi siempre y corresponde a 20 alumnos,
15% equivale a veces y son 7 y el 0% responden nunca que equivale a 0. Se analiza que, la
mayoria de ellos corresponde a casi siempre, es decir saben que el razonamiento l6gico-
abstracto fortalece la capacidad de entender conceptos basadas en la l6gica y abstracta para
solucionar problemas, seria bueno que el resto de alumnos también conozcan de las ventajas

del razonamiento légico y abstracto.
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3. ¢Crees que una de las ventajas del pensamiento l6gico- abstracto es imaginar y desarrollar

nuevas ideas?

Tabla Nro. 26
Pregunta 3. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
SIEMPRE 33 70,00 % 70,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 11 24,00 % 30,00%
A VECES 2 4,00 %
NUNCA 1 2,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de Bachillerato
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Grafico Nro. 33 Ejercicios de pensamiento l6gico- abstracto es para imaginar y desarrollar nuevas ideas
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de Bachillerato
Anélisis e interpretacion

Los resultados que se obtuvieron en la pregunta 3 de los estudiantes son los siguientes:
el 70% indican que entre las ventajas del pensamiento l6gico- abstracto es imaginar y
desarrollar nuevas ideas, equivale a 33 alumnos y responden siempre, el 24 % equivale a casi
siempre y corresponde a 11 alumnos, 4% equivale a veces y son 2 y el 2% responden nunca
que equivale a 1. En conclusion, en un 70% contestaron que siempre saben que el pensamiento
I6gico- abstracto sirve para que los alumnos se imaginen, infieran, y resuelvan problemas,
situacion que fortalece para mejorar el pensamiento a traves de nuevas ideas, por lo tanto, hay

que aprovechar con otros ejemplos y prepararlos para las pruebas de ingreso a nivel superior.
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4. ;Consideras que el razonamiento deductivo es aquel que parte de unas premisas que llevan
a una conclusion? Ejemplo: Al resolver ecuaciones exponenciales

Tabla Nro. 27
Pregunta 4. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 30 64,00 % 64,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 14 30,00 % 36,00%
A VECES 3 6,00 %
NUNCA 0 0,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de Bachillerato
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Grafico Nro. 34 El razonamiento deductivo es aquel que parte de unas premisas que llevan a una conclusion
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de Bachillerato

Anélisis e interpretacion

Los siguientes resultados se observa en la pregunta 4: el 64% consideran que el
razonamiento deductivo es aquel que parte de unas premisas que llevan a una conclusion,
equivale a 30 alumnos y responden siempre, el 30 % equivale a casi siempre y corresponde a
14 alumnos, 6% equivale a veces y son 3 y el 0% responden nunca que equivale a 0. En
conclusién, en un 64% que es la mayoria de estudiantes, reflexionan que el razonamiento
deductivo parte de unas premisas que llevan a una conclusion, esto es importante para

comprender y resolver problemas para el razonamiento l6gico abstracto.
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5. ¢Estas de acuerdo que el razonamiento inductivo consiste en el analisis de casos particulares
para llegar a una regla general? Ejem. operaciones matematicas.

Tabla Nro. 28
Pregunta 5. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 21 45,00 % 45,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 19 40,00 % 55,00%
A VECES 7 15,00 %
NUNCA 0 0,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de Bachillerato
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Gréfico Nro. 35 El razonamiento inductivo consiste en el andlisis de casos particulares
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de Bachillerato

Anélisis e interpretacion

En la pregunta 5 se visualiza los siguientes resultados: el 45% consideran que el
razonamiento inductivo consiste en el andlisis de casos particulares para llegar a una regla
general, equivale a 21 alumnos y responden siempre, el 40 % equivale a casi siempre y
corresponde a 19 alumnos, 15% equivale a veces y son 7 y el 0% responden nunca que equivale
a 0. En conclusion, en un 45% que es la mayoria de alumnos, reflexionan que el razonamiento
inductivo analiza casos para llegar a una regla general, este proceso se utiliza en Matematica y
para el razonamiento I6gico abstracto. Lo que permite avanzar en la resolucion de problemas
porque tienen claro el proceso didactico para resolver ejercicios de secuencias comunes entre

otros.
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6. ¢Piensas que el razonamiento analdgico es el pensamiento que intenta encontrar similitudes
entre dos cuestiones diferentes para llegar a una conclusion especifica?

Tabla Nro. 29
Pregunta 6. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 21 45,00 % 45,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 19 40,00 % 55,00%
A VECES 7 15,00 %
NUNCA 0 0,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
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Grafico Nro. 36 El razonamiento analdgico es el pensamiento que intenta encontrar similitudes

Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
Anélisis e interpretacion

En la pregunta 6 se visualiza los siguientes resultados: el 45% consideran que el
razonamiento analdgico es el pensamiento que intenta encontrar similitudes entre dos
cuestiones diferentes para llegar a una conclusion especifica, equivale a 21 alumnos y
responden siempre, el 40 % equivale a casi siempre y corresponde a 19 alumnos, 15% equivale
a veces y son 7 y el 0% responden nunca que equivale a 0. Por lo que, en un 45% que es la
mayoria de alumnos, piensan que el razonamiento analdgico es el pensamiento que intenta
encontrar similitudes entre dos cuestiones diferentes y llegar a una conclusion especifica. Lo
que permite avanzar en la resolucion de problemas porque tienen claro que al realizar ejercicios

matematicos se fortalece el aprendizaje analdgico.
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7. ¢Estas de acuerdo que es ejemplo de razonamiento matematico la forma de desarrollar
algoritmos y dar lugar a programas de software?

Tabla Nro. 30
Pregunta 7. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 19 41,00 % 41,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 19 40,00 % 59,00%
A VECES 9 19,00 %
NUNCA 0 0,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
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Grafico Nro. 37 Es ejemplo de razonamiento matematico la forma de desarrollar algoritmos
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato

Anélisis e interpretacion

Los siguientes resultados se observa en la pregunta 7: el 41% consideran que estan de
acuerdo que el razonamiento matematico sirve para desarrollar algoritmos los mismos que
permiten aplicar a programas de software, equivale a 19 alumnos y responden siempre, el 40
% equivale a casi siempre y corresponde a 19 alumnos, 19% equivale a veces y son 9 y el 0%
responden nunca que equivale a 0. Por lo que, en un 41% que es la mayoria de alumnos, piensan
que el razonamiento matematico sirve para desarrollar algoritmos y permiten aplicar
a programas de software, por ello se activan el razonamiento l6gico abstracto con juegos

virtuales y links para el pensamiento légico.
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8. ¢Considero que al desarrollar contenidos de 3ro de bachillerato de Matematica, se fortalece
las operaciones matematicas, a través del razonamiento 16gico-abstracto que me serviran para
ingresar a las instituciones de nivel superior?

Tabla Nro. 31

Pregunta 8. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
SIEMPRE 34 72,00 % 72,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 6 13,00 % 28,00%
A VECES 6 13,00 %
NUNCA 1 2,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
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Gréfico Nro. 38 Los contenidos de 3ro de bachillerato de Matematica fortalece las operaciones matematicas
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
Anélisis e interpretacion

Los siguientes resultados se observa en la pregunta 8: el 72% consideran que al
desarrollar contenidos de 3ro de bachillerato de Matematica, se fortalece las operaciones
matematicas, a través del razonamiento l0gico-abstracto que les serviran para ingresar a las
instituciones de nivel superior, equivale a 34 alumnos y responden siempre, el 13 % equivale
a casi siempre y corresponde a 6 alumnos, 13% equivale a veces y son 6 y el 2% responden
nunca que equivale a 1. Por lo que, en un 72% que es casi toda la mayoria de estudiantes,
reflexionan que los temas y subtemas de 3ro de bachillerato de Matematica, sirven a través de
las operaciones matematicas, para fortalecer el razonamiento l6gico-abstracto, situacion que
les servird para ingresar a las instituciones de nivel superior, sea universidades o institutos

técnicos o tecnoldgicos.
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9. ¢Aplico las tecnologias como foros en linea, softwares educativos para resolver problemas
de razonamiento abstracto con las demaés areas con metodologias activas?

Tabla Nro. 32

Pregunta 9. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 8 17,00 % 17,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 13 38,00 % 83,00%
A VECES 14 41,00 %
NUNCA 2 4,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
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Grafico Nro. 39 Aplico tecnologias para resolver problemas de razonamiento ldgico abstracto

Elaborado por: Investigadora

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
Analisis e interpretacion

Los siguientes resultados se observa en la pregunta 9: el 17% consideran que, al aplicar
las tecnologias como foros en linea, softwares educativos para resolver problemas de
razonamiento abstracto con las demas areas y responden siempre 8, el 38 % equivale a casi
siempre y corresponde a 13 alumnos, 41% equivale a veces y son 14 y el 4% responden nunca
que equivale a 2. Por lo que, en un 60%, la mayoria de estudiantes desconocen, que las
tecnologias como foros en linea, softwares educativos para resolver problemas de
razonamiento abstracto con las demas areas sirven a través de las operaciones matematicas,
para fortalecer el razonamiento l6gico-abstracto. Significa entonces, que se requiere que los
docentes incentiven a sus alumnos el empleo de las tecnologias para fortalecer el pensamiento

I6gico y abstracto.
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10. ¢Reconozco que, al aplicar las propiedades de los exponentes y los logaritmos para resolver
ecuaciones e inecuaciones con funciones exponenciales y logaritmicas con ayuda de las TIC,
permite el razonamiento légico-abstracto?

Tabla Nro. 33

Pregunta 10. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
SIEMPRE 16 34,00 % 34,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 18 38,00 % 66,00%
A VECES 12 26,00 %
NUNCA 1 2,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
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Grafico Nro. 40 Las propiedades de los exponentes y logaritmos permite el razonamiento ldgico-abstracto
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
Anélisis e interpretacion

Los siguientes resultados se observa en la pregunta 10: el 34% consideran que al aplicar
las propiedades de los exponentes y los logaritmos para resolver ecuaciones e inecuaciones con
funciones exponenciales y logaritmicas con ayuda de las TIC, permite el razonamiento ldgico-
abstracto y responden siempre 16, el 38 % equivale a casi siempre y corresponde a 18 alumnos,
26% equivale a veces y son 12 y el 2% responden nunca que equivale a 1. Por lo que, la mayoria
de alumnos en un rango de casi siempre y a veces suman 64% conocen que las propiedades de
los exponentes y los logaritmos con ayuda de las TIC, permite el razonamiento l6gico-

abstracto, entonces falta reforzar conocimientos en estos contenidos.
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11. ¢Uso las herramientas digitales para el razonamiento légico abstracto en la institucion y

ambiente familiar?

Tabla Nro. 34
Pregunta 11. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 13 28,00 % 28,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 23 49,00 % 72,00%
A VECES 9 19,00 %
NUNCA 2 4,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato

NUNCA
4%

A VECES
19%

CASI SIEMPRE
49%
= SIEMPRE = CASISIEMPRE = AVECES = NUNCA

Grafico Nro. 41 Herramientas digitales para el razonamiento l6gico abstracto
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato

Anélisis e interpretacion

En la pregunta 11 los resultados son: el 28% consideran que utilizan las herramientas
digitales para el razonamiento I6gico abstracto en la institucién y en el ambiente familiar,
responden siempre 13, el 49 % equivale a casi siempre y corresponde a 23 alumnos, 19%
equivale a veces y son 9 y el 4% responden nunca que equivale a 2. Se concluye que existe un
rango que se ubica en casi siempre y a veces, utilizan las tecnologias en la institucion y en el
hogar para fortalecer el razonamiento ldgico-abstracto, entonces se analiza que falta
motivacion para reforzar conocimientos de contenidos a través de softwares de razonamiento
I6gico.
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12. ¢ldentifico formas basicas de objetos con la observacion para reconocer patrones simples

y complejos?

Tabla Nro. 35
Pregunta 12. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 13 28,00 % 28,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 23 49,00 % 72,00%
A VECES 11 23,00 %
NUNCA 0 0,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato

NUNCA

A VECES 0%
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Grafico Nro. 42 La observacion sirve para reconocer patrones simples y complejos
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato

Analisis e interpretacion

En la pregunta 12 los resultados son: el 28% consideran que identifican formas basicas
de objetos con la observacion para reconocer patrones simples y complejos, responden siempre
13, el 49 % equivale a casi siempre y corresponde a 23 alumnos, 23% equivale a veces y son
11 y el 0% responden nunca que equivale a 0. Se concluye que existe un rango gue se ubica en
casi siempre y a veces, que reconocen formas béasicas de objetos para reconocer patrones
simples y complejos, entonces se analiza que falta comprension de contenidos desarrollados en
clase, entonces al aplicar metodologias activas se fortalecera el protagonismo del estudiante,

ya que los aprendizajes tradicionales son memoristicos y no les permite pensar.
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13. ¢Resuelvo problemas practicos utilizando reglas matematicas en contextos cotidianos?

Tabla Nro. 36
Pregunta 13. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 12 26,00 % 26,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 18 38,00 % 74,00%
A VECES 15 32,00 %
NUNCA 2 4,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
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Gréfico Nro. 43 Resuelvo problemas précticos utilizando reglas matematicas
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato

Anélisis e interpretacion

En la pregunta 13 los resultados son: el 26% consideran que resuelven problemas

practicos utilizando reglas matematicas en contextos cotidianos, responden siempre 12, el 38

% equivale a casi siempre y corresponde a 18 alumnos, 32% equivale a veces y son 15y el 4%

responden nunca que equivale a 2. Se concluye que existe un rango que se ubica en casi siempre

y a veces en un total de 70%, que resuelven problemas en funcién de contenidos tratados en

clase, por ello lo relacionan muy poco a problemas de la vida cotidiana, entonces se analiza

que falta comprension de contenidos desarrollados en clase, por ello al potenciar los

aprendizajes con metodologias activas, los aprendizajes son a largo plazo de la memoria, y se

elimina la memoria corta.



14. ¢ Identifico series numéricas, alfanumericas y graficas de secuencias?

Tabla Nro. 37
Pregunta 14. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 10 21,00 % 21,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 11 24,00 % 79,00%
A VECES 26 55,00 %
NUNCA 0 0,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
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Grafico Nro. 44 Identifico series numéricas, alfanuméricas y gréficas de secuencias
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato

Anélisis e interpretacion

Los siguientes resultados se refieren a la pregunta 14, y son: el 21% identifican series

numeéricas, alfanuméricas y graficas de secuencias, responden siempre 10, el 24 % equivale a

casi siempre y corresponde a 11 alumnos, 55% equivale a veces y son 26 y el 0% responden

nunca que equivale a 0. En conclusion, se visualiza que existe un rango que se ubica en casi

siempre y a veces en un total de 79%, que identifican series numéricas, alfanuméricas y graficas

de secuencias para resolver ejercicios, se analiza que falta comprension de contenidos

desarrollados en clase, y los docentes deben trabajar con los estudiantes haciéndoles pensar,

reflexionar, con trabajo colaborativo, y manejar material concreto y tecnologico.
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15. ¢Resuelvo problemas geométricos que requieren un razonamiento abstracto?

Tabla Nro. 38
Pregunta 15. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
SIEMPRE 12 26,00 % 21,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 18 38,00 % 79,00%
A VECES 16 34,00 %
NUNCA 1 2,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
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Grafico Nro. 45 Resuelvo problemas geométricos para un razonamiento logico abstracto
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato

Analisis e interpretacion

Los siguientes resultados se refieren a la pregunta 15, y son: el 26% resuelven
problemas geométricos que requieren un razonamiento abstracto, responden siempre 12, el 38
% equivale a casi siempre y corresponde a 18 alumnos, 34% equivale a veces y son 16 y el 2%
responden nunca que equivale a 1. En conclusion, se visualiza que existe una brecha de datos
que se ubica en casi siempre y a veces en un total de 72%, que resuelven problemas geométricos
que requieren un razonamiento abstracto, entonces falta comprensién de contenidos
desarrollados en clase, y los docentes deben trabajar con los estudiantes haciéndoles pensar,
reflexionar, con trabajo colaborativo, y manejar material concreto y tecnoldgico, para

garantizar aprendizajes significativos y duraderos.
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16. ¢ldentifico los tipos de problemas de razonamiento l6gico matematico o razonamiento

I6gico abstracto mediante la observacion directa?

Tabla Nro. 39
Pregunta 16. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 12 25,00 % 21,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 22 47,00 % 79,00%
A VECES 12 26,00 %
NUNCA 1 2,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
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Grafico Nro. 46 Tipos de razonamiento l6gico abstracto

Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
Anélisis e interpretacion

Los resultados de la pregunta 16 son: el 25% identifican los tipos de problemas de
razonamiento 16gico matematico o razonamiento I4gico abstracto mediante la observacion
directa, responden siempre 12, el 47 % equivale a casi siempre y corresponde a 22 alumnos,
26% equivale a veces y son 12 y el 2% responden nunca que equivale a 1. En conclusion, los
estudiantes responden en gran medida porcentajes altos en casi siempre y a veces en un total
de 73%, es decir medianamente identifican tipos de problemas razonamiento I6gico abstracto
mediante la observacion directa, por ello es relevante manejar los recursos didacticos y

tecnologicos, para facilitar la comprension de ejercicios para el pensamiento l6gico y abstracto.
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17. ¢;Considero que la verdad de una proposicion contiene una serie de pasos l6gicos?

Tabla Nro. 40
Pregunta 17. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 12 25,00 % 25,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 22 47,00 % 75,00%
A VECES 12 26,00 %
NUNCA 1 2,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
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Grafico Nro. 47 Considero que la verdad de una proposicion contiene una serie de pasos l6gicos
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato

Analisis e interpretacion

Los resultados de la pregunta 17 son: el 25% reflexionan que la verdad de una
proposicion contiene una serie de pasos logicos, responden siempre 12, el 47 % equivale a casi
siempre y corresponde a 22 alumnos, 26% equivale a veces y son 12 y el 2% responden nunca
que equivale a 1. En conclusion, los estudiantes responden en gran medida porcentajes altos en
casi siempre y a veces en un total de 73%, es decir medianamente saben que la verdad de una
proposicién contiene una serie de pasos ldgicos, se insiste en la necesidad de manejar los
recursos didacticos y tecnoldgicos, para facilitar la comprension de ejercicios para el

pensamiento ldgico y abstracto, puede ser: ajedrez, sudoku, el juego del cubo.



18. ¢Desarrollo demostraciones l6gicas para teoremas y proposiciones matematicas?

Tabla Nro. 41
Pregunta 18. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 12 25,00 % 25,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 20 43,00 % 75,00%
A VECES 13 28,00 %
NUNCA 2 4,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
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Grafico Nro. 48 Desarrollo demostraciones logicas para teoremas y proposiciones matematicas
Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato

Analisis e interpretacion

Los resultados de la pregunta 18 son: el 25% de los estudiantes responden que
desarrollan demostraciones logicas para teoremas y proposiciones matematicas, responden
siempre 12, el 43 % equivale a casi siempre y corresponde a 20 alumnos, 28% equivale a veces
y son 13y el 4% responden nunca que equivale a 2. En conclusion, los estudiantes responden
en gran medida porcentajes altos en casi siempre y a veces en un total de 71%, es decir
medianamente, desarrollan demostraciones légicas para teoremas Yy proposiciones
matematicas, por ello la necesidad de darles ejercicios de razonamiento logico para desarrollar
habilidades cognitivas y sea un ejercicio mental facil para los estudiantes, pueden resolver

bingos matematicos, armar rompecabezas en 3D con las tecnologias, sudoku, etc.
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19. ¢Resuelvo esquemas de bloques l6gicos, aplicando el razonamiento Iégico matematico y

abstracto?

Tabla Nro. 42
Pregunta 19. Estudiantes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
SIEMPRE 12 25,00 % 25,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 20 43,00 % 75,00%
A VECES 13 28,00 %
NUNCA 2 4,00 %
Total 47 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
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Grafico Nro. 49 Resuelvo esquemas de bloques 1dgicos

Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de bachillerato
Andlisis e interpretacion

Los resultados de la pregunta 19 son: el 25% de los estudiantes responden que resuelven
esquemas de bloques ldgicos, aplicando el razonamiento l6gico matematico y abstracto,
responden siempre 12, el 43 % equivale a casi siempre y corresponde a 20 alumnos, 28%
equivale a veces y son 13 y el 4% responden nunca que equivale a 2. En conclusién, los
estudiantes responden en gran medida porcentajes altos en casi siempre y a veces en un total
de 71%, es decir medianamente, desarrollan esquemas de bloques ldgicos, aplicando el
razonamiento l6gico matematico y abstracto, por ello la necesidad de continuar con ejercicios
previos en las clases y en los hogares con recursos l6gicos para que coadyuve a desarrollo de

la inteligencia, y los aprendizajes adquiridos no sean solamente memoristicos.
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Triangulacion de resultados

Cuadro Nro. 4 Triangulacion de resultados

ASPECTO DOCENTES ESTUDIANTES OBSERVACION
1. ¢Utilizo 9. ¢Aplico las
Metodologias metodologias tecnologias como
activas activas para foros en linea,
desarrollar en los softwa_r es
. educativos  para
estudlant_es el resolver Discrepancia
razonamiento problemas de
I6gico- abstracto?  razonamiento
CASI SIEMPRE: abstracto con las
50% demas areas con
metodologias
activas?
CASI SIEMPRE:
38%
ASPECTO DOCENTES ESTUDIANTES OBSERVACION
Estrategias de 9. ¢Aplico 10. ¢Reconozco
calculo mental estrategias de que, al aplicar las
calculo  mental propiedades de los
para desarrollar exponentes y los
razonamiento logaritmos  para
abstracto, el resolver Discrepancia
estudiante  debe ecuaciones e
desarrollar inecuaciones con
habilidades de funciones
busqueda, exponenciales 'y
seleccion y logaritmicas con
analisis de la ayuda de las TIC,
respuesta? permite el

CASI SIEMPRE:
50%

razonamiento
I6gico-abstracto?

CASI SIEMPRE:
38%
10. ¢Planteoenlos 13. ¢Resuelvo
Problemas ~ de estudiantes problemas
razonamiento problemas  que préacticos
l6gico y abstracto requieren el utilizando reglas

en contextos
cotidianos

razonamiento

matematicas  en
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l6gico-abstracto  contextos

para abordarlos en  cotidianos? Discrepancia
contextos
cotidianos?
CASI SIEMPRE: CASI SIEMPRE:
50% 38%
11. ¢Uso 16. ¢ldentifico los
Materiales materiales tipos de problemas
didacticos Y didacticos y de razonamiento
tecnoldgicos herramientas l6gico matematico
digitales y parael o razonamiento Discrepancia
razonamiento l6gico  abstracto
I6gico abstracto mediante la
en la institucién y observacién
ambiente directa?
familiar? CASI SIEMPRE:
35%

CASI SIEMPRE:
67%

Elaborado por: La investigador
Fuente: Datos estadisticos de los resultados

De acuerdo a los resultados obtenidos en el andlisis estadistico, se ha requerido a un
equivalente en las respuestas que presentan proximidad en acuerdos (Concordancia) o son
divergentes (discrepancia) al analizar cada una de las respuestas de las encuestas aplicadas a

los docentes y estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”.

Entonces, para ello se cruzd los datos entre la investigacion cuantitativa y la
investigacion cualitativa en el analisis e interpretacion de resultados, determinando igual
grado de concordancias y discrepancias en los criterios de respuestas, pues cuando el docente
afirma que conoce preguntas relacionadas a metodologias activas y razonamiento ldgico
abstracto a ser aplicados en los procesos de clase, nos llama a la reflexién que por un lado los
docentes sefialan que si lo hacen y los estudiantes no saben analizar, reflexionar, razonamientos
I6gicos y abstractos de forma comprensiva, es decir no manejen softwares virtuales, materiales
didacticos, como: armar rompecabezas en 3D de forma digital, regletas cusinaire, dados,

sudoku, armado y desarmado de cubos, cubo Rubik.
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Conclusiones

A continuacion, se emite las conclusiones, para ello previamente se realizo el analisis e

interpretacion de cada de las preguntas de las encuestas aplicadas a docentes y estudiantes y la

respectiva triangulacion.

En relacién al objetivo especifico que trata de analizar las metodologias activas que
utilizan los docentes para el desarrollo del razonamiento légico abstracto en los
estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”. Se
concluye que los profesores y profesoras que trabajan en el 3ro de bachillerato de la
Unidad Educativa Vencedores, aplican metodologias activas en el razonamiento l6gico-
abstracto, en un bajo porcentaje.

En relacion al objetivo caracterizar a los estudiantes sobre las habilidades adquiridas en
el desarrollo del razonamiento l6gico abstracto de los estudiantes de tercero de
bachillerato poseen bajos niveles de comprension para el razonamiento logico
abstracto, y a la vez se relaciona con el empleo de las tecnologias que pocos docentes
y estudiantes lo hacen, situacién que debilita la comprensién de conceptos y procesos
para el entendimiento en resolver problemas de razonamiento I6gico abstracto con
agilidad y comprension. Ejemplo: secuencias comunes, rotacion de figuras, aplicacion
de giros, casillas horizontales y verticales.

Para el objetivo, elaborar una guia didéctica para la implementacién de metodologias
activas para el desarrollo del razonamiento l6gico abstracto para los estudiantes de
tercero de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal VVencedores, se encuentra en la

propuesta.
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Recomendaciones

A continuacion, las siguientes recomendaciones:

e Capacitar al personal docente que trabaja en el 3ro de bachillerato de la Unidad
Educativa “Vencedores”, sobre métodos activos para optimizar el razonamiento légico
abstracto.

e De igual forma capacitar a los docentes el manejo de material estructurado para
potenciar el pensamiento logico como: series ldgicas, recursos no estructurados,
bloques multibase, bloques l6gicos, cubo de Rubik, juego de jenga.

e Asimismo, capacitar sobre links interactivos, y juegos para desarrollar el pensamiento
I6gico como recursos en linea Coursera, Khan Academy o Logic Master 1y 2 y en el
uso y manejo de nuevas tecnologias o plataformas: Limosity, Udemy o edX.

e Aplicar la guia metodoldgica que contiene un prototipo de plan de clase como modelo
interactivo en donde se visualiza los procesos del ABP, como modelo de innovacion en

el area de la matematica y en el razonamiento l6gico abstracto.
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CAPITULO Il

PRODUCTO

Nombre de la propuesta

Guia didactica para la implementacién de metodologias activas en el desarrollo del
razonamiento l6gico abstracto de los estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad

Educativa Fiscal Vencedores.

Definicion del tipo de producto

A fin de continuar con el producto, se plantea el disefio de una guia didactica para la
implementacion en el 3ro de bachillerato en la Unidad Educativa “Vencedores”. A
continuacion, se destaca lo siguiente: “La guia es un material educativo, que deja de ser auxiliar
para convertirse en herramienta valiosa, pieza clave para el desarrollo del proceso de
ensefanza-aprendizaje” (Garcia, Lorenzo, 2019).

La guia sirve de orientacion detallada, que facilita a maestros y estudiantes, esta
alineado a los objetivos que persigue, destrezas, capacidades y competencias, en este caso es
fortalecer el razonamiento légico y abstracto. En estos procesos didacticos, se incluye todos
los elementos del curriculo, desde los objetivos, contenidos, estrategias metodoldgicas,
recursos tecnoldgicos o fisicos para llegar a la evaluacién de los aprendizajes. La idea es que,
sirva de guia a los docentes para que apliquen en los procesos de ensefianza aprendizaje con
metodologias activas a fin de mejorar el razonamiento légico y abstracto, y garantizar la
correcta realizacion de las pruebas del mismo nombre y subir los datos estadisticos en el ingreso

a las instituciones de nivel superior.
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Objetivos

Objetivo General
Elaborar una Guia didactica para la aplicacion de metodologias activas para el desarrollo del
razonamiento légico abstracto, en los estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad

Educativa Fiscal “Vencedores”.

Objetivos Especificos

e Disefiar el proceso didactico enfocado en métodos activos en la que se evidencie
procesos de ensefianza y aprendizaje para el razonamiento Idgico abstracto.
e Elaborar un plan de clase con métodos activos para el proceso de ensefianza aprendizaje

en los estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal VVencedores.

Estructura de la propuesta

Planificacion

La planificacion de la guia didactica sobre metodologias activas para mejorar el
razonamiento logico abstracto a ser aplicada en los estudiantes de 3ro de bachillerato de la
Unidad Educativa Vencedores, es pertinente indicar que, para tener éxito en estos cambios
metodoldgicos, se debe integrar a todos los docentes que conforman el area de Matematica,
jefes de area y Autoridades, con el proposito de conocer procesos activos de clase. Asimismo,
existe la necesidad de comunicar estas innovaciones a las autoridades del plantel, y a través de
ellos mantener buenas relaciones interpersonales con todos los miembros de la comunidad
educativa, ya que todo cambio genera discrepancias entre los involucrados, pero la idea es
aplicar las mejores estrategias modernas para conseguir estudiantes que razonen, piensen,
infieran, y resuelvan problemas a través de ejercicios de razonamiento I6gico abstracto sin
dificultad.

La planificacion, esta encaminado en realizar un plan de clase prototipo, con temas de
algebra lineal, tema que involucra varios temas y subtemas, para resolver problemas de
contexto enfocado en el razonamiento I6gico y abstracto. Trata de aplicar en los procesos de

clase métodos activos y participativos, para que los estudiantes se motiven y les guste la
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matematica, estos cambios pedagdgicos permitira ingresar sin dificultad a las instituciones de

nivel superior, especificamente cuando rindan las pruebas enfocadas en el razonamiento l6gico

y abstracto.

Cuadro Nro. 5 Estructura de la Propuesta

Elemento

Caréatula

Presentacion

Introduccion

Factibilidad

Destrezas/competencias

Elementos curriculares

Metodologia

Temporizacion

Desarrollo de actividades

Evaluacion

Atencion a la diversidad

Recursos en la virtualidad

Elaborado por: Investigador

Fuente: Investigador

Descripcion

Contiene los datos informativos, tales como nombre de la propuesta, autor,
afno, etc.

Realiza una explicacion general del documento.

Explicacion sobre la tematica.

Posibilidades de aplicacién de la guia didactica en escenarios de contexto.

Se detallan las habilidades que alcanzaran los estudiantes de 3ro de

bachillerato de la Unidad Educativa “Vencedores”

De describe los elementos que intervienen en un proceso educativo.

Se presenta los procesos del método activo fundamentado en el ABP.

Es el cronograma para el desarrollo de las actividades

Conforme el proceso de clase con los escenarios pedagogicos.

Se propone instrumentos de evaluacion/rubricas

Expone aspectos referentes a Necesidades Educativas Especiales en caso

de existir.

Se incluye recursos de la web 2.0 y web 3.0 como: recursos en linea
Coursera, Khan Academy o Logic Master 1y 2

En este sentido, se manifiesta que la implementacion de la guia didactica sera en la

Unidad Educativa “Vencedores”, para los estudiantes de 3ro de bachillerato. Por ello, se basa
en una adecuada planificacion, ejecucidn, seguimiento y evaluacion, que se daré a cada una de
las actividades que se desarrollen en el plan de clase modelo, al mismo tiempo se evidenciara

los procesos de ensefianza — aprendizaje para fortalecer el razonamiento logico y abstracto. Por
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ello es importante citar lo siguiente: “Abstraer es separar por medio de una operacion
intelectual las cualidades de un objeto para considerarlos aisladamente o para considerar el

mismo objeto en su pura esencia 0 nocion” (Puga y Jaramillo, 2016).

En esta consideracion, se trata de que los estudiantes se den cuenta que al trabajar con
el razonamiento y la reflexidn a través de recursos estructurados y virtuales, se fortalece de
forma significativa el desarrollo del pensamiento para resolver problemas de forma facil sin
dificultades, y comprender los maestros que desde los primeros afios hay que trabajar con este

tipo de pensamiento para resolver problemas sin dificultad en los afios superiores.

Evaluacion de la propuesta

La evaluacién de la propuesta, consiste en valorar los procesos desarrollados en la guia
didactica, se aspira implementar una ficha descriptiva para determinar “por evidencias” y ver
procesos de mejora en los estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa
Vencedores. Estas fichas serviran de estadistica en la visualizacion de procesos metodologicos
encontrados en la resolucién de razonamiento ldgico y abstracto, es decir, se mantendra una
retroalimentacidn conforme a resultados obtenidos en las pruebas de ingreso a las instituciones
superiores. Al final se aplicard a los estudiantes rubricas de autoevaluacion de forma
cualitativa, segun las responsabilidades y acorde a los conocimientos impartidos de parte de

los profesores, solo asi se reforzaréa aprendizajes en bien de la calidad educativa.

Valoracion de la propuesta

La valoracion de la propuesta se la realiz6 previo a la implementacion de la misma,
iniciando con la solicitud formal de la autorizacién a la Sefiora Rectora, para realizar el
levantamiento de la informacion en la Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”; luego se remitio
a los docentes del area de Matematica de la misma institucion, asi como de una Unidad
Educativa de similares caracteristicas (Unidad Educativa Sucre), las fichas de valoracion de la
propuesta, para que en base a su experiencia validen los procesos didacticos que contiene el

plan de clase y toda la propuesta en si.

En cuanto a los estudiantes, se envid el Link para que realicen los cuestionarios,

utilizando la plataforma Google Forms.

101



Para terminar, es importante destacar que la contribucién de la propuesta es muy
significativa, porque tiene como proposito disefiar una guia didactica con metodologias activas

para optimizar el razonamiento l6gico abstracto y dar respuesta al problema de investigacion.

Esta guia de metodologias activas, es para los docentes de 3ro de bachillerato, para que
utilicen en las horas de clase de Matematica, de acuerdo a las destrezas con criterio de
desempefio y competencias relacionado también a contenidos, temas y subtemas, y conforme
a lo indicado seleccionan las metodologias activas, con los materiales de ayuda, esto es con
material estructurado y con el uso de las tecnologias. Para los estudiantes, es de beneficio
importante ya que, al rendir las pruebas de razonamiento légico y abstracto organizado por
instancias superiores, puedan resolverlos sin dificultad en bien de continuar con los estudios

universitarios y/o tecnologicos.

Tabla Nro. 43
Cronograma de actividades de la guia didactica

Segundo Trimestre Meses: enero y febrero

Parcial dos

Meses y semanas 2023-2024

DICIEMBRE ENERO
1 2 |34 5 |6|7]|8

Actividades
por semanas
Planificacion de la guia didactica

Investigar estructura de la guia didactica

Actividad 1

Seleccion del libro/texto de Matematica
para relacionar con el curriculo del 2016 y
de competencias 2021de 3ro de
bachillerato

Planificar el plan de clase con metodologias
activas

Actividad 2

Validar el plan de clase, en area académica

Planificacion del plan de clase con todos los
procesos metodoldgicos acorde a los
procesos de la metodologia activa

Actividad 3
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Disefio de la rdbrica de forma cualitativa

para la autoevaluacion del estudiante y
cuantitativa

Evaluacion cuantitativa para mejorar

procesos educativos a través de Google
Forms

Actividad 4

Elaborado por: Investigador
Fuente: Creacidn propia
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Guia didactica para la implementacion de metodologias activas en el
desarrollo del razonamiento logico abstracto en los estudiantes de tercerg

de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”.

N

Lic. Marco Andrade

Febrero 2024
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PRESENTACION

Consiste la propuesta en disefar y realizar la guia didactica con metodologias
activas para fortalecer el razonamiento Idgico y abstracto en los estudiantes de 3ro de
bachillerato de la Unidad Educativa “Vencedores”, contiene procesos didacticos para
planificar y ejecutar el plan de clase con metodologias activas, que en este caso se
selecciona el ABP, para propiciar en los alumnos la motivacion, responsabilidad,
creatividad e imaginacion a través de la l6gica, para resolver problemas de acuerdo a los
contenidos de Matematica, relacionado a los elementos del curriculo emitido por el

Ministerio de Educacién, 2016.

Luego de la planificacion, se ejecutard en los procesos de clase del area de la
matematica, en relacion a continuar con planificaciones realizadas por los maestros, pero
alineados a la aplicacién de ejercicios y problemas al razonamiento logico y abstracto.
Es decir, aqui se reforzara los conocimientos de razonamiento e imaginacion, los alumnos
resolveran en grupos colaborativos utilizando material concreto y con links que fortalezca
el desarrollo del pensamiento. También se empleara las respectivas rubricas preparadas
para el efecto. Con este aporte significativo, se pretende ofrecer a los docentes de la
institucion innovaciones curriculares acorde a las metodologias activas y participativas,
ya que lo que se busca es que los estudiantes mejoren capacidades de razonamiento l6gico
y abstracto, y a la vez ingresen a las universidades, escuelas politécnicas e institutos

superiores sin dificultad.

INTRODUCCION

Los docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Vencedores” que corresponden al
area de Matematica, y al ser una institucién publica estd gobernado por el Ministerio de
Educacion a través del curriculo por destrezas con criterio de desempefio, y por
competencias, es decir obtener de forma integradora mejores niveles de razonamiento
I6gico y abstracto. Por ello, el razonamiento l6gico y abstracto se convierte en el eje
principal de reflexion y del desarrollo del pensamiento. Asi se destaca que:

Al emplear el pensamiento abstracto, la persona consigue imaginar,
extrapolar lo asimilado a diferentes escenarios, construir proyectos,

contextualizarse en diferentes tiempos y situaciones, predecir el futuro,
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viajar al pasado, crear ideas, realizar la comprensién adecuada de un
problema, obtener conclusiones acertadas, crear hipotesis, definir

conceptos y comprobar realidades (Folden Cazadilla, 2020, p.6).

En este sentido, la guia didactica sera un aporte para el area de Matematica del
3ro de bachillerato, y para las demas areas, ya que se visualizara bondades pedagdgicas
modernas para motivar aprendizajes colaborativos en bien de resolver problemas
relacionados al pensamiento l6gico y abstracto. Se observard también procesos
didacticos que serviran para fortalecer procesos de comprension de todos los bloques o
contenidos de Matematica, igualmente tiene la finalidad de crear expectativas en las
autoridades de la institucion, y ver la posibilidad de crear la “hora de razonamiento
I6gico abstracto”, para afianzar niveles de pensamiento l6gico matematico. Todo esto
permitird mejorar estandares de calidad en la institucion y por ende mejorar el ingreso

a las universidades publicas sin problema.

FACTIBILIDAD

La Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”, a través de las autoridades autorizé la
ejecucion de la investigacion para observar los resultados que se obtendra a corto,
mediano y largo plazo, ya que lo Unico que persigue es mejorar estandares de
razonamiento légico y abstracto, a través del habito de resolver problemas. Ademas, es
importante sefialar que se optimizd que los estudiantes posean juegos l6gicos de acuerdo
a la edad para mejorar niveles de pensamiento, esto se lo realiza antes de impartir clases
pedagdgicas a través de metodologias activas y participativas en los escenarios

pedagogicos.

Entonces, es factible la implementacion de la propuesta, ya que la guia didactica
con metodologias activas es para fortalecer el razonamiento I6gico y abstracto en los
estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa “VVencedores”, y aprovechar las
bondades de los procesos didacticos encaminados en el ABP, en este sentido se mejora

en los alumnos la motivacion, responsabilidad, creatividad e imaginacion.
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DESARROLLO

1. Caracteristicas y ventajas del razonamiento l6gico abstracto en la Educacién
2. Tipos de razonamiento logico y abstracto

3. Planificacion de clase con metodologia activa ABP

Caracteristicas del pensamiento l6gico abstracto en educacion

e Analiza elementos intangibles

G
; . . . eso eConceptos que no estdn fisicamente pero se puede representar a traves de
. . C. p 994 objetos u otras manifestaciones

@07

Construye hipotesis

ePuede ser de orden deductivo que no requieren comprobacion empirica

eLa abstraccidn no busca verdades absolutas, sino certezas que, a partir de su
estilo de razonamiento, nos ayuden a dar respuesta a nuestras dudas.

Se apoya de la imaginacion, la creatividad y el pensamiento
divergente

*El pensamiento abstracto es la capacidad para salir de la caja mental

*Por ello busca soluciones desde perspectivas no convencionales, que no
responden a leyes, normas o modelos preestablecidos.

T IN30830

Grafico Nro. 50 Caracteristicas del pensamiento I6gico abstracto
Elaborado por: Investigador
Fuente: (PEARSON, 2022)

Entre las ventajas encontramos las siguientes:

A lo largo de la investigacion se ha sefialado que es importante que desde
tempranas edades los estudiantes trabajen contenidos relacionados a desarrollar el
pensamiento ldgico y abstracto. Por ello, se indica tambieén que los docentes deben
planificar la clase de matematicas con todos los elementos importantes esto es: objetivos,
materiales didacticos e incorporar material estructurado y semiestructurado para

desarrollar el pensamiento légico y abstracto en los estudiantes.
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A continuacidn, hay que poner en practica las tecnoldgicas, y links que permiten
a traves del juego solucionar problemas de manera virtual, esto es: recursos en linea
Coursera, Khan Academy o Logic Master 1 y 2, para potenciar estas habilidades logicas
para solucionar problemas, con el fin de que los estudiantes se den cuenta que al trabajar
con el razonamiento y la reflexion a través de recursos estructurados y virtuales, se
potencia de forma significativa el desarrollo del pensamiento para resolver problemas de

la vida real. A continuacién las siguientes ventajas:

e Hace que los desafios parezcan mas realizables.

e Contribuye a ser mas persuasivos con los demas al tratar un tema,

e Profundiza mas en la esencia de un asunto y no se queda en la superficie del
conocimiento.

e Hace al individuo mas auténomo, creativo, inteligente, amable y empatico con los
demés.

e La abstraccion ademas de ser una operacion del pensamiento es tratado también
como un método de investigacion cientifica.

e EIl pensamiento abstracto es fundamental en las artes plasticas, la musica, la
oratoria y la ensefianza de la Programacion.

e EIl pensamiento abstracto es esencial en sentido general, para la modelacion de

objetos y procesos (Folden Cazadilla, 2020).

Tipos de ejercicios de razonamiento logico y abstracto

No debemos olvidar que en el desarrollo de las habilidades cognitivas y
metacognitivas, esta ligado la capacidad de razonamiento que poseen lo seres humanos,
por ello se dice que las personas saben pensar con ldgica, en esta realidad hay que
fortalecer personas que desarrollen el pensamiento a traves de las asignaturas, en este
caso especifico de las Matematicas, y llegar a convertir a esos estudiantes que resuelvan
problemas a través de la observacion, procesos I4gicos, analisis, es decir desarrollar en
ellos capacidades y aptitudes para resolver problemas de razonamiento logico y
abstracto. Se visualiza también que consta de una serie de ejercicios formados por

graficos, a continuacion, los mas importantes estan:
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Entre los tipos de razonamiento mas usuales estan:

Tabla Nro. 44

Tipos de ejercicios de razonamiento I6gico y abstracto

Giroo
desplazamiento

Estos ejercicios a veces
son  combinados.  Se
observa un cierto
desplazamiento y un giro
entorno  a un eje

imaginario.

-
:

H
w |

-

Solapamiento

Se refiere cuando una
figura por su movimiento
tapa a otra. A veces esta
puede confundirse con
alternancia, una figura que

aparece y desaparece.

Ll

o 0 W R
SR

Suma o resta de
elementos

Explica que la ldgica
consiste en afadir o
sustraer  elementos o
caracteristicas. Puede ser
afiadir/quitar piezas,
figuras con un namero
definido de lados que se
incrementen/reduzcan,

areas definidas en el dibujo
que aumenten 0

disminuyan.

A\

A®

@A

Simetrias

Las simetrias se refieren a
cuando existe un eje
(imaginario) en el recuadro
sobre el cual se refleja
alguna figura y por el
camino también puede
sufrir algin tipo de

cambio.

A

Indica ci

ual es la opcid

O

n correcta de

'

acuerdo con la

@

serie dada :

A

@
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En estos ejercicios se

observan mensajes ocultos :

a los que nos referimos son .

Ordenes o cuando el dibujo puede

instrucciones interpretarse  como una

“orden”. Seguin lo que haya
en una parte del dibujo, .

esto obligara a que la

siguiente sea un modo o de .

otro.

Consiste en aplicar la .

l6gica por pares. Es decir,

los cuadros 1y 2 tienen una

relacion que sigue una

Alternativas l6gica, el 3 y 4 misma "

l6gica para otra relacién y . .

finalmente el 5 y nuestra

solucion otra distinta.

Elaborado por: Investigador
Fuente: https://yasemoseuropeos.com/epso/razonamientoabstracto/
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PLANIFICACION PLAN DE CLASE
PARTE A

Area: Matematica

Nivel: 3ro de bachillerato

Tiempo: 4 horas pedagogicas

Destreza a desarrollar: Aplica la reflexion para el calculo de limites con la respectiva
aplicacion e interpretacion geométrica, en el proceso didactico para resolver problemas
de aplicacion en el razonamiento l6gico y abstracto.

Objetivo: Desarrollar estrategias individuales y grupales que permitan un calculo mental,
escrito, exacto o estimado y la capacidad de interpretacion y solucion de situaciones
problémicas del medio

Contenidos:

- Bloque: Funciones y limites

- Tema: Algebra y funciones

- SubTema:

-Célculo de limites

- Limites de funciones racionales

- Limites de funciones definidas a trozos
- Aplicacion grafica de los limites
Metodologia a emplear: ABP
Recursos didacticos y tecnoldgicos:

e https://www.lumosity.com/train/turbo/odp/1/play
e Rdbrica

e cubo Rumi

e Cuestionario

e Prototipos de problemas

e Libro de 3ro de bachillerato MINIEDUC
e Videos, imagenes, dispositivos moviles

e Nombre de la Docente: Lic. Marco Altamirano
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UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “VENCEDORES”

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

e

Educamos para tener palria

PLAN DE CLASE

Datos Informativos:

Nivel: 3ro de Bachillerato

Trimestre: Primero

Nombre del Docente: Lic. Marco Andrade

Fecha: diciembre 2023

Periodo: 3roy 4to

Tiempo: seis horas pedagogicas (dos semanas)

Obijetivo: Desarrollar estrategias individuales y grupales que permitan un calculo mental, escrito, exacto o estimado y la capacidad de
interpretacion y solucion de situaciones problémicas del medio

Destrezas con criterio de desempefio
Aplica la reflexién para el célculo de limites con la respectiva aplicacion e interpretacion geométrica en el proceso para resolver problemas de

aplicacion en el razonamiento l6gico y abstracto.

Metodologia activa: Aprendizaje basado en problemas (ABP)

RESULTADO DE
APRENDIZAJE

INDICADORES DE
EVALUACION

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

CRITERIO DE EDVALUACION

Emplea el concepto de
limites; halla de
manera intuitiva
limites de funciones
mediante las
respectivas reglas para

Resuelve de manera
procesual e intuitiva
ejercicios de célculo
de limites; y realiza
representa de forma
geométrica para

relacionar con el

Método: APRENDIZAJE BASADO EN
PROBLEMAS

1. Planificacion:

En esta etapa se planifica todo el proceso de aprendizaje a
desarrollarse en las cuatro horas de clase.

-Aplica el algebra de limites como
base para el calculo diferencial e
integral, interpreta las derivadas de
forma geométrica y fisica, y resuelve
ejercicios de areas y problemas de
optimizacion.
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resolver problemas de
optimizacion; concibe
los ejercicios como
aplicaciones
geomeétricas en
ejercicios de
razonamiento légico
abstracto

Contenidos a
desarrollar:

Bloque: Funciones y
limites

Tema: Algebray
funciones

SubTema:

-Calculo de limites

- Limites de funciones
racionales

- Limites de funciones
definidas a trozos

- Aplicacion gréafica de
los limites

pensamiento ldgico
abstracto

2. Organizacion de los grupos:
Se inicia con ejercicios para ejercitar la mente, por grupos:

Se conectan de forma grupal al link:
https://www.lumosity.com/train/turbo/odp/1/play

También desarrolla en pensamiento con el cubo Rumi

Juego Jenga

-Emplea el concepto de limites en
sucesiones convergentes y sucesiones
reales; opera con  funciones
escalonadas; halla de manera intuitiva
derivadas de funciones polinomiales;
diferencia funciones mediante las
respectivas reglas para resolver
problemas de optimizacion; concibe la
integraciobn como proceso inverso, y
realiza conexiones geomeétricas Yy
fisicas
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Todos esto ejercicios con material estructurado es para
fortalecer la inteligencia y el pensamiento l6gico.

A continuacidn, se organizan grupos de 4 personas, cada
uno con un moderador y un escriba.

3. Presentacion del problemay aclaracion de
términos:
En esta etapa se plantea el problema, para que los alumnos
lo resuelvan en grupo a través de investigaciones en
fuentes primarias. Se acompafard de la pregunta para
resolverla.

Problema:
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¢Por qué comprender la notacién de limites, hallar un
limite mediante un gréfico y hallar un limite mediante
una tabla, mejora la capacidad cognitiva para ver las
diferencias, relaciones y semejanzas que existen entre
varios simbolos, figuras, formas y secuencias?
Aclaracién de términos (repaso en clase)

- Calculo de limites

Calcule el siguiente limite
lirr% (3+2x—+v5x—1)
X—
- Limites de funciones racionales

Calcule el valor del siguiente limite racional

y 5x3 +2x? —1
x4t 2x 4+ 3

- Limites de funciones definidas a trozos

-Compruebe si la siguiente funcion es continua

lim £(Cx)

115




X—2Six >1}
x?six <1

feo={

- Aplicacion grafica de los limites
Observe la gréfica de la funcion y mire a donde
tiende x

4
2
J x—too
20 0 20 40 60
-2
_4

Resuelva en grupos colaborativos en funcién de los
contendidos que se relacionan a limites:
¢ Qué opcion completa la serie?

(C|{|aal| « ||O
((C| |a Al | XX o ?

o
Yo @] || @
d)

I
a) b) c)

¢ Qué opcion completa la serie?
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CO[O)0] [/ SO0 ]
(] ey (T
b | ol [ e[

D | O] @ |

HE JEEE,

OO O@
B

0000
[T 1]
N

B

a) b) c) d)
¢ Qué opcién completa la serie?
Q) 8 oO a 2
SHEe O .
oHe o o 0 °
O 1O 0 O
Q0 _¢_ Heol 00
a) b) ¢ d)
¢ Qué opcion completa la serie?
D esa O lo que Cj esa ?
a) b) c) d)

¢ Qué opcién completa la serie?
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O~ ~[ £ |-

-
- B B
b) c) d)
¢ Qué opcién completa la serie?

©.©.0.0

¢ Qué opcidn continua con la serie?

~

OIEARE:

B C D E

P
-
C2)
<

¢Pinte la opcion que continua con la serie?
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¢ Qué opcion completa la serie?
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4. Definicion del problema:
Es esta etapa los estudiantes trabajan segun los grupos
asignados de forma colaborativa, investigan en el texto de
estudio, indagan en el internet, con paginas remitidas por
el docente y otras paginas explorados por los grupos: el rol
del docente es mediar los aprendizajes para reforzar
contenidos si fuera necesario.
Planteamiento de respuestas e hipétesis (lluvia de
ideas)
Se realiza un debate sobre las posibles soluciones a la
pregunta general, que se planted con la resolucion de los
gjercicios iniciales. Luego se socializa los trabajos en base
a las evidencias, interviene el docente para fortalecer los
conocimientos, apoya a los alumnos con casos practicos de
otras investigaciones como prototipos.

5. Investigacion:
En esta etapa los alumnos contindan con la investigacion,
relacionan con casos practicos: observan videos,
simuladores, investigan en otras fuentes de consulta para
afianzar sus conocimientos, también utilizan la caja
I6gica y regletas de cusinaire, y otro juegos de
inteligencia (Trabajo colaborativo).
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6. Sintesisy presentacion:
Una vez concluida la investigacién en solucionar los
problemas planteados, los estudiantes sintetizan las
soluciones, puede ser un informe, una presentacién con
softwares gratuitos, utilizan links en linea, realizan
simuladores o presentan en videos.
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7. Evaluacion y autoevaluacion:
Se evaluara con Google Forms, o de forma fisica.
Al final se planteara ejercicios de razonamiento l6gico
abstracto para resolverlos en casa, también se evalla cada
estudiante con la rabrica.

Para reforzar ejercicios aprendidos, a continuacion los
siguientes:

Ejercicios de razonamiento l6gico abstracto para resolver
en casa:
1 ¢ Qué figura continda?

—[1 [T ]?

Jr——+(8—C | >—8 | +—C |p—<

A B C D =

2 ¢Qué figura continda?
AAI R D7

@ .
@@@m@

B
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3 ¢Qué figura no corresponde con las deméas?

X =
P o B
E

A B C D
4 ;Qué figura no corresponde con las demas?

PIA I AV

A B D E
5 ¢Qué figura no corresponde con las deméas?

Ty 3\

B C D E
6 ¢Qué figura falta?

.

A0l40 140 |19

B C D E
7 ¢Qué figura falta?

i

o|

e

o i

> | @

[>

}-.&@
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-~

N | E

LU B

o LL|
<O

A B C
8 ¢Qué figura falta?

018

-~D

x_

£ £ *

*
*

A B C D E
9 ¢Qué figura continua?

IRPNK

| P len|582 | ¥
A B C D
10 ¢Qué figura continua?
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11 ;Qué figura no corresponde?
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12 ;Qué figura no tiene relacién con las demas?
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13 ¢ Qué figura corresponde?
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14 ;Qué figura corresponde?
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15 ¢Que figura es de igual similitud?
(

"/
16 ¢Que figura es de igual similitud?

\ / \, /

17 ;Qué figura encaja en la zona blanca?

-« ERCHCIICY

18 ;Qué nlmero falta?
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19 ;Qué letra falta?
A|E |E |A
E|IB|B|E

AABE CCDD
E|C|?|E
DIE|E|D

20 ¢Qué figura no tiene relacion dentro del grupo?

CENERTD

Fuente: Elaborado por el investigador




PARTEC

RUBRICA DE AUTOEVALUACION CUALITATIVA

Tabla Nro. 45

Rubrica de autoevaluacion para razonamiento l6gico abstracto

Estudiante: Criterios de evaluacion

Indicadores Excelente (4) Bueno (3) Suficiente (2) Insuficiente (1)

Comprensién | Demuestra una Comprende la Comprende No demuestra

del problema | comprensién mayoria de los parcialmente el comprension del
profunda y aspectos del problema, problema,
completa del problema, identificando identificando
problema, identificando la algunos elementos incorrectamente
identificando los mayoria de los claves pero con los elementos
elementos clave y la | elementos clave y su | dificultad para clave y su
relacion entre ellos | relacion. relacionarlos relacion.
de manera clara. adecuadamente

Abstracciony | Es capaz de Muestra capacidad Realiza intentos de | No logra

generalizacion | generalizary para generalizar y generalizaciéon y generalizar ni
abstraer el problema | abstraer el problema, | abstraccion, aunque | abstraer el
de manera efectiva, | identificando la con dificultad para problema de
identificando mayoria de los identificar patrones | manera efectiva,
patrones y reglas patrones y reglas y reglas de manera | mostrando
subyacentes de subyacentes de consistente. dificultades para
manera clara 'y manera adecuada. identificar

precisa.

patrones y reglas

Razonamiento
Légico

Utiliza un
razonamiento légico
solido y coherente
para resolver el
problema,
mostrando una
secuencia clara de
pensamiento y
justificacion.

Emplea un
razonamiento légico
adecuado para
resolver el
problema, aunque
puede haber algunas
inconsistencias o
fallos menores en la

justificacion.

Muestra intentos de
utilizar el
razonamiento
I6gico, pero con
dificultades para
justificar
adecuadamente cada
paso del proceso.

No demuestra un
razonamiento
I6gico efectivo,
mostrando una
secuencia confusa
o0 incoherente de
pensamiento.

Creatividad y
originalidad

Proporciona
soluciones creativas
y originales al
problema,
mostrando un
enfoque innovador
y Unico.

Ofrece soluciones
que muestran cierto
grado de creatividad
y originalidad,
aunque pueden ser
similares a enfoques
convencionales.

Intenta ofrecer
soluciones creativas,
pero con dificultades
para salir de
enfoques
convencionales.

No demuestra
creatividad ni
originalidad en
las soluciones
propuestas,
presentando ideas
predecibles y
poco
innovadoras.

Elaborado por: Investigador
Fuente: Creacidn propia
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RUBRICA DE EVALUACION CUANTITATIVA

Tabla Nro. 46 Rabrica Cuantitativa

Criterios

5 puntos(S)

4 puntos (MB)

3 puntos (B)

2 punto(R)

Comprension de
conceptos sobre:

Manifiesta que
comprende de

Manifiesta
medianamente

Manifiesta de
forma regular

Muestra
dificultad para

célculo de forma eficaz los | que comprende que comprende | comprender los
limites, limites conceptos, y de forma eficaz de forma conceptos y no se
de funciones extiende los los conceptos, y | eficaz los hace entender en
racionales, conocimientos a | extiende los conceptos, y la explicacion a
limites de los miembros conocimientos a | extiende los sus comparieros
funciones del grupo sin los miembros del | conocimientos
definidas dificultad grupo a los miembros
del grupo con
dificultad
Anélisis critico Analiza de Analiza de Analiza de Posee dificultades
manera efectiva | manera efectiva manera para analizar los
los problemasy | algunos efectiva pocos | problemas
aplica problemas y problemas y
estrategias para | presenta presenta
resolverlos dificultades para | dificultades
aplicar estrategias | para
para resolverlos resolverlos
Razonamiento Utiliza de Utiliza de manera | Conoce el No comprende
I6gico y manera efectiva | regular el razonamiento | procesos para el
abstracto el razonamiento | razonamiento l6gico y pensamiento
l6gico y I6gico y abstracto | abstracto para | l6gico y abstracto
abstracto para para resolver resolver para resolver
resolver problemas problemas, y problemas
problemas demostrando no demuestra
demostrando procesos logicos | procesos
procesos logicos | en resolverlos, I6gicos en
en resolverlos, ademaés de resolverlos,
ademas de comprender las tampoco de
comprender las | relaciones relaciones
relaciones numeéricas. numeéricas.
numericas.
Comunicacion Comunicaalos | Comunicaa los Comunica a Comunica a los
matematica compafieros de | compafieros de los comparieros de

manera clara 'y
precisa los
procesos para
solucionar los
problemas

manera clara y
precisa los
procesos para
solucionar los
problemas

compafieros de
manera claray
precisa los
procesos para
solucionar los
problemas

manera clara 'y
precisa los
procesos para
solucionar los
problemas

Elaborado por: Investigador
Fuente: Creacion propia
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ANEXOS

Anexo Nro. 1 Validacién del primer experto — Instrumento cuestionario Docente

METODOLOGIAS ACTIVAS PARA FL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO METODOLOGIAS ACTIVAS PARA FL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO
LOGICO ABSTRACTO EN ESTUDIANTES DE BACHILLERATO LOGICO ABSTRACTO EN ESTUDIANTES DE BACHILLERATO
Autor: drade Altamira Autor: Ing. Andrade Altamirano M.

FICHA PARA VALIDACTON DEL INSTRUMENTO: Cuestionarip dirigido 2 docentes de 1z 7] | X | | X | | X | | X | X | X
Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”, destinado 2 determinar metodologias activa: para el e = =
razonamiznto logice abstracts en estadiantes da Bachillerato, ;

1. El instrumesin coafiene mstruceiones clars y precisas para kY
Nombre del validador /a: Ing. Marco Alfonso Jaramille  Fecha: 10 de enero de 2024 st llenade

o Laescala propuesta para medicice e clam y perisesie Y
OBJETIVO: Detenuinar metodologizs activas para el desarrollo del razonamiento logico 4. Lo ftemss permises el bagro de los objetivos de investigaciin X
ahstracto de los estudizntes de 3ro de Bachillarato de la Unidad Educativa Fiscal Vencedares T o e e T e Ty
Instrucciones: Luego de revisar con detenimisnto &] instrumento cusstionario con escala de Likert o
Llzne [2 mamiz sizuients d2 acuerdo con #u criterio de experto. Su aporte & muy valioso en el 5. Fl nimero d ifen nte para la investigacsdn X
contexto de la mvestizacion que se leve a c2bo.

Valider (mangee etk wa X et el casillera comespandiente a su critenio)

Uriferios a evaluar Aplicable
T de Mk h Aplicable Mo aplicable atendiende a las
Claridad Presenia e vhservaciones
indiceidn variahle
el cobrencia i
2 de
redaceidn interma s pertinense i Validsd Inz. Marco
respasii estudio alidadn
i ! e Alfono Chdula 1711720142 Eagtia, 1 e enero de 2024
tem e ;
T BT T BTV I VN TR TTY TR T B Terameilla
1 X X [ X X X y 4»;‘ )
g 2] 40337 141
e ;’lﬁ = (T il marca. jaramillo@yahoa cam
1 A A X A A X -~
X X X X X X
4 X X X X X X
] A A X A A X
X X X X X X
X X x X X X
] A A X A A X
] X X X X X X
{ X X X X X X
1 A A X A A X
H X X X X X X
X X X X X X
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Anexo Nro. 2 Validacién de la segunda experta- estudiantes

METODOLOGIAS ACTIVAS PARA EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO METODOLOGIAS ACTIVAS PARA EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO
LOGICO ABSTRACTO EN ESTUDIANTES DE BACHILLERATO LOGICO ABSTRACTO EN ESTUDIANTES DE BACHILLERATO

Autor: Ing. Ands

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Cuestionario dirigido 2 estudiantes de T X X b3 X T X
1a Unidad Educativa Fiscal “Vencedores™, destinado a determinar estratesias metodolgicas para NI - - - - -
fomentar el hibito lector en estudiantes de secundariz. - i i
T [x X X X X X
Nombre del validador fa: Jsz. Lilian Jaramillo Fecha: 10 de enero d= 2024
T X X X X X X
OBJETIVO: Determinar metodologias activas para el desarrollo del razonamiento logico = - - - - -
abstracto de los estudiantes de 3ro de Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal Vencedores - - -
Tnstrucciones: Luszo de revisar con jento el ionario con ascala de Likert Criterios genarales s |wNo Obsarvacionss
Liene Iz matriz siguiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el T e e e e e S e T
comtexto ds L investigacién que e lleve 2 cabo. Tezado : prablamss.
— 7. Laescala propussta para medicion es clara y partinente =
_ _ ; 3. Los fems permiien ol logio de 1os objetives de mvesigacian T
Claridad | Prmms | Libsde Tegagie | Mgl
° Se racomienda eliminar o modificar el _ _
enla | coherencia | induccigna | cultwralmente | varizble de e 4. Los ftems extin diswibuidos en forma 16gica y secusncial =
redaccion | intema respuestzs. pertinents esmdio
3. Elutmers ds fams = ruficiens pa [ varigacin =
Trem Sl | MO =TI [ MO | =1 NO El NO 1 NO Ed NO
~Validez (maarque com s X en ol casillero comespondiente & & cxferia)
1 X B X Ed X X
N Aplicable atendiendo a las
T 53 % = % % Apticale | ‘ Ne aplicable PR
S X X X X X el
v | Vs Limlummile | Cidls 743 Facha 10 de enera de 2024
T (% X X X X X
* * X x * x X Teléfono 2007614 Mail lilian jaremillo neranjo@emsil com
I S X 3 X 3 T Firmma
7 X B X Ed X X
2 X B X Ed X X
9 X B X Ed X X
10 X B X Ed X X
T [x X X X X X
T [x X X X X X
R X X X X X
WX X X X X X
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Anexo Nro. 3 Encuesta Docentes-Cuestionario

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
Maestria en Educacion

Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Vencedores™

OBJETIVO: Determinar metodologias activas para el desarrolle del razonamiento 16gico
abstracto de los estudiantes de 3ro de Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal
“Vencedores™

INSTRUCTIVO:

s Lea cada preg v conteste con veracidad
» En el cuadro de Likert, marque con x la opeidn que usted considere correcta

fTEMS GENERALES:
1. Género: Masculino I:l Femenino I:l

2. Edad: 25-35 |:| 36-45 |:| 4653 |:| 56-'."0l:|
3. Nivel de estudios:  Tercer nivel I:l Cuarto nivel |:|
4. Especifique el titulo:

INDICADORES
INSTRUCTIVO:
Lea atentamente cada pregunta y marque con “X” donde corresponda tomando en cuenta la

siguiente escala:
1. SIEMPRE 2. CASISIEMPRE 3. AVECES 4. NUNCA

fTEMS ESPECIFICOS:

N° | INDICADORES 1 2 3 4
1 | ;jUtilizo metodologias activas para desarrollar en los
estudiantes el razonamiento logico- abstracto?
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;Aplico metodologias activaz en el razomamiento
logico- abstracto, para fortalecer el protagonizmo del
estudiante?

jEmpleo ofraz dreas del cwmiculo para gque los
estudiantes comprendsn v desarollen problemas
relacionados 2l razonamiento logico- abstracta?

iDesarrollo casos  practicos que imvolucren el
razonamiento ldgico-abstracto con varias disciplinas
curriculares?

iPlanifico las clases para desamollar el razonamiento
zhstracto, e implemento recursos en linez Coursera,
Ehan Acadamy o Logi Master 1y 27

iConsidero que los modelos analégicos con blogues
logicos sirven para resolver problemas de secuencias
logicos matematicos?

jUtilizo regletas de cuisenaire com los estudiantes
para que visualicen de manera tangible operaciones
matematicas gbstractas v distingan como los mimeros
ze relzcionan entre =17

7.Al impartir clases de razonamiento logico- abstracto,
me convierto en guiz, v observo a los estudiantes la
manmpulacion de recursos didicticos v tecnologicos
para que desarrollen los problemas planteados?

jAplico estrategias de calculo mental para desarrollar
razonamiento  abstracto, y el estudiante  debe
desarrollar habilidadez de bisqueda, seleccicn v
analizs de la respussta?

jPlanteo en los estudiantes problemas que requiersn
¢l razonamiento lépico-abstracto para abordarlos de
manera intesradora?

;Fomento en los estudiantes provectos que involucren
otras disciplinas?

;Utilizo el aprendizaje basado en juegos para entender
las camsas vy efectos del razomamiento logico-
zhstracto?

jMe capacito em el uzo v manejo de nusvas
tecnologias o plataformas: Limosity, Udemy

14

jManejo el aprendizaje cooperativo para mvolucrar a
erupos de trabajo 2 fin de resclver problemas de
razonamiento logico-abstracta?
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Anexo Nro. 4 Cuestionario estudiantes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
Maestria en Educacin con mencion Innovacién y Liderazgo Educative

Cuesti io dirigido 3 i de Iro de i de la Unidad Educativa Fiscal
“Vencedores"

‘OBJETIVO: Determinar metodologias activas para el desamrollo del razonamiento logico
abstracto de los estudiantes de 3ro de Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal
“Vencedores™
DATOS INFORMATIVOS
[ Curso y paralelo: | |
[ Fecha: |
INDICADORES DE LA OBSERVACION

INSTRUCTIVO:

Lea atentamente cada pregunta ¥ marque con “X° donde corresponda tomando en

cuenta la siguiente escala
1. SIEMPRE 2 CASISIEMPRE 3. A VECES 4 NUNCA

N° | INDICADORES 1 2 3 4
1 | ;Estas de acuerdo que &l razonsmiento 13zico -abstracto sirve para

fortalecer las estructuras conceptuales v destrezas del orden
numérico y permite la sbstraccion a la solucion de problemss
plantsados?

2 | ;Reflexiono gue =l razonamiento logico-abstracto forialece la
caparidad de entender conceptos y establecer relaciones basadas
en 1a ligica de forma esquemética y abswacta para solucionar
problemas’
3 | :Crees que una de las ventajas del pensamiento logico- abstracio
&5 imaginar y desarrollar nuevas ideas?

3| ;Consideras que &l razonamiento deductivo ex aquel que parte de
unas premisas que levan a una conchusion? Ejemplo: Al resalver
ecuacione: i

5 | cEstas de acuerdo que el razonamiento inductiva consists en el
anilisis de casos particulares para llegar s ura regla geners]? Ejem.
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Piemsas que el razonamiento analdzico s el penzamiento que
intents encontrar similitudes entre dos cuestionss diferantes para
Ulezar 3 uns conclusidn especifica?

Estis de acuexdo que 25 sjemplo dz fzonamientn mAEMECo 12
forma de desamollar algoriomos ¥ dar luger @ programas de
softwara?

Considero que al desarrollar contemidos de 3ro de bachillerato de
itica, s fortalece las & através del
14gico-absmacto qus ma sarvirin 2las

de mivel superior?

o

"zAplico las tecnologias core foros en 1mea, soiwates
‘paza resolver problamas de razonamiento sbsacto can las demss.

Reconczco us al aplica: las propiedades de los exnponentes y Jos

logarittaos para resolver scuaciones e inecuacionss con fimciones

exponenciales v logarfmicas con synds de las TIC, permite el
jento logico-bstracto?

[Uso las herramisntas digitales para =l razomamiemo 18zico

shstrscto en Ia institucidn v ambiente Familisr?
Mdentifico formss basicas G objewos con la observacion pars
reconocer patranes simples y complajos?

Resuelvo problemas pracicos utilizando reglas matemica: en
comtextos cotidisngs?

Memifico series mimiricas, elfowumirices y gafices de

Resuelvo probleme: geomeicos que requiaran i
ahstracts?

fdentifico los tipos de problemas de raromamients 15Zico
matematico o razonsmiemo logico sbstracto mediame Iz
directa?

Conzidero qus La verdzd d= inz Jroposicin contiens wna seris de.
pasos ligicos?

Desamollo I5zicas para teoremzs §

Resuelvo e:quamas de blogues logicos, splicande el
jiento lizico. ftico v ahstracto?




Anexo Nro. 5 Encuesta aplicada en Google Forms Docentes

Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad
Educativa Fiscal “Vencedores”

¢ OBJETIVO: Determinar metodologias activas para el desarrollo del razonamiento légico abstracto
de los estudiantes de 3ro de Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”

e INSTRUCTIVO: - Haga clic en la opcién que usted considere correcta. Solo es una respuesta por
pregunta.

Género:
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1.;Utilizo metodologias activas para desarrollar en los estudiantes el razonamiento légico-
abstracto?

1. SIEMPRE
2. CASI SIEMPRE
3.AVECES

4. NUNCA

2.;Aplico metodologias activas en el razonamiento loégico- abstracto, para fortalecer el
protagonismo del estudiante?

1. SIEMPRE
2. CASI SIEMPRE

3. AVECES

3.;:Empleo otras areas del curriculo para que los estudiantes comprendan y desarrollen
problemas relacionados al razonamiento logico- abstracto?

1. SIEMPRE
2. CASI SIEMPRE
3.AVECES

4. NUNCA

4.;Desarrollo casos practicos que involucren el razonamiento légico-abstracto con varias
disciplinas curriculares?

1. SIEMPRE
2. CASI SIEMPRE

3. AVECES

145



Anexo Nro. 6 Encuesta aplicada en Google Forms Estudiantes

I

|
{

1] ==
,,//r/h -

:
i
P

Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de
Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal
“Vencedores”

» OBJETIVO: Determinar metodologias activas para el desarrollo del razonamiento I6gico abstracto de los
estudiantes de 3ro de Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”

o INSTRUCTIVO: - Haga clic en la opcién que usted considere correcta. Solo es una respuesta por
pregunta.

1.;Estés de acuerdo que el razonamiento légico -abstracto sirve para fortalecer las estructuras
conceptuales y destrezas del orden numérico y permite la abstraccion a la solucion de problemas

planteados?

1. SIEMPRE

2. CASI SIEMPRE

3. AVECES

4. NUNCA

2.;Reflexiono que el razonamiento légico-abstracto fortalece la capacidad de entender conceptos
v establecer relaciones basadas en la l6gica de forma esquemética y abstracta para solucionar

problemas?

1. SIEMPRE

2. CASI SIEMPRE

3. AVECES

4. NUNCA
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3.;Crees que una de las ventajas del pensamiento légico- abstracto es imaginar y desarrollar

nuevas ideas?

1. SIEMPRE

2. CASI SIEMPRE

3. AVECES

4. NUNCA

19.;Resuelvo esquemas de bloques l4gicos, aplicando el razonamiento légico matematico y

abstracto?

1. SIEMPRE

2. CASI SIEMPRE

3. AVECES

4. NUNCA
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Anexo Nro. 7 Calculo de Alfa de Cron Bach

Docentes

item item item item item item item item item item1

5 & T 8 9

4 4 4 3 3 3 3 3

3 4 3 4 2 2 3 3
05 0 05 05 05 05 0

C‘:asos

N w |

Casos validos 14 100 |

excluidos 0 0 |

Total 14 w0 |

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cron Bach

umerc de elemento,

o

0,921 14
Estudiantes
tem item item item item item item item item
1 2 3 4 5 6 T 8 9
3 3 3 3 2 2 3 3 3
2 2 3 4 2 3 2 3 2
2 3 3 4 3 3 2 4 3
2 2 3 3 4 1 1 2 4
4 4 4 4 4 4 4 4 4
08 07 0.2 03 1 1,3 1,3 7 0,7
casos
| |
[ casos vaidos 19 100 |
| excluidos 0 0 |
| Total 19 w0 |

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cron Bach

Numero de elemento

0,888

19

item1
1 2

o W

item1
o 1

BRI SRR TV S R
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item1

[L RS R

item1

3

item1

(=T S = S S N

4

item1
2

BRI SRR TV S R

item1

5

item1
3

I S S

item1

b

suma
items

50
40

suma
items

39
35
43
33
52

Célculos
K 15
SUMA VARIANZA 7
VARIANZA TOTAL 50
seccionl 1,07142857
seccion2 0,86
Alfa Cron Bach 0,92142857
Docentes
Calculos
K 13
SUMA VARIANZA 10,2
VARIANZA TOTAL 56,8
seccionl 1,08333333
seccion2 0,82042254
Alfa Cron Bach 0,88879108

Estudiantes



Anexo Nro. 8 Aprobacién de la Autoridad de la Institucion para realizar la investigacion

Quito, 08 de Enero del 2024

MSec.
Rocio Toapaxi
Rectora de la Unidad Educativa Fiscal Vencedores

Presente. —

Reciba mis mas sinceros saludos, la presente tiene como finalidad informarle que: como
estudiante de la Maestria en Educacion de la Universidad Indoamerica, me encuentro
realizando la tesis para la obtencion del titulo. Mi proyecto de investigacion tiene con tema
“METODOLOGIAS ACTIVAS PARA EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO
LOGICO ABSTRACTO EN LA ASIGNATURA DE MATEMATICA EN LOS
ESTUDIANTES DE 3RO DE BACHILLERATO” para lo cual necesito aplicar una encuesta
a los estudiantes de los terceros de Bachillerato paralelos A - B y docentes del Area de

Matematica, por lo cual pido la autorizacién para poder aplicarla.

Los resultados obtenidos seran informados al Rectorado con el fin de aportar mejoras en este
campo a la Institucion para su beneficio. En espera de su comprension y autorizacién, mis mas

sinceros agradecimientos.

ATENTAMENTE

ING. MARCO ANDRADE

C.1. 1711198869

U.E.F. “VENCEDORE""
RECIBID .

2’5 ENE 2024
SECRETA "
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