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RESUMEN EJECUTIVO

La siguiente investigacion tiene como tema “Repositorio de herramientas
tecnologicas para la gestion de las etapas del disefio instruccional” con el
proposito de motivar a los docentes a integrar herramientas tecnoldgicas en sus
practicas educativas, esto se debe a que siguen predominantemente enfoques
pedagogicos tradicionales y unidireccionales que se centran en transmitir
informacidn, en lugar de facilitar un proceso éptimo de ensefianza y aprendizaje por
el desconocimiento de la existencia de las herramientas y de modelos de disefios
instruccional que ayudan al uso de tecnologia. El objetivo es implementar un
repositorio de herramientas tecnoldgicas para la gestion de las etapas del disefio
instruccional en el aula mejorando la gestion del proceso de ensefianza. La
metodologia que se empled tiene un enfoque mixto, cuantitativo en la aplicacién de
una encuesta con la técnica de un cuestionario de 10 preguntas de escala de Likert
para determinar las percepciones de los docentes, cualitativo al considerar una ficha
de observacién para verificar los resultados esperados por parte de los docentes. El
tipo de investigacion es descriptiva. Los resultados luego de la implementacion y
socializacion del repositorio de herramientas tecnologicas se alcanzaron
valoraciones altas. Por lo que se concluye, que existira una notable mejora en la
dindmica de ensefianza en el entorno educativo, gracias a los esfuerzos de los
docentes, resaltando el entusiasmo y la motivacion que los estudiantes muestran
hacia el aprendizaje.

PALABRAS CLAVE: Disefio Instruccional, Educacion secundaria, Herramientas
Tecnologicas, Modelo de Gagné, Proceso de ensefianza.
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ABSTRACT

This research focused on teachers' motivation to integrate technological tools into
the teaching-learning process. Currently, traditional and one-way pedagogical
approaches are still predominant, which focus on transmitting information rather
than focusing on an optimal teaching-learning process. This is caused by the lack
of awareness about the existence of tools and instructional design models that
support the use of technology. The objective is to implement an archive for
technological tools to manage the stages of instructional design in the classroom,
which will improve the management of the teaching process. It was used a mixed
approach; quantitative because it permitted the application of a survey, using a 10-
question Likert scale questionnaire to determine teachers' perceptions, and
qualitative because it included an observation sheet to verify the expected results
from teachers. Furthermore, it used a descriptive research type. After the
implementation and sharing of the archive of technological tools, the results showed
high ratings. In conclusion, there will be a notable improvement in the teaching
dynamics of the educational environment, thanks to the efforts of teachers,
highlighting the enthusiasm and motivation that students show in the learning
process.

KEYWORDS: Gagné Model, Instructional Design, Secondary Education,

Teaching Process, Technological Tools.
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INTRODUCCION

El presente estudio se basa en la linea de investigacion de “docencia en
entornos digitales”, (Unidad de Posgrado de Indoamérica, 2020). El presente
proyecto de investigacion corresponde al tema “Repositorio de herramientas
tecnolodgicas para la gestion de las etapas del disefio instruccional”, enfocada a los
docentes. El estudio se llevara a cabo en la Unidad Educativa Vinces de la
provincia de Los Rios, debido al crecimiento de las tecnologias se requiere que
todo campo profesional, haga uso del recurso de la tecnologia y especialmente
aquellos que intervienen en el desarrollo de una poblacién como es el sistema
educativo.

El objetivo de los docentes en la época digital es fijarse retos que genere
el crecimiento de las tendencias tecnoldgicas. Por lo que, se recomienda la
insercion de herramientas tecnoldgicas por parte de los docentes que ayuden en
las etapas del disefio instruccional; permitiendo a las instituciones educativas que
trabajen de forma innovadoray que certifiquen los requerimientos de la actualidad
tecnoldgica en la sociedad.

Importancia y Actualidad

En basqueda de informacion nos transporta al estudio de la Constitucién de
la Republica del 2008, alli encontramos en la seccion tercera de la Constitucion de
la Repuiblica del Ecuador relativa a la Comunicacion e Informacion que “todas las
personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho. Al acceso universal a las
tecnologias de informacion y comunicacion” (Asamblea Nacional Constituyente de
la Republica del Ecuador, 2008, art. 16 numeral 2). Disposicion que es reafirmada
en el articulo 17 al expresar que se facilitara el acceso universal a las TIC a todos
los ciudadanos, con énfasis en las personas y colectividades que carezcan o tengan
acceso limitado a dicho medio. Asimismo, entre las responsabilidades del estado se
establece que éste es el responsable de garantizar la incorporacién de las TIC en el
proceso educativo (Asamblea Nacional Constituyente de la Republica del Ecuador,
2008, art. 347).



Segln el Ministerio de Educacion del Ecuador (2021), en el Acuerdo
Ministerial 0057-2021 del Ecuador establece las directrices para la implementacion
del modelo de educacion en linea en el sistema educativo ecuatoriano, con el
objetivo de garantizar la continuidad del proceso de ensefianza y aprendizaje en
tiempos de pandemia y garantizar el acceso a una educacion de calidad para todos
los estudiantes, con especial atencion a aquellos que pertenecen a grupos
vulnerables, este acuerdo tambien establece que el uso de las tecnologias de la
informacidén y la comunicacion (TICs) en la educacién en linea debe ser integral, y
no solo se trata de la utilizacién de plataformas digitales para la entrega de
contenido educativo. Se deben garantizar la formacién continua de los docentes en
el uso de las TICs, la adecuacion de los contenidos educativos para el formato en
linea y la atencion a los estudiantes con necesidades especiales.

Mediante el Acuerdo Ministerial 0047-2018 del Ecuador el Ministerio de
Educacion del Ecuador (2018), establece las directrices para el uso adecuado de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la educacion basica y media en
Ecuador, con el objetivo de mejorar la calidad de la ensefianza y el aprendizaje, y
contribuir al desarrollo de habilidades y competencias digitales en los estudiantes.
Ademas, el acuerdo preve una mayor formacion de los docentes c en el uso de las
TICs, y la implementacién de planes de capacitacion para los estudiantes en el uso
responsable y seguro de las tecnologias digitales.

En relacién con lo planteado por el Ministerio de educacion se analiza los
procesos de gestion a académica de la Unidad Educativa Vinces, concluyéndose
que en la actualidad no hacen uso de las herramientas digitales, y no consideran que
en la web existen muchos recursos para crear actividades didacticas que pueden ser
utilizadas en el aula y fuera de ella, para innovar la forma tradicional con la que se
Ileva los procesos educativos, se considera que esto se debe al desconocimiento del
uso y manejo de estas herramientas las cuales nos ayudan a la creacion de material
didactico con la finalidad de que esto sea incluido en la pedagogia de los docentes
dentro de la institucion.

Planteamiento del problema

Las herramientas tecnoldgicas, se las conoce también como herramientas

TIC, Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién. Estas herramientas se las



puede integrar en el diario vivir del ser humano, porque ahorran recursos y aligeran
el trabajo. Con el manejo de estas herramientas mejora el aprendizaje y ayudan a la
adquisicion, el desarrollo y la difusion del conocimiento. Por otro lado, son muy
diversas y se encuentran a partir de distintos tipos de recursos. La presente
investigacion se basa en la Unidad Educativa Vinces de la provincia de Los Rios,
del cantdn Vinces, la cual se encuentra dentro del sistema nacional de instituciones
educativas fiscales, en donde se ha detectado por medio de observacion directa, que
los docentes tienen desconocimiento del uso y manejo de las herramientas
tecnoldgicas e incluso de la existencia de algunos de estos recursos que ayudan
mejorar su pedagogia en la practica docente y metodologia en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

Causas y efectos del problema

La carencia de conocimiento en el manejo y existencia de las herramientas
tecnoldgicas por parte de los docentes es debido a que las propuestas de actividades
académicas son limitadas por parte de los docentes, provocando obsolescencia en
la ensefianza y aprendizaje, ya que la falta de motivacion en los estudiantes y esto
impacta la efectividad de la transmision y adquisicion de conocimientos.

Por otro lado, la deficiente inversion por parte del Ministerio de Educacion
en relacion con la tecnologia en ciertas Unidades Educativas, ha provocado una
insuficiencia de recursos tecnolégicos en las Instituciones publicas durante el nivel
de educacidn secundaria unificada.

Finalmente, el desconocimiento parcial o total por parte de los docentes de las
herramientas didacticas digitales y su relacion con las etapas de disefio
instruccional, Genera un desarrollo profesional limitado por parte del docente
dentro del aula disminuyendo la calidad educativa actual.



ARBOL DE PROBLEMA

Esto provoca obsolescencia en la ensefianza y
aprendizaje, ya que la falta de motivacion en los
estudiantes impacta la efectividad de la
transmision y adquisicion de conocimientos.

EFECTO

Ha provocado una insuficiencia de
recursos  tecnoldgicos en  las
Instituciones publicas durante el nivel
de educacion secundaria unificada.

Genera un desarrollo profesional
limitado por parte del docente
dentro del aula disminuyendo la
calidad educativa actual.

CARENCIA DE CONOCIMIENTO EN EL MANEJO Y EXISTENCIA DE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS POR

PROBLEMA | PARTE DE LOS DOCENTES Y SU IMPACTO EN EL DISENO INSTRUCCIONAL EN EL AULA DE BACHILLERATO

GENERAL UNIFICADO PARA POTENCIALIZAR EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES.

CAUSA

Grafico N°1: arbol de problemas
Elaborado por: Holger Monserrate.




Pregunta de Investigacion
¢El uso de herramientas digitales en la gestion de las etapas del disefio

instruccional mejoraréa los procesos de ensefianza?

Idea a defender
El Conocimiento de las herramientas digitales en las etapas del disefio

instruccional mejorara la gestion del proceso de ensefianza

Destinatarios del Proyecto

Los beneficiarios de forma directa seran los docentes de la Unidad Educativa
Vinces de la seccion vespertina del bachillerato general unificado. En general, los
docentes tienen acceso a Internet en las aulas de computacion ademas de sus domicilios
y en sus celulares moviles, lo cual permitird por medio del repositorio de herramientas
digitales mejorar los procesos académicos de planificacion y desarrollo de actividades
lograndose una adecuada gestion del proceso de ensefianza en el aula.
Objetivos

Objetivo general

Implementar un repositorio de herramientas tecnologicas para la gestion

de las etapas del disefio instruccional en el aula mejorando la gestion del

proceso de ensefianza en el aula de los estudiantes de bachillerato general

unificado de la Unidad Educativa Vinces.

Objetivos especificos
¢ Identificar las herramientas tecnolégicas para la gestion de las etapas del
Disefio Instruccional
e Analizar las diferentes metodologia basada en el disefio instruccional
para determinar la mas adecuada para la implementacién del repositorio
e Disefiar un repositorio de herramientas digitales para docentes basado

en el disefio instruccional que permita la mejora del proceso de ensefianza



CAPITULO I
MARCO TEORICO

En la presente investigacion se despliega una revision sobre diferentes
herramientas tecnoldgicas, las cuales permiten estudiar el tema de la investigacion
desde diferentes puntos de vistas, con el propdésito de entender las diferencias de este
proceso desde el uso, manejo, conocimiento y metodologias que se emplean en los
procesos educativos.

En este sentido, se busca profundizar en la conceptualizacion del Disefio
Instruccional y en el analisis de las herramientas tecnolégicas disponibles para la
implementacién del mismo, con el objetivo de identificar sus respectivas fortalezas y
debilidades, asi como su potencial para optimizar el proceso educativo. Se espera que
los resultados de esta investigacion contribuyan a la generacion de conocimiento y
buenas préacticas en el campo del disefio instruccional mediante el uso de las

herramientas tecnologicas mas adecuadas a cada situacion y necesidad educativa.

Antecedentes de la investigacion

Considerando el estudio de Pastor et al. (2018), sobre “Tecnologias de la web
semantica” el cual ha estado aumentando paulatinamente, principalmente en el campo
del e-learning (aprendizaje en linea). En donde se recalca el disefio instruccional como
uno de los puntos clave en el campo del e-learning, pues permite crear cursos en linea.
También se menciona que se han realizado algunos estudios sobre el uso de ontologias

y otras tecnologias de la web semantica en plataformas de e-learning abiertas,



mostrando varias ventajas en términos de una mejor organizacion de las practicas de
aprendizaje y ensefianza. existe poca investigacion relacionada con el disefio
instruccional implementando tecnologia de web semantica. Por lo tanto, el proposito
principal de este articulo es presentar una revision sistematica de la literatura de las
principales contribuciones de investigacion relacionadas con el uso del disefio
instruccional y las tecnologias de la web semantica. En el estudio se examiné un total
de 5.035 documentos recopilados, pero solo 21 documentos fueron analizados
cuidadosamente. Los resultados indican una falta de interés en ciertos aspectos como;
enfoque pedagodgico, estandares y compatibilidad con entornos virtuales de
aprendizaje. En el futuro, se espera que ciertos entornos de aprendizaje incluyan ciertas
caracteristicas de la Web Semantica.

En la investigacion desarrollada por Cerdn y Zemanate (2020), denominada
“Nivel de apropiacion de las competencias digitales en las practicas pedagdgicas de los
docentes de educacion bésica y media" plantean el proposito fortalecer nivel de
apropiacion de las competencias digitales en las practicas pedagdgicas de los docentes
la investigacidn realizada fue de tipo cuantitativo, de alcance descriptivo-correlacional,
cont6 con la participacion de 22 docentes de la institucion. Cémo instrumentos
diagnostico y evaluativo se emplearon dos cuestionarios cada uno de ellos con diferente
grado de complejidad y acordes a la estructura de las competencias TIC para el
desarrollo profesional docente emanadas por el Ministerio de Educacion Nacional.
Mientras que para mejorar el nivel de apropiacion de las competencias digitales se
disefid una intervencion formativa basada en el disefio instruccional y con un modelo
ADDIE mediante cursos virtuales utilizando la plataforma Classroom. Los resultados
obtenidos después del proceso de intervencién mostraron un mejoramiento
significativo en el nivel de apropiacion de la competencia digitales en los docentes, las
cifras evidencian la viabilidad de la propuesta, hoy se cuenta con docentes mejor
preparados en el uso y manejos de las herramientas tecnologicas educativas que
reconocen gue su uso impacta positivamente el proceso de ensefianza — aprendizaje y
que el aprendizaje enriquecido por las TIC es mas efectivo que los enfoques

tradicionales.



Por otro lado, los investigadores Lopez y D'Silva (2020), en su estudio
“Ensefar en pandemia: Disefio Instruccional (DI) como herramienta fundamental para
atreverse en la educacion digital” indica que la razén principal es revelar aspectos
estructurantes que contempla o debe contemplar la educacion digital, entre los que
principalmente se encuentra el Disefio Instruccional. Se uso en este articulo las
reflexiones aprioristicas y emergentes realizadas durante la revision del estado del arte
de estudio que apunta hacia la busqueda de un constructo tedrico emergente para la
ensefianza digital en la pandemia. Por lo tanto, para ese propdésito se desarrolld una
revision descriptiva de la realidad basada en técnicas de analisis de contenido, y
considerando la gran cantidad de informacion disponible en la web, el problema real
para los investigadores es convertir estos datos en informacion util para utilizar esta
informacidn por parte de los lectores e investigadores. Entender el disefio instruccional
es un proceso sistematico, integral, flexible y complejo que se transforma en un plan
de apoyo a un sistema de educacion digital.

De manera similar la investigacion de Garcia y Garcia (2021), quienes
realizaron “Uso de herramientas digitales para la docencia en Espafia durante la
pandemia COVID-19” este trabajo se realizé un analice a 108 docentes en servicio,
sobre el uso de las herramientas digitales para la docencia (plataformas educativas,
blogs, wikis, herramientas de gamificacion, herramientas para crear contenido
colaborativo, contenido interactivo, para elaborar encuestas, para grabar audio y video,
para editar videos y para programar), Sus evaluaciones del uso de estas herramientas
fueron estudiadas durante varios meses de confinamiento teniendo como objetivo este
estudio el examinar el uso de quince herramientas digitales por parte del profesorado
en activo, durante los meses de confinamiento, asi como conocer sus valoraciones
respecto a dichas herramientas mediante un muestreo no probabilistico incidental y a
través de un instrumento online, a un total de 108 docentes esparioles en activo, de entre
23 y 65 afos. De los cuales, la mayoria desarrolla su labor docente en centros
educativos publicos, este estudio parte de un disefio de investigacion de corte
cuantitativo, apoyado en un enfoque exploratorio-descriptivo, En relacion a la

valoracion del uso de las herramientas digitales, ocho de cada diez docentes se



manifiestan satisfechos con el propio uso, y méas del 90 % consider6 que este fue
relevante, necesario y funcional.

También en la investigacion de (Sarell, 2020), con ¢l tema “Modelo teorico de
competencias digitales para la andragogia” da a conocer que en esta investigacion tuvo
como objetivo proponer un modelo tedrico de competencias digitales aplicables al
andragogo de educacion en la modalidad de estudios a distancia. Ademas, fue basada
métodos cualitativos, utilizaron un disefio de investigacion explicativo. Se utilizo la
entrevista en profundidad y la teoria fundamentada como técnica de recoleccion de
datos. Es posible obtener una aproximacién teérica de que es seguro decir que las
habilidades numéricas de los andragogo de esta clase se pueden dividir en dos
categorias, competencias actitudinales (investigador, flexible, comunicador y abierto)
y competencias tecnoldgicas (manejo de tecnologia para la comunicacion, experticia
en modalidad a distancia y conocimiento del disefio instruccional)

Estos estudios analizados muestran los nuevos modelos didacticos vy
pedagdgicos y el papel que posee el profesional de la informacidn en el siglo XXI lo
que los obligo a crearse un nuevo perfil son cuestiones a las que la profesion docente
se enfrenta en la actualidad. Estos cambios permiten mantenerse a la vanguardia de
una emocionante fase de cambio tanto cientifica, social y tecnoldgica, lo que el
repositorio de herramientas servird para socializar una gran variedad de herramientas
digitales donde los docentes pueden crear infinidades de actividades para la gestion de

las etapas del disefio instruccional.



Desarrollo tedrico del objeto y campo

Organizador logico de variables

Repositorios Digitales

HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS
EDUCATIVAS

DISENO
INSTRUCCIONAL

VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE

Graéfico N° 2: Categorias fundamentales
Elaborado por: Holger Monserrate

10



Constelacion de Ideas de la Variable Independiente
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Grafico N° 3: Constelacidn de ideas variable independiente.
Elaborado por: Holger Monserrate
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Constelacion de Ideas de la Variable Dependiente
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Gréfico N° 4: Constelacion de ideas variable independiente.
Elaborado por: Holger Monserrate
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Desarrollo de las categorias fundamentales de la Variable Independiente
Repositorios digitales

Segun Ramirez et al., (2018), los repositorios digitales son un medio de libre
acceso de difusion de resultados cientificos y recursos académico, se les conoce como
"Libre Acceso" debido a que estan disponibles de manera gratuita en la web, lo que
permite a cualquier usuario leer, descargar, copiar, distribuir, imprimir, buscar o
vincular la informacién para manipular con cualquier proposito que el usuario necesite.

Por otro lado (Giusti, 2019), menciona que “un repositorio es como un archivo
digital que proporciona un conjunto centralizado de servicios web para organizar,
gestionar, conservar y facilitar el libre acceso a los productos cientificos ademas de
brindar apoyo académico o cultural” en conclucion se puede decir que el repositorio es
una plataforma de gestion de informacién digital disefiada para facilitar el
procesamiento, acceso y visualizacion de datos para que estos puedan ser entendidos y
utilizados por cualquier usuario interesado en el tema. (Gonzélez, 2019)

Tipos de repositorios digitales

Repositorios Tematicos

Segun Torres et al., (2020) los repositorios tematicos son aquellos que recogen
la produccion de determinadas areas de conocimiento a nivel internacional. Estos
repositorios pueden ser creados por instituciones académicas, organizaciones sin fines

de lucro o personas que deseen compartir informacién sobre un tema especifico.

Repositorio de acceso abierto

Segun el informe "Directory of Open Access Repositories (OpenDOAR)", un
repositorio de acceso abierto es "una plataforma en linea que almacena, preserva y
comparte materiales digitales gratuitos y de acceso libre, como articulos de
investigacion, tesis, libros, presentaciones, videos y datos" (OpenDOAR, 2019).
Repositorios comerciales

Segun el informe "Global Commercial Repository Platforms Market Size,
Status and Forecast 2019-2023", los repositorios comerciales son "plataformas en linea

que proporcionan acceso a contenido digital, como articulos de investigacion, libros
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electrénicos, informes y otras publicaciones, a cambio de una tarifa de suscripcién o
por uso™ (MarketResearchNest, 2019).

Repositorios Institucionales

Para (Genovés, 2017) citado Rodriguez et al., (2022), indica que los
repositorios institucionales son plataformas que ofrecen a los usuarios un facil acceso
y recuperacion de contenido, y promueven la produccion y difusion de conocimiento
mediante el acceso abierto. Esta iniciativa surgié en la década de 1990, debido a la
crisis causada por los altos costos de las publicaciones cientificas. El acceso abierto se
ha formalizado a través de dos estrategias: el autoarchivo de documentos electrénicos

y la publicacion de revistas, las cuales siguen siendo relevantes en la actualidad.

Repositorios gubernamentales

Segln la "Declaracion de Praga sobre el Acceso Abierto: Resultados del
Encuentro Ministerial sobre Acceso Abierto a la Informacion Cientifica y al
Conocimiento", los repositorios gubernamentales son "sitios web o plataformas en
linea que brindan acceso a informacion publica producida o recolectada por
instituciones gubernamentales, incluyendo informacidn relacionada con investigacion,
ciencia, educacion y cultura” (Ministerial Conference on Open Access to Scientific

Information and Research, 2016).

Repositorios de datos

Segun el "Plan Nacional de Datos Abiertos 2019-2021" del gobierno de Esparia,
los repositorios de datos son "espacios en linea que permiten el almacenamiento,
gestion y acceso a conjuntos de datos, tanto publicos como privados, de forma gratuita
y abierta™ (Ministerio de Politica Territorial y Funcion Pablica, 2019).
Tics

Las Tics se consideran herramientas innovadoras por el cambio que se genera
al pasar de métodos tradicionales de ensefianza a clases mas interactivas porque
permiten al profesor generar ambientes colaborativos ademas de facilitar el aprendizaje
entre los estudiantes (Pastran et al. 2020). También se considera como un conjunto de
herramientas Tecnologias de la Informacién, dado que facilita la comunicacién por

medio del intercambio de informacién en el proceso de ensefianza aprendizaje
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proporcionando interaccion entre profesores, padres de familia, alumnos,
coordinadores e instituciones educativas, desde un punto de vista pedagogico (Pelaez,
2018)

Igualmente, estas se definen como unas herramientas necesarias para la gestion
y transformacién de la informacion, cobrando especial importancia los computadores
y los programas que permiten crear, modificar, almacenar, proteger y recuperar
informacidn de interés para diversos campos en el ambito educativo (Granda, 2019).
Ventajas de las Tics

Interés: Las Tics pueden aumentar el interés y la motivacion de los estudiantes
al presentar la informacion de manera interactiva y atractiva. Ademas, permiten adaptar
la ensefianza a diferentes estilos de aprendizaje y niveles de habilidad (Garcia et al.,
2019)

Accesibilidad: Las Tics pueden hacer que el aprendizaje sea mas accesible,
especialmente para aquellos estudiantes con discapacidades o limitaciones fisicas.
También permiten a los estudiantes acceder a la informacidn y los recursos en cualquier
momento y lugar (Garcia et al., 2019).

Inmediatez: Las Tics permiten una retroalimentacion inmediata y la
evaluacion en tiempo real del aprendizaje, lo que permite a los estudiantes identificar
rapidamente sus fortalezas y debilidades (Garcia et al., 2019)

Herramientas Digitales

Las herramientas de educacion digital hoy en dia han unido fuerzas y han
cambiado el modelo tradicional de educacion puesto que, al pasar a una conexion
constante a Internet, ha habido cambios significativos en el aprendizaje de los
estudiantes. Las denominadas herramientas de educacion digital presentan aspectos
que potencian y motivan el desarrollo de las habilidades de los estudiantes, al mismo
tiempo que crean aprendizajes significativos en la mente de estos educandos,
comenzando desde desarrollar buenos habitos de estudio hasta adquirir conocimientos.
Cuando se utilizan las herramientas digitales se incluye la autosuficiencia de los
estudiantes en las actividades asignadas para verificar el consumo de recursos de los
educandos. (Mero, 2021)
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Por otra parte, Ardini et al., (2020) indica que las herramientas digitales se
encuentran disponibles y tienen diferentes propiedades que sirven para diferentes
proyectos. Estas herramientas pueden adaptarse o modificarse para acoplarse mejor a
otros propositos, no son rompecabezas creados por una mente superior, son

herramientas necesarias en un proceso.

Tipos de herramientas digitales

En la era digital, la comunicacion y el acceso a la informacidn son esenciales
para la vida diaria de las personas. Para ello, se dispone de diversas herramientas para
la eficiente transferencia, busqueda, seleccion, organizacién y comunicacion de la
informacidn. Segun Gonzéles et al., (2019), las herramientas de comunicacion son
fundamentales para llegar a una gran audiencia, mientras que las herramientas de
blasqueda de informacion encuentran datos relevantes y actualizados. Por otro lado,
Garcia et al., (2021) afirman que las herramientas de seleccion de informacion son
fundamentales para filtrar y evaluar la informacion disponible en la web, mientras que
las herramientas de organizacion de contenidos ayudan a gestionar y clasificar la
informacion obtenida. Finalmente, las herramientas de comunicacion como las redes
sociales y las aplicaciones de mensajeria instantanea son muy utilizadas para

interactuar con otros y transmitir informacion en tiempo real (Hernandez, 2020).
Desarrollo de las categorias fundamentales de la VVariable Dependiente

El proceso de ensefianza-aprendizaje

Segun (Abreu, et al. 2018) EIl proceso de ensefianza-aprendizaje (PEA) se
imagina como un espacio donde el estudiante es el protagonista, y el docente juega el
papel de facilitador en el proceso de aprendizaje. Los estudiantes amplian sus
conocimientos leyendo, compartiendo experiencias y reflexiones, e intercambiando
ideas con comparieros y profesores. En este espacio, los estudiantes estan disefiados
para disfrutar del aprendizaje y hacer un compromiso de por vida con él. En la misma
linea para el autor (Cueva Delgado, et al. 2020) el proceso de ensefianza-aprendizaje
es aquel que permite a los estudiantes ser creativos, dinamicos, gestionar sus
conocimientos, motivarse y dar sentido al proceso de comprensién de los saberes,

sentimientos y valores de las asignaturas.
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Educacion secundaria.

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador (2019). La educacion secundaria
permite a las personas comprender y actuar en un mundo cada vez méas complejo a
través de la adquisicion de conocimientos, habilidades y valores que les permitan
construir proyectos de vida y contribuir y participar en el desarrollo sostenible. Es el
nivel de formacidn que tiene como objetivo formar personas para ser activas y criticas

en la sociedad.

Modalidades del proceso de ensefianza y aprendizaje (Presencial, semi presencial
y a distancia)

Segun el articulo de Lopez y Acufia. (2020) sefiala que los modelos de
aprendizaje presencial implican interacciones de aprendizaje cara a cara, mientras que
los modelos de aprendizaje a distancia son aquellos en los que las actividades de
aprendizaje no son presenciales (que pueden basarse en documentos impresos,
videoconferencias e interaccion en linea directa o diferida). Sin embargo, las ventajas
y desventajas de estos modelos no garantizan que el aprendizaje de los estudiantes se
produzca a cabalidad, y en el caso de la educacion a distancia, la verdadera
transformacion del aprendizaje requiere no solo migrar el contenido de aprendizaje a
lo digital, sino también darse cuenta de que la transformacion requiere los ajustes
necesarios en la planificacion y programacion del aprendizaje para el entorno digital.

Por otro lado, en lo que respecta a la formacién semipresencial, mixta o
blended learning permite realizar trabajos combinando procesos de formacion
presencial y online. Al igual que en el aprendizaje a distancia o el aprendizaje virtual,
este modelo de ensefianza se basa en el constructivismo. Debido a que permite que los
estudiantes aprendan en un ambiente de trabajo colaborativo donde las TIC son un
medio para tender puentes entre relaciones y conocimientos. De esta manera se apuesta
por la tecnologia no solo como medio para investigar un tema u obtener informacion,
sino como un recurso que favorece el desarrollo de habilidades y competencias, y una
herramienta para crear y proponer nuevas formas de hacerlo. en la clase (Gomez, 2017).

En el mismo contexto podemos mencionar que segun (Carranza, 2018). la

introduccion de estas tecnologias en la educacion ha dado lugar a diferentes tipos de
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formacion, entre los que se destaca el blending o b-learning), que es un tipo que crea
una interaccion directa entre sistemas presenciales y el sistema a distancia. Esta
modalidad se ha fortalecido debido a la enorme demanda de nuevas tecnologias y el
mayor uso de Internet y su aplicabilidad en todos los campos de estudio.

Finalmente, la investigacion realizada por (Eva Lisbeth Cedefio Romero, 2019)
menciona que el aprendizaje virtual ha cambiado el proceso educativo. Actualmente,
el aprendizaje de herramientas tecnoldgicas por parte de los estudiantes hace posible
su democratizacion. Por lo tanto, la mayoria de las instituciones educativas incursionan
en este campo con resultados por lo demas satisfactorios. Los espacios virtuales
requieren instructores bien capacitados y motivados que desarrollen contenido
especifico y se relacionen con los estudiantes de manera continua. EI manejo adecuado
de las nuevas tecnologias no significa el conocimiento completo de todos los métodos,
sino el aprendizaje de aquellos métodos que seran fundamentales y estratégicos para el

proceso de formacion.

El disefio instruccional

Segln Saza et al., (2019) el disefio instruccional tiene sus propios origenes y
componentes de comportamiento, que puede interpretarse como una serie de
instrucciones a seguir, es importante considerarlo como guia para planificar, disefiar y
crear entornos virtuales de aprendizaje y mixtos, por lo consiguiente el disefio
instruccional promueve que las practicas docentes mejoren desde un punto de vista
pedagdgico y tecnoldgico para aumentar el interés de los estudiantes.

Asimismo, (Dominguez Pérez, et al., 2018) menciona que adoptar un
modelo de disefio instruccional facilita el trabajo de los agentes involucrados en la
produccion, gestion y entrega de materiales que deben adaptarse a las necesidades de
las instituciones y los estudiantes para asegurar la calidad de los aprendizajes.

Por otro lado, para Avalos y Castellanos (2022) el disefio instruccional es un
proceso sistematico, planificado y estructurado para preparar cursos, méodulos o
unidades de estudio, objetos de aprendizaje y recursos de educacién general para el

aprendizaje presencial o en linea a nivel educativo o formativo més alla del contenido
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y con la capacidad de implementar procedimientos de evaluacion del aprendizaje y
recomendaciones a lo largo del proceso de aprendizaje.
Modelos del disefio instruccional

A continuacion se analizan diferentes modelos de Disefio Instruccional con la
finalidad de establecer el modelo mas idoneo para el desarrollo de la propuesta.
El modelo ADDIE

En la investigacion de Vasquez, (2017) se aborda el proceso de disefio
instruccional y se mencionan las etapas de andlisis, disefio, desarrollo, implementacion
y evaluacion. Durante la fase de analisis se identifica el problema y sus posibles
soluciones. En la fase de disefio se planifica la estrategia de ensefianza y se establecen
los objetivos de aprendizaje. En la fase de desarrollo se crean los recursos necesarios
para la ensefianza. Durante la fase de implementacion se lleva a cabo la ensefianza y se
evalUa su eficacia en la fase de evaluacién. Estos mismos aspectos son mencionados
por Saza et al., (2019) y Carrillo y Roa (2018), quienes profundizan en la identificacion
de causas de brechas de desempefio y la implementacién de recursos virtuales para el
aprendizaje. También, Mufioz et al., (2023) hacen referencia a la creacion de objetos
de aprendizaje virtuales.
El modelo Gagné

El modelo de disefio instruccional de Gagné es "un enfoque sistematico para el
disefio y desarrollo de material educativo que se basa en la identificacion de objetivos
de aprendizaje, la descomposicion de habilidades en unidades manejables, y la
seleccién y organizacion de actividades y materiales de instruccion efectivos” Alonso
etal., (2021)
El modelo ASSURE

El modelo ASSURE es una estructura de disefio instruccional que guia el
proceso de desarrollo de materiales educativos que utilizan tecnologia. Este modelo se
divide en seis fases que incluyen el analisis de los estudiantes y sus necesidades de
aprendizaje, establecimiento de objetivos de aprendizaje, seleccion y uso de los medios
adecuados, participacion activa del estudiante en el proceso de aprendizaje, y la

evaluacion y revision del material de ensefianza. La efectividad del modelo ASSURE

19



se ha demostrado en la mejora de la calidad de los materiales educativos y su impacto
en el aprendizaje de los estudiantes (Smaldino et al., 2019).
El modelo Kemp

El modelo Kemp es una estructura de disefio instruccional que busca ayudar en
la planificacion y desarrollo de programas de ensefianza y aprendizaje. Este modelo
consta de nueve fases, que van desde la identificacion de las necesidades de aprendizaje
hasta la evaluacion del programa educativo. EI modelo Kemp es altamente flexible y
adaptable, lo que permite a los disefiadores instruccionales personalizar el proceso de
disefio para satisfacer las necesidades especificas de los estudiantes y del contexto
educativo. El modelo Kemp es ampliamente utilizado en la planificacién de programas

educativos en diferentes areas y niveles de ensefianza (Morrison et al., 2019).

El modelo Dick y Carey

El modelo Dick y Carey es una estructura de disefio instruccional que busca
proporcionar una guia sistematica y detallada para el disefio y desarrollo de materiales
educativos. Este modelo consta de diez fases que incluyen el andlisis de necesidades,
la definicion de objetivos de aprendizaje, la identificacion de criterios de evaluacion,
la planificacion del proceso de ensefianza y la evaluacion de los resultados de
aprendizaje. EI modelo Dick y Carey se ha utilizado ampliamente en el disefio de
programas educativos y materiales de ensefianza en diferentes niveles y areas de
educacion (Morrison et al., 2019).
El modelo SAM

El modelo SAM (acronimo de Successive Approximation Model) es un
enfoque iterativo y colaborativo para el disefio y desarrollo de proyectos de
aprendizaje. Este modelo consta de tres fases principales: disefio, desarrollo y entrega.
Cada fase se divide en etapas mas pequefias que implican la participacion activa de los
estudiantes y los instructores. EI modelo SAM se centra en la creacion de prototipos
rapidos y en la retroalimentacion continua para asegurar que el proyecto de aprendizaje
final cumpla con los objetivos de aprendizaje y las necesidades de los estudiantes
(Morrison et al., 2019).
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Una vez revisado las fuentes bibliogréfica sobre el modelo instruccional y sus
diferentes autores se analiza cada una de estas propuestas y se elabora una matriz
comparativa en la cual se identifica el enfoque, las fases del proceso, las ventajas y
desventajas después de estas observaciones, para la elaboracion de la presente
investigacion se selecciona el modelo de Gagné como modelo para la planicacion
académica y las herramientas tecnoldgicas que se acoplan al mismo, para la
propuesta se desarrolla cada una de las fases explicandose en consisten y con que
herramientas se las puede implementar en el aula, permitiendo al docente disefiar y
planificar el proceso de instruccion de forma efectiva en el aula, su enfoque hace
hincapié en la ensefianza sistematica de habilidades especificas, lo que significa méas
atencion a los detalles en la secuenciacion y las estrategias de aprendizaje de los
estudiantes en el aula. Este modelo puede ayudar a identificar y abordar las necesidades
de los estudiantes de manera sistematica, lo que a su vez puede aumentar la eficacia de

las ensefianzas y mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.
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Tabla N° 1:

Modelos del diseno instruccional.

MATRIZ COMPARATIVA DE MODELO INSTRUCCIONAL

Modelo | Autor/es Afo de Enfoque Proceso de Fases del Ventajas Desventajas
publicacion principal disefio proceso
Modelo | Allen y | 2007 Sistema Anélisis, Anélisis, disefio, | Estructurado | Puede ser
ADDIE | Quinn disefio, desarrollo, y facil de | demasiado
desarrollo, implementacion | seguir. rigido y
implementacién | y evaluacion. lineal.
y evaluacion.
Modelo | Robert 1985 Conductismo | Basado en | Analisis de | Ofrece wuna | Exige un
Gagné Gagné objetivos y | necesidades, metodologia | conocimiento
verificacion de | analisis de | muy concreta | detallado de
la transferencia. | tareas, aplicable en | los problemas
establecimiento | el aula. que  podria
de objetivos de retrasar  su
aprendizaje, aplicacion.
disefio de
estrategias  de
instruccion,
desarrollo y
prueba y revision
Modelo | Heinich, | 2002 Tecnoldgico Andlisis, Andlisis, Enfatiza en | No tiene una
ASSURE | Molenda, seleccion, seleccion, la fase
disefo, organizacion vy | integracion | especifica
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Russell y implementacién | desarrollo, de la | para la
Smaldino y evaluacioén utilizacion, tecnologia evaluacion
evaluacion
Modelo | Kemp vy | 1985 Constructivista | Planificacion, Planificacion, Se enfoca en | Requiere de
Kemp Dayton disefio, disefio, el mucho
desarrollo, desarrollo, aprendizaje | tiempo y
implementacion | implementacion | activo y | recursos
y evaluacién y evaluacién participativo
Modelo | Dick y | 1996 Sistémico Identificacion, | Identificacion, Se centra en | Es muy
Dick vy | Carey analisis, disefio, | analisis, disefio, | objetivos de | detallado vy
Carey desarrollo, desarrollo, aprendizaje y | puede resultar
implementacion | implementacion | resultados complejo
y evaluacion y evaluacion claros
Modelo | Allen 2012 Agil Preparacion, Disefio iterativo, | Permite Requiere de
SAM disefio, desarrollo y | adaptarse a | un equipo
desarrollo, evaluacion cambios vy | altamente
evaluacion iterativos mejoras colaborativo
iterativa constantes y dedicado

Elaborado por: Holger Monserrate

Fuente: La investigacion

En conclusién, el modelo de Gagné es una excelente opcion para usar en el aula porque se enfoca en los objetivos de

aprendizaje, tiene en cuenta la complejidad del aprendizaje e incluye diferentes tipos de estudiantes. Estas caracteristicas

aseguran que la ensefianza sea efectiva y se pueda adaptar a diferentes estudiantes, por lo que el repositorio de herramientas

tecnoldgicas se implementara con base en las etapas del Modelo Gagné que en su totalidad son 9 etapas, eso en cuanto al
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desarrollo del sitio web. En la construccion de la propuesta se decidio trabajar con el Modelo SAM debido a sus tres etapas
que hacen interesante la construccién de la propuesta la cual se usé para la recopilacion de la informacion, desarrollo e

implementacién del objeto final que es el repositorio de herramientas tecnoldgicas.
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CAPITULO 11
DISENO METODOLOGICO
Enfoque y disefio de la investigacion

Segln Azuero, (2019), el marco metodoldgico es un grupo de actividades
encaminadas a contar y analizar la naturaleza del problema. Los procedimientos
especificos, incluidos los métodos de observacién y recopilacién de datos, determinan
"como" se lleva a cabo un estudio. Esta tarea consiste en crear un conceptos y
elementos (p.112). En otras palabras, no seria mas que una estructura que mediante una
secuencia de métodos organizados permitira la interpretacion de los datos.

Basandose el objetivo de la investigacidn serd implementar un repositorio de
herramientas tecnoldgicas para la gestion de las etapas del disefio instruccional
mejorando la gestion del proceso de ensefianza en el aula de los estudiantes de
bachillerato general unificado de la Unidad Educativa Vinces, Se eligié un disefio
descriptivo debido a la amplia base tedrica del tema de estudio, asi que se elige hacer
una investigacion descriptiva para obtener informacién detallada de como afecta en la
actualidad el uso de herramientas tecnoldgicas en la gestion del proceso ensefianza en

el aula de la Unidad Educativa Vinces.
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Enfoque mixto (Cualitativo y Cuantitativo)

Este estudio se desarrollara bajo el enfoque metodoldgico de los métodos
cualitativos y cuantitativo que son los métodos méas adecuados debido a las
peculiaridades y requerimientos de la investigacion

Para Sanchez (2019) el enfoque cualitativo se basa en evidencias, tendiendo
mas a la descripcion profunda de un fenémeno para comprenderlo y explicarlo,
utilizando métodos y técnicas que se derivan de sus fundamentos conceptuales y
epistemoldgicos, como la hermenéutica, la fenomenologia y la induccion.

Por otra parte, Sanchez (2019) nos indica que, el enfoque cuantitativo se
denomina asi porque se refiere a fendbmenos que pueden medirse mediante el anélisis
de datos recopilados mediante métodos estadisticos, cuyo objetivo principal es
describir, explicar, predecir y controlar objetivamente sus causas y efectos. Al predecir
su surgimiento a partir de los hallazgos, sus conclusiones se basan en el uso riguroso
de métricas o cuantificacion, incluida la recopilacion de resultados y su procesamiento,
analisis e interpretacion.

Desde un enfoque cuantitativo, se utilizaran métodos de encuesta con la técnica
de un cuestionario de 10 preguntas de escala de Likert para determinar las percepciones
de los docentes del bachillerato general unificado (BGU) sobre el uso de herramientas
tecnoldgicas en las fases del disefio instruccional de la Unidad Educativa Vinces con
un repositorio de herramientas tecnologicas.

Por medio del enfoque cualitativo se va a realizar una ficha de observacién para
verificar los resultados esperados por parte de los docentes del bachillerato general
unificado (BGU) sobre el uso de herramientas tecnologicas en las fases del disefio
instruccional de la Unidad Educativa Vinces con un repositorio de herramientas
tecnoldgicas.

En esta investigacion también se uso un enfoque cualitativo para analizar los
datos obtenidos a través de una ficha de observacion. La ficha de observacion va a ser
disefiada para recopilar informacion especifica. La utilizacion de ficha de observacion
nos brinda una herramienta eficaz para medir y cuantificar el comportamiento de los

docentes y asi poder tomar decisiones fundamentadas en la investigacion.
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Modalidad

La modalidad bibliografica a menudo se denomina documental y tiene como
objetivo analizar un hecho o fendmeno utilizando fuentes bibliograficas (Flores
Olmedo, 2021). En este caso, si la investigacion se basa en la revision y analisis de
literatura existente sobre el disefio instruccional en el &mbito educativo, entonces se
estaria aplicando la modalidad bibliogréfica.

Por otro lado, se aplica la modalidad de campo misma que se refiere a una
estrategia metodoldgica en la que se recolectan datos directamente en un contexto
natural, permitiendo un estudio més detallado de los fendmenos en su ambiente real
Sanchez y Ortiz, (2019). Esta investigacion involucra encuestas a los docentes de la
unidad educativa Vinces, se utilizard una modalidad de campo.

Es importante destacar que ambas modalidades pueden ser utilizadas en una
misma investigacion, complementandose entre si para proporcionar una vision
completa y rigurosa del tema en cuestion. En este caso, la revision bibliogréfica
existente puede proporcionar una base tedrica solida, mientras que la recoleccion de
datos de campo puede ayudar a complementar y enriquecer la informacién obtenida.
Tipo de investigacion

Segun Martinez (2018) Citado Guevara et al. (2020) define a la investigacion
descriptiva el tipo de investigacién que tiene como objetivo describir algunas
caracteristicas basicas de un fendmeno homogéneo, utilizando criterios sistematicos
para determinar la estructura o comportamiento del fendomeno en estudio,
proporcionando informacion sistematica y comparable con otras fuentes. Esta
investigacion es de tipo descriptiva porque se va a realizar una descripcion de varias
herramientas tecnoldgicas que nos ayudara a la gestion de las etapas del modelo
instruccional.

Proposito de investigacion

La presente investigacion tiene el propdsito disefiar un repositorio con

herramientas tecnoldgicas para la gestion de las etapas del disefio instruccional que

permita la mejora del proceso de ensefianza y ponerlo en préctica.
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Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion
Poblacion y muestra

La poblacion de esta investigacion es finita y estara conformada por 39 docentes
que laboran en la Unidad Educativa Vinces, asi como los docentes del area
administrativa en el afio lectivo 2023 — 2024.

La muestra para Gavilanes (2020) Es una parte o fraccion de la poblacién que
se esta estudiando y los resultados se consideraran de aplicacion general a la poblacion.
Para determinar el tamafio de su muestra, puede usar una formula que lo ayude a
obtener el nimero correcto de personas para su estudio.

Segun la American Psychological Association (APA), el muestreo no
probabilistico por conveniencia es una técnica de seleccion de participantes para una
muestra en la que se eligen a aquellos individuos que estan disponibles y accesibles
para el investigador en el momento de la recoleccion de datos, sin tener en cuenta si
son representativos de la poblacion en estudio. Esta técnica puede ser Gtil para estudios
exploratorios, estudios piloto o en situaciones en las que se requiere una recoleccion
rapida de datos, pero puede generar sesgos en los resultados debido a la falta de
aleatorizacion y representatividad de la muestra (APA, 2019).

Para la presente investigacion se utiliza una muestra de 8 docentes mujeres 'y 2
docentes hombres y con el método de muestreo no probabilistico por conveniencia.

La muestra con la que se trabajara estd en funcion de los docentes en la
institucion que imparte diferentes asignaturas, se seleccionaron los siguientes: docentes
de quimica, programacién y bases de datos, historia, lengua y literatura, matematicas,
disefio y desarrollo web, fisica y emprendimientos en la Unidad Educativa de Vinces,
ademas de los que tienen 5 afios de experiencia en la institucion y que estén dispuestos

a colaborar con esta investigacion.

Paoblacion Muestra

Docentes 10
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PROCESO DE RECOLECCION DE DATOS

Variables independientes

Operacionalizacion de Variables

Tabla 2: Repositorio de herramientas tecnoldgicas educativas

y plataformas en linea hasta
software de edicion de

video y juegos educativos.

compatibilidad

herramientas educativas
digitales, incide en que estas no

se utilicen en el aula?

items Basicos Técnica E
Conceptualizacion Dimensiones Indicadores
Docentes Instrumentos
Los repositorios de ¢Considera que tiene | Técnica:
herramientas  educativas S o g Herramientas conocimientos sobre los distintos | Encuesta a
- : esarrollo de : -
digitales en un conjunto de - interactivas tipos de herramientas | docentes
recursos que se utilizan en | Nabilidades tecnolégicas que se pueden
el ambito educativo para emplear en la educacion? Instrumento:
facilitar el aprendizaje y el e Totalmente de acuerdo Cuestionario
desarrollo de habilidades. * De acuerdo
_ e Indeciso
Estas herramientas pueden ¢ En desacuerdo
tomar muchas formas, ¢ Totalmente en desacuerdo
desde aplicac <vil ¢Considera usted que la falta de
esde aplicaciones moviles -
Accesibilidad Facilidad de uso y conocimientos sobre el uso de las
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Las herramientas
educativas digitales estan
disefiadas para mejorar la
eficiencia, la accesibilidad
y la calidad de |la
educacion, 'y  pueden
utilizarse en una variedad
de entornos educativos,
desde escuelas y
universidades hasta
entornos de aprendizaje en

linea.

¢ Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

¢ En desacuerdo

¢ Totalmente en desacuerdo
¢Estaria de acuerdo con aprender

a utilizar herramientas
tecnoldgicas que le permitan
facilitar  los  procesos de
ensefianza?

¢ Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

¢ En desacuerdo

¢ Totalmente en desacuerdo
¢Estaria de acuerdo como

docente, en planificar actividades
que involucren el wuso de
herramientas educativas digitales
para transmitir conocimientos
significativos a sus estudiantes?

¢ Totalmente de acuerdo
e De acuerdo

e Indeciso

¢ En desacuerdo
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e Totalmente en desacuerdo
¢Considera Usted que el uso de

las herramientas educativas
digitales ayudara a mejorar su
forma de ensefianza?

¢ Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

¢ En desacuerdo

¢ Totalmente en desacuerdo

Elaborado: Holger Monserrate
Fuente: La investigacion
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Variable dependiente

Operacionalizacion de Variables

Tabla 3: Gestion de las etapas del Disefio Instruccional

proceso, y cuando cada

la practica docente?
e Totalmente de acuerdo

o . . . Items Basicos Técnica E
Conceptualizacion Dimensiones Indicadores
Docentes Instrumentos
_ Conocimientos 1.  (Esta usted familiarizado con | Técnica

_ Dlseno_ Andlisis previos el concepto de "disefio instruccional” | Encuesta a
instruccional en el ambito educativo? docentes

. ) Necesidades de e Totalmente de acuerdo
El disefio instruccional . )
s UN Proceso que apoya aprendizajes ¢ De acuerdo Instrumento:
ld oV | | Disefio organizacion de e Indeciso Cuestionario
el desarrollo y la creacion material de o En desacuerdo
de productos que deben ensefianza Totalmente en desacuerdo
dar como resultado un — ; Esté

ol ibl Desarrollo Creacion de 2. ¢Esta de acuerdo USteFj ?n
material comprensible y material conocer sobre las etapas del disefio
dirigido a los aprendices interacti instruccional?
(estudiantes), ademas de neractivos Totalmente d d

. Implementacion Desarrollo y * ! otaimente de acuerdo
garantizar que sea una Trabai e De acuerdo

. rabajo i
herramienta para un J ] e Indeciso

. . colaborativo
aprendizaje  eficaz vy — — ¢ En desacuerdo
oficiente. . el resultado.| Evaluacion Medlc!on_ de 10s | Tgtalmente en desacuerdo
Para lograr esto, se apren(_jlzajes 3. ¢Considerausted que el disefio
recomienda  utilizar el obten!d_os instruccional ~ (analisis,  disefio,
modelo ADDIE, que Efectl_wdad delos | gesarrollo, implementacion vy
tiene 5 pasos en el materiales de | evaluacion) permite la innovacion en

ensefianza
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paso se realiza
correctamente, se obtiene
un producto de calidad
que le permite lograr
resultados en metas,
tareas y oportunidades.

e De acuerdo

e Indeciso

¢ En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

4.  (Cree Usted que el disefio

instruccional (analisis,  disefio,
desarrollo, implementacion y
evaluacion) mejorara la accesibilidad
y la diversidad en los programas
educativos de su institucion?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

e En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

5. ¢Considera que adquirir
habilidades en el disefio instruccional
puede tener un impacto positivo en su
desempefio como docente?

¢ Totalmente de acuerdo

¢ De acuerdo

e Indeciso

¢ En desacuerdo

¢ Totalmente en desacuerdo

Elaborado: Holger Monserrate
Fuente: La investigacion
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TECNICA DE RECOLECCION DE DATOS
Técnicas e instrumentos de investigacion

Las técnicas de recopilacion de datos es la obtencion de informacion con
respecto a un problema, fendmeno o evento en particular, mediante el uso de
instrumentos y técnicas adecuadas (Carrasco et al., 2020).

La técnica de recoleccion de datos de acuerdo al enfoque cuantitativo para esta
investigacion, se desarrollara una encuesta.

Una encuesta es: una técnica de recoleccidon de datos que consiste en hacer
preguntas a un grupo de personas con el objetivo de obtener informacion acerca de un

tema o problema especifico (Davila y Silva-Ochoa, 2020).

Instrumentos de recoleccion de datos

Hernandez y Duana, (2020) indica que los instrumentos de recoleccion de datos
se definen como: el creador de las condiciones para realizar mediciones. Los datos son
un concepto abstracto que expresa el mundo real y las sensaciones que pueden ser
percibidas directa o indirectamente por los sentidos, y todas las experiencias son
medibles.

El instrumento de recoleccion de datos que se utilizara es el de cuestionario
bajo la escala de valor y estimacién tipo Likert.

Segun Lee y Joo, (2019) la escala de Likert son instrumentos de medicion que
se utilizan para determinar la percepcion de determinadas variables cualitativas que
expresan esencialmente un determinado orden. Por otra parte, Suarez y Maggi, (2020)
también nos muestra que en lugar de responder preguntas dicotomicas de si/no, esta
herramienta de medicién le permite medir las actitudes y averiguar cuantos encuestados
estan de acuerdo con una de nuestras declaraciones, esta fue utilizada y publicada por

primera vez por R. Likert en 1932.

Procedimiento para la recoleccion de informacion
Se sigue el siguiente proceso de la recopilacion de datos para acelerar el analisis de

datos.
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e Se preparo una herramienta de recopilacion de datos: esta encuesta es para los
docentes de la Unidad Educacion de Vinces.

e Validacion del instrumento por expertos en el campo de la educacion.

e Uso de las herramientas de recopilacion de datos utilizando la plataforma

Google Forms.

e Andlisis, tabulacion e interpretacion de resultados.

e Sea usa Excel para determinar la confiabilidad del instrumento
Validacién y Confiabilidad
Validacion

La validacién del instrumento se realizdé mediante la aplicacion de una encuesta
a una muestra de 10 docentes de la Unidad Educativa Vinces. Para garantizar la validez
de la encuesta, se considero la opinion de un experto en el area como la rectora de la
institucién, quien reviso y valido las preguntas del instrumento.

La confiabilidad del instrumento se evalu6 mediante el célculo del coeficiente
alfa de Cronbach, el cual arroj6 un valor de 0,83. Este valor indica que las preguntas
del instrumento son altamente confiables para medir la opinién de los docentes sobre
el disefio instruccional y las herramientas tecnolégicas educativas.

En conclusion, la encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa
Vinces es un instrumento valido y confiable para medir la opinién sobre el disefio

instruccional y las herramientas tecnoldgicas educativas.

Confiabilidad

Para Kim, (2020) la confiabilidad por el alfa de Cronbach es una medida
estadistica utilizada para evaluar la consistencia interna de una escala de medicién
compuesta por varias preguntas o items. El coeficiente de alfa de Cronbach varia de 0
a 1, donde valores méas cercanos a 1 indican una mayor fiabilidad o consistencia en las

respuestas de los participantes.

En relacion con la encuesta aplicada a 10 docentes, se obtuvieron los siguientes

resultados como se observa en la siguiente tabla misma que fueron validos para
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determinar el Coeficiente Alfa de Cronbach; se evidencia la magnitud del coeficiente

de confiabilidad del instrumento fue alta de 0,83.

Tabla N° 2: Respuesta de la encuesta a los docentes

ITEMS
ENCUESTADOS 1| 2| 3| 4 s e 71 8 9o 10 SL/iM
El s| 5| 5| 4| 4] s| 4| 4| 4] 4] 44
B2 4] 5| s| 4| a4 a4 4 4] 4 4 2
E3 4] 5| a4l 4| a4 3| 4 4] 4 4| 2
E4 4] 3| 5| s| 4] 4 3| 4] 4 4] 40
=3 3l 4l 5| 5| 5| 3| 4] 4 4 5|«
E6 51 s{ 5| 5 5/ 5/ 5| 5| 5/ 5|50
E7 4 4l 5| s| 5| 4l 4] 4| 4 4|4
E8 4] 4 5| s| 5| 3| 3| 4 4 44
E9 51 s{ 5| 5 5/ 5 5| 5| 5/ 5|50
E10 4l 4] 4] 4 4 5| 4| 4] 4
vARANZA | 0360] 0.440 | 0.160] 0.240] 0.250 [ 0.690] 0.400] 0.210] 0160 0,210
e
VARIANZA DE
LA SUMA DE 12,240
LOS ITEMS

Elaborado por: Holger Monserrate

Fuente: Excel

K
a = —
K -

[EEEN

a:
k:

Coeficiente de confiabilidad del cuestionario

NUmero de items del instrumento

i;—; 5; Sumatoria de las varianzas de los items.
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© Varianza total del instrumento.
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Resultados de la encuesta aplicada
Anélisis de resultados

Pregunta 1

¢Considera que tiene conocimientos sobre los distintos tipos de herramientas

tecnoldgicas que se pueden emplear en la educacion?
Tabla N° 3: Resultados de la primera pregunta

Frecuencia NUmero Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 0 0,00%
Indeciso 0 0,00%
De Acuerdo 6 60,00%
Totalmente de acuerdo 4 40,00%
Total 10 100,00%
Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes
70,00%
60,00%
50,00%
40.00% De Acuerdo;
e 60,00%
30,00%
20,00%
Totalmente en nte de
10,00% — desacuerdo; " desacuerdo; Indeciso; 0,00% a 40,00%
0,00% 0,00%
0,00%
Totalmente en En desacuerdo Indeciso De Acuerdo Totalmente de

desacuerdo

Grafico N° 5: Estadistica de la primera pregunta
Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes

Interpretacion
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De las pruebas obtenidas en la investigacion, se observd que el 60,00% de los
docentes respondieron estar totalmente de acuerdo, el 40,00% esta de acuerdo en que
tienen conocimientos sobres los distintos tipos de herramientas que se pueden emplear
en la educacion. Sin embargo, estos resultados sugieren que una proporcion
significativa de los docentes encuestados se sienten cdémodos con el uso de
herramientas tecnolégicas en el aula.

Pregunta 2
¢Considera usted que la falta de conocimientos sobre el uso de las herramientas
educativas digitales, incide en que estas no se utilicen en el aula?

Tabla N° 4: Resultados de la segunda pregunta

Frecuencia NUmero Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 0 0,00%
Indeciso 0 0,00%
De Acuerdo 8 80,00%
Totalmente de acuerdo 2 20,00%
Total 10 100,00%
Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes
90,00% De Acuerdo; 80,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00% Totalmente de
30,00% Indeciso; 0,00% acuerdo; 20,00%
20,00%
10.00% Totalmente en
/IY70 desacuerdo ; 0,00% En desacuerdo;
0,00% 0,00%
Totalmente en En desacuerdo Indeciso De Acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Gréfico N° 6: Estadistica de la segunda pregunta
Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes
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Interpretacion

De las pruebas obtenidas en la investigacion, se observd que el 20,00% de los
docentes respondieron estar totalmente de acuerdo, el 80,00% esta de acuerdo en que
la falta de conocimientos sobre el uso de las herramientas educativas digitales, incide
en que estas no se utilicen en el aula, lo que indica que creen que la falta de
conocimientos sobre herramientas educativas digitales tiene un impacto significativo
en la utilizacion de estas herramientas en el aula.
Pregunta 3
¢Estaria de acuerdo con aprender a utilizar herramientas tecnoldgicas que le permitan
facilitar los procesos de ensefianza?

Tabla N° 5: Resultados de la tercera pregunta

Frecuencia NUmero Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 0 0,00%
Indeciso 1 10,00%
De Acuerdo 8 80,00%
Totalmente de acuerdo 1 10,00%

Total 10 100,00%

Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes

90,00% De Acuerdo;

80,00% 80,00%

70,00%

60,00%

50,00%

40,00% Totalmente de

30,00% Totalmente en Indeciso; 10,00% acuerdo; 10,00%

20,00% desacuerdo ; En desacuerdo;

10,00% 0,00% 0,00%

0'00% - -
Totalmente en  En desacuerdo Indeciso De Acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Grafico N° 7: Estadistica de la tercera pregunta
Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes
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Interpretacion

De las pruebas obtenidas en la investigacion, se observo que el 10,00% de los
docentes respondieron estar totalmente de acuerdo, el 80,00% esta de acuerdo con
aprender a utilizar herramientas tecnologicas que le permitan facilitar los procesos de
ensefianza y el 10,00% esté en posicion indecisa. En general, estos resultados sugieren
que la mayoria de los docentes encuestados estarian dispuestos a aprender a utilizar
herramientas tecnoldgicas para mejorar los procesos de ensefianza en el aula.
Pregunta 4
¢Estaria de acuerdo como docente, en planificar actividades que involucren el uso de
herramientas educativas digitales para transmitir conocimientos significativos.?

Tabla N° 6: Resultados de la cuarta pregunta

Frecuencia NUmero Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 0 0,00%
Indeciso 2 20,00%
De Acuerdo 6 60,00%
Totalmente de acuerdo 2 20,00%

Total 10 100,00%

Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes

70.00% De Acuerdo;
60.00% 60,00%
, ()
50,00%
40,00% Totalmente de
30,00%  |otalmenteen Indeciso; 20,00% acuerdo; 20,00%
! desacuerdo ;
20,00% 0,00% En desacuerdo;
10,00% 0,00%
0,00%
Totalmente en En desacuerdo Indeciso De Acuerdo  Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Gréfico N° 8: Estadistica de la cuarta pregunta
Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes
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Interpretacion

De las pruebas obtenidas en la investigacion, se observd que el 20,00% de los
docentes respondieron estar totalmente de acuerdo, el 60,00% esta de acuerdo en
planificar actividades que involucren el uso de herramientas educativas digitales para
transmitir conocimientos significativos a sus estudiantes y el 20,00% esté en posicion
indecisa. En general, estos resultados sugieren que, aunque la mayoria de los docentes
encuestados estarian dispuestos a planificar actividades con herramientas educativas
digitales, hay un pequefio porcentaje de docentes que no estan seguros en hacerlo.
Pregunta 5
¢Considera Usted que el uso de las herramientas educativas digitales ayudara a mejorar
su forma de ensefianza?

Tabla N° 7: Resultados de la quinta pregunta

Frecuencia NUmero Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 0 0,00%
Indeciso 2 20,00%
De Acuerdo 4 40,00%
Totalmente de acuerdo 4 40,00%

Total 10 100,00%

Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes
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45,00% De Acuerdo; Totalmente de

40,00% acuerdo; 40,00%
40,00%

35,00%
30,00%
25,00%
20,00%
15,00%

Indeciso; 20,00%

Totalmente en
10,00% desacuerdo; En desacuerdo;

5 00% 0,00% 0,00%
0,00%
Totalmente en En desacuerdo Indeciso De Acuerdo  Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Grafico N° 9: Estadistica de la quinta pregunta
Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes

Interpretacion

De las pruebas obtenidas en la investigacion, se observd que el 40,00% de los
docentes respondieron estar totalmente de acuerdo, el 40,00% esta de acuerdo en que
uso de las herramientas educativas digitales ayudara a mejorar su forma de ensefianza
y el 20,00% esta en posicion indecisa. En general, estos resultados indican que la mitad
de los docentes encuestados ven el potencial de las herramientas educativas digitales
para mejorar su forma de ensefianza, pero hay un pequefio porcentaje que ain no esta
seguro.
Pregunta 6
¢Esta usted familiarizado con el concepto de "disefio instruccional” en el ambito

educativo?
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Tabla N° 8: Resultados de la sexta pregunta

Frecuencia Numero Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 0 0,00%
Indeciso 0 0,00%
De Acuerdo 0 0,00%
Totalmente de acuerdo 10 100,00%
Total 10 100,00%

Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes

120,00% Totalmente de

acuerdo;
100,00% 1 %
80,00%
Totalmente en
H . 0,
60,00% desacuerdo; Indeciso; 0,00%
0,00%
40,00% En d%sg;l:/erdo; De Acuerdo;
, (]
20,00% 0,00%
0,00%
Totalmente en En desacuerdo Indeciso De Acuerdo  Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Grafico N° 10: Estadistica de la sexta pregunta
Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes

Interpretacion

De las pruebas obtenidas en la investigacion, se observé que el 100,00% de los
docentes respondieron estar totalmente de acuerdo, en estar familiarizado con el
concepto de "disefio instruccional™ en el d&mbito educativo. Esto sugiere que los
docentes encuestados tienen conocimiento y comprension sobre lo que significa el
disefio instruccional en el contexto educativo. Sin embargo, en general, estos resultados
son positivos y sugieren que los docentes tienen un buen nivel de conocimiento en el

area de disefio instruccional.
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Pregunta 7
¢ Esté de acuerdo Usted en conocer sobre las etapas del disefio instruccional?

Tabla N° 9: Resultados de la septima pregunta

Frecuencia NUmero Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 0 0,00%
Indeciso 0 0,00%
De Acuerdo 7 70,00%
Totalmente de acuerdo 3 30,00%

Total 10 100,00%

Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes

80.00% De Acuerdo;
' 70,00%
70,00%
60,00%
50,00% Totalmente de
40,00% acuerdo; 30,00%
! Totalmente en
30,00% . e
b desacueordo ' En desacuerdo; Indeciso; 0,00%
20,00% 0,00% 0,00%
10,00%
0,00%
Totalmente en En desacuerdo Indeciso De Acuerdo  Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Gréfico N° 11: Estadistica de la séptima pregunta
Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes

Interpretacion

De las pruebas obtenidas en la investigacion, se observé que el 70,00% de los
docentes respondieron estar totalmente de acuerdo, el 30,00% esta de acuerdo en
conocer sobre las etapas del disefio instruccional. En general, los resultados indican
que hay interés y disposicion por parte de la mayoria de los docentes encuestados para

aprender mas sobre el disefio instruccional y sus etapas.
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Pregunta 8
¢Considera usted que el disefio instruccional (analisis, disefio, desarrollo,
implementacién y evaluacion) permite la innovacion en la practica docente?

Tabla N° 10: Resultados de la octava pregunta

Frecuencia NUmero Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 0 0,00%
Indeciso 2 20,00%
De Acuerdo 5 50,00%
Totalmente de acuerdo 3 30,00%

Total 10 100,00%

Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes

60,00% De Acuerdo;
50,00%

50,00%
° Totalmente de

40,00% acuerdo; 30,00%

Indeciso; 20,00%
30,00% Totalmente en

desacuerdo ; En desacuerdo;
20,00% 0,00% 0,00%
10,00%
0,00%
Totalmente en En desacuerdo Indeciso De Acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Grafico N° 12: Estadistica de la octava pregunta
Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes

Interpretacion

De las pruebas obtenidas en la investigacion, se observé que el 30,00% de los
docentes respondieron estar totalmente de acuerdo, el 50,00% esta de acuerdo en que
el disefio instruccional (analisis, disefio, desarrollo, implementacién y evaluacion)
permite la innovacion en la practica docente y el 20,00% esté en posicién indecisa. Por
lo tanto, la mayoria de los docentes encuestados cree que el disefio instruccional es una

herramienta importante para la innovacion en la ensefianza.
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Pregunta 9

¢Cree Usted que el disefio instruccional (analisis, disefio, desarrollo, implementacion
y evaluacién) mejorara la accesibilidad y la diversidad en los programas educativos de
su institucion?

Tabla N° 11: Resultados de la novena pregunta

Frecuencia NUmero Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 0 0,00%
Indeciso 0 0,00%
De Acuerdo 0 0,00%
Totalmente de acuerdo 10 100,00%
Total 10 100,00%

Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes

120,00% Totalmente de acuerdo;
100.00% 100,00%
, (]
80,00%
60,00% En desacuerdo;
40,00%  Totalmente en 0,00% De Acuerdo;
desacuerdo ; Indeciso; 0,00% 0,00%
20,00% 0,00%
0,00%
Totalmente en En desacuerdo Indeciso De Acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Grafico N° 13: Estadistica de la novena pregunta
Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes

Interpretacion

De las pruebas obtenidas en la investigacion, se observé que el 100,00% de los
docentes respondieron estar totalmente de acuerdo, en que el disefio instruccional
(analisis, disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion) mejorara la accesibilidad y

la diversidad en los programas educativos de su institucion, esto sugiere que hay un
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nivel alto de conciencia sobre la importancia del disefio instruccional en la mejora de
la calidad y accesibilidad de la educacién en la institucion.

Pregunta 10

¢Considera que adquirir habilidades en el disefio instruccional puede tener un impacto
positivo en su desempefio como docente?

Tabla N° 12: Resultados de la décima pregunta

Frecuencia NUmero Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 0 0,00%
Indeciso 0 0,00%
De Acuerdo 8 80,00%
Totalmente de acuerdo 2 20,00%

Total 10 100,00%

Elaborado por: Holger Monserrate

Fuente: Encuesta a docentes

90,00% De Acuerdo;
80,00%

80,00%

70,00%

60,00%
50,00% Totalmente de

acuerdo; 20,00%

Totalmente en

40,00% desacuerdo ;
30.00% 0,00% En desacuerdo;
’ 0,00% Indeciso; 0,00%

20,00%
10,00% l

0,00%

Totalmente en En desacuerdo Indeciso De Acuerdo  Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Gréfico N° 14: Estadistica de la décima pregunta
Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Encuesta a docentes
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Interpretacion

De las pruebas obtenidas en la investigacion, se observo que el 20,00% de los
docentes respondieron estar totalmente de acuerdo, el 80,00% esta de acuerdo en que
adquirir habilidades en el disefio instruccional puede tener un impacto positivo en su
desempefio como docente. Esto sugiere que hay un nivel significativo de interes y
motivacion entre los docentes para mejorar su practica docente a través de la
adquisicion de habilidades en el disefio instruccion.
Anélisis General de los Datos Encontrados

De acuerdo a los datos encontrados, se analiza que varios de los docentes siguen
desarrollando sus actividades de ensefianza de manera tradicional y que ahora en esta
época hay muchos recursos tecnolégicos que no lo utilizan en el aula para mejorar el
proceso de ensefianza, esto se debe al temor al manejo de estas herramientas, debido al
desconocimiento de las herramientas que pueden servir para planificar, crear recursos,
desarrollar actividades dinamicas con la finalidad que los docentes hagan sus clases
mas atractivas y motivadoras hacia sus estudiantes y tener esa atencién de ellos para el
aprendizaje, esa es la razén principal que encontré para crear este repositorio basado
en el disefio instruccional del Modelo de Gagné que ayuda a crear un ambiente
educativo posibilitado por las TIC, como el uso de tecnologia en el aula.
Luego de aplicar todo los conocimientos que tiene el repositorio de herramientas
tecnoldgicas los docentes van a poder palpar el cambio gigantesco en la metodologia
de ensefiar y la motivacién por parte de los estudiantes hacia el aprendizaje que ha
mejorado, dandose cuenta de que la tecnologia no ha llegado a esta época para
estorbarnos, sino mas bien para ayudarnos a mejorar varios procesos sobre todo en el

ambito educativo.
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CAPITULO 11l

Nombre de la propuesta

Repositorio “ Herramientas Tecnoldgicas para el Disefio Instruccional con
Gagne ” disefiado para la innovacion educativa en el aula.

Definicion del tipo de producto

El repositorio de herramientas tecnol6gicas basado en el disefio instruccional
de Gagné presente informacion Gtil para los docentes con la finalidad de que estos estén
en la capacidad de generar un ambiente tecnolégico que permita la participacion
continua e interactiva por parte de los estudiantes de bachillerato de la unidad educativa
Vinces en el proceso de ensefianza.

Estos ambientes pueden ser empleados con actividades que planteen el uso de
herramientas tecnoldgicas en los hogares, en el aula, en clases virtuales o incluso para
realizar una adecuada retroalimentacion, con el objetivo de mejorar la comprension de
los contenidos y aprendizaje de los estudiantes por medio de ambientes ludicos.

Cada docente aplicara su estrategia pedagogica para la realizacion de las
actividades de acuerdo a su asignatura, por medio de la utilizacion de las herramientas
tecnoldgicas proporcionadas en el repositorio, con la finalidad de obtener un

aprendizaje significativo por parte de los estudiantes.
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El uso de estos recursos tecnoldgicos por los docentes permitira que estudiantes
y docente puedan plantera y realizar actividades a realizarse tanto dentro como fuera
del aula.

Los docentes de la Unidad Educativa Vinces, no cuenta con los conocimientos
actualizados sobre la utilizacion de herramientas tecnologicas en el aula o fuera de ella,
por lo cual la presente propuesta de investigacion aporta significativamente al
desempefio de los docentes brindandole recursos tecnoldgicos adaptables a varias
etapas, que surgen en el proceso de aprendizaje por parte de los estudiantes.

Objetivo

Implementar un repositorio de herramientas tecnoldgicas para docentes basado

en el modelo de disefio instruccional Gagné para la integracion de la tecnologia en el

aula.

Objetivos de propuesta
e ldentificar y seleccionar las herramientas digitales mas apropiadas para
cada etapa del modelo de disefio instruccional de Gagné.
e Disefar el repositorio con informacion para las actividades de aprendizaje
innovadoras que integren las herramientas digitales.
e Evaluar la satisfaccion de los docentes con el uso del repositorio de

herramientas digitales

Estructura de la propuesta:

Para la consumacién del repositorio se trabaja con el modelo SAM, el cual se
utiliza para el disefio y desarrollo de proyectos de aprendizaje y desarrollo de
contenido, y es un enfoque agil e iterativo, el mismo que consta de las siguientes fases:
Fase de Preparacion:

Segun Hernandez et al., (2020) Corresponde a un proceso de planificacién en
el que se crea un escenario previo para respaldar la investigacion y servir de base para
el disefio de material. Ademas, se investiga el problema percibido a través de las
herramientas de recoleccion de datos y se analizan las necesidades de la poblacion a la

que se dirige el material. Es importante destacar que una de las caracteristicas de esta
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etapa es la facilidad y rapidez con la que se lleva a cabo la planificacion. Se trata de
tener los datos recolectados listos y organizados para utilizarlos en la siguiente fase del
proyecto, no de sobre analizarlos.

Fase de Disefio Interactivo:

Segln Hernandez et al., (2020), la iteracion es una caracteristica esencial para
su comprension. En otras palabras, se trata de repetir un ciclo que consta de tres partes:
disefio, prototipo y revision. La meta de esta iteracion es alcanzarla mediante la
correccion constante de las fallas potenciales del disefio. De manera similar, la fase 2
del Modelo SAM funciona en pasos pequefios que permiten abordar rapidamente todo
tipo de contenido antes de refinar el disefio méas a fondo.

Fase de Desarrollo:

Segun Hernandez et al., (2020). Es en la que todos trabajan juntos para llevar a
cabo el desarrollo, la implementacion y la evaluacion. Al igual que la fase de disefio
iterativo, estas tres secciones pueden volverse a hacer cuantas veces sea necesario hasta

lograr una revision completa del disefio.

Disefio Instruccional

| s ——

Desarrollar
Antecedentes Prototipo

Evaluar

orrgrRaremo

Revision

Figura 3: El modelo SAM
Elaborado por: Holger Monserrate

Acontinuacion se detalla los pasos seguidos de acuerdo a la metdologia SAM
Fase de preparacion

De acuerdo a la revision bibliogréfica realizada en el capitulo Il de varios
modelos de disefio instruccional se ha llegado al siguiente analisis en el cual se
identifica como se va a trabajar con el modelo en el aula que tiene varias ventajas una
de ellas es la estructura clara y secuencial, motivacion y enfoque, conexion con

conocimientos previos, variedad en la presentacion de contenidos, instruccion
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personalizada, practica activa, retroalimentacion inmediata, evaluacion y seguimiento
del progreso. Estos beneficios ayudan a los estudiantes aprender de una manera mas
significativa y eficiente. EI mismo que esta contemplado por estas fases.

Tabla N° 13: Etapas del Modelo Gagné

(o)
1 Conecta (Detonante)
2° et
Proyecta (Objetivo)

(o)
3 Explora (Conocimientos Previos)

(o)

4 Transmite (Contenido)

5° ,
Acompana (Guia)

6° i
Comprueba (Verifica)

70 i i
Retroalimenta (Corrige)

8° | evalc
EvalUa (Desempefio)

(©)
9 Transfiere (Retencion)

Elaborado por: Holger Monserrate
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Fuente: Conferencia en Facebook Live

Del mismo modo se realiza una conceptualizacion detallada para cada uno de
estos eventos en el modelo Gagné, se debe saber que este modelo en el ambito
educativo es ampliamente utilizado para la obtencion de buenos resultados de
aprendizaje de los estudiantes. Cada paso es crucial para garantizar que el proceso de
desarrollo educativo sea exitoso y satisfaga las necesidades de los estudiantes.

Gana atencion. Antes de aprender, los estudiantes necesitan comprometerse,
se puede usar varias estrategias de manera diferente para llamar la atencion de los
estudiantes. Puede ser tan facil como apagar la luz, que el docente cuente una historia
repetidamente. Otras opciones incluyen hablar sobre discusiones de noticias,
reproduccion de video o eventos actuales.

Informar a los alumnos del objetivo. Cuando los estudiantes participan, se les
informa sobre los objetivos de la clase, proporcionandoles una guia de la clase. Esto
les permite centrarse activamente en las instrucciones y saber dénde terminar. Se puede
grabar en la pizarra frente a la clase, destacar en el material, hablar oralmente o ser
claramente publicado en Internet.

Estimular el recuerdo del aprendizaje previo. Al estimular los recuerdos del
aprendizaje anterior, los estudiantes pueden usar contenido previamente cubierto o
habilidades adquiridas. Esto se referira a las instrucciones anteriores para determinar
la comprension previa del contenido (y discutir los resultados), o usando discusiones
de temas anteriores como un trampolin entre el contenido antiguo y el nuevo.

Presentar el material de estimulo. La presentacion de material estimulante es
solo cuando el docente introduce nuevos contenidos. Segun Gagné, esta presentacion
debe variar segun el campo de estudio al que corresponda el nuevo contenido.

Brindar orientacion al alumno. Proporcionar liderazgo estudiantil implica
proporcionar a los estudiantes el andamiaje y las herramientas que necesitan para tener
éxito en el entorno de aprendizaje. Los docentes pueden proporcionar reglas detalladas
0 emitir expectativas claras para el entorno de aprendizaje y el plan final.
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Obtener rendimiento. Obtener la efectividad, permite que los estudiantes
puedan aplicar los conocimientos o habilidades estudiadas antes de una evaluacion
oficial. Los estudiantes pueden practicar sin una multa y recibir pautas, correcciones o
aclaraciones adicionales necesarias para el éxito.

Proporcionar comentarios. Junto con el rendimiento en el entorno practico,
los maestros dan comentarios incluso para aprender contenido o habilidades.

Evaluar el desempefio. Después de la oportunidad de practicar nuevos
conocimientos o habilidades (eventos cinco, seis y siete), se debe evaluar el desempefio
del estudiante. La productividad debe evaluarse de acuerdo con su campo de
capacitacion. Por ejemplo, el conocimiento oral puede evaluarse utilizando hechos
tradicionales 0 pruebas de capacitacion en memoria, pero las habilidades motoras
deben ser evaluadas por los estudiantes que demuestren habilidades.

Mejorar la retencion y transferencia. Mejorar la retencion y la transferencia
permite a los estudiantes aplicar habilidades o conocimientos a situaciones o contextos
personales encontrados previamente. Por ejemplo, use discusiones en clase, desarrolle

proyectos o escriba documentos.

Fase de disefio interactivo
Analisis de las herramientas aplicables a las etapas del disefio instruccional Gagné
Se identificara los diferentes tipos de herramientas tecnoldgicas que podemos
utilizar en cada una de las fases de modelo Gagné para cada una de sus fases, seran
organizadas en una tabla con el nombre de la herramienta tecnoldgica en cada una de
las etapas, para que asi los docentes las puedan implementar al momento de planificar
una clase en el aula con los estudiantes.
Es importante mencionar que estas herramientas pueden ser utiles en varias
etapas del modelo, pero en la tabla se las ha ubicado segun las etapas donde podrian

ser mas Utiles.
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Tabla N° 14: Herramientas etapa conecta.

ETAPA

Herramientas
Tecnoldgicas

CONECTA (Atencion): Busca ganar la atencion de los estudiantes.

Edpuzzle

https://edpuzzle.com/

2

Con Edpuzzle crea y comparte lecciones interactivas en
video. Despierta la curiosidad de tu alumnado afiadiendo
preguntas, imagenes y anotaciones. Toma decisiones
midiendo los resultados.

. Cuestionarios interactivos
. Crear lecciones interactivas
. Compartir y colaborar
€ 3 C § edpumtecom w 0@
iy ooy e .
§p edpuzzle  Recursos sirosy Disitne. Casesblrta m
o
s a
‘ *.,
a o©

Mentimeter

https://www.mentimeter.com/es-ES

R |

Con Mentimeter crea una conexion inmediata con tu
audiencia y hazlos parte de tu presentacion.

Crea presentaciones y reuniones interactivas donde quiera
que estes.

o Encuestas en vivo

Cuestionarios

Nubes de palabras

Preguntas y respuestas

Tormenta de ideas
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 Mentimeter

Trabajo

Ya sea que estés dirigiendo
una reunién, organizando
un taller o capacitando a
tu equipo, asegurate de
hacerlo productivo,
inclusivo y divertido con

+ a x
etercon s T @ (Nowatmcoande 8) = (b
l a

o e——— m X 3

°

Trobojo Educackén Funclones~ Procios Empresas Iiclar sesién -m &

Descubre como puedes usar Mentimeter

participando mientras
evaltias su conocimiento e
impulsas debates. Crea un
ambiente mas inclusivo

para tus estudiantes con

Educacién

Mantén a tus estudiantes

Mentimeter. Mentimeter.
o
(P o
el B a A O0OB=-CeCOE: A w0 00
d-id.com https://www.d-id.com/

0D;

Es una inteligencia artificial que crea e interactia con
avatares parlantes con solo tocar un botdn, para aumentar

el compromiso.

o Crea avatar a partir de tu foto y lo convierte a video
o Al avatar también le puedes poner tu voz
o Puedes seleccionar avatar predefinidos y colocarle

el texto que desees que hable.

PRODUCTOS | TECNOLOGIA | ETicA

PRECIOS

PRUESA @

Personas
digitales Texto a
video

Cree e interactle con avatares parlantes
con solo tocar un botén, para aumentar el
compromiso y reducir los costos.

Movio.lA

https://app.heygen.com/quest/templates?from=moviola

personalizados

Es una herramienta digital para docentes que integra
inteligencia artificial para analizar y evaluar el desempefio
de los estudiantes en creaciones de avatar y hace que sea
més fécil y accesible para los usuarios crear videos
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. Crear videos
. Crea avatares de habla artificial
. Edicion de video tradicionales

Avatar nmort PRTPDF o )

+ @ o o (¢

R /7N by
Ai Pe W0
&, 1
9 f' 9 f b] (_ e ) U L &)
Create Al Outfit Avatar Generate TalkingPhoto Upload TalkingPhoto Record Avatar Lite
My Avatar (5)
2
Avatar Library (132)

Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Internet.

Tabla N° 15: Herramientas etapa proyecta.

ETAPA PROYECTA (Objetivos): Busca ganar la atencion de los estudiantes.

Herramientas | Canva https://www.canva.com/

Tecnoldgicas Es una herramienta digital extremadamente Util para
C‘uwa’ docentes que quieren crear recursos, actividades

personalizadas de aprendizaje visual sin experiencia en

disefio grafico. Gracias a que tiene una interfaz muy

amigable y una amplia gama de plantillas y herramientas

de disefio, Canva puede ayudar a mejorar la calidad y la

efectividad de los materiales educativos en el aula.

. Elaboracion de mapas conceptuales
. Disefio de presentaciones

. Creacidn de infografias

. Elaboracion de carteles y pdsters

. Disefio de tarjetas didacticas

. Creacion de portadas de trabajos
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Canva Negociosv  Educacién v  ees Q
:Queé disenaremos hoy?
Con Canva, es muy fécil crear, compartir e imprimir disefios profesionales.
Genially https://genial.ly/es/
Disefia contenidos interactivos. Atrae y activa a estudiantes
con contenidos explorables y dinamicos, creados en poco
tiempo.
o Presentaciones
. Infografias
o Gamificacion
o Imagen interactiva
o Video presentacion
€ 5 C B hwmigmany 5 O @ (Noswmthsnonmando @) 0]
.genia\ly Paraquién -~  Crear ~  Plantillas  Por qué Genially INICIAR SESION I m =
[+]
Contenidos con muuucha interactividad y cero aburrimiento. &
o |
Presentaciones omemmm—— *
Presentacion ‘
interactiva \ € " [
x N
X a
nete a las 20 millones de personas que croan experiencias interactivas con Genlally m @

Piktochart | https://piktochart.com/

Piktochart es una herramienta digital Util en la que pueden
crear recursos de aprendizaje infografico y otros de una
forma sencilla sin experiencia en disefio grafico. Con una
interfaz amigable y una variedad plantillas, que puede
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ayudar a mejorar la calidad y la efectividad de los
materiales de ensefianza en el aula.

Infografias

Presentaciones interactivas
Presentaciones interactivas
Tarjetas didacticas

Reportes y proyectos visuales
Convertidor de video a texto

Grabador de pantalla

« G () hitps//piktochart.com oo

2 PIKTOCHART Por qué Piktochart v Plantillas v Recursos v Preciosy planes v

Disefio de la

informacion Bl [t [For ]
simplificado ] _

=M Strategic @
Unase a 11 millones de usuarios que crean infograffas, p— Plannir& N

informes, videos y mas con solo unos pocos clics. 21 >

Acceder con Google Registrese con correo electrénico

< Capterra
4.7

[

= ® 0015 (> pe )]
00 @ s

2
Loader
[ e
2028

Educaplay | https://es.educaplay.com/
Ba Educaplay es una herramienta digital que permite realizar
actividades interactivas y personales para mejorar el
educaplay aprendizaje de los estudiantes. Con una variedad de

opciones y la capacidad de seguir el progreso.

o Presentaciones interactivas

o Infografias interactivas

o Juegos educativos (Crucigramas, Sopas de
letras, Juegos de memoria, arrastrar y soltar.)

o Organizadores gréaficos
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& G () https://es.educaplay.com A T8 1= @ ( Nox o g) -

Tipos de actividades ~ Centrodeayuda  Introduce tuGamePin  Blog P Espafiol

educaplay
Froggy Jumps (=

Prueba ahora el nuevo/juego de Educaplay (c[r]u]c|i]
e e A

Crucigrama

Google Classroom

Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Internet.

Tabla N° 16: Herramientas etapa explora.

ETAPA EXPLORA (Conocimientos Previos):  Pruebas diagnosticas para
establecer los conocimientos previos.
Herramientas | Google https://workspace.google.com/intl/es-419/Ip/forms/

Tecnolbgicas | forms

Google Forms

Los formularios de Google también facilitan el trabajo en
equipo. Sin embargo, no solo eso, sino que también
promueve el uso de métodos como el aula invertida o la
autoevaluacion.

. Evaluacion (inicial, formativa o sumativa)
. Encuestas
. Recoleccion de informacion
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< X [ https;//workspace.google.com/intl/es-419/lp/forms/ A0

Google Workspace ™M B & 0

B Formularios

Encuestas y formularios faciles de crear para todo el
mundo

arios sin ningdn

e los datos

| — ! '
B Ercousta d satitacciin delos chortes B oo e )
Googlmek [ https://workspace.google.com/intl/es-419/Ip/docs/
Docs

Crea y edita documentos de texto directamente en su
navegador sin necesidad de software especifico. Pueden
trabajar varias personas al mismo tiempo en un archivo y
GoogleDocs | todos los cambios se guardaran automaticamente.

o Compartir archivos

o Edicién de archivos (Trabajo colaborativo)

o Presentaciones

o Documentos de Excel
N i L] ng & .U [ 1) ? ,1"’.- ”D‘
Google Workspace M B & 0 i

Questbase | https://questbase.com/

- QuestBase le permite centrarse en lo que realmente importa
8 \ para probar adecuadamente el aprendizaje:

. Preguntas de calidad.
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. Crea las preguntas
. indica las respuestas correctas
. Distribuye tu cuestionario (en linea o Codigo QR)
. Exporta en archivo de Excel y varios formatos
< C () https://questbase.com/en/home-questbase; A ay T =
qb QuestBase Ideal parav  Productov  Precios  Apoyo  Blog  Contictenos v

Pon a prueba las
habilidades

QuestBase es la herramienta para probar y certificar mejor y mas rapido

el conocimiento de sus estudiantes, empleados y clientes.

Pruebe QuestBase gratis

Kahoot https://kahoot.com/

KahOOt‘ Los docentes pueden motivar a los estudiantes y evaluar su

* | aprendizaje de manera divertida con la herramienta
Kahoot. Aqui estan algunas actividades especificas con las
que puedes participar con Kahoot.

Encuestas y sondeos

Quiz relampago

Carrera contra el reloj

Juegos de preguntas y respuestas rapidas
lluvia de ideas

acertijos

€ 9 C @ kahootcom G W e« O@ :
i t M Gmal @B YouTube [y Tr @t @ U AvaVitual [l BibGuu G L M. marco met Tecnologi..  jsit 6.2: Robert Gogné @ Jaime Torres Yagusna

@ M
e
Escuela Trabajar Hogar Estudiar Academia Mercado | Contactar con Explorar
\l
Kahoot! WA ventas contenido Tugee Accheo: (GRS

iReuniones mas productivas y

]

atractivas para su audiencia S
profesional con Kahoot! 360

Your ideas

iAhorre més del 35% ahora para nuestro décimo aniversario! La
oferta termina el 22 de mayo.

Comprar ahora
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Quizizz https://quizizz.com/?Ing=es-ES

Quizizz es una herramienta dinamica y versatil que puede
Quizizz usarse para evaluar el conocimiento, repasar conceptos y

promover el aprendizaje interactivo y la participacion. Sus
caracteristicas interactivas y personalizables lo hacen
popular entre docentes y estudiantes.

. Juegos tipo preguntas

Juego en tiempo real

Modo de duelo

Carrera de equipos

Modo de supervivencia

Compartir y reutilizar cuestionarios
Creacion de cuestionarios

Biblioteca de preguntas
Retroalimentacion inmediata
Obtencion de reportes de las actividades

t M Gmel e By T dTia B W Aua vinual i

OUIZIZZ Pora Escuelos v Para el trabojo  plones  Solciones v Recursos < €Otizacion del plon Introduzca el fookn
) ara Escuelas arae jo planes  Soluciones ECUrSOS Y escolar codigo t

o@ :

como
preguntas

Assessment, instruction, and practice that motivate every learner to mastery

Importa

MAESTROS

Registrate gratis > Aprende mds >

v/ Utilizado por mds de 50 millones de educadores alrededor del mundo

Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Internet.

Tabla N° 17: Herramientas etapa Transmite.

ETAPA Transmite (Contenido): se brinda los contenidos académicos

Herramientas | Mentimeter | https://www.mentimeter.com/es-ES

audiencia y hazlos parte de tu presentacion.

Tecnolbgicas ' Con Mentimeter crea una conexion inmediata con tu
Crea presentaciones y reuniones interactivas donde quiera

que estés.

. Encuestas en vivo

. Cuestionarios

. Nubes de palabras

. Preguntas y respuestas
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. Tormenta de ideas
c ntimi 2 @ (Nosewtisnaonanso §) (1)
LOUIBOS PArtiCIRar SN UNG PRSNEEIIAT | |ntroduce o codigo aqul m X ol a
o
 Mentimeter Trabajo  Educacion Funciones ©  Precios  Empresas Iniciar sesion &
Descubre como puedes usar Mentimeter
Trabajo Educacién
Ya sea que estés diriglendo Mantén a tus estudiantes
una reunion, organizando participando mientras
un taller o capacitando a evalias su conocimiento e
tu equipo, asegurate de impulsas debates. Crea un
hacerlo productivo, amblente mas Inclusivo
Inclusivo y divertido con para tus estudiantes con
Mentimeter. Mentimeter
a
=
Canva https://www.canva.com/

Es una herramienta digital extremadamente util para
docentes que quieren crear recursos, actividades
personalizadas de aprendizaje visual sin experiencia en
disefio gréfico. Gracias a que tiene una interfaz muy
amigable y una amplia gama de plantillas y herramientas de
disefio, Canva puede ayudar a mejorar la calidad y la
efectividad de los materiales educativos en el aula.

Canva

. Elaboracion de mapas conceptuales
. Disefio de presentaciones

. Creacion de infografias

. Elaboracion de carteles y posters

Disefio de tarjetas didacticas
Creacion de portadas de trabajos

tps:/www.canva.com/es 419,

Canva  Focodel diseno S Q

v Negociosv  Educacién

:Qué diseinaremos hoy?

Con Canva, es muy facil crear, compartir e imprimir disefios profesionales.

Registrarme gratis

Siéntete como en casa Inicia sesior

1 para guardar y proteger tus disefios.
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https://genial.ly/es/

Genially

©

Disefa contenidos interactivos. Atrae y activa a estudiantes
con contenidos explorables y dindmicos, creados en poco
tiempo.

. Presentaciones
. Infografias
. Gamificacion
. Imagen interactiva
. Video presentacion
€ > C tps://genial ly, 3 0 @ (Nomethsironemndo () (b
.gcnia\ly Paraquién -  Crear ~  Plantillas  Por qué Genially ( INICIAR SESION I m :
Contenidos con muuucha interactividad y cero aburrimiento. ]
o |
Presentaciones o ‘ *
. Presentacion
“ ydea interactiva N\ " - |
= o
X (=]
inete alas 20 millones de parsonas que crean experiencias interactivas con Genially m N

Slido

https://www.slido.com/

Slido le brinda todo lo que necesita para involucrar a sus
participantes, capturar sus puntos de vista y hacer que todos
se sientan conectados, ya sea que esté realizando una
Ilamada de equipo, una capacitacion o una reunién.

Encuestas en vivo
Preguntas y respuestas
Cuestionarios

Nubes de palabras
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€« C & siidocom/Texperie 7.4 6 W * = 0@ :
o pt M Gmai €8 YouTube By Toducr @ G9Tia B 5GA B Auavirus () Bib G LMmerometod. {§ Recursos Tecnologl. S 62 RobertGagnéy.. @l Jame Torres Yoguans

slido Producto  Soluciones  Precios  Recursos  Empresa  Carreras tactar con vent & Acceso m

Asi es como incluyes a todos
en tus reuniones
Slido le brinda todo lo que necesita para involucrar a sus participantes, capturar sus puntos de vista y hacer que

todos se slentan conectados, ya sea que esté realizando una llamada de equipo, una capacitacion o una reunion de
toda la empresa

o

"Quizizz | https://quizizz.com/?Ing=es-ES

Quizizz es una herramienta dindmica y versatil que puede
Quizizz usarse para evaluar el conocimiento, repasar conceptos y

promover el aprendizaje interactivo y la participacion. Sus
caracteristicas interactivas y personalizables lo hacen
popular entre docentes y estudiantes.

. Juegos tipo preguntas
Juego en tiempo real

Modo de duelo

Carrera de equipos

Modo de supervivencia

o Compartir y reutilizar cuestionarios

o Creacion de cuestionarios

o Biblioteca de preguntas

o Retroalimentacion inmediata

o Obtencion de reportes de las actividades .

Quizizz Para Escuelos v Paraeltrabojo planes  Soluciones v Recursos ¥ Cotizacion del plan Introduzca ¢l Login
o escolar cédigo

@ Multiple-choice

como
reguntas

Assessment, instruction, and practice that motivate every learner to mastery

MAESTROS ADMINIST €
Registrate gratis > Aprende mas >

v/ Utilizado por mds de 50 millones de educadores alrededor del mundo

Importa

Wooclap | https://www.wooclap.com/es/
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wooclap

Wooclap es una plataforma online gratuita para trabajar
juntos en clase, en conferencias y en cursos de capacitacion.
Permite a los docentes hacer preguntas al grupo a través de
una variedad de cuestionarios, a los que los estudiantes
responden usando smartphones, tabletas o computadoras.
Las respuestas se muestran en tiempo real a medida que
responden. Su gran variedad de opciones de interaccion lo
convierten en una herramienta util para fomentar la
participacion activa de los estudiantes.

Tipos de preguntas:

Test

Nube de palabras
Pregunta abierta
Encuesta

Etiquetar una imagen
Buscar en la imagen
Combinar

Rellenar los espacios vacios
Valorar

Adivinar un nimero
Entre otros tipos

t ™M o

wooclap

0

0@

iDescubra las plantillas Wooclap!
Empiece en unos pocos segundos con Wooclap gracias a las plantillas creadas para usted (en inglés)
ol
T Unirse a un evento

Presentaciones interactivas
para ¢ memorables

Wooclap, la herramienta para interactuar, captar la atencion y

medir la comprensién

[ probar Wooctap ot ]

Padlet

https://es.padlet.com/

Ny

padlet

Padlet es una plataforma digital que le permite crear
murales colaborativos y crear espacios donde se pueden
presentar recursos multimedia, como videos, audio, fotos o
documentos. Estos recursos se incluyen como notas
adhesivas.
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Estilos: muro, lienzo, lista, tablero, columna, conversacion,
mapa y cronologia

o Construir un portafolio digital
o Club de lectura
o Boletin de noticias
o Propuesta de proyectos
o pizarra de colaboracion interactiva
€ c adlet.com/da e % 0O 0 s
t M (-] ube B Tradu D GPTiA @ SGA B AutaVitus' [l BibGurz G LM marcometod.. § Recursos Tecnolo it 6.2: Rober " @ Jame Torres Yaguans »
T e ks CEET R o pct
: B Archivado TOdO
: _
Nearpod https://nearpod.com/

G

Da informacion en tiempo real sobre la comprension de los
estudiantes a través de lecciones interactivas, videos
interactivos, gamificacion y actividades, todo en esta
plataforma.

o Diapositivas interactivas

o Gamificacion y actividades (Juegos de preguntas y
respuestas, Rompecabezas, entre otros.)

o Videos interactivos

o Colaboracion en tiempo real
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@ nearpod

Registrate gratis Acceso =

Estamos conectados con las herramientas que ya estds usando

® Agregue el poder de Nearpod a sus Power Points,
E Presentaciones de Google, hojas de trabajo, videos y

otros recursos que le encantan

Trabaje con los sistemas de gestion de aprendizaje y

(] PR -
Clever . 6 otras plataformas que ya esta utilizando para asignar y

gestionar lecciones

i \. ® Optimice la experiencia de aprendizaje para usted y sus
.. .4?-\. alumnos, porque todo estd en un solo lugar y es
N’ accesible a través de un solo enlace

Blooket httbs':-//\-/vcv-vv'.bloc')kef.éom/

Blooket, la herramienta para crear cuestionarios online y
responder jugando. Es similar a Kahoot, la diferencia es que
Blooket gamifica el contenido con distintos tipos de juegos.

Cuenta con 10 tipo de variedad de actividades entre ella es
la del café que es cuando el cliente estd tomando café y va
respondiendo las preguntas el ambiente es mas ludico para
una evaluacion o retro alimentacion o impartir
conocimientos, también cuanta con el aspecto clasico de

Kahoot.
@ MyPompt M Grwi @B YouTube By Toduor @ GPTIA @ 5GA W AveVirusl [ BbGuui G LM.merometod.. § RecursosTecnologl.. /sl 62 RobentGagnéy.. @& lame Torres Yaguana »
Blooket Join a Game o~ » f_ Login Sign Up
Y
o it @ :—’/‘ ﬁ
x “
.

Level Up =
Classroom
Engagement a

We're matching action with education )
to create the ultimate learning experience! ".,«

Get Started ' m
0O
€ Pronunciation ("Blue-kit") . - .‘5“

Wordwall https://wordwall.net/es

@ Esta herramienta tiene la manera facil de crear recursos de

ensefianza como: actividades personalizadas para su salon
de clases, cuestionarios, busqueda de pares, juegos de
palabras y mucho mas.

Wordwall

° Unir con linea
. Ordene por grupos
° Rueda de azar
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o Buscar la coincidencia
o Complete la palabra

. Juego de concurso
Reordene la secuencia
Sopa de letras
Acertijos

Crucigrama

Mas facil, imposible.

Conozca mas sobre nuestras plantillas

ione una plantilla para conocer més

Une las Cuestionario o= Ordenar por grupo
correspondencias — -

Link de descarga: https://WWW.[—)ointofix.de/download.php

Pointofix
\ Esta herramienta tecnoldgica para Windows que nos
[

permite realizar de nuestra pantalla del computador en una
pizarra digital donde podemos marcar zonas que deseamos
que se observe de mejor manera he incluso escribir.

Es muy util para realizar videos tutoriales del uso de
aplicaciones o de lenguajes de programacion o disefios de
web.

y ademas puedes dibujar, sefialar, escribir a mano y muchas
cosas mas como si estuviéramos en un entorno fisico con
unos marcadores y tablero disponible.
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Ci/Users/HP/Downloads/JBR.pdf s = 2
— 4 @) €9 {D Vista de pagina A Lectura en voz alta \/ Dibuyar v ‘P Resaltar v & Borrar =] 5 | "= =
LN J
"" im
Ll
"I ' ' il
Universidad Tecnoldgica Centro de Recursos Jdam
EEE Informaticos y Educativos u
* Desarrollo y Administracion Web ~
Manual de Google Jamboard ot =
I 0O -
o e
Jamboard es una pizarra virtual en la cual usted podra escribir, dibujar, agregar <A
imagenes y rayar sobre ellas. También podra compartirla con sus estudiantes v %
como material de estudio. También, [}iemras esta trabajando sobre ella, podra r®
lograr que sus estudiantes vean el progreso compartiéndoles su pantalla desde
Google Meet. =
o
D &
Para acceder a Jamboard lo podemos hacer por el menu de Aplicaciones de aR
Google que se encuentra en la parte superior derecha en Gmail, Drive o =0
Classroom.
= @
'y -
2 QO B
Google https://jamboard.google.com/
Jamboard
= Jamboard es una pizarra interactiva y colaborativa en la

nube que se puede usar por varias personas a la vez desde
la web, el teléfono movil, la tableta y los kioscos Jamboard.

Puede agregar notas, texto, imagenes, documentos de su
Drive, fotos, pantallazos de web y mucho mas en esta
pizarra, y también puede compartir todo con los miembros
de su grupo.

. - s '3
Jam sin titulo > : 0

5 a2

Tome Al | https://tome.app/
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i Fabian Holger M.

g8 TECNICO

Tome Al es una plataforma en linea que permite que las
personas automaticamente creen presentaciones utilizando
inteligencia artificial. Como profesor, puede usar Tome Al
para crear presentaciones de aspecto profesional de forma
répida y sencilla. La plataforma utiliza el procesamiento de
lenguaje natural para comprender el tema y generar
contenido relevante una vez que se ingresa el titulo de la
presentacion.

Cree presentaciones atractivas

Mejore la participacion de los estudiantes
Ahorre tiempo

Mejore la calidad de la presentacion

[Company Namel

tagline + the value your Company Name l .' .
product dellvers e l ' E.

[Template] Fundraising - Series A [Template] Sales Pitch [Template] Cross-functional Team Stand...

Full Name

Product Design Review Company All-Hands

[Template] Product Design Review [Template] Company All-Hands [Template] Freelancer/Contractor About ...

HI, I'm [Name]

Gamma Al

https://gamma.app/

9

Gamma Al es una plataforma de aprendizaje en linea, por
lo que sus caracteristicas son especificas de su uso en este
contexto. Algunas caracteristicas que podrian destacarse de
Gamma Al como herramienta para la ensefianza en linea
podrian incluir:

Creacion de contenido enriquecido
Herramientas de evaluacioén

Utilizacién de herramientas interactivas
Acceso a recursos educativos
Colaboracion con otros docentes
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(ﬂGamma

Un nuevo mx
presentar
Impulsado por IA.

Solo comienza a escribir. Contenido hermosoy
atractivo sin el trabajo de formato y diseno

Elaborado por: Holger Monserrate

Fuente: Internet.

Tabla N° 18: Herramientas etapa Acompana.

ETAPA

Acompafia (Guia): Brindar ayuda al estudiante para adquirir los
conocimientos con una tutoria.

https://sites.qgoogle.com/new

Herramientas | Google sites
Tecnoldgicas a
Google Sites

Es una herramienta digital para crear sitios para tu empresa
sin ningln esfuerzo. Es un sistema de informacién que te
permite presentar de una manera ordenada cualquier
documento que generas usando G Suite, en palabras mas
simples, Sites es una vitrina donde colocas tus archivos y
todo contenido que desees compartir y dar permisos para
acceder a ellos, es decir pueden ser sitios publicos o
privados.

Crear un espacio web

Compartir archivos

Subir material audio visual

Organizar la informacion de los cursos.

Portafolio digital

Espacio formativo
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@ MyPrompt M Gmail @B YouTube B Traducir (@) GPTIA W§ SGA W§ AulaVirtual [l BibGur: G L.M.marco metod.. {§ RecursosTecnologi.. sl 6.2: RobertGagnéy.. # Jaime Torres Yaguana
= a Sites Q  Busqueda
Crear un sitio Galeria de plantillas :
. ~ sy 5 ww

En blanco Proyecto Curriculum Evento Centro de Ayuda
Sitios web recientes Cualquiera es el propietario v B az O

/ SISTEMA

"SANGUINEO
BIENVENIDOS
|
. s

https://www.blogger.com/about/

Se caracteriza por tener un editor propio y ser fécil de
publicar para cualquiera que no tenga experiencia con la
informaética. Es una plataforma libre de anuncios en la que
los bloggers pueden crear contenido y cambiar facilmente
el estilo de su blog con plantillas.

Crea un blog atractivo

Trabajo colaborativo

@ My Promet

! Blogger

™M Gmail @B YouTube B Traducir cpTia W 5GA W AulaVinwal [f] BibGuru:

G LM marcometod.. {J Recursos Tecnologi. s 6.2 RobertGagnéy.. # Jaime Torres Yaguana

INICIAR SESION

Escribe a tu manera sobre lo que te apasiona

Crea un blog atractivo y original facilmente.

M 6/&9 de cacina

>

Classroom m.google.com/

https://classroo

A

Google Classroom

estudiantes.

o Distribucion de materiales

o Asignacion y entrega de tareas

o Retroalimentacion y calificaciones

Google Classroom es una plataforma educativa en linea
desarrollada por Google que facilita la gestion de clases, la
comunicacion y la colaboracion entre profesores y
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o Integracion con otras herramientas de Google
o Anuncios y recordatorios

@ MyPrompt M Gmail B VouTube B Traducr (@) GPTIA Mg SGA W AulaVirtual [l BibGur: G LM.marcometod.. § RecursosTecnologi.. Sl 6.2: Robert Gagnéy.. i Jaime Torres Yaguana

= Google Classroom

) Pararevisar [ Calendar

MODULO DE GESTIO... i

Matutina

@

Wordpress | https://cloud.google.com/wordpress?hl=es

WordPress es altamente personalizable y adaptable a tus
@ necesidades. Puedes utilizar diferentes temas vy

complementos para mejorar la apariencia y funcionalidad
de tu sitio web o blog educativo.

Crear un sitio web educativo
Blogging educativo

Publicar recursos y materiales
Interaccién con los estudiantes
Crear cursos en linea

@ WordPress.com  Productosv  Caracteristicas *  Recursos v Planes y precios

Basicamente, el alojamiento de WordPress
mejor
administrado

del planeta

Nearpod https://nearpod.com/
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Da informacion en tiempo real sobre la comprension de los
estudiantes a través de lecciones interactivas, videos
interactivos, gamificacion y actividades, todo en esta
plataforma.

o Diapositivas interactivas

o Gamificacion y actividades (Juegos de preguntas y
respuestas, Rompecabezas, entre otros.)

o Videos interactivos

o Colaboracion en tiempo real

@ nearpod

Estamos conectados con las herramientas que ya estas usando

® Agregue el poder de Nearpod a sus Power Points,
Presentaciones de Google, hojas de trabajo, videos y
otros recursos que le encantan

3 ® Optimice la experiencia de aprendizaje para usted y sus
- £
4008 alumnos, porque todo estd en un solo lugar y es

'
\ /
\\ /
® Trabaje con los sistemas de gestidn de aprendizaje y
[ ]
otras plataformas que ya esta utilizando para asignar
Clever --- * =P mas que y; p gnar y
gestionar lecciones
\
; N,
|| » -4

N’ accesible a través de un solo enlace

Padlet https://es.padlet.com/
W Padlet es una plataforma digital que le permite crear
padlet murales colaborativos y crear espacios donde se pueden

presentar recursos multimedia, como videos, audio, fotos o
documentos. Estos recursos se incluyen como notas
adhesivas.

Estilos: muro, lienzo, lista, tablero, columna, conversacion,
mapa y cronologia

Construir un portafolio digital
Club de lectura

Boletin de noticias

Propuesta de proyectos

pizarra de colaboracion interactiva
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€ 5 C @ espadetcor 6 © * 2 0@ :
t M Gmai @B YouTube By Tradu Ge | 1) U avevirus ) B G sica me jsit 6.2: Robert Gagné @ Jaime Torres Yaguana »
Hola, fmonserratecuentas N
Unirse a un padiet
Recordatorio: eres un bellezén.
Todo
B Archivado

My Prompt

Zoom https://explore.zoom.us/es/products/meetings/
Zoom es una plataforma de videoconferencia y
comunicacion en linea que proporciona herramientas y
funcionalidades especificas para la educacion.

Clases en linea en tiempo real
Grabacion de clases

Sesiones de tutoria individual
Trabajo en grupo y colaboracion
Compartir materiales y recursos

oite  1LB88.709.9666  Sollc

T T

™ Meetings

Relinase cara a cara
desde cualquier
dispositivo

Conéctense, colaboren y obtengan mas resultados juntos
con la solucién fiable de reuniones con video de Zoom

Consulte los precios Solicitar una demostracion

Teams https://www.microsoft.com/es-co/microsoft-teams/log-in
Microsoft Teams se integra con otras aplicaciones de
Microsoft, como OneNote y SharePoint, lo que te permite
utilizar y compartir contenido adicional de manera
eficiente. Es una herramienta poderosa para facilitar la
comunicacion, la colaboracién y la ensefianza.

o Comunicacion y colaboracién
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Asignacion y entrega de tareas

Compartir materiales y recursos

Trabajo en grupo y proyectos colaborativos
Sesiones de tutoria individual

=5Micmsoft | Teams Productos »  Soluciones  Precios  Recursos v Mas de Microsoft 365 Descargar Teams @D

Microsoft Teams es ahora més répido y sencillo que nunca. Descubre qué puedes hacer >

A

Te damos la bienvenida a Microsoft ‘ )

Teams

Inicia sesi6n ahora para chatear, reunirte, llamar y colaborar en un dnico lugar.

Whatsapp | | https://www.whatsapp.com/?lang=es

muy popular que también puede ser utilizada de manera
efectiva por los docentes para facilitar la comunicacion y el
intercambio de informacion con los estudiantes y padres de
familia.

g WhatsApp es una herramienta de mensajeria instantanea

Comunicacion con los estudiantes
Respuesta a preguntas y dudas
Compartir materiales educativos
Recordatorios y fechas importantes
Comunicacion con los padres

@ WhatsApp Funciones v Privacidad Servicio de ayuda Blog Para empresas WhatsApp Web -

Envia
mensajes
privados

Mensajes y llamadas gratis de forma
simple, confiable y privada®, disponibles

-

b
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Moodle https://moodle.org/?lang=es

Moodle es una plataforma de gestion del aprendizaje en
linea que se utiliza ampliamente en entornos educativos.
Como docente, puedes aprovechar Moodle para crear un
entorno de aprendizaje virtual interactivo.

o Crear y administrar cursos

o Foros de discusion

o Asignacion y calificacion de tareas

o Recursos y materiales educativos

o Seguimiento del progreso del estudiante

mgod]e_ Forums Documentation Downloads Demo Tracker Development Translation Q 338

Q mEEspanol - Internacional (es) v Acceder

Bienvenido a la
comunidad Moodle

El sitio para obtener apoyo, hacer preguntas y contribuir a la plataforma
de aprendizaje de c6digo abierto, Moodle LMS.

Involtcrese >

44,541,935+ 157,289+ 241+
Courses sites Countries

Para continuar usando este sitio web, debe aceptar nuestras politicas:
kies

policy

Elaborado por:
Fuente: Internet.

Tabla N° 19: He

Holger Monserrate.

rramientas etapa Comprueba.

ETAPA

Comprueba (Verifica): Obtener la efectividad, permite que los
estudiantes puedan aplicar los conocimientos o habilidades estudiadas
antes de una evaluacion oficial

Herramientas
Tecnoldgicas

Socrative https://www.socrative.com/

Socrative es una herramienta versatil que te permite crear

cuestionarios, evaluaciones y juegos interactivos, Yy

proporcionar  retroalimentacion inmediata a tus
estudiantes.

Cuestionarios y evaluaciones en tiempo real
Preguntas de inicio y sondeo de opiniones
Juegos educativos

Retroalimentacion inmediata

Integracion con otras herramientas
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socrative K12 educacién superior Corporativo Precios aplicaciones Blog Apoyo Acceso

Encontrarse
socrativo

Su aplicacién para el atlla para'in compromiso
efectivo y divertideyevaluaciones sobre la

marcha.

Registrate gratis

https://www.socrative.com/#login

Questbase https://questbase.com/
Q) QuestBase le permite centrarse en lo que realmente
L ‘ importa para probar adecuadamente el aprendizaje:
[ ]

. Preguntas de calidad.
. Crea las preguntas
. indica las respuestas correctas
. Distribuye tu cuestionario (en linea o Cédigo QR)
Exporta en archivo de Excel y varios formatos

A e 75 1= No se esé sincronizando

i
= AT,
INICIAR SESION Lg%% §

nb QuestBase Idealparav  Productov  Precios  Apoyo  Blog  Contictenos v
.

Pon a prueba las
habilidades

QuestBase es la herramienta para probar y certificar mejor y mas rapido

el conocimiento de sus estudiantes, empleados y clientes

Kahoot https://kahoot.com/

Kahoo‘l:‘ Los docentes pueden motivar a los estudiantes y evaluar

* | su aprendizaje de manera divertida con la herramienta
Kahoot. Aqui estan algunas actividades especificas con
las que puedes participar con Kahoot.

. Encuestas y sondeos
o Quiz relampago
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o Carrera contra el reloj
o Juegos de preguntas y respuestas rapidas
o lluvia de ideas
o acertijos
€ 5 C [ i cauE* O@ !

Contactar con Explorar
Jugar A so | S
ventas contenido 0 oo L.

iReuniones mas productivas y
atractivas para su audiencia Ehee—ilh
profesional con Kahoot! 360

Your ideas

, presente e identifique
s de 5 minutos! Disponible en | mor octal gatharing:

iAhorre mas del 35% ahora para nuestro décimo aniversario! La wm_”‘_.l-- TSRS M
Quizizz https://quizizz.com/?Ing=es-ES
Quizizz es una herramienta dindmica y versatil que puede
Quizizz usarse para evaluar el conocimiento, repasar conceptos y

promover el aprendizaje interactivo y la participacion.
Sus caracteristicas interactivas y personalizables lo hacen
popular entre docentes y estudiantes.

o Juegos tipo preguntas (Juego en tiempo real,
Modo de duelo, Carrera de equipos, Modo de
supervivencia)

o Compartir y reutilizar cuestionarios

Creacion de cuestionarios

Biblioteca de preguntas

Retroalimentacion inmediata

Obtencion de reportes de las actividades
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r= C @ quuzzoom g e 2 » O@ :
& My Prompt Gmsi B YouTube B T @t Wsca W Au i si G fecnologi.. iSh 62 Robet Gagnéy. @ Jaime Tomes Yoguana »
QU|Z|ZZ X  § Cotizacien del plan ][Icr:;.ogd:zm el ] o m
@ Multiple-choice
Assessment, instruction, and practice that motivate every learner to mastery
MAESTROS ADMINISTRADORE
Registrate gratis > Aprende mds >
v/ Utilizado por mds de 50 millones de educadores alrededor del mundo
Spanish ~
Mentimeter | https://www.mentimeter.com/es-ES

|

Con Mentimeter crea una conexién inmediata con tu
audiencia y hazlos parte de tu presentacion.

Crea presentaciones y reuniones interactivas donde quiera
que estés.

. Encuestas en vivo
. Cuestionarios
o Nubes de palabras
. Preguntas y respuestas
. Tormenta de ideas
C s 7r @ (Nosewtsunionzando ) (L
LOUIBIS participaren Una PRSNIEISHT | 1ntroduce of codigo aqul u X Q
o
 Mentimeter Trabajo Educacion Funciones « Precios  Empresas Iiciar sesion a
Descubre como puedes usar Mentimeter
Trabajo Educacion
Ya sea que estés diriglendo Mantén a tus estudiantes
una reunion, organizando participando mientras
un taller o capacitando a evaltas su conocimiento e
tu equipo, asegurate de Impulsas debates. Crea un
hacerlo productivo, ambiente mas Inclusivo
Inclusivo y divertido con para tus estudiantes con
Mentimeter Mentimeter
a

Slido

https://www.slido.com/

Slido le brinda todo lo que necesita para involucrar a sus
participantes, capturar sus puntos de vista y hacer que
todos se sientan conectados, ya sea que esté realizando
una llamada de equipo, una capacitacién o una reunion.

Encuestas en vivo
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. Preguntas y respuestas

. Cuestionarios
o Nubes de palabras
o C @ sidocom o * = 0@ :
slido Producto  Soluciones  Precios  Recursos  Empresa  Carreras 2 Acceso

Asi es como incluyes a todos
en tus reuniones

\"/‘Voo‘clab~ ]

Htt'p's‘:'//www.wooclap.com/es/

wooclap

Wooclap es una plataforma online gratuita para trabajar
juntos en clase, en conferencias y en cursos de
capacitacion. Permite a los docentes hacer preguntas al
grupo a través de una variedad de cuestionarios, a los que
los estudiantes responden usando smartphones, tabletas o
computadoras. Las respuestas se muestran en tiempo real
a medida que responden. Su gran variedad de opciones de
interaccion lo convierten en una herramienta Gtil para
fomentar la participacién activa de los estudiantes.

Tipos de preguntas:

Adivinar un nimero
Entre otros tipos

o Test

o Nube de palabras

o Pregunta abierta

o Encuesta

o Etiquetar una imagen
o Buscar en la imagen
J Combinar

o Rellenar los espacios vacios
o Valorar

[ ]

[ ]
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mpt M Grail @ o T ) v (TN 0 ¥ Recursos Te 5 62 Robert Gagnéy.. @ Jo .
wooclap Funciones v Precios v Recursos v Métodos de ensefianza v Iniciar sesién @ £ v
iDescubra las plantillas Wooclap!
Empiece en unos pocos segundos con Wooclap gracias a las plantillas creadas para usted (en inglés)
o]
— Unirse a un evento 4 t

Presentaciones interactivas
para ¢ memorables

Wooclap, la herramienta para interactuar, captar la atencién y

medir la comprension

Wordwall https://wordwall.net/es

% Esta herramienta tiene la manera facil de crear recursos

de ensefianza como: actividades personalizadas para su
salon de clases, cuestionarios, busqueda de pares, juegos
de palabras y mucho mas.

Wordwall

Unir con linea

Ordene por grupos
Rueda de azar

Burcar la coincidencia
Complete la palabra
Juego de concurso
Reordene la secuencia
Sopa de letras
Acertijos

Crucigrama

pt M G @B VouTube By Tduck @ GPTIA @ W e 9 o LM.marcometod.. {f Recursos Tecnologi.. /it 62; Robert Gagnéy.. @ Jaime Torres Yaguana

Mas facil, imposible.

Ry R i oo B

——— Q‘— —_—
Introduzca su contenido

Elija una plantilla ten| " ; ——

Conozca mas sobre nuestras plantillas

Seleccione una plantilla para conocer ms

~
H Une las Cuestionario o= Ordenar por grupo

a correspondencias -
Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Internet.
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Tabla N° 20: Herramientas etapa Retroalimenta.

ETAPA Retroalimenta (Corrige): Obtener la efectividad, permite que los
estudiantes puedan aplicar los conocimientos o habilidades estudiadas antes
de una evaluacion oficial

Herramientas | ClassMarker | https://www.classmarker.com/
tecnoldgicas ClassMarker es una plataforma en linea que te permite
crear, personalizar y administrar cuestionarios y examenes
en linea.
. Crear evaluaciones en linea
. Personalizar tus evaluaciones
. Administrar tus evaluaciones
° Evaluaciones automatizadas
. Informes y analisis

ClassMarker¥f Normbre de ust s
egistrate Grat Widaste tu contraseha Permanecer conectado

Hogar Hacer un recorrido Precios Preguntas mas frecuentes Contactenos

El mejor creador de
cuestionarios para
negocios y educacion

satstics

El creador de cuestionarios seguro y profesional basado en la
i

web de ClassMarker es una solucion de
nes comerciales, de
estionarios calificados al
instante, jlo que ahorra h o

Reaistrate Gratis

El Quiz Maker para profesionales Cree pruebas y examenes
personalizados en linea

+ Seguro y privado

Edulastic https://edulastic.com/

enlaces y articulos. Verifique la comprension con las
preguntas del cuestionario y observe como aumenta la
participacion de los estudiantes.

e Crea lecciones a su propio ritmo incorporando videos,

o Garantizar que los estudiantes se mantengan
encaminados

o Para los estudiantes tareas diferenciadas para
remediar, reforzar o desafiar

o Identifique rapidamente las brechas de aprendizaje
con diagndsticos y evaluaciones formativas
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EdU'OShC DISTRTOS  PROFESORES  EVALUACIONES  INSTRUCCION  RECURSOS  LAEDUCACIONADISTANGIA  ACCESO

jEstaremos en ISTE 2023! iUnase anosotros para oradores inspiradores, botin fresco y diversion en el fotomat6n! Mas informacion >

Pongaacada
L]

estudiante en el

Ll L]
camino hacia el
1 & L]
exito
Identifique brechas, ayude a los estudiantes a
aprender y mida el crecimiento, todo en un sistema

facil. En el aula y en casa.

Classroom https://classroom.google.com/

Google Classroom es una plataforma educativa en linea

E desarrollada por Google que facilita la gestion de clases, la
Google Classroom comunicacion y la colaboracion entre profesores y
estudiantes.

Distribucion de materiales

Asignacion y entrega de tareas
Retroalimentacion y calificaciones
Integracion con otras herramientas de Google

Anuncios y recordatorios

@ MyPrompt M Gmail @B YouTube Bk Taducr (@) cPTiA B s6a W Auavitual [ BibGun: G LM.marcometod.. § Recursos Tecnologi

= Google Classroom +

& Pararevisar (4 Calendar

MODULO DE GESTIO... §

Matutina

~ 0O

Google sites | https://sites.google.com/new

a Es una herramienta digital para crear sitios para tu empresa
sin ningun esfuerzo. Es un sistema de informacién que te
el L permite presentar de una manera ordenada cualquier

documento que generas usando G Suite, en palabras mas
simples, Sites es una vitrina donde colocas tus archivos y
todo contenido que desees compartir y dar permisos para
acceder a ellos, es decir pueden ser sitios publicos o
privados.

o Crear un espacio web
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o Compartir archivos
. Subir material audio visual
o Organizar la informacion de los cursos.
o Portafolio digital
Espacio formativo
@ MyPrompt M Gmsil @B YouTube By Traducr () GPTIA W SGA W AulaVitusl [f BibGurw: G L M.marcometod.. [§ Recursos Tecnologi. st 62: Robert Gagnéy.. @ Jaime Torres Yaguana
= a Sites Q  Busqueda
Crear un sitio Galeria de plantillas
; Y 3 : I o=
. Il A o S
Sitios web recientes Cualquiera es el propietario ~ B Az O
[ S ) =
Zoom https://explore.zoom.us/es/products/meetings/

Zoom es

una plataforma de videoconferencia y

comunicacion en linea que proporciona herramientas y
funcionalidades especificas para la educacion.

Clases en linea en tiempo real
Grabacion de clases

Sesiones de tutoria individual
Trabajo en grupo y colaboracion

Compartir materiales y recursos

1888.799.9666  Solic

®¢ Meetings

RelUnase cara acara
desde cualquier
dispositivo

Conéctense, colaboren y obtengan mas resultados juntos
con la solucién fiable de reuniones con video de Zoom.

Consulte los precios Solicitar una demostracion

https://www.microsoft.com/es-co/microsoft-teams/log-in

Microsoft Teams se integra con otras aplicaciones de
Microsoft, como OneNote y SharePoint, lo que te permite
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utilizar y compartir contenido adicional de manera
eficiente. Es una herramienta poderosa para facilitar la
comunicacion, la colaboracion y la ensefianza.

Comunicacion y colaboracién

Asignacion y entrega de tareas

Compartir materiales y recursos

Trabajo en grupo y proyectos colaborativos

Sesiones de tutoria individual

B Microsoft | Teams Productos +  Soluciones v  Precios  Recursos v Més de Microsoft 365 Descargar Teams @/\

Microsoft Teams es ahora més répido y sencillo que nunca. Descubre qué puedes hacer >

Teams

Inicia sesién ahora para chatear, reunirte, llamar y colaborar en un tnico lugar.

Elaborado por: Holger Monserrate

Fuente: Internet.

Tabla N° 21: Herramientas etapa Evalla

ETAPA

EvalGa (Desempefio): Se debe evaluar el desempefio del estudiante. La
productividad debe evaluarse de acuerdo con su campo de capacitacion.

Herramientas
tecnoldgicas

Socrative https://www.socrative.com/

Socrative es una herramienta versatil que te permite crear

cuestionarios, evaluaciones y juegos interactivos, Yy

proporcionar  retroalimentaciéon  inmediata a  tus
estudiantes.

Cuestionarios y evaluaciones en tiempo real
Preguntas de inicio y sondeo de opiniones
Juegos educativos

Retroalimentacién inmediata

Integracion con otras herramientas
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https://www.socrative.com/

Socrdtive K12 educaci6n superior  Corporativo Precios aplicaciones Blog Apoyo Acceso

Encontrarse
socrativo

Su aplicacién para el atlla para'in compromiso
efectivo y divertidoy evaluaciones sobre la

marcha.

Registrate gratis

hitps://www.socrative.com/#login

Questbase https://questbase.com/
Q) QuestBase le permite centrarse en lo que realmente
[ § importa para probar adecuadamente el aprendizaje:
®
. Preguntas de calidad.
. Crea las preguntas
. indica las respuestas correctas
. Distribuye tu cuestionario (en linea o Codigo QR)
. Exporta en archivo de Excel y varios formatos
< C @A r om/en/home-questbase/ A a5 v = @ ( Noseestssincronizando
INICIAR SESION Q"-'%S‘
qb QuestBase Ideal parav  Productov  Precios  Apoyo Blog Contactenos ~ mav

Pon a prueba las
habilidades

QuestBase es la herramienta para probar y certificar mejor y mas rapido

el conocimiento de sus estudiantes, empleados y clientes.

Kahoot https://kahoot.com/

Kahoo'l:V Los docentes pueden motivar a los estudiantes y evaluar su

* | aprendizaje de manera divertida con la herramienta
Kahoot. Aqui estan algunas actividades especificas con las
que puedes participar con Kahoot.

o Encuestas y sondeos
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https://questbase.com/
https://kahoot.com/

o Quiz relampago
o Carrera contra el reloj
o Juegos de preguntas y respuestas rapidas
o lluvia de ideas
o acertijos
€ 3 C | uotom cweE® O@ !
¢ BRai A MR e W WA i eI, T RS AN e T

c

3
Y 0] Escuela Trabajar Hogar Estudiar Academia Mercado

iReuniones mas productivas y
atractivas para su audiencia
profesional con Kahoot! 360

Explorar
contenido

iAhorre mas del 35% ahora para nuestro décimo aniversario! La
oferta termina el 22 de mayo.

Comprar ahora

Quizizz https://quizizz.com/?Ing=es-ES
Quizizz es una herramienta dindmica y versatil que puede
Quizizz usarse para evaluar el conocimiento, repasar conceptos y

promover el aprendizaje interactivo y la participacion. Sus
caracteristicas interactivas y personalizables lo hacen
popular entre docentes y estudiantes.

o Juegos tipo preguntas (Juego en tiempo real, Modo
de duelo, Carrera de equipos, Modo de supervivencia)

o Compartir y reutilizar cuestionarios

o Creacion de cuestionarios

o Biblioteca de preguntas

o Retroalimentacion inmediata

o Obtencion de reportes de las actividades

90



https://quizizz.com/?lng=es-ES

€ C & G « 0@ :
QUIZIZZ o abajo P L pE;UL:i{:Soélozlc;ixonde}plon ][Lr:;f;?zmex ] togi m

como

Importa
preguntas
Assessment, instruction, and practice that motivate every learner to mastery
v/ Utilizado por mds de 50 millones de educadores alrededor del mundo

Wooclap https://www.wooclap.com/es/
wooclap Wooclap es una plataforma online gratuita para trabajar

juntos en clase, en conferencias y en cursos de
capacitacion. Permite a los docentes hacer preguntas al
grupo a través de una variedad de cuestionarios, a los que
los estudiantes responden usando smartphones, tabletas o
computadoras. Las respuestas se muestran en tiempo real
a medida que responden. Su gran variedad de opciones de
interaccion lo convierten en una herramienta Gtil para
fomentar la participacion activa de los estudiantes.

Tipos de preguntas:

Test

Nube de palabras

Pregunta abierta

Encuesta

Etiquetar una imagen
Buscar en la imagen
Combinar

Rellenar los espacios vacios
Valorar

Adivinar un nimero

Entre otros tipos

91



https://www.wooclap.com/es/

o o ) [ 1) 1] ? G -t
wooclap Funciones v Precios v Recursos v Métodos de enseanza v Iniciar sesin Q £ v
iDescubra las plantillas Wooclap!
Empiece en unos pocos segundos con Wooclap gracias a las plantillas creadas para usted (en inglés)
eeve] &, .
Unirse a un evento f vent

Presentaciones interactivas
para ¢ memorables

Wooclap, la herramienta para interactuar, captar la atencion y

medir la comprension

Wordwall https://wordwall.net/es

% Esta herramienta tiene la manera facil de crear recursos de

ensefianza como: actividades personalizadas para su salon
de clases, cuestionarios, busqueda de pares, juegos de
palabras y mucho més.

Wordwall

Unir con linea

Ordene por grupos
Rueda de azar

Burcar la coincidencia
Complete la palabra
Juego de concurso
Reordene la secuencia
Sopa de letras
Acertijos

Crucigrama

Prompt M Gmsil @B VouTube B Tduc (@ GPTIA @ SGA W AusVituel [ff BibGur G LM marcometod. § RecursosTecnologi. Sk 62:Robert Gagnéy.. @ Jaime Torres Yagusna

Mas facil, imposible.

B

Ellja una plantilla Introduzca su contenido

Conozca mas sobre nuestras plantillas

Seleccione una plantilla para conocer mas

\. Une las Cuestionario == Ordenar por grupo
correspondencias — }—

ClassMarker | https://www. classmarker com/
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https://www.classmarker.com/

ClassMarker es una plataforma en linea que te permite
crear, personalizar y administrar cuestionarios y examenes
en linea.

Crear evaluaciones en linea
Personalizar tus evaluaciones
Administrar tus evaluaciones
Evaluaciones automatizadas

Informes y analisis

ClassMarker v Nombre de us ‘ =l

Hogar

El mejor creador de
cuestionarios para
negocios y educacion

El creador de cuestionarios seguro y profesional basado en la

instante, jlo que ahor:

Hacer un recorrido Precios Preguntas mas frecuentes Contactenos

s comerciales, de
uestionanos calificados al
-

Reaistrate Gratis

El Quiz Maker para profesionales Cree pruebas y examenes
personalizados en linea

+ Seguro y privado

Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Internet.

Tabla N° 22: Herramientas etapa Transfiere.

ETAPA

Transfiere (Retencion): Mejorar la retencién y la transferencia permite a
los estudiantes aplicar habilidades o conocimientos a situaciones o
contextos personales encontrados previamente.

Herramientas
tecnoldgicas

Canva

https://www.canva.com/

Canva

Es una herramienta digital extremadamente util para
docentes que quieren crear recursos, actividades
personalizadas de aprendizaje visual sin experiencia en
disefio grafico. Gracias a que tiene una interfaz muy
amigable y una amplia gama de plantillas y herramientas
de disefio, Canva puede ayudar a mejorar la calidad y la
efectividad de los materiales educativos en el aula.

. Elaboracion de mapas conceptuales
. Disefio de presentaciones

. Creacion de infografias

. Elaboracion de carteles y posters

. Disefio de tarjetas didacticas
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https://www.canva.com/

Creacion de portadas de trabajos

Canvb@  rocodeldiseio~  Negociosw  Educacién v see Q | ® Iniciar sesion Reglstrate

:Queé disefiaremos hoy?

Con Canva, es muy fécil crear, compartir e imprimir disefios profesionales.

Storyboards | https://www.storyboardthat.com/es
That

storyboards son una herramienta versatil que fomenta la
Storyboart creatividad, el pensamiento visual y la planificacion en tus
estudiantes. Puedes utilizarlos para la planificacion de
proyectos, la narracion visual, la secuenciacion de eventos,
proyectos multimedia y presentaciones visuales.

Planificacion de proyectos
Narracion visual
Secuenciacion de eventos
Proyectos multimedia
Presentaciones visuales

.“ Storgboord hat Recursos Precios Crear un Guién Gréfico Q Mis Guiones Gréficos Acceder

PRUEBA1  POR W

30 Dias de Garatia de Devolucién
Oferta de Lanzamiento

Boinintnaeintianiatedtnitin

Narracion
digital

Poderoso Comunicacién Visual, Facil

Politica de Privacidad

X = [
iEntiendo! L

Comic life | https://plasg.com/apps/comiclife/macwin/
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https://www.storyboardthat.com/es
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QW Comic Life es una herramienta versatil que puedes utilizar
como docente para crear recursos educativos, fomentar la
creatividad de los estudiantes, promover la narracion vy el
pensamiento visual, crear presentaciones interactivas y
evaluar el aprendizaje de los estudiantes.

. Crear recursos educativos

. Fomentar la creatividad de los estudiantes

o Promover la narracion y el pensamiento visual
. Presentaciones interactivas

. Evaluacion y retroalimentacion

Elaborado por: Holger Monserrate
Fuente: Internet.
Fase de desarrollo

En la Fase de desarrollo se inicié con la construccién del repositorio de
herramientas digitales implementado con el modelo Gagneé para esto se realiza en la
plataforma Google Sites la misma se ha estructurado en 13 paginas web de acuerdo a
cada una de las fases a continuacion se detalla cada una de estas, se afiade el link del
repositorio para poder visitarlo e interactuar con el mismo.

Link: https://sites.google.com/view/herramientas-tecnologicas2023/inicio

Esta pagina esta implementadas con un avatar que da la bienvenida al
repositorio y adicional también hay otro avatar y una presentacion en Genially que

describe el disefio instruccional.
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Eg UNIDAD EDUCATIVA VIN... Inicio  Gagné v  Ejemplo Practico  Contacto

’-
FRRAMIENTAS
— TECNOLOGICAS

— & -; ‘
g

iExplora nuestro Repositorio de Herramientas Tecnoldgicas para Docentes y transforma tus clases hoy mismol

iBienvenidos al Repositorio de Herramientas Tecnolégicas para Docentes!

iBienvenidos al mundo de la innovacion educativa!

Sabemos que en el mundo educativo actual, la tecnologia juega un papel

Figura 4: Paﬁa Inicio

Elaborado por: Holger Monserrate
Pagina Menu Gagné

Este menu tiene una péagina principal donde habla sobre la biblioografia de
Robert Mills Gagné y adicional tiene unn sub menu con 9 items que son cada una de
las etapas del Modelo Gagné que al dar click redireccionara a una nueva pagina por
cada etapa

@\ummo EDUCATIVA VIN...

BIOGRAFIA DE ROBERT MILLS GAGNE

e Rl T. o /
f”‘ %«. Informacion Personal

o 4 Psicologo norteamericano, nacié en 1916 en Andover del Norte, Massashuseth,
Obtuvo su Licenciatura en Psicologia en la Universidad de Yale en 1937, v recibié

y s <n NDactaradn en 1a ITnivercidad Rrowm en 1040 Se dectacd romn nrafecar en lac
Figura 5: Pagina Gagné
Elaborado por: Holger Monserrate
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Pagina Ejemplo Préctico

Esta pégina contiene una infografia donde se muestra un ejemplo de una clase
con las actividades a realizar y la herramienta a utilizar para llevar a cabo cada
momento del Modelo Gagné, también hay un documento con la planificacion de una

clase con las nueve etapas del Modelo Gagné. El docente lo puede descargar

£4  UNIDAD EDUCATIVA VIN... Inicio  Gagné ~  Ejemplo Practico  Contacto

| m—

Ejemplo Practico —

—

PROPIEDADES DE TEXTO CON CSS

MODELO DE GAGNE

i ] ™ Momento conecta - plataforma D-ID

OBTENER LA | % " l Se realizara un avatar que hable sobre “EL poder

4 a enla
ATENCION > . Bt del texto en la web"
Esto anima a los estudiantes a reflexionar sobre la
importancia del disefio de texto en un sitio web y
LY como puede influir en la experiencia Cl’—:-L usuario.

Figura 6: Pagina Ejemplo Practico
Elaborado por: Holger Monserrate

P&gina Contacto
Esta pagina contiene la informacion del creador del sitio web

g
E._;S UNIDAD EDUCATIVAVIN... Inicio  Gagné v

iExplora, conecta y domina con las mejores herramientas digitales.!

HOLGER FABIAN MONSERRATE MOREIRA

Docente de la Unidad Educativa Vinces

Area de conocimiento : Informatica

7Figura 7: Pagina Contacto
Elaborado por: Holger Monserrate
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Implementacion
Las paginas de cada momento contienen varias herramientas tecnoldgicas que

la puede utilizar en la etapa que esta agrupada, también tiene una presentacion en

Genially que explica la teoria de cada momento.

Pagina Conecta

Ejemplo Practico  Contacto Q

Figura 8: Momento conecta
Elaborado por: Holger Monserrate

Pagina Proyecta
@%DAD EDUCATIVA VINCES

Ejemplo Practico  Contacto Q@

=
I MODELO GAGNE : ’
Figura 9: Momento proyecta
Elaborado por: Holger Monserrate
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Pagina Explora
@ >}I,IDAD EDUCATIVA VINCES

Herramientas Tecnoldgicas del Momento Explora

MDDELD GAGNE
Figura 10: Momento explora

Elaborado por: Holger Monserrate

Pagina Transmite

.
@ »IDAD EDUCATIVA VINCES
/

Figura 11: Momento transmite
Elaborado por: Holger Monserrate
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Pagina Acompafa

W
@ UNIDAD EDUCATIVA VINCES

Herramientas Tecnolégicas del Momento Acompaiia

g
MODELO GAGNE

Figura 12: Momento acomparia
Elaborado por: Holger Monserrate

Pagina Comprueba

v
@ &IDAD EDUCATIVA VINCES
[

=" .
MNNFI N GAGNF
Figura 13: Momento comprueba
Elaborado por: Holger Monserrate
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Pagina Retroalimenta

\%
@ )NIDAD EDUCATIVA VINCES

Figura 14: Momento retroalimenta
Elaborado por: Holger Monserrate

Pagina Evalla

\%
@ >NIDAD EDUCATIVA VINCES

= ,
_ MONFI 0 GAGNF
Figura 15: Momento evalta

Elaborado por: Holger Monserrate
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Pagina Transmite

E.i UNIDAD EDUCATIVA VINCES Inido  Gagné v  EjemploPracticc  Contacto. Q.

Transfiere

Herramientas Tecnolégicas del Momento Transfiere

;E
MODELO GAGNE

Momento Transfiere

Figura 16: Momento transfiere
Elaborado por: Holger Monserrate

De la investigacion realizada como aporte al estudio se ha creado una Rueda de
Aplicaciones en donde las herramientas tecnoldgicas se encuentran agrupadas por

etapas del modelo Gagné.

o
Genially
o b‘\

Piktochart R E

G e

&

educaplzy ) B / paseng gy e

Instruccional | i \
o % g/
Gogné - Socrative /

Fas)

‘Wordwall

B i Qumzz toaa 5 Wb Tme \/ /
e~ e @ 2

padiet &
erdush

w
©0ctay, Tome A1 Q Moodle

Gomma Al

Figura 17: Rueda de Herramientas tecnoldgicas
Elaborado por: Holger Monserrate
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Valoracion de la propuesta

La valoracion del repositorio de herramientas digitales se realiza con los docentes de la unidad educativa Vinces para ello se

elaborara una ficha obsevacion, se busca que los docentes actualizaran sus conocimientos y asi mejoraran indirectamente el

rendimiento académico, y que promuevan el aprendizaje de manera interactiva y divertida, ademas de brindar accesibilidad para el

contenido académico, permitiendo el desarrollo de actividades personalizadas, fomentando también el trabajo colaborativo,

incremento en la eficiencia y ahorro de tiempo, aprendizaje autonomo y en fin facilita mucho la retro alimentacion.

A continuacion, se plantea un Esquema de preguntas de validacion.

FICHA DE OBSERVACION

UNIDAD EDUCATIVA "VINCES"

o (2
“VINCES *
- bl

Codigo AMIE 12H01289
@mm; - @o (C]I)/?o ~ (:‘/@/mr/(m
ANO LECTIVO 2023-2024

Encuesta de evaluacion del repositorio de herramientas digitales para una planificacion de clase basado en Modelo

Instruccional

Fecha: Tema: Uso de las herramientas tecnologicas del repositorio digital basado en el modelo instruccional

para la planificacion de clases.

ITEMS

Totalmente en | En desacuerdo
desacuerdo

Ni de acuerdo ni
en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente
de acuerdo

INTRODUCCION

¢El repositorio de herramientas tecnoldgicas
para planificar clases bajo el modelo
instruccional ha facilitado la preparacion de
materiales y recursos para las clases
presenciales?
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¢El uso del repositorio de herramientas
tecnoldgicas le ha permitido como docente
diversificar sus métodos de ensefianza y
presentacion de contenidos?

¢El repositorio de herramientas tecnoldgicas
ha mejorado la interaccién de usted como
docente con los estudiantes durante las clases
presenciales?

¢El repositorio de herramientas tecnoldgicas
ha incrementado el nivel de participacion y
compromiso de los estudiantes en las clases
presenciales?

¢Como docente ha podido personalizar el
aprendizaje de los estudiantes utilizando las
herramientas tecnoldgicas del repositorio
digital?

¢El repositorio de herramientas tecnoldgicas
ha permitido realizar evaluaciones formativas
de manera mas efectiva durante las clases
presenciales?

¢El'uso de herramientas tecnolégicas dentro de
sus clases ha mejorado la comprension vy
retencion de los contenidos por parte de los
estudiantes?

¢El uso en sus clases de las herramientas
tecnoldgicas expuestas en el repositorio ha
fomentado una mayor colaboracién y trabajo
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en equipo entre los estudiantes durante las
clases presenciales?

¢Considera que al utilizar las herramientas
tecnoldgicas ubicadas en el repositorio le ha
permitido identificar y abordar las necesidades
academicas individuales de los estudiantes?

¢Ha utilizado el repositorio de herramientas
tecnoldgicas para enriquecer las actividades
précticas y demostraciones durante las clases
presenciales?

¢Ha podido integrar de manera coherente las
herramientas tecnologicas del repositorio con
el plan de estudios?

¢El repositorio de herramientas tecnoldgicas
ha facilitado el acceso a recursos adicionales
que han enriquecido la ensefianza en las clases
presenciales?

¢Como docente ha encontrado el apoyo
adecuado para utilizar eficientemente las
herramientas tecnologicas del repositorio?

¢El uso del repositorio de herramientas
digitales ha contribuido en general a mejorar
el ambiente en las aulas de clases?
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Cuadros estadisticos de la ficha de observacion de la propuesta.
¢El repositorio de herramientas tecnoldgicas para planificar clases bajo el modelo instruccional ha facilitado la preparacion

de materiales y recursos para las clases presenciales?

100,00%
90,00% Totalmente de
80,00% acuerdo; 90,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00% —Totalmenteen—En desacuerdo: Ni deacuerdo, Ni
30,00% desacuerdo; 0-00% ' en desauierdo +__De Acuerdo;
20,00% 0,00% ' 0,00% 10,00%
10,00% ,_I
0,00%
Totalmente en En desacuerdo Nideacuerdo, Ni De Acuerdo  Totalmente de
desacuerdo en desacuerdo acuerdo

¢El repositorio de herramientas tecnoldgicas ha mejorado la interaccién de usted como docente con los estudiantes durante

las clases presenciales?
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Totalmente de

120,00%
acuerdo;
100,00% 100,00%
80,00%
60,00%
40,00% Totalmenteen .
’ desacuerdo - Indeciso; 0,00% De Acuerdo;
. 0 (;Jory ! En desacuerdo; 0,00%
20,00% 5 \ o 0,00% /
0,00% \ S
Totalmente en En desacuerdo Indeciso De Acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

¢El uso de herramientas tecnoldgicas dentro de sus clases ha mejorado la comprension y retencion de los contenidos por

parte de los estudiantes?

120,00% Totalmente de
acuerdo; 100,00%
100,00%
80,00%
60,00%

40,00% Totalmente en Indeciso; 0,00% De Acuerdo;

. desacueordo ; En desacuerdo; 0,00%
20,00% 0,00% 0,00% /
0,00% \ | —
Totalmente en En desacuerdo Indeciso De Acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo
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¢El repositorio de herramientas tecnoldgicas ha facilitado el acceso a recursos adicionales que han enriquecido la ensefianza

en las clases presenciales?

100,00%
90,00% Totalmente de
80,00% acuerdo; 90,00%
70,00%
60,00%
50,00% . :
40,00% - Totalmenteen—gn desacuerdo: N ddeacuerd(;, N.I
30,00% desacuerdo ; 0,00% en E;)S%COli/er O, De Acuerdo;
20.00% 0,00% ,U07% 10,00%
10,00% ‘ ’—L‘

0,00%

Totalmente en En desacuerdo Nideacuerdo, Ni De Acuerdo Totalmente de
desacuerdo en desacuerdo acuerdo

¢El uso del repositorio de herramientas digitales ha contribuido en general a mejorar el ambiente en las aulas de clases?

120,00% Totalmente de
acuerdo; 100,00%
100,00%
80,00%
60,00%
40,00% Totalmente en )
Iy d do - Indeciso; 0,00% De Acuerdo;
) esacueor 0; En desacuerdo; 0,00%
20,00% 0,00% 0,00% /
0,00% \ \ -
Totalmenteen  En desacuerdo Indeciso De Acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo
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Para poder realizar la valoracion de propuesta trabajada por el método 2: valoracion
por los usuarios se ha solicitado a la maxima autoridad de la institucion valorar la

propuesta

UNIDAD EDUCATIVA "VINCES" -~
Codigo AMIE 12H01289 =

y 5
Vi - Sdows K (rs - “Covvrerclor

ANO LECTIVO 2023-2024

" Universidad
' Indoamérica

DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EDUCACION MENCION PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES

TEMA: REPOSITORIO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA LA GESTION Df
LAS ETAPAS DEL DISENO INSTRUCCIONALI

Extiendo un saludo cordial a su persona esperando que se encuentre bien juntos a su
quenidos

A traves de la presente solicito de manera cordial, nos ayude valorando la propuesta
ntervencion, marcando con una X, segin su criterio

g Criterios = B | MA | BA A PA | |
Aspecto de la propuesta (objetivos, estructura de la propuesta,
evaluacion)

Clandad de la redaccion (lenguaje sencillo)

a propuesta

E R

¢l contexto donde se propone |
I'ransfenibilidad a otros contextos (si fuera el caso) | x | | |
Observaciones: Se ha revisado detenidamente la propuesta y se pudo evidenciar
n los critenios de evaluacion, en tal virtud, se procede a validar la misma. Cabe
ha evidenciado todos los procesos de diseiio e implementacion en la institucion educa
miendo avances en la planificacion de clases de los docentes

MA: Muy aceptable, BA: Bastante aceptable, A: Aceptable, PA: Poco aceptable, It Inaceptable
\
y )
Pacheco, Msi
Kectora de la Unidad Educativa ViiceEs

V

- Vs
ol (.;) Gobierno

lel Ecuador
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Conclusion

La investigacion permitié consultar diferentes estudios tedricos sobre las
herramientas digitales para la gestién de las etapas del disefio instruccional
mediante los cuales se identificd varias herramientas como Genially, Tome Al,
Wooclap, Nearpod, Wordwall, Gamma Al entre otras que pueden ser utilizadas
en cada una de las etapas del disefio antes mencionado y de esta manera poder
mejorar el proceso de ensefianza en el aula.

Con el andlisis realizado a las diferentes metodologias basadas en el disefio
instruccional se ha determinado qué la méas adecuada para la implementacion
del repositorio es el modelo de Gagné ya qué resalta la importancia de utilizar
diferentes formatos y medios para facilitar la compresion y retencion del
contenido.

Se elabor6 un repositorio de herramientas digitales para docentes basado en el
disefio instruccional que permita la mejora del proceso de ensefianza en el aula,
para lo cual se aplican los principios técnicos, metodoldgicos y tedricos, con el
apoyo de estrategias informativas y comunicativas enfocadas al uso de
herramientas digitales.

Los docentes especialistas del area validaron el repositorio de herramientas
digitales para docentes basado en el disefio instruccional considerando que el
mismo lograré incrementar y fortalecer los conocimientos de los docentes sobre
el uso de las herramientas digitales para la gestion de las etapas del disefio
instruccional dentro de la institucién, algo que es de suma importancia en el
proceso de ensefianza en el aula y que se ha estado descuidando en estas Ultimas

décadas.
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Recomendacién

e Socializacion el repositorio de herramientas digitales disefiada para docentes de
la unidad educativa Vinces basado en el disefio instruccional, mediante las redes
sociales, paginas web, entre otras.

e Que los docentes analicen la metodologia basada en el disefio instruccional
implementada el repositorio ya qué permite a los usuarios abordar los conceptos
desde multiples perspectivas y estilos de aprendizaje para optimizar la
adquisicion de conocimientos y habilidades.

e Aplicar el repositorio de herramientas digitales para docentes basado en el
disefio instruccional en todas las instituciones educativas del territorio.

e Facilitar a los docentes material innovador basado en la orientacién del uso de

herramientas digitales que faciliten el proceso de ensefianza en el aula.
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ANEXO 1

Carta dirigida a la rectora de la institucion para solicitar el permiso de realizar mi
proyecto de investigacion.
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ANEXO 2
Socializacion de el repositorio de herramientas tecnoldgicas.
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ANEXO 3.

Cuestionario docentes

La encuesta fue realizada en Google formularios.

A ——————————————

ENCUESTA

ESTA ENCUESTA SE APLICARA SOLO LA MUESTRA DE LOS DOCENTES DE LA U.EV. SOBRE LAS
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y DISENO INSTRUCCIONAL.

[=] (® Vvarias opciones -
1. ;Considera que tiene conocimientos sobre
los distintos tipos de herramientas
tecnoldgicas que se pueden emplear en la
educacién?
Totalmente de acuerdo X
De acuerdo X
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ANEXO 4
Cuestionario de validacion

La ficha de validacion fue realizada en Google formularios.

Ficha de Validacion

Validacion por parte de los docentes el uso del repositorio de herramientas tecnoldgicas implementado en el
disefio instruccional de Gagné.

[ (@ varias opciones -

1.:El repositorio de herramientas tecneldgicas

para planificar clazes bajo el modelo

instruccional ha facilitado la preparacion de

materiales y recursos para las clases

presenciales?
Totalmente de acuerdo X
De acuerdo X
Ni de acuerdo ni en desacuerdo X
En desacuerdo X
Totalmente en desacuerdo X
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