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RESUMEN EJECUTIVO

El problema de la investigacion estad dado en que los estudiantes muestran
un desinterés por aprender en el area de emprendimiento y gestion, ya que las
metodologias tradicionales no son suficientes para mantener el interés de los
discentes, y el escaso uso de la tecnologia como un recurso que apoye la ensefianza,
e incentive el autoaprendizaje autonomo. En base a esta problematica se plantea
como objetivo aplicar las tecnologias digitales para la ensefianza de
Emprendimiento y Gestion. Para el desarrollo de esta se aplicé una metodologia
con un enfoque mixto, el método de investigacion que se utilizo es el deductivo,
para del anlisis de datos se aplicd una encuesta a 42 estudiantes. Los resultados
mostraron que los docentes no utilizan la tecnologia, ni redes sociales o plataformas
para apoyar el proceso de ensefianza en la asignatura de emprendimiento y gestion,
causando desinterés en sus educandos, en base a estos resultados, los discentes
coincidieron que es necesario el uso de las tecnologias en el proceso de ensefianza,
porque ayudara a que las clases sea mas dinamicas, interesantes y contribuya en la
adquisicion de nuevos conocimientos, que puedan ser empleados para incentivar
la creatividad y el emprendimiento en cada uno de los discentes, alentandoles al
desarrollo de emprendimientos Utiles que mejoren la calidad de vida de todo su
entorno. Para dar solucion a la problematica se plantea una propuesta gque involucra
la creacién de una pagina web con la plataforma WIX que servird para apoyar al
docente en el proceso de ensefianza, esta pagina contara con diferentes plantillas
como Genially, conceptos basicos financieros, juegos como Cool Quizz que
permitira que el estudiante aprenda emprendimiento de forma dinamica, ademas
contara con espacios para que los educandos plasmen ideas de emprendimientos.
Como conclusiones se establece que esta investigacion aportara con herramientas
digitales mediante la plataforma WIX para que el docente pueda utilizarlas y de esta
forma fortalecer el proceso de ensefianza de gestion y emprendimiento, ademas de
cautivar el interés en los discentes por aprender y generar ideas de emprendimiento.

DESCRIPTORES: Ensefianza, emprendimiento, tecnologias digitales.
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POSGRADO MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INNOVACION Y
LIDERAZGO EDUCATIVO.

THEME: DIGITAL TECHNOLOGY IN THE TEACHING OF
ENTREPRENEURSHIP AND MANAGEMENT AT THE

BACCALAUREATE LEVEL.
AUTHOR: Luis Marcelo Moya Alulema
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ABSTRACT

The problem of the research is that students show a lack of interest in learning in the
area of entrepreneurship and management since traditional methodologies are not enough
to maintain the interest of students, scarce use of technology as a resource to support
teaching, and encourage autonomous self-learning. Based on this problem, the objective is
to apply digital technologies to teach Entrepreneurship and Management. For the
development of this study, a methodology with a mixed approach was applied. The
research method used is deductive, and for the data analysis, a survey was applied to 42
students. The results showed that teachers do not use technology, social networks, or
platforms to support the teaching process in the subject of entrepreneurship and
management, causing disinterest in their students. Based on these results, the students
agreed that it is necessary to use technology in the teaching process because it will help
the class to be more dynamic, interesting, and contribute to the acquisition of new
knowledge. It can be used to encourage creativity and entrepreneurship in each of the
students, encouraging them to develop useful projects that improve the quality of life in
their environment. In order to solve the problem, a proposal is given that involves the
creation of a web page with the WIX platform that will support the teacher in the teaching
process. This page will have different templates such as Genially, basic financial concepts,
games such as Cool Quizz that will allow the student to learn entrepreneurship in a
dynamic way, and it will also have spaces for students to express ideas of
entrepreneurship. In conclusion, it is established that this research will contribute with
digital tools through the WIX platform so that the teacher can use them and thus
strengthen the teaching process of management and entrepreneurship and capture the
interest of the students to learn and generate entrepreneurial ideas.

KEYWORDS: Digital technologies, entrepreneurship, teaching.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad.

Esta investigacion es importante porque orienta al &mbito educativo en el
proceso de ensefianza aprendizaje. Segun Arcentales (2020), “Actualmente el
sistema educativo busca lograr que los estudiantes aprendan dentro de un
proceso ensefianza aprendizaje de calidad, formar estudiantes que se inserten
a la actual sociedad del conocimiento dada la enorme cantidad de informacion
que ofrece la Web 2.0.” (p. 2). En este sentido se puede manifestar que en los
paises que actualmente estan a la vanguardia educativa, esta orientado el gran
esfuerzo que se realiza para perfeccionar la entrega del conocimiento, y hacer
maés eficaz este proceso, razon por la cual es necesario que el proceso de
ensefianza aprendizaje sea efectivo, lo que ha desembocado en el analisis del
contexto segun los lineamientos establecidos en la normativa educativa

existente en la actualidad.

La linea de investigacion es la innovacion con enfoque al aprendizaje,
puesto que actualmente el mundo educativo ha evolucionado a grandes pasos,
lo cual exige a las instituciones educativas innovarse constantemente, a través
de medios tecnoldgicos y digitales, por lo tanto, la linea de investigacion es
la innovacion. De acuerdo con Mar y Lince (2020), el uso de la tecnologia
“ha contribuido a la evolucién de los métodos de ensefianza aprendizaje
dentro y fuera del aula, actualmente con el uso de tecnologias informacion y
de comunicacion es posible extender la catedra mas alla de las paredes del
aula”(p. 8). En relacion con esto se puede enunciar que hoy en dia el docente
puede estar en contacto con su alumno de manera presencial o virtual, por

medio del uso de plataformas educativas digitales, y de recursos multimedia.
La sub linea de investigacion constituye el aprendizaje, el cual se alcanza
con la responsabilidad compartida entre los integrantes de una institucion,

estd encaminado hacia una formacién integral del estudiante, que lo forma
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como ser iddneo para su interaccion con la sociedad, en donde el trabajo
realizado por el docente garantice la asimilacion de conocimientos y la

formacion de valores, cimentado en una motivacion asertiva y permanente.

Es pertinente, porque la educacion en la actualidad busca establecer procesos
pedagogicos fomenten el desarrollo de habilidades y destrezas en los
estudiantes, con el fin de mejorar la facultad del aprendizaje, contribuyendo
en el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes, facilitando desde
espacios fisicos adecuados y Optimos, hasta la provision de equipos

tecnoldgicos de ultima generacion.

Dentro del contexto mundial y de Latinoamérica , en el afio 2015 segun lo
promulgado por la Unesco en la Educacion (2020), “la ensefianza de
emprendimiento y gestion, constituyen los actuales parametros educativos
donde los jovenes al culminar su bachillerato, se encuentran aptos para crear
sus propias actividades, generando beneficios e impulsando su desarrollo
innovador y creativo, fomentando su autoestima y confianza” (p. 21). En
relacion a esto se pude expresar que los estudiantes aprenden actitudes,
habilidades, y comportamientos que les posibilita contribuir en el ambito
laboral con la autogestion, permitiendo desarrollar idoneidad en su carrera

profesional.

De igual manera en el ambito ecuatoriano de acuerdo a Educacion (2020)
“se impulsa el emprendimiento mediante el sistema educativo,
implementando horas de clases impartiendo conocimientos sobre
Emprendimiento y Gestion donde el estudiante pueda orientarse para
capacitarse sobre esta innovadora actividad laboral, el emprendimiento se

refleja de igual manera en las organizaciones”(p. 23).
Se define como Emprendimiento y Gestidn “al inicio y realizacion de una

actividad que le es atractiva al estudiante en el &mbito econémico, artistico,

cultural, deportivo, social, religioso, politico” (Curriculo del Ministerio de

18



Educacién, 2015; p. 7).

De acuerdo a lo que establece la Constitucion de la Republica del Ecuador,
(2013), “Articulo 347, numeral 1, sera responsabilidad del Estado, fortalecer
la educacion publica y la coeducacion; asegurar el mejoramiento permanente
de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica y el
equipamiento necesario de las instituciones educativas publicas” (p. 6). En
este aspecto, estos principios establecen la disposicion orientada a
perfeccionar la calidad de la ensefianza para todo el territorio nacional, y de
este modo contribuir a la trasformacién y progreso de la sociedad en este pais.

Asimismo, segun la Ley Organica de Educacion Intercultural (2013), la
misma que se sustenta en los Principios, Fines y Derechos que poseen todos
los ciudadanos ecuatorianos, determina:

Art. 2. Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo
a los siguientes principios generales, que son los fundamentos
filosoficos, conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y
rigen las decisiones y actividades en el ambito educativo: b.
Educacion para el cambio menciona que: La educacion constituye
instrumento de transformacién de la sociedad; contribuye a la
construccion del pais, de los proyectos de vida y de la libertad de sus
habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y a los seres
humanos, en particular a las nifias, nifios y adolescentes, como centro
del proceso de aprendizajesy sujetos de derecho; y se organiza sobre

la base de principios constitucionales (p. 2).

Conforme a Ministerio de Educacion (2012), “en la era digital del siglo
XXI, el perfil del instructor y estudiante ha evolucionado con las
innovaciones tecnoldgicas. El instructor en el siglo XXI tiene que estar
preparado para enfrentar los nuevos retos que se encuentran en la educacion

debido a estas innovaciones” (p. 13).
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Se menciona también en el curriculo que la utilizacion de las nuevas
tecnologias se utilizan como complemento para mejorar sustancialmente el
aprendizaje, ademas partiendo de que estamos en una era totalmente
digitalizada, se considera el uso tecnoldgico y digital como trascendental para
este proceso de ensefianza aprendizaje, en vista de que la tecnologia avanza a
pasos agigantados y requiere personal capacitado, con cuantiosa experiencia
tecnoldgica, en la cual los problemas de toda indole deben ser resueltos de
forma rapida y eficiente, de modo que se requiere que los estudiantes
consigan la capacidad de pensar de forma reflexiva, analitica, critica,

innovadora y dindmica, en relacion a las tecnologias actuales.

Frente a esto el nuevo curriculo, el Ministerio de Educacion del Ecuador,
de forma general se enfoca en el desarrollo de un aprendizaje analitico
mediante la interpretacion y resolucién casos reales, lo cual involucra que el
estudiante tome iniciativas ingeniosas, emprendedor, persistente,
sistematizado, y que ademas de ser participativa y orientada hacia la resolucion
de problemas, demostrando de esta forma que debe preexistir un vinculo entre

las herramientas tecnoldgicas y el aprendizaje.
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Planteamiento del problema.

Figura 1
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En la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza”, se ha evidenciado que existe un
desinterés de los discentes por aprender en forma especial en el &rea de
emprendimiento y gestion, ya que no existen metodologias nuevas, asi como
tampoco se emplea la tecnologia como un recurso que apoye la ensefianza, e

incentive el autoaprendizaje auténomo.

Los docentes utilizan ensefianzas obsoletas tradicionalistas generando
problemas en el desempefio escolar, porque los discentes muestran indiferencia a la
materia, ya que no aporta de forma significativa a adquirir nuevos conocimientos,
asi como tampoco facilita la adquisicion de herramientas que les permita ser
innovadores, creativos, ni mucho menos emprendedores, impidiendo su buen

desenvolvimiento tanto a nivel académico como social.

Un problema que afecta la ensefianza de emprendimiento y gestion es que no se
cuenta con procesos para inducir al uso de herramientas tecnoldgicas digitales que
aporten a fortalecer el proceso de ensefianza en los docentes, como aporte
significativo para los estudiantes de Emprendimiento y Gestion, y que actualmente

son muy necesarias para alcanzar la calidad educativa.

Este indicador es un indicio indudable de la dificultad que se presenta para
alcanzar el dominio de los conocimientos en Emprendimiento y Gestion, razon por
la cual se llega a la formulacion del problema que genera gran preocupacion en el
docente de esta disciplina.

Idea que se defiende.

Las tecnologias digitales fortalecen el proceso ensefianza de Emprendimiento y

Gestion, en los estudiantes de la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza”

Destinatarios del Proyecto.

Quienes estan implicados en este proyecto es toda la comunidad educativa,
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conformado por estudiantes, docentes, autoridades, padres de familia, siendo los
principales beneficiarios los estudiantes, debido a que fortalecen los conocimientos

en el contexto tecnolégico computacional, mejorando asi la calidad educativa.

Objetivos.

Objetivo General.

Aplicar las tecnologias digitales para la ensefianza de Emprendimiento y
Gestion, del bachillerato general unificado, con el fin de alcanzar la calidad

educativa.

Objetivo Especificos:

e Fundamentar los aspectos teodricos sobre la tecnologia digital, con el fin de
ampliar el conocimiento sobre el problema, utilizando medios fisicos, y
digitales.

e Diagnosticar el uso de recursos digitales para medir el nivel de
conocimiento de herramientas tecnologicas en los docentes utilizando
instrumentos de investigacion.

e Mediante una propuesta de investigacion contribuir con una solucién al
problema planteado con una pagina web como apoyo al proceso ensefianza

aprendizaje de los estudiantes.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion.

El autor Martinez (2021), en su trabajo titulado “Aplicacion de las TICS
para mejorar el aprendizaje de emprendimiento y gestion”, plantea como objetivo
determinar la eficiencia de las TICS en la mejora del aprendizaje de la asignatura
Emprendimiento y Gestion, en los estudiantes de segundo de bachillerato Intensivo,
la metodologia utilizada en este trabajo con estrategias de ensefianza basada en la
aplicacion de la Tics, llega a la conclusion de que se cimento tedricamente los

conceptos relacionados de la materia de Emprendimiento y Gestion.

Asimismo permite que se realice una analisis de los fundamentos teoricos y
practicos ajustados a la asignatura, conceptos de contabilidad basica y requisitos
legales para discutir en las clases virtuales, proporcionando la oportunidad al
estudiante a comentar, analizar, y participar en forma individual y colaborativa,
desarrollando de esta forma sus destrezas, habilidades tecnoldgicas y crea un
ambiente interactivo, creativo a la hora de aprender con ejemplos practicos

relacionados a la vida real.

En esta investigacion, se determind la eficiencia de las TICS como una
buena herramienta pedagogica, termina con lo cotidiano que se aplica en el aula de
clases y promueve lo innovador de andlisis critico reflexivo y aprendizaje

significativo.

Segun el autor Rodriguez (2021), en su obra titulada “Aplicacion del Aula
Invertida para mejorar el aprendizaje de Emprendimiento y Gestion en estudiantes
de bachillerato de la ciudad de Quero”, establece como objetivo alcanzar que los
adolescentes ecuatorianos al finalizar su bachillerato, desarrollen sus habilidades

emprendedoras y que al ponerlas en practica contribuyan a dinamizar la economia
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desde diversos entornos, la metodologia utilizada en este trabajo de investigacion
tiene un enfoque cuantitativo, llegando a la conclusién de que de que el aula

invertida mejora los saberes adquiridos.

El autor Moreno (2014), en su trabajo que titula “Desarrollo de un software
educativo interactivo como refuerzo didactico para el interaprendizaje de la
asignatura de informéatica aplicada a la educacion en el primer afio de bachillerato
de los colegios técnicos de la ciudad de Riobamba en el periodo 2013-2014”, en el
cual, la metodologia utilizada es la deductiva, inductiva, analitica, sintética, y la
conclusion a la que llega es que la organizacién de las diferentes opciones que
presenta el software educativo en relacion con los elementos del plan de clase,
establece un orden secuencial de actividades que el estudiante ha de realizar de
manera autdnoma e independiente para alcanzar las destrezas esperadas, y por ende

mejorar la calidad educativa.

Acorde con el autor Rosales (2019), en su escrito titulado “Empleo de las
tic, de la escuela superior militar “Eloy Alfaro”, en el periodo 2017-2018”, el
objetivo es analizar el empleo de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje
para promover el uso de los recursos tecnologicos como herramienta pedagogica
para mejorar la educacion de los cadetes, la metodologia utilizada en este trabajo es
la del enfoque cuantitativo, el cual se determind mediante una idea general
conformada por dos variables para llegar a determinar la influencia entre la variable
independiente y dependiente, llegando a la conclusion de que entre las necesidades
formativas de los docentes se identificaron: Capacitacion en el manejo de
plataformas educativas, construccion de sitios web, uso de pizarra electrénica y
aplicaciones mdviles educativas, por cuanto estas herramientas permiten dinamizar

la de ensefianza y aprendizaje de contenidos en el aula.

Conforme el autor Aguaguifia (2015), en su trabajo titulado “entorno virtual
de aprendizaje de la asignatura de informética aplicada a la educacion para facilitar
el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes del primer afio de bachillerato

del colegio nacional Mariano Benitez”. La metodologia para aplicarse es la del
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meétodo inductivo, y cientifico, en vista de que se seguird un orden y sistematizacion
de procesos, llegando a la conclusién de que un EVA, puede ser sustentado con
recursos propios del internet, asi como también con recursos creados por los
docentes, en vista de que estos recursos pueden ayudar al mejor entendimiento de
temas que resultan complicados para los estudiantes.

Segun el autor Lopez (2021), en su trabajo titulado “estrategias didacticas
innovadoras para la ensefianza de la contabilidad basica a los alumnos del instituto
tecnoldgico superior “Bolivar”, el objetivo es diseflar una guia de estrategias
didacticas innovadoras a traves de una plataforma virtual para la ensefianza de la
contabilidad bésica, el método es cualitativo, llegando a la conclusion que a través
del proceso investigativo se ha fundamentado de manera teorica la necesidad de
aplicar estrategias didacticas a través de una plataforma virtual, la cual influye de
manera positiva en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura
Contabilidad.

El autor Chorlango (2020), en su obra que titula “el refuerzo académico en
el aprendizaje de la asignatura de contabilidad general”, cuyo objetivo es determinar
la incidencia en Contabilidad General en los estudiantes de bachillerato técnico, en
base a la recoleccién de datos y evidencias académicas, en la cual la metodologia
implementada se basa en un método de ensefianza deductivo, llegando a la
conclusion que la guia metodologica implementada como instrumento pedagogico
y medida de atencidn, contiene una gama de estrategias de ensefianza, interactiva y
dinamica, que permite que el trabajo del docente sea mucho mas préactico al

momento de impartir contenidos nuevos en la asignatura de Contabilidad.

El autor Condor (2020), en su trabajo que titula “los objetos virtuales de
aprendizaje en el proceso educativo matematico de estudiantes de basica media”,
en donde se tiene como objetivo analizar el impacto de la implementacion de los
objetos virtuales de aprendizaje en el proceso educativo matematico, en la cual la
metodologia utilizada para el desarrollo de esta investigacion fue un paradigma

cuantitativo, llegando a la conclusion de que el impacto de la implementacion del
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recurso didactico tecnoldgico objetos virtuales de aprendizaje en el proceso
educativo matematico, resulta muy favorable en vista que se obtiene un incremento

en nivel de rendimiento.

Conforme el autor Paez (2021), en su trabajo titulado “Entornos virtuales en
el aprendizaje de biologia de estudiantes de bachillerato”, cuyo objetivo de estudio
es analizar el rol de los entornos virtuales en la ensefianza de Biologia de primer
afio de bachillerato de la Unidad Educativa Juan Pio Montufar, en la cual la
metodologia fue cuantitativa, y el tipo de estudio descriptivo con una modalidad
aplicada, llega a la conclusién de que integrar un entorno virtual con recursos, y
actividades, permiten mejorar el proceso ensefianza aprendizaje, mejorando la

calidad educativa.

La autora Toyo (2021), en su trabajo titulado “El acceso y uso de las tic en
el proceso de la ensefianza aprendizaje virtual de la asignatura de matematica de la
carrera de tecnologia superior en administracion en el Instituto Superior
Tecnologico Bolivariano de Tecnologia”, en la cual el objetivo es determinar el
nivel de acceso al aprendizaje virtual de la asignatura matematica, en la cual la
metodologia es mixta, debido al levantamiento de la informacion basado en la
revision documental y en la observacion directa del entorno virtual de aprendizaje,
la conclusién es que el uso de objetos virtuales de aprendizajes gamificados en el
entorno virtual de aprendizaje, genera un avance positivo, en vista que permite
vincularse con la plataforma virtual, consiguiendo que el estudiante acceda a la

misma, utilizando herramientas tecnoldgicas libres, faciles e interactivas.
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Categorias Fundamentales: variable independiente (objeto) y dependiente (campo).
Figura 1.

Categorias Fundamentales: variable independiente (objeto) y dependiente (campo).
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Constelacion de ideas del objeto y campo de la investigacion

Figura 3.
Constelacion de ideas del objeto y campo de la investigacion
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Desarrollo tedrico (objeto de estudio), variable independiente: Tecnologia

Digital en la Ensefianza.

Tecnologia.

La tecnologia en la actualidad es una de las herramientas mas efectivas para
lograr la comunicacion, segin Roldan (2017), “es una respuesta al deseo del
hombre de transformar el medio y mejorar su calidad de vida” (p. 3). El desarrollo
de la tecnologia abarca conocimientos y técnicas que se utilizan de manera
organizada con el fin de satisfacer las necesidades existentes en la sociedad actual.

Las tecnologias son parte de un “conjunto de técnicas y conocimientos que
se emplean de forma ordenada para lograr un objetivo determinado, 0 a su vez
resolver un problema” (Roldan, 2017; pag. 4). La tecnologia se constituye en un
proceso, una facultad para evolucionar o combinar algo ya existente, en algo nuevo
0 a su vez darle otra funcionalidad, en otras palabras, la tecnologia es una respuesta
a la aspiracion del hombre para transformar el medio y perfeccionar su calidad de
vida (Valdés, et al., 2002).

Souza y Anache (2020), en su trabajo de investigacion sobre “Educacion
virtual como agente transformador de los procesos de aprendizaje” (p. 8). La
tecnologia ha tenido una gran influencia a nivel educativo, se constituye en una
herramienta inmensamente Util en los procesos de aprendizaje y a la vez, ha
transformado el accionar escolar ya que permite mejorar la calidad académica del
estudiante, logrando alcanzar un aprendizaje significativo, fraccionando los medios

tradicionales de aprendizaje y promoviendo la construccién del conocimiento.

Tipos de tecnologia.

La tecnologia ha pasado por varios cambios, estos se dan por las necesidades
que suelen de la sociedad ya que requiere de su aplicacion en diferentes ambitos y

de diferentes formas. Ante esta realidad, se han creado varios tipos de tecnologias.
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De acuerdo a la descripcion de Roldan (2017).

Segun lo descrito por Roldan (2017), los tipos de tecnologias son:

Tecnologia Flexible.

Es el tipo de tecnologia que se adapta a las necesidades de cada individuo,
es decir se acopla a lo a las necesidades propias del sector que lo utiliza, por
ejemplo, microprocesadores que se utilizaron originalmente en computadoras

personales, y en la actualidad forman parte, de tabletas y teléfonos moéviles.

Tecnologia Fija.

Es la que se desarrolla para aportar a casos especificos, atiende las
necesidades propias de un grupo de trabajo, utilizan procesos concretos como
aporte a la solucion de problematicas, no se puede adaptar a otros espacios, por
ejemplo, el boligrafo que fue creado con la finalidad de escribir y sirve sélo para

ese proposito.

Tecnologia Limpia.

Este tipo de tecnologia es la que se genera sin afectacion a ningln otro
organismo existente en el medioambiente, es decir, el aporte que brinda no destruye
a ningun otro organismo existente en el entorno natural, por ejemplo, los equipos

de luz solar.

Tecnologia de Producto.

Esta tecnologia se encarga de crear productos y generar mejoras constantes
en atencion a los nuevos requerimientos de la sociedad actual, son productos que
atraen al consumidor y que compiten por ser mas innovadores, como ejemplo se

puede indicar los teléfonos inteligentes que siempre estan cambiando.
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De acuerdo a la descripcion de Llamas (2020).

Llamas (2020), establece otros tipos de tecnologia como las:

Tecnologia Blanda

Es la que adapta a cualquier espacio y utilizan diversos recursos para la
atencion de necesidades especificas, y son implementadas mediante los
conocimientos previos que tienen las personas para ofrecer teorias, métodos y
procedimientos para realizar diferentes tareas como la cibernética, la matematica
aplicada, la teoria de los sistemas, la investigacion de operaciones, la psicologia

industrial.

Tecnologia Dura.

Es aquella que se observa en un producto tangible que es creado para
generar productos, como ejemplo para la fabricacion de impresoras, brujulas,

telégrafos.

Tecnologia de Operacion.

Este tipo de tecnologia es el que atiende las necesidades propias de una
empresa, se da a partir del mejoramiento de productos que ya se han utilizado y que
segun la necesidad se pueden mejorar y aportar con mas servicios, ademas es una
tecnologia que permite mantener una comunicacion en tiempo real desde cualquier

parte del mundo por ejemplo los smartphones, teléfonos fijos.

Tecnologia educativa.

Aguilar (2001), establece como uno de los tipos de tecnologia, la educativa
que es la que establece recursos que aportan al desarrollo de la ensefianza
aprendizaje en todos los ambitos educativos, estas son interactivas, plantean

procesos que estimulan el desarrollo de habilidades.

La tecnologia educativa esta enfocada en el mejoramiento de los procesos
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de ensefianza, aporta con cambios permanentes que buscan el logro de habilidades,
destrezas, conocimientos y procesos que desarrollan un aprendizaje significativo en
el estudiante, estos son seleccionados por el docente en base a los logros que
pretende cumplir y a la innovacion y creatividad que quiere utilizar (Cafizélez y
Beltran, 2017).

Sancho Gil et. al (2015), menciona que la educacién actual establece fines
educativos que en su mayoria estan relacionados estrechamente con la evolucion de
la tecnologia, cambia la forma de planificar del docente, llevando al mejoramiento
de la intencionalidad de la ensefianza, citado por (Cafiizales y Beltran, 2017).

Las tecnologias.

La tecnologia en la actualidad definitivamente ha revolucionado los

procedimientos de transmision de la informacion.

Vega y Aguilar (2021), muestran en los resultados de su investigacion que
“la relacion es directa y significativa entre el uso de Tecnologia de la informacion
y comunicacion y el logro del aprendizaje en estudiantes de secundaria, tienen un
buen manejo instrumental, cognitiva y actitudinal” (p. 12). Las TIC son los recursos
y herramientas que se manejan en el proceso de gestién y organizacion de la
informacion, permiten la utilizacién de dispositivos tecnolégicos como tabletas,
ordenadores, teléfonos y televisores inteligentes, etc., que aportan a la calidad

educativa.

La informacién en la actualidad tiene nuevas formas de procesamiento,
combina las tecnologias de la comunicacion con las de la informacion; “las
primeras se componen por la radio, la telefonia y la television, mientras que las
segundas se centran en la digitalizacion de las tecnologias de registro de contenidos,
la suma de estas dos al desarrollo de redes” (Faria et al., 2015; p. 2). Estos aportes
han permitido que se mejore la comunicacion permitiendo que las personas se
puedan observar y escuchar en el mismo instante en que lo deseen, de igual forma

la informacion llega en segundos a todo el mundo lo que provocado que se elimine
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las barreras del espacio y tiempo.

Santos Rego et al. (2020), en su trabajo de investigacién sobre la “Movilidad
y TIC en aprendizaje-servicio: perspectivas para una sociedad global y tecnologica”
expresa que la progresiva irrupcion de la tecnologia ha transformado los procesos
de ensefianza aprendizaje cambiando los roles de docentes y alumnos, y a la vez
descubriendo nuevas teorias sobre la cimentacion del aprendizaje, en tal sentido, el
desarrollo tecnoldgico y la constante globalizacion exige al sistema educativo estar
mas atento a los cambios que se estan desarrollando a nivel internacional, en vista

de que la implementacion y modernizacion de la educacion.

Lorduy y Naranjo (2020), establecen que las TIC enfocadas a la educacion
“son una herramienta de gran ayuda, puesto que educar con las nuevas tecnologias
requiere un conjunto de condiciones didacticas, pedagogicas, econdémicas, politicas
y culturales. No son solo un espacio de informacién y comunicacion, sino también
un espacio social” (p. 4). Este uso permite acrecentar la motivacion, ademas de
desarrollar capacidades tecnologicas fundamentadas en la innovacion y la
creatividad, admitiendo que cada dia tienen mayor importancia por el aporte que

brinda a la educacioén.

Clasificacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

a) Informatica.

Segun Cariedo et al., (2005), la informatica contiene la infraestructura que
permite soportar el manejo de informacion procesarla y entregarla tanto en niveles
inferiores como superiores, ademas involucra la integracion de varias ciencias,
como la computacion, electrénica, cibernética, telecomunicaciones, inteligencia
artificial, robotica, que persiguen un mismo objetivo mejorar los aprendizajes. De
acuerdo con el autor se sintetiza que la informatica es una ciencia que contribuye
para usar y procesar la informacion mediante el uso de medios tecnoldgicos como

las computadoras.
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b) Computadores.

e Escritorio.

Se considera una computadora de escritorio aquella que pertenece en lugar
fijo y se utilizan en diferentes actividades como en el &rea administrativa, en cajas
registradoras, bancos y en escuelas.

e Portatil.

Segln Garcia et al., (2013), describen que las computadoras portatiles estan
disefiadas para tener un libre movimiento, contiene configuraciones potentes y
pantallas con alta resolucion lo que facilita que sus usuarios puedan adaptarse con
facilidad a un entorno de aprendizaje y que ademas cuente con herramientas
oportunas como video Ilamadas, uso de aulas virtuales.

e Notebook.

El notebook es una portétil de bajo costo, de facil movilidad ayudan a
realizar una gran parte tareas, tienen una buena, permite trabajar por largo tiempo
sin necesidad de conectar a la electricidad, de facil adquisicion para personas de
bajos recursos, y sirve de gran apoyo en el aprendizaje Garcia et al., (2013).

e Tablet.

Segun Terdn (2020), este aparato tecnoldgico es considera como una
computadora, pero tiene forma de tabla, con una pantalla tactil en donde se
encuentran todos los programas que pueden ser manipulados con una pluma
especial, o algunas personas prefieren manipular utilizando sus dedos, posee un
teclado virtual, pese conexion wifi para acceder con facilidad a las diferentes
plataformas virtuales y redes sociales y es de mucha utilidad ya que por su tamafio

se puede llevar a todas partes.

e Smartphone.

Marquez (2017), describe que los smartphones son computadoras
convertidas en teléfono que se caracterizan por tener una bateria incorporada,
pantalla tactil y sensores para acomodar la pantalla de acuerdo con las necesidades
del operador, facilitan la conexion a internet por medio de Wifi o conexiones

moviles, asi como hacer y recibir llamadas y mensajes, permite la realizacién de
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varias actividades, escolares, laborales e interaccion social.

c) Telecomunicaciones.

Segun Colina (2008), “la telegrafia, radio, telegrafia sin hilos, telefonia,
television, satélites de comunicaciones, telefonia movil, banda ancha, internet, fibra
Optica, redes que contribuyen a realizar con efectividad y eficiencia los procesos de
aprendizaje tanto individuales, como los grupales, significativos y en colaboracion”
(p. 6). Las telecomunicaciones involucran varias técnicas que facilitan la
comunicacion a distancia, y el desarrollo de estas ha ido evolucionando a pasos
agigantados y propone la utilizacion de:

e Redes LAN.

Para Murillo (2010), “la creacion de una red escolar de datos que facilita la
comunicacion entre usuarios de las diferentes areas de la institucion, para compartir
la informacion y generar de forma rapida facil, actividades pedagdgicas y
administrativas” (p. 9). La Red LAN se conforma por un grupo de computadoras
interconectadas que permiten que los usuarios tengan acceso a la Red, y puedan
compartir informacion, esta red es necesario e indispensable en las unidades
educativas ya que son de gran ayuda en todas las actividades administrativas y
educativas.

e Laboratorio Computo.

Haro (2009), define como laboratorios de cémputo al lugar donde se
encuentran los recursos necesarios para procesar informacion, este laboratorio
cuenta con un sistema de cableado para tecnologias de informacion que se encargan
de brindar la disponibilidad flexibilidad para soportar almacenamiento y
procesamiento de datos, las cuales se mantienen en constante evolucion.

e Fax

Fax & Murray (2007), considera que el “fax es un sistema que permite
enviar y recibir documentos escritos y otros tipos de documentos, desde cualquier
lugar, funciona gracias a lineas telefonicas o via satélite que crean una tele copia
(p. 218).” el fax es un sistema que viene integrado por un escaner que es el
encargado de registrar datos y enviar a otro dispositivo igual mediante un modem,

la informacidén envida y recibida es de forma fisica es decir mediante una impresion
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de la misma.
e Telefonia.

Agudo (2014), describe el teléfono como un dispositivo a través del cual se
pueden transmitir mensajes de voz que se transforman a través de un micr6fono en
un impulso eléctrico que llega al destinatario a través de un altavoz, se conectan
entre si a través de lineas terrestres o conexiones satelitales el teléfono es un
dispositivo tecnoldgico que superado expectativas y que permite una comunicacion
rapida ademas permite compartir informacion de forma répida, se basa en un
sistema de comunicacion completamente inaldmbrico que se produce gracias a las

sefiales electromagnéticas.

d) Internet.
e Bibliotecas Digitales.

Cabral (2008), considera que las bibliotecas digitales son espacios
educativos en donde los estudiantes entrelazan informacion y conocimiento ademas
se encuentran recursos informativos con contenidos didacticos, disposicion de
libros articulos que les permite a los usuarios realizar un autoaprendizaje y sustenta

de forma bibliogréafica sus trabajos ni necesidad de asistir de forma presencial.

e Correos Electronicos.

Puerta & Sanchez (2010) manifiestan que el correo electrénico son una
herramienta que permite transmitir mensajes asincronicos, es decir no necesita la
presencia del receptor, y es muy importante dentro del &mbito educativo porque
facilita la comunicacion, permite intercambiar informacién en el aprendizaje y

mejora la calidad educativa.

¢ Mensajeria Instantanea.

Para Lopez (2005), la mensajeria instantanea es considerada como una
nueva forma de comunicacion en funcion del internet, permite enviar mensajes de
texto de forma inmediata a otras personas conectadas, esta mensajeria funciona
como parte de un sitios web o de forma independiente con softwares especificos
como WhatsApp, Skype, entre otros. Por tanto, es una herramienta que facilita una
via de comunicacion espontanea que permite la comunicacion entre varias personas

de diferentes partes del mundo.
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World Wide Web.

Para Rodriguez y Ledn (2006), la web es un sistema que facilita informacién
ya que este brinda un servicio para acceder a consultar textos, imagenes, videos o
audios de manera remota desde un computador o dispositivo, accediendo a otros
computadores que también deben estar conectados a Internet, este sistema es

conocido como un Hipertexto.

e) Programas.

e Software Educativo.

Rojas, GOmez y Garcia (2013) describen que el Software Educativo es
un medio que ayuda al desarrollo de saberes en una plataforma digital que son
utilizados tanto dentro como fuera del aula, facilitando la asimilacion de
conocimientos, estos Software Educativo son considerados una herramienta
innovadora que ayuda a despertar y motivar el interés de los educandos facilitando
la adquisicion de nuevos conocimientos y generando aprendizajes duraderos y

significativos.

e Multimedia.

“La multimedia permite crear un entorno de comunicacion que facilita la
combinacion en un solo sistema de medios como la imagen, tanto estatica como en
movimiento, sintética o no, analdgica o digital, el sonido y el procesamiento de
datos” (Aguilar y Moron, 1994, p. 84), por lo tanto, la multimedia es considerado
un entorno de aprendizaje que facilita la comunicacion aprovechando un conjunto
de posibilidades como la imagen, estatica, sonido almacenamiento y esto a su vez
genera posibilidades para que el educando entienda y se desenvuelva en un entorno

informativo.
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Herramientas Tecnoldgicas utilizadas en el sistema educativo

Figura 4

Herramientas tecnolégicas utilizadas en el sistema educativo

Las redes

¢ Instrumentos que conectar equipos para mejorar la comunicacion.
e Permite compartir recursos, e intercambiar informacion

Los
Terminales

Puertos de conexién que direccionan la informacion que se quiere
conocer.

Sistemas disefiados para cumplir funciones especificas en la
comunicacion de informacion.

Mass-Media

Por ejemplo, la television, radio, el internet, en otras palabras, los
mass-media Son medios de comunicacién cuyo objetivo principal
transmitir informacién al mayor nimero de personas de forma
simultanea

Multimedia

Informacion planteada para la transmision de informacion para
entretener o de educar.

Software
Educativo

Es unmedio pedagégicoque favorece la asimilacién de
conocimientos.

Permite a los estudiantes consolidar los conocimientos cualquiera sea
la disciplina.

Nota. La figura corresponde a las Herramientas tecnoldgicas utilizados en el
sistema educativo. Fuente: Martinez (2021) y (Pérez (2019).

Elaborado por: Luis Moya

De acuerdo con lo expuesto por Sandia y Montilva (2020) “la incidencia de

las tecnologias digitales en la educacién y la necesidad de formar los individuos

digitales ha llevado, a su vez, a transformar los enfoques educativos” (p. 6). La

integracion de las tecnologias encaminadas a los procesos de educacion y formacion
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son beneficiosas, en vista de que permiten ampliar las posibilidades de
complementar sus aprendizajes, por medio del desarrollo de actividades, a través
de estos medios innovadores, creando nuevos espacios de ensefianza aprendizaje y

fortaleciendo el aprendizaje de forma activa y significativa.

Tecnologia Digital en la Ensefianza.

La tecnologia digital es “La aplicacién de métodos para desarrollar sistemas
que se ven expresados en nimeros o datos y que permiten automatizar ciertos
proceso” (Meleroa, et al., 2011; p 8). El ser humano evoluciona y pasa de emplear
objetos andlogos, a la instauracién de dispositivos digitales con funciones

automaticas y programadas.

Ventajas del uso de la tecnologia digital en la ensefianza (Bachillerato General
Unificado).

Las tecnologias son parte de la era del conocimiento, la educacion actual
busca promover un aprendizaje significativo que promuevan la creacion de nuevos
conocimientos que sean estimulados por la utilizacion de recursos tecnologicos que

promuevan la puesta en practica de los saberes adquiridos (Aguayo, 2014).

La tecnologia en la educacion aporta con ventajas que son muy importantes,
segun Caicedo (2015) citado en (Yolanda, 2017), estos beneficios aportan con:

e Reemplaza al texto impreso y las clases magistrales que los docentes solian
aplicar como unica forma de aprender, estos recursos mejorar las
explicaciones volviendo al aprendizaje activo y participativo.

e Analiza los contenidos desde perspectivas diferentes pudiendo verificar los
datos mediante el uso del internet o demas recursos tecnoldgicos que se
posea.

e Desarrolla capacidades cognitivas en los estudiantes que les permite
analizar desde una perspectiva critico y logica los contenidos del area.

e Lautilizacion de paratextos o cualquier grafico potencia la atencion e interés

de los estudiantes frente a la ensefianza de las ciencias naturales puesto que
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ayuda a analizar con detalle distintas fases de procesos complejos (p. 36).

La tecnologia permite que la educacion se desarrolle con nuevas formas de
ensefianza, facilita la simulacion de saberes en los estudiantes, y promueve una

mejora profesional en el docente.

Equipos tecnoldgicos utilizados en el Bachillerato General Unificado.

Los equipos tecnoldgicos han permitido que la educacion actual se
transforme, el uso de equipos y medios tecnoldgicos han provocado que las clases
propongan una educacion innovadora y creativa que estimula el aprendizaje en
atencion a las diferentes formas de aprender. Las herramientas 0 equipos

tecnoldgicos mas utilizados en la educacion actual son:

Figura 5

Equipos tecnoldgicos utilizados en la educacion

¢ En sistema electronico conformado esencialmente por un CPU
| Computador | e Incluye un microprocesador fabricado en un chip.
¢ Contiene componentes electrénicos

e Es un dispositivo 6ptico que al recibir una sefial de video.

Proyector o o .
e Proyecta imagenes. Es utilizado en conferencias, congresos y
clases.
¢ Ordenador que mediante un proyector muestra una imagen sobre
Pizarra una superficie.
Digital e Permite apuntar o dibujar sobre la imagen y luego almacenarla o

imprimirla.
e Se controla mediante la superficie con un boligrafo o con el dedo
como si fuera un ratén

Nota: La figura presentada corresponde a los equipos tecnoldgicos utilizados en la
educacion. Martinez (2021) y (Pérez (2019).
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Recursos Didacticos Tecnoldgicos utilizados en la enseflanza de

Emprendimiento y Gestion, en Bachillerato General Unificado.

Los recursos tecnologicos en el campo de la educacién son trascendentes
requiere de procesos didacticos adecuados que permitan un aprendizaje
significativo y el desarrollo de habilidades; el objetivo es facilitar la adquisicion de
habilidades de lectura para promover el progreso competitivo de los educandos. En
este contexto, la educacion actual dispone de recursos didacticos tecnoldgicos que

favorecen al logro de los objetivos propuestos como los siguientes:

Dentro de estos recursos estan las computadoras, celulares, y tabletas que
ayudan a genera un aprendizaje interactivo entre el educador y el educando, es
importante mencionar actualidad estos recursos son utilizados por la mayoria de las
personas por lo que constituye un medio de difusion Gtil para manejar la publicidad

de nuevos emprendimientos.

Clasificacion de los recursos aplicados en la ensefianza (Bachillerato General
Unificado).

Web 2.0.

El uso de la tecnologia hoy en dia es frecuente en los docentes para impartir
sus clases, puesto que se las utiliza como recurso didactico que favorece el
aprendizaje de los estudiantes. Segun Varela & Valenzuela (2020), “Las
tecnologias Web 2.0, como blogs y wikis habilitados por varios docentes, las
modificaciones a los planes de desarrollo y la integracion de la tecnologia en
entornos de aprendizaje centrados en el estudiantado, pueden mejorar

significativamente el aprendizaje” (p. 9).
Es evidente que se debe incorporar las TIC en la educacion, puesto que ademas

de lo productivo que trae consigo el manejo de recursos multimedia, permite

realizar las clases de forma mas dindmica, y entretenidas.
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Figura 6

Herramientas digitales web 2.0
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Nota. La figura hace referencia a las herramientas digitales web 2.0 Fuente: Roldan

(2020).

La Web 2.0 esta formada por un conjunto de tecnologias que apoyan el

desarrollo de la comunicacion en los ambitos, educativos, sociales y familiares,

transforma la interacciones entre personas sin distincion alguna, lo Unico que

requieren es conocer el manejo de estas herramientas (Pujol, et al., 2009).

Figura7

Pilares de la Web 2.0.
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Nota: La figura presentada corresponde a Pilares de la Web 2.0. Fuente: (Traverso,
et al., 2018).
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Laweb 2.0 aporta a la transmisidn de conocimientos con diferentes espacios
virtuales, que desarrollan una comunicacion interactiva, dindmica aboceta y
participativa, es facil de utilizar y esta al alcance de todas las personas que les gusta
innovar su desarrollo educativo y profesional. A continuacion, se observa otro

listado de herramientas digitales que aportan al desarrollo de la educacion actual:

Google Drive.

Castellano y Martinez De la Muela (2013) consideran que Google Drive es
una herramienta que permite brindar un servicio de almacenamiento gratuito,
manejo de archivos en linea con cinco gigabytes, permite trabajar de forma
colaborativa dando la posibilidad de compartir, crear y editar documentos de forma
grupal, es decir crear documentos de ofimatica en linea, trabajar de forma sincronica

0 asincronica. Permite almacenar, compartir y editar documentos de forma grupal.

YouTube.

Maraza y Oviedo (2020) manifiestan que YouTube se ha llegado a
considerar una herramienta que ayuda en el aprendizaje ya que permite ensefiar de
forma gréfica utilizando la multimedia como la difusion de videos, ademas de emitir
comentarios que trasportan al usuario a interactuar con otros usuarios y establecer

conclusiones.

Es necesario recalcar que YouTube es un gran aliado en la educacién ya que
siempre esta innovando lo que permite crear un ambiente adecuado para en los
diferentes estudiantes que observan y comparten videos educativos que les ayuda a

obtener un autoaprendizaje.

Prezzi.

Es un sitio web que permite realizar presentaciones en linea y similares a
PowerPoint que facilita estructurar narrativas con textos, imagenes, en una
presentacion no lineal, para definir una idea y proporcionar un aprendizaje

organizado.
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Internet de las cosas.

Estd enfocada en el intercambio de bienes y servicios que atienden las
necesidades sociales, potencia el acceso a la informacién en aspectos como
educacion, seguridad, asistencia sanitaria o transporte, fomenta la productividad en
empresas de todo espacio (Salazar y Silvestre, 2018). Las soluciones de 10T aportan
al desarrollo comercial de las empresas grandes y pequefias, facilitan la adquisicion
de servicios por ser de facil acceso, brindan un servicio seguro que cada vez va

teniendo mayor acogida en la sociedad.

Inteligencia artificial.

Es la generacion de equipos que realizan actividades que los seres humanos
hacen a diario, estas se han adaptado a las necesidades que la sociedad ha ido
requiriendo, facilita la ejecucion de proceso establecidos que requieren solo la
supervision o la configuracion de personas especializadas (Rich,1994).
La inteligencia artificial constituye las tecnologias que desempefian para emular
caracteristicas y capacidades exclusivas de la inteligencia humana, tales como

aprender o solucionar problemas.

Realidad aumentada.

Son espacios que se han adaptado para mostrar caracteristicas de cosas
existentes en el mundo, favorece a la interaccion y observacion de cosas que en la
realidad no se pueden observar facilmente, estimula el aprendizaje a través de la
observacion de cosas de forma real (Basogain, et al., 2019). Es una tecnologia que
establece la interaccién entre ambientes virtuales y el mundo fisico, permitiendo
gue uno Y otro interactten por medio de dispositivos tecnoldégicos como webcams,

tabletas, teléfonos moviles, etc.

Machine Learning.

Son sistemas que promueven el aprendizaje a través de procedimientos
automaticos que estimulan la elaboracién de actividades enfocadas en un objetivo,
contienen patrones de datos que atienden las inquietudes de las personas que lo

utilizan en el tema que lo requieran (Zhang, 2020). La utilidad que presenta esta
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herramienta es fundamental ya que estimula la interaccion constante del estudiante,
enfoca las actividades en lo que el docente quiere conseguir y prevalece el
desarrollo de los saberes.

Segln lo expuesto por Ramirez, et al. (2016), los recursos tecnoldgicos
aportan al desarrollo de la inteligencia linglistica, de la l6gica matemaética, de la
vision espacial; inteligencia corporal cinética, musical, personal, interpersonal y

naturalista, estas herramientas se detallan en la tabla 1.

Figura 8

Recursos didacticos tecnologicos.

Recurso Caracteristica

Inteligencia LingUistica

Blogging Permite debatir temas de interés que son motivados por el profesor.
Enciclopedia Facilita la identificacion de terminologias, son faciles de entender y
Catalana pueden ser ocupadas por nifios de cualquier edad.

Books Son libros digitales que estimulan la lectura a través de narraciones

dinamicas y divertidas.
Légica matematica

Excel Facilita el calculo matematico a través de la utilizacion de diferentes
funciones.

Google Insight  Es un repositorio de datos estadisticos de diferentes tematicas de
interés que pueden ser observados por los estudiantes segln su
necesidad.

Wen Quest Contiene informacion confiable que puede ser utilizada por los
estudiantes de todas las edades en la construccion de investigaciones.

Inteligencia visual-espacial

Google Es un espacio que permite la creacion de objetos en 3D.

SketchUp

Tiki-Toki Permite la creacion de lineas de tiempo, estas son interactivas y
promueven el analisis y la comprensién de acontecimientos.

Flickr Es un espacio que contiene fotografias de diferentes acciones,

promueve la creacién de historias y la relacion de acontecimientos.
Inteligencia corporal cinética

Masher Permite la creacion de diferentes actividades que sirven de aporte en
el desarrollo de una clase, la convierte interactiva, innovadora y
dindmica.

Visible Body Es un software que permite ver objetos a través de la realidad virtual.
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Inteligencia interpersonal

Blogger Facilita el desarrollo de la creatividad a través de la creacion de
eslogan.

Buzan Facilita la creacion de mapas mentales, estos son ludicos y atractivos,

siMindMap desarrollan la creatividad y el analisis.

Animoto Promueve la creacion de videos en donde se exponen diferentes ideas

y sentimientos que los estudiantes y docentes quieren compartir.
Inteligencia interpersonal

Skype en el Proponeactividades que estimulan la interaccion entre los estudiantes
aula y el docente.

Sangakoo Promueve el dialogo entre estudiantes y maestros en atencién a dudas.

AulaBlog Atiende las inquietudes que se presenta entre estudiantes y docentes.

Gmail Facilita el envio y la recepcion de archivos e informacién de toda
indole.

Google Drive Es un espacio que contiene informacion que puede ser utilizada por
el usuario en linea, esta puede ser compartida para el manejo
cooperativo de informacion.

Nota: La figura presentada corresponde a Pilares de la Web 2.0. Fuente: (Traverso,
et al., 2018). Fuente Ramirez, et al. (2016).

Las tecnologias de la informacion aportan a la educacion establecen
directrices que aseguran la insercion de la tecnologia en la educacion, estos van
desde el facil acceso a la informacion hasta el logro de un mejor nivel de
comunicacion, también facilita la adaptacion de estudiantes y docentes a los nuevos

desafios que exige la globalizacion.

Plataformas Virtuales.

Mufoz, Mufiiz, & Parrales (2021), mencionan que las plataformas virtuales
permiten la ejecucion de diversas aplicaciones bajo un mismo entorno, y su acceso
es a través de internet., sin la necesidad de los usuarios de esta plataforma tengan
un sitio fisico determinado, y lo Unico que necesitan es una conexion web para
anunciar y ofertar servicios y productos, por tanto las plataformas virtuales ayudan
para la creacién de nuevos emprendimientos que contribuiran en el crecimiento y

desarrollo econémico de una sociedad.
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Figura 9

Tipos de plataformas virtuales.
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Nota: La figura indicada pertenece a los tipos de plataformas virtuales. Fuente:

Mufioz, Mufiiz, & Parrales (2021)

Bermeo (2019), describe algunas plataformas como las mas utilizadas por los

docentes en esta area:

Linkedin.

Considerada como una herramienta que permite hacer uso de las redes
sociales para dar a conocer un determinado negocio, productos y servicios,

contribuye a la interaccion con personas de la misma industria, ayuda a buscar

clientes y potenciales.

Mailchim.

Esta plataforma permite mantener una comunicacion constante con el

cliente para ofértale los diferentes servicios que ofrece un negocio, promociones

que oferta.
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Desarrollo tedrico (campo), variable dependiente: Emprendimiento y Gestién

del Bachillerato General Unificado.

Curriculo Bachillerato General Unificado.

El curriculo fue disefiado para promover el desarrollo y socializacion de las
nuevas generaciones y de la sociedad; en el curriculo, se reflejan las intenciones
educativas, las instrucciones de accion sobre como proceder para alcanzar en el

sistema educativo la productividad y eficiencia.

Un curriculum por su aspecto técnico esta adaptado a las necesidades de
aprendizaje de la sociedad, asi como los recursos para asegurar las condiciones
minimas necesarias, mantener la continuidad y consistencia en la consecucion de
las metas educativas mediante el proceso de aprendizaje (Ministerio de Educacion,
2019).

Las funciones del plan de estudios, por un lado, proporciona instrucciones
de accién e instrucciones y, por otro lado, el documento en su aplicacion es

responsabilidad de los integrantes de la comunidad educativa.

Reformas Curriculares.

Hubo dos reformas en el programa de educacion bésica general y una en el
programa de bachillerato unificado, que sirvi6 como punto de partida para la

actualizacion del plan de estudios presentado.

La primera reforma del plan de estudios basico de educacion general en
1996 proporciona instrucciones extracurriculares para manejar las prioridades,
competencias y competencias de todos los programas, incluye el contenido basico
y minimo requerido. Muestra un vinculo claro entre el contenido minimo requerido
y las habilidades a desarrollar. Ademas, faltaban criterios e indicadores de

evaluacion (Ministerio de Educacién, 2019).
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Por tal motivo, se ha abordado el proceso de actualizacién y consolidacién
del curriculo de educacion basica general, dando lugar a una nueva propuesta que
entrard en vigor 2009 bajo el Acuerdo Ministerial nimero 061109, que se
caracteriza por ser un curriculo por competencias, estructurado procesos
extracurriculares disefiados para establecer puntajes anuales del programa para cada

area.

El programa de bachillerato del 2011 fue elaborado con el objetivo de
brindar al estudiantado una educacién general acorde a su edad y sustituye a todos
los grandes planes y programas utilizados para fecha para este nivel de educacion,
alineando este programa de capacitacion con el plan de estudios béasico de

educacion general actual.

Actualmente se esta trabajando en la adecuacion del curriculo basico y
unificado de bachillerato a partir de disefios de programas previos y recogiendo la
practica de los docentes en el proceso de implementacion, haciendo sugerencias

abiertas y con mayor flexibilidad, para ofrecer mejores herramientas.

Figura 10
Reformas Curriculares precedentes

Reformas Curriculares precedentes

Actualizacion del Meiorarlo Crear nuevas
curriculo ] estrategias

Ensefianza -
aprendizaje
Educacién 1996 P J
General Basica 2009
Bachillerato
Unificado 2011

Nota: La figura indicada pertenece a Reformas Curriculares precedentes. Fuente:
(Ministerio de Educacion, 2019)
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Referencias de Ajuste del Programa.

El Programa de Educacion General Uniforme y el Bachillerato General se
presentan proponiendo ajustes en base a la informacion proporcionada por los
maestros locales sobre la aplicacién. La propuesta del Programa de Educacion
General Basica entrd en vigor a partir de 2010, esta informacion, fue clave para el
desarrollo del proceso de adecuacion efectuada a traves de un seguimiento realizado
entre mayo de 2011 y noviembre de 2012 y una encuesta titulada “Uso y conciencia
del programa de educacion basica general”; implementada de octubre a noviembre

de 2013 (Ministerio de Educacion, 2019).

La educacion en conjunto realizé revisiones curriculares en dos niveles de
educacion obligatoria incluyendo analisis epistemolégico y rigor material, que
componen una oferta de educacion necesaria, que disponen de los siguientes
elementos: el expediente de egreso; las metas integradas de los subniveles,
formando una secuencia hacia el del perfil de salida; las metas comunes de cada
area; las metas especificas de campos y materias para cada subordinado; contenido,
expresado en habilidades; orientacion metodolégica; y criterios e indicadores de

evaluacion.

Figura 11
Ajuste del Programa.

Objetivos generales de las areas

Objetivos integradores de BGU

Objetivos del a&rea en BGU

______ Obijetivos integradores de Basica Objetivos del area en Bésica
Superior Superior
Obijetivos integradores de Basica Obijetivos del area en Bésica
""" Media Media
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Objetivos integradores de Basica Objetivos del area en Basica L.
Elemental Elemental H

L Objetivos integradores de Bésica Objetivos del area en Basica
Preparatoria Preparatoria

Destrezas con criterios de desempefio para cada areay cada subnivel, organizadas en blogues
curriculares

Nota. La figura representa el material extracurricular, cada area estructurada en
bloques curriculares que cumplen con criterios epistemoldgicos (Ministerio de
Educacion, 2019).

Lineamientos curriculares para el Bachillerato General Unificado.

Los aspectos socioecondmicos estan configurando un nuevo contexto,
surgen nuevas demandas en materia de trabajo y empleo que engloba el desarrollo

profesional de los educandos.

En este nuevo escenario, los jovenes necesitan ser capacitados en nuevas
habilidades que admiten el cumplimiento de los requisitos de su contexto, de modo
que puedan abordar creativamente los desafios inherentes en sus comunidades

y en la vida civica como ciudadanos responsables (Ministerio de Educacién , 2014).

Esta capacidad de afrontar retos de forma auténoma, creativa y eficaz se
denomina emprendimiento, que se refleja en modalidades sociales, culturales,
econdmicas, benéficas, etc. diferente. Emprendedor significa saber que eres duefio
de tu propio destino y trabajar para lograr tus metas tratar de lograr lo que sugieres

y transmitir ese entusiasmo.
El modelo de educacion en emprendimiento propone fortalecer los

comportamientos emprendedores en los educandos mediante un proceso académico

que contribuye a la justicia social real proporcionando herramientas que les
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permitan gestionar sus negocios, permitiéndoles participar con éxito en si mismos

en la vida social, laboral y productiva del futuro de los paises.

En esta misma linea del conocimiento promueve la politica, la cultura de
negocios, la participacion, organizacion y gestion de la comunidad, para que los
estudiantes creen conciencia del verdadero compromiso civico, conozcan sus
derechos como comunidades e individuos y aprendan a exigir su desempefio,

entendiendo asi la naturaleza de la relacion entre el estado y los derechos.

Figura 12
Lineamientos curriculares para Emprendimiento

Innovacién Persistencia

Confianza
Creatividad

Responsabilidad Plan de vida

Social

Asociatividad

Asumir riesgos

: . Organismos
Escuelas Colegios Universidad seccionales y otros de
la sociedad civil

Nota. La figura representa la inclusion de asignaturas de emprendimiento y
gestion en el plan de estudios del bachillerato unificado (Ministerio de Educacion,
2019)
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Principios Curriculares para el Bachillerato General Unificado

Los principios de desarrollo curricular deben tener un efecto en los
programas educativos elaborados para los niveles de educacion obligatoria,
teniendo en cuenta la accesibilidad de todos los estudiantes, debiendo las
instituciones educativas perfeccionar los métodos que tendrdan en cuenta las

diferentes velocidades que beneficiaran en el autoaprendizaje y el trabajo en equipo.

Entre los principios que sostienen la calidad de este tema se desarrolla este
tema porque el Ecuador necesita ciudadanos creativos, decididos, proactivos,
arriesgados, para encontrar soluciones a problemas econdémicos y sociales, incluye

los siguientes principios:

e Apoyar y respetar la diversidad del conocimiento, empleando métodos

centrados en la actividad y participativa de los educandos.

e EI aprendizaje debe desarrollar procesos cognitivos, siendo el educando
capaz de practicar una amplia gama de procedimientos: identificacion,
analisis, sintesis asociaciones, reconocimiento, reflexiones, decisiones, e

interpretaciones.

En Emprendimiento y Gestion Il, se discuten los conceptos basicos
empresariales estadisticas empresariales, llevandolos a formar empresas,
fomentando el liderazgo su liderazgo, buscando oportunidades y siendo creativos.
Asimismo, es fundamental que los estudiantes comprendan el impacto de la nueva
generacion de organizaciones en la economia y el bienestar nacional en la creacion

de empleo y el desarrollo de oportunidades.
Unificado Emprendimiento y Gestion Bachillerato General Unificado.
El médulo de Emprendimiento y Gestion adquiere sus raices en el contexto

legal que lo regula y promueve, principalmente la Constitucion de la Republica
(articulos 283, 28, 302.30 y 306); en el eje del Plan Nacional de Salud y Bienestar,
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propone transformar el sistema econdmico en un sistema unificado y social que
regula la economia popular y solidaria, en este sentido contiene “tres cursos del
Bachillerato General, el perfil de salida alcanzado en el Programa de Educacion
General, el legitimo deseo de autonomia y autorrealizacion de los jovenes vy, la
confianza en el pais tanto por la constitucionalidad que lo caracteriza” (Plan
Nacional de Salud y Bienestar, 2018, p. 12).

En este contexto, uno de los principales objetivos es terminar el tercer nivel
de educacion desarrollando habilidades emprendedoras y lo forme como una
persona de energia vital para la sociedad en general, su familia, su geografia, regién

0 ciudad y asi, crear puestos de trabajo.

Objetivos de Emprendimiento y Gestion del Bachillerato Unificado.

Los objetivos generales del curso de Gestion y Emprendimiento

establecidos por el Ministerio de Educacion (2019) son:

Fomentar el emprendimiento de los estudiantes desde diferentes

perspectivas y campos del emprendimiento: comunidad, afiliacion,

comercio, cultura, deporte, arte, sociedad, etc.,

Explicar los requisitos y responsabilidades legales y sociales que

debe cumplir un emprendedor al iniciar y mantener un negocio,

como una forma de recompensar al estado por los servicios que

recibe.

Comprender los conceptos de ingresos, gastos e inversion, es

fundamental para la toma de decisiones.

Analizar las necesidades de la poblacién, recolectar informacion

basada en muestras e indagar sobre datos relacionados con el

emprendimiento utilizando herramientas estadisticas.

Elaborar y analizar conceptos y principios basicos de administracién

de empresas y economia para la toma de decisiones y explicar su

impacto en el desarrollo del emprendimiento.

Disefar y formular un proyecto basico de emprendimiento con todos

los elementos necesarios y componentes de innovacion (p. 35).
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Orientaciones extracurriculares de Emprendimiento y Gestion del

Bachillerato Unificado.

Una de las propuestas incluidas en el Emprendimiento y Gestion del
Bachillerato Unificado es el desarrollo del talento del emprendedor, que se
incorpora a los valores inherentes a los logros de una empresa: liderazgo,
innovacion y creatividad, toma de riesgos, habilidades de gestion (afrontar
conflictos, resolver problemas) y autocontrol. Ademas, incluye el conocimiento de

principios administrativos tales como planificacion, gestion, direccion y control.

Cabe resaltar, de los tres cursos del Bachillerato, esta materia se enfoca en
la practica y la autoevaluacion, a partir de los talentos que aseguran el éxito de un
negocio, como brindar prestacion de servicios, comprar, crear una cultura de

prestacion, servicio al cliente y seguridad financiera.

Las orientaciones extracurriculares contribuyen al perfil de salida del
Bachiller, sus actividades comerciales y de gestion incluyen:

e Comunicacion innovadora y alta credibilidad, que beneficia en las
relaciones personales e interpersonales, favorece en el trabajo en equipo e
interaccion entre los integrantes de la comunidad educativa, aportando en el
progreso de las personas, las familias y las comunidades.

e La capacidad de observar y escuchar atentamente para detectar
oportunidades, para valorarlas y aprovecharlas de forma critica y creativa al

tomar decisiones.

Valores de Emprendimiento y Gestidn del Bachillerato Unificado.

e Integridad honestidad y ética frente a la incertidumbre o a lo
desconocido, de esta forma permite afrontar los desafios de las nuevas
formaciones empresarial.

e Corriente novedosa, siendo capaz de resolver problemas que se presentan

en el entorno con mente abierta y flexible para aprender de la
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experiencia., de esta forma se desarrolla el equilibrio fisico mental y
emocional.
e Logro de un impacto empresarial, efectuando un analisis para

comprender fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas.

Organizacion curricular Emprendimiento y Gestion del Bachillerato
Unificado.

Esta organizacion curricular permite un curriculo més flexible y abierto para
adaptarse mejor a sus diferentes ritmos de aprendizaje. Brinda la posibilidad real de
asistir a una variedad de clases, cumpliendo con los requisitos del marco legal,

explicado anteriormente.

Sin embargo, respetar este mandato significa asignar la responsabilidad de
desarrollar la propuesta curricular. Si el Gobierno Nacional es el responsable del
disefio de la planificacion que se ajuste a la realidad de su contexto a través del

Proyecto de Planificacion y Educacion Institucional.

La organizacion, difusion y secuenciacion de habilidades y contenido de la
asignatura de Emprendimiento y Gestion a nivel BGU. EI proceso natural de

constitucion de una empresa consta de tres etapas:

Nacimiento
En esta etapa, los futuros emprendedores estan motivados a poner en marcha
un negocio basado en el desarrollo de sus competencias personales.

e Luego comienza un proceso de investigacion, analizando diferentes ideas y
seleccionando aquellas con mayor potencial de éxito sobre la base de
metodologias préacticas.

e Por tanto, la empresa elegida es viable o no, dependiendo de los recursos y
oportunidades econdmicos y personales que se generen en su entorno.

Puesta en marcha

En segundo lugar, el empresario elabora un Proyecto de emprendimiento
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con sus componentes, es decir, planea los diversos aspectos operativos de
su negocio, y disefia y fabrica el producto o servicio con calidad de

prototipo. Con estos insumos, comienza el negocio.

Fortalecimiento

Una vez establecido un negocio, el tercer paso es consolidarlo y fortalecerlo,
para que el emprendedor pueda utilizar la metodologia "prueba de error" y verificar
la mejora, en base al aprendizaje diario que ha ido adquiriendo durante su gestion.

Caracteristicas de ajuste curricular, asignatura: Emprendimiento y Gestion
del Bachillerato Unificado.

En la documentacion del programa, cada &rea esta estructurada en
subniveles que organizan el aprendizaje que cumplen con criterios epistemolégicos,
didacticos y pedagogicos. Por esta razon, los bloques extracurriculares y las
secuencias de aprendizaje pueden abarcar desde el primer afio de educacion general
basica hasta el dltimo afio del bachillerato unificado, convirtiéndose en una

subdivision vertical a lo largo de los afios escolares.

Planificacion Curricular Institucional Emprendimiento y Gestion del
Bachillerato Unificado.

La planificacion curricular institucional respectiva y los docentes deben
negociar el contenido en el espacio de aula. Segun los requerimientos de sus
alumnos, que los oriente en el desarrollo del programa educativo y que se articule

con lo propuesto en la educacion actual.

Proceso de ensefianza.

Para Vega (2021), el aprendizaje de emprendimiento y gestion ha sido
incorporado en la educacién con el propésito que los estudiantes adquieran
habilidades de emprendimiento que les permite innovar y disefiar nuevas ideas que
lleven a la creacién de nuevos proyectos de negocio, poniendo en préactica el

aprendizaje adquirido para realizar un estudio de mercado que analice la viabilidad
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del proyecto.

Para que exista una ensefianza de emprendimiento y gestidn es necesario proveer
al educando de herramientas y metodologias que permitan manejar informacién
que les ayude a materializar y argumentar ideas innovadoras para concretar nuevas
ideas de negocios.

Metodologia aplicada en la ensefianza de Emprendimiento y Gestion del
Bachillerato Unificado.

Meétodos de ensefianza.

Granata, Chada, y Barale (2000) argumentan que la ensefianza es la
transferencia de conocimientos, y valores, que se realiza en una actividad
intencional que ayuda para que los seres humanos modifiquen sus conocimientos,
actitudes, habilidades y comportamientos, mediante un proceso creativo que

estimule y de paso a la creacion de experiencias de aprendizaje.

Meétodos globales.
Figura 13
Métodos globales
Meétodo Inductivo
Por la ﬂ‘"—!"a de / Método deductivo
razonamiento
Meétodo comparativo
Meétodo logico
Meétodos globales Por la coordinacion de
la materia

Meétodo simbalico o verbal

De acuerdo con la
realidad en la
educacion

\\ Método psicolagico

\K_ Método Intuitivo

Nota. La figura presentada hace referencia a los métodos de ensefianza utilizados
para la instruccién impartida por los maestros. Fuente: Granata, Chada, & Barale
(2000)
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Por la forma de razonamiento.

M¢étodo inductivo.

Davila (2006), describe que el método inductivo se caracteriza por ser
flexible y se basa en la observacion que permite registrar, analizar y contrastar
determinados hechos o circunstancias que contribuyen a explicar una ensefianza en
determinado tema para lo cual la informacion se clasifica en patrones generales que
permiten establecer una teoria con la informacion necesaria que cubra la ensefianza

de temas nuevos.

Método deductivo.

Zamora y Guzman (2016), mencionan que el método deductivo se encarga
de estudiar al ser humano como sujeto pensante, mediante la aplicacion de
estrategias de razonamiento empleadas para desprender conclusiones logicas a
partir de la informacion que se dispone, este método permite explorar la capacidad
de la mente humana con el fin de que se modifique y controle la forma en que los

estimulos afectan la conducta.

Garrido y Calafate (2014), describen los siguientes métodos de ensefianza:

Método comparativo.

Este método permite realizar comparaciones, semejanzas sobre determinado
tema o teoria conduciendo al razonamiento, es decir que se parte de informacion
determinada se establece comparaciones logrando obtener una solucion por

semejanza.
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Por la coordinacién de la materia.

Método ldgico.

Este método es empleado en el campo educativo para descubrir las
diferentes teorias en donde el docente lo emplea para descubrir y sustentar la teoria
mas solida que conlleve a la verdad, se utiliza en diferentes disciplinas mediante un
conjunto de reglas o medios empleados para demostrar una teoria establecida, esto
se lleva a cabo mediante la obtencion de datos en orden coherente.

Meétodo Psicoldgico.

Este método se fundamenta por la motivacion del momento y las
circunstancias donde el alumno empieza con la aplicacién de sus conocimientos
conocidos hasta llegar a lo desconocido, es decir en este método no se sigue tanto
un orden lgico.

De acuerdo con la realidad en la educacion.

Método simbalico o verbal.

Este método consiste en la utilizacién absoluta del lenguaje oral o escrito

como Unico medio de ensefianza e instrumento para el desarrollo de la clase.

Meétodo Intuitivo.

Este método utiliza la experimentacion, es decir se parte de actividades
experimentales que tiene como objetivo mostrar la realidad inmediata donde el

alumno tenga la oportunidad de adquirir un aprendizaje significativo.
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Meétodos segun la sistematizacion de conocimientos.

Segln Moya (2021). Métodos segun la sistematizacion de conocimientos
es:

Figura 14

Métodos segun la sistematizacion de conocimientos.

Método en cuanto a la
sistematizacion de conocimientos

Método Método

globalizado —»| especializado
4_

describe que este
método utiliza las
materias y asignaturas
como medios 0
instrumentos para
conocer la realidad
por el que  muestra
interés, 0 que a su vez
le sirva para resolver
un problema
determinado.

EEE——

Pareja
(2018)

se tratan
independientemente
las areas, temas o

asignaturas.

Nota. La figura presentada contiene los metodos sistematizados empleados en el
salon de clase. Fuente: Moya (2021).

Técnicas didacticas en la ensefianza de Emprendimiento y Gestion del

Bachillerato Unificado.

La técnica, es un procedimiento o conjunto de reglas, estandares, cuyo
objetivo es llegar a un fin determinado, con la con el objetivo de aportar los
conocimientos, habilidades y actitudes que permitan la formacion de las personas
de acuerdo con las necesidades de la educacion y el cambiante acontecer

tecnoldgico y cientifico del pais.

62



Las técnicas didacticas son utilizadas para ensefiar emprendimiento y
gestion a los estudiantes mediante la aplicacion de estas, segin Macias & Navas
(2017), menciona como aspectos significativos los siguientes:

e Los docentes planifican actividades para el estudiantado en el marco de una
técnica, con el fin de alcanzar las metas pedagdgicas marcadas.

e Loseducandos aprenden en base a la orientacion del profesor en interaccion

con los recursos de formacion.
e Las metas educativas intentan alcanzar las metas deseadas en el aprendizaje.

e Los contenidos son conocimientos tedricos y practicos destinados a

desarrollar de manera integral las competencias.

Es significativo mencionar que las técnicas coadyuvan al cumplimiento de

los objetivos educativos, por tal razén, admiten:

e Analizar casos especificos.

e Confrontar y establecer relaciones.

e Reconocer patrones.

e Predecir el resultado.

e Haz una formula general.

e Probar supuestos en casos especificos.

e Predecir un fendmeno o resultado.

e Distinguir hechos y explicar teorias.

e Comparar modelos teoricos.

e Construir una conclusion.

e Valorar una hipotesis o un enunciado.

e Justificar las respuestas.

Técnica del debate.

Esta técnica promueve la defensa de criterios opuestos que se fundamenta

segun el punto de vista de cada persona, sigue un patron planificado por el operador.
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Técnica de didlogo simultaneo.

Es una técnica de dindmica grupal, su objetivo esté relacionado con temas
de interés que permite que el equipo resuelva problemas al mismo tiempo, que

refuerzan la cooperacion y estimulan las habilidades comunicativas.

Técnica mesa redonda.

Es una reunion de varias personas, generalmente tres o seis, para presentar

un tema predeterminado y preparado, bajo la direccion de un moderador.

También se define como: una técnica de dinamica de grupo en la que un
grupo de expertos (de tres a seis) sobre un tema con puntos de vista diferentes u
opuestos sobre el mismo tema son coordinados por una sola persona lleva a cabo
una discusion frente a un grupo. La meta es ofrecer nuevas sapiencias sobre untema

relevante.

Técnica Philips.

Es una técnica de agrupacion dindmica o grupal pedagogica creada por J.
Donald Phillips.

Su funcion es promover un debate ordenado entre los participantes y
posibilitar el intercambio de opiniones.

Para lograrlo, se divide un grupo numeroso en otros grupos de seis personas
que, a su vez, intentaron dar una respuesta conjunta en seis minutos al tema original
propuesto.

Entre otras técnicas sobresalen:

Técnica del foro.

A través del foro el docente brinda la oportunidad a los educandos de
participar en la reunién o clase organizada la finalidad es debatir un tema o
problema determinado que puede ser realizado después de observado una clase o
conferencia atraen un auditorio se caracteriza porque esta dirigido por el docente o

facilitador.
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Aprendizaje Colaborativo.

Como técnica didactica involucra la participacion activa de los estudiantes
para lograr un objetivo deseado cada uno de ellos comparte experiencias,
aprendizajes, intercambian conocimiento, comparten ideas que les permite

argumentar una idea determinada.

Trabajos grupales dentro del aula de clases.

Esta técnica ayuda a generar habilidades entre los alumnos, permitiendo
mejorar el rendimiento académico y mejorar la calidad de ensefianza, ya que
permite que se apoyen de forma mutua y complementen conocimientos generando

la oportunidad de lograr aprendizajes significativos.
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CAPITULO 11

DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de investigacion

Prado y Ojeda (2016), exponen que el “El disefio o método mixto
comprende la utilizacion de enfoques cuantitativos y cualitativos, en una misma
investigacion, para dar explicacion de un fendmeno, cuando un enfoque u otro no

alcanzan a resolver la problematica planteada”.

Tomando en cuenta este argumento en la presente investigacion el enfoque
aplicado fue mixto, considerando que se realizé un andlisis cualitativo mediante la
aplicacion de una entrevista que permitié conocer si se utiliza la tecnologia digital
en la ensefianza de emprendimiento y gestion dentro de la realidad contextual y un
enfoque cuantitativo, porque ayuda a fortalecer los resultados, y probar la idea que
se defiende mediante la recoleccién de datos para contestar las preguntas de
investigacion, previamente en la medicion numérica, que posteriormente mediante
un analisis estadistico permitira establecer los patrones de comportamiento de la

poblacion estudiada.

Para Sneiderman (2006), menciona que se debe aplicar una investigacion
proyectiva cuando el trabajo investigativo necesita del planteamiento de una
propuesta para llegar a una solucion, esta debe estar fundamentada en un proceso
sistematico. Esta teoria fundamenta que se utilizd la investigacion proyectiva
porque incluye la elaboracion de una propuesta, como alternativa de solucion al
problema detectado: insuficiente uso de la tecnologia digital, por esta razén se parte
de un diagndstico que permite precisar las necesidades en el contexto, con

fundamento en los resultados del proceso investigativo.
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Modalidad de Investigacion.

Relat (2010), enfatiza que la investigacion basica se encarga de incrementar
conocimientos cientificos, en funcién por lo expuesto por el autor, es menciona que
se aplicd una investigacion basica promoviendo la busqueda del conocimiento de
la realidad del uso de la tecnologia digital para contribuir a una sociedad mas
avanzada, respondiendo a los retos que impone el avance de la ciencia y la

tecnologia en el &rea educativa.

Investigacion Aplicada.

La investigacion aplicada permitira analizar el uso de la tecnologia digital
en la ensefianza, permitiendo generar un nuevo conocimiento, que contribuira en el
mejoramiento de la labor del docente y en el rendimiento académico de los
educandos; ademas, el estudio se enfoca en la generacién del conocimiento en
funcion con los problemas de la sociedad en el sector educativo, basandose

esencialmente en la practica.

Investigacion de Campo.

Grajales (2000), expone que “la investigacion de campo permite recoger datos
reales en el lugar y tiempo en que ocurren los fendémenos objeto de estudio, por lo que es
considerad una investigaciéon ya que diagnostica necesidades y problemas a efectos de
aplicar los conocimientos con fines practicos”. En este trabajo investigativo a
investigacion de campo busca recolectar la informacion en la Unidad Educativa
“Reinaldo Espinoza donde se produce la problematica detectada a través de la
observacion, analisis y discernimiento del manejo de la atencion, cuyo objetivo es
conocer la opinion, conocimientos y metodologia utilizada por los docentes y las

acciones que ha tomado la institucion.
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Investigacion Documental — Bibliografica.

La investigacion documental se basa en la fundamentacion cientifica del
objeto y campo, a través de la revision de una diversidad de articulos, libros,
estudios, publicaciones que analizan aspectos relevantes que se han mencionado
por especialistas docentes, investigadores, profesionales, cuyo fin es comprender
como ha evolucionado el concepto, la opinién y criterio de tienen acerca de todas
las dimensiones e indicadores que se vinculan al uso de recursos digitales y al
conocimiento de herramientas tecnolégicas (Rojas, 2017). En base a la
argumentacion expuesta por el autor en este trabajo, se aplicd la investigacion
documental para sustentar que el uso de la tecnologia apoya de forma significativa
la ensefianza de emprendimiento y gestion, ademas de que permitio estructurar una

propuesta de solucion basada en conocimiento cientifico.

Tipos de Investigacion

Investigacion Descriptiva

Tinto (2013), menciona que la investigacion descriptiva, facilita ordenar
caracterizar y clasificar la informacién para describir el problema investigado, de forma
precisa, y lo mas exacta, en torno a la realidad. En base a esta sintesis se aplico la
investigacion descriptiva, para detallar la situacion actual de la educacién en cuanto
al uso de recursos digitales para medir el nivel de conocimiento de herramientas
tecnoldgicas en los docentes de la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza”,
estableciendo las causas y efectos del mismo, los criterios, opiniones, actitudes y
comportamiento de los estudiantes, la metodologia que el docente utiliza dentro del
aula, detallando aspectos relevantes relacionando los criterio del investigador con

los de expertos en la tematica.

Descripcion de la muestra y el contexto de la Investigacion

Poblacién

La poblacién objeto de estudio incluye a estudiantes de segundo de

bachillerato, de la Unidad Educativa Reinaldo Espinoza, reciben un tipo de

68



educacion regular en el area fiscal en la jornada presencial matutina en su mayoria
los estudiantes habitan en la parroquia de Ambatillo, provienen de los barrios:
Centro Parroquial, La Esperanza, La Floresta, EI Rosario, La Providencia,
Pasochoa, Palama, Manzanapamba, EI Mirador, Pucard, San Francisco, Quishuar
San Pedro, San Antonio, La Loma ,Santa Lucia, Cuatro Esquinas y Ambatillo
Chico. Por esta razdn, los educandos son bilingiies sobresaliendo en su idioma el
espafiol y el quichua, de etnia indigena, mestiza y blanca. (Gobierno Auténomo
Descentralizado Parroquial Rural de Ambatillo, 2015).

Tabla 1.

Poblacion _

~ Objeto de Frecuencia Porcentaje
Institucion ) . . Total
estudio Femenino Masculino (%)

Unidad Estudiantes de

Educativa segundo  de 23 19 42 100%
“Reinaldo bachillerato

Espinoza” Total 42 100%

Nota: Resumen de la poblacion a investigar. Fuente: Secretaria de la institucion
Elaborado por: (Moya, 2021)

Con sustento en el criterio anterior, en el presente estudio, la poblacion se
encuentra integrada por 42 estudiantes de segundo de bachillerato de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza”, que poseen caracteristicas especificas; segun lo
expuesto esta investigacion no amerita obtener una muestra ya que se trabajé con

la totalidad de la poblacion.

Es significativo manifestar que la recoleccion de datos se realizd en un
ambiente virtual por motivo de la emergencia sanitaria brote de enfermedad por
coronavirus COVID-19, mediante un cuestionario dirigido a la obtencion de
informacion de los educandos los estudiantes de basica superior en la Unidad

Educativa “Reinaldo Espinoza”.
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Operacionalizacion de variables

Figura 15

Opgeracionalizacién de la Variable Independiente: Tecnologia digital (objeto de estudio)
Definiciones Dimensiones Indicadores Items Técnicas e

instrumentos
La tecnologia digital Recursos tecnologicos  ¢Considera usted que el docente utiliza recursos tecnologicos digitales Técnicas
posibilita la interactividad, digitales en las actividades de clase que imparte?
comprension, el Interactividad Chat ¢Considera usted que su profesor mediante el uso del chat (WhatsApp, Encuesta
entendimiento, la Skype, Facebook Messenger, correo electronico) desarrolla las Entrevista
asimilacion de los habilidades emprendedoras?
contenidos; ademas, Videos, imagenes y ¢Mediante videos, imagenes y audios, usted asimila los contenidos, Instrumento
mediante iniciativas de audios comprende, construye sus conocimientos e interactia con los
multimedia  facilita la  Asimila los comparieros? Cuestionario
organizacion del contenido  contenidos Internet ¢El docente emplea el internet para descarga de informacién? estructurado para
académico, conllevando al Posibilidades ¢El docente amplia las posibilidades comunicacionales, que han pasado estudiantes y
aprendizaje significativo. comunicacionales del correo tradicional al correo electrénico, o de los telegramas a las docentes
videollamadas?
Buscador de ¢Usted para reforzar el aprendizaje de Emprendimiento utiliza el
Multimedia informacion Google buscador de informacion Google?

Interaccion

¢Considera usted que su maestro mediante la tecnologia genera
interaccion entre los alumnos y favorece el trabajo en equipo, la

comunicacion y socializacién?

Nota: Operacionalizacion de la Variable Independiente: Tecnologia digital en la ensefianza (objeto de estudio) Elaborado por: (Moya, 2021)
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Figura 16.

Operacionalizacion de la Variable Dependiente: La Ensefianza de Emprendimiento y Gestion (campo de estudio)

Conceptualizacién

Dimensiones

Indicadores

items Basicos

Técnicas e

instrumentos

El aprendizaje de
Emprendimiento y
Gestion busca que los
educandos fortalezcan
las habilidades de
comunicacion, y
desarrollen motivacién
para emprender;
ademéds, a través de
diversas herramientas
y recursos facilita el
trabajo cooperativo, la
solucién de problemas

y toma de decisiones.

Habilidades de

comunicacion

Proceso

ensefianza

¢Considera usted que el docente utiliza metodologias innovadoras en el
desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje de emprendimiento y

gestion?

Relaciones

interpersonales

¢Considera que usted exterioriza sus ideas de forma satisfactoria y sinérgica
logrando la eficacia en sus relaciones interpersonales en las clases de

emprendimiento y gestion?

Potencializar

¢Cree usted que durante las clases de Ensefianza de Emprendimiento y
Gestidn potencializa sus conocimientos referentes a la asignatura?

Aprender ¢Piensa usted que, al trabajar en equipo, potencia el anhelo de aprender de

Motivacion para manera permanente y optimiza el uso de los recursos disponibles?
i ; Mediante el uso de la tecnologia aplicada por el docente, usted ha fortalecido
emprender Liderazgo ¢ giaap p
en emprendimiento el liderazgo?

Actividades ¢Usted ha desarrollado el pensamiento y del razonamiento en las actividades

planificadas planificadas para la ensefianza y el aprendizaje del emprendimiento y gestion?

Pensamiento ¢Considera usted que mediante el uso de recursos digitales ha fomentado su
Trabajo critico pensamiento critico y creativo en el momento de tomar decisiones?

cooperativo

Técnicas

Encuesta

Entrevista

Instrumento

Cuestionario
estructurado
para
estudiantes y

docentes

Nota: Operacionalizacion de la Variable Independiente: Tecnologia digital en la ensefianza (objeto de estudio). Elaborado por: (Moya, 2021)
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Meétodo de investigacion

El método de investigacion que se utilizo fue el deductivo, ya que establece
conclusiones a partir del analisis de datos reales que fueron obtenidos de las
afirmaciones que cada docente realizé sobre el uso de la tecnologia digital y la
Ensefianza del Emprendimiento y Gestion que se imparte en la institucion. Abreu
(2014), manifiesta que “el método deductivo permite determinar las caracteristicas
de una realidad particular que se estudia por derivacién o resultado de los atributos
0 enunciados contenidos en proposiciones o leyes cientificas de caracter general
formuladas con anterioridad” (p. 200).

Técnicas e instrumentos de investigacion

Encuesta

La encuesta es un instrumento que se utiliza en las investigaciones para
determinar aspectos especificos que se quieren conocer, “es una herramienta
fundamental para el estudio de las relaciones sociales, las organizaciones
contemporaneas, politicas, economicas o sociales, utilizan esta técnica como un
instrumento indispensable para conocer el comportamiento de sus grupos de interés

y tomar decisiones sobre ellos” (LOpez, 1998; p. 1).

La encuesta realizada en esta investigacion esta realizada con un
cuestionario estructurado que contiene 14 peguntas las siete primeras responden a
las interrogantes del manejo de la tecnologia digital en la ensefianza y las otras siete
estan enfocadas en la metodologia que se aplica en la ensefianza de Emprendimiento
y Gestion; las opciones de respuesta se han establecido de acuerdo con la escala de

Likert de siempre, casi siempre, usualmente, ocasionalmente, nunca.

La encuesta fue aplicada por una sola vez a los estudiantes de segundo de
bachillerato en donde se registran a 23 mujeres y 19 hombres de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza” en la institucion ya que son estudiantes que acuden

a diario a recibir clases.
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Entrevista

Diaz (2013), sostiene que la entrevista es una técnica que se aplica para
analizar de forma cualitativa, la problematica estudiada, y en esta investigacion es
de gran utilidad, porque permite recabar informacion mediante un dialogo que se
establece con los 5 docentes, para recolectar datos veraces que permitan establecer

si usan la tecnologia como apoyo para ensefiar emprendimiento y gestion.

La entrevista estuvo guiada por 5 peguntas de repuestas abiertas y se
aplicaran a 5 docentes que dictan la catedra de emprendimiento y gestion en la
Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza”.

Tabla 2.

Técnicas e instrumentos utilizados
Técnicas Instrumentos A quien va dirigido
Encuesta Cuestionario Estudiantes
Entrevista Cuestionario Docentes

Nota: Fuente: elaboracion propia de la tabla en la que se muestra la técnica y el
instrumento utilizado en la presente investigacion

Validez y Confiablidad

Validez

Segun lo expuesto por Chiner (2018), “la validez de una prueba indica el
grado de exactitud con el que mide el constructo tedrico que pretende medir y si se
puede utilizar con el fin previsto, es decir, un test es valido si mide lo que dice
medir, es la cualidad mas importante de un instrumento de medida” (p. 8). La
validez y confiabilidad del instrumento aporta hacia la precision de los resultados

que se quieren obtener.
La validacion de la encuesta propuesta en esta investigacion fue realizada

por tres expertos en el tema, cada persona analizé la encuesta y dio su criterio para

mejorar las diferentes preguntas que se han propuesto en este documento. Los
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expertos que realizaron este proceso se detallan en la tabla 3.

Tabla 3.

Analisis de etapas, validez y eficacia por juicio de expertos
No. Nombre del experto Experto Resultado
01 Maria Mayorga Temético Aplicable
02 Monica Mosquera Temético Aplicable
03 Soraya Santamaria Temético Aplicable

Nota: Validacion de la eficacia de los instrumentos utilizados por parte de tres
expertos que manifiestan ser aplicables. Elaborado por: Moya (2021).

Confiabilidad

La confiabilidad de un instrumento de investigacion indica el grado de
efectividad que tienen al ser aplicado varias veces, del mismo resultado de manera
que mida lo que se ha propuesto. Para Villacis, et al. (2018), “los resultados de un
estudio pueden considerarse confiables cuando tienen un alto grado de validez, es

decir, cuando no hay sesgos” (p. 2).

La confiabilidad del cuestionario se verifico a partir de la aplicacion de la
formula para calcular el coeficiente alfa de Cronbach (tabla 4), en donde se
determino la fiabilidad de las preguntas propuestas en el cuestionario que fue de
elaboracién propia ya que se verifico el coeficiente de correlacion y la
homogeneidad de las preguntas propuestas. La prueba validada consta de 14
preguntas que analizan los criterios de interactividad, asimila los contenidos,
multimedia, habilidades de comunicacion, motivacion para emprender y el trabajo
cooperativo que se aplica en el aula de clases. Para cada pregunta se ha establecido
una escala de 4 opciones cualitativas en las que se han establecidos puntos de escala
de puntos que consiste en siempre 4 puntos, frecuentemente 3 puntos, a veces 2

puntos y nunca 1 punto.
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Aplicacion del Alpha de Cronbach

Tabla 4.

Resultado de validez del cuestionario

ITEMS

SuU
MA

ENCUEST
ADOS

14

13

12

11

10

42

El

43

E2

40

E3

41

E4

42

ES

44
45

E6

E7

42

E8

48

E9

45

E10

45

Ell

46

E12

46

E13

46

El4

46

E15

42

E16

44

El7

47

E18

45

E19

46

E20

46

E21

46

E22

45

E23

46

E24

45

E25

45

E26

42

E27

51

E28

43

E29

27

E30

45

E31

46

E32

40

E33

44

E34

44

E35

45

E36
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E37 2 4 4 3 4 3 2 3 4 4 2 2 2 1 40
E38 3 4 2 4 3 4 2 4 3 4 3 4 2 4 46
E39 2 4 4 3 4 3 2 3 4 4 2 2 2 3 42
E40 2 4 2 4 2 4 2 4 3 3 3 3 2 3 M
E41 2 4 2 3 2 3 2 3 3 4 3 4 3 3 M
E42 3 3 2 4 3 4 2 4 3 4 3 4 2 4 4
VARIANZ 01 02 03 02 02 10 031 03 01 01 01 03 03 02
A 79 77 17 89 89 46 7 07 66 57 96 29 12 06
SUMATORIA DE VARIANZAS 4,383
VARIANZA DE LA SUMADE LOS ITEMS 14,966

Nota: tabla de resultados de la validacion realizada al instrumento de investigacion
utilizado (cuestionario). Elaborado por: Moya (2021).

Formulaaplicada: |, - _K ( 1287
S
a: Coeficiente de confiabilidad del cuestionario 0,76
k: Numero de items del instrumento 14
> :‘zl 52 Sumatoria de las varianzas de los items. 4,383
S¢: Varianza total del instrumento. 14,966
Tabla 5.
Rangos de valoracion
RANGO CONFIABILIDAD
0.53 a menos Confiabilidad nula
0.54 a0.59 Confiabilidad baja
0.60 a 0.65 Confiable
0.66a0.71 Muy confiable
0.72a0.99 Excelente confiabilidad
1 Confiabilidad perfecta

Nota: rangos de valoracion establecidos para medir la confiabilidad del instrumento
de investigacidn utilizado. Fuente: Barraza (2007).

La encuesta realizada con su respectivo instrumento es de excelente
confiabilidad segin muestra la tabla 5 y puede ser aplicada, al obtener un 0,76 de

coeficiente.
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RESULTADOS

Anélisis de la encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa

“Reinaldo Espinoza”.

Pregunta 1. ;Considera usted que el docente utiliza recursos tecnologicos digitales

en las actividades de clase que imparte?

Tabla 6.
Utilizacion de recursos tecnoldgicos
Indicadores Estudiantes Porcentaje

Siempre 0 0
Frecuentemente 10 23,8
A veces 20 47,6
Nunca 12 28,6
Total 42 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta a estudiantes de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza” Moya (2022).

Figura 17
Utilizacion de recursos tecnologicos por el docente

0%

28,60% 23,80%

47,60%

= Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Figura 16. Muestra que los docentes no utilizan recursos digitales para la
realizacion de actividades. Fuente: Encuesta Moya
(2022).

Analisis e interpretacion
En los datos obtenidos en la pregunta 1, los estudiantes en un 47,60
manifiestan que el docente a veces utiliza recursos tecnoldgicos en sus clases,

mientras que el 28,60 menciona que lo hace frecuentemente, y el 23,80 nunca lo
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hace. Esto indica que los recursos tecnoldgicos no son considerados como una
herramienta frecuente para impartir clases ya que no todos los docentes utilizan o

dominan los recursos tecnoldgicos.

Pregunta 2. ;Considera usted que su profesor mediante el uso del chat (WhatsApp,
Skype, Facebook Messenger, correo electrénico) desarrolla las habilidades

emprendedoras?
Tabla 7
Desarrollo de habilidades emprendedoras
Indicadores Estudiantes Porcentaje

Siempre 0 0
Frecuentemente 8 19,1
A veces 15 35,7
Nunca 19 45,2
Total 42 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta a estudiantes de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza” Moya (2022).

Figura 18
Habilidades emprendedoras

Figura 17. Muestra cifras que evidencian que no se desarrolla habilidades
emprendedoras mediante las redes sociales. Fuente: Encuesta Moya (2022).

Analisis e interpretacion

En los datos obtenidos en la pregunta 2, los estudiantes en un 45,20
manifiestan que el docente nunca desarrolla mediante WhatsApp, Skype, Facebook
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Messenger, correo electronico habilidades emprendedoras, mientras que el 35,70
menciona que a veces lo hace, y el 19,10 lo hace de forma frecuente. Esto indica
que las redes sociales, 0 medio de comunicacion digitales no son utilizados y
aprovechados por todos los docentes que dictan la materia de emprendimiento y

gestion para desarrollar habilidades emprendedoras en los discentes.

Pregunta 3. ;El docente utiliza tecnologia digital como las aplicaciones multimedia
que permite manejar videos, imagenes y audios, para facilitar que usted asimile los

contenidos, comprenda, y construya sus conocimientos?

Tabla 8
Utiliza tecnologia digital
Indicadores Estudiantes Porcentaje

Siempre 0 0
Frecuentemente 8 19,1
A veces 15 35,7
Nunca 19 45,2
Total 42 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta a estudiantes de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza” Moya (2022).

Figura 19
Utiliza tecnologia digital

19,15%
45,20%

35,75%

= Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Figura 18. Muestra que los docentes no utilizan recursos digitales
para la realizacion de actividades. Fuente: Encuesta Moya (2022)

Analisis e interpretacion
En los datos obtenidos en la pregunta 3, los estudiantes en un 45,20
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manifiestan que el docente nunca utiliza tecnologia digital para facilitar la
asimilacion y comprensién de la clase, mientras que el 35,70 menciona que a veces
lo hace, y el 19,1% lo hace de forma frecuente. Esto indica que los recursos digitales
no son utilizados por la mayoria de los docentes, ya que no dominan el manejo de
estos recursos, y por tanto ni pueden facilitar a los alumnos para que asimilen de

forma més rapida los conocimientos.

Pregunta 4. ;El docente utiliza herramientas de la web 2.0 para crear y compartir
mapas mentales?

Tabla 9

Utiliza herramientas web 2.0

Indicadores Estudiantes Porcentaje
Siempre 0 0
Frecuentemente 4 9,6
A veces 6 14,2
Nunca 32 76,2
Total 42 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa
“Reinaldo Espinoza” Moya (2022).

Figura 20
Utiliza herramientas Web 2.0

9,6
14,2
76,2
= Siempre Frecuentemente A veces Nunca
Figura 19. Muestra cifras que evidencian que el docente no utiliza Web

2.0. Fuente: Encuesta Moya (2022).
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Anélisis e interpretacion

En los datos obtenidos en la pregunta 4, los estudiantes en un 76.2%
manifiestan que el docente nunca utiliza la web 2.0 para compartir mapas mentales,
mientras que el 14,2% menciona que a veces lo hace, y el 9,6 % que lo hace de
forma frecuente, evidenciando que los docentes no saben 0 no consideran que es
necesario el uso de la tecnologia para compartir informacién que ayude a

incrementar el conocimiento de los estudiantes.

Pregunta 5. ;El docente utiliza eficientemente las tecnologias digitales para

orientar su aprendizaje?

Tabla 10
Utiliza tecnologias para orientar aprendizajes
Indicadores Estudiantes Porcentaje

Siempre 0 0
Frecuentemente 12 28,5
A veces 18 42,9
Nunca 12 28,6
Total 42 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta a estudiantes de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza” Moya (2022).

Figura 21
Uso de tecnologias en la orientacion de aprendizajes

0

28,6 28,5

42,9

= Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Figura 20. Muestra que el docente de forma ocasional utiliza la
tecnologia de forma eficiente. Fuente: Encuesta Moya (2022)



Anélisis e interpretacion

En los datos obtenidos en la pregunta 5, los estudiantes en un 42,9%
manifiestan que el docente no utiliza de forma eficiente las tecnologias digitales
para orientar el aprendizaje de los educandos, mientras que el 28,6% menciona que
a veces lo hace, y el 28,5% lo hace de forma frecuente, estos resultados muestran
que hace falta que los docentes dominen el uso de tecnologias para que puedan

efectivizar su ensefanza.

Pregunta 6. ;Usted para reforzar el aprendizaje de Emprendimiento utiliza el
buscador de informacion Google?

Tabla 11

Utiliza Google para Reforzar el aprendizaje de emprendimiento
Indicadores Estudiantes Porcentaje

Siempre 0 0

Frecuentemente 8 19,1

A veces 12 28,5

Nunca 22 52,4

Total 42 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta a estudiantes de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza” Moya (2022).

Figura 22
Refuerzo de aprendizaje de emprendimiento con Google

0
19,10%

52,40%
28,50%

= Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Figura 21. Muestra que no se refuerza el aprendizaje de
emprendimiento con Google. Fuente: Encuesta Moya (2022).
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Anélisis e interpretacion

En los datos obtenidos en la pregunta 83, los estudiantes en un
manifiestan que el docente no utiliza Google para reforzar el conocimiento de
emprendimiento, mientras que el 28,5% menciona que a veces lo hace, y el 19,1%
lo hace de forma frecuente, estos resultados muestran que la mayoria de los

estudiantes no utilizan Google para reforzar conocimientos.

Pregunta 7. ;Considera usted que su maestro mediante el uso de las TICS genera
interaccion entre los alumnos y favorece el trabajo en equipo, la comunicacion y

socializacién?

Tabla 12
Las TICS generan interaccion entre alumnos
Indicadores Estudiantes Porcentaje
Siempre 0 0
Frecuentemente 8 19,1
A veces 12 28,5
Nunca 22 52,4
Total 42 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta a estudiantes de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza” Moya (2022).

Figura 23
Uso de las TICS
19,10%

52,40%
28,50%

= Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Figura 22. Muestra que no se refuerza el aprendizaje de
emprendimiento con Google. Fuente: Encuesta Moya (2022).
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Anélisis e interpretacion

En los datos obtenidos en la pregunta 84, los estudiantes en un
manifiestan que el docente no utiliza las TICS para generar interaccion entre los
alumnos y favorecer el trabajo en equipo de forma eficiente, mientras que el 28,6%
menciona que a veces lo hace, y el 19.1% lo hace de forma frecuente, estos
resultados muestran que el docente no considera las TICS como una herramienta

atil para lograr un trabajo en equipo.

Pregunta 8. ;Considera usted que el docente utiliza metodologias innovadoras en

el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje de emprendimiento y gestion?

Tabla 13.

Metodologias innovadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje
Indicadores Estudiantes Porcentaje

Siempre 0 0

Frecuentemente 12 28,6

A veces 12 28,6

Nunca 18 42,8

Total 42 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta a estudiantes de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza” Moya (2022)

Figura 24
Metodologias Innovadoras

28,6
42,8

28,6

= Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Figura 23. Muestra que existen docentes que si utilizan metodologias
innovadoras. Fuente: Encuesta Moya (2022).
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Anélisis e interpretacion

En los datos obtenidos en la pregunta 8, los estudiantes en un 42,8%
manifiestan que el docente no utiliza metodologias innovadoras en el desarrollo del
proceso de ensefianza aprendizaje de emprendimiento y gestion, mientras que el
28,6% menciona que a veces lo hace, y el 28,6% lo hace de forma frecuente, estos
resultados muestran que el docente no utiliza metodologias innovadoras para
ensefar, por lo que es necesario que se facilite recursos al docente para que pueda

innovar.

Pregunta 9. ;Considera que usted exterioriza sus ideas de forma satisfactoria y
sinérgica logrando la eficacia en sus relaciones interpersonales en las clases de

emprendimiento y gestion?

Tabla 14.
Relaciones interpersonales

Indicadores Estudiantes Porcentaje
Siempre 8 19
Frecuentemente 22 28,6
A veces 12 52,4
Nunca 0 0
Total 42 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta a estudiantes de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza” Moya (2022).

Figura 25
Relaciones interpersonales en clases de emprendimiento y gestion

0

52,409
“ 28,60%

= Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Figura 24. muestra no exterioriza las ideas de forma satisfactoria.
Fuente: Encuesta Moya (2022).
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Anélisis e interpretacion

En los datos obtenidos en la pregunta 9, los estudiantes en un 52,4 % a veces
logran exteriorizar sus ideas de forma satisfactoria y sinérgica logrando la eficacia
en sus relaciones interpersonales en las clases de emprendimiento y gestion,
mientras que 28,6 lo hace de forma frecuente y 19% siempre lo hace, estos
resultados muestran que hace falta trabajar en la aplicacién de métodos que ayuden

a que todos los estudiantes logren exteriorizar sus conocimientos.

Pregunta 10. ;Cree usted que durante las clases de Ensefianza de Emprendimiento

y Gestion potencializa sus conocimientos referentes a la asignatura?

Tabla 15.
Potencializa los conocimientos de emprendimiento y gestion
Indicadores Estudiantes Porcentaje
Siempre 8 19
Frecuentemente 12 28,6
A veces 22 52,4
Nunca 0 0
Total 42 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta a estudiantes de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza” Moya (2022).

Figura 26
Potencializa conocimientos

52,4

28,6

= Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Figura 25. Muestra que si se potencializa el conocimiento. Fuente:
Encuesta Moya (2022).
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Anélisis e interpretacion

En los datos obtenidos en la pregunta 10, los estudiantes en un 52.4 % a
veces logran potencializar los conocimientos de emprendimiento y gestion,
mientras que 28,6% frecuentemente lo hace y el 19% lo hace siempre, estos
resultados muestran que hace falta implementar métodos digitales que ayude a

potenciar este conocimiento.

Pregunta 11. ;Piensa usted que las tecnologias digitales facilitan el trabajo en

equipo, potenciando el anhelo de aprender de manera permanente?

Tabla 16.
Tecnologias digitales potencian el anhelo de aprender
Indicadores Estudiantes Porcentaje

Siempre 30 71,4
Frecuentemente 12 28,6
A veces 0 0
Nunca 0 0
Total 42 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta a estudiantes de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza” Moya (2022).

Figura 27
Anhelo de aprender de forma permanente

00

m Siempre = Frecuentemente A veces Nunca

Figura 26. Evidencia que la tecnologia si facilita el trabajo en
equipo. Fuente: Encuesta Moya (2022).
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Anélisis e interpretacion

En los datos obtenidos en la pregunta 11, el 71,4% de los estudiantes
consideran que tecnologias digitales siempre facilitan el trabajo en equipo, y el 28,6
restante considera que frecuentemente las tecnologias facilitan el trabajo en equipo
esto evidencia que es necesario que se utilice las tecnologias digitales como un
apoyo para facilitar la ensefianza de emprendimiento y gestién y al mismo tiempo

fomentar equipos de trabajo.

Pregunta 12. ;Considera usted que la utilizacién de la tecnologia digital contribuye

al fortalecimiento del emprendimiento y gestion?

Tabla 17.
La tecnologia digital fortalece el emprendimiento y gestion
Indicadores Estudiantes Porcentaje

Siempre 35 83,3
Frecuentemente 7 16,7
A veces 0 0
Nunca 0 0
Total 42 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta a estudiantes de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza” Moya (2022).

Figura 28
La tecnologia digital fortalece el emprendimiento y gestion
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Figura 27. Muestra que la tecnologia digital fortalece el
emprendimiento y gestidn. Fuente: Encuesta Moya (2022).

88



Anélisis e interpretacion

En los datos obtenidos en la pregunta 12, el 83.3% de los estudiantes
consideran que siempre la utilizacion de la tecnologia digital contribuye al
fortalecimiento del emprendimiento y gestion y el 16.7% dice que frecuentemente
la tecnologia digital ayuda en el aprendizaje, esto evidencia que la tecnologia digital
si fortalece el proceso de ensefianza de emprendimiento y gestion.

Pregunta 13. ;Usted ha desarrollado el pensamiento y el razonamiento en las actividades

planificadas para la ensefianza y el aprendizaje del emprendimiento y gestion?

Tabla 18.
Pensamiento y razonamiento
Indicadores Estudiantes Porcentaje

Siempre 6 14,2
Frecuentemente 6 14,2
A veces 18 42,8
Nunca 12 28,8
Total 42 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta a estudiantes de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza” Moya (2022).

Figura 29

Pensamiento y razonamiento en emprendimiento y gestion

28,8
14,2

42,8

m Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Figura 28. Muestra si existe desarrollo de emprendimiento y
gestion. Fuente: Encuesta Moya (2022).
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Anélisis e interpretacion

En los datos obtenidos en la pregunta 13, los estudiantes en un 42,8 % a
veces logran desarrollar el pensamiento y el razonamiento en las actividades planificadas
para la ensefianza y el aprendizaje del emprendimiento y gestion, mientras que 28,8% no
ha logrado desarrollar el razonamiento en el aprendizaje de gestion 14, 2% siempre
logra desarrollar pensamiento y razonamiento en las diferentes actividades
planificadas, y 14,2 % lo logra de forma frecuente. Esto evidencia que hace falta un
recurso que apoye la ensefianza de emprendimiento y gestion para mejorar el

desarrollo del pensamiento y razonamiento.

Pregunta. 14. ; Considera usted que mediante el uso de recursos digitales ha

fomentado su pensamiento critico y creativo en el momento de tomar decisiones?

Tabla 19.
Uso de recursos digitales fomenta el pensamiento critico
Indicadores Estudiantes Porcentaje
Siempre 20 47,6
Frecuentemente 12 28,6
A veces 10 23,8
Nunca 0 0
Total 42 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta a estudiantes de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza” Moya (2022).

Figura 30
Recursos digitales en formacion del pensamiento critico
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Figura 29. Muestra que los recursos digitales fomentan el
pensamiento critico. Fuente: Encuesta Moya (2022).
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Anélisis e interpretacion

En los datos obtenidos en la pregunta 14, el 76,2% de los estudiantes
consideran que se debe emplear el uso de recursos digitales para fomentar el
pensamiento critico y creativo, ya que consideran que el uso de las tecnologias
contribuye a enriquecer el conocimiento, y a su vez generar un aprendizaje
significativo, dando como resultado que los discentes logren tomar decisiones
acertadas dentro del ambito de emprendimiento y gestion.

Andlisis de la entrevista aplicada a los docentes de la Unidad Educativa

“Reinaldo Espinoza”

Pregunta 1. ;Utiliza recursos tecnologicos digitales en las actividades de clase que
imparte?

En la entrevista, pregunta 1, aplicada a 5 docentes muestra que 3 de los
docentes aplica recursos tecnologicos en las clases que imparte a los discentes,
mientras que los otros 2 docentes nunca lo hacen. Esto evidencia que los procesos
de ensefianza no estan organizados de forma estratégica, y que a los docentes les

hace falta innovar.

Pregunta 2. ;Utiliza tecnologia digital como las aplicaciones multimedia para
promover la utilizacion de videos, imagenes y audios, para facilitar la asimilacion

de contenidos y construccion del conocimiento?

En la entrevista pregunta 2, aplicada a 5 docentes muestra que 3 de los
docentes que a veces utiliza a tecnologia digital para realizar actividades en clase,
mientras que los docentes restantes nunca lo hacen. Esto evidencia que existe un

desconocimiento en el manejo de la tecnologia.

Pregunta 3. ;Promueven el aprendizaje de Emprendimiento utilizando el buscador

de informacion Google?

En la entrevista pregunta 3, evidencia que docentes no incentivan el uso de

Google para generar y potenciar aprendizajes de emprendimiento, porgue no lo han
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considerado que esta herramienta puede beneficiar para que los educandos

adquieran conocimientos mas solidos.

Pregunta 4. ;Considera usted que el uso de las TICS genera interaccion entre los

alumnos y favorece el trabajo en equipo, la comunicacién y socializacion?

En la entrevista pregunta 4, los docentes concuerdan que se deberia aplicar
o utilizar las TICS para favor el trabajo en equipo entre los discentes, sin embargo,
no lo han hecho porque les falta conocimiento de como hacerlo.

Pregunta 5 ;Considera usted que las metodologias innovadoras aportan al proceso

de ensefianza aprendizaje de emprendimiento y gestion?

En la entrevista pregunta 5, muestra que los docentes concuerdan que se
debe realizar y aplicar metodologias innovadoras para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes, sin embargo, no han hecho énfasis ni han tomado la iniciativa en

disefiar y aplicar nuevas metodologias.
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CAPITULO Il
INTRODUCCION

Las investigaciones permiten argumentar que las nuevas tecnologias
contribuyen en el aprendizaje significativo de los estudiantes, ya que estas les
permite interactuar de forma instantanea con otras personas, compartir
conocimientos e intercambiar ideas, ademas de que mediante las tecnologias se

puede incentivar el autoaprendizaje.

Aungue las tecnologias contribuyen en el aprendizaje de los discentes, alin
existen docentes que basan sus ensefianzas en metodologias tradicionales,
generando que los educandos muestren un desinterés en el aprendizaje, ya que en
la actualidad se vive en una era digital y tecnoldgica que crece dia con dia, y desde
edades tempranas el ser humano se convierte en un operador digital que necesita ir
innovando en su forma de aprender y es ahi donde se resalta la importancia de que
lo docentes estén a la vanguardia de la tecnologia, la conozcan la manejen y se

apoyen en esta para lograr una ensefianza efectiva.

Dentro de los ambitos de aprendizaje se destaca la importancia que tiene el
aprendizaje de emprendimiento y gestion, ya que estos conocimientos juegan un
papel significativo dentro de la educacion, permitiendo que el discente desarrolle

su creatividad, sea innovador y contribuya para mejorar su entorno.

En congruencia con lo expuesto, se presenta la siguiente propuesta, disefio
de una pagina web que permita desarrollar las capacidades emprendedoras de los
discentes, mediante la creacion de una plataforma que busca facilitar al estudiante
la adquisicion de conocimientos, y lograr que interactlen entre si para potenciar el

aprendizaje emprendimiento y gestion.

Uno de los propositos de esta propuesta es dar a conocer a los docentes una
nueva forma de ensefiar e interactuar con los discentes a través de las tecnologias
digitales, logrando mejorar el aprendizaje de los estudiantes del bachillerato general

unificado.
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PROPUESTA DE SOLUCION AL PROBLEMA.
Nombre de la propuesta

Pégina web interactiva para la ensefianza de emprendimiento y gestion

Contextualizacion

La propuesta se aplicard dentro de la materia de emprendimiento y gestion,
especificamente direccionada a los estudiantes de bachillerato general unificado, y
ademas servira de apoyo a los docentes del area de emprendimiento y gestion de la

unidad educativa “Reinaldo Espinoza”, para que se mejore el proceso de ensefianza.

Definicion del tipo de producto

La propuesta esta estructurada mediante una pagina web disefiada con la
plataforma WIX, y esta constituye un recurso tecnolégico que sera utilizada, como
una herramienta de apoyo para potenciar los conocimientos emprendimiento y
gestion de los discentes de bachillerato, en donde se establece conceptos financieros
bésicos, para generar conocimientos en los estudiantes y que estos posteriormente
los compartan, argumenten e intercambien con otros usuarios de la plataformay se

genere un aprendizaje significativo.

La pagina web contribuira para el aprendizaje de emprendimiento y gestion
de forma dinamica, ya que cuenta con diversas plataformas en donde el discente
podré establecer conocimientos de forma auténoma, mediante la observacion de
videos, lecturas en las revistas anexadas a la pagina, juegos interactivos que le
permita comprender conceptos basicos financieros y como apoyan estos a mejorar

la economia.

La plataforma es un recurso didactico innovador, que llamara la atencion del
educando para que este investigue y navegue a través de esta, lo que le permitira
adquirir nuevos conocimientos y fortalecer los conocimientos que ya posee, por lo
tanto, la pagina web constituye un apoyo para mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje de emprendimiento y gestion.
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Con la presente propuesta se contribuye a fortalecer los conocimientos
donde se han encontrado ciertas deficiencias como son los conceptos bésicos
financieros que se fortalecen con un contexto tedrico, es decir el estudiante tiene
una apreciacion visual de la teoria a la practica con ejemplos reales a nivel
empresarial donde el alumno tenga una vision diferente del aprendizaje tradicional,
lo cual facilitara el manejo del conociendo de manera dindmica e interactiva,
estimular el uso de recurso tecnoldgicos en actividades de emprendimiento y
gestion.

Los elementos que conforman la pagina web para el proceso de ensefianza
aprendizaje, parte con una motivacion grafica con el de un avatar a través de la voz,
paleta de colores relacionadas con los de la institucion, imagenes, videos y recursos
de la web 2.0 que generan el aporte a la motivacion interna del estudiante para su
aprendizaje, ademéas la pagina web realizada en la plataforma Wix, contiene
preguntas de seleccion, conceptos basicos de finanzas, posee una biblioteca virtual
y varias aplicaciones interactiva como son el Cool Quizz y el Genially que favorece

a la retroalimentacion de los estudiantes en este campo del emprendimiento.

Objetivos

General
e Implementar una pagina web interactiva para el aprendizaje
emprendimiento y gestion del bachillerato general unificado de la unidad

educativa “Reinaldo Espinoza”

Especificos
e Seleccionar los recursos digitales que se van a utilizar para potencializar los

conocimientos de emprendimiento y gestion.

e Elaborar una planificacion para la utilizacion de la pagina web interactiva.

e Diseflar la interfaz de la pagina web que permitirad la interaccion de los
estudiantes.

e Elaborar la pagina web interactiva para la ensefianza de emprendimiento y

gestion.
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Planificacion

Se seleccionaron temas que ayudan a los discentes a potenciar sus
conocimientos sobre como contribuye el emprendimiento y gestién a mejorar la
creatividad, innovacion y utilizacién de recursos financieros de forma correcta,

permitiendo mejorar aprendizajes y brindando la capacidad para ser emprendedor.

Se disefié un Interfax con WIX para determinar la informacién que ofrece
la pagina web en referencia a emprendimiento y gestién direccionada para

bachillerato unificado.

Se elabor6 una pagina web con diferentes plantillas, para ensefiar mediante
estas, conceptos basicos financieros, juegos para que el discente aprenda de forma
dinamica la asignatura de emprendimiento y gestion, revistas y videos que aporten

con el aprendizaje de emprendimiento.

Finalmente se elabord una planificacion de unidad didactica que le permita
al docente aplicar la pagina web, como una herramienta de ayuda para ensefiar

emprendimiento y gestion.
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Planificacion para utilizar la pagina web en las clases de gestion y emprendimiento.

Figura 31
Planificacion
PLANIFICACION DE UNIDAD DIDACTICA
l. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE Luis Marcelo Moya ~ AREA/ Emprendimientoy =~ GRADO Bachillerato General
Alulema ASIGNATURA: Gestion Unificado
N° DE UNIDAD DE 4 TITULO DE Utilizacion de la tecnologia digital en la ensefianza de emprendimiento y
PLANIFICACION UNIDADDE gestion del bachillerato general unificado.
PLANIFICACION
EJES Formacién integral PERIODO/ 6 SEMANA DE 07 de marzo al 01 de abril
TRANSVERSALES  en el saber hacer SEMANAS INICIO SEMANA  de 2021
Valores de vida FINAL
Participacion y
solidaria
OBJETIVOS EG.S. Describir y explicar los conceptos financieros bésicos de un emprendimiento, como “ingresos”, “costos”, “gastos” e
ESPECIFICOS DE “inversion”.
LA UNIDAD EG.5. Desarrollo de la creatividad y emprendimiento en los discentes, mediante el disefio de un emprendimiento, con material

reciclado que genere ingresos.

1. PLANIFICACION

NUMERO DE PERIODOS: 4

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE

EVALUACION
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EG.5.1.1. Generar conceptos financieros basicos que permita emprender, a través de
informacion sencilla eficaz u eficiente para lo cual se utilizara Genially, con
conceptos basicos de “ingresos”, “costos”, “gastos” e “inversion”, ademas en la
biblioteca virtual estaran archivos de emprendimiento y gestion, asi como videos
ilustrativos en referencia al tema. Aplicacion de Cool Quizz permitia aprender gestion

y emprendimiento mediante el juego.

EG.5.1. Utilizar la pagina web disefiada con plataforma WIX que
contara con multiples plantillas como Genially, Cool Quizz,
biblioteca virtual, enlaces con revistas digitales para la ensefianza
de emprendimiento y gestion.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSQOS INDICADORES DE LOGRO ACTIVIDADES DE
EVALUACION
TECNICAS E
INSTRUMENTO

Utilizacion de la Pagina Web TECNICA: Cuestionario

https://marcemarcel1975.wixsite.com/uererueb  Computadora EG.5.1.1. Aplicar estrategias de emprendimiento INSTRUMENTO:

a o 3 Teléfonos méviles que perr_nita utilizar de forma correcta los recursos Evaluacion

Conceptos de emprendimiento y gestion economicos, ser emprendedor para mejorar la

¢Para qué te ayuda en la vida cotidiana Tablet calidad de vida.

conocer sobre los Conceptos financieros |iernet Enlace para nombre del emprendimiento

basicos? Enlace para logotipo del emprendimiento

Construccion de conocimientos Enlace para ubicacion del emprendimiento

Utilizacion Pagina web, plantilla Genially Enlace para el mercado meta del emprendimiento.

conceptos financieros basicos.

Refuerzo de conocimientos

Juegos que permiten aprender emprendimiento
y gestion.

Desarrollo de la creatividad mediante el disefio ~ Material reciclado EG.5.2.

Disefiar  productos con  material

tu emprendimiento, el emprendimiento debe Computadora reciclado que puedan ser vendidos como Evaluacion producto final
Tener un eslogan publicitario, objetivos que , o Avrticulos interesantes, como, por ejemplo Terminado, mediante un
X - Teléfonos moviles . L -
persigue el emprendimiento. Alcancias de botellas plasticas, casas de disefio, que debe ser
Tablet Mufiecas elaboradas de cart6n, estanterias trabajado desde la pagina
Para juguetes de cartdn, carros con botellas de web.
Internet L
plastico y tapas de cola
Material reciclado Describir las caracteristicas de los productos Publicidad Ilamativa que
Disefio de una publicidad en linea Computadora disefiados cumpla con el objetivo.

Para el producto elaborado con material
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https://marcemarcel1975.wixsite.com/uererueba
https://marcemarcel1975.wixsite.com/uererueba

reciclado en la plataforma WIX. Teléfonos moviles
El objetivo es cautivar al publico para

Que adquiera el producto. Tablet

Internet
DOCENTE: JUNTA ACADEMICA: RECTOR:
FIRMA: FIRMA: FIRMA:

Nota: En la figura 30 se describe la Planificacion donde se utilizan algunas herramientas, para la ensefianza de Emprendimiento y Gestion. Fuente
Pagina Web.

99



Diseno.

Plataforma Wix

Para el disefio de la pagina web se utilizd6 WIX que es una plataforma que
permite el desarrollo de paginas web, para lo cual no se necesita ser un experto en
conocimientos de programacion, es de féacil utilizacion, permite y facilita la
creacion de una pagina web interactiva que sirve de apoyo para mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje de emprendimiento y gestion en bachillerato general

unificado.

Figura 32
Creacion pagina Web

WiX

The leader in
website creation

Enter your email address Start Now -

"

°

Nota: Paso inicial para la creacion de la pagina web. Elaborado por Moya (2022).
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Figura 33
Interfaz e la pagina Web

Nota: Portada de la pagina web. Fuente Pagina Web. Elaborado por Moya (2022)

¢ Quiénes somos?

OFUMA ASAD M4

Nota: ¢Quiénes somos? Fuente Pagina Web. Elaborado por Moya (2022)
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Tabla 20

Descripcion del Interfax de la pagina web

INICIO Aqui se encuentra los datos informativos de la pagina web
interactiva y palaras de bienvenida que cumplen con la funcion
de llamar el interés de los visitantes.

QUIENES Se detalla la descripcion de la institucion, mision vision, y

SOMOS oferta académica que brinda la Unidad Educativa.

ERCA La metodologia ERCA  (Experiencia,  Reflexion,
Conceptualizacion, Aplicacion) constituye una metodologia
para planificar las clases.

CURSOS Se detalla conceptos financieros basicos, se provee enlaces

BACHILLERATO  videos y revistas que ayuden en la autoeducacién de

GENERAL emprendimiento y gestion, asi como desarrollo de pruebas

UNIFICADO rapidas que fortalecen conocimientos para los siguientes afios:
Primero BGU
Segundo BGU
Tercero BGU

NOTICIAS Se publica resoluciones y comunicados por parte de la
institucion.

CONTACTOS Se encuentra todos los datos para comunicarse con la

institucion, asi como la direccion e indicaciones para llegar a
la misma.

Nota. Detalle de las partes que conforma la pagina web interactiva. Fuente Moya

Recursos
Tabla 21
Recursos digitales
Pagina web Interactiva Evaluacion
Forma Plataforma Preguntas de
WIX seleccion
Conceptos basicos Genially Cool Quizz
Ensefiada de Biblioteca Evaluacion
emprendimiento y gestion virtual formativa
Videos YouTube Evaluacion
formativa

Nota: La tabla 21 muestra los recursos digitales para ensefiar emprendimiento y
gestion Fuente: datos de la investigacion. Elaborado por: Moya (2022).
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Actividades y Recursos complementarios en la Pagina Web, para
Emprendimiento y Gestion
Desarrollo
https://marcemarcel1975.wixsite.com/uererueba
Genially
Figura 34

Herramienta Genially

Conceptos

financieros basicos

EG.5.1.1. Describir y explicar los conceptos financieros basicos de un
emprendimiento, como “ingresos’, “costos’, “gastos” e “inversion”.

Nota: Descripcion de conceptos financieros. Fuente Pagina Web. Elaborado por Moya
(2022).

Cool Quizz

Figura 35

Refuerzo de conocimientos

Aprende
Emprendimiento y
Gestion jugando

@ genially
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Nota: Esta aplicacion permite aprender mientras juegas. Fuente Pagina Web.
Elaborado por Moya (2022).

Biblioteca virtual

Figura 36
Ensefianza emprendimiento y gestion

“Bhtats et “ocneat. T ok
ctairth e 0od o S

Nota: Informacién eficiente. Fuente Pagina Web. Elaborado por Moya (2022).

YouTube

Figura 37
Conceptos financieros basicos

B CONCEPTOS FINANCIEROS BASICOS £ Cr\mab dahd E%\aptos Bastcos

CON(‘FPTOS
i“” BASICOS

i B B

Costos Fuos

Son aguellos valores los
cuales no cambian a
pesar de la generacion
de un bien o servicio

Nota: Informacion de interés referente a conceptos financiaros. Fuente Pagina Web.
Elaborado por Moya (2022).
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Figura 38
Utilizacion de Genially para difundir conceptos

El ingreso es la cantidad de bienes obtenidos por el precio de venta de un
producto o servicio. El objetivo de un emprendimiento es generar utilidades y
cumplir con sus obligaciones legales; en el caso de emprendimientos sociales,

el objetivo es cumplir con sus metas y mantenerse al dia con sus compromisos.

No se debe pensar que toda entrada de efectivo es un ingreso que ayudara
positivamente al patrimonio de una empresa. Por ejemplo, si se hace un
préstamo al banco, habra una entrada, sin embargo, es una deuda adquirida
por la empresa.

Nota: Conceptos basicos estructurados en la pagina Web. Elaborado por Moya
(2022).

Figura 39

Conceptualizacion

2/5

QUIZ EMPRENDIMIENTO Y
GESTION

Los Costos son:

Todos los desembolsos que Cuando una empresa se dedica Aquellos desembolsos que hace

hace la empresa para producir ala fabricacion de un producto, laempresa para crear un bieno
un bien o servicio y que y el costo de fabricacion se servicio que generara un saldo
generara un beneficio conoce como gasto de acreedor.
econdmico. produccion.

Nota: refuerzo de conocimientos mediante la aplicacion de juegos la pagina web.
Elaborado por Moya (2022).
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Figura 40
Conceptos bésicos financieros

12 de 2038

? Conceptos financieros basicos

n un mundo siobalrada, Jos concepeos basicos firancieros son o lengu
Que nos permmme tratar B nfosmacon y pecsentaria de manecsa adecuada p
rendiia y utiirada por guicnes I requicTan dertro o fisera de

A corsimzmcan, analrarcemon fa defirncicn de cuatro concepens gue son &
darmentale para detrrrmunas ks reguerimeortos iranceTos de wn ermprer
ITHOTILG ¥ = Sewd corwereente fronte 3 otras opcsones

Nota: Documentos eficientes subidos a la biblioteca virtual de la pagina web.
Elaborado por Moya (2022).

Figura 41
Educacion financiera

calameo

Educacion en finanzas
para |a vida

Blogue 2. Conceptos bisicos de finanzas personales I:
Ingresos, gastos y presupuesto

Nota: revistas digitales habilitadas en la pagina web sobre educacién financiera.
Elaborado por Moya (2022).
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Evaluacion

Mediante Mentimeter formular preguntas

¢Para qué te ayuda en la vida cotidiana conocer sobre los Conceptos financieros
basicos?

"] Ayuda & latoma de decisiones corractas
" | Ayuda ala buena forma de administrar o destinr el dinero

"] Los Conceptos financieros bésicos no ayudan a organizar, decidir, ni destinar adecuadaments el dinero

© Comprobar

Socializacion de la pagina Web

Para dar a conocer la pagina se realiza un oficio pidiendo la autorizacién de
al sefior rector de la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza”, se organiza una
reunion por la plataforma Teams en donde se convoca a autoridades, docentes y
estudiantes de bachillerato general unificado para que conozcan cémo esta
estructurado la pagina web la informacién que contiene y como esta benéfica en la
ensefianza y fortalecimiento de conocimientos de emprendimiento y gestion.

Figura 42

Presentacién

mp@munﬁwmummmmc_mw.mm
- —

Experiencia

Nota: revistas digitales habilitadas en la pagina web sobre educacién financiera.
Elaborado por Moya (2022).
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Figura 43.

Reunioén de socializacion

elmin 3 B @

Nota: revistas digitales habilitadas en la pagina web sobre educacion financiera.
Elaborado por Moya (2022).

Evaluacion de la propuesta innovadora

La evaluacion de la propuesta se la realizé con los docentes del area de
emprendimiento y gestion a través de la técnica de la observacion, donde se
generaron criterios que permitieron fortalecer el disefio de la pagina web, en el
sentido de accesibilidad, identidad institucional, navegacion y contenido donde se
define que esta pagina apoya el desarrollo de la ensefianza aprendizaje en los tres

subniveles.

Validacioén de la propuesta

Para validar la pagina web interactiva disefiada con la plataforma WIX, se
solicitd el analisis de esta, al director pedagdgico de la institucion, dos docentes del
area y un experto en tecnologias de la comunicacion, quienes desde su punto de
vista realizaron un analisis general de los contenidos, navegacién, accesibilidad e
identidad.

La validacion realizada por los expertos permitié la identificacion de ciertas

caracteristicas que eran necesarias que, segun el aporte de este, se pudo mejorar
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como por ejemplo el estilo de la pagina web que solicitaron que sea mas amigable
y que se utilice més recursos que promuevan la interaccion permanente del

estudiante.

Otro aspecto que sobresali en las observaciones realizadas por los expertos
fue que se requiere buscar informacion que atraiga la atencién del estudiante, que
aporte al desarrollo e impulso de proyectos innovadores y creativos que los preparen
para la vida.

Los expertos también solicitaron que se complemente la pagina con aspectos
que identifique a la institucion en donde se resalte los logros de los estudiantes,
también se sugiridé que se establezca un espacio de difusion de los proyectos de
emprendimiento para que sean conocidos por todos los visitantes de la pagina web.
Ver Anexo 4.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Se fundament6 mediante referentes tedricos que las metodologias
tradicionales, no son suficientes para lograr una ensefianza eficaz y mantener la
atencion constante de los dicentes, y que es necesario la utilizacion de la tecnologia
digital como una herramienta que contribuya a fortalecer el proceso de ensefianza
emprendimiento y gestion, para lo cual se elaboré una pagina web con herramientas
digitales que ensefie conceptos financieros béasicos, como costos, gastos
inversiones, permitiendo que el estudiante amplie sus conocimientos, fortalezca su
creatividad y logre ser emprendedor.

Mediante la aplicacion de una entrevista aplicada a los docentes que
imparten la materia de emprendimiento y gestion, se determind que estos no
dominan las TICs, lo que genera dificultades para el uso de recursos digitales en la
ensefianza de emprendimiento y gestion que reciben los discentes del bachillerato
general unificado, estos resultados evidenciaron que la falta de utilizacién de
recursos tecnoldgicos ha provocado un desinterés en los alumnos por lo que es
necesario, la busqueda y aplicacion de recursos digitales que ayude a los docentes
a mejorar el proceso de ensefianza logrando que los estudiantes mantenga interés
por aprender y mediante el uso de las tecnologias digitales adquieran nuevos

conocimientos que les ayude a desarrollar su creatividad.

A medida que se realizd la investigacion y en base a la problematica, se
establecid que es necesario el disefio de una propuesta que ayude a solucionar el
problema, dando paso a la creacidén de una pagina Web que cuenta con diversas
herramientas digitales como Genially que contiene una presentacion fluida sobre
conceptos basicos financieros, una plantilla Cool Quizz que permite aprender
jugando, el uso de la biblioteca virtual y videos que podra utilizar el docente para
apoyar el proceso de ensefianza de emprendimiento y gestién, mediante la
utilizacion de eta pagina se pretende que el discente se interese por aprender nuevos

conocimientos desarrolle su creatividad a la hora de proponer ideas emprendedoras
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que contribuyan a mejorar la calidad de vida de su entorno.

RECOMENDACIONES

Se recomienda a la institucion mantener una innovacion constante, que
permita que los docentes se capaciten, se actualicen y amplien sus conocimientos
para que utilicen herramientas adicionales como la tecnologia digital que apoye la
ensefianza, para lograr que los educandos desarrollen los conocimientos de
emprendimiento y gestion a través de estos recursos, para asi formar profesionales

eficientes y capaces de desenvolverse en cualquier &mbito.

Se recomienda a las autoridades el seguimiento de los docentes para que
rompan los paradigmas y utilicen estrategias innovadoras para ensefiar y que se
actualicen y aprendan a dominar las herramientas digitales y las utilicen para la
ensefianza, en especial en el area de emprendimiento y gestion que es una de las
ramas que permite que los estudiantes sean creativos y emprendedores y busquen

soluciones para mejorar la calidad de vida.

Se recomienda que los docentes de gestion y emprendimiento utilicen la
pagina Web como una herramienta de apoyo para ensefiar a los discentes, de forma
dinamica, cautivado el interés de los estudiantes por aprender y generando en ellos
creatividad para disefiar emprendimientos que en el futuro se conviertan en

proyectos viables y sostenibles.
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Anexo 1. Instrumento de investigacion

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INNOVACION Y LIDERAZGO
EDUCATIVO

Encuesta aplicada a los estudiantes la Unidad Educativa “Reinaldo
Espinoza”
Objetivo: Diagnosticar el uso de recursos digitales para medir el nivel de
conocimiento de herramientas tecnolégicas en los docentes utilizando instrumentos
de investigacion.
TECNOLOGIA DIGITAL EN LA ENSENANZA DE EMPRENDIMIENTO Y
GESTION DEL BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO

INTERROGANTES SIEMPRE | FRECUENTEMENTE A NUNCA
VECES

1. ¢Considera usted que el docente
utiliza recursos tecnolégicos digitales
en las actividades de clase que
imparte?

2. ¢Considera usted que su profesor
mediante el uso del chat (WhatsApp,
Skype, Facebook Messenger, correo
electronico) desarrolla las habilidades
emprendedoras?

3. ¢El docente utiliza tecnologia
digital como las aplicaciones
multimedia que permite manejar
videos, imagenes y audios, para
facilitar que usted asimile los
contenidos, comprenda, y construya
sus conocimientos?

4. ;El docente utiliza herramientas de la
web 2?0 para crear y compartir mapas
mentales?

5. ¢El docente utiliza eficientemente
las tecnologias digitales para orientar
su aprendizaje?

6. ¢(Usted para reforzar el aprendizaje
de Emprendimiento utiliza el
buscador de informacion Google?

7. ¢Considera usted que su maestro
mediante el uso de las TICS genera
interaccién entre los alumnos y
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favorece el trabajo en equipo, la
comunicacion y socializacién?

8. ¢(Considera usted que el docente
utiliza metodologias innovadoras en
el desarrollo del proceso de
ensefianza aprendizaje de
emprendimiento y gestion?

9. ¢(Considera que usted exterioriza
sus ideas de forma satisfactoria y
sinérgica logrando la eficacia en sus
relaciones interpersonales en las
clases de emprendimiento y gestion?

10. ¢Cree usted que durante las clases
de Ensefianza de Emprendimiento y
Gestion potencializa sus
conocimientos referentes a la
asignatura?

11. ¢Piensa usted que las tecnologias
digitales facilitan el trabajo en
equipo, potenciando el anhelo de
aprender de manera permanente?

12. ;Considera usted que la
utilizacion de la tecnologia digital
contribuye al fortalecimiento del
emprendimiento y gestion?

13. ¢Usted ha desarrollado el
pensamiento y del razonamiento en
las actividades planificadas para la
ensefianza y el aprendizaje del
emprendimiento y gestion?

14. ;Considera usted que mediante el
uso de recursos digitales ha
fomentado su pensamiento critico y
creativo en el momento de tomar
decisiones?
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Anexo. 2. Entrevista a docentes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INNOVACION Y
LIDERAZGO EDUCATIVO

Entrevista dirigida a los docentes de emprendimiento y gestion de la Unidad
Educativa “Reinaldo Espinoza”
Objetivo: Diagnosticar el uso de recursos digitales para medir el nivel de
conocimiento de herramientas tecnolégicas en los docentes utilizando instrumentos

de investigacion.

INTERROGANTES

1. ¢Utiliza recursos tecnoldgicos digitales en las actividades de clase que
imparte?

N

¢Utiliza tecnologia digital como las aplicaciones multimedia para promover
la utilizacion de videos, imagenes y audios, para facilitar la asimilacion de
contenidos y construccién del conocimiento?

3. ¢Promueven el aprendizaje de Emprendimiento utilizando el buscador de
informacion Google?

4. (Considera usted que el uso de las TICS genera interaccion entre los
alumnos y favorece el trabajo en equipo, la comunicacion y socializacion?

5. ¢Considera usted que las metodologias innovadoras aportan al proceso de
ensefianza aprendizaje de emprendimiento y gestion?
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Anexo 3. Validacién del instrumento de investigacion realizado por expertos.
€ I »
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INNOVACION Y LIDERAZGO
EDUCATIVO

EICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENT DE REGISTRO Y

RECOLECCION DE INFORMACION

1.-Datos del validador:
Nombres y apellidos: EDITH SORAYA SANTAMARIA MORALES

Grado académico (area): CUARTO NIVEL

Afos de experiencia en el area de la investigacion de campo: 4 ANOS

2.-Instrucciones

A continuacion, encontrard diferentes criterios sobre la estructura del instrumento de
recoleccion de informacién (cuestionario) sobre el tema de investigacion:
“TECNOLOGIA DIGITAL EN LA ENSENANZA DE EMPRENDIMIENTO Y
GESTION DEL BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO”, emita sus juicios, de
acuerdo con las escalas establecidas.

MA: Muy Adecuado; BA: Bastante Adecuado; A: Adecuado; PA: Poco Adecuado; I:
Inadecuado
N° CRITERIOS MA | BA| A | PA | I

1 | Especificacion de la técnica, instrumento y la poblacion
0 grupo a ser aplicado.

2 | Datos informativos de la persona a ser aplicado el
instrumento.

3 | Relacién de los objetivos de los instrumentos con el tema
del proyecto de investigacion.

4 | Instrucciones para la aplicacion de los instrumentos

5 | Pertinencia entre objetivos, objeto y campo de
estudio, e indicadores con los items de los
instrumentos.

6 | Calidad técnica de cada item para el procesamiento
estadistico.

7 | Adecuacién de los items al nivel cultural, social y
educativo de la poblacién a la que estan dirigidos
los instrumentos.

8 | Lenguaje utilizado en la formulacién de los items.
9 | Pertinencia del nimero de items.

10 | Pertinencia de los items con las alternativas o escalas
utilizadas para las respuestas.

VALIDADOR
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INNOVACION Y LIDERAZGO
EDUCATIVO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE INEFORMACION

1.-Datos del validador:

Nombres y apellidos: MOSQUERA ESPARZA MONICA EUGENIA

Grado académico (area): CUARTO NIVEL

Afios de experiencia en el area de la investigacion de campo: 5

2.-Instrucciones

A continuacion, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento de
recoleccion de informacion (cuestionario) sobre el tema de investigacion:
“TECNOLOGIA DIGITAL EN LA ENSENANZA DE EMPRENDIMIENTO Y
GESTION DEL BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO”, emita sus juicios, de
acuerdo con las escalas establecidas.

MA: Muy Adecuado; BA: Bastante Adecuado; A: Adecuado; PA: Poco Adecuado; I:
Inadecuado

N° CRITERIOS MA | BA | A | PA

1 | Especificacion de la técnica, instrumento y la poblacién
0 grupo a ser aplicado.

2 | Datos informativos de la persona a ser aplicado el
instrumento.

3 | Relacion de los objetivos de los instrumentos con el tema
del proyecto de investigacion.

4 | Instrucciones para la aplicacién de los instrumentos

5 | Pertinencia entre objetivos, objeto y campo de
estudio, e indicadores con los items de los
instrumentos.

6 | Calidad técnica de cada item para el procesamiento
estadistico.

7 | Adecuacién de los items al nivel cultural, social y
educativo de la poblacion a la que estan dirigidos
los instrumentos.

8 | Lenguaje utilizado en la formulacién de los items.

Pertinencia del nimero de items.

10 | Pertinencia de los items con las alternativas o escalas
utilizadas para las respuestas.




)

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

DIRECCION DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INNOVACION Y LIDERAZGO
EDUCATIVO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE INEFORMACION

-Datos del validador:
Nombres y apellidos: MAYORGA PARRA MARIA AUGUSTA

Grado académico (&rea): CUARTO NIVEL

Afios de experiencia en el area de la investigacion de campo: 7

2.-Instrucciones

A continuacion, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento de
recoleccion de informacion (cuestionario) sobre el tema de investigacion:
“TECNOLOGIA DIGITAL EN LA ENSENANZA DE EMPRENDIMIENTO Y
GESTION DEL BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO”, emita sus juicios, de
acuerdo con las escalas establecidas.

MA: Muy Adecuado; BA: Bastante Adecuado; A: Adecuado; PA: Poco Adecuado; I:
Inadecuado
N° CRITERIOS MA | BA| A | PA | |

1 | Especificacion de latécnica, instrumento y la poblacién
0 grupo a ser aplicado.

2 | Datos informativos de la persona a ser aplicado el
instrumento.

3 | Relacion de los objetivos de los instrumentos con el tema
del proyecto de investigacion.

4 | Instrucciones para la aplicacion de los instrumentos

5 | Pertinencia entre objetivos, objeto y campo de
estudio, e indicadores con los items de los
instrumentos.

6 | Calidad técnica de cada item para el procesamiento
estadistico.

7 | Adecuacidon de los items al nivel cultural, social y
educativo de la poblacion a la que estan dirigidos
los instrumentos.

Lenguaje utilizado en la formulacién de los items.
9 | Pertinencia del nimero de items.

10 | Pertinencia de los items con las alternativas o escalas
utilizadas para las respuestas.

VALIDADOR
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Anexo 4. Validacion de propuesta de solucion realizado por expertos.
VALIDADOR 1.

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

PROPUESTA DE PAGINA WEB INTERACTIVA PARA LA ENSENANZA DE
EMPRENDIMIENTO Y GESTION

1. Datos Personales del Especialista
Nombres y apellidos: SANCHEZ ARCOS WAGNER DARIO

Grado académico (4rea): MAGISTER EN INNOVACION Y LIDERAZGO
EDUCATIVO

Experiencia en el area: 7 afos

2. Autovaloracion del especialista

Marcar con un “x”

Fuentes de argumentacion de los Alto Medio Bajo
conocimientos sobre el tema
Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X
Experiencias en el trabajo profesional X
relacionadas la propuesta.
Referencias de propuestas similares en otros X
contextos
Observaciones: docente responsable de los procesos pedagogicos que se realizan en la
institucion.

3. Valoracion de la propuesta

Caracteristicas Muy Bastante Aceptable Poco Inaceptable
aceptable aceptable aceptable
ACCESIBILIDAD
El ingreso a la X

pagina web es 1
tiempo de carga es
apropiado.

El contraste del X
texto con el fondo es
adecuado para el
proceso educativo.
El tamaio utilizado | X
en los espacios y
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caracteres atraen la
atencion del
educando.

Los documentos
incorporados son
faciles de descargar

IDENTID

AD

El logo esta acorte al
area de desarrollo

La informacion
identifica
claramente lo que el
docente quiere que
aprendan

Las actividades
propuestas
permiten adoptar
conocimientos al ser
de cada estudiante

NAVEGACION

Los elementos
utilizados son
apropiados para el
area de desarrollo.

Los enlaces son
coherentes y se
pueden identificar
facilmente

La pagina Web,
facilita la busqueda
de informacion
complementaria

CONTENIDO

Los encabezados son
apropiados para la
lectura e
identificacion de
temas relevantes

Contiene informacion
importante que aporta
al desarrollo del
estudiante

El estilo es coherencia
a la edad del
estudiante




La informacion es X
concisa y explicalas | X
tematicas propuestas
claramente

Los URLs son de X

facil acceso

Los titulos existentes | X
identifican
claramente la
tematica a evaluar

Las actividades y X
proceso son
coherentes para los
estudiantes de
bachillerato

Observaciones: Los procesos establecidos en la pagina Web responden a las especificaciones
del objetivo propuesta para su creacion.

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

Firma del validador
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VALIDADOR 2.

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

PROPUESTA DE PAGINA WEB INTERACTIVA PARA LA ENSENANZA DE
EMPRENDIMIENTO Y GESTION

1. Datos Personales del Especialista
Nombres y apellidos: MOYA ALULEMA MARIA CECILIA

Grado académico (4rea): MAGISTER EN INNOVACION Y LIDERAZGO
EDUCATIVO

Experiencia en el area: 12 afios

2. Autovaloracion del especialista

Marcar con un “x”

Fuentes de argumentacion de los Alto Medio Bajo
conocimientos sobre el tema
Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X
Experiencias en el trabajo profesional X
relacionadas la propuesta.
Referencias de propuestas similares en otros X
contextos
Observaciones: directora académica de la institucion, docente del nivel EGB y Bachillerato.

3. Valoracién de la propuesta

Caracteristicas Muy Bastante | Aceptable Poco Inaceptable
aceptable | aceptable aceptable
ACCESIBILIDAD
El ingreso a la X

pagina web es |
tiempo de carga es
apropiado.

El contraste del X
texto con el fondo es
adecuado para el
proceso educativo.
El tamaiio utilizado | X
en los espacios y
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caracteres atraen la
atencion del
educando.

Los documentos X
incorporados son
faciles de descargar

IDENTIDAD

El logo esta acorte al X
area de desarrollo

La informacion X
identifica
claramente lo que el
docente quiere que
aprendan

Las actividades X
propuestas
permiten adoptar
conocimientos al ser
de cada estudiante

NAVEGACION

Los elementos X
utilizados son

apropiados para el
area de desarrollo.

Los enlaces son X
coherentes y se
pueden identificar
facilmente

La pagina Web, X
facilita la busqueda
de informacion
complementaria

CONTENIDO

Los encabezados son | X
apropiados para la
lectura e
identificacion de
temas relevantes

Contiene informacion | X
importante que aporta
al desarrollo del
estudiante

El estilo es coherencia | X
a la edad del
estudiante
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La informacion es X
concisa y explica las
tematicas propuestas
claramente

Los URLs son de X
facil acceso

Los titulos existentes | X
identifican
claramente la
tematica a evaluar

Las actividades y X
proceso son
coherentes para los
estudiantes de
bachillerato

Observaciones: Se sugiere personalizar de mejor manera la informacion institucional de manera
que se logue una mejorar la identificacion con la institucion. Complemente las actividades
propuestas de manera que aporten significativamente al desarrollo de nuevos conocimientos.

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

=
V /. v
2 /Q(/g/,{/(ijf w

Firma del validador
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VALIDADOR 3. .
FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

PROPUESTA DE PAGINA WEB INTERACTIVA PARA LA ENSENANZA DE
EMPRENDIMIENTO Y GESTION

1. Datos Personales del Especialista
Nombres y apellidos: MOSQUERA ESPARZA MONICA EUGENIA
Grado académico: MAGISTER EN INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO

Experiencia en el area: 5 afios

2. Autovaloracion del especialista

Marcar con un “x”

Fuentes de argumentacion de los Alto Medio Bajo
conocimientos sobre el tema
Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X
Experiencias en el trabajo profesional X
relacionadas la propuesta.
Referencias de propuestas similares en otros X
contextos
Observaciones: Docente en el area de emprendimiento y gestion, labor cumplida con los
estudiantes de bachillerato.

3. Valoracion de la propuesta

Caracteristicas Muy Bastante | Aceptable Poco Inaceptable
aceptable | aceptable aceptable
ACCESIBILIDAD
Elingreso a la X

pagina web es 1
tiempo de carga es
apropiado.

El contraste del X
texto con el fondo es
adecuado para el
proceso educativo.
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El tamaiio utilizado
en los espacios y
caracteres atraen la
atencion del
educando.

Los documentos
incorporados son
faciles de descargar

IDENTIDAD

El logo esta acorte al
area de desarrollo

La informacion
identifica
claramente lo que el
docente quiere que
aprendan

Las actividades
propuestas
permiten adoptar
conocimientos al ser
de cada estudiante

NAVEGACION

Los elementos
utilizados son
apropiados para el
area de desarrollo.

Los enlaces son
coherentes y se
pueden identificar
facilmente

La pagina Web,
facilita la busqueda
de informacion
complementaria

CONTENIDO

Los encabezados son
apropiados para la
lectura e
identificacion de
temas relevantes

Contiene informacion
importante que aporta
al desarrollo del
estudiante
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El estilo es coherencia | X
a la edad del
estudiante

La informacion es X
concisa y explica las
tematicas propuestas
claramente

Los URLs son de X
facil acceso

Los titulos existentes | X
identifican
claramente la
tematica a evaluar

Las actividades y X
proceso son
coherentes para los
estudiantes de
bachillerato

Observaciones: Se sugiere complementar la pagina web con mas informacion que estimule al
estudiante a realizar actividades de anélisis. Especificar de mejor manera las indicaciones para
que el estudiante pueda identificar claramente el proceso que debe seguir en su desarrollo.

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

i ot \
s o)

—t

Firma del validador
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VALIDADOR 4.

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

PROPUESTA DE PAGINA WEB INTERACTIVA FARA LA ENSENANZA DE
EMPRENDIMIENTO Y GESTION

1. Datos Personales del Especialista
Nombres v apellidos: YANEZ RUEDA HUGO STALIN
Grado académico (drea): MAGISTER EN TECNOLOGIAS PARA LA
GESTION Y PRACTICA DOCENTE
Expeniencia en el drea: 15

2. Autovaloracion del especialista
Marcar con un “x”

Fuentes de argumentaciin de los Alto Medio Bajo
conocimientos sobre el tema
Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X
Experiencias en el trabajo profesional X
relacionadas la propuesta.
Referencias de propuestas similares en otros X
contextos
TOTAL 3
Observaciones: Excelente domimio de la materia, correspondencia idonea de contenidos y
referencias bibliograficas.

3. Valoraciin de la propuesta

Caracteristicas

Muy
aceptable

Bastante
acepiable

Aceptable

Poco
acepiahle

Inaceptable

ACCESIBILIDAD

El ingreso a la
phigina web es 1
tiempo de carga
es apropiado.

X

El contraste del
texto con el fondo
es adecuado para
¢l proceso
educativo,

El tamafio
utilizado en los
Espacios v
caracteres atraen
la atencidn del
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educando.

Los documentos
mncorporados son
faciles de
descargar

IDENTIDAD

El logo esta acorte
al Area de
desarrollo

La informaciin
identifica
claramente lo que
¢l docente quiere
que aprendan

XX

A% actividades
| tividad
propuestas

permiten adoptar
conocimientos al

ser de cada
esiudiante

NAVEGACION

Los elementos
utilizados son
apropiados para el
area de desarrollo.

Los enlaces son
coherentes v se
pueden dentificar
tacilmenie

La pagina Web,
facilita la
bisqueda de
informacion
complementaria

CONTENIIND

Los encabezados
son aproplados
para la lectura e
identificacion de
temas relevantes

Contieng
informacion
importante que
aporta al
desarrollo del
estudhante
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El eshlo es | X
coherencia a la
edad del estudiante
La informacion es | X
concisa y explica
las temdticas
propuestas
claramente

Los URLs son de X
ficil acceso
Los titulos X
existentes
identifican
claramente la
tematica a evaluar
Las actividades v | X
Proceso son
coherentes para los
estudhantes de
bachillerato
Observaciones:
Propuesta dindmica e infuitiva, con componentes interactivos didicticas de ficil
manejo v acceso multiplataforma.

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; 1:
Inaceptable

HUGO STALIN
i YANEZ RUEDA

Firma del validador
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Anexo 5. Fotos de la socializacion
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Palabras de Bienvenida

Imagen 5. Presentacion de las actividades propuestas para el
trabajo del docente con el estudiante
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