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RESUMEN EJECUTIVO

El uso de las artes plasticas, en los ultimos afios, ha cobrado fuerza, sobre todo en el
contexto educativo, pues representa un recurso innovador y que favorece el desarrollo
del aprendizaje. El presente proyecto de investigacion tiene como proposito disefiar
estrategias metodolégicas de pintura como elemento esencial para el desarrollo de la
creatividad en los nifios de segundo afio EGB. La metodologia aplicada fue de corte
cuantitativo. Se aplicé el Test de Torrence, ademas de una encuesta con preguntas de
seleccion mdltiple. La poblacion de estudio fueron nifios de segundo afio de EGB y
docentes de las asignaturas de Educacion Cultural y Artistica e inglés. Dentro de los
principales hallazgos, el Test de Torrence, evidencio la flexibilidad a nivel medio, la
originalidad y la fluidez es baja en los nifios objeto de analisis. En el caso de los
docentes el 25% promueve la creatividad en sus estudiantes, el 50% desarrolla el
pensamiento creativo y el 25% tiene conocimiento de los métodos y estrategias que
pudiera utilizar para desarrollar la creatividad. Como respuesta a la problematica, se
desarrolla una propuesta orientada a una guia de estrategias metodoldgicas de pintura
como elemento esencial para el desarrollo de la creatividad en los nifios de segundo
afio EGB.

DESCRIPTORES: creatividad, competencias, habilidades, estrategia metodoldgica,

pintura.

XVii



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION

TITLE: METHODOLOGICAL STRATEGIES AS AN ESSENTIAL MEDIUM
FOR THE CREATIVE DEVELOPMENT ON THE INSTRUCTION OF
PAINTING IN SECOND-YEAR ELEMENTARY PUPILS.

AUTHOR: Sandra Margoth Miranda Herrera

TUTOR: Dra. Heredia Galvez Sonnia Alexandra.

ABSTRACT

Plastic arts have played an important role in the educational context in recent years as
it represents an innovative resource that positively affects the development of effective
learning. Then, the purpose of this research work is to design methodological painting
strategies as an essential element for the development of creativity in second-year
elementary pupils. Regarding the research methodology, the quantitative approach was
used. Moreover, the Torrence Test was applied as well as a survey with multiple-
choice questions. It is worth saying that the study population was made up of second-
year elementary pupils and teachers of English and Cultural and Artistic Education.
The Torrence Test showed flexibility at medium levels, originality, and fluency at low
levels in students. Regarding the results in teachers, it was determined that 25% of them
promote creativity in their students, 50% of the teachers develop critical thinking, and
25% are aware of methods and strategies which enhance creativity. In response to this
problem, a guide on methodological strategies is recommended in second-year
elementary pupils as it is an essential medium for the creative development for teaching
Painting.

KEYWORDS: abilities, creativity, methodological strategies, Painting, skills.
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INTRODUCCION

El presente trabajo se desarrolla dentro del contexto educativo, se ubica dentro
de la linea de investigacion de “Praxis Pedagdgica”, pues se orienta al
conocimiento de una realidad especifica, que tiene un enfoque propositivo, ya que,
permite una practica transformativa y mediadora, contribuyendo a la solucion de
los problemas que enfrentan hoy en dia la sociedad, sobre todo dentro del entorno
educativo. En la fase de la nifiez, es cuando se debe iniciar un aprendizaje intenso
para el desarrollo de aspectos relacionados con el lenguaje, sociabilidad, iniciativa
y creatividad (Barba, et. al, 2019). La creatividad, es una cualidad psicoldgica que
es importante desarrollar en el individuo (Gomez, 2017), influye de manera
significativa en el desarrollo de la personalidad de los nifios, es por esto que la
formacion escolar cumple un papel fundamental en el fomento y desarrollo de esta

categoria psicoldgica.

Fuente (2016), refiere que la creatividad no es un don con el que se nace, ni se
hereda, ni se traspone, aunque Vigotsky (1978), consideran que se nace con ciertas
habilidades creativas, pero que estas deben ser potencializadas, con la finalidad de
activar el pensamiento creativo. Por lo que, que mientras mas temprano se inicie el
perfeccionamiento de habilidades creativas, mas pronto se vera el desarrollo de
éstas en el individuo, de ahi surge la necesidad de trabajarlas desde la primera
infancia. De acuerdo a Vigotsky (1978), la creatividad y la imaginacion representan
una fuerza constitutiva del ser humano, siendo un elemento de valor para el
desarrollo de las artes, ciencias y objetivaciones del hombre. La imaginacion es una
virtud que es trabajada de manera simbolica en base de las experiencias vividas, es

una fuerza propia del hombre y una pulsion inherente del mismo (Paidea, 2019).

Una de las actividades méas enriquecedoras en etapa de la infancia es dibujar y

pintar, en este proceso los nifios desarrollan capacidades motrices, creativos,



cognitivos y emocionales; a través de estas actividades los nifios expresan y
comunican, relucen emociones, pensamientos y sentimientos que se encuentran
dentro de su ser (Martin, 2018). A través de los primeros garabatos que hacen los
nifios, muestran ese instinto natural, la pintura, resulta una terapia fundamental para
que los nifios rompan aquellas dificultades de comunicacion y lenguaje, asi como

ayuda en problemas de articulacién o alteraciones de conducta.

Desde el enfoque psicologico, se tiene el criterio de Gardner (2008), quien
refiere en su estudio que los procesos humanos creativos se muestran en las artes.
Para ello, sostiene que la Educacion del Arte se establece en la percepcion,
produccion, y la reflexion de ambientes, admitiendo conocer los diferentes tipos de
inteligencias multiples: espacial, visual, linglistica, musical, 16gico-matematica,
corporal, intrapersonal e interpersonal, que permite a los individuos potenciar el
desarrollo de su conocimiento e interactuar, ademas manifiesta que, si la
inteligencia es maltiple, también lo es la creatividad sustentando que la simbologia
tiene un acento especial en aquellas capacidades valoradas en las artes que
incorpora al garabato que realiza un nifio, y empiezan a conceder la designacion de
simbolo; el mismo que dependera del contexto y de la percepcion del sujeto que
visualiza para alcanzar el apelativo de simbologia artistica, siendo necesario para

el desarrollo de procesos cognitivos.

Respaldando el criterio mencionado anteriormente, Méndez et al. (2015)
quienes destacan que la creatividad forma parte de la educacion siendo el vinculo
oportuno y apropiado para el progreso de la capacidad creadora en nifios/as, por su
representacion transversal e interdisciplinaria, lo que permite utilizar como
herramienta didactica eficaz, de facil acceso para toda la sociedad. Creatividad es
"algo” que se tiene pero en diferente medida y que se caracteriza mediante los
procesos cognitivos en dos fases: generativa y exploratoria, el estudio es
cuantitativo de tipo descriptivo en busca de caracterizar la transferencia analdgica,

convirtiéndose en un mecanismo que se encuentra dentro de los procesos de



ensefianza en el sistema escolar, en las primeras etapas de la vida, durante el analisis
de resultados es importante reflexionar sobre la necesidad de investigar nuevas
estrategias metodologicas de pintura para el aula, lo que admitira al estudiante

crear rutinas de interés, con el propdésitos de alcanzar los objetivos planteados.

Otro de los beneficios de la pintura, es que el nifio activa todo su cerebro, su
hemisferio cerebral izquierdo, en el sentido del desarrollo de tareas l6gicas; y el
derecho en donde se impulsa la creatividad e imaginacion, por lo que se dice que a
través de esta actividad el nifio desarrolla capacidades cognitivas superiores como
la creatividad infantil, percepciéon visual, pensamiento abstracto y capacidad
ejecutora (Sanchez, 2016). Ante lo expuesto, y para respaldar este estudio, se
cuenta con referentes investigativos que aportan de manera significativa con sus
resultados, como el desarrollado por Medina et al. (2017) quienes refieren que en
cuanto a investigaciones y estudios de la creatividad existe diversidad de estudios
que dan cuenta de su evolucidn y aportes tedricos que enriquecen la préctica
pedagdgica, y que influye en el desarrollo integral como futuros ciudadanos,
desarrollando la capacidad para enfrentarse a un mundo muy cambiante que exige
saber solucionar problemas y aportar conocimientos significativos en los distintos

contextos.

Sin embargo, Vera (2018), va mas alla en su trabajo, y plantea estrategias para
el desarrollo de la creatividad en los nifios, sobre todo en etapa preescolar, en el
cual se evidencia que en el centro Educativo EI Clavelito, no cuenta con propuestas
estratégicas, para desarrollar la creatividad, debido a que existe falta de
predisposicion por parte de los docentes, se evidencia una carente metodologia que
apoyen innovaciones pedagogicas y sobre todo la inexistencia de materiales
didacticos, por lo que este proceso educativo se desarrolla de manera tradicional.
Razon por la cual, se plantea la implementacion de actividades basadas en el juego,
la pintura, para que los nifios despierten en su proceso interés, curiosidad e

iniciativa, debido a que los nifios son mucho mas receptivos a los estimulos, tienen



una gran capacidad de imaginacion, pues su mente ain no esta limitada ni por el

conocimiento, ni por la racionalidad.

Por estas razones, es importante que, desde las formas de aprendizaje en la
educacion, se debe afrontar cambios, en el proceso de competencias y habilidades
que son parte de la transformacién, de acuerdo con los lineamientos vigentes
nacionales. Es de beneficio muy significativo al considerar las aportaciones de las
estrategias metodologias de pintura resaltando la importancia de desarrollar la
creatividad e imaginacién como un eje relevante, donde el nifio desarrolla su

mentalidad y va generando nuevas ideas.

En correspondencia a lo expuesto y desde un enfoque legal, en el Ecuador
existe distintas leyes y normativas, que sustentan el desarrollo de habilidades y
destrezas dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje y, en las que se respalda
este trabajo: en la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) en el contenido
de la seccion IV de cultura y ciencia, art. 22 afirma que las personas tienen derecho
a desarrollar su capacidad creativa, ejercicio digno y sostenido de las actividades
culturales y artisticas, afirmando en el art. 27 que la educacion se centra en el ser
humano y garantiza el desarrollo holistico, impulsando el arte, la cultura fisica, la
iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollode  competencias y capacidades
para crear y trabajar. Asi también en el titulo VII Régimen del Buen Vivir, el art.
343 contempla el desarrollo de las capacidades y potencialidades individuales y
colectivas que posibiliten el aprendizaje de técnicas, saberes, arte y cultura
(Asamblea Constituyente, 2008).

De igual manera, la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (2016), en el art.
2, literal u, establece, “...investigacion, construccion y desarrollo permanente de
conocimiento como garantia del fomento de la creatividad y de la produccién de
conocimientos, y la experimentacion para la innovacion educativa” (p.11).

Situacion similar el Plan Nacional de Desarrollo 2017-2021 “Toda una Vida”



garantiza los derechos con vision integral para el desarrollo de convivencia social
y humana (SENPLADES, 2017). En consecuencia, resulta fundamental potenciar
la creatividad dentro de la educacién basica elemental, mediante la insercién de
diversas préacticas artisticas que promuevan la experimentacion y libre expresién de
su propia identidad, contribuyendo con el desarrollo progresivo de los estandares

de calidad de la escolarizacion.

Por otra parte, el Ministerio de Educacion a través de la Direccién Nacional
de Curriculo establece su propuesta curricular para el afio 2016-2017, denominada
“Educacion Cultural y Artistica”, el cual fomenta la interdisciplinaridad e
interculturalidad en el ambito local y universal, orienta al desarrollo de
conocimientos de lenguajes artisticos asi como el pensamiento critico, la expresion
y la comunicacion, aplicando recursos didacticos propiciando el aprendizaje
significativo lo que posibilitan la estimulacion de la capacidad expresiva, la
creatividad, el desarrollo emocional e integral de los estudiantes desde el nivel de
EGB a BGU (Ministerio de Educacion, 2016).

De ahi, surge la necesidad de enfatizar la realidad actual que vive la Institucion
educativa Ambato, para el desarrollo de estrategias de pintura o arte, aqui se observa
directamente que los nifios de segundo afio EGB carecen de iniciativa para la
realizacién de sus trabajos, presentan disefios habituales, sin originalidad, ni
creatividad, dejando de lado la practica de actividades socio motoras entre ellas la
artistica. En el sistema curricular ecuatoriano se tiene la catedra de Educacion
Cultural y Artistica, pero lamentablemente, esta solo contempla dos horas
pedagogicas por semana, lo cual ha resultado ser un factor limitante y ha impedido
el abordaje de contenidos profundos, asi como el desarrollo de practicas en donde

los nifios puedan demostrar sus sensaciones y emociones de manera integral.

La investigacion que se plantea es de caracter cuantitativo porque permite
percibir al ser humano en su contexto actual desde una perspectiva holistica,



orientada a la comprension en profundidad sobre la problematica identificada, en
busca de direccionar los beneficios de utilizar actividades artisticas en el marco de
la pintura como medio esencial parael desarrollo creativo en los nifios de segundo
de EGB de la Unidad Educativa Ambato, considerando que a esta edad es la mas
adecuada para estimular, potenciar la imaginacion y creatividad, jugando un papel
importante en el progreso de la capacidad de pensar, sentir y sobre todo de ayuda

al nifio en su propio descubrimiento y exploracion.

La estrategia metodoldgica de la pintura, aporta muchos beneficios a quienes
la practican. En los nifios tiene un efecto sin igual, ya que contribuye no solo con
conocimientos acerca de pintura y sus distintas técnicas, sino mas bien tiene un
valor ain mas profundo, en los mas pequefios al practicarla ellos sin darse cuenta
estan trabajando su motricidad fina, muestran parte de su personalidad, afloran su
comunicacion y sobre todo potencializan su creatividad al méximo. En esta
investigacion se trata al “practicar pintura” como un medio de expresion humano
de caracter creativo, que potencia las capacidades expresivas y la adquisicion de
aprendizajes, mediante el descubrimiento personal, la interaccion social y con el

entorno en que se desarrolla el discente.

Ante lo expuesto, se plantea al arbol de problemas que respalda este estudio:



Figura 1.
Arbol de problemas

Metodologia Los estudiantes carecen Los estudiantes no poseen
tradicional que de capacidades capacidad de nuevas ideas
Efectos | impide el desarrollo sensitivas, cognitivas, o soluciones innovadoras
de la creatividad en creativas, expresivas y ante cualquier tipo de
los mifios practicas problemas.

] i i

LIMITADO DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN NINOS

Problema DE SEGUNDO ANO EGB
Escasa utiliz:fcidn de Desconocimiento de los DEﬁ;ﬁ? d‘iif:'r?lll ode
estrategias docentes acerca de la m s 0 .
Causas metodologica importancia y beneficios pensamiento creativo,

reflexivo, flexible en el
contexto educativo.

creativas por parte

de los docentes. de la pintura en los nifios

Fuente: Elaboracion propia, 2021

En base a la figura 1, se formula la interrogante que se dara respuesta durante

el proceso de esta investigacion:

¢Cbémo incide el uso de estrategias metodoldgicas de pintura en el desarrollo
de la creatividad de los nifios de segundo afio de EGB, de la Unidad Educativa

Ambato?

Con el desarrollo del arbol de problemas, se analiza la problemética de la
Unidad Educativa Ambato, como es el deficiente uso de estrategias metodoldgicas
por parte del docente genera que el proceso educativo se mantenga de manera
tradicional, impidiendo el desarrollo de la creatividad, generando nifios memoristas
sin capacidad de innovacion e iniciativa en el aprendizaje significativo. Los
docentes desconocen la importancia y relevancia de practicar la pintura dentro y

fuera del aula de clase en las diversas actividades escolares ya que existe escaso



desarrollo de habilidades cognitivas, expresivas y no reciben la atencion por las
personas de su entorno, no realizan las cosas que ellos quieren sino las que su
entorno le impone. Ademas, se refleja un deficiente desarrollo de habilidades del
pensamiento creativo, reflexivo, flexible en el contexto educativo, lo que conlleva
a que los estudiantes no poseen capacidad de nuevas ideas o soluciones innovadoras

ante cualquier tipo de problemas.

En base a lo planteado, es importante establecer la idea a defender en esta
investigacion: “El uso de estrategias metodoldgicas de pintura permite el
adecuado desarrollo de la creatividad de los nifios de segundo afio de EGB, de la
Unidad Educativa Ambato”

Para la solucion de esta problematica se considera necesarios el desarrollo de
estrategias metodoldgicas que contribuyan al desarrollo de la creatividad, la
estrategia que se ha considerado para esta investigacion es la pintura, debido a los
maltiples beneficios que esta brinda. Los beneficiarios directos, de esta
investigacion son los 105 nifios de segundo afio de EGB, en el cual se ha
identificado la problematica dentro del sistema educativo basada en su mayoria, en
contenidos, lo cual ha empujado a generar un enfoque en el producto y no en el
proceso y a su vez en el desempefio creativo poco activo afectado al pensamiento
critico, siendo parte esencial desde la primera infancia. Los beneficiarios
indirectos, corresponde a los docentes, directivos y padres de familia, quienes
evidenciaran las habilidades desarrolladas en sus nifios y por ende un mejor
desempefio en los mismo, en areas motrices, sociales, comunicativas, de

convivencia, entre otras.

Para cumplir con lo propuesto se plantean como objetivos de esta investigacion

los siguientes:



Objetivo General

Disefar estrategias metodoldgicas de pintura como elemento esencial para el

desarrollo de la creatividad en los nifios de segundo afio EGB.

Objetivos Especificos

Fundamentar los antecedentes teodricos sobre estrategias metodoldgicas de

pintura y el desarrollo creativo en educacion.

Diagnosticar el nivel de creatividad en los estudiantes de segundo afio de EGB

y las estrategias metodoldgicas utilizadas por los docentes.

Identificar las estrategias metodoldgicas de pintura mas adecuadas que

incentiven el desarrollo creativo en los nifios de segundo afio de EGB.

Validar por los usuarios la propuesta de estrategias metodoldgicas de pintura

para el desarrollo creativo en los nifios de segundo afio de EGB.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

El arte en los nifios representa una forma de sentir la vida, permite que se
sensibilicen con su entorno y se conviertan en mejores seres humanos, pues a
medida que crecen comprenden el mundo de una manera critica y madura. Ademas,
el desarrollo artistico en los nifios potencia sus capacidades intelectuales,
incrementando su capacidad de reflexion para la resolucion de problemas de forma
basica (Lopez, 2018). En relacion con el dibujo y la pintura, al nifio le permite
expresar sus emociones y sensaciones, les lleva a percibir de mejor manera su
entorno y llegan a reinterpretarlo, les ayuda a forjar su personalidad, desarrollando
creatividad y autoestima, dentro del campo educativo la pintura contribuye una
estrategia metodoldgica, que fomenta en los nifios el pensamiento creativo,
innovador, y desarrolla capacidades sensitivas, cognitivas, creativas, expresivas y
practicas (Montesori, 2004). En base a lo expuesto se han consultado referentes

investigativos que aportan a la investigacion de manera significativa.

Es importante destacar el trabajo realizado por Diaz et al. (2019), en el cual
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plantea la pintura como una estrategia pedagdgica, en este caso para el
mejoramiento de la convivencia escolar, en el cual destacan que en la actualidad los
nifilos y adolescentes enfrentan una problematica social y ética, por lo que
consideran que la educacion deberia plantear soluciones alternativas, que se
orienten a la formacion de seres completos y que sean entes positivos hacia la
sociedad. De ahi que manifiestan que la Escuela del siglo XXI debe desarrollar
escenarios que propicien encuentros amigables. Por esta razon se analiza que el arte
representa una herramienta que contribuye a la generacion de ambientes de
convivenciay paz, y se selecciona la pintura pues ayuda a fortalecer la sensibilidad,
permitiendo que a través de esto se fomente el respeto y el cuidado de cada uno de

ellos y del medio en el que se desarrollan.

De igual manera, en la Universidad Técnica del Norte se efectudé un estudio
cualitativo referente a la aportacion de las artes plasticas como disciplina que puede
favorecer al desarrollo de los nifios en la creatividad; plantean desarrollar diversas
actividades que permitan acercarse a los nifios en las diferentes expresiones
artisticas, como pintura y dibujo, mediante la investigacion de materiales y técnicas
en espacios selectivos que permitan la fomentacion de libertad y creatividad. Desde
este estudio se reflexiona que la creatividad es considerada como una condicion
psicoldgica que necesita de formacidn y estimulo a través de la practica constante
(Barba et al. 2019).

Otra investigacion relevante es la realizada por Klimenko y Castello (2017),
quienes sostienen un estudio orientado a la indagacion por el fomento de la
educacion creativa desde las experiencias de ensefianzas en el ambito educativo. En
especifico, la opinién del profesor aborda las categorias previas como intenciones
de ensefianza-aprendizaje, concepcion alumno- docente creativo. Se empled un
enfoque cualitativo de nivel descriptivo, con una entrevista semiestructurada, la
poblacion que se utilizé fue de 10 docentes de una institucidén universitaria de

diversos programas de formacidn superior. Los resultados permitieron abordar que
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los docentes entrevistados carecen de responsabilidad personal por el fomento de
creatividad en sus destrezas, dando dicha responsabilidad a los estudiantes y al

régimen pedagogico.

A pesar, de que los nifios aprecian de forma efectiva la creatividad y su aporte
al proceso de aprendizaje y formacion del estudiante, sus habilidades de ensefianza
estan todavia bastante lejos de implementar de forma real estas valoraciones, la
presencia del arte en los primeros afios de vida, dentro del contexto educativo,
favorece el desarrollo integral de los nifios, pues, el uso de formas y colores,
despierta en ellos su fantasia e imaginacién, por medio de un desarrollo dindmico y
unificador, los hace mas sensibles y empaticos, convirtiéndose esta actividad en un

elemento clave de interaccion social (Auca, 2017).

Un estudio relevante acerca de los presupuestos teoricos y del pensamiento
creativo en nifios, asi como de la importancia de su desarrollo mediante la
utilizacion de las Artes Plasticas como una disciplina, mediante el cual las personas
comunican sus pensamientos, sentimientos y emociones, es el realizado por Barba
et al. (2019), en donde su objetivo se centraliza en el anélisis de las importantes
condiciones del tema como base para fundamentar la investigacion, es por ello que
mientras Ma&s prematuro se trabaje esta capacidad, mas pronto los sujetos la
desarrollaran; de ahi la calidad de trabajarla desde la primera educacion. Las
principales categorias del tema, como base para fundamentar la investigacion,
llegando a la conclusion que la creatividad, es una condicién psicoldgica que se
debe constituir en la persona, ya que esta, no es una situacion con la que se nace a
pesar de existir aptitudes para ello, esto se verd reflejando a través de la practica y

la propia actividad del proceso creativo.

Sin embargo, desde el punto de vista practico, Pinelo (2019) presenta una
experiencia docente desde una investigacion-accion, basandose en la educacion

artistica desde el arte hasta la filosofia asiatica, tomando como principal elemento
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a la pintura con tinta, lo que favorecera al perfeccionamiento de la conciencia
emocional, fisica, y autorregulacion. Para lo consiguiente realizaron diversas
actividades con tinta y trabajaron con varios recursos mediante el enfoque mindful,
se realiz6 con 198 alumnos tomado como muestra. Se trascribieron diarios
educativos mediante la estrategia de investigacion basada en la imagen (IBI). En
conclusidn, se logro explorar un extenso abanico de actividades plasticas que
permiti6 fomentar un aprendizaje investigador, docente y de vida: para
proporcionar escenarios de aprendizajes originales, auténticos que admita la

adaptacion a los desafios creativos.

Respaldando lo antes expuesto Mujica y Rodriguez (2016), quienes enfatizan
que la pintura es un facilitador del arte que permite trabajar diferentes técnicas en
todos sus trabajos artisticos desarrollan su proceso de forma integral y le permite
expresarse tomando sus primeras decisiones de forma independiente, en donde los
nifios pueden expresar todo su mundo interior desarrollar libremente su
sensibilidad, sus emociones y pensamientos. Uno de los objetivos que se destaca es
el mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje por medio de herramientas
pedagdgicas como la pintura, siendo una investigacion de tipo descriptivo

enmarcandose en la realidad que se vive a diario.

En resumen, se debe generar un proceso concientizado tanto en los padres de
familia como en los docentes, acerca de la importancia de generar espacios en los
que se les permita a los nifios realizar actividades artisticas por si solos y que no les
generen peligro, con el fin de desarrollar un nivel de autonomia. De ahi que las
instituciones educativas, se convierten en el escenario fundamental para el
desarrollo de las artes, siendo parte de su lenguaje, vinculandose a sus movimientos,
gestos, palabras, imagenes, entre otros. El realizar actividades artisticas en las
escuelas no implica que los nifios, van a volverse artistas, cantantes, bailarines, sino

que los vuelve mas sensibles y mejores seres humanos (Mejia, 2018).
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Como se observa, en los referentes investigativos analizados, tanto a nivel
nacional como internacional, el desarrollo de habilidades motrices, creativas,
cognitivas y emocionales, es una preocupacion dentro del contexto educativo, sobre
todo en la etapa de la nifiez, pues es donde, los nifios desarrollan con mayor
facilidad la intuicion, creatividad e imaginacién. Ademas, la UNESCO (2018)
precisa que los seres humanos tienen potencialidades creadoras, cada individuo
puede expresarse creativa y artisticamente y participar en la vida de la comunidad.
Enfatiza que desde edades tempranas se puede estimular la creatividad en espacios
comunicativos, de afectos, libertad de expresion sin represion ni censura que los

docentes deben establecer las estrategias para alcanzar tales propdsitos.

Por esta razdn, una de las estrategias mas utilizadas es la pintura, pues, a través
de sus dibujos, el nifio es capaz de expresar sus emociones y sentimientos, por lo
que, representa una forma importante de comunicacién, pues los nifios, tienen
libertad de expresion, que contribuye al desarrollo de su sensibilidad, capacidad
intelectual y de comunicacidn, mejorando su autoestima, y autoconfianza. A pesar,
de la filosofia de Montessori (2004), quien menciona que la educacion artistica
desarrolla habilidades de comprension en los nifios, esta no debe ser obligatoria,
sino que, el nifio debe realizar estas acciones de manera libre y voluntaria y nunca

obligado.

Desarrollo tedrico del objeto y campo

Para el desarrollo tedrico del objeto y campo, es necesario definir las variables
de estudio que para este caso se tiene: estrategias metodoldgicas de pintura y
desarrollo creativo, bajo este contexto se establece la categorizacion fundamental,
que sera respaldada con el fundamento teérico consultado tanto en fuentes primarias

como secundarias y desarrollar en funcion del orden que se refleja en la figura 2:
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Figura 2.
Desarrollo de objeto y campo

Curriculo

Artes Plasticas

Pintura

Estrategia
metodoldzica de
Pintura

Variahle
independiente
Objeto

Fuente: Elaboracién propia, 2021

Dentro de los componentes tedricos que se deben conocer para fundamentar
esta investigacion es necesario iniciar por tener el conocimiento de lo que es el
curriculo y de qué manera este se articula con las variables de investigacion, de
igual manera es fundamental conocer acerca de las estrategias metodoldgicas sobre
todo dentro del campo artistico que para este caso es la pintura; sin dejar de lado la

importancia que tiene en esta investigacion estudiar acerca del desarrollo creativo,

Desarrollo Artistico

Desarrollo del
Penzamiento

Proceso Creativo

Desarrollo
Creativo

desarrollo del pensamiento y desarrollo artistico:
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Desarrollo tedrico del objeto de estudio: Estrategia Metodoldgica de Pintura

Curriculo

Definiciones

La educacion desempefia un papel importante en la formacion y crecimiento
de los seres humanos, en lo referente a la educacion inicial en el Ecuador ha sufrido
cambios significativos, pues se considera que en esta fase se sientan bases
sustanciales para la formacion integral de los nifios, que contribuya al desarrollo de
competencias, que permitan el fortalecimiento del desarrollo psicomotriz,
intelectual y afectivo de los infantes. De ahi, que varios autores se han convertido
en un referente, en relacién con la definicion y/o conceptualizacién del curriculo,
cada uno lo ha creado en base a sus conocimientos y experiencia, tal como se
muestra en la tabla 1, construida por la autora tomando como referencia la

informacion del libro guia “Curriculo y Planeacion Educativa” (Hoyos et al. 2014):

Tabla 1.
Definiciones clasicas del curriculo

Autor (es) Concepto

Panqueva  Tarazova Es una carrera, caminata y jornada que contiene la
Javier idea de continuidad y secuencia

De Zubiria Samper El curriculo, responde a las interrogantes: ¢para quée
Julian ensefar?; ;Qué ensefiar?; Cuanto, como y con qué

ensefiar?; y, ¢Como evaluar?

Ludgren Ulf Es la filosofia educativa orientada a la
transformacion socioeducativa y que se fundamenta
en estrategias de ensefianza

Ralph Tyler (1949) Representa el conjunto de experiencias educativas,
gue son debidamente planificadas por los docentes
y la institucion escolar
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Taba Hilda (1962) Es aquel instrumento que planifica el desarrollo del
aprendizaje

De Alba Alicia (1991) Es una sintesis de elementos culturales, que
integran y conforman una propuesta politico —
educativa, conformada por estructuras formales y
procesales — practicas

Arrieta (1995) Es aquel documento en el cual se determinan lo que
los nifios y jovenes deben hacer y experimentar
para su proceso de aprendizaje

Fuente: Hoyos, S., Hoyos, P., & Cabas, H. (2014). Curriculo y Planeacién Educativa. Bogota, D.C.:
Editorial Magisterio.

Un referente importante es el que expone Paredes et al. (2018), que el curriculo
es un documento en el que se concretan las intenciones educativas y se triangulan
las dimensiones socioldgicas y axiologicas, y este documento guia la practica
educativa. Su funcién es la organizacion de los contenidos y/o actividades
planificadas, orientado a que los nifios(as) sean capaces de procesar la informacion

y puedan desemperiarse dentro de su entorno.

Sin embargo, el Ministerio de Educacion (2016), define el curriculo como
aquella expresion que permite el desarrollo del proyecto educativo, que es
elaborado con la finalidad de promover el desarrollo y la socializacion de nuevas
generaciones, en este se plasma las intenciones educativas del pais y sefiala las
pautas de accion, asi como, las orientaciones que contribuyen al desarrollo de los
objetivos propuestos en cada nivel, esta caracterizado porque tiene sus fundamentos
técnicos debidamente ajustados a las necesidades de aprendizaje de la sociedad,
aseguran las condiciones minimas, mantenimiento de continuidad y coherencia con

el sistema educativo.

Como se observa en todas las definiciones establecidas, tanto las clasicas como
las actuales, y la establecida por el Ministerio de Educacion, el curriculo es aquel

documento, que guia el proceso de aprendizaje, en el cual se delinea, acciones,
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actividades, estrategias, que contribuyen a la formacién de los estudiantes, y este
responde a los objetivos de formacion de cada nivel, a las necesidades de formacion,
expectativas y necesidades de la sociedad, por esta razén es un elemento clave,
dentro del sistema educativo ecuatoriano. Se estructura por un colectivo de expertos

que tienen conocimientos de educacion, pedagogia, didactica y curriculo.

Delimitacion del curriculo

Dentro del contexto educativo las ciencias educacionales se reducen a cuatro
disciplinas, como la pedagogia, curriculo, didactica y psicologia del aprendizaje, la
integracion de estas dentro del proceso de aprendizaje, facilitan el cumplimiento de
los objetivos del sistema educativo de cada nivel y que este proceso se realice de
manera sistematica, pues tienen un orden en funcion de su extension y alcance,
considerando a la educacion como el eje que aborda como un hecho social en el
tope y como realizacion personal en la base, las cuatro disciplina constituyen los
pilares fundamentales para la comprension del proceso educativo, se conciben
como una relacién inclusiva, de esta manera, el curriculo se aprecia de manera
equidistante de la pedagogia y didactica (Vilchez, 2014) como se muestra en la

figura 3:
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Figura 3.
Delimitacion del curriculo
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Fuente: Vilchez, N. (2014). Revising and Updating the Concept of Curriculum. TELOS. Revista de

Estudios Interdisciplinarios en Ciencias Sociales, 6(2), 194-208. doi:ISSN 1317-0570

Caracteristicas y articulacion de la estructura curricular de educacion inicial

El Ministerio de Educacion (2016), dentro de las caracteristicas que plantea

para la estructura curricular para la formacion de nifios en educacion inicial se

muestra en la figura 4:
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Figura 4.

Caracteristicas del curriculo

. Se construye en base a los fines y objetivos
Coherencia propios de la educacion inicial
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Comunicabilidad Enfatiza con claridad los enunciados

Fuente: Rosero, C. (2018). Estrategias metodoldgicas para el desarrollo de competencias integrales
de los nifios y ninas del Centro de Educacion Inicial “chispitas de ternura. tesis de posgrado. Ibarra:
Universidad Técnica del Norte

Las caracteristicas antes sefialadas son la que ha valorado el Ministerio de
Educacion (2016), como necesarias para la implementacion del curriculo de
educacion inicial y que facilitan el aprendizaje de nifios (as) para el desarrollo de
sus competencias integrales, de la misma manera plantea los ejes de desarrollo de
aprendizaje y de &mbitos que se encuentran caracterizados en la figura 4, refleja los
ejes de desarrollo y aprendizaje e integra los diferentes aspectos que se relacionan
con la formacion de los nifios(as), que contribuyen a que descubra el mundo que lo
rodea y sobre todo mejore la capacidad comunicativa, fomentando la educacion y
comunicacidn, el desarrollo social y personal, el descubrimiento natural y cultural,
con la finalidad de desarrollar las relaciones l6gico — matematicas, relaciones con
el medio cultural y natural, expresion corporal y motricidad, identidad y autonomia

y convivencia: Pero el desarrollo de la expresion artistica se fomenta dentro de las
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manifestaciones del lenguaje verbal y no verbal (Rosero, 2018) como se muestra en
la figura 5:

Figura 5.
Diagrama de ejes de desarrollo, aprendizaje y ambitos

Fuente: Rosero, C. (2018). Estrategias metodoldgicas para el desarrollo de competencias integrales
de los nifios y nifias del Centro de Educacion Inicial “chispitas de ternura. tesis de posgrado. Ibarra:
Universidad Técnica del Norte.

Otro de los elementos importantes del curriculo, es que fomenta la articulacion
entre los diferentes niveles, con la finalidad de que este tenga secuencialidad,
transparencia, pero sobre todo permita una formacién sistematica, bajo los
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diferentes ejes transversales del sistema educativo y que contribuye al

fortalecimiento del proceso de ensefianza — aprendizaje, ademas, articula la

educacion inicial con la educacion basica, es decir, enmarca los elementos

precedentes necesarios para el desarrollo y formacion de los nifios, asi como los

conocimientos, habilidades y aptitudes que debe tener el nifio para la continuidad

de su formacién (Rosero, 2018), como se muestra en la tabla 2:

Tabla 2.

Articulacion entre Educacion Inicial y primer grado de Educacién Bésica

Ejes de desarrollo

Educacidn Inicial

Educacion Basica

Componentes de

o _— . los ejes de
y aprendizaje Ambitos de desarrollo y aprendizaje J

desarrollo y

aprendizaje

0 — 3 afios 3 —5afios 5— 6 afios

Desarrollo . » Identidad y Identidad y

. Vinculacion . .

personal y social ) _ autonomia autonomia

emocional y social - - - -
Convivencia Convivencia

Descubrimiento
del medio natural y

Descubrimiento
del medio natural y
cultural

Relaciones con el
medio natural

Descubrimiento
del medio natural y
cultural

cultural Relaciones ldgico | Relaciones logico
matematicas matematicas
. . Comprension
Manifestacion del P . y .
. expresion del Comprension y
lenguaje verbal y . . L
e » 0 verbal lenguaje expresion artistica
Xpresion - .
P e_s 0 y Expresion artistica
comunicacion = >
Exploracion del Expresion
cuerpo y corporal y Expresion corporal
motricidad motricidad

Fuente: Rosero, C. (2018). Estrategias metodoldgicas para el desarrollo de competencias integrales
de los nifios y nifias del Centro de Educacion Inicial “chispitas de ternura. tesis de posgrado. Ibarra:
Universidad Técnica del Norte

En los primeros afios de vida es donde los nifios y nifias desarrollan habilidades

y destrezas que sellan la iniciacion a una vida escolarizada, las cuales se manifiestan
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en la conducta que se espera causar en los infantes a través de su inclusion y
participacién en el proceso de aprendizaje. Como se observa en esta articulacion
que plantea el Ministerio de Educacion (2016), en las edades de a 5 afios en el eje
de expresion y comunicacion es necesario desarrollar el ambito de la comprension
y expresion del lenguaje y la expresion artistica, de ahi que surge la necesidad de
integrar en estos elementos de estudio las artes y artes plasticas (Ministerio de
Educacion, 2016).

Artes Plasticas

Segun varias fuentes consultadas es importante establecer el origen de la
palabra artes esta proviene del latin “ars”, en donde se considera que el arte es la
habilidad que una persona tiene, para realizar una accion especifica. Existe autores
que consideran que el arte es una manifestacion que se origina en la mente, es parte
de la inteligencia humana, en la cual se pone de manifiesto la creatividad, y a la
vez, permite establecer medios de comunicacion entre el artista y el observador, con
lo que se consigue la trasmision de sentimientos y sensaciones (Pineda, 2018). Esta
se caracteriza por ser una actividad dindmica y unificadora. Por lo que, a criterios
de la autora de esta investigacion, el arte representa una manifestacion que tienen
todos los seres humanos, es una manera de expresion que permite que la persona

interactde con su entorno.

Morocho (2015) definen a las artes plasticas como un eje esencial en el
progreso de la creatividad en los nifios dentro del ambito escolar ya que mediante
sus metodologias ladicas como: pintura, dibujo y modelado les facilita la
originalidad, flexibilidad, e innovacién, al momento de ejecutar los trabajos de
manera auténtica y renovable, logrando enunciar en los mismos sus emociones,
sentimientos y pensamientos. Ademas, cabe subrayar que las artes plasticas son
reconocidas en la actualidad como Cultura Estética, siendo una actividad bastante

emprendedora y unificadora, con una relacion latentemente importante en la
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ensefianza de los nifios, ya que mediante las artes plasticas se desarrolla habilidades

y destrezas cognitivas y psicomotoras.

Para la formacion inicial de los nifios las artes plasticas tienen una importancia
preponderante, pues es donde los nifios(as), expresan sus manifestaciones artisticas
y trasmision de sentimientos innatos y tradicionales, en donde, se desarrolla la
imaginacion, inteligencia, memoria, habilidades, actitudes y habitos de los
nifios(as), las artes plasticas comprenden diferentes técnicas, dentro de las mas
conocidas se tiene. El dibujo, pintura, modelado, recorte y pegado (Pineda, 2018).
El arte en edad infantil, despierta y desarrolla la sensibilidad, perceptiva y
capacidad expresiva y creadora. Por esta razén el papel de los docentes, se centra
en despertar y despejar la imaginacion de los nifios, aplicando el arte de forma
natural y espontanea. Como consecuencia significa que educar en el arte representa
usar metodologias en la rutina de recursos, y en el desarrollo de la creatividad, el
cual el ser humano tendré la capacidad de transportar los aprendizajes en el ambito
familiar y comunitario, para ser un habitante participativo y critico, con apropiacién

de identidad y responsabilidad social.

En los nifios es importante desarrollar su expresion artistica, esto se hace a
través de estimulos visuales, en donde ellos decodifican la informacién percibida y
lo plasman a través de grafismos, pinturas, u otro tipo de lenguaje. La Pintura
representa una de las manifestaciones a traves de las cuales los docentes pueden

apoyarse para el desarrollo de habilidades en los nifios.

Pintura

La pintura tiene origenes desde la prehistoria con la ejecucion de las diversas
pinturas rupestres, realizado con diversos pigmentos organicos obtenidos desde las
plantas y los minerales, pero con el pasar de los afios se ha ido cambiando y
alterando, por lo que ahora en la actualidad se utiliza las técnicas pictéricas menos

confusas como la pintura en acrilico y spray, en el ambito educativo es muy escaza
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la utilizacion de la técnica por ser liderada como engorrosa y compleja pero la
misma nos proporciona mas superioridades que inconvenientes como es el valioso
potencial de contenidos y temas transversales siendo un ejemplo original en el aula
activando la creatividad y la capacidad de realizacion en el estudiante (VanDijk,
2015).

Segun el criterio de Quintana (2019), la pintura es aquella accion de plasmar
en una superficie material, sea esta formal e informal, a través de la cual se expresan
vivencias, experiencias, graficos, sentimientos y se desarrolla la creatividad. Sin
embargo, para Sudario (2019), considera que la pintura constituye un ejercicio
gratificante para los nifios, porque desarrolla la estimulacion en el nifio; este trabajo
debe realizarse en correspondencia con el grado de madurez cognitiva. Mientras
mas pequefios se inicien en la pintura, los nifios seran mas creativos, al momento

de plasmar sus ideas.

Desde el componente educativo la pintura es considerada como un medio de
educacion y de control manual y motriz, en donde se aplican procesos, que ayudan
a los nifos a distinguir formas, volimenes, colores y matices, asi como el sentido
de la proporcion y el sentimiento de belleza y sentido artistico. En base a este
aprendizaje el nifio es capaz de expresar por medio del color, el trazo y la forma, su

mundo interior.

Beneficios de la pintura en los nifios

Dentro de los beneficios que brinda cuando los nifios practican la pintura, se
da rienda suelta a su creatividad, realiza diversos movimientos, lo que fortalece su
proceso motriz, exterioriza su mundo interno, despierta su sensibilidad, trabaja la
coordinacion viso-motora y contribuye a la coordinacion y manejo del espacio
(Quintana, 2019).

Otro de los beneficios de la pintura aplicada a temprana edad, como ya se
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menciond desarrolla la creatividad, sensibilidad, incrementando su capacidad de
concentracion y de expresion. Ademas, expertos en el campo terapéutico refieren
que la practica de la pintura en los nifios disminuye la ansiedad y el miedo. El pintar
con pincel a los nifios les permite expresar sus inquietudes y sus emociones,
inclusive les ayuda a tranquilizarse y serenarse. Otros autores refieren que los nifios

con la pintura desarrollan la individualidad y la autoestima (Sudario, 2015).

Teorias y Técnicas dindmicas para trabajar la pintura en el aula infantil en nifios

de 3 a 6 afios

Para el desarrollo de la pintura en nifios, se han generado una serie de teorias
y técnicas que permiten que los nifios desarrollen habilidades y aptitudes necesarias,
para el desarrollo de su pensamiento y creatividad, dentro del proceso de

aprendizaje, de ahi que en la tabla, se realiza una compilacion bibliografica de este

tema:
Tabla 3
Teorias y técnicas de pintura
Teoria Técnica Materiales
Garabateo. Inicia los balbuceos a La eleccion del
los 18 meses de vida, los garabatos material para
son trazos desordenados que este tipo de
Teoria de evolucionan hasta convertirse en técnicas, que
Lowenfeld dibujos. contribuyan a la
Grafismo. Representaciones de consecucion de
elementos del mundo exterior, casa, los  esquemas
arboles. son:
Realismo fortuito. Prolonga la e tempera,
actividad motora, el nifio realiza e pasteles,
Teoria de garapatos. . * Crayones,
Luguet Realismo frustradq. Sus primeros e collage,
esquemas de la figura humana, y
especificamente  brazos, piernas e arcilla
cabeza.
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Agrafico. Ausencia de actividad
grafica.

Garabateo. Primeras expresiones
grafica, se clasifica en garabateo
desordenado, circular y con nombre.

Teoria de
Piaget

Técnica Pictérica. Reconoce
situaciones novedosas de manera
mas creativa flexible y empatia,
logrando un proceso relevante en la
Teoria de retroalimentacion interpersonal.
Shuimo. Estas emociones ratificaron como el
sentimentalismo del pincel oriental
puede llegar a la autorregulacion y a
la variacion de emociones mediante
la alteracion de trazos.

Tinta y agua

Enfoca en la diversidad de las
emociones Kinestésicas, visuales y
tactiles, formando en el nifio
confianza en si mismo y dando
seguridad al  equilibrar  las
separaciones que se evidencia entre
las relaciones del medio y en el Pinta utilizando
cumplimiento de las diferentes los dedos,
acciones asignadas a realizar, de manos y pies
esta manera consigue adquirir un mediante una
conveniente desarrollo y adelanto en mezcla 0 gama
la maduracion de los mismos, al de muchos
existir motivacion frecuentemente colores.

para aplicar creatividad e
imaginacién de manera entretenida
en el contexto oportuno ya que el
nifo debe tener la predisposicion
de mancharse al ejecutar las diversas
actividades.

Teoria de
Dactilopintura

Fuente: Pariente, I. (2016). Técnicas de expresion plastica para el desarrollo de la creatividad en los
nifios y nifias de 5 afios en la institucion educativa inicial regina mundi, arequipa 2016. Tesis. Peru:
Universidad Nascional de San Agustimn de Arequipa.

Como se ha planteado existen varias teorias con sus respectivas técnicas segin
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el criterio de varios autores, todas estas desempefian un papel significativo dentro
de la educacion de los nifios, y aunque representa un proceso complejo, es una
posibilidad de construir y ampliar el conocimiento, asi como desarrollar habilidades
y aptitudes en los nifios. La pintura es uno de los lenguajes con el que el sistema
Senso — perceptivo e intuitivo entra en contacto con el desarrollo de la creatividad
de los nifios. En la educacidn infantil, la expresion plastica o la pintura es una de
las actividades mas enriquecedoras, pues en ella se integran procesos perceptivos,

creativos y motrices.

Estrategia metodolégica de Pintura

Para Salvador (2017), las estrategias metodoldgicas (EM), representan
procesos a través de los cuales se elige, coordina y aplican ciertas habilidades que
se estan directamente relacionadas con el aprendizaje significativo, se desarrolla
dentro del marco de la triada educativa: docentes, estudiantes y el proceso de
evaluacion, y estos a su vez se correlacionan con los componentes curriculares. Sin
embargo, Shiguango (2018), estima que las EM, son la adecuacién del ambiente,
tiempo, experiencia y actividades, que se encaminan al desarrollo de habilidades
sean estas individuales y/o colectivas y que responden a principios y objetivos
previamente establecidos dentro del proceso educativo. Dentro del ambito creativo,
Marino (2018), considera que las EM, constituyen herramientas heuristicas, que
permiten la resolucion de problemas especificos, en funcion de un objetivo en
comun que es la adquisicion de conocimientos y el desarrollo del pensamiento

creativo.

En base, a las definiciones planteadas, se puede resumir que las estrategias
metodoldgicas, constituyen herramientas que se encaminan al desarrollo de
habilidades, conocimiento y pensamiento creativo; dentro de un ambiente
especifico y para el cumplimiento de objetivos propios del proceso de ensefianza —

aprendizaje, en correspondencia con el curriculo existentes y en funcion de las
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caracteristicas del grupo de estudio, pues estas pueden ser aplicadas en todas las
etapas de la vida escolar. En la educacién actual, es necesario el desarrollo del
pensamiento, que contribuya a la construccion del conocimiento, en base a las

vivencias adquiridas, en los diferentes contextos de la persona.

Como ya se menciond las estrategias metodoldgicas representan una secuencia
de actividades y de recursos que utilizan los docentes en un ambiente determinado
y para un fin especifico, para el caso de la educacion en nifios, el docente debe
mantener una participacion activa, ser capaces de captar la atencion del educando,
mantener activa la motivacion y el interés de los mismos; para conseguir lo sefialado
el docente debe valerse de un abanico de estrategias e incorporarlas de manera
adecuada dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje. Para el logro de estos
aprendizajes, la expresion corporal, las emociones y el ambiente, asi como las
actividades que se escojan para realizar con los nifios juegan un papel muy
importante. Por esta razén, es muy importante la eleccion que se realice de las

actividades a realizar, en etapa que esencial para la vida de los seres humano.

En consecuencia, a lo expuesto Rosero (2018), refiere que la educacion en los
primeros afios de vida, debe ser integral, en donde se aproveche los suefios, fantasias
y horizontes, y permita desarrollar a temprana edad competencias integrales en los
infantes. Un elemento relevante es la utilizacion de procesos ludicos en donde esta
poblacion infantil, pues, estos despiertan la creatividad en ellos. Considerando que
los nifios durante su proceso de formacion sufren cambios fisicos, intelectuales,

sociales y emocionales, su crecimiento varia de un nifio a otro.

De acuerdo al Ministerio de Educacion del Perd (Minedo, 2019), define a las
estrategias metodoldgicas como aquellos procedimientos que tienen un orden
secuencial, se apoya en recursos durante el desarrollo de la clase, que utiliza el
docente, con la finalidad de alcanzar los objetivos propuestos durante el proceso de

ensefianza — aprendizaje y orientados alcanzar un crecimiento cognitivo de los
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estudiantes.

Sin embargo, Diaz y Herndndez (2017), consideran que una estrategia
metodoldgica esta estructurada por varios procedimientos, que deben desarrollarse
en una clase especifica, con la finalidad de que los estudiantes interioricen y
desarrollen sus propios conceptos, apoyado en procesos de auto aprendizaje y
autoevaluacion, en donde, los estudiantes aprenden a aprender y desarrollen paso a
paso sus actividades cognitivas, para esto el docente debe contar con una serie de
instrumentos y/o recursos, que le permiten impartir saberes, para alcanzar su
objetivo. Bajo este criterio estos autores consideran que una estrategia

metodoldgica se construye bajo tres subcategorias que se describen a continuacion:

Figura 6.
Subcategorias de las estrategias metodoldgicas

Proceso de
~ Formas en la que el profesor
enseiianza .
.. imparte sus clase
aprendizaje
S ™\ \. J \. J/
Subcategorias - \ - —
. Proceso de combinacién entre el
de las Aprendizaje L -
. — . . conocimiento nuevo y conocimiento
estrategias significativo .
> previo
metodoldgicas . / \ /
J s A ( . )
Agente de cambio no solo para sus
Rol del docente estudiantes sino para el mismoy
\ ) L para su comunidad.

Fuente: Elaboracién propia adaptada de (Diaz & Hernandez, 2017) y (Pernia, 2019)
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Desarrollo tedrico del campo de estudio: Desarrollo Creativo

Desarrollo Creativo

Para hablar del desarrollo creativo es pertinente referenciar al término
creatividad. A lo largo de la historia se han planteado diversas definiciones de
creatividad. Dentro de los criterios mas generalizados es que la creatividad es un
sentimiento de libertad. Es una ciencia, es un arte, es la capacidad de encontrar
nuevas conexiones. La creatividad es una capacidad que todo ser humano la tiene
es parte de sus rasgos originales, no solo comprende la realizacion de actividades
artisticas, sino que puede ser demostrada en los diferentes entornos en los que se

desenvuelve el ser humano:

Para este caso Medina et al. (2017), definen a la creatividad como un
mecanismo primordial que influye en el desarrollo integral de la personalidad y en
la capacidad del ser humano, mediante el componente cultural y la habilidad de
orientaciones pedagdgicas de atencion a la diversidad. Las indagaciones
manifiestan que el éxito de esta interaccién esta en un clima psicolégico positivo,
sentido de libertad y comunicacion asertiva, donde interactian mutuamente, pues
cada nifio es diferente y lo que puede servir para uno, puede no valer para otro y

por intermedio de la creatividad pueden pensar libremente.

Para conseguir el nivel de desarrollo escolar, en el &mbito educativo se debe
prevalecer una cultura eficaz que eleve el potencial afectivo, cognitivo, emocional,
volitivo del nifio. Es necesario que la comunidad educativa tome conciencia de la
importancia de la autopreparacion en las sabidurias de la formacion para certificar
un desempefio competitivo y eficiente al administrar el proceso de ensefianza-

aprendizaje desde enfoques heuristicos.

Otro criterio importante es el que plantean, Lépez y Llamas (2018) quienes

afirman que la creatividad desde una direccion neuropsicolégico, compone un
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mecanismo de gran preeminencia en la adaptacion del bienestar propio y la
permanencia social, la misma que no debemos ligar Unicamente a lo artistico sino
también en el espacio de la existencia diaria. Este disefio es significativo ya que
viabilizard a los docentes a extender los conocimientos sobre la base
neuropsicolégica de la creatividad, permitiendo obtener méas equipos y recursos
para fomentar en nuestras aulas, si deseamos conceder de calidad la ensefianza,
se debe conmemorar la percepcion dinamica en esencia, siendo activo y renovado
mirando de una manera diferente a la educacién, y asi alcanzar cambios
demostrativos, potenciando no so6lo en los contenidos sino ademas en los actores
del aprendizaje. La creatividad se caracteriza porque tiene diferentes caracteristicas
que se detallan en la figura 6, las tres primeras son funciones propias del
pensamiento divergente o lateral, que se caracteriza porque explora la aventura; las
dos siguientes se orientan a la estructuracion del pensamiento convergente, en el

cual se evoca ideas, que permite su propio encadenamiento.

Figura 7.
Caracteristicas de la creatividad

Fluidez Facilidad para la generacion de ideas, a través de la
relacion de hecho o sucesos

e Facilidad de transformar el proceso para alcanzar la
Flexibilidad > solucién de un problema

Originalidad > Estimulacion de nuevas ideas

Elaboracion > Desarrollo de ideas creativas

AV VAR VA VA V4

Ll Capacidad de producir ideas y soluciones aplicables a la
Vialidad > practica

NN TN

Fuente: Hervs, E. (12 de agosto de 2017). Desarrollo Creativo. Recuperado el 30 de septiembre de 2021,
de https://educrea.cl/desarrollo-creativo/

Es claro que la creatividad representa un conjunto de actitudes que las personas
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tienen ante la vida, estas no son s6lo de carécter intelectual y cognoscitivas, sino
también son emocionales, sociales y de caracter, dentro de estas y de acuerdo a De

La Torre (2017), se destacan las siguientes:

Caracteristicas cognoscitivas. Fineza de percepcion. Capacidad intuitiva.
Imaginacion. Capacidad critica. Curiosidad intelectual.

Caracteristicas  afectivas. Autoestima.  Soltura, libertad.  Audacia.
Profundidad.

Caracteristicas sociales: Tenacidad Tolerancia a la frustracion. Capacidad de
decision (De La Torre, 2017).

Desarrollo creativo en los nifios

El desarrollo de la creatividad se relacionada de manera directa con el
desarrollo del cerebro, y estas conexiones se forman desde los primeros afos de
vida, estas conexiones dependen tanto de la genética como de las experiencias que
vive el dia a dia el nifio. El cerebro es un érgano maleable, muy susceptible a
manipulaciones, su capacidad puede ser desarrollada a cualquier edad. Sin
embargo, en la infancia es donde mas tiene capacidad de desarrollo. De ahi que la
educacion, cumple un rol fundamental para el fortalecimiento de la creatividad,
pues, en este escenario se ayuda al nifio a conocerse a si mismo, al desarrollo de sus
potencialidades y lo més importante contribuye al fomento de la autoestima y

desarrollo de potencialidades, actitudes y aptitudes (Sirera, 2019).

Por su propia naturaleza los nifios tienen una increible capacidad de expresarse,
de desarrollar su pensamiento abstracto para la resolucion de conflictos y la
facilidad de relacionarse con otras personas, estas habilidades se mantienen a lo
largo de la vida, siempre y cuando sus cimientos sean sélidos. Desde pequefios los

nifios cuentan con un gran potencial creativo, pues su cerebro es muy receptivo a
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los estimulos de su ambiente y de su entorno, por lo que la primera infancia
constituye el momento perfecto pata brindarles las condiciones adecuadas, para que

su cerebro se desarrolle (Fundacion Carlos Slim, 2019).

Técnicas para el desarrollo creativo en los nifios

Dentro del ambito de la Educacién Infantil, se puede experimentar avances en
el desarrollo de nifios, para esto existe un sinnimero de recursos que permiten el

desarrollo de la creatividad como son:

El juego, este es un recurso que permite que los nifios conozcan el mundo que

los rodea, y es uno de los més utilizados

Literatura infantil, la lectura infantil tiene mucha importancia, pues se puede
trabajar la imaginacién de los nifios y de maltiples maneras como la creacién de un

cuento, representacion de un personaje, dramatizaciones, entre otras.

Torbellino de ideas, este recurso permite el planteamiento de una pregunta

abierta, y en el transcurso de 10 a 30 minutos, los nifios plantean soluciones.

Talleres y actividades pléasticas, ayudan al desarrollo de la mente creativa de
los nifios, aportan ideas y caracteristicas que se diferencian de los objetos reales.
Los talleres permiten el desarrollo de la libre expresion. Las actividades plasticas
como el dibujo, la pintura, permiten el planteamiento de sus vivencias y

sentimientos, en donde, crean situaciones reales y desarrollan su imaginacion.

Crear una historia, los nifios desarrollan su creatividad porque asumen e
inventan personajes, a los que le brindan una determinada personalidad y le

construyen una historia.

La Plastilina, este es uno de los recursos que mas se utiliza en Educacion
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Infantil, con este material los nifios realizan sus propias producciones por imitacion

0 creacion de imagenes mentales.

Resolucidn de conflictos, en esta etapa de la vida, los nifios, amplian su mundo
social, por lo que es importante la realizacion de actividades grupales en donde se
trabajen diferentes hechos que les permita a los nifios resolver cualquier dificultad
de manera autonoma utilizando su imaginacion, desarrollando valores como el
compafierismo, pensamiento creativo y juego cooperativo (Carballal & Serrano,
2021).

Proceso Creativo

Como se ha dicho, la creatividad es un elemento relevante dentro de la
formacion de los nifios, en estas etapas iniciales, contribuye a desarrollar
capacidades y habilidades motrices, motoras, de comunicacion, entre otras. Existe
algunas estrategias que contribuyen al fomento de la creatividad, en los nifios se
tiene la pintura, el dibujo, modelado vy, recorte y pegado, entre otros. El realizar
actividades que contribuyan al fortalecimiento de la creatividad, permite potenciar

ideas, promover libertad de expresion, ademas que contribuye al trabajo en equipo

Existe varios especialistas que han planteado las fases del proceso creativo

dentro de las méas destacadas se describen en la tabla:

Tabla 4.
Fases del proceso creativo

Lopez y Llamas (2018) Graham Wallas Edward De Bono

(2018)

(2014)

PREPARACION

instante de conseguir
informacion que sirva
como lugar de partida
para enfrentar el
problema vy averiguar

PREPARACION
Periodo de deteccion
e identificacion del
problema.

PREPARACION
Se  producen las
primeras sensaciones
y latoma de contacto.
Se identifica el
problema
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nuevas soluciones
generando ideas u obras
creativas.

desconocido.

INCUBACION cuando
el individuo procesa el
material almacenado de
forma automatica
originando actuales
enlaces interneuronales
comprometidas al acto
creativo.

INCUBACION
Etapa del proceso
creativo en la que no
pensamos directa y
voluntariamente en el
problema o reto
creativo al que nos
enfrentamos.

INCUBACION

fase de
distanciamiento del
problema.

ILUMINACION
minuto en que sale la
idea, para solucionar el
problema siendo el
producto de un
compromiso previo, tras
una labor de indagacion
y meditacion
definitivamente
indispensable.

ILUMINACION
Fase en la que
comienzan a surgir las
ideas y soluciones a
nuestro problema.

INTUICION

Es un momento que
de forma subita, la
persona toma
conciencia de la idea
0 solucion y se
conectan los
elementos que
aparecen inconexos.

FORMULACION  en
esta fase se realiza la
organizacion de  todas
las ideas en un sentido
I6gico.

VERIFICACION
Etapa de verificacion
que comprende el
analisis y evaluacion
de laidea con el fin de
perfeccionarla y
determinar si  esta
constituye la solucion
mas idénea para
resolver nuestro
problema.

EVALUACION Y
VERIFICACION

Es la fase en la que
decidimos si  la
intuicion es valiosa o
merece la pena.

VERIFICACION es la
parte méas importante del
proceso pues radica en la
poner a la préctica todo
lo primero y la
probabilidad de
conseguir la solucion al

ELABORACION
Consiste en darle
forma a la idea para
poder comunicarla a
los demas de forma
comprensible.
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problema. | |

Fuente: Ldpez, V., & Llamas, F. (2018). Neuropsicologia del proceso creativo. Un enfoque
educativo. Revista Complutense de Educacion, 19(2). Marin, & Torre. (2017). Manual de la
creatividad. Espafia: Theme: Awaken by ThemezHut. Trivaldos, L. (7 de mayo de 2018). El proceso
creativo segiin Graham Wallas.

Finalmente, Ruiz y Morales (2017) afirma que el arte viabiliza las destrezas
creativas en la mesura que admite completar las experiencias de vida con lo que
acontece desde el &mbito educativo, como en diferentes areas en las que transcurre
la vida de nifios y nifias. Ademas, las practicas artisticas se acogen en formas
armonicas e importantes de ocupar el universo para de esta manera lograr demostrar
las diferentes formas de expresion y comunicacion evidenciando de manera
simbdlica el disfrute de vida convirtiendo y llenando de sentidos. La creatividad y
las expresiones artisticas se observan desde la etapa de educacion preescolar
permitiendo potenciar el pensamiento divergente que origina a partir de variables
como originalidad, uso de detalles creativos, fluidez de ideas, entre otras basado en

las siguientes expresiones: dramatica, musical, artes plasticas y visuales.

Desarrollo del Pensamiento

El desarrollo del pensamiento es la capacidad propia que tiene el ser humano,
que se va desarrollando despacio y naturalmente con la maduracion. Puede ser
estimulada por la accion externa, que es la educacion, para orientarlos y

potenciarlos; utilizando estrategias que estimulan la comprension y el aprendizaje.

El desarrollo del pensamiento puede ser natural o estimulado y debe ser
respetada las Piaget que son las etapas del desarrollo natural de nifio. EI nacimiento
y los dos afios de vida se producen por las etapas sensorio motora que es el centro
comun de todas las sensaciones en el cerebro donde el pequefio es incapaz de
internalizar las ideas. Entre los 2 y los 7 afios que pasan por las etapas pre
operacional. El nifio ya va formando imagenes mentales desarrollando primero el

lenguaje oral y luego el escrito.
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Pero en la etapa de los 7 y 11 afios los pensamientos son concretos a partir de
esa edad que pueden ser capaces de abstraer que es separar en la mente las
cualidades esenciales de una cosa y de su realidad fisica para considerarlas

aislantemente.

Como maestros, una de las grandes responsabilidades es apoyar a los alumnos
y alumnas para impulsar su desarrollo fisico, emocional y cognitivo. Por tanto, una
de las aristas a las que se atiende en la escuela es al desarrollo del pensamiento en

los nifos.

Etapas del desarrollo del pensamiento en los nifios

Para el correcto estimulo y orientacién del desarrollo del pensamiento de los
nifios es necesario atender a la etapa vital en que se encuentra. El psicologo e
investigador Jean Piaget realizé una clasificacion de este desarrollo en cuatro etapas

que, en resumen, consiste en:

Etapa sensoriomotora, hasta los 2 afios de vida: los nifios conectan con su

entorno a través de su cuerpo y almacenan esa informacion sensorial en su cerebro.

Etapa preoperacional, de los 2 a los 7 afios: el nifio es capaz de formar
imagenes mentales que le llevan a desarrollar el lenguaje oral y escrito. También
desarrolla su capacidad espacial, la creatividad, la imaginacion y la memoria

historica, poniendo en palabras sus recuerdos.

Etapa de las operaciones concretas, entre los 7 y los 12 afios: los nifios ya
elaboran pensamientos concretos y son capaces de utilizar la l6gica para llegar a

conclusiones.

Etapa de las operaciones formales, a partir de los 12 afios: las personas son

capaces de utilizar la l6gica para llegar a conclusiones abstractas, no ligadas con un
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caso concreto (Salas, 2020).

El ser humano tiene la capacidad de desarrollar el pensamiento, es decir, una
aptitud natural para pensar y comprender tanto el entorno que lo rodea como sus
propias emociones y percepciones. Para lograrlo, utiliza la informacién que percibe
a través de sus sentidos y la transforma en informacion que puede analizar,
memorizar y compartir. Gracias a estos procesos de pensamiento, las personas
afrontan y resuelven las situaciones y problemas que se le presentan a diario.
Ademas de las capacidades naturales para el desarrollo del pensamiento, la

educacion juega un papel clave para estimularlo, orientarlo y potenciarlo.

Desarrollo Artistico

Los dibujos iniciales reflejan la madurez del cerebro y son similares en nifios

de diferentes naciones y culturas.

La etapa de los garabatos. Surge a los dos afios de edad y los adultos suelen
pensar que estos garabatos son aleatorios y sin sentido. No obstante, los nifios se
interesan principalmente por la colocacion de los trazos en el papel. Kellogg ha
identificado 20 trazos basicos (como lineas o zigzags) y ha identificado 17 patrones

de ubicacidn de los trazos en el papel que aparecen hacia los dos afios de edad.

La etapa de la forma surge hacia los tres afios. Los nifios dibujan diagramas
con seis formas basicas: circulos, cuadrados o rectangulos, tridangulos, cruces, letras

X'y formas desiguales.

En la etapa de disefio, que alcanzan con rapidez desde la etapa anterior, los
nifios mezclan dos formas basicas en un patron complejo. Se trata de dibujos
abstractos. Los adultos suelen desechar y no valorar estos dibujos porque no son
dibujos de algo concreto (como un arbol o una casa). Sin embargo, los adultos que

empujan a los nifios a dibujar objetos de la vida real estan perjudicando el desarrollo
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artistico del nifio.

La etapa pictdrica comienza entre los cuatro y cinco afios. Los nifios empiezan
a dibujar cosas de la vida real. Este paso del dibujo abstracto al dibujo
representacional marca un cambio fundamental en el propoésito del dibujo de los
nifios. Los elementos primarios en el arte consisten en un interés por la formay el
disefio, que es precisamente lo que caracteriza el dibujo de los nifios en las primeras
etapas. Pero después de los primeros afios de escuela, cuando los adultos los
presionan para pintar la realidad, sucede este cambio de lo abstracto a lo
representacional y es cuando muchos nifios que antes se divertian dibujando,

pierden el interés artistico que tenian en un principio (Mufioz, 2020).

La educacion artistica en el nivel basico se encuentra relegada; se les da
prioridad a las otras materias y, de acuerdo al programa, si queda tiempo se dedica
a actividades artisticas. Los docentes carecen de una preparacion especial en esta
area y no existen profesores dedicados especificamente a impartirla, como en el
caso de la educacion fisica. La pintura, la danza, la musica y el teatro quedan
limitados a muy pocos nifios que asisten a talleres o institutos especiales, los que
no en todas las ocasiones realizan la ensefianza de acuerdo con la pedagogia del arte
infantil y la mayoria de éstos cobran por sus servicios. Las actividades artisticas,
masica, pintura, danza y teatro, favorecen y estimulanel desarrollo de
la psicomotricidad fina y gruesa del chico, lo cual redundara en un mayor control
de su cuerpo, proporcionandole seguridad en los propios poderes y elementos para

la adquisicion de la lecto-escritura (Kellogg, 2016).

Las actividades artisticas ayudan para las experiencias de aprendizaje escolar,
motivando el desarrollo mental, ya que con éstas se aprenden conceptos como
duro/suave, claro/fuerte, lento/rapido, alto/bajo, etcétera. Se ejercita la atencion, la
concentracion, la imaginacion, las operaciones mentales como la reversibilidad (al

considerar varias formas para resolver una situacion), la memoria, la observacion,

40



la iniciativa, la voluntad y la autoconfianza; ésta ultima, como un resultado de la
constatacion por parte del nifio de todo lo que puede realizar, lo cual se traducira en
un concepto positivo de su persona, que generalizara a las actividades académicas
(Palacios, 2014).

El arte beneficia también el desarrollo socioemocional del nifio al propiciar la
aceptacion de si mismo con sus posibilidades y limites. Esta aceptacién va
intimamente ligada al concepto que tenga de si, el cual determinara su
comportamiento presente y futuro: el nifio se conducira de acuerdo con quien cree
que es. Desgraciadamente, muchos padres les reflejan a sus hijos una imagen
negativa de su personay, en este sentido, el arte juega el papel de un reparador para
esta imagen deteriorada, manifestandose asi una de sus grandes cualidades que es

la terapéutica.
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CAPITULO Il

DISENO METODOLOGICO

Enfoque y Disefio de la investigacion

La investigacion se fundamenta en el enfoque cuantitativo de acuerdo al criterio
de Hueso y Cascant (2012) porque se basa en el uso de técnicas estadisticas, que
permiten la identificacion de aspectos de interés de la investigacion, en funcion de las
variables de estudio y apoyado en los criterios y comportamientos de la poblacion de

estudio, lo que permitira la identificacion de la problematica de estudio.

La investigacion es descriptiva, también denominada como investigacion
diagnostica por medio de la cual se describe datos y las caracteristicas de una poblacion
o un fendmeno de estudio, da la contestacion a preguntas de investigacion (Marroquin,
2017); es decir, Unicamente se pretende medir o recoger informacién de manera
independiente o conjunta sobre los conceptos o las variables; en fin, el objetivo no es
indicar como se relacionan éstas. La investigacion planteé como variable de estudio las
estrategias metodoldgicas de la pintura necesarias para el desarrollo creativo de los
nifios.

Una vez que se preciso el alcance de la investigacion y se establecio la naturaleza
del estudio, fue necesario visualizar la manera practica de cumplir con el objetivo de

diagnosticar la pintura como estrategia metodolégica; razén por la cual, se escogi6 el
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tipo de disefio de investigacion no experimental para obtener la informacion o

evidencias con la problematica planteada.

El disefio seleccionado fue el descriptivo que segun Marroquin (2017), tiene por
objetivo indagar la incidencia de una o mas variables en una poblacion, son estudios
puramente descriptivos (de pronostico de una cifra o valores). El procedimiento de
investigacion se inicié con la determinacion de una o mas variables a un grupo de

personas (en este caso, aprendizaje de estudiantes).

Poblacion

La poblacion puede definirse como el conjunto de individuos, objetos, elementos
o fendmenos en los que puede presentarse determinada caracteristica susceptible de ser
estudiada (Carrillo, 2015). En este estudio la poblacion esta compuesta por estudiantes
y profesores de la Unidad Educativa “Ambato” de segundo afio de EGB y de las
asignaturas de Educacion Cultural y Artistica e inglés como se muestra en la tabla 5:

Tabla 5.
Poblacion
Estudiantes Cantidad Docentes Cantidad
2do EGB paralelo A 35 Tutor de curso 3
2do EGB paralelo B 35 Tutor de artistica 1
2do EGB paralelo C 35 Tutor de inglés 1
Total 105 Total 5

Fuente: Elaboracion propia

Una muestra corresponde a una porciéon de la poblacién o también puede ser
descrita como un subgrupo de la poblacién o universo (Espinoza, 2016). Bajo esta

definicion se trabajé con el total del universo por ser finita y pequefia.
Operacionalizacion de Variables y Disefio del Instrumento
Las técnicas e instrumentos de investigacion que se utilizaron para el

cumplimiento de los objetivos propuestos en esta investigacion se tienen:
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Para el primer objetivo, que consistio en la fundamentacion tedrica se realizo
recopilacién de informacidn, en la cual se extrajo de fuentes primarias y secundarias,
material importante que permitié la compilacion cientifica — tedrica, que puede servir

de material de consulta para investigaciones similares.

Para el caso del segundo objetivo en el cual se diagnostica el nivel de creatividad
en los estudiantes de segundo afio de EGB vy las estrategias metodoldgicas utilizadas
por los docentes, se utilizd un Test de creatividad basado en el Test de Torrence,
instrumento disefiado para la valoracion de la creatividad segin cuatro criterios;
fluidez, flexibilidad, elaboracion y originalidad. Para ello el nifio debera realizar 2
tareas graficasy 2 tareas verbales (Ramos, 2014). La prueba de cada criterio se valorara
en una escala de 1 a 10, en donde, 10 es el valor maximo, las pruebas se realizan de
manera individual a cada nifio (a), para la puntuacion general se aplicara la matriz de
valoracién global, que se obtiene en base a los promedios de cada criterio (anexo 1).
Este Test ha sido aplicado en un sinnimero de investigaciones y de tesis tanto de
pregrado y de maestria, por lo que es de libre aplicacién. Para la validez y confiabilidad
del instrumento, a pesar de que ha sido utilizado en varias investigaciones y es un
instrumento previamente valorado, para el caso de esta investigacion se realizd un
pilotaje al 20% de los estudiantes lo que representa 21 nifios, y se aplicé la Prueba de
Alpha de Cronbach, este calculo se realiza en el programa estadistico SPSS, en donde,

se determina los siguientes resultados, como se ve en la tabla 6:

Tabla 6.
Prueba de Alpha de Cronbach
. - , Desviacion | Alpha de
Dimension Media Estandar | Cronbach
Fluidez 45 2.0 0.71
Flexibilidad 4.8 3.6 0.74
Elaboracién 4.6 2.0 0.76
Originalidad 5.2 3.7 0.81
ALPHA DE CRONBACH 0.76

Fuente: Elaboracion propia
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Como se observa se obtiene un Alpha de Cronbach de 0.76 que de acuerdo a lo que
establece Palella y Martins (2016), como se muestra en la tabla 7, se lo considera como

Alto, por lo tanto, valido para ser aplicado en esta investigacion:

Tabla 7.
Interpretacidn de la magnitud del Coeficiente de Confiabilidad de un instrumento
Rangos Magnitud
0.81a1.00 Muy Alta
0.61a0.80 Alta
0.41a0.60 Moderada
0.21a0.40 Baja
0.01a0.20 Muy Baja

Fuente: Palella, S., y Martins, F. (2010) El célculo del coeficiente de Alfa de Cronbach puede
llevarse a cabo mediante la varianza de los items y la varianza del puntaje total

El tercer objetivo, se aplicé una encuesta a los docentes con la finalidad de
identificar las estrategias metodoldgicas utilizadas durante la clase para el desarrollo
creativo a través de diferentes técnicas de pintura, este cuestionario estuvo estructurado
en funcion de los tres subcriterios que conlleva una estrategia metodolégica: PEA,
aprendizaje significativo y rol del docente; adicionalmente, se considera pertinente
inserta una pregunta enfocada a identificar que técnica utiliza el docente en relacion al
desarrollo de la pintura en los nifios(as). La valoracion de las respuestas se realiza a
través de la Escala de Likert de cinco niveles: (1) nunca, (2) casi nunca, (3) a veces, (4)
casi siempre, (5) siempre (anexo 2). Para validar el instrumento se midi6 el nivel de
confiabilidad a través de la prueba de Alpha de Cronbach, en funcion de las

dimensiones del instrumento:
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Tabla 8.

Alpha de Cronbach
Dimensié
Fluidez Flexibilidad Elaboracioén Originalidad

n

Estudiant | Desviacié | Alphade | Desviaci6 | Alphade | Desviacié | Alpha de | Desviaci6 | Alphade

Medi Medi Medi Medi
e/ n Cronbac n Cronbac n Cronbac n Cronbac
a a a a

Calculos Estandar h Estandar h Estandar h Estandar h
E1l 0.1 2.0 0.71 0.57 3.6 0.74 0.39 2.0 0.76 1.0 3.7 0.81
E2 4.5 1.0 0.58 497 2.6 0.61 4.70 1.0 0.63 5.4 2.7 0.68
E3 4.0 0.9 0.62 4.47 2.5 0.65 4.20 0.9 0.67 4.9 2.6 0.72
E4 3.7 0.8 0.58 4.17 2.4 0.61 3.90 0.8 0.63 4.6 2.5 0.68
E5 35 2.6 0.78 3.97 4.2 0.81 3.70 2.6 0.83 4.4 4.3 0.88
E6 3.2 2.7 0.84 3.67 4.3 0.87 3.40 2.7 0.89 4.1 4.4 0.94
E7 2.8 2.1 0.77 3.27 3.7 0.80 3.00 2.1 0.82 3.7 3.8 0.87




E8 4.1 1.0 0.65 4.57 2.6 0.68 4.30 1.0 0.70 5.0 2.7 0.75
E9 5.6 1.2 0.58 6.07 2.8 0.61 5.80 1.2 0.63 6.5 2.9 0.68
E10 7.4 0.5 0.77 7.87 2.1 0.80 7.60 0.5 0.82 8.3 2.2 0.87
Ell 3.2 2.7 0.78 3.67 43 0.81 3.40 2.7 0.83 4.1 4.4 0.88
E12 8.9 1.7 0.78 9.37 3.3 0.81 9.10 1.7 0.83 9.8 3.4 0.88
E13 54 2.0 0.61 5.87 3.6 0.64 5.60 2.0 0.66 6.3 3.7 0.71
E14 3.2 2.2 0.75 3.67 3.8 0.78 3.40 2.2 0.80 4.1 3.9 0.85
E15 4.2 0.5 0.73 4.67 21 0.76 4.40 0.5 0.78 51 2.2 0.83
E16 1.2 1.7 0.74 1.67 3.3 0.77 1.40 1.7 0.79 2.1 3.4 0.84
E17 6.3 1.8 0.76 6.77 3.4 0.79 6.50 1.8 0.81 7.2 3.5 0.86
E18 52 3.0 0.65 5.67 4.6 0.68 5.40 3.0 0.70 6.1 4.7 0.75
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E19 3.2 2.9 0.78 3.67 4.5 0.81 3.40 2.9 0.83 4.1 4.6 0.88
E20 2.4 5.0 0.84 2.87 6.6 0.87 2.60 5.0 0.89 3.3 6.7 0.94
E21 9.2 2.9 0.71 9.67 4.5 0.74 9.49 2.9 0.76 10.1 4.6 0.81
Promedio | 4.3 2.0 0.71 4.8 3.6 0.74 4.6 2.0 0.76 5.2 3.7 0.81

Fuente: Elaboracién propia
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Como se observa se tiene los calculos de medias y desviacion estandar, por cada
dimensién refleja normalidad en sus datos, y en relacién con los niveles de Alpha de

Cronbach, para las cuatro dimensiones es alta.

El cuarto objetivo, es la validacion de la guia, la misma que se lo cumplié a través
de la aplicacion de la ficha de valoracion de usuarios, que establece la Universidad
tecnologica Indoamérica, a través de su departamento de Posgrados; y que fue aplicada
a los usuarios seleccionados en esta investigacion y que tienen relacion con la temética

de estudio



Tabla 9. Operacionalizacién de variable independiente: Estrategia metodolégica de Pintura

CONCEPTUALIZACION < - 5 TECNICASE
DIMENSION INDICADORES ITEMS BASICO INSTRUMENTOS
¢Promueve la participacion activa en los
Proceso de Participacion nifios?
Ensefianza activa entre (Estimula la capacidad de pensar y
Aprendizaje docentes y trabajar con originalidad y creatividad?
(PEA) estudiantes ¢Utiliza métodos de ensefianza que
promueven el aprendizaje activo?
Aprendizaje Creacion de (:,Activa saberes previos? o
Estrategia metodoldgica: es Significativo estructuras de  ¢Promueve - autoaprendizaje y
A conocimiento autoevaluacion?
el grupo de procedimientos
0 métodos aplicados al ¢Aplica métodos y estrategias que
proceso de  ensefianza promueven el aprendizaje apoyado en el
aprendizaje, que se desarrollo de la creatividad? Encuesta /
entrelazan para desarrollar Rol del Responsable y ;Considera que es importante la Cuestionario con
un aprendizaje significativo Docente agente de cambio  aplicacion de estrategias metodologicas preguntas de

en el estudiante, tomando en
cuenta el que, el como y el
porqué de lo que hacen
(Diaz & Hernandez, 2017).

Técnicas de
Pintura

Recursos que
utiliza el docente
para el desarrollo
de la pintura

para el desarrollo de la creatividad en los
nifios?

¢Utiliza el garabateo con los nifios?
¢Utiliza el grafismo con los nifios?
¢Utiliza el realismo fortuito (fomenta la
actividad motora) con los nifios?
¢Utiliza el realismo frustrado (esquema
de figuras humanas) con los nifios)
¢Utiliza técnica pictorica (situaciones
novedosas) con los nifios)

¢Utiliza la dactilopintura (expresion de
emociones) con los nifios)

seleccion multiple

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 10. Operacionalizacion de variable dependiente: Desarrollo Creativo

CONCEPTUALIZACION DIMENSION

INDICADORES

ITEMS BASICO

TECNICAS E
INSTRUMENTOS

La creatividad, es la capacidad
que tiene el ser humano para
crear algo de otras ideas que
son nuevas e interesantes, es
decir, la capacidad para
analizar y valorar nuevas ideas,
resolviendo problemas que se
presentan en el transcurso de la
vida del ser humano y los
desafios que se presentan en lo
académico y cotidiano, medido
en funcion de fluidez,
flexibilidad, elaboracion vy
originalidad (Trejo, et. al,
2017).

Fluidez

Flexibilidad

Elaboracion

Originalidad

Capacidad de
produccion  de
varias ideas

Capacidad de ver
y abordar
situaciones de
forma diferente

Capacidad de
producir detalles
complementarios
en base a una idea
principal

Capacidad de
producir

respuestas
frecuentes

poco

Se valora por la cantidad de
respuestas. Haz un dibujo
diferente en cada circulo

Se valora analizando la
cantidad de  respuestas
diferenciadas. Haz una lista
de juegos que puedes hacer
con una botella de pléstico
de 500 cm*

Se valora en base a la

diversidad. Completar los
dibujos.
Se valor en base a la

precepcion de una idea
respecto de su entorno.
Describe un nuevo deporte,
gue aun no exista, describe
cémo seria, y por qué se lo
debe practicar.

Test de creatividad
basado en el Test de
Torrence

Fuente: Elaboracion propia
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Proceso de Recoleccion y Procesamiento de Datos

Una vez establecida la fiabilidad del instrumento, se establecid el siguiente

procedimiento para recopilar informacion:
1. Acercamiento a las autoridades de la institucion
2. Aplicacion de los instrumentos (anexo 1. Instrumento)

El banco de preguntas se aplico (por medios digitales y fisicamente) durante un
espacio de 15 dias debido a las dificultades propias de la pandemia de la Covid — 19.

Para el procesamiento de la informacion se realizo el siguiente procedimiento:
e Identificacion de los datos por variable.

e Creacion de la base de datos.

e Construccion de tablas de frecuencia

e Analizar los resultados derivados de la encuesta permite evidenciar el alcance de
las variables y plantear posibles conclusiones de la investigacion en

correspondencia de los objetivos de la investigacion.

Analisis de Resultados
Anadlisis de las encuestas aplicadas a los docentes

Datos generales

Género:

Tabla 11.

Género
item Valor Porcentaje
Masculino 0 0%
Femenino 4 100%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Segun la encuesta aplicada el 100% son del sexo femenino.
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Afios de experiencia:

Tabla 12.

Afios de experiencia
item Valor Porcentaje
12 afios 1 25%
30 afios 1 25%
35 afios 1 25%
37 afios 1 25%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracion Propia

En correspondencia con los afios de experiencia, se observa que de las 4 personas
encuestadas 1 tiene 12 afios, seguida de otra docente de 30 afios, y 35 afios y finalmente,
una docente con 37 afios de experiencia, lo que genera un promedio de afios de

experiencia de las docentes de 28. 5 afios.

SUBCRITERIO PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

1. ¢Promueve la participacion activa en los nifios?

Tabla 13.

Participacion activa
item Valor Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
A veces 2 50%
Casi siempre 0 0%
Siempre 2 50%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Andlisis: EI 50% de encuestados sefialan que a veces promueven la participacion activa
en los nifios, pero otro 50% sefialan que siempre promueven la participacion. El
fomentar la participacién activa en los nifios durante el proceso de aprendizaje,

contribuye al mejoramiento del rendimiento escolar, y sobre todo a sentirse apoyado y
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fomentar la autoestima de los nifios (Cepeda, 2017). En todo proceso de ensefianza
aprendizaje, es fundamental que el docente promueva la participacion y motivacion en
sus estudiantes, esto contribuye a un mejor desempefio de los mismos, bajo este

contexto el ambiente que se genera en los estudiantes fortalece la participacion activa.

2. ¢Estimula la capacidad de pensar y trabajar con originalidad y creatividad?

Tabla 14.

Capacidad de pensar y trabajar
item Valor Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
A veces 2 50%
Casi siempre 0 0%
Siempre 2 50%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracién Propia

Andlisis: El 50% de encuestados sefialan que a veces estimulan la capacidad de pensar
y trabajar con originalidad y creatividad, pero otro 50% sefialan que siempre estimulan
la capacidad de pensar y trabajar con originalidad y creatividad. Dentro del proceso de
aprendizaje es importante el rol que cumple el docente en la motivacion que este ejerce
para el desarrollo de la creatividad, para esto es necesario las actividades que se realizan
dentro del aula, el desarrollo del trabajo colaborativo e interactivo. De acuerdo al
informe de UNICEF (2017), es importante la estimulacion a temprana edad que
contribuya al desarrollo de la originalidad y creatividad, pues esto permite un adecuado
desarrollo y autonomia personal de los nifios, ademas que esto favorece la inclusion y
el fortalecimiento de habilidades de resiliencia. (UNICEF, 2018)
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3. ¢Utiliza métodos de ensefianza que promueven el desarrollo del proceso

creativo?

Tabla 15.

Meétodos de ensefianza
item Valor Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 1 25%
A veces 1 25%
Casi siempre 1 25%
Siempre 1 25%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracién Propia

Andlisis: Un 25% de encuestado sefialan que casi nunca utilizan métodos de ensefianza
que promueven el desarrollo del proceso creativo, otro 25% sefialan que a veces utilizan
métodos, pero otro 25% sefiala casi siempre y otro 25% menciona que siempre utilizan
métodos de ensefianza que promueven el desarrollo del proceso creativo. La
creatividad es una de las competencias mas importantes durante la infancia, es la edad
idénea pues los nifios estdn mucho més receptivos a los estimulos y por naturaleza son
mas creativos. Segun, Torres (2014), refiere que los nifios en sus primeros afios de vida,
desarrollan capacidades que marcan su futuro, el desarrollo de la creatividad contribuye
a que sean buscadores, formuladores de hipdtesis, son capaces de cambiar sus puntos
de vista, pero sobre todo permite fortalecer la confianza en si mismos, convirtiéndole

en un ser activo y creador.
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SUBCRITERIO APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

1. ¢Activa saberes previos para el desarrollo del pensamiento creativo?

Tabla 16.

Desarrollo del pensamiento
item Valor Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
A veces 2 50%
Casi siempre 0 0%
Siempre 2 50%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Analisis: EIl 50% de encuestados sefialan que a veces activan saberes previos para el
desarrollo del pensamiento creativo, pero otro 50% sefialan que siempre activan
saberes previos para el desarrollo del pensamiento creativo. Todos los seres humanos
tienen la capacidad de desarrollar un pensamiento creativo, este se ve influenciado por
multiples factores y son importantes desarrollarlos en los primeros afios de vida. Para
Cevallos (2017), el pensamiento creativo estd presente en todas las actividades, pero
sobre todo en las artisticas y culturales, esta se rescata desde los primeros los primeros
afios de educacién formal, por lo que es importante contar con sistemas educativos

flexibles que no limiten la capacidad creativa de los nifios.

2. ¢Cree que es necesario un curso que desarrolle el pensamiento creativo en los

nifos?

Tabla 17.

Pensamiento creativo
item Valor Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
A veces 3 5%
Casi siempre 0 0%
Siempre 1 25%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracién Propia
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Andlisis: El 75% de encuestados creen a veces que es necesario un curso que desarrolle
el pensamiento creativo en los nifios, pero otro 25% sefialan que siempre es necesario
un curso que desarrolle el pensamiento creativo en los nifios. Pérez (2017), el
pensamiento creativo consiste en el desarrollo de nuevas ideas y conceptos, por lo que
es la habilidad de formar nuevas ideas, fomentando la autonomia y genera nifios
empaticos y lideres. Bajo este criterio es importante que se realicen actividades que se
encaminen a la generacion de un proceso y ambiente adecuado que conlleva a motivar
e incentivar que el nifio realice actividades acordes a su edad y que desarrolle

habilidades creativas

3. ¢ldentifica los problemas de su entorno y plantea diversas soluciones?

Tabla 18.

Identificacién problemas
item Valor Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
A veces 2 50%
Casi siempre 1 25%
Siempre 1 25%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Andlisis: EI 50% de encuestados sefialan que a veces identifican los problemas de su
entorno y plantean diversas soluciones al problema, el 25% lo hace casi siempre, y el
otro 25% siempre identifican los problemas de tu entorno y plantea diversas soluciones.
Para, Ocampo (2018), el juego es un elemento importante para el desarrollo de los
nifios, y de sus competencias intelectuales, sociales y morales, esto es un recurso Util y
ensefia a los nifios a resolver problemas y conflictos, pues se lo enfrenta a diferentes

situaciones con la realidad y a resolver los problemas.
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SUBCRITERIO ROL DEL DOCENTE

1. ¢Aplica métodos y estrategias que promueven el aprendizaje apoyado en el

desarrollo de la creatividad?

Tabla 19.

Métodos y estrategias
ftem Valor Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 1 25%
A veces 1 25%
Casi siempre 0 0%
Siempre 2 50%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracién Propia

Analisis: Un 25% de encuestados sefialan que casi nunca aplican metodos y estrategias
que promueven el aprendizaje apoyado en el desarrollo de la creatividad, pero un 25%
seflala que a veces aplican métodos y estrategias que promueven el aprendizaje
apoyado en el desarrollo de la creatividad y un 50% siempre aplican métodos y
estrategias que promueven el aprendizaje apoyado en el desarrollo de la creatividad. El
docente cumple un rol fundamental dentro del PEA, por esta razon debe tener el criterio
suficiente para la seleccion de las herramientas, recursos y estrategias que utiliza para
el desarrollo de su tema de clase, este debe estar acorde a los contenidos y con

componentes motivadores.

2. ¢Considera que es importante la aplicacion de estrategias metodoldgicas para

el desarrollo de la creatividad en los nifios?

Tabla 20.

Importancia de las estrategias
item Valor Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
A veces 2 50%
Casi siempre 0 0%
Siempre 2 50%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracion Propia

58



Analisis: El 50% de encuestados considera que a veces es importante la aplicacion de
estrategias metodoldgicas para el desarrollo de la creatividad en los nifios, pero otro
50% considera que siempre es importante la aplicacion de estrategias metodoldgicas

para el desarrollo de la creatividad en los nifios.

Como ya se menciono anteriormente la creatividad es una capacidad innata de todos
los seres humanos y que se encuentra susceptible de mejora y desarrollo, de ahi que los
docentes juegan un papel importante dentro del proceso educativo y de aprendizaje,
pues es quien motiva al desarrollo de la originalidad, creatividad, confianza, seguridad,
entre otros, para esto es necesario que se cuente con climas y escenarios de libertad y
libre expresion, estimulando al nifio a través de diferentes practicas y estrategias

metodoldgicas.
SUBCRITERIO TECNICA DE PINTURA

1. ¢Utiliza el garabateo con los nifios?

Tabla 21.

Garabateo
item Valor Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 1 25%
A veces 2 50%
Casi siempre 0 0%
Siempre 1 25%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracién Propia

Andlisis: Un 25% de encuestados sefiala que casi nunca utilizan el garabateo con los
nifios, pero un 50% sefialan que a veces utilizan el garabateo con los nifios y un 25%%
siempre utiliza el garabateo con los nifios. A edades tempranas el garabateo representa
un medio de comunicacion y es una forma de lenguaje de los nifios, a través de este
expresan su estado de &nimo y favorece al desarrollo de la creatividad. Para Londofio

(2019), el garabateo es determinante dentro del proceso de aprendizaje de los nifios,
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son los primeros intentos de dibujo, no tienen un orden y sentido légico, los nifios no

hacen uso de los dedos y mufieca para controlar el movimiento del lapiz.

2. ¢Utiliza el grafismo con los nifios?

Tabla 22.

Grafismo
ftem Valor Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
A veces 2 50%
Casi siempre 0 0%
Siempre 2 50%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracién Propia

Analisis: EI 50% de encuestados sefialan que a veces utilizan el grafismo con los nifios,
pero otro 50% sefialan que siempre utilizan el grafismo con los nifios. El grafismo es
importante desarrollarlo en los nifios porque, contribuye a la precision para el
desarrollo de diferentes tareas, esto se realiza a través de actividades como el dibujo,
la pintura, el coloreo, entre otras actividades, es el paso previo para la escritura, por lo
que es importante en la formacién del nifio. Para Garcia (2017), la grafomotricidad
inicia con trazos que realizan los nifios de manera libre, esto les ayuda al dominio del
espacio, adquisicion de soltura, manejo de utensilios, lo que favorece al
perfeccionamiento de los movimientos de la mano, dedos, a traves de la manipulacion
de esponjas, tizas, pinceles, entre otros. Esta actividad ayuda al control psicomotor de

los nifios.
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3. ¢Utiliza el realismo fortuito (fomenta la actividad motora) con los nifios?

Tabla 23.

Realismo fortuito
item Valor Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
A veces 2 50%
Casi siempre 0 0%
Siempre 2 50%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Analisis: EI 50% de encuestados sefialan que a veces utilizan el realismo fortuito con
los nifios, pero otro 50% sefialan que siempre utilizan el realismo fortuito con los nifios.
El realismo es una de las etapas del dibujo, permite el desarrollo artistico de los nifios,
es una respuesta a su proceso de madurez, en esta fase relaciona su realidad, que la
plasma en habilidades plasticas. Se fortalece de manera directa la imaginacion y la
representacion mimética de las cosas, desarrollan habilidades espaciales de
perspectiva, anatomia y proporcion, exterioriza su mundo personal, se refleja un mayor

rigor visual.

4. ¢Utiliza el realismo frustrado (esquema de figuras humanas) con los nifios?

Tabla 24.

Realismo frustrado
item Valor Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 1 25%
A veces 1 25%
Casi siempre 1 25%
Siempre 1 25%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Andlisis: Un 25% de encuestados sefialan que casi hunca utilizan el realismo frustrado

con los nifios, pero otro 25% sefialan que a veces utilizan el realismo frustrado con los

61



nifios, otro 25% sefialan que casi siempre utiliza el realismo fortuito con los nifios y

otro 25% sefialan que siempre utilizan el realismo frustrado con los nifios.

El realismo fortuito y frustrado son etapas del dibujo infantil, en donde, los nifios van
perfeccionando su dibujo, a través de trazos que tienen correspondencia con la realidad
en la que se desenvuelven, contribuyendo al desarrollo psicomotor y de la atencion.
Piaget, refiere que los nifios necesitan actuar sobre cosas y situaciones reales, utilizando

medios simbolicos (Garcia & Delval, 2020).

5. ¢Utiliza técnica pictérica (situaciones novedosas) con los nifios?

Tabla 25.

Técnica pictorica
item Valor Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 1 25%
A veces 2 50%
Casi siempre 0 0%
Siempre 1 25%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracién Propia

Analisis: Un 25% de encuestados sefialan que casi hunca utilizan técnica pictdrica con
los nifios, pero un 50% sefialan que a veces utilizan técnica pictérica con los nifios y
otro 25% sefialan que siempre utilizan técnica pictérica con los nifios. Las técnicas
pictoricas representan el método que se utiliza dentro de la pintura, estas son variadas
y tienen varias semejanzas entre ellas, se trabaja con conceptos basicos, dentro de las
mas conocidas se tiene a la acuarela, el 6leo, la pintura acrilica, el gouache (Sorolla,
2018).
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6. ¢Utiliza la dactilopintura (expresion de emociones) con los nifios?

Tabla 26.

Dactilopintura
item Valor Porcentaje
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
A veces 1 25%
Casi siempre 2 50%
Siempre 1 25%
Total 4 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Analisis: Un 25% sefialan que a veces utilizan la dactilopintura con los nifios, un 50%
sefialan que casi siempre utiliza la dactilopintura con los nifios y otro 25% sefialan que
siempre utilizan la dactilopintura con los nifios. Esta técnica es importante porque
permite que el nifio pinte con los dedos, las manos y los pies, ayuda en la eliminacion
de inhibiciones y facilita la expresion de la personalidad infantil. Para Isa (2018), esta
actividad es importante para el desarrollo sensorial y motor, esta actividad permite el
desarrollo de expresiones cognitivas y emocionales, porque los nifios dan rienda suelta
a su imaginacion y creatividad, a través del movimiento de sus brazos y piernas y de

su expresion corporal.

Analisis de los resultados Del Test De Torrence

Al aplicar el test de Torrence a los estudiantes se obtuvieron los siguientes resultados
(ver tabla 17), se debe aclarar que en el paralelo A se cont6 con la participacion de los
35 estudiantes, sin embargo, en los paralelos B y C se refleja absentismo por lo que se

tiene 26 y 29 estudiantes respectivamente.
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Tabla 27.
Promedios alcanzados por los estudiantes en las dimensiones del test de Torrence

Paralelo | Fluidez | Flexibilidad | Elaboracion | Originalidad | Promedio
A 3.6 5.4 5.2 3.1 4.3
B 5.0 5.1 6.2 2.7 4.8
C 2.4 3.6 4.5 2.0 3.1

Fuente: Informacion tomada de las pruebas de Torrence

Figura 8.
Promedios del Test de Torrence

Promedios del Test de Torrence

4.8
5,6 4,5
4,5
6,4
4,6 4,3 44
4,7
: 4,4
43 4,5 -
Promedio
Fluidez Flexibilidad Elaboracion Originalidad
—PA PB PC

Fuente: Informacion tomada de las pruebas de Torrence

Analisis: Se observa que el paralelo B alcanz6 un mejor promedio, sin embargo, el
promedio de los tres paralelos es de 4.1, lo que se ubica en el rango de regular, esto
refleja, que el desarrollo creativo de la pintura en los nifios, es bajo. Lo que demuestra
la necesidad de generar estrategias metodoldgicas de pintura como elemento esencial

para el desarrollo de la creatividad en los nifios de segundo afio EGB.

Para Menchen, Dadamia y Martinez, (2017), los indicadores de la creatividad se
centran en la fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion, los tres primeros se

relacionan de manera directa con el pensamiento divergente y el indicador de
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elaboracion con el pensamiento convergente, de ahi que la pintura estimula el

pensamiento divergente y permite la formacion de la mente de los nifios.
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CAPITULO 111

PRODUCTO

Presentacion del Producto

El Ministerio de Educacion del Ecuador, a través de Curriculo de Educacion Inicial,
refiere la importancia que tiene el entorno en el que los nifios desarrollan sus
actividades educativas, por lo que es necesario determinar la necesidad de contar con
ambientes estimulantes, creativos e innovadores, que promuevan la libre expresion y
generen experiencias de aprendizaje afectivas, esto contribuird al desarrollo de las

potencialidades de los nifios.

El arte constituye una forma de expresion y de comunicacion que tienen todos los seres
humanos, este es importante desarrollarlo a tempranas edades, pues los nifios, tienen la
necesidad de comunicar sus emociones y vivencias, esto se realiza a través del juego,
de expresiones artisticas, entre otros. De ahi que surge la necesidad de este proyecto en
el cual se plantea desarrollar técnicas y actividades ludicas que contribuiran al

desarrollo de la creatividad infantil, que alimente la capacidad creadora de los nifios,
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Nombre de la Propuesta

Guia de estrategias metodoldgicas de pintura como elemento esencial para el desarrollo

de la creatividad en los nifios de segundo afio EGB.

Objetivos de la Propuesta

Objetivo General

Desarrollar en los nifios de segundo afio de EGB la creatividad y habilidades de pintura

a traves del uso de estrategias metodoldgicas.

Objetivos Especificos

Socializar en los docentes la guia de estrategias metodoldgicas de pintura como

elemento esencial para el desarrollo de la creatividad en los nifios de segundo afio EGB.

Aplicar la guia de estrategias metodoldgicas de pintura como elemento esencial para el

desarrollo de la creatividad en los nifios de segundo afio EGB.

Estructura de la Propuesta

Esta propuesta plantea una iniciativa importante porque permite el desarrollo de
habilidades didacticas que apoyan el fortalecimiento de la imaginacion, creatividad, a
través de la generacién de espacios adecuados que permitan la ejecucion de actividades

de pintura acorde a la edad de los nifios del estudio.

Esta guia representara un soporte para los docentes en utilizacion de estrategias
metodoldgicas enfocadas en la pintura. Dentro del componente legal, esta propuesta
responde a lo establecido en la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), en su
articulo 343, que refiere que el sistema educativo tiene como propdsito el desarrollo de

destrezas, asi como caracteristicas sociales y particulares.
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La Ley Orgéanica de Educacién, en el Encabezado | de Principios generales, Capitulo

I: Ambito, Principios y Objetivos, se registra que:

Exploracion y creacion persistente de entendimientos. Garantiza el
fomento de la imaginacion y de la produccion de conocimientos;
promocion de la exploracién y la experimentacion para la originalidad

didactica. (Ley Organica de Educacion Intercultural, 2013, p.34).

Esta guia esta orienta al fortalecimiento de la actividad de los docentes, enfocada en el
desarrollo de la creatividad de los nifios, este instrumento permitird que los docentes
aprovechen al maximo la capacidad de los nifios, para que estos sean mas creativos,

constructivos y originales.
Desarrollo de la Propuesta

Estrategias didacticas para la promocién del aprendizaje significativo por medio

de la pintura

Dentro de las estrategias planificadas fueron cuatro enfocadas en la pintura con la
finalidad de promover el aprendizaje significativo de los nifios, en donde se realiza una
planificacion previa, posteriormente se definen actividades, conjuntamente con los
resultados esperados y finalmente, se define una rdbrica que permitira realizar una

evaluacion del proceso de los nifios:
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a. Estrategia Didactica(ED) 1: “Descubrimiento de la Realidad en la Pintura”

Planificacion de la Estrategia Didactica 1

Tabla 28.

Estrategia Didactica 1: “Descubrimiento De La Realidad A Través En La Pintura”

Descubrimiento
de la realidad a
través de la
pintura.

Nifios

Generar  nuevos
conocimientos a
través de procesos
motivacionales

para la aplicacién

de diferentes
técnicas de
pintura.

Descubriendo es una estrategia
didactica que parte de la

creacion de un personaje
imaginario llamado Mi amigo
misterioso, que  pretende
motivar a los nifios y las nifias
a partir de una carta enviada
por él cada dia.

Esta estrategia tiene como fin
generar nuevos conocimientos
en los estudiantes por medio de
diversas  actividades que
activen sus pres saberes
involucrando el uso de la
pintura en ellas.

Los nifios
desarrollan
conocimientos
nuevos  través
del
cuestionamiento
y manipulacion.

Generar
espacios
adecuados.

Incentivar la
incertidumbre
en los nifos.

Motivar a los
ninos.
Facilitar

todos los
materiales.

Fuente: Elaboracion propia
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Actividades de la Estrategia Didactica 1

Tabla 29.

Actividades de Estrategia Didactica 1

Actividades: “Descubrimiento de la realidad a través de la pintura”

Actividad
pedagdgica

Descripcion

Resultado Esperado

Acciones a realizar

Los nifios plantean diferentes
preguntas entre ellos,

Desarrolla el proceso de

Se realiza una pregunta absurda:
¢En qué se parece un arbol a un

conjuntamente envia materiales
para la actividad, se utiliz6 sal y

caracteristicas de la masa, para
esto se utiliza los sentidos y se

Salvemos el | enfocadas al cuidado de la | atencidn, analisisy comprension, | rio?
arbol natu,raleza y e_sto se realiza a | con Ia_ utilizacion de materiales Los nifios dibujan los 2 elementos
traves del dibujo y trazos y se lo | llamativos. y resaltan sus caracteristicas.
plasma en una cartelera.
Los nifios pintan con la | Dentro del pre saber, genera un | S€ n(;cesna pmturla un_gocod X
utilizacion de diferentes colores | nuevo conocimiento, apoyado en aguada, con estp 05 NINOS deben
Vamos a . . . L hacer una o varias manchas de
) y combinaciones. Ademas, se | la manipulacion vyl
pintar ., . ., diversos colores en un papel o
esparce con precaucion sobre la | experimentacién con un nuevo ) .
it ino de pint carton, soplando con una pajilla'y
pintura. PO d€ pintura. luego interpreta la mancha.
Con la lectura de una carta que | Genera nuevos conocimientos, | Se formaran grupos de 4 nifios y
Explorando envia el amigo misterioso | en relacion con las | estos con plastilina 0 masa,

crearan una historia, que
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pintura, y se realizd una masa
de sal que fue la base para un
florero.

plasma creaciones que afiancen
su motricidad fina.

posteriormente sera relatada por
los nifos.

Actividad
pedagdgica

Descripcion

Resultado Esperado

Acciones a realizar

Mis amigas las
crayolas

Los nifios escriben una carta al
amigo misterioso, en relacion
con el tema de una enfermedad
y le pide ayuda a través de su
carta, esta es  escrita
creativamente con crayones y
tinta china.

Comunica sus ideas por medio
de sus dibujos y grafias con la
utilizacion de diferentes
materiales Ilamativos, se afianza
la creatividad.

Con crayones o tinta china
construiran una carta dirigida a uno
de sus pares, y le contard una
historia personal.

Mezclando,
mezclando

Se experimenta el uso de
nuevos materiales como el café,
se explica el proceso de
cosecha y sus usos. Finalmente,
se realizan diversos gréficos
pintados con cafe, agua de
manera libre, estos se realizan
en una cancha de cemento.

Genera conocimiento acerca del
nuevo material, y se coordina y
motiva que de manera creativa
realicen dibujos.

Se entrega una cartulina blanca a
los nifios en la cual se encuentra
una figura, la cual los nifios
deberan rellenar pegando fideos,
lentejas, sal gorda, entre otros. Se
deja secar y al dia siguiente puede
pintar estos materiales con pinceles
0 con los dedos.

Hojas y
animales

Se muestran diferentes
imagenes relacionadas con
animales y sus funciones y se

Identifica animales de la vida
real y se los representa usando
elementos comunes entre estos
las hojas de los arboles.

Se pide al nifio que recolecte flores,
hojas o elementos de la naturaleza.
En una cartulina se le pide que
dibuje un animal, un éarbol, una
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utiliza hojas que previamente
fueron recogidas.

planta.
pegar

Posteriormente
con
recopilados y explicar su arte.

debera

los materiales

Fuente: Elaboracién propia

Rubrica de la Estrategia Didactica 1

Categoria Excelente Muy Bueno Bueno Regular
9-10 7-8 6-7 <4 puntos
Demuestra Posee rasgos | No refleja creatividad | No presenta un trabajo
Creatividad originalidad 'y el | originales en  su |y originalidad. adecuado, no se

trabajo es llamativo.

trabajo.

visualiza creatividad.

Colorea perfectamente | Colorea Colorea los dibujos de | No colorea
los dibujos. adecuadamente  los | manera parcial. adecuadamente  los
: Utiliza de manera dlbups ut|_l|za_1ndo los Utiliza los materiales dibujos.

Usos de Materiales |~ materiales indicados : .
Optima  todos los " | de manera parcial. No utiliza todos los
materiales de cada materiales.
actividad.
Identifica claramente | Identifica No identifica | Pinta  sin  seguir

Manejo de Lenguaje
visual

la figura de fondo.

parcialmente la figura
de fondo.

claramente la figura
de fondo.

instrucciones.

Pinta con lineas y sin
simetria.
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Pinta adecuadamente

sin salirse de las
lineas.

Usa las mezclas
adecuadas.

Pinta adecuadamente
sin salirse de las
lineas.

Usa parcialmente las
mezclas adecuadas.

Pinta las lineas sin
seguir una simetria.

No Usa las mezclas
adecuadas.

Fuente: Elaboracién propia
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b. Estrategia Did4ctica 2: Plasmando ideas

Planificacion de la Estrategia Didactica 2

Tabla 30.

Estrategia Didactica 2: “Plasmando ideas”

Plasmando

) Nifios
ideas.

Desarrollar la
creatividad u
sensibilidad en los
medios a través del
involucramiento
con el medio
ambiente y
apoyados en la
observacion.

Plasmando ideas es una estrategia
que hace alusion a la creacion de un
espacio fisico, el cual consiste en
un mural llamativo ubicado en una
de las paredes del saldn, teniendo
como titulo un nombre original o el
de la estrategia, en este espacio se
le concede plasmar sus dibujos,
obras artisticas 'y  pinturas
fomentando el respeto, el orden, la
pulcritud y la apreciacion del
contenido realizado por los
compafieros en cada actividad
implementada.

Activacion de
los  procesos
que relacionen
la informacion
con las
estructuras

cognitivas, a
través de la
curiosidad,

interés y
motivacion

Seleccion del
lugar.

Disefia un
muro para que
los nifios
coloquen  su
dibujo.

Poner nombre
al muro.

Fuente: Elaboracién propia
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Actividades de la Estrategia Didactica 2

Tabla 31.

Actividades de Estrategia Didactica 2

Actividades: Plasmando ideas

Actividad
pedagdgica

Descripcion

Resultados Esperados

Acciones a realizar

Muro de
ideas

Se estructura un muro para cada
nifio en donde estos plasman su
nombre con la técnica esténcil.

Desarrolla la creatividad con la
creacion de un muro realizado
por los nifios en donde se
pondré los trabajos realizados
durante el proceso.

Colocar una sébana grande en una
pared, con los nifios se coloca un
nombre al muro y ahi se colocaré todos
los artes realizados por los nifios.

Gelatina de
colores

Utilizacion de un nuevo
material para pintar, se trabaja
con gelatina de colores y con
ella se pintaron las vocales y los
nameros y el producto se peg6
en el muro de ideas.

Conoce e identifica nuevos
materiales y con este los nifios
realizan su obra artistica y la
exponen en su muro.

Se utilizard gelatina en polvo y de
diferentes colores, en una cartulina
blanca se dibujaran letras y nimeros se
colocard pegamento y encima se
esparcira gelatina de colores.

Rasgando

Los nifios dibujaran el fonema
M vy posteriormente se coloca
bolitas de papel de colores, se
humedece el papel con alcohol
y se lo pinta .

Reconocen fonemas como ma,
mo, mu .

Los nifios deben realizar bolitas de
papel higiénico de diferente tamafio
luego pintaran estas bolitas, dejara que
se sequen.

En una cartulina dibujara los fonemas
y pegaran las bolas de papel dentro de
cada fonema .
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Se mezcla harina con agua, los
nifios amasan y con esta masa

Construye e identifica fonemas
con los dispositivos basicos de

Conjuntamente con los nifios crear la
masa.

Amasa los nifios crean los fonemas. aprendl_zaje, la 3 atenC|or_1, Los nifios deberan disefiar con la masa
: memoria y percepcion a partir | jie. o oc fonemas
amasa de diversas herramientas como '
el conversatorio. Una vez secos los pinta y los expone.
Actividad . . :
L Descripcion Resultados Esperados Acciones a realizar
pedagogica
Los nifios identifican los | Desarrollan  la  atencion, | Dibuja varios circulos en la hoja de
colores primarios 'y sus | percepcion y memoria. papel, preferiblemente en hileras de
diferentes combinaciones, con tres.
el f'g _de g(_enerarl C(?Ilot:es El nifio debera pintar los primeros tres
secun arlo_s y pintan las silabas circulos en amarillo, azul y rojo.
Combinacion ma, me, mi, mo mu, las vocales o
e colores. |V lo exponen en su muro. Los siguientes circulos para colorear

seran de colores secundarios, alli

deben mezclar:
amarillo-rojo para el naranja
rojo-azul para el violeta

amarillo-azul para el verde

Fuente: Elaboracién propia
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Rubrica de la Estrategia Didactica 2

Tabla 32.

Rubrica de la Estrategia Didactica 2

Categoria

Excelente

9-10

Muy Bueno
7-8

Bueno

6-7

Regular

<4 puntos

Contenido

El dibujo posee un
propésito claro, Sigue
eficientemente los
parametros asignados.
Logra transmitir el
mensaje nitidamente.

El dibujo posee un
proposito claro,
concuerda con los
parametros asignados.
Pero le cuesta
transmitir el mensaje.

El dibujo posee un
proposito claro, se
sale de los parametros
asignados. ElI mensaje
posee varias
deficiencias.

El dibujo no es claro,
no concuerda con los
parametros y no logra
transmitir el mensaje.

Forma

Cumple con la
proporcion y armonia
de manera Optima.
Demuestra  destrezas
ilustrativas Unicas.

Cumple con la
proporcién  armonia
I6gica. Demuestra
ciertas destrezas

ilustrativas.

No cumple con la
proporcion y armonia
de la manera deseada.
Demuestra  algunas
destrezas ilustrativas
pero son vagas.

No cumple con la
proporcion ni armonia
deseada. No posee
ninguna destreza
ilustrativa.

Imagen

Coloca al espectador
de una manera
excepcional sobre el
tiempo y el espacio del
tema visual. El dibujo

Coloca al espectador
de una manera
excepcional sobre el
tiempo y el espacio del
tema visual. El dibujo

Coloca al espectador
de una  manera

excepcional sobre el

El dibujo no posee un
plano ni  contexto
espacial. Carencia
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cuenta una historia
narrativa o te remite a

cuenta una historia
narrativa o te remite a

tiempo y el espacio

del tema visual. El

total de
propasito.

sentido y

Disefo

otro lugar (ldeal o |otro lugar (ldeal o| . |
Natural). Natural). dibujo  cuenta una
historia narrativa o te
remite a otro lugar
(Ideal o Natural).
Perfectamente Perfectamente Muy bien balanceado | EI dibujo no pose

balanceado en todas
sus lineas. Proporcion
aurea vigente en el
dibujo.

balanceado en todas
sus lineas. Pero no va
mas alla de
simplemente eso

en todas sus lineas.
Proporcion asignada
por el docente

balance, ni esta bien
proporcionado

Creatividad

Teécnica ilustrativa
inusual.  Adaptacién
de graficos e imagenes
originales, pero se
integran de forma
perfecta a la imagen
final.

Técnica ilustrativa
inusual.  Adaptacion
de graficos e imagenes
originales de forma
limitada o con poco
criterio armonico.

Técnica ilustrativa
formal. Adaptacion de
graficos e iméagenes
inapropiadas o fuera
de contexto.

Técnica ilustrativa
formal. Adaptacion de
graficos e imagenes
inapropiadas o fuera
de contexto.

Fuente: Elaboracién propia
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c. Estrategia Didactica 3: Conversando y escuchando

Planificacion de la Estrategia Didactica 3

Tabla 33.

Estrategia Didactica 3: “Conversando y escuchando”

Conversando

y
escuchando

Nifios

Generar un
espacio en
donde los nifios
desarrollen libre
expresion,
mediante
diferentes temas
de
conversacion.

Conversando y escuchando es una
estrategia que pretende promover
la participacion activa de los
estudiantes mediante la creacion
de un espacio gque consista en una
conversaciéon entre el docente y
ellos, partiendo de un tema
interesante, nuevo y motivador,
permitiendo que su desarrollo
avance de acuerdo a los aportes,
ideas e hipotesis realizados por los
estudiantes.

Desarrollo de la

habilidad de
escuchar a
través de

procesos de
contraste y de
conversaciones
que facilite la
interaccion de
los nifios con su
realidad.

Plantee temas
divertidos e
innovadores.

Lluvia de ideas

para el
descubrimiento
de nuevas
ideas.

Evidencia del
aprendizaje a
través del
diélogo.

Fuente: Elaboracién propia
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Actividades de la Estrategia Didactica 3

Tabla 34.

Actividades de Estrategia Didactica 3

Actividades 3: Conversando y escuchando

Actividad
pedagoégica

Descripcion

Resultado de
Aprendizaje

Acciones a realizar

Contorno de mi

Los nifios reconocen su estructura
corporal y pintan el contorno del cuerpo
de uno de sus compaferos. Esta
actividad la realizan sobre un pliego de

Conoce su cuerpo a
través del dibujo y la
pintura.

Extiende la lamina de papel
bond en el suelo. Tumba al nifio
sobre esa lamina de papel. Con
un crayon, traza su silueta.

de papel y el trabajo final se lo coloca en
el muro.

cuerpo e i i Luego, el nifio debe levantarse
P papel en el cual con un lapiz dibujan el | FOMeNta eI, trabajo en intgr - arte de S CUErDG dz
contorno del cuerpo de uno de sus | 8AUipo, asi como el | P parte ! P
- respeto un color. Por ejemplo, cabeza
comparieros. ' .
rojo, piernas verdes, etc.
Toma varias esponjas y dibuja
Participan todos los nifios quienes sobre ellas figuras como
dibujan un arbol pero las hojas son las estrellas, triangulos, arboles,
Arbol de la huellas de las manos de cada nifio y | Estimula su creatividad | animales, circulos, etc. El nifio
creatividad finalmente, este se lo adorna con trozos | y desarrollo sensorial. debe recortarlas. Luego, tendra

que sumergir cada figura en un
color de pintura y plasmarlas en
cada hoja.
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Finalmente, esperar que se
sequen y colarlas.  Son
excelentes para decorar las
paredes de su habitacion, sus
cuadernos o el aula o su muro.

Fuente: Elaboracién propia
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Rubrica de la Estrategia Didactica 3

Tabla 35.
Rubrica de la Estrategia Didactica 3
Categoria Excelente Muy Bueno Bueno Regular
9-10 7-8 6-7 < 4 puntos
El dibujo tiene wun | El dibujo tiene un | El dibujo intenta | El dibujo no refleja un
propdésito y transmite | propdsito y transmite | reflejar un propésito y | propdsito 0 mensaje
Contenido un_Mensajeimportante el mens_aje respecto al | un mensaje sobre el | relacionado con el
e interesante sobre el | tema asignado. tema, pero  estd | tema.
tema asignado. transmitido con
algunas deficiencias.
Las imagenes | Todas las imagenes se | Algunas  de las | Pocas o ninguna de las
Imégenes contribuyen a la|relacionan con el imég_enes se imégfanes se
relevancia del tema. tema. relacionan con el tema | relacionan con el
tema.
El dibujo estd muy | El dibujo esta bastante | El dibujo esta | El dibujo esta fuera de
bien Dbalanceado vy | balanceado y la | ligeramente fuera de | balance y pocos o
todos los elementos | mayoria  de los | balance y algunos | ningln elemento le da
Disefio funcionan elementos funcionan | elementos le quitan | mérito al mensaje
integradamente  para | de manera adecuada e | mérito al mensaje | general.
crear un mensaje muy | integrada. general.
bien focalizado.
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Creatividad

Utilizo texto, graficos
y disefio de manera
inusual, sorprendente y

apropiada para
transmitir  significado
en el dibujo.

Utiliz6 texto, gréaficos
y esquemas de manera
inusual y apropiada
para hacer el dibujo
interesante, ordenado
y atractivo.

Intentd utilizar texto,
graficos y disefios de
manera inusual, pero
no  siempre  son
efectivos.

Los elementos
inusuales que incluyd
en el dibujo son
inapropiados 0
ineficientes.

Fuente: Elaboracién propia
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d. Estrategia Didactica 4: Imaginacion vs. Realidad

Planificacion de la Estrategia Didactica 4

Tabla 36.

Estrategia Didactica 4: “Imaginacion vs. Realidad”

Imaginacion

. Nifios
vs. realidad

Fortalecer
interaccién

la

entre los nifios

y con
realidad.

Su

Imaginacién vs. Realidad es una
estrategia que permite fomentar una
interaccion con objetos de la vida
cotidiana, personas y lugares de los
nifios respetando la imaginacion,
pero también que realicen un proceso
de contraste e identificacion entre lo
real y lo imaginario, promoviendo
que sus dibujos y trabajos se
acerquen cada vez mas a lo real, es
decir a lo que observan directamente
en sus diferentes  contextos
respetando ante todo que es un
proceso que se da poco a poco.

Interactuacion

con el entorno
que permita la
integracion de
la informacion

con los pre
saberes y
estructuras
cognitivas.

Exploracion del
entorno por
parte de los
nifos.

Descubrimiento
de €0sas
nuevas.

Fomento de la
exploracion.

Fuente: Elaboracién propia
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Actividades de la Estrategia Didactica 4

Tabla 37.

Actividades de Estrategia Didactica 4

Actividades: Imaginacion vs. Realidad

Actividad
pedagdgica

Descripcion

Resultados de
aprendizaje

Relacion actividad / estrategia

Word
Disney

La actividad consistio en presentar el nuevo
sitio el cual era el parque de Word Disney
situado en Estados Unidos, se enfoco en el
castillo de Cenicienta el cual se les hizo
conocido después de haberles mostrado las
imagenes del lugar de igual forma la bandera del
pais también se realiz6 un conversatorio a partir
de preguntas planteadas.

Expresan opiniones,
interactia n con la
pintura 'y generan
contraste con la
realidad.

Dibuja algunos objetos de
texturas diferentes, relacionados
con el parque de Word Disney.

Debajo de cada dibujo se pondra
un trozo del material del cual
estd hecho ese objeto.

Si es una caja de carton,
pondremos debajo un trozo de
carton para que al pintar el
dibujo obtengamos la textura
corrugada.

Asi se hara sucesivamente con
los demaés objetos.
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Los nifos deben contar con
ayuda de un adulto para poder
elaborar bien esta actividad.

Rubrica de la Estrategia Didactica 4

Tabla 38.
Rubrica de la Estrategia Didactica 4
Categoria Excelente Muy Bueno Bueno Regular
9-10 7-8 6-7 < 4 puntos
Utiliza los diferentes | Utiliza los materiales | No utiliza los | No utiliza los

Uso de Materiales

materiales necesarios
para hacer la actividad
correctamente y con
autonomia.

indicados para hacer la
actividad, pero en
ocasiones hay que
indicarle cuales debe
utilizar o cémo
hacerlo.

materiales necesarios
para la realizacion de
la actividad de manera
auténoma, pero si le
recordamos como debe
hacerlo trabaja
adecuadamente.

materiales necesarios
para la actividad de
manera adecuada, ni
con las indicaciones
del profesor.

Sigue todos los pasos

Sigue casi todos los

No sigue los todos los

No sigue ninguno de

propuestos para la | pasos para la | pasos indicados para | los pasos propuestos
realizacién correcta de | realizacion de la | realizar la actividad | para la realizacion de
Pasos g L . : .

la actividad. actividad, pero le falta | aunque intenta seguir | la actividad.

alguno para terminarla | alguno de ellos.

adecuadamente.
Es creativo en la|Es creativo en la| No utiliza las | No es creativo en la

Creatividad utilizacion de las | utilizacién de técnicas | diferentes técnicas y | utilizacion de

diferentes  técnicas | y recursos, pero con | recursos de forma | diferentes  técnicas
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aprendidas, asi como
en el uso de recursos
variados.

ayuda o a raiz de la
aportacion de otro
compariero.

creativa aunque intenta

realizar algunas
actividades de manera
diferente a las
habituales.

aprendidas y recursos
necesarios para
realizar los trabajos.

Limpieza

La actividad esta
limpia, sin manchas
ni borrones. No esta
rota ni con los bordes
doblados o rotos.

La actividad est4
limpia, sin manchas ni
borrones, pero tiene
algunos bordes
doblados o rotos.

La actividad tiene
manchas y borrones.

La actividad tiene
muchas manchas y
borrones, e incluso
partes dobladas o
rotas.

Fuente: Elaboracion propia
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Postest de evaluacion

El postest representa un instrumento que permitira la evaluacion de los conocimientos
adquiridos por los nifios, posterior a la aplicacion de la Guia de estrategias
metodoldgicas de pintura como elemento esencial para el desarrollo de la creatividad

en los nifios de segundo afio EGB.

Objetivo. Medir el desarrollo de la creatividad y habilidades de pintura a través del uso
de estrategias metodoldgicas, en los nifios de segundo afio de EGB.

Procedimiento:

e El docente debe imprimir cada postest y entregar a sus nifios.

e El docente explicara la importancia del instrumento y la finalidad.

e El docente leeréd cada pregunta a los nifios y les dara de 5 a 10 minutos por pregunta
para su contestacion.

e Una vez terminado recogera las evaluaciones respectivas.
Calificacion:

e El docente calificard en funcion de las respuestas de los nifios y en correspondencia
con el puntaje establecido por pregunta.
e Laevaluacion es sobre diez.

e Registrard la calificacion correspondiente.
Desarrollo:

Apellidos y Nombres:

Instrucciones. A continuacidn, te vamos a presentar una serie de indicaciones ante las
cuales deberas poner en juego toda tu imaginacion posible. Escribe sobre los espacios

sefialados. Se te dara el tiempo suficiente para que des tus respuestas, pero no te

88



demores demasiado. Piensa bien en tus respuestas tratando de imaginarte aquello que

para ti puede resultar lo mas original y novedoso.

Pregunta 1:

Mira bien el dibujo y escribe en los espacios en blanco todo lo que el dibujo te hace
imaginar.

Desarrollo:

O] 0O
OO0

Valoracion (2 puntos):

Pregunta 2:

Pon en juego tu imaginacién y has un dibujo interesante a partir de esta figura.
Cuando termines ponle nombre a tu dibujo.

Desarrollo:

Valoracion (2 puntos):

Pregunta 3:

En esta pagina puedes ver unos dibujos incompletos. Intenta completarlos haciendo
con ellos un dibujo tan original que a nadie mas se le hubiera ocurrido. Después
pon un titulo
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interesante a cada uno de los dibujos.

Desarrollo:

—

Valoracion (2 puntos):

Pregunta 4:

Pon en juego tu imaginacion y escribe todo lo que puedas hacer con un zapato.

Desarrollo:

Pregunta 5:

Escribe todo lo que hace que un reloj y una maquina de escribir se parezcan.

Desarrollo:

Valoracion (1 punto):
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Pregunta 6:

Pon en juego tu imaginacion y has un dibujo interesante a partir de esta figura.
Cuando termines ponle nombre a tu dibujo.

Desarrollo:

Valoracion (1 punto):

Pregunta 7:

Inventa un animal nuevo que no exista en la realidad, u explica como es, qué comera
y donde vivira

Desarrollo:

Valoracion (1 punto):
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Valoracion de la propuesta

Para la valoracion de la propuesta, se aplicé el criterio de expertos (anexo 4), para lo

que se analizd el perfil de profesionales y se consider6 a 2 que se detallan a

continuacion:

Tabla 39.
Especialistas

Profesional

César Ovidio Aguaguifia
Curay E1

Zoila Rosa Arias Astudillo
E2

Grado académico

Mg. En Ciencias Humanas y de la
Educacién (Educacion Cultural y
Artistica)

Dra. En Ciencias De La
Educacion Mencion Gerencia
Educativa (Educacion Cultural Y
Artistica)

Experiencia en el
area

28 anos

37 afios

Fuente: Elaboracién propia

Como se observa en la tabla 29, los especialistas seleccionados tienen experiencia

profesional y también formacidn académica acorde a la investigacion planteada, lo que

su contribucion seréa significativa para los resultados de este estudio. En relacion con

la autovaloracidn que se realizan los especialistas se tiene los siguientes resultados:

Tabla 40.

Autovaloracion de los especialistas

Conocimientos tedricos sobre la propuesta.

XX
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la
propuesta. XX
Referencias de propuestas similares en otros contextos | y X
(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad
de cada trabajo) X | X

Fuente: Elaboracién propia
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Como se observa en la tabla 30, la autovaloracion de los especialistas, se establece
entre parametros altos y medios, pero sobre todo el nivel de conocimientos y la

experiencia con respecto a la temaética de estudio es considerada como alta.

En correspondencia con la valoracion de la propuesta se tienen los siguientes

resultados, segun el criterio de los profesionales:

Tabla 41.
Valoracién de la propuesta

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo)
Pertinencia del contenido de la propuesta
Coherencia entre el objetivo planteado e
indicadores para medir resultados esperados
Otros que quieran ser puestos a consideracion del
especialista

XXX

X | XXX

X

Como se observa en la tabla 31, los especialistas consideran que la propuesta planteada
en muy aplicable en todos sus componentes como estructura, redaccion, pertinente y

coherencia, lo que hace significativos los resultados que se obtuvieron de su aplicacion.
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CONCLUSIONES

La pintura representa una de las actividades importantes en la formacion de los nifios,
a través de esta los nifios despiertan su creatividad y a la vez se incrementa su capacidad
de concentracion, esta actividad es recomendada por psicélogos, pedagogos, como
tratamientos terapéuticos para los nifios, pues reduce la ansiedad y ayuda ajustar sus
miedos y expectativas, a través de esta actividad los nifios muestran de manera
espontanea sus inquietudes y emociones. El desarrollo de la creatividad permite que

los nifios tengan un pensamiento independiente.

En relacion con los resultados de la encuesta los docentes refieren que el 50%
promueven la participacion activa, estimula la capacidad de pensar y el desarrollo de
la creatividad de los nifios, promoviendo el proceso creativo, a través de la activacion
de saberes. Para esto los docentes fomentan que los nifios identifiquen los problemas
de su entorno y que a la vez sean capaces de plantear soluciones. Dentro del proceso
de ensefianza — aprendizaje el docente aplica estrategias metodoldgicas. Dentro de las
estrategias de pintura, que mas utilizan los docentes fue el garabateo, el grafismo, el
realismo, el dactilo pintura; estas estrategias permiten que los nifios desarrollen la
actividad sensorial y motora, asi como expresiones cognitivas y emocionales. Esto
favorece que los nifios den rienda suelta a su imaginacion y creatividad. En relacion
los resultados del Test de Torrence, se demuestra que los nifios de flexibilidad a nivel

medio, pero la originalidad y la fluidez es baja

En correspondencia con la propuesta se plantea la necesidad de contar con una “Guia
de estrategias metodoldgicas de pintura como elemento esencial para el desarrollo de
la creatividad en los nifios de segundo afio EGB”, la misma que contiene actividades
basadas en la pintura y sus correspondientes medio evaluativos. Al valorar la propuesta
por parte de los especialistas, esta fue valorada como muy aplicable, tanto en estructura,
claridad de redaccion, pertinencia, coherencia, por lo que demuestra la aplicabilidad de
la misma asi como su efectividad en la consecucidon de los objetivos propuestos, que es

el desarrollo de la creatividad a traves de la aplicacion de estrategias de pintura.
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RECOMENDACIONES

A las autoridades, socializar la Guia de estrategias metodoldgicas de pintura como
elemento esencial para el desarrollo de la creatividad en los nifios de segundo afio EGB,

a todo el personal docente

A las autoridades, motivar al personal docente que dentro de la planificacion se incluya,

estrategias metodoldgicas de pintura

Generar espacios en donde los nifios puedan desarrollar actividades sensoriales y
motoras, asi como expresiones cognitivas y emocionales, para que los nifios den rienda

suelta a su imaginacion y creatividad
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ANEXOS
Anexo 1. Test de Torrence

Fluidez: capacidad para producir varias y diversas ideas

Ejercicio 1. Haz un dibujo diferente en cada circulo

ORORORO.

Flexibilidad: capacidad para ver y abordar situaciones similares de formas diferentes

Ejercicio 2. Haz una lista de juegos que puedes hacer con una botella de plastico de
500 cm?

Elaboracion: capacidad para producir detalles complementarios a la idea principal
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Ejercicio 3. Completar los dibujos

~
O
(

o O

— | =
H

Originalidad: capacidad para producir respuestas pocos frecuentes en base a su

entorno y/o realidad

Ejercicio 4. Describe un nuevo deporte, que aun no exista, describe como seria, y por

qué se lo debe practicar
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Valoracion del test por nifio

Nifio (a):

Criterio

Ejercicios

Ne. 1

N°. 2

N°. 3 N°. 4

Suma

Promedio

Fluidez

Flexibilidad

Elaboracién

Originalidad

Valoracion del test por grupo

Paralelo

Criterio

Promedio de los Ejercicios

1

2

3 ...35

Suma

Promedio

Fluidez

Flexibilidad

Elaboracién

Originalidad
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Anexo 2. Encuesta aplicada a docentes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES

Datos Informativos:

Nombres y Apellidos:

Género:

Afos de experiencia profesional en la docencia:

Objetivo:

Identificar las estrategias metodolégicas de pintura mas adecuadas que

incentiven el desarrollo creativo en los nifios de segundo afio de EGB.

Preguntas:
Casi A Casi .
o Nunca . Siempre
Subcriterio Preguntas (1) nunca | veces | siempre (5)
@ | 3 | @
¢Promueve la
participaciéon activa
en los nifios?
¢Estimula la
capacidad de pensar
y trabajar  con
PEA originalidad y

creatividad?

¢Cree que es
necesario un curso
que desarrolle el
pensamiento
creativo en los
nifnos?
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¢Utiliza métodos de

ensefianza que
promueven el
desarrollo del

proceso creativo?

Aprendizaje

¢Activa saberes
previos para el

desarrollo del
pensamiento
creativo?
¢ldentificas los

problemas de tu
entorno y planteas

Significativo di

iversas
soluciones para un
determinado
problema?
¢(Promueve
autoaprendizaje 'y
autoevaluacion?
¢Aplica métodos y
estrategias que
promueven el
aprendizaje apoyado
en el desarrollo de la
creatividad?

Rol del ¢Considera que es

docente importante la
aplicacion de
estrategias
metodoldgicas para
el desarrollo de la
creatividad en los
nifios?
¢Utiliza el garabateo
con los nifios?
¢Utiliza el grafismo
con los nifos?

Técnicas de | ¢Utiliza el realismo
pintura fortuito (fomenta la

actividad  motora)
con los nifios?

¢Utiliza el realismo
frustrado (esquema
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de figuras humanas)
con |os nifios)

¢Utiliza técnica
pictorica
(situaciones
novedosas) con los
nifos)

¢Utiliza la
dactilopintura
(expresion de

emociones) con los
nifos)

110




Anexo 3. Resultados del test de Torrence por paralelo

Paralelo A

N2, Nombres Paralelo Fluidez Flexibilidad Elaboracién Originalidad Total Promedio Prom. Par.

1 EAl A 1 6 4 4 15 3.8
2 EA2 A 1 1 8 2 12 3.0
3 EA3 A 4 7 5 5 21 53
4 EA4 A 2 6 7 1 16 4.0
5 EAS5 A 1 5 8 4 18 4.5
6 EA6 A 6 5 4 1 16 4.0
7 EA7 A 9 7 6 5 27 6.8
8 EA8 A 7 8 6 5 26 6.5
9 EA9 A 1 7 6 1 15 3.8
10 EA10 A 1 5 3 4 13 3.3
11 EAl1l A 1 2 5 3 11 2.8
12 EA12 A 8 7 5 3 23 5.8
13  EA13 A 4 7 6 5 22 5.5
14 EA14 A 7 7 5 5 24 6.0
15 EA15 A 1 7 6 1 15 3.8
16 EAl6 A 6 6 5 4 21 5.3
17 EA17 A 7 7 6 2 22 5.5
18 EAI18 A 5 6 7 1 19 4.8 4.3
19 EA19 A 7 6 4 1 18 4.5
20 EA20 A 1 5 5 5 16 4.0
21  EA21 A 1 7 6 1 15 3.8
22 EA22 A 1 7 6 6 20 5.0
23 EA23 A 1 1 2 1 5 13
24 EA24 A 7 5 4 1 17 4.3
25 EA25 A 1 4 1 3 9 23
26 EA26 A 1 3 6 1 11 2.8
27 EA27 A 5 5 5 5 20 5.0
28 EA28 A 5 6 4 5 20 5.0
29 EA29 A 1 4 5 2 12 3.0
30 EA30 A 5 8 6 3 22 5.5
31 EA31 A 6 7 6 6 25 6.3
32 EA32 A 1 3 5 6 15 3.8
33 EA33 A 1 5 4 1 11 2.8
34 EA34 A 5 3 5 4 17 4.3
35 EA35 A 5 5 6 1 17 4.3
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Paralelo B

4.8

19
11
26
18
22
13

EB2
EB3
EB5
EB6
EB7
EB8
EB9S
EB11

2.8
6.5

4.5

55
3.3
3.5
3.0
5.8
2.3

6.5

14
12
23

B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B

8

9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

EB13

EB14
EB15
EB18
EB19
EB20
EB22
EB23
EB24
EB25
EB26
EB27
EB28
EB29
EB31
EB32
EB33
EB34

26
19
29
25
21

4.8

4.8

7.3
6.3

53
5.5
5.8
6.0
6.0
8.8
3.0
3.0

4.3

22
23
24
24
35
12
12
17
23

22
23
24
25
26

5.8

2.0
1.8
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Paralelo C

O 00 N O U1 b WIN BP-

N NN DN NDNMNMNNNNMNMNNRPRPRPRRPRPREPRREPRPRPRRRER PR
O 00 N O L & W NP O VO NOO UL, WN - O

EC1
EC2
EC3
EC4
EC5
EC7
ECO
EC10
EC11
EC12
EC14
EC16
EC17
EC18
EC19
EC20
EC21
EC23
EC24
EC25
EC26
EC27
EC28
EC30
EC31
EC32
EC33
EC34
EC35

OO OO0 0O0O0O00O0O0O00O0O0O0O0O0O000O0O0O0O0O0n0O0n

B Rr PR OORRPRRRRRROORRRNNDRPRPRRNOUONEREROLPR

N N OO N OO R P PO PP R NP P WOV WL OUOERNDS PO OV
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R R WR NP R RRNRPRRNRPRNRRDIMNRRINRRRRRDDR

2.3
5.5
3.3
2.8
33
3.0
1.8
3.0
3.0
3.3
33
4.8
53
3.3
2.0
1.8
7.3
1.0
1.5
4.5
3.3
1.3
2.3
1.5
7.3
2.5
2.5
1.8
3.0

3.1



Anexo 4. Valoracion de especialistas

FICHA OE VALOEACTON DE ESPECTATTETAS
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FICHA DE VALORACION DE ESPECTIALTSTAS
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Anexo 5. Carta de aceptacion para realizar la investigacion

Ambato,08 de noviembre del 2021

Magister
Anibal Mayorga

RECTOR (€)
UNIDAD EDUCATIVA AMBATO

Es para mi un placer dirigirme a usted y desearle éxitos en su vida personal y profesional,

For medio de la presente quiero poner en su conocimiento el trabajo de tesis de maestria que estoy
realizando en la Universidad Tecnolédgica indoamérica, denominado, “Estrategias metodolégicas
de pintura como medio esencial para el desarrolio creativo de los nifios de segundo efio
EGB®, para lo cual me permito solicitar de 1a manera més comedida me conceda la autorizacion
respectiva para proceder con la respectiva recoleccién de informacion, necesaria para continuar con
la investigacion. Para el efecto se aplicard un Test de creatividad basado en el Test de Torrence,
dirigido a los estudiantes de segundo alio paralelo A, B, C de basica elemental, durante las horas
pedagdgicas de Educacion Cultural y Artistica, a la vez también se empleard una encuesta
encaminada a los docentes que imparte clases a los mismos estudiantes, lo cual se realizara la
aplicacidn de los instrumentos antes mencionados en el presente mes y aflo.

Por la atencion brindada anticipo un sincero agradecimiento.

Atentamente.

T
C.l. 0603994419
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