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RESUMEN EJECUTIVO

La siguiente investigacion se centra en el tema Google sites como herramienta para
motivar el aprendizaje de la matematica, mejorando considerablemente el problema
del desconocimiento parcial por parte de los docentes y estudiantes sobre el uso
apropiado de herramientas tecnoldgicas, a lo que se suma la baja motivacion en el
aprendizaje de la matematica. Por ello el objetivo es Aplicar Google sites como
herramienta para motivar el aprendizaje de la matemadtica en los estudiantes de
décimo afio de la escuela de Educacion Basica Fiscal Rosa Maria Lopez Baca. De
ahi la idea a defender fue, Google sites es una plataforma virtual que vinculada con
otros recursos digitales aporta al criterio motivacional de los estudiantes en el
aprendizaje de la matematica. La metodologia que se aplicé tiene un enfoque mixto
es decir cuantitativo cualitativo, con una modalidad basica, de campo y documental
bibliografica, el tipo de investigacion es descriptivo, su disefio es investigacion —
accion, es asi como se trabajo con treinta estudiantes y tres docentes mismos que se
les aplicdé un cuestionario y una entrevista. Los resultados fueron, que los
estudiantes se sienten desmotivados por el aprendizaje sobre recursos virtuales y
contenidos matematicos, el desconocimiento tedrico y practico del uso de Google
sites lo cual provoca descontento entre los alumnos, no se fomenta el uso de
tecnologias para la ensefianza de matematica. Una vez aplicado la guia interactiva
se concluye que la interaccion con los recursos digitales vinculados a Google sites
motiva el conocimiento de contenidos algebraicos, el diagnostico fue exitoso ya que
los estudiantes mejoraron su comprension sobre ecuaciones de primer grado, a
través del desarrollarlo de actividades en paginas web con el uso de la plataforma
Google sites.

DESCRIPTORES: Aprendizaje, Ecuaciones de primer grado, Google sites,
Matematica, Motivacion.
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MATHEMATICS
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Tutor: Ing. Castillo Salazar David Ricardo, M.Sc.

ABSTRACT

This research aim is to study Google sites as a tool to motivate the learning of
Mathematics in such a way as to considerably reduce the lack of knowledge on the
use of technology tools in teachers and students. It is worth noting that demotivation
in mathematics learning is another issue analyzed in this research. Therefore, the
objective of this work is to apply Google sites to motivate the learning of
Mathematics in tenth-year students at “Rosa Maria Lopez Baca” elementary school.
Hence it is aimed to prove that Google sites are virtual platforms that can be linked
to other digital resources to highly contribute to the motivational criteria of students
in the learning process of Mathematics. Regarding the methodology, this study has
a mixed focus with quantitative-qualitative research traits; besides, the research
modality has field and bibliographic-documentary characteristics. The type of
research is descriptive, where the design has an action-research approach. The
sample population was based on thirty students and three teachers who participated
in a questionnaire and an interview. The results showed that students feel
demotivated when learning Mathematics with digital resources. Little knowledge
of the use of Google sites causes demotivation among students. Unfortunately, the
use of technologies for mathematics teaching is not encouraged in the mentioned
school. After applying the interactive guide, it was concluded that the interaction of
digital resources linked to Google sites motivates the knowledge of algebraic
contents. The diagnosis was successful since students improved their understanding
of first-degree equations through the development of activities in web pages
through Google sites platforms.

Keywords: first-degree, equations, google sites, learning, mathematics,
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

El tema que a continuacidon se presenta es importante ya que trata sobre
Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la matematica, que
impacta en el ambito educativo por el uso de las tecnologias, aumentando la
motivacion, la cooperacion, fomentando la iniciativa y la creatividad. Por otro lado,
la matemadtica es importante en el desarrollo intelectual de los estudiantes, mismos
que le ayudan a tener un pensamiento 16gico, razonable, critico y abstracto frente a

problemas cotidianos.

Es de actualidad por la constante innovacion en el dmbito tecnologico y
educativo, en que los docentes y estudiantes desconocen de manera parcial el uso
apropiado de la herramienta tecnoldgica y sus diferentes aplicaciones. Mientras que
la matematica mediante el uso de estrategias de motivacion serd un canal de
aprendizaje, misma que permite el progreso académico y humano en los calculos

con resultados exactos.

En este sentido, la herramienta virtual, busca motivar a los estudiantes en el
aprendizaje de la matematica. La universidad tecnologica Indoamérica, en uno de los
programas implementados en su maestria tiene como linea de investigacion la docencia en
entornos digitales de formacion humana, que permita establecer una conexion entre los

docentes y estudiantes en la que se optimice su aprendizaje en las ciencias exactas.

En la Constitucion de la Republica del Ecuador, (2008), se establece en su
Art. 26.- “La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un

deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la



politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social
y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso
educativo” (p. 4). La constitucion ecuatoriana afirma que la educacion es gratuita y
todas las familiares estan integradas velando el proceso educativo, para garantizar

un aprendizaje de calidad en especial de la matematica.

Una de las normativas acerca de la matematica en la UNESCO, (2019), es
tener “una mayor conciencia mundial y un fortalecimiento de la ensefianza de las
ciencias matematicas son esenciales para hacer frente a desafios que se plantean en
ambitos como la inteligencia artificial, el cambio climatico, la energia y el
desarrollo sostenible, y para mejorar la calidad de vida en el mundo desarrollado y
en el mundo en desarrollo” (p. 32). Se evidencia que la UNESCO favorece la
ensenanza de la matematica ya que tiene muchos campos de accion como es el caso
de la investigacion que presenta estrategias de motivacion para el aprendizaje de las

ecuaciones de primer grado con una incognita.

La normativa que expide la SENPLADES-SIP-dap-2010-153, (2010), quien
rige los ambitos tecnoldgicos en la educacion, ratifica que “En razon de lo indicado
y para cumplir con las metas y objetivos propuestos, el proyecto ha determinado el
desarrollo de los siguientes componentes: i) Infraestructura tecnologica; ii)
Contenidos educativos virtuales; iii) Formacion y capacitacion a beneficiarios; iv)
Servicios a la comunidad” (p. 2). Como se puede apreciar esta normativa insta a las

escuelas y centros educativos a sus componentes dotar a las instituciones de



infraestructura tecnologica, contenidos educativos virtuales del cual se expone para

este estudio el aprendizaje la herramienta Google sites.

El Acuerdo Ministerial 0357-12, (2012), que expide el MINEDUC, en su

articulo 1, sobre las Tecnologias de Comunicacion Informéatica (TIC) dispone: “a las
maximas autoridades de los establecimientos educativos publicos que, en los equipos de
computacion de los laboratorios de informatica y de las instancias administrativas de esos
planteles, se utilice el software y los sistemas debidamente autorizados y normales” (p. 1).
Este acuerdo ministerial exhorta a las autoridades educativas agregar laboratorios de

informatica con equipos de computacion usando el software que mas satisfaga las

necesidades en la educacion virtual del establecimiento educativo.

A nivel mundial (Rodriguez P. , 2021), menciona que, durante el segundo
trimestre del 2021, el mercado de las computadoras ha experimentado un crecimiento en

ventas del 13,2%, ya que estudiantes, trabajadores, docentes usan esta herramienta
tecnoldgica para sus actividades diarias, en el amito educativo es frecuente el consumo de
estos aparataos tecnologicos, pero no asi su uso. El problema en matematica segiin el
Instituto para el futuro de la educacion (2019), reporta los resultados que arrojo las pruebas
en ciencias exactas en paises desarrollados como China el 98% obtuvo un nivel basico,
mientras que Zambia solo saco el 2%, lo cual es un problema en el 4rea de matematica,

donde uno de cada tres estudiantes estd en desventaja, porque no logran un nivel

minimo en esta area.

En el contexto Latinoamérica el (BID, 2019) registra cada tres afios jévenes
de Latinoamérica a través de las pruebas PISA donde diez paises de América Latina
quienes participaron en estas pruebas quedando entre los ultimos lugares a nivel

mundial, en la que su peor materia fue matematicas, con un promedio en el nivel 1



siendo el mas bajo de la escala. Otro problema es el poco acceso tecnologico en los
hogares que resulta un aprendizaje minusculo, en la que loso estudiantes solo se
pueden conectar una o dos veces a la semana, ya que el saldo en sus celulares no es
ilimitado, asi lo menciona Hermelinda Bosquez docente del sector rural, en un

parrafo del diario El Universo, (2020).

En el Ecuador la educacién enfrenta un problema argiiido como es el
desconocimiento tecnoldgico en los docentes y estudiantes, ya que no existe la
capacitacion suficiente en el campo tecnologico segun el periddico (El Pais, 2020),
“Un 70% de estudiantes tiene dificultad en el acceso a la ensenanza en linea, la
carencia de teléfonos inteligentes o Internet, la falta de capacitacion impide la
normal formacién de millones de nifios durante la pandemia” (p. 23). Los resultados
en matematica es un bajo rendimiento académico lo cual es un problema en esta
area, por la poca practica de motivacion emocional por parte de los docentes a sus

estudiantes, asi lo indica (Tarrega, 2018, p. 18).

En la escuela de educacion basica fiscal “Rosa Maria Lopez Baca”, la
incorrecta motivacion en el proceso de ensefianza aprendizaje, la poca capacitacion
en ambitos tecnologicos y el desconocimiento en el area de ciencias exactas como
la matematica, se sintetiza en el problema del uso inadecuado de las herramientas
tecnoldgicas para motivar el aprendizaje de la matematica, lo mismo que produce
un bajo rendimiento en la matematica, en especial en los procesos aplicados para
llegar a establecer la respuesta ya que, en ésta asignatura deben tener exactitud en

sus resultados.



Como se puede observar en la siguiente figura habla sobre el arbol de problemas en el cual se incluye las causa y efectos que produce
el estudio del problema que se presenta en la investigacion, misma que se muestra en la figura 1.

Figura 1
Arbol de problemas
EFECTOS Estudiantes carentes de No existe una planificacion Nivel de conocimiento basico en
conocimientos tecnologicos y orientada al uso de nuevas el contexto tecnologico y
matematicos, tanto en lo teorico tecnologias que motive el matematico.
como en la practico aprendizaje de la matematica. N
N
INADECUADO USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA MOTIVAR EL
PROBLEMA .
APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA.
N
Desconocimiento de conceptos No existen datqs sobre el uso Inexistencia de material y/o
CAUSAS - de recursos virtuales en el didacti tual
relacionados con la tecnologia ~ recursos didacticos virtuales
¢ ) aula de clase que motiven al | 4rea d temat
computacionales y la matematica. aprendizaje de matematica. cn €l arca de matematica

Nota. La figura muestra el arbol de problemas constituidas por sus causas y efectos de la escuela de EGB Rosa Maria Lopez Baca



Analisis critico

El desconocimiento de conceptos relacionados con la tecnologia
computacional y matematica ocasiona que los estudiantes tengan carencia de
conocimiento tecnoldgicos y matematicos tanto en lo tedrico como en lo préactico,
lo cual repercute en su aprendizaje que en algunas situaciones suelen ser minimos

las competencias adquiridas.

En los estudiantes se evidencia que no existen datos sobre el uso de recursos
virtuales en el aula de clase, por tal motivo no existe una planificacion orientada al
uso de nuevas tecnologias mismas que motiven el aprendizaje de la matematica,
entendiéndose que la parte emocional es fundamental en el proceso ensefianza
aprendizaje, que trae resultados positivos para quienes estan aprendiendo recursos

virtuales y matematicos.

La inexistencia de material y/o recursos didacticos virtuales en el area de
matematica, provoca niveles de conocimiento basicos en el contexto tecnolégico y
matematico en los estudiantes, por lo que suelen tener calificaciones no tan
satisfactorias, alcanzado el promedio aceptable como para ser promovido al

siguiente afio de educacion basica.

Idea a defender

Google sites es una plataforma virtual que vinculada con otros recursos
digitales aportando al criterio motivacional de los estudiantes en el aprendizaje de

la matematica.



Destinatarios del proyecto

Los destinatarios del presente proyecto pertenecen a la escuela de Educacion
Bésica Fiscal Rosa Maria Lopez Baca, donde treinta estudiantes del décimo afio son
los destinatarios directos integrado por dieciséis varones y catorce mujeres con
edades comprendidas entre los catorce y quince afios, con la colaboracion de tres
los docentes quienes seran los facilitadores para inducir los nuevos conocimientos

en los estudiantes.

Objetivos

Objetivo general

Aplicar Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de décimo afio de la escuela de Educacion Bésica

Fiscal Rosa Maria Lopez Baca.

Objetivos especificos

Sintetizar los conceptos relacionados a Google sites, para motivar el

aprendizaje de la matemadtica utilizando medios bibliograficos fisicos y digitales.

Diagnosticar los conocimientos en el drea tecnoldgica computacional para
medir el nivel de motivacion hacia las matematicas utilizando instrumentos de

recoleccion de informacion, mediante una encuesta.

Elaborar una alternativa de solucion, mediante la construccion de una pagina
web, con la herramienta Google sites para motivar a los estudiantes al aprendizaje

de las ecuaciones.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion (estado del arte)

Seglin Vivas & Melo (2022), en su investigacion presenta el tema “Google
Sites, Una Estrategia Interactiva para Fortalecer la Competencia Interpretativa
Mediante La Lectura de Mitos y Leyendas”. Se traza como objetivo Fortalecer el
desarrollo de la competencia interpretativa a partir del uso de actividades
interactivas disefiadas en la herramienta Google Sites conociendo diferentes mitos
y leyendas de Colombia. Aplica una metodologia con enfoque cualitativa, con
alcance exploratorio, disefio experimental. Concluye que la lectura, la atencion, en
historia colombiana es complaciente en la exposicion de ejercicios interactivos con
el uso de la herramienta tecnologica Google sites, como pagina web que ayuda a la

interpretacion mediante lecturas de mitos y leyendas.

Segun Yanez (2021), en su trabajo investigativo con el tema
“Implementacion de Google Sites como herramienta tecnoldgica para la orientacion
y acceso de los estudiantes de tercer ano de bachillerato y los bachilleres para su
ingreso a la educacion superior, periodo académico 2021”. Cuyo objetivo es
Implementar un sitio web con la herramienta tecnoldgica Google Sites, que facilite

la orientacion y acceso a la educacion superior para fortalecer la permanencia al
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tercer nivel de educacion superior. La metodologia aplicada es enfoque cualitativo
cuantitativo, tipo de investigacion no experimental, disefio de campo y documental.
En la que concluye, que los procesos de ingreso de estudiantes permiten fortalecer
la permanencia y el acceso al tercer nivel de educacidon superior, mediante la
implementacion de Google sites como herramienta tecnologica de orientacion

educativa.

Para Alcivar & Vargas (2019) en su articulo cientifico presenta el tema “El
uso de las TIC en el proceso de ensefanza- aprendizaje de los docentes en las
Universidades del Ecuador”. Que tiene como objetivo Incrementar el uso adecuado
de las TIC en las actividades académicas curriculares que permitan asumir desafios
en la labor pedagogica de 35 docentes. Con una metodologia inductivo-deductivo.
Que concluye haber logrado la participacion de casi la mayor parte de los docentes
que se capacitaron en ambitos tecnoldgicos y herramientas didécticas virtuales las
mismas que permiten un proceso adecuado en la ensefianza-aprendizaje, a través de
la presentacion de foros, blogs, como también usando la educacion sincronica para

el aprendizaje en tiempo real con estudiantes y docentes.

Cruz & Garcia (2018), en su analisis sobre el tema “Los recursos
tecnologicos en el aprendizaje de la comunicacion oral. Multimedia interactiva con
ejercicios modelo”. Cuyo objetivo es Proponer una Multimedia interactiva con
ejercicios modelos como recurso tecnoldgico para el mejoramiento del aprendizaje
de la comunicaciéon oral mediante una investigacion de campo y estudios
bibliograficos. Metodologia aplicada mixta es decir cuantitativo y cualitativo,

investigacion de campo. Concluye que mediante la tabulacion extraida de la



entrevista y de la encuesta aplicada tanto a docentes y estudiantes se menciona que
los estudiantes no poseen recursos tecnologicos que les ayude a mejorar su
aprendizaje en las diferentes areas del conocimiento, por otro lado, los laboratorios
de la unidad educativa no son suficientes para todos los estudiantes donde todas las
computadoras estan en mal estado lo que provoca un aprendizaje no favorable en

los ambitos tecnoldgicos.

Norofia (2022), en su trabajo investigativo con el tema “Herramientas
digitales y el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas en los
estudiantes de octavo afio bésica de la unidad educativa Pedro Franco Davila”.
Universidad Estatal Peninsula Santa Elena. Que tiene como objetivo general
Determinar la incidencia del uso de las herramientas digitales en el proceso de
ensenanza aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de octavo afio basico
de la Unidad Educativa Pedro Franco Davila. Que aplica una metodologia de tipo
y disefio de investigacion descriptivo y bibliografico. Concluye que el uso de
herramientas digitales es muy importante en los procesos de ensefianza aprendizaje
en especial en la asignatura de matematicas, donde el docente aplica variedad de

recursos interactivos para fortalecer el aprendizaje.

Para el autor Gonzaga (2022) en su investigaciéon doctoral denominado
“Tres secuencias didacticas para la ensefianza y aprendizaje de las matematicas en
primaria a través del uso de las inteligencias multiples”. El objetivo general es
Disefiar tres secuencias didacticas que favorezcan el aprendizaje de las matematicas
en alumnos de distintos grados de primaria mediante el uso de la Teoria de las

Inteligencias Multiples. La metodologia aplicada es de carécter cientifico, con
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enfoques cualitativo y cuantitativo, inductivo, tipo descriptivo. En la que concluye
que el uso de la inteligencia multiple que menciona Coleman favorece las bases en
la logica matematica, mediante actividades enfocadas a realizar operaciones
basicas, aritméticas, analizar datos, que representan las tres secuencias didacticas,
lo cual evidencia el gusto de los estudiantes por la matematica usando la inteligencia

multiple logico matematico.

Sanchez (2022), en su estudio sobre “Disefio € implementacion de un taller
para el planteamiento de problemas matematicos de contexto auténtico”. El cual
tiene como objetivo general Valorar el impacto de un taller para profesores disefiado
para desarrollar habilidades que les permita reconocer diferentes tipos de
problemas, asi como plantear problemas matematicos de contextos auténticos. Su
metodologia tiene un enfoque cualitativo y cuantitativo, alcance descriptivo, y un
disefio de campo. La conclusion a la que llega este autor es que las cinco fases
fueron implementadas en la que cada fase tiene grados de dificultad que debe
resolver el estudiante, se considera que la taxonomia de Palm ayuda a rendir las

pruebas PISA, que facilita la ensefianza de los docentes.

Gutiérrez (2020), en su trabajo investigativo con el tema “Favoreciendo la
comprension de problemas verbales matematicos en estudiantes de secundaria
mediante entrevista terapéutica”. Cuyo objetivo general es Favorecer la
comprension textual de problemas matematicos verbales en estudiantes de
secundaria, mediante entrevista terapéutica. La metodologia usada por este autor es
de enfoque cualitativo, exploratorio y de campo, resolviendo el problema

situacional de los estudiantes mediante el enfoque cuantitativo. La conclusion que
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establece mediante las entrevistas terapéutica aplicada a estudiantes, los resultados
de eta entrevista reflejan un avance en la comprension textual de problemas

matematicos mismo que son faciles de entender para los estudiantes.

Segun Onofre (2020), en su estudio que tiene. Como tema el “Analisis de
unas actividades didacticas para promover el lenguaje matematico en estudiantes
de nivel medio superior”. Que el objetivo general es Construir un marco conceptual
que caracterice al lenguaje matematico y que permita realizar un andlisis de
contenido para validar actividades didécticas disefiadas para promover dicho
lenguaje. Misma que tiene una metodologia de corte cualitativo y documental ya
que utiliza articulos, tesis y libros, enfocandose en la lingiiistica y el lenguaje
matematico. Se concluye que la construccion de un marco conceptual fue un éxito,
ya que analiza ciertas caracteristicas que se debe considerar en el lenguaje
matematico como son su definicidn, su contexto, siendo importante mencionar que
la matematica tiene relacion con otras asignaturas que los docentes dictan a diario

en sus clases.

Santos (2019), en su articulo investigativo con el tema “El desinterés hacia
las matematicas en alumnos universitarios de ingenieria y matematicas:
construccion y validacion de un instrumento”. Cuyo objetivo general es Construir
un instrumento, con evidencias de validez y confiabilidad, para evaluar el desinterés
hacia las matematicas en estudiantes universitarios de las licenciaturas en
matematicas, matematicas aplicadas e ingenierias de la BUAP. Donde esta autora
tiene como metodologia un enfoque cuantitativo ya que se realizara una recoleccion

de datos numéricos sobre las variables de interés en el estudio, asi como un analisis
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estadistico, mediante el Alfa de Cronbach. Se concluye que este trabajo
investigativo evidencia que la construccion de los cinco factores en las que constan
la percepcion de la actuacion, de la dificultad del valor subjetivo, estereotipos y
apatia a la matematica los resultados explican que el 60.72% de la varianza, y el
coeficiente Alfa de Cronbach de la escala fue mayor a 0.6, lo que indica que hay

buena consistencia interna, es decir, presenta buena confiabilidad.

13



Categorias Fundamentales

Las categorias fundamentales ayudan a establecer el conocimiento claro de la variable independiente como de la variable dependiente,
que a continuacidn se muestra en la figura 2.

Figura 2

Categorias fundamentales

CIENCIA

N SOFT WARE CIEL

HERRAMIENTA

RAZONAMIENTO
DIGITAL ]

LOGICO

GOOGLE SITES MATEMATICA

OBJETO m CAMPO

Nota. La figura muestra las categorias fundamentales constituidas por las variables independiente y dependente de la investigacion
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Constelacion de ideas del objeto y campo de investigacion

La constelacion de ideas tanto del objeto como del campo muestra claramente los diferentes temas y subtemas que se trataran durante
el desarrollo del marco tedrico, es asi como se observa en la figura 3

Figura 3
Constelacion de ideas del objeto y campo de investigacion

Google sites como herramienta para
motivar el aprendizaje de la matematica

l Google sites ‘

l Herramientas digitales |

Utilidad

Comunicacion

Correos Electronicos

Software educativo

Matematica

Lenguaje Algebraico

Nota: La figura contiene la constelacion de ideas del objeto y campo de investigacion
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DESARROLLO TEORICO DEL OBJETO

GOOGLE SITES

Definicion

Davila & Gutiérrez (2019), explican que es una herramienta de acceso
gratuito que permite crear tareas en formatos wikis, es decir que se puede realizar
paginas web que contengan elementos informativos, multimedia, trabajos, tareas,
evaluaciones, textos, juegos, presentaciones, entre otras. En este sentido el docente
toma un rol importante al crear su propia pagina web con contenidos educativos, ya
que es facil de uso dependido de la creatividad del docente, incluyen videos,
imagenes, de tal manera que sea atractivo para el estudiante. Esta plataforma tiene
un entorno familiar educativo donde tiene la libertad de acceso, en lo que respecta

a tiempo, horarios y lugar.

El docente puede enviar las tareas en forma grupal o individual, asi mismo
puede asignar las evaluaciones de forma cruzada entre diferentes grupos o a nivel
individual, manteniendo un orden de los resultados de cada uno de los estudiantes,
también se puede visualizar las notas académicas y hacer un seguimiento si fuere
necesario o realizando adaptaciones curriculares para garantizar la estabilidad
académica en los estudiantes. Google sites funciona en linea, para lo cual necesita
una cuenta en Google para acceder a las paginas web, donde conviven virtualmente
estudiantes, docentes, autoridades y padres de familia quienes revisan el avance de
sus hijos, ya que su uso y edicion es facil, generando una cuenta en comuin o

individual (Davila & Gutiérrez, 2019).
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Funcion

Las funciones que tiene Google sites es aportar un amplio aprendizaje en las
asignaturas, que ha sido encomendadas a cada uno de los docentes, también una de
las funciones de Google sites es garantizar un orden mediante la creacion de paginas
web que permita el mejor desenvolvimiento al enviar tareas o realizar evaluaciones,
(Wojcicki & Cha Izumi, 2016, p. 45). Entre las funciones mas importantes que tiene

esta herramienta digital se sefialan las siguientes:

e Creay actualiza las diferentes paginas.

e Se puede crear subpaginas que complementen la informacién.

e Elsitio es organizado con ideas sintetizadas.

e Se puede elegir las paginas que mas se adecuen a los estudiantes y docentes,
entre cllas informativa, formativa, archivo, evaluativa.

e Se determina el tipo de archivo que se alojaran en la pagina web, siempre y
cuando sean de caracter educativo.

e Esta herramienta permite al usuario publicar sus trabajos, pero a la vez
guarda cierto criterio de decision del usuario si estos trabajos lo hacen

publico o privado.

Utilidad

Segtin Dévila & Gutiérrez (2019), “la utilidad que brinda Google sites a los
usuarios, es la facilidad que tiene en la creacion de paginas web, donde selecciona
plantillas predeterminadas de imagenes o multimedios” (p. 23). En ese sentido

permiten un acceso el recoger informacion de un solo lugar, también puede
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almacenar contenidos de importancia, el usuario principal o administrador dispone
de todos los controles ya que ¢l puede editar, mirar, acceder, cambiar, de manera

que el administrador permitira el acceso a las personas que integren el Google sites.

En este sentido el administrador puede invitar a otros usuarios ya que es util
para realizar reuniones de manera sincrénica, con esta interaccion el trabajo
colaborativo se vuelve importante para los usuarios, ya que pueden ver los trabajos
de sus compafieros aportando con ideas que revolucionen el producto presentado,
también es de utilidad ya que la retroalimentacion se produce porque se refleja el
avance académico en la que el docente puede hacer los ajustes necesarios a su

planificacion educativa, mejorandolo a tiempo.

Aplicacion

Las aplicaciones que ofrece Google sites, son innumerables en la que el
usuario disefa estas aplicaciones seglin la necesidad de la comunidad educativa o
poblacion que tiene a su cargo, las aplicaciones tienen que ver con las herramientas
de software, mismas que se incorporan al sitio web para dinamizar el trabajo con
los estudiantes, llevando asi el aprendizaje y la ensefianza a un nivel superior con
respecto a la educacion, (Ambros & Ramos, 2019, pp. 67-90). Entre las aplicaciones

mas conocidas tenemos.

HERRAMIENTAS DIGITALES

Conceptualizacion

Para Vaillan, Rodriguez & Betancourt (2020), “las herramientas digitales se

atribuyen a los paquetes informaticos o tecnologicos en los sistemas educativos,
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organizacionales, corporativos que tienen como finalidad la alfabetizacion digital”
(p. 4). Los paquetes informaticos tienen también habilidades digitales y
competencias tecnologicas, que estan estabilizando el aprendizaje virtual en cada
uno de los usuarios, estas herramientas se instalan en los dispositivos moviles para
facilitar las tareas cotidianas de los entornos en los que se desenvuelvan en un

ambiente meramente virtual y tecnologico.

Beneficios

Los beneficios que ofrece en la actualidad las herramientas digitales son
diversos, ya que a través de los recursos digitales se desarrolla habilidades y
destrezas de caracter tecnoldgico, en que los estudiantes reconocen cudl es su rol
con respecto a las herramientas digitales, para lo cual se debe escoger la mejor
herramienta que traiga consigo los beneficios esperados, segin Gomez (2019), los

beneficios que ofrece las herramientas digitales son:

Trabajos en clase que contengan mucho provecho académico.

Facilita la recopilacion y la entrega de informacion diaria.
e La comunicacion es explicita y sencilla de tal manera que todos o

conciben, Ahorra tiempo.

Mejora la organizacion de documentos,
e Suministra una comprension clara sobre los elementos o tareas

enviadas.

Fomenta la alfabetizacion digital y audiovisual.

El estudiante es autonomo en su aprendizaje.

El trabajo es en equipo.
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e Desarrolla el pensamiento critico y reflexivo.
e Incrementa la motivacion entre los estudiantes.
e Los métodos de ensefianza aprendizaje son innovadores ya que

siempre se va renovando su sitio web. (p. 34)

Este parrafo menciona los beneficios que tiene las herramientas digitales en

el campo de la educacion, para el proceso ensefianza aprendizaje.

Utilidad

Garcia & Garcia (2020), menciona “las herramientas digitales son de mucha
utilidad primero por la ensefianza que se generen los estudiantes docentes, en la que
pasan de una ensefanza tradicional a una ensefianza dinamica y virtual” (p. 76). Es
asi como se explora al mdximo un tema en particular mediante la utilidad correcta
de las herramientas digitales que mas se adecue a los estudiantes y docentes. Por
otro lado, la evolucion tecnoldgica exige cambios vertiginosos en todos los ambitos,

por lo que es necesario la capacitacion de los docentes en areas tecnoldgicas.

La utilidad de tecnologia en la educacion es de apoyo pedagdgico y
didactico en el proceso ensefianza, de tal manera que mejora los aprendizajes en los
estudiantes, mediante la interaccion sincronica y asincronica entre los usuarios que
comparten estas herramientas, llegando a establecer vinculos de amistad
cibernética, donde todo es un complemento para usar las herramientas digitales

(Garcia & Garcia, 2020).
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Herramientas online

Las herramientas online, son aplicaciones o programas que estin
incorporadas en las paginas de internet, que tienen muchas funciones entre las que
se encuentran las educativas, de investigacion, de comunicacion o de
entretenimiento, de las cuales se expone las de educacion Evernote y Google Forms
para el estudio de la presente investigacion en las que estan enmarcadas las mas

conocidas. Segun lo menciona los autores (Torres & Perera, 2019).

Google Forms: Los formularios de Google son programas que contiene las
herramientas conocidas como workspace la que facilita crear y publicitar
formularios que sirvan para evaluar algo que se necesita conocer, para lo cual
permite visualizar los resultados de forma gréfica, es asi como Google Forms
permite registrar todo tipo de encuestas, eventos, exdamenes, cuestionarios,
informes, examenes, en la que ingresa en una bandeja de datos para que arroje los

resultados esperados.

Evernote. Evernote es una de las aplicaciones online de Google que se usa
para organizar un block de notas de manera virtual, en la que funciona mediante
captura de notas misma que sirve para organizar y estructurar la informacion, esta
organizacion se puede realizar mediante una agenda dando como resultado carpetas
privadas, compartidas, lecturas, agendas, entre otras, en las que se van realizando
diferentes notas o apuntes, que facilita la sincronizacion entre diferentes usuarios

(Artal, 2018).
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Clasificacion

Para un mejor entendimiento, y de acuerdo con el estudio planteado en la
presente investigacion, las herramientas digitales se las ha clasificado en redes
sociales, multimedia, y comunicacién, que permite el avance del proceso ensefianza
aprendizaje en todos los niveles de educacion siempre y cuando esta clasificacion
sera de interés para los usuarios de las plataformas en sus diferentes herramientas

digitales, mismas que se detalla a continuacién (Tunez & Garcia, 2019).

Redes sociales: Una de las clasificaciones de las herramientas digitales, las
redes sociales han incursionado con bastante interés por parte de los usuarios, en
especial dentro del campo de la educacion, con el sentido de la relacion
interpersonal docentes estudiantes en entornos virtuales. Las redes sociales son
perfectas para incorporarlas al &mbito educativo, ya que favorece la comunicacion
entre docentes y estudiante, la formacion educativa es bidireccional, pues usan el

mismo recurso digital mediante las redes sociales.

WhatsApp. WhatsApp es una de las herramientas digitales comunes en
todos los medios posibles, por su acceso inmediato y uso facil para todas las
personas. Segun Cascales, Gomariz & Paco (2020):

Las redes sociales suscitan enorme interés actualmente, dado que

favorecen el desarrollo de nuevas dinamicas en las relaciones sociales a

todas las escalas y también en los centros educativos. Donde el uso que

se le d¢ a WhatsApp como red social es infinito en el campo educativo,

partiendo de la percepcidn que tienen los docentes para el desarrollo del
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curriculo en los niveles de educacidn, ya que tienen diferentes funciones

segun el uso que se pueda darle. (p. 2)

Facebook. Facebook se ha convertido también en uno de los canales mas
usados por las personas de todo el mundo, en las que Tunez & Garcia (2019)
afirman que de cada diez usuarios que tienen acceso a internet por o menos el 35%
visitan este sitio web, siendo una de las paginas mas visitadas por los usuarios, en
paises desarrollados como Espafia los internautas que usan Facebook, llega al
89,90%, lo cual implica que se puede postear en esta red para que puedan conocer
sobre la institucion, sobre los estudiantes, entre otras actividades (Tunez & Garcia,

2019)

Multimedia

Multimedia se comprende como “multiples medios”, que favorecen los
medios tecnoldgicos, que intervienen varios intermediarios que parte desde la
fuente de ingreso hasta llegar a su destino como informaciéon mediante la
integraciéon de graficos, textos, imdgenes, videos, animaciones, sonidos, para
almacenar y transmitir lo que se percibe como informacién multimedia, para
obtener un verdadero proceso comunicativo. (Espinosa, Pefa, Jacqueline, &

Coronel, 2018)

YouTube. Segiin Ramirez (2017), “YouTube es un servicio gratuito de
almacenamiento, administracion y difusiéon de videos mediante una cuenta de
registro” (p. 4). En este sentido todos los usuarios ingresan los formatos de video
para poder observar, descargar, buscar, ya que esta herramienta dispone de

informacion sobre diversos temas, sus contendidos son de toda indole en la que el
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estudiante puede hacer uso de los tutoriales, guias, seminarios que aporten en la

motivacion del aprendizaje de las diferentes asignaturas.

Viva Video. Es una aplicacion que permite la edicion de videos, mismas
que son gratuitas y de facil acceso, en las que se crean videos e imdgenes mediante
un dispositivo movil ya sea Android, Mac, o 10S. Esta aplicacion se la encuentra
en Google Play y las App Store siendo utiles en el campo educativo usado por
millones de usuarios, ya que a través de esta herramienta lo estudiantes pueden

aprender hacer sus propios videos (Balderas & Moreno, 2021)

Photo shop. Para Quinidonez (2019), es un “Programa dedicado a la edicion
y retoque de imagenes. Inicialmente se disefi6 para el sistema operativo Macintosh
luego con plataformas del sistema operativo de Windows” (p. 28). Este programa
al comienzo eran exclusivas para disefiar todo tipo de publicidad con caracteristicas
propias como son imagenes, retoques de fotografias, en que permite crear y disenar
fotografias, efectos especiales, fotomontajes, luces, texturas entre otras, esta
herramienta especialmente ayuda a eliminar los fondos de las imégenes para poder

utilizar en las plataformas.

Comunicacion

La comunicaciéon en la actualidad es importante por la dimension que
constituye para los usuarios, es asi como se desprende varios pardmetros de
comunicacion en todos los niveles las que se dan de acuerdo con la asignatura que
se estudie. Son herramientas que ayudan en la comunicacion tecnoldgica siendo un
conjunto de dispositivos comunicacionales del siglo 21 entre los que se detallan el

correo electroénico, Zoom, Microsoft Teams, Jitsi meet. (Cattan, 2019)
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Correo electronico. El correo electronico es uno de los sistemas
informaticos mas usuales por todos los usuarios, misma que ha servido de
comunicacion entre las personas del mundo digital, también se lo conoce como e-
mail. El correo electronico brinda muchos beneficios a los usuarios por medio del
intercambio informatico siendo el mas usado por las personas, este ha desplazado a
muchos correos tradicionales que su respuesta era tardia, mientras que el correo
electronico es agil y rapido es uno de los medios de comunicacion que se realiza a

través de un servicio de red. (Albarran, Heredero & Montero, 2020, p. 15)

Zoom. Se ha convertido en lider de la comunicacion ya que en este caso no
solo se trata de la comunicacion educativa o empresarial, sino que también es una
plataforma fécil y confiable de usar para lo que se conoce como video llamadas, o
videoconferencia. En esta plataforma se realiza chats, seminarios web,
conferencias, misma que se lo realiza en cualquier dispositivo mévil ya sea una
computadora o un celular en cualquier parte del mundo. Se divide en dos salas que
son Zoom meeting sirve para videoconferencias, y Zoom Room es la configuracién

de hardware donde se programa y realiza conferencias. (Navarro, 2020)

Microsoft Teams. Esta plataforma educativa permite la interaccion entre
docentes y estudiantes en la que se comparten diversos temas de ensefianza, se
realiza grabaciones, su comunicacion es al instante facilitando el proceso
aprendizaje entre los participantes creando un ambiente dindmico ya que tiene
tareas, conversaciones, y aplicaciones en un mismo lugar como es Microsoft

Teams. Segiin Rodriguez & Castro, (2021):
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Microsoft Teams, tuvo un propdsito colaborativo para empresas, su auge
llegd al campo educativo. Permitiendo crear un entorno amigable y
motivador del proceso de ensefanza- aprendizaje, a través de grupos de
trabajo donde es posible la intercomunicacién de forma instantanea, tales
como video llamadas, que pueden grabarse y ser publicadas, ademas ha
incorporado un paquete de office 365, permitiendo al usuario editar,

visualizar, en linea. (p. 515)

Este apartado implica que el tipo de comunicacion es efectiva para transmitir
el proceso ensefanza aprendizaje, lo que favorece incluso la interactividad entre

docente y estudiante.

Jitsi meet. Esta aplicacion de comunicacion es factible realizar
videoconferencia y videollamadas en un ambiente virtual, esta herramienta
multiplataformas se realiza videoconferencias grupales mediante el uso del internet.
Los usuarios no necesitan tener una cuenta personal para unirse a la reunion,
dispone de fondos de pantalla para cambiar con el que une mediante la webcam
algoritmo, imagen, permite compartir pantalla con muchos usuarios. (Pazmifio &

Uquillas, 2019)

SOFTWARE

Definicion.

Software es un término que hace referencia a los programas informaticos,
segun la (Real Academia Espafiola) RAE (2020), “el software es un conjunto de
programas, instrucciones y reglas informaticas que permiten ejecutar distintas
tareas en una computadora” (p. 97). También se considera un software a los equipos
logicos e intangibles que posee un computador, donde se ubican o se instalan todas

las aplicaciones informaticas que sirven para reproducir en los ordenadores.
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Componente

Los componentes de software alimentan a los sistemas virtuales, para lo cual
hay los componentes crean un entorno de WSRR, totalmente operativo lo que se
convierte en dispositivos virtuales, estos componentes tienen parametros
predefinidos de configuracion entre ellos estan los componentes autdnomos, gestor
de despliegue, nodo personalizado, Database Server. Estos componentes articulan

las configuraciones en el ordenador. (Sommerville, 2020)

Clasificacion

La clasificacion de software segln la funcionalidad se da en software de
programacion, software de aplicacion y software de gestion, mismos que seran de
gran utilidad en los procesos de ensefianza aprendizaje ya que proveen de
flexibilidad, inteligencia y seguridad a todos los sistemas complejos y de esta

manara se puede completar la informacion requerida.

Programacion. Dentro de la programacion informatica algunos autores
mencionan que es el arte de procesar la informacion mediante una limpieza,
codificacion, proteccion del codigo que es la fuente de la programacion
computacional, dicho de otra forma, es una orden que se le da a una computadora
para que se programe las diferentes funciones que poseen. También habilidades
esenciales de la informatica que todos los usuarios conocen al usar una

computadora. (Dominguez, Enrique, & Vinces, 2017)

Gestion. El software de gestion, son sistemas integrados que contiene

herramientas que ayudan a realizar las tareas o trabajos de caracter administrativo,
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siendo un proceso operativo, productivo. El software surge de los servicios de
necesidad que se encarga a la gestion diaria y continua en la que existe inclusion,
consultas, modificacion, funcién. La gestion ayuda al control del registro de
estudiantes y docentes, desercion mediante estadisticas de las matriculas a parte que

diversifica la ensefianza mediante una educacion virtual. (Bazan & Romero, 2017)

Aplicacion. Son procesos de programas informaticos que tienen como
proposito facilitar en los usuarios los diferentes trabajos, tareas, usandolos como
herramientas de trabajo en las que interviene Microsoft Word, Google Chrome,
Adobe, Avast, entre otras. También es un conjunto coherente de productos basicos
manteniendo un nivel de calidad, en los dmbitos que se deba aplicar el software,

que en este caso es en el ambito académico. (Drake, 2019)

Software educativo

El software educativo permite al docente realizar programas educativos que
tiene como fin usarlo como un material didactico, facilitando los procesos de
ensenanza aprendizaje en la comunidad educativa. El software educativo pasa de
ser una simple ensefianza tradicional conductista hasta programas de ensenanza
asistida por el ordenador, en la que usa técnicas didacticas y pedagogicas con
sistemas de inteligencia artificial. En este sentido existen diferente software
educativo que facilitan los procesos de ensefianza tales como procesadores de texto,
hojas de calculo, editores de graficos, gestores de base de datos, simuladores,

tutoriales, entre otras. (Marqués, 2019)

Simuladores. Contreras, Garcia, & Ramirez (2019), mencionan que los

simuladores cumplen una funcion en la educacion, misma que es apoyar a los
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docentes para que mediante programas virtuales puedan transmitir el
concomimiento en los estudiantes. Por otro lado, los simuladores son programas
que formulan en los estudiantes y docentes la construccion de conceptos y
concomimientos, los simuladores también sirven para la construccion de

evaluaciones en determinadas areas del conocimiento.

Tutorial. Los tutoriales conforman parte del software educativo que sirve
para ensefiar contenidos académicos de forma particular sobre un tema determinado
(Martinez A. , 2018). Los tutoriales dirigen, orientan, conducen a los estudiantes al
aprendizaje, ya que son muy utiles en especial cuando existen problemas para poder
asimilar el nuevo conocimiento de forma pausada, pero también los tutoriales son
para aprendizajes de temas como la musica, cocina, académicos, que sirven para
fortalecer, indagar hasta lograr los conocimientos esperados. (Paur, Rosanigo,

Bramati, Ortega, & Cerra, 2019)
Aprendizaje

Segun Aguilar (2020), menciona que el aprendizaje es un proceso con el que
se adquiere conocimientos, valores, habilidades, destrezas, y actitudes; a través del
estudio, ensefianza. Este proceso tiene diferentes teorias que se vinculan al
aprendizaje de los estudiantes, por otro lado, el aprendizaje virtual ha transformado

la forma de aprendizaje para lo cual se sostiene en las tecnologias.

Thatquiz. Esta es una herramienta web 2.0 con la que se realiza diferentes
evaluaciones de cardcter online, que a su vez arrojan los resultados de dicha
evaluacion de forma instantdnea, en este sentido es importante realizar estos

exdmenes en linea de forma continua, para conocer el avance tanto de los docentes
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como de los estudiantes. Esta herramienta favorece los aprendizajes y a la vez ayuda
a identificar las dificultades académicas en los estudiantes, mediante la
incorporacion de las TIC, este sitio de evaluaciones se puede compartir, modificar,
asignar con un codigo, donde la calificacion y errores cometidos se puede visualizar

de forma inmediata. (Bernardico, Gonzalez, & Lopez, 2020)

Liveworksheet. Segin Garzon (2020), afirma que “este software permite
digitalizar determinados documentos, en la que existe muchas actividades de disefio
con los estudiantes, para convertir facilmente en documentos interactivos” (p. 11).
En este caso todos los dispositivos mdviles, son utiles para los disefios que se puede
hacer en formatos como jpg, pdf, doc, docx, entre otros. Se puede hacer otras
actividades como seleccion multiple, emparejamiento, elegir una lista, grabar
mensajes, hacer presentaciones, entre otras. En este sentido Liveworksheets hace
de una clase tradicional algo dindmico ya que las fichas interactivas permiten hacer

muchas actividades en entornos virtuales, ya sea de forma sincrénica o asincronica.

Mentimenter. Este software educativo permite realizar presentaciones
interactivas divertidas y atractivas que se las hace de manera directa y en vivo, esta
aplicacion ayuda a la presentacion de eventos, trabajos, talleres, conferencias,
haciendo que la calidad sea innovadora e inmemorable. Este software permite a los
participantes interactuar con las preguntas que se realicen en los diferentes
encuentros, siendo utiles para desarrollar durante los procesos de la ensenanza
aprendizaje como también en reuniones masivas, conferencias entre otras. (Catala,

y otros, 2021)
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Juegos

En la actualidad hay diversidad de juegos interactivos con el cual se puede
ensenar a los estudiantes en el area en la que hay debilidad formativa y académica,
pues mediante las aplicaciones que se presenta a continuacion se ayuda en el
fortalecimiento del contenido de las asignaturas donde tengan problemas, de esta
forma afianzar su ensefianza buscando estrategias que permitan el desarrollo de sus
capacidades y habilidades en la materia que atin no ha logrado alcanzar, entre ellas

se considera educaplay, kahoot, retomates, learnigApps.

Educaplay. Esta plataforma virtual se usa para la creacion de actividades
multiples, mediante el juego y la competencia que se origina durante el tiempo de
la ensefianza en el uso de esta, los resultados son atractivos y profesionales, en esta
plataforma se ensefia y aprende mientras los participantes juegan, ya que se usan
diferentes escenarios de juego como crucigramas, sopa de letras, adivinanzas,
espacios para completar palabras, mapas, orden de palabras, didlogos, orden de

letras, test. (Murillo & Naranjo, 2021)

Kahoot. Esta plataforma virtual es un servicio web de educacion social y
gamificacién, mediante juegos y recompensas se aprende, es decir quien saque la
mayor puntuacion, se coloca en el primer puesto, por lo cual se crea un tablero de
juego, donde se puede crear test en las cuatro aplicaciones que contiene esta
plataforma como son Quiz, Jungle, Discussion, y Survey, con el cual los estudiantes
disfrutan de un aprendizaje por medio de competencias tratando de conquistar el

podio. (Medjkane, 2019)
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Retomates. Es una aplicacion web, en la que se disfruta y aprende las
matematicas mediante juegos interactivos, retomates contine juegos, torneos,
campeonatos entre otras que ayudan a desarrollar la inteligencia l6gica matematica
donde el estudiante aprende en un ambiente de juego con diversion, existen retos,
resolucion de problemas, relatos, simulaciones, pizarras digital, mismos que son
compatibles en todos los dispositivos moviles, con esta aplicacion todos los
estudiantes aprenderan de manera facil y sencilla la matematica y todo lo que tiene

que ver con operaciones basicas, polinomios, ecuaciones, entre otras (Perea, 2019)

Learning Apps. Esta aplicacion apoya generalmente a los procesos de
ensefianza aprendizaje, es una multiherramienta con materiales de ensefianza
interactivos, en la que se crea juegos, actividades en clases, esta aplicacion es
similar a educaplay, pero es divertida para la presentacion de trabajos ya que esta
incluye textos, imagen, audio y video, su uso es facil pues contiene una ensefianza
didactica con estrategias dinamicas. (Gunter, Campbel, Braga, Racilan, & Souza,

2019)

Presentaciones

Genially. (Alvarado & Cortés, 2021), es una herramienta educativa donde
se generan contenidos digitales de caricter interactivo, sin necesidad de alguna
programacion, en esta herramienta se disefa infografias, presentaciones, mapas
mentales, en la que se arrastra o se pega, se puede colgar en la web o hacer una
presentacion interactiva. Su punto fuerte es la interactividad que se la coloca en

paginas web mostrando en linea, en esta aplicacion ya existen plantillas
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predisefiadas donde solo se tiene que cambiar la informacién de los contenidos de

acuerdo con la asignatura o la tarea enviada.

Prezzi. Es una aplicacion online multimedia que mejora las presentaciones
de trabajos, tareas académicas, desplazando a las diapositivas tradicionales del
PowerPoint. Brites, (2017), menciona que esta aplicacion “crea presentaciones
dindmicas en la que incluye imagenes, videos, textos, enlaces entre otras” (p. 154).
Estas presentaciones se las hace como un organizador de ideas, donde se formula
conceptos, en la que los estudiantes pueden interactuar ya que esta presentacion es

atractiva y divertida para la ensefianza de contenidos.

PowerPoint. Este software pertenece a Microsoft, ya que realiza
presentaciones mediante plantilla donde se va ubicando los contenidos que se desea,
esta contiene plantillas predisefiadas en que el usuario puede agregar, las letras que
le guste, el tamano que desee, poner fondo, colocar video o canciones, enlaces, entre
otras, es util para trabajos escolares mediante la presentacion de diapositivas con

esquemas educativos. (Acosta, 2019)

Canva. Es una web de diseno grafico, en la que se realiza los trabajos y
tareas con bocetos propios, para comenzar a trabajar en este disefiador no se necesita
experiencia ya que todo es de uso facil, ya que esta tiene su propio banco de
imagenes y una gran variedad de herramientas listas para ser usadas por los
docentes y por los estudiantes, contine mas de 8000 plantilla predisefiadas, pero
también permite que el usuario empiece su disefio desde cero segun la necesidad

que tenga para complementar el trabajo y tarea. (Gémez D. , 2020)

33



DESARROLLO TEORICO DEL CAMPO

MATEMATICA

Lenguaje algebraico

Definicion. El lenguaje algebraico ayuda a generalizar una estructura de las
operaciones de la aritmética y matematica, en la que se emplea simbolos y nimeros.
El lenguaje algebraico nace a la par con la algebra que estudia la relacion y
combinacion de elementos abstractos, que en este caso las cantidades pueden ser
valores desconocidos, para lo cual se emplea letras que se conocen como incognitas

o variables, a través de las ecuaciones. (Socas, Camacho, & Hernandez, 2019)

Elementos. Jiménez (2020), los elementos que compone una expresion
algebraica son: los operadores o signo que anteceden pueden ser positivo o
negativo; el coeficiente que representa a la cantidad que se conoce; la parte literal

o variable que viene a ser la incognita y el exponente.

Caracteristicas. Una de las principales caracteristicas del lenguaje
algebraico es la utilizacion de simbolos que no tienen un significado inmediato.
Ademas, se considera que el lenguaje algebraico tiene mayor precision que el
lenguaje numérico. También expresa enunciados de forma breve, permitiendo
expresar correspondencias y propiedades numéricas de forma general para resolver

operaciones aritméticas. (Marquina, Moreno, & Acevedo, 2018)
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Clasificacion

Monomios. Es la expresion algébrica conformada por un coeficiente, la o
las variables, y exponentes. Esta expresion algebraica estd sometidas a las
operaciones de multiplicacion, donde aparecen también sumas y restas
denominadas mondmicas. Mediante esta expresion algebraica los estudiantes
conoceran perfectamente el uso del sistema algebraico reconociendo primeramente

dentro de este lenguaje a los monomios. (Sarmiento & Villarreal, 2019)

Binomios. Jiménez, Cruz, & Martinez (2020), establece que los “binomios
son expresiones algebraicas cuya composicion es de dos términos enlazados de dos
monomios, mismas que se suman o restan” (p. 23). Al igual que los monomios los
binomios tienen coeficientes, exponentes y variables, en este sentido para conocer
los resultados se pueden utilizar las operaciones bésicas ya sea para reducir términos

0 expresiones.

Trinomios. Esta expresion algebraica formada por tres términos en la que
se vinculan a signos positivos y negativos. Los trinomios son considerados como
polinomios la misma que estd conformada de cantidades finitas, de constante y sus
variables llamadas incognitas. Se generan mediante la multiplicacion, la resta y la
suma, entre ellos tenemos el trinomio cuadrado perfecto que es el resultado de un

binomio elevado al cuadrado. (Sanchez P. , 2020)

Polinomios. Son expresiones algebraicas que contienen las sumas, las
restas, y multiplicaciones en las que figuran las variables, las constantes y los

exponentes, es asi como los polinomios pueden tener mas de una variable (X, y, z),
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sus constantes con numeros enteros y fracciones, y los exponentes que pueden ser

nimeros positivos enteros. (Mufioz, Galindo, & Martinez, 2019)

Ecuaciones

De primer grado con una incognita.

Asi como lo menciona Gémez D. (2020), las ecuaciones de primer grado
estan formadas de dos miembros, separados por el signo de igualdad (=), tiene una
variable y el exponente es elevado a la uno potencia. Entonces podemos decir que
las ecuaciones son igualdades algebraicas que al momento de sustituir las variables
(letras) por un valor numérico se convierte en una igualdad numérica. Para obtener
la solucion de una ecuacion se la debe convertir a ecuaciones equivalentes, para lo
cual se procede a sumar o restar, multiplicar o dividir utilizando un mismo niimero
en los dos miembros de la ecuacion, de esta forma la igualdad no se altera. Por
ultimo, se encuentra el valor de la variable y se reemplaza para obtener la

comprobacion que nos da como resultado una igualdad numérica.

Propiedades. Dentro de las ecuaciones de primer grado con una incdgnita,
se puede mencionar a la propiedad uniforme de la igualdad, que consiste en sumar
o restar, multiplicar o dividir, un mismo niimero en ambos lados de la ecuacién para
no alterar la igualdad. Considerando la aplicacién de esta propiedad como algo
fundamental en los primeros procesos de resolucion de ecuaciones de primer grado,
de esta forma el estudiante interiorice las propiedades de la igualdad para que
después aplique estos algoritmos en la solucion de ecuaciones. Otra de las
propiedades para resolver ecuaciones, es la transposicion de términos que consiste

en despejar la incognita, pasando los términos de un lugar a otro cambiados de
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operacion, este algoritmo de solucion se lo aplica cuando el estudiante ha
conceptualizado la uniformidad de la igualdad, que le permite obtener el resultado

de una forma inmediata. (Martinez, Rincon, & Dominguez, 2020)

Situaciones aditivas. Dentro de las ecuaciones de primer grado, las
situaciones aditivas son exclusivamente los problemas que se resuelven aplicando
la operacion de suma. En este primer planteamiento se define la manera mas facil
y sencilla de resolver ecuaciones de primer grado con una incognita. Para ello se
puede utilizar la uniformidad de la igualdad o la trasposicion de términos,
dependiendo del grado de conocimiento que tenga el estudiante y la adquisicion del

algoritmo en la resolucion de ecuaciones. (Contreras & Navar, 2019)

Situaciones multiplicativas. (Bedoya, 2018), En las ecuaciones de primer
grado con una incognita, las situaciones multiplicativas estdn generadas de
problemas que se resuelven aplicando las operaciones de la multiplicacion o de la
division. En esta situacion el estudiante ya debe tener conceptualizado la propiedad
de la igualdad y desarrollado el algoritmo de la resolucion de ecuaciones a través

de la transposicion de términos con su respectiva comprobacion.

De segundo grado

Las ecuaciones de segundo grado son la que llevan por lo menos una
incognita, cuya operacion se eleva al cuadrado (X?), misma que aparecen por lo
menos una vez o varias veces en el proceso de la resolucion de la ecuacion de
segundo grado, entonces para resolver las ecuaciones de segundo grado se pueden
pasar todos los términos al miembro izquierdo mismo que queda igualado a cero, a

continuacidn, se muestra un ejemplo, 3x2-4x+1= 0. (Galvan, 2018, pp. 2-12)
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Sistema de ecuaciones

Es un conjunto de dos o més ecuaciones que se relacionan con diferentes
incognitas mismas que buscan valores de las incognitas dando soluciones en comin
a las ecuaciones que pertenecen a dicho sistema, existen varios métodos que se
utilizan para resolver sistemas de ecuaciones, entre los mas utilizados estan: el
grafico, por reduccion, igualacion o sustitucion, con el unico propdsito de encontrar
la respuesta que satisfaga a todas las ecuaciones que conformen el sistema.

(Ochoviet, 2019)

RAZONAMIENTO LOGICO

Definicion

El razonamiento logico se centra en verdades relacionadas a la resolucién
de problemas de la cotidianidad, al calculo, el pensamiento numérico, comprension

de relaciones, segiin Tapia & Cofre (2018) define:

El desarrollo del razonamiento 16gico es la caracteristica fundamental del
enfoque moderno de la matematica, apoya y consolida una ensefianza que
se caracteriza por la integracion de otras disciplinas en que su aplicacion se
relaciona con la vida real y el medio ambiente. Un tema matematico
ensefiado en abstracto es facil de olvidar; en cambio si el mismo se ensena
mediante el razonamiento logico el aprendizaje serd valorado y

comprendido por parte del estudiante. (p. 20)
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Pensamiento y razonamiento

Los estudios realizados acerca del pensamiento y el razonamiento reflejan
que el pensamiento humano se refiere a una actividad intelectual que involucra la
conciencia subjetiva del individuo. Mientras que el razonamiento es la capacidad
que tiene el ser humano para ordenar sus pensamientos generando una idea logica
(Llanga, Montesdeoca, & Leon, 2019, p. 15). De estos se detallan el pensamiento y

razonamiento abstracto, verbal y espacial.

Abstracto. Tiene la capacidad de percibir lo esencial y comln para luego
evaluarlo tomando decisiones acertadas de tal manera que se planifica un buen
futuro, este razonamiento y pensamiento abstracto suele aparecer a partir de los 8
afios lo cual lleva analizar la experiencia en ausencia de situaciones reales (Vilchez

& Orellana, 2021)

Verbal. Es un conjunto de actividades mentales que conectan ideas de
acuerdo con reglas establecidas, tiene la capacidad de comunicarse entre las
personas, mediante ideas, interpretaciones y conceptos que se procesa y se razona
para obtener una respuesta clara y concisa, con contenidos verbales entre los que se
establece principios de clasificacion, orden, relacion, y significado de lo que se

pretende comentar mediante el lenguaje. (Rios & Bolivar, 2018)

Espacial. Este razonamiento conocido también como inteligencia espacial
tiene la capacidad de imaginar un cuerpo en diferentes posiciones, distinguir
diferentes figuras, y visualizar objetos en su mente de distintas dimensiones. Este

razonamiento trata de la habilidad que posee el ser humano para entender, modificar
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y hasta cierto punto manipular conceptos de ideas concretas ya establecidas.

(Vazquez & Noriega, 2019, p. 23)

Clasificacion

El pensamiento 16gico y el razonamiento se clasifica en inductivo y de este
se habla de las premisas, luego lo deductivo y este a su vez de las conclusiones

mismos que se analizan a continuacion.

Inductivo

Para Davila G. (2019), el razonamiento inductivo es un argumento que
posee como premisa especifica identificar patrones que después se extrae como
conclusion de manera general, es aquella que inicias una investigacion cientifica
comprendiendo leyes regidas por la realidad, donde se pueden hacer predicciones,
estas se caracterizan por presentar un informe ampliativo, que no se pueden validar,

que aporta informacion relevante y es factible.

Premisas. Se denomina asi porque aporta con informacién oportuna,
presenta la funcionalidad de un argumento ya analizado, mismos que puede ser
verdadero o falso dependiendo del argumento a definir. Las premisas son
proposiciones dentro del proceso de razonar sostenidas por el argumento, es decir
que si el argumento es verdadero la proposicion lleva a una conclusion verificada o

si es falsa también es valida.
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Deductivo

Este razonamiento es de tipo argumentativo que lleva a una conclusién
especifica, a este razonamiento se conoce como argumento inductivo. FEl
pensamiento deductivo tiene reglas, principios, leyes, que se aceptan como una
verdad o una realidad, con caracteristicas que no aporta a una informacioén nueva,

su premisa es verdadera, las conclusiones son validas. (Davila G, 2019, p. 21)

Conclusiones. Es el cierre o la verdad de las realidades, durante el tiempo
que la premisa el pensamiento es algo cierto, valido y posible que desemboca en la
conclusion. Por lo general la conclusion sera siempre valedera, asi la premisa

carezca de verdad dentro del razonamiento logico. (Davila G, 2019)

Razonamiento logico matematico

El razonamiento logico matematico posee la destreza de pensar y trabajar
con numeros, entendiendo los conceptos en la logica de lo esquematico y la técnica
de tal manera que la capacidad para calcular, cuantificar, lo hipotético sea de facil
interpretacion. El estudio de la 16gica matematica es importante por el desarrollo de
la inteligencia y le pensamiento, se formula hipdtesis, establece predicciones,
planifica metas, y proporciona un orden y sentido a las acciones o decisiones.

(Ferrandiz, Bermejo, Sainz, & Prieto, 2018)
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CIENCIAS EXACTAS

Importancia

La importancia que tiene las ciencias exactas es la construccion del
conocimiento bajo la nociéon de la verdad objetiva misma que depende de un
paradigma cientifico, con un criterio de verificacion, es decir las ciencias exactas
rechaza las situaciones falsas para construir su propia verdad. Por otro lado, las
ciencias exactas y sus distintas ramas tanto los experimentales como los no
experimentales son instrumentos de verificacion en el mundo que nos rodea.
También es importante porque a través de los métodos cientificos se establece un
conocimiento comprobado y no meramente empirico mediante experimentos y

verificaciones que llegan a la verdad. (Guevara & Garcia, 2019)

Conocimiento cientifico

Segtin Gil (2019), el conocimiento cientifico “Es el conjunto ordenado que
estd presente para comprobar y sistematizar de manera metddica, mediante estudios
de observacion experimentacion, y andlisis del fenomeno en cuestion” (p. 14). Es
por ello por lo que el conocimiento cientifico tiene procedimientos que llevan a la
validez, exactitud, objetividad de los resultados obtenidos, ya que este conjunto de
normas y procedimientos son avalados por comunidades cientificas que llegan a

establecer las conclusiones y resultados con exactitud.

Basada en teorias. Las teorias cientificas son conjuntos basados en
consistencia deductiva que describen hechos reales del campo tedrico cientifico.

Asi lo describe Ramirez A. (2019)
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El conocimiento cientifico basado en teorias es un proceso gradual y
progresivo donde el ser humano aprende el mundo que lo rodea. También
estudio la epistemologia denominada teoria del conocimiento, siendo un
estudio de caracter critico, metodico, en el campo de los saberes humanos

desde el punto de vista cientifico. (p. 11)

Esta definicion al que llega el autor ratifica que el conocimiento tedrico, no
es de caracter empirico sino tiene un andlisis teorico y cientifico basado en la

validacion de sus contenidos.

Aplicaciones. Las aplicaciones se atribuyen al conocimiento cientifico que
permite observar, pensar, y resolver problemas en la que la objetividad y la
sistematizacion son importantes. Por otro lado, las aplicaciones del conocimiento
cientifico son procesos como la definicion del problema, formulacion de hipotesis,
recopilacion de datos, confirmacion de hipdtesis, resultados, y conclusiones, lo que
implica que el razonamiento precisa el fendmeno que estd siendo analizado.

(Castan, 2020)

Cuantificables. Este conocimiento cientifico son estrategias donde se
obtiene la informacién mediante un proceso numérico y estadistico para llevar a
cabo el analisis de los resultados del fendmeno, lo que se relaciona con la causa y
el efecto. Es decir que los estudios cuantitativos tienen valores numéricos que se
expresa de manera matematica donde los elementos de investigacion son bien
definidos, claros y limitados, en este sentido los resultados son descriptivos, y en
algunos casos son predictivas, al hablar de cuantificable también se habla de

hipotesis que se tiene que determinar su veracidad. (Varni & Gandini, 2018),
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Clasificacion

Formales

El pensamiento formal es parte del cognitivismo que desarrolla la
inteligencia humana, el psicélogo y epistemodlogo Jean Piaget (1994), en su obra
“La representacion del mundo en el nifio”, menciona que existen cuatro etapas
dentro del pensamiento formal que se presenta a partir de los 11 afios y continua
hasta su edad adulta, en esta etapa formal el adolescente empieza hacerse preguntas,

formuldndose hipotesis cada vez mas dificiles basadas en el futuro incierto.

Pozo & Carretero (2018), mencionan que el pensamiento formal se
caracteriza por tener la capacidad de elaborar representaciones abstractas de la
realidad, saliendo de lo concreto en el contexto social y educativo con una
independencia que se convierte en un hito que alcanza la mayor parte de los seres

humanos, también se conoce como estadio cognitivo.

Matematica. El pensamiento o razonamiento matematico se refiere a la
forma de raciocinio para resolver operaciones de tipo abstracto y 16gico mediante
el lenguaje formal matematico. También es un sistema formal que produce
razonamiento en la que estudia las propiedades y las relaciones entre entidades
imaginarias como son los nimeros, en las que se representan las figuras geométricas

mediante simbolos o imagenes.

El pensamiento matematico es regido por leyes objetivas de caracter
abstracto que no depende de la naturaleza sino de la subjetividad que constituye el

modelo de la representacion de realidades complejas, a partir de alli ha surgido otras
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ciencias que intervine en las ciencias exacta convirtiéndose en verdaderas

disciplinas, como la estadistica, la fisica, entre otras. (Alonso & Fuentes, 2018)

Loégica. El razonamiento ldégico infiere a una conclusion a partir de
diferentes premisas, el filésofo griego Aristoteles refleja como un pensamiento
racional donde se establecen los principios formales del pensamiento deductivo, la
logica formal es adoctrinado por el raciocinio humano que divide entre el estudio
formal y su contenido. En este sentido a la ldgica no le interesa mucho la verdad
material pues se centra en lo formal, es por ello por lo que se dedica a investigar el
juicio humano sobre argumentos construidos con reglas logicas basdndose en la
metafisica, representada por la ley de la identidad como atributos de la logica

formal. (Ferndndez, 2019)

Informales

Este razonamiento es dindmico, dependiente de contextos situacionales que
involucra a todos los dominios del conocimiento para resolver los problemas
matematicos, cientifico o las ciencias exactas. Este razonamiento es muy usado en
cuestiones socio cientificas, que en ocasiones se las ve como controversiales que se
estudia contenidos cientificos. Es multidimensional combinando las perspectivas
que obligan a una reflexion critica sobre la postura y el analisis al cual se establecio.
Entre los razonamientos informales se representan la astronomia, la biologia y la

fisica. (Torres N. , 2018),

Astronomia. Proviene de la raiz latina astron estrellas y nomia que es
normal, en consecuencia, es el estudio de las estrellas, satélites, planetas y todos los

cuerpos celestes que existe en el universo. Para este estudio es importante la ayuda
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de otras ciencias como la fisica, la geologia, la climatologia, que analizan los
fendmenos que ocurren alrededor del planeta tierra, mediante estudios de leyes que

rigen el movimiento planetario.

Esta es una de las ciencias exactas dentro de lo informal que basa la
informacion en la observacion, donde el investigador observa los cuerpos celestes
para entender y aprender sobre su reaccion, sus caracteristicas y predecir de alguna
manera los acontecimientos futuros, por esta razon ingresa como ciencia exacta

informal. (Abad, 2019, p. 231)

Biologia. Para Sacott (2020), la biologia “es la ciencia que estudia el origen,
la evolucion, y caracteristicas de los seres vivos mismos que tienen su ciclo de vida,
y la interaccioén con el medio ambiente” (p. 121). Este punto de vista describe y
explica el comportamiento de las caracteristicas que diferencian a los seres vivos,
dando a entender que la biologia analiza los componentes, las estructuras, el

funcionamiento, la evolucion y las relaciones entre los seres vivos.

Fisica. La fisica estudia el comportamiento del universo buscando describir
las funciones de nuestra realidad y como se propagan estos objetos como la luz, el
sonido, entre otras. Entre las principales caracteristicas es el uso de métodos
cientificos partiendo de la observacion, mediante la verificacion de hipdtesis dando
respuesta a las diferentes incognitas de los fenémenos de la naturaleza. La fisica se
apoya en otras ciencias como es la ingenieria, la quimica y la astronomia, donde los

estudios primarios son la radiografia y las resonancias. (Einstein & Infeil, 1986)
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CAPITULO 11

DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

En el presente trabajo investigativo, presenta un enfoque de cardcter mixto

es decir es cuantitativo y cualitativo.

Cualitativo. Segin Monje (2011), esta investigacion es cualitativa por que
plantea “que observadores, componentes o cualificadores puedan informar con
objetividad, claridad, y precision las observaciones del mundo social, asi como las
experiencias de los demas” (p. 32). El autor establece encontrar alternativas de
solucidn al problema planteado mediante la observacion para informar con claridad
lo que ocurre alrededor de la dificultad presentada con respecto a la herramienta

Google sites para motivar el aprendizaje de la matematica.

Cuantitativo. Esta investigacion es cuantitativa porque segun Hernandez-
Sampieri (2018) dice que “Los planteamientos cuantitativos del problema pueden
dirigirse a varios propdsitos y siempre existe la intencion de estimar magnitudes o
cantidades y generalmente de probar hipotesis y teoria” (p. 40). El enfoque
cuantitativo se determina mediante una encuesta que se aplica a los estudiantes en

la que se generan tablas y graficos donde se obtuvo una cantidad de respuestas por
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parte de los discentes en el cual se conoce si el aprendizaje es motivador en la

matematica con el uso de Google sites.

Modalidad de investigacion

Basica. Segun Cortez & Escudero (2018), aclaran que la investigacion
basica denominada también pura o documental “es el estudio de un problema,
destinado exclusivamente a la busqueda del conocimiento” (p. 11). El autor relata
que esta investigacion trata de descubrir el problema para obtener una informacioén
que sea veraz en las variables como son los &mbitos tecnologicos y la matematica,
tratindose de una ciencia exacta, a través de la cual el estudiante construye su

propio conocimiento.

De Campo. La modalidad que se aplicé en este trabajo investigativo es de
campo ya que la investigacion se realizo en el lugar de los hechos con las variables
que se presento en la escuela de educacion basica fiscal “Rosa Maria Lopez Baca”
con estudiantes del décimo afio. Para Hernandez-Sampieri (2018) la investigacion
de campo “son estudios efectuados en una situacion realista en la que el
investigador manipula una o mas variables independientes en condiciones tan

cuidadosamente controladas como lo permite la situacion” (p. 172).

Documental bibliografico. Esta investigacion es documental y
bibliografico porque para su realizacion fue necesario acudir a documentos, y
archivos bibliograficos que ayuden a consolidar los conceptos y definiciones a
través del marco tedrico. Es por ello que Quezada, (2012) manifiesta que “El

objetivo de la investigacion documental es elaborar un marco tedrico conceptual
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para formar un cuerpo de ideas sobre el objetivo de estudio. Con el proposito de

elegir los instrumentos para recopilacion de informacion” (p. 34).

Tipo de investigacion

Este estudio es de caracter descriptivo ya que segiin Hernandez-Sampieri
(2018), manifiesta que “Los estudios descriptivos pretenden especificar las
propiedades, caracteristicas y perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos,
objetos o cualquier otro fendémeno que se someta a un analisis” (p. 108). Desde este
punto de vista del autor la investigacion analiza los diferentes perfiles y
caracteristicas de los estudiantes de la escuela de educacion bésica fiscal “Rosa
Maria Loépez Baca”, de quienes se quiere conocer como son motivados en el
aprendizaje de la matematica tras el uso de Google sites en esta area del

conocimiento.

Diseiio de la investigacion

El disefio es investigacion - accion ya que segiin Creswell (2017) esta ayuda
al investigador a “comprender y resolver problematicas especificas de una
colectividad vinculadas a un ambiente grupo, programa, organizacion o
comunidad” (p. 54). El disefio pretende resolver los diferentes problemas por la
carencia de motivacion en la matematica y que con la ayuda de la tecnologia se

motive de manera positiva a los estudiantes.

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

La contextualizacion de esta investigacion se desarrolld en la escuela de

educacion basica fiscal “Rosa Maria Lopez Baca”, que es de caracter regular
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ubicada en la provincia de Pichincha; cantén Quito, parroquia El Quinche con una
infraestructura de hormigén armado de dos plantas, areas verdes; con Codigo
AMIE:17H01764 (Archivo Maestro de Instituciones Educativas). La institucion
educativa oferta nivel de educacion desde inicial hasta educacion general basica, es
de carécter fiscal, situado en la zona rural, régimen sierra, en la que se imparte una
educacion hispana, con una modalidad presencial, en la que se imparte una

educacion hispana, con una modalidad presencial.

La poblacion de estudio son treinta estudiantes y tres docentes mismos que
seran apoyo académico para los estudiantes, pertenecientes al décimo afio de
educacion basica de la escuela de educacion basica fiscal “Rosa Maria Lopez
Baca”. Por esta razén se envid un oficio al director de la institucién pidiendo
autorizacion para la realizacion de la investigacion (Ver Anexo 1), mismo que
respondié con la respectiva autorizacion por parte de la méxima autoridad del
plantel educativo (Ver Anexo 2). Es asi como se puede apreciar en la tabla 1.

Tabla 1

Poblacion y muestra

Poblacion Frecuencia Porcentaje
Estudiantes 30 91%
Docentes 3 9%
TOTAL 33 100%

Nota: Elaborado por Conde Carlota, a partir de la informacion obtenida de secretaria de la escuela
“Rosa Maria Lopez Baca”

Proceso de recoleccion de datos

En el proceso de recoleccion de datos se establece realizar la

operacionalizacion de variables se muestra en la tabla 2 y en la tabla 3, en la que
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contiene diferentes aspectos de cardcter tedrico y practico para después presentarlos

en los resultados mediante tablas y graficos.
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Operacionalizacion de variables

Tabla 2

Operacionalizacion de variables Google sites

Definicion Conceptual Dimension Indicadores tems basicos Técnicas e
instrumentos

Es una aplicacion en linea Google sites Aplicacion (Google sites es una aplicacion que puede Técnicas
de Google, que se Ia Herramienta de encontrar en la internet de manera gratuita?
encuentra en el apartado portafolio (Para el aprendizaje de Google sites los Encuesta
denominado Google sites Informacion variada  estudiantes usan herramienta de portafolio?
que permite crear paginas (Google sites contiene informacion variada?
web y compartirlas con Instrumentos
otros usuarios. Las paginas Paginas web Documento digital ([ Google sites es una pagina web en la que se
son sencillas en el uso Textos virtuales puede enviar documentos digitales?
dentro de la educacion Redes sociales (Mediante esta aplicacion de Google sites y en  Cuestionario
tecnoldgica, que permite la sus paginas web existen textos virtuales?
incorporacion de elementos (Mediante Google sites se puede acceder a las  Entrevista

multimedia.

Elementos
multimedia

Videos
Graficos
Textos animados

diferentes redes sociales, por medio de sus
paginas web?

(En Google sites y su elemento multimedia el
docente pide tareas en videos?

(Los graficos de los elementos multimedia de
Google sites son divertidas en su pagina?

(La presentacion de Google sites contine
textos animados?

Nota: Elaborado por Conde Carlota. La tabla describe la operacionalizacion de variables de Google sites.
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Tabla 3

Enserianza de matematicas

Definicion Conceptual ~ Dimensién Indicadores items basicos Técnicas e
instrumentos
La ensefianza de la Ensefianza Conocimiento (La matematica, se fundamenta en una Técnicas
matematica consiste en Ideas enseflanza del conocimiento?
diferentes métodos de Valores (La matematica es una ensefianza de ideas? Encuesta
ensefianza para la (En la matematica se ensefian valores
exposicion de hechos y matematicos?
problemas, y la guia para Instrumentos
comprenderlos y Métodos de Método deductivo (La ensefianza de matematica va de lo general
resolverlos, como punto de  Ensefianza Método inductivo a o particular como método deductivo?
partida del proceso de Método solucion de  ;La ensefianza de la matematica en uno de sus  Cuestionario
aprendizaje de la problemas métodos estudia el &mbito inductivo de manera
Matematica, por medio del logica? Entrevista
cual se puede entender, (Para la ensefianza de matematica, es
razonar de manera logica importante ensefiarles mediante el método
las ecuaciones dentro de la Singapur?
matematica.
Ecuaciones Primer grado (En la ensefianza de la matematica y sus

Propiedades
Aditivas

ecuaciones conoces las ecuaciones de primer
grado?

(La institucion educativa dispone de recursos
pedagogicos para la ensefianza de ecuaciones
de primer grado y sus propiedades?

(Los docentes evaltian los procesos
algebraicos en la ensefianza de ecuaciones
aditivas de primer grado?

Nota: Elaborado por Conde Carlota. La tabla describe la operacionalizacion de variables de ensefianza de matematica.



Método de investigacion

El método que se utilizo, durante este proceso investigativo es Deductivo
porque la reflexion en cuanto al razonamiento va desde lo general a lo particular,
donde las conclusiones se originan a partir de principios que se establecen en las
variables que se presentan en la investigacion que son Google sites y matematica.

(Gomez R. , 2019).

Técnicas e instrumentos de investigacion

Técnica Encuesta:

Segun Garcia, Ibanez, & Alvira (2017), Esta técnica es un conjunto de
procedimientos en las que se recoge la informacion analizdndola los datos
obtenidos en la muestra, mismo que se pretende explicar sus caracteristicas, como

también describir y explorar.

Instrumento

Cuestionario

Para obtener los datos y resultados de la presente investigacion se aplicd
el cuestionario como instrumento de medicion, en las que se realizaron 10
preguntas aplicado la escala de Likert, dirigido a treinta estudiantes del décimo
afio de educacion, pertenecientes a la escuela bésica fiscal “Rosa Maria Lopez
Baca”. Este cuestionario es un conjunto de preguntas en las que se evalua una o
mas variables donde los resultados serdn analizados y tabulados (Hernandez-
Sampieri, 2018). En la siguiente tabla 4 se muestra la técnica y el instrumento. (Ver
Anexo 3 y 4: Cuestionarios aplicado a estudiantes y entrevista aplicados a

docentes)
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Tabla 4

Técnicas e instrumentos de investigacion

Técnica Instrumento (A quién va dirigido?
Encuesta Cuestionario Estudiantes
Encuesta Entrevista Docentes

Nota: Elaborado por Conde Carlota, En la tabla se muestra las técnicas e instrumentos aplicados en
la investigacion

Validez y confiabilidad
Validez

Para Villacis, Marqués, Zurita, Guadalupe, & Escamilla (2019), la validez
tiene que ver con lo que es verdadero o de alguna manera se acerca a lo verdadero,
considerando que los resultados de la investigacion son validos y no contienen
errores. En este sentido el juicio de los expertos en muy importante ya que permite

verificara la fiabilidad de los instrumentos.

La validez de la encuesta se desarroll6 a través de la Técnica de Juicio de
Expertos para la presente Investigacion, los docentes especialistas del area Técnica
de la escuela basica fiscal “Rosa Maria Lopez Baca”, fueron quienes evaluaron el
instrumento y la pertinencia de su aplicacion. (Ver Anexo 5: Encuesta validada por
especialistas) En siguiente tabla 5 se muestra la validez por los expertos.

Tabla 5

Validez del instrumento

Validador Especialidad Instituciéon Observaciones
Validador 1 Matematica Universidad Central Ninguna
del Ecuador
Validador 2 Informatico Distrito de educacion Ninguna
TIC.
Validador 3 Informatica U.E. Santa Catalina Ninguna
Labouré

Nota: Elaborado por Conde Carlota, En la tabla se muestra los validadores expertos de diferentes
instituciones
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Confiabilidad

Los resultados que se presentan son confiables ya que tienen un grado alto
de validez, siendo estos resultados coherentes y consistentes, concluyéndose como
confiable, en este caso se aplicara el alfa de Cronbach para dar validez al

instrumento (Villasis, Marquéz, Zurita, Guadalupe, & Escamilla, 2019).

Segun Oviedo & Campo (2018), es un coeficiente que mide la fiabilidad de
la escala, test o instrumento, donde el coeficiente de la escala a partir de las
varianzas o de las correlaciones de los items, siendo uno de los métodos mas usuales
para la medicion de confiabilidad. Para lo cual la informacion se procesard mediante
la hoja de célculo Excel, misma que permitid analizarla y generar reportes como se
aprecia en la tabla 6.

Tabla 6

Nivel de respuesta obtenido de los estudiantes encuestados

ENCUESTADOS P1 P2

-]
w
-
NG
-
(9}
-
N
-
|
-
L

P9 P10 SUMA

El 3 3 2 2 2 2 1 2 2 2 21
E2 2 2 2 1 2 3 1 2 2 2 19
E3 2 1 1 1 1 3 2 2 2 2 17
E4 2 2 1 2 2 3 4 2 2 2 22
ES 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 22
E6 2 1 1 1 2 2 2 1 3 2 17
E7 1 2 2 1 2 2 3 1 1 2 17
E8 1 1 2 2 1 3 1 2 1 1 15
E9 1 2 2 1 2 2 1 2 1 1 15
E10 2 1 3 1 1 1 1 1 1 1 13
El1l 2 1 1 2 1 1 1 1 1 1 12
El12 2 1 1 2 2 2 2 1 2 3 18
E13 2 5 3 1 2 4 3 2 2 2 26
El4 2 2 2 3 2 2 3 4 3 2 25
E15 1 1 1 1 1 2 2 1 1 3 14
El6 1 1 2 1 1 1 1 1 1 3 13
E17 1 2 2 4 1 2 1 2 1 2 18
E18 2 2 1 2 2 1 1 3 2 1 17
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E19 1 2 2 1 1 2 2 2 1 1 15
E20 1 2 1 1 1 1 3 2 1 1 14
E21 2 1 2 1 1 1 1 3 1 1 14
E22 1 1 1 2 3 2 1 2 1 1 15
E23 1 1 2 1 1 2 2 2 1 1 14
E24 1 3 2 1 1 1 2 2 1 1 15
E25 3 2 2 3 1 4 1 1 1 4 22
E26 1 1 3 2 3 3 2 2 4 4 25
E27 1 1 1 2 1 2 2 2 4 2 18
E28 2 2 1 1 1 1 3 1 2 1 15
E29 2 1 2 3 1 2 1 2 1 2 17
E30 5 2 2 3 4 5 4 2 2 2 31
VARIANZA 0,73 0,74 04 0,68 0,57 1,01 0,85 047 0,81 0,74

Nota: Elaborado por Conde Carlota, Datos tomados de las encuestas y aplicado a los estudiantes de décimo
Afio de educacién basica de la Figura Profesional de Informatica por medio de un formulario en linea

Indice de Alfa de Cronbach

a=——-1I1-

K %S
K-1 SF

a= Coeficiente de confiabilidad del cuestinario 0,72
K= Numero de Items del instrumento 10

> X =, S? Sumatoria de la varianza de los Items ~ 6.99
S? Varianza total del instrumento 19,92

En la tabla 7 se parecia los diferentes rangos de confiabilidad de indice de
alfa de Cronbach
Tabla 7

Rangos y niveles de confiabilidad Indice alfa de Cronbach

Rangos del coeficiente Valoracion de fiabilidad
0,53 a menos Confiabilidad nula

0,54 a 0,59 Confiabilidad baja

0,60 a 0,65 Confiable

0,66a0,71 Muy confiable

0,72a 0,99 Excelente confiabilidad
1,00 Confiabilidad perfecta

Nota: Elaborado por Conde Carlota. En la tabla se muestra los rangos y niveles de confiabilidad Indice de alfa
de Cronbach
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Como se puede apreciar, la encuesta realizada con su respectivo
instrumento es de Excelente confiabilidad y puede ser aplicada, al obtener el

0,72 de coeficiente.

Analisis de resultados

En la encuesta aplicada a 30 estudiantes de la Escuela de Educacion Basica
Fiscal “Rosa Maria Lopez Baca” a través de la escala de Likert, se presentan en los

siguientes resultados.

Pregunta N.” 1. ;Desarrollan los docentes en sus planificaciones contenidos

relacionados al uso de herramientas como Google Sites?

Tabla 8
Desarrollan contenidos con el uso del Google sites
Nivel Frecuencia Porcentaje

Siempre 1 3%
Casi siempre 0 0%
Algunas veces 2 7%
Muy pocas veces 14 47%
Nunca 13 43%
TOTAL 30 100%

Nota: Esta tabla muestra si los docentes desarrollan contenidos relacionados al uso de Google sites,
para sus estudiantes. Elaborado por Conde Carlota.
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Figura 4
Desarrollan contenidos con el uso del Google sites
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Nota: Uso de Google sites. La figura muestra en términos porcentuales, si los docentes desarrollan
contenidos relacionados al uso de Google sites, para sus estudiantes. Elaborado por Conde Carlota.

Analisis

El 47% de estudiantes discurren que sus docentes en muy pocas veces
desarrollan contenidos con el uso de Google sites. Por otro lado, un minimo
porcentaje que es el 3% de estudiantes consideran que los docentes siempre

desarrollan contenidos con el uso de Google sites.
Interpretacion

Los estudiantes se encuentran desconformes ya que sus docentes no
desarrollan contenidos que tengan relacion con el uso de Google sites, por otro lado,
no se cuenta con un proceso de seguimiento y control de planificaciones académicas

con el uso de herramientas, presentadas por los docentes.
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Pregunta N." 2. ;Motivan los docentes en las horas de clase al uso de herramientas
digitales (Google sites)?

Tabla 9
Motivacion al uso de herramientas digitales
Nivel Frecuencia Porcentaje

Siempre 1 3%
Casi siempre 0 0%
Algunas veces 2 7%
Muy pocas veces 13 43%
Nunca 14 47%
TOTAL 30 100%

Nota: Esta tabla muestra si los estudiantes desarrollan contenidos relacionados al uso de Google
sites. Elaborado por Conde Carlota.

Figura 5
Motivacion al uso de herramientas digitales
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Nota: Motivacion al uso de herramientas digitales. La figura muestra en términos porcentuales, si
los docentes motivan a sus estudiantes al uso de herramientas digitales como Google sites. Elaborado
por Conde Carlota.

Analisis

El 47% de los estudiantes manifiestan que sus docentes nunca los motivan
al uso de las herramientas digitales. Mientras que en una cantidad minima del 3%,
indican que siempre son motivados para el uso de herramientas digitales.
Interpretacion

Los estudiantes se encuentran desmotivados, puesto que sus docentes no
consideran el uso de herramientas digitales, ni se cuenta con un plan de capacitacion

en el area tecnologica.
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Pregunta N.* 3. ;Utiliza el docente en sus clases magistrales herramientas
digitales?

Tabla 10
Clases magistrales con el uso de herramientas digitales
Nivel Frecuencia Porcentaje

Siempre 0 0%
Casi siempre 0 0%
Algunas veces 3 10%
Muy pocas veces 16 53%
Nunca 11 37%
TOTAL 30 100%

Nota: Esta tabla muestra si los docentes desarrollan sus clases magistrales con el uso de herramientas
digitales, para sus estudiantes. Elaborado por Conde Carlota.

Figura 6
Clases magistrales con el uso de herramientas digitales
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Nota: Clases magistrales. La figura muestra en términos porcentuales, si los docentes realizan
clases magistrales con el uso de herramientas digitales, para sus estudiantes. Elaborado por Conde
Carlota.

Analisis

En el 53% de estudiantes piensan que sus docentes en muy pocas veces
realizan clases magistrales utilizando herramientas digitales. Y el 10% de
estudiantes aclaran que los docentes algunas veces dictan clases magistrales con
herramientas digitales.
Interpretacion

Los estudiantes estan descontentos ya que los docentes no realizan sus clases
magistrales con el uso de herramientas digitales, también no cuentan con refuerzo

escolar en el area tecnoldgica.
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Pregunta N.” 4. ; Desarrollan en el aula de clase actividades grupales e individuales
con el uso de herramientas digitales?

Tabla 11
Realizan actividades con herramientas digitales
Nivel Frecuencia Porcentaje

Siempre 0 0%
Casi siempre 1 3%
Algunas veces 4 13%
Muy pocas veces 10 34%
Nunca 15 50%
TOTAL 30 100%

Nota: Esta tabla muestra si los estudiantes realizan actividades con herramientas digitales de forma
grupal o individual. Elaborado por Conde Carlota.

Figura 7
Realizan actividades con herramientas digitales
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Nota: Realizan actividades con herramientas digitales. La figura muestra en términos porcentuales,
si los estudiantes realizan actividades con herramientas digitales de forma grupal o individual.
Elaborado por Conde Carlota.

Analisis

El 50% de estudiantes dan certeza que nunca hay actividades con
herramientas digitales de forma grupal o individual. Pero el 3% de estudiantes
consideran que casi siempre hay actividades con herramientas digitales. De manera
grupal e individual.
Interpretacion

En los estudiantes hay inconformidad por que no tienen actividades que
generen trabajo grupal e individual con el uso de herramientas digitales, puesto que
no realizan actividades colaborativas que conlleven a la socializacion, mediante el

uso de tecnologias al interior del aula.
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Pregunta N.” 5. ;Se evaltan los procesos académicos impartidos en clases con el
uso de herramientas digitales?

Tabla 12
Evaluacion de procesos académicos con herramientas digitales
Nivel Frecuencia Porcentaje

Siempre 0 0%
Casi siempre 1 3%
Algunas veces 2 7%
Muy pocas veces 11 37%
Nunca 16 53%
TOTAL 30 100%

Nota: Esta tabla muestra si los estudiantes son evaluados en los procesos académico con el uso de
herramientas digitales. Elaborado por Conde Carlota.

Figura 8
Evaluacion de procesos académicos con herramientas digitales
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Nota: Evaluacion del proceso académico con herramientas digitales. La figura muestra en términos

porcentuales, si los estudiantes son evaluados en los procesos académicos, con el uso de
herramientas digitales. Elaborado por Conde Carlota.

Analisis

El 53% de estudiantes dicen que nunca son evaluados académicamente con
herramientas digitales. Mientras que el 3% de estudiantes manifiestan que siempre
son evaluados en procesos académicos con herramientas digitales.
Interpretacion

Los estudiantes desconocen su avance académico, ya que sus docentes no
evallian los progresos académicos con herramientas digitales, esto conlleva a la
inexistencia de un registro de avance en procesos académicos de estudiantes en

ambitos tecnologicos.
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Pregunta N.” 6. ;Investiga tu docente contenidos novedosos para la enseflanza de
la matematica?

Tabla 13
Investigan contenidos novedosos para la matematica
Nivel Frecuencia Porcentaje

Siempre 1 3%
Casi siempre 2 7%
Algunas veces 6 20%
Muy pocas veces 13 43%
Nunca 8 27%
TOTAL 30 100%

Nota: Esta tabla muestra si los docentes efectuan investigaciones de contenidos novedosos para
enseflar matematica a sus estudiantes. Elaborado por Conde Carlota.

Figura 9
Investigan contenidos novedosos para la matematica
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Nota: Investigaciones. La figura muestra en términos porcentuales, si los docentes efectiian
investigaciones de contenidos novedosos, para ensefiar matematica a sus estudiantes. Elaborado por
Conde Carlota.

Analisis

El 43% de estudiantes demuestra que los docentes en muy pocas veces
investigan contenidos novedosos para enseiar matematica. Por otro lado, el 3% de
estudiantes coinciden que sus docentes siempre investigan contenidos novedosos.
Interpretacion

Los docentes no efectiian investigaciones, puesto que ellos no demuestran
novedad en el area de matemadtica, asi también no profundizan en contenidos

algebraicos para enseflar la matematica.
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Pregunta N.” 7. ; Aplica el docente fundamento tedricos y practicos en la ensefianza
de la matematica?

Tabla 14
Aplican fundamentos teoricos y practicos en la matematica
Nivel Frecuencia Porcentaje

Siempre 0 0%
Casi siempre 2 7%
Algunas veces 5 17%
Muy pocas veces 10 33%
Nunca 13 43%
TOTAL 30 100%

Nota: Esta tabla muestra si los docentes aplican fundamentos teodricos y practicos para ensefiar
matematica a sus estudiantes. Elaborado por Conde Carlota.

Figura 10
Aplican fundamentos teoricos y prdcticos en la matematica
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Nota: Aplica fundamentos tedricos y practicos. La figura muestra en términos porcentuales, si los
docentes aplican fundamentos tedricos y practicos para ensefiar matematica a sus estudiantes.
Elaborado por Conde Carlota.

Analisis

El 43% de estudiantes mencionan que los docentes nunca aplican
fundamentos tedrico practicos para ensefiar matematica. Como también el 7% de
estudiantes concuerdan que los docentes casi siempre aplican fundamentos tedrico
practicos para enseflar matematica.
Interpretacion

Los docentes no aplican fundamentos tedrico practicos, pues ellos se limitan
a dictar clases segun el curriculo, por otro lado, hace falta capacitaciones a los

docentes en el area de matematica para una ensefianza efectiva.
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Pregunta N.” 8. ;Aplica el docente en clases los recursos didacticos digitales para
la ensefianza de la matematica?

Tabla 15
Aplican recursos didacticos digitales en la matemdtica
Nivel Frecuencia Porcentaje

Siempre 0 0%
Casi siempre 1 3%
Algunas veces 2 7%
Muy pocas veces 18 60%
Nunca 9 30%
TOTAL 30 100%

Nota: Esta tabla muestra si los docentes aplican recursos digitales para ensefiar matematica a sus
estudiantes. Elaborado por Conde Carlota.

Figura 11
Aplican recursos didacticos digitales en la matemdtica
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Nota: Aplican recurso digital en la matematica. La figura muestra en términos porcentuales, si los
docentes aplican recursos digitales para ensefiar matematica a sus estudiantes. Elaborado por Conde
Carlota.

Analisis

El 60% de estudiantes evidencian que los docentes a veces aplican recursos
digitales para la ensefiar de matematica. Y el 3% de estudiantes concuerdan que los
docentes casi siempre aplican recursos digitales para la ensefar de matematica.
Interpretacion

Los docentes solo a veces aplican recursos digitales para la ensefianza de
matematica, ya que muchos desconocen como aplicar las tecnologias en la
ensefianza, por otro lado, la ensefianza de matematica se debilita al no saber usar

los recursos digitales.
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Pregunta N.” 9. ;Fomenta el docente el uso de recursos digitales matematicos para
comprobar resultados de ejercicios hechos a mano?

Tabla 16
Usan recursos digitales matematicos
Nivel Frecuencia Porcentaje

Siempre 0 0%
Casi siempre 2 7%
Algunas veces 3 10%
Muy pocas veces 9 30%
Nunca 16 53%
TOTAL 30 100%

Nota: Esta tabla muestra si los docentes fomentan el uso de recursos digitales matematicos a sus
estudiantes. Elaborado por Conde Carlota.

Figura 12
Usan recursos digitales matematicos
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Nota: Usan recurso digital en la matematica. La figura muestra en términos porcentuales, si los
docentes fomentan el uso de recursos digitales matematicos a sus estudiantes. Elaborado por Conde
Carlota.

Analisis

El 53% de estudiantes evidencian que los docentes nunca comprueban los
resultados matemadticos con recursos digitales. Pero el 7% de estudiantes
concuerdan que los docentes casi siempre comprueban los resultados matematicos
con recursos digitales.
Interpretacion

Los docentes al no fomentar el uso de recursos digitales matematicos
provocan cierto desinterés en la ciencia exacta, ya que mediante este recurso se

puede comprobar los resultados del proceso matematico.
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Pregunta N.” 10. ;Los docentes promueven el uso de herramientas tecnologicas
incluido Google sites para el aprendizaje de matematica?

Tabla 17
Usan Google sites para el aprendizaje de matematica
Nivel Frecuencia Porcentaje

Siempre 0 0%
Casi siempre 2 7%
Algunas veces 3 10%
Muy pocas veces 13 43%
Nunca 12 40%
TOTAL 30 100%

Nota: Esta tabla muestra si los docentes promueven el uso de Google sites como herramienta
tecnologica, para el aprendizaje de matematica en sus estudiantes. Elaborado por Conde Carlota.

Figura 13
Usan Google sites para el aprendizaje de matematica
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Nota: Usan Google sites para el aprendizaje de la matematica. La figura muestra en términos
porcentuales, si los docentes promueven el uso de Google sites como herramienta tecnologica, para
el aprendizaje de la matematica en sus estudiantes. Elaborado por Conde Carlota

Analisis

El 43% de estudiantes dan seguridad que los docentes en muy pocas veces
promueven el uso de Google sites para aprender la matematica. Y el 7% de
estudiantes dicen que sus docentes casi siempre promueven el uso de Google sites
para aprender la matematica.
Interpretacion

Los estudiantes se encuentran desconcertados, ya que los docentes no
promueven el uso de Google sites para aprender la matemaética, puesto que hace
falta capacitaciones en areas del conocimiento matematico e informatico como

Google sites.
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Andlisis e interpretacion de resultados de entrevistas aplicada a docentes que laboran en la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Rosa
Maria Lopez Baca” como se puede observar en la tabla 18

Tabla 18

Andlisis e interpretacion de resultados de entrevista

Preguntas o items

Entrevistado 1

Entrevistado 2

Entrevistado 3

Andlisis e interpretacién

Considera Usted
importante motivar a los
estudiantes al uso de
recursos digitales para
ensefar contenidos de
nuestra area del
conocimiento?

La tecnologia es una herramienta

muy util dentro del proceso
enseflanza aprendizaje, las
diferentes aplicaciones digitales

integran una serie de actividades
muy beneficiosas y eficientes para
trabajar los procesos de aulas. Los
contenidos matematicos
desarrollados en la nube fomentan el
interés de los estudiantes.

Si creo que en actualidad es muy
importante que los docentes
motivemos a nuestros estudiantes
hacer uso de los recursos digitales
dentro del proceso de adquisicion de
conocimientos para fortalecer y
enriquecer los aprendizajes 'y
transformarlos en significativos.

Sime parece muy importante utilizar
recursos digitales con nuestros
estudiantes ya que ayudara a trabajar
de mejor manera. Ademas,
actualmente las  herramientas
digitales forman una parte muy
importante de los métodos de
aprendizaje que se cultivan en la
educacion.

Como se puede evidenciar, que los
entrevistados coinciden que no existe
motivacion para el a uso de recursos
digitales, pero que a la vez son de gran
utilidad e importante para el proceso
enseflanza aprendizaje con
aplicaciones, actividades que hacen
un aprendizaje significativo.

¢ Usted en sus
actividades académicas
usa recursos
tecnolégicos como
Google sites para
fomentar el aprendizaje
en su area del
conocimiento?

En la actualidad no he tenido la
oportunidad de trabajar con esta
herramienta tecnolégica, sin
embargo, si conozco algunas
aplicaciones de presentaciones,
mapas mentales, entre otras.

Si personalmente varios recursos
tecnolégicos dentro del proceso
enseflanza aprendizaje con la
finalidad de motivar, fortalecer y
enriquecer los aprendizajes, en la
actualidad es de gran importancia
incorporar la tecnologia y los
recursos digitales en nuestras aulas.

En mi caso esta herramienta no la he
utilizado, pero si, otras herramientas
tecnologicas, que nos ayudan a
realizar varios aprendizajes y que
nos dan una pauta y encausamos a
nuestros estudiantes un impacto
positivo en la educacion de nuestros
estudiantes.

Dos entrevistados dicen que no han
trabajado con este recurso digital,
mientras que un docente si lo ha
hecho. Todos los entrevistados
manifiestan que en la actualidad en
necesario el uso de las tecnologias
(Google sites) que fomenten el
aprendizaje el conocimiento.

,Considera usted
importante que los
recursos digitales en el
area de la educacién han
evolucionado
notablemente,
permitiendo la facilidad
para el refuerzo y
evaluacién académica?

Los recursos digitales en el ambito
educativo continuamente se
actualizan, es el educador quien
selecciona la herramienta mas
adecuada para trabajar sus planes de
estudio. Los estudiantes que son
asistidos en estos sitios
especificamente para los procesos de
refuerzo y evaluacion normalmente
alcanzan buenos resultados.

Personalmente que a raiz de la
pandemia el uso de recursos
digitales ha incrementado y
evolucionado en el 4rea de la
educacion, pero todavia se guarda
una brecha importante la cual
debemos ir superandola a diario a
nuestros estudiantes en el uso de la
tecnologia.

Si es muy importante utilizar los
recursos digitales ya que la
tecnologia sigue presentando nuevas
oportunidades para el aprendizaje y
el necesario que los docentes se
enfoquen en las herramientas
tecnoldgicas e innovadoras y
ademds ayudaran al docente y
estudiante a tener un mejor resultado
en el aprendizaje.

El uso de recursos digitales en la
actualidad es de importancia para el
aprendizaje ya que la incorporacion
de tecnologias mejorara los resultados
en el aprendizaje.

Nota: Esta tabla muestra la entrevista y el analisis e interpretacion aplicado a docentes de la Escuela de Educacion Bésica Fiscal “Rosa Maria Lopez Baca”.
Elaborado por Conde Carlota.
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Analisis de los datos entre la encuesta y la entrevista

Los resultados mas importantes que resalta el cuestionario y entrevista
aplicado a los estudiantes y docentes, es la motivacion que se genera alrededor de
los recursos digitales, mismos que sirven para ensefiar los contenidos en el area del
conocimiento que en este caso es la matematica. Por ello tanto docentes como
estudiantes coinciden en que existe poca motivacion para el uso de recursos
virtuales, segin la primera pregunta aplicado en la entrevista a los docentes y la
segunda pregunta aplicado a los estudiantes, ya que mucho de los estudiantes se
sienten desmotivados en el area de matematica, a pesar de que sus docentes conocen
la importancia que tienen las herramientas digitales para el desarrollo del proceso

ensenanza aprendizaje.

Otro aspecto importante para resaltar es el poco conocimiento en el aspecto
tedrico y practico sobre tecnologias, especificamente Google sites. Ya que el
desconocimiento de herramientas digitales provoca descontento en los estudiantes,
por otro lado, no se fomenta el uso de recursos digitales para el aprendizaje de la
matematica, seguin aseveran los estudiantes en las preguntas tres y nueve. Mientras
que, en la entrevista, los docentes manifiestan que no han trabajado con el recurso
Google sites, pero a la vez reconocen que es tiempo de fomentar el uso de
tecnologias para el aprendizaje del conocimiento matemdtico mediante la

plataforma digital Google sites.
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CAPITULO 111

PRODUCTO

Nombre de la propuesta:

Guia Interactiva para la ensefianza de la plataforma Web Google sites con

ecuaciones algebraicas basicas.

Definicion del tipo de producto

Al definir la propuesta se presenta un plan de ensefianza dirigido a
estudiantes del décimo afio de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Rosa Maria
Lopez Baca”. La presentacion del producto consiste en una guia interactiva,
orientado a desarrollar contenidos numéricos con el uso de la aplicacion en
plataformas Web Google sites, en el cual se instruya a estudiantes en ambitos
tedricos y practicos de la matematica. El método instruccional usado en este
producto es ADDIE que significa (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion
y Evaluacion). Mientras que en las planificaciones de contenido se ha usado el
método instruccional ERCA que es (Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion y

Aplicacion).

El producto que se presenta a continuacion detalla la organizacion de la
plataforma virtual Google sites, a través de paginas web donde se localizan temas
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como: 1. Conocimientos previos, 2. Lenguaje algebraico, 3. Ecuaciones de primer
grado y 4. Juegos interactivos. Para complementar la informacién de esta
plataforma se usan diversos recursos virtuales con el fin de reforzar los
conocimientos en matematica que son: That Quiz, Liverworksheets, mentimenter,
Educaplay, Kahoot, Learning Apps, YouTube, Genially, Canva, Mobbyt. Estas
herramientas permiten al estudiante el desarrollo motriz, visual, cognitivo y
experimental combinados con juegos, presentaciones divertidas, entre otros
elementos que hacen que este producto garantice la enseflanza aprendizaje de la

matematica en el estudiante.

Objetivos

Objetivo General.

Disenar una guia interactiva para la ensefianza de la plataforma Web Google

sites con ecuaciones algebraicas basicas.

Objetivos especificos

Seleccionar la plataforma web Google sites para vincular herramientas

digitales con el fin de fortalecer las ecuaciones algebraicas bésicas.

Aplicar la metodologia ADDIE para organizar y optimizar la informacioén

de contenidos educativo utilizando los procedimientos técnicos computacionales.

Socializar la guia interactiva de la padgina web Google sites, para que el area

de matematicas fortalezca los conocimientos digitales.
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Estructura de la propuesta

Seleccion de plataforma

A continuacion, en la tabla N.° 19 se presenta la importancia de elegir una
plataforma. La mayor parte de las plataformas virtuales ofrecen muchos beneficios
segun la necesidad del usuario, que en este caso la comunicacion entre estudiantes
y docentes facilitard los trabajos enviados, las tareas realizadas en el aula virtual,
las evaluaciones y los seguimientos que se den a los estudiantes en el area de la

matematica.

Por otro lado, la plataforma debe prestar todas las garantias de ensenanza
aprendizaje, donde la imparticion de conocimientos no sea unidireccional sino
bidireccional en la que el estudiante se retroalimente de los conocimientos en la
plataforma y del docente a cargo. La plataforma elegida en la web debe tener la
capacidad de profundizar en la especializacion mediante el analisis e investigacion
propia del estudiante del tema a tratar. Se presenta las caracteristicas de cada
plataforma y por otro lado sus ventas y desventajas para que el estudiante y docente

aproveche de mejor manera estos recursos virtuales.
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Tabla 19

Seleccion de plataforma

Plataforma Caracteristica Ventajas Desventajas
Moodle Es una aplicacion eCreacion de cursos y eLa interfaz no es
web como Ambiente entornos de buena.

- Educativo Virtual, de aprendizaje virtuales. eLa seguridad implica
distribucion ~ libre, eComplemento digital la instalacion
ayuda a los para cursos Moodle.
educadores a crear presenciales. eCaida de internet
comunidades de ePosibilita métodosde  deja al  usuario
aprendizaje en linea.  calificacion. inhabilitado.

[ ] [ ]
Microsoft Microsoft tiene un oOfrece. multiples oRequiere.: conocimie
Teams trabajo colaborativo a herramientas en un nto medio avanzado.

°
ﬂl Microsoft Teams

Google Sites

Google sites
& w

. ’ﬁ
L RS =~
B = 7

Google
Clasrroom

Google Classroom

partir de generacion
de equipos. Incluye
videoconferencias,
chats, bloc de notas,
pizarras, permite
grabar las clases.

Aplicacion web que

forma  parte  del
paquete Google
Workspace, que

permite crear un sitio
web tu mismo sin
tener que recurrir a la

ayuda de un
disefiador web, un
programador 0
alguien del
departamento de TIC.
Plataforma que
funciona como
aula sincronica.
Planificar
anticipadamente las
clases. Es intuitiva y
de baja complejidad.

mismo sitio.

ePosee un conjunto de
aplicaciones como
Survey, Planer Mokey,
Forms, Communities,
Wikipedia, notas, etc.

[ ]

eMejora el
colaborativo.

e Agiliza los procesos de
desarrollo de proyecto.

eUsa aplicaciones para
mantenerse conectado.

eTiene mayor
almacenamiento para
mas contenido.

ePersonaliza el disefio
de sitio web y agregar
imagenes animadas.

[ ]

oEl profesor planifica la
materia completa.

eGenera cuestionarios
para evaluar el avance
de los alumnos.

ePosee fase interactiva
para correccion de
tareas.

trabajo

ela interfaz  de
videoconferencia no
es tan intuitiva.

eNo permite el ingreso
de personas externas
a la organizacion.

eDisefia y  edita
limitadamente las
plantillas.

ePersonaliza de

manera limitada el
sitio web.

eAgrega basicamente
una pagina web (no
puedes monetizarla).

[ )

e Autogestion
gestionar tareas.
elLa videoconferencia
asociada no
es funcional para
clases en linea con
grupos NuMmerosos.

para

Nota: Esta tabla muestra la seleccion de plataforma de acuerdo con las ventajas y desventajas que
ofrecen la plataforma. Elaborado por Conde Carlota.

Después de haber analizado las ventajas y desventajas que ofrece cada una
de las plataformas que se ha puesto a consideracion, se ha seleccionado a la

plataforma web Google site, ya que tiene muchas ventajas frente a las otras
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plataformas, permitiendo crear disefios graficos y realizar paginas web de una

manera sencilla.

Pero la mayor ventaja que tiene Google sites es que no se necesita tener un
conocimiento previo sobre disefio o creacion de paginas web, puesto que Google
sites ayuda al docente a disefiar paginas web de manera creativa, sencilla e
innovadora, sin que tenga que recurrir a la ayuda de un disefiador web, programador
o alguien del departamento de TIC es decir es intuitiva, mientras que para los
estudiantes el uso de Google sites les resulta facil y divertido al momento de su
aprendizaje. Otra ventaja es que es totalmente gratuita, pues a diferencia de otras
las plataformas presentadas hay que pagar una suscripcion por su uso. Por todos
estos atributos y caracteristicas ha sido seleccionado la plataforma Google sites para

el trabajo colaborativo producto que esta en proceso.

Metodologia ADDIE

Para el desarrollo del siguiente producto se ha considerado el disefio
instruccional ADDIE, como método de propuesta, en la que se consideran los

siguientes aspectos: Analisis, Disefo, Desarrollo Implementacion y Evaluacion.

Analisis

El andlisis del presente producto est4 direccionado primordialmente a treinta
estudiantes del décimo ano de la escuela de Educacion Basica Fiscal “Rosa Maria
Lopez Baca”, quienes fluctiian entre catorce y quince afios de edad, este grupo de
estudiantes son diecis€is varones y catorce mujeres, a la vez hay la participacion de

tres docentes del mismo afio. También existe el interés de parte de los estudiantes
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y docentes en aprender sobre el uso de plataformas web Google sites para la

adquisicion de conocimientos en diferentes areas del saber.

Los contenidos de esta propuesta se plasman a través de las planificaciones
que se presenta en las tablas 20 y 21, mismos que contienen la planificacion de clase
y a su vez la planificacion con recursos virtuales. Estas planificaciones son parte de
las funciones y atributos de los docentes seguin ACUERDO Nro. MINEDUC-2020-
00045-A, (2020) que describen “las actividades que contribuyen a los procesos de
ensenanza-aprendizaje. Estas involucran acciones de planificacion, revision de
tareas estudiantiles, evaluacion y retroalimentacion, capacitacion, actividades de
refuerzo y apoyo educativo para estudiantes que lo necesiten, y elaboracion de
materiales didacticos” (p. 4). Las planificaciones ayudan a los estudiantes a conocer

sobre Google sites y la matematica en especial sobre ecuaciones de primer grado.
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Tabla 20

Planificacion normal

W-LOo
s B =
5: - A @-

CENTRO
EDUCATIVO BASICO

Ministerio
de Educacion

S —
- Gobiermo surecs -~
o Encosmtre | o iogrammcs

ESCUELA DE EDUCAQION BASICA FISCAL “ROSA MARIA LOPEZ BACA”
PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE MATEMATICA

2022- 2023
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTES Lic. Carlota Conde CURSO Décimo Afio DURACION | 3 semanas
ASIGNATURA Matematica. SUB-NIVEL Superior GRADO 10 EGB
2. PLANIFICACION
TITULO DE LA UNIDAD

“Ciencia, tecnologia y la sociedad forman un Universo Integral”

OBJETIVO DE APRENDIZAJE

Los estudiantes comprenderan que la ciencia, la tecnologia y la sociedad se relacionan entre si para brindar oportunidades equitativas y responder a los
requerimientos de la actualidad, compartiendo la informacion con ética y responsabilidad social.

VALORES/EJES TRANSVERSALES

Innovar, Investigar y Producir

DESTREZAS CON TECNICA E
E(C)E;]éll\gggss CRITERIOS DE ORIENTACIONES METODOLOGICAS }E%DAILCI?;)SI%]{‘\IS DE INSTRUMENTO DE
DESEMPENO EVALUACION
Conocimientos previos | M.4.1.8. Expresar PRIMERA SEMANA 1.M.4.1.2. Formula y resuelve | TECNICA:
sobre expresiones enunciados simples en Experiencia problemas aplicando las Prueba
algebraicas lenguaje algebraico para | Exploracion y activacion de conocimientos previos sobre calculo mental para propiedades algebraicas de INSTRUMENTO:
resolver problemas que el estudiante tenga la habilidad de expresar enunciados en expresiones los nimeros enteros; juzga e | Cuestionario

sencillos. €M

algebraicas.
Reflexion

interpreta las soluciones
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Empleo de la estrategia SDA ;Qué sabemos? ;Qué deseamos saber? y ;Qué
aprendimos? Sobre expresiones algebraicas.

Conceptualizacion

Enunciacion de expresiones matematicas con lenguaje cotidiano
Identificacion de las expresiones algebraicas

Relacion de expresiones cotidianas con expresiones algebraicas sencillas.
Definicion de expresiones algebraicas y sus elementos.

Formulacion de expresiones cotidianas en expresiones algebraicas en la
resolucion de problemas sencillos.

Aplicacion

Elaboracion de expresiones algebraicas tomando como base las expresiones
cotidianas.

obtenidas dentro del contexto
del problema.

Lenguaje Algebraico

M.4.1.8! Expresar
enunciados simples en
lenguaje algebraico para
resolver problemas
sencillos. €M

SEGUNDA SEMANA
Experiencia
Exploracion y activacion de conocimientos previos a través del calculo mental
empleando las cuatro operaciones basicas.

Reflexion
Estrategia preguntas exploratorias:

(Qué significado tiene expresiones cotidianas y expresiones algebraicas?
(Enuncia diferencia que existe entre expresiones algebraicas y expresiones
cotidianas?

(Define lo que es el lenguaje algebraico?

(Por qué es importante conocer el lenguaje algebraico?
Conceptualizacion
Identificacion de los elementos de una expresion algebraica
Definicion de la importancia del lenguaje algebraico.

Clasificacion de las expresiones algebraicas.

Ejemplificacion de las expresiones algebraicas.

Relacion de expresiones algebraicas con expresiones cotidianas
Resolucion de enunciados sencillo de lenguaje algebraico.

Aplicacion

Coleccion de la transformacion de enunciados cotidianos a expresiones
algebraicas en un folleto.

I.M.4.1.2. Formula y resuelve
problemas aplicando las
propiedades algebraicas de
los nimeros enteros; juzga e
interpreta las soluciones
obtenidas dentro del contexto
del problema.

TECNICA:
Prueba
INSTRUMENTO:
Cuestionario

Ecuaciones de primer
grado con una
incognita

M.4.1.10. Resolver
ecuaciones de primer
grado con una incognita

TERCERA SEMANA
Experiencia

I.M.4.1.2. Formula y resuelve
problemas aplicando las
propiedades algebraicas de

TECNICA:
Prueba
INSTRUMENTO:
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en Z en la solucién de Juego: realizar sumas restas y multiplicaciones y divisiones, mediante los mimeros enteros y el Cuestionario
problemas. ¢M | © razonamiento logico. planteamiento y
Reflexion resolucion de ecuaciones de
Empleo de la estrategia preguntas exploratorias: primer grado con una
(Cémo resolver una ecuacion? incognita; juzga e
Es importante tener los procesos en la mente para poder despejar una interpreta las soluciones
ecuacion. Estos procesos son la transportacion de términos: de suma o resta a obtenidas dentro
resta y suma respectivamente al otro lado de la igualdad. De multiplicacion y del contexto del problema.
division a division y multiplicacion al otro lado de la igualdad. :CM
Conceptualizacion
Identificacion de las caracteristicas de las ecuaciones de primer grado
Definicion de los elementos de las ecuaciones de primer grado
Esquematizacion de los elementos y las caracteristicas de las ecuaciones de
primer grado.
Modelacion de problemas cotidianos con ecuaciones de primer grado.
Definicion de los procesos para la resolucion de problemas con ecuaciones de
primer grado.
Ejemplificacion de modelacion y resolucion de problemas cotidianos sencillo
con ecuaciones de primer grado.
Aplicacion
Resolucion de ejercicios y problemas cotidianos sencillo con ecuaciones de
primer grado.
ELABORADO POR REVISADO APROBADO
DOCENTE(S): Lic. Carlota Conde gggggﬁé};fm LS UL Lic. Juan Cruz DIRECTOR: Lic. Enrique Cadena
FIRMA: FIRMA:

=

— o
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Tabla 21

Planificacion con TIC

. LO

S ¥ “=

CENTRO
EDUCATIVO BASICO

Ministerio
de Educacion

2V
- Gobiermo
o= Encusstro

——
== =

ESCUELA DE EDUCACION BASICA FISCAL “ROSA MARIA LOPEZ BACA”

PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE MATEMATICA 2022- 2023
3. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTES Lic. Carlota Conde CURSO Décimo Afio DURACION | 3 semanas
ASIGNATURA Matematica. SUB-NIVEL Superior GRADO 10 EGB
4. PLANIFICACION
TITULO DE LA UNIDAD

“Ciencia, tecnologia y la sociedad forman un Universo Integral”

OBJETIVO DE APRENDIZAJE

Los estudiantes comprenderan que la ciencia, la tecnologia y la sociedad se relacionan entre si para brindar oportunidades equitativas y responder a los
requerimientos de la actualidad, compartiendo la informacion con ética y responsabilidad social.

VALORES/EJES TRANSVERSALES

Innovar, Investigar y Producir

DESTREZAS CON TECNICA E
ggg;léll\gzgss CRITERIOS DE ORIENTACIONES METODOLOGICAS {E%DAILCI?;)&I({)%S DE INSTRUMENTO DE
DESEMPENO EVALUACION
Conocimientos previos | M.4.1.8. Expresar PRIMERA SEMANA 1.M.4.1.2. Formula y resuelve | TECNICA:
sobre expresiones enunciados simples en Experiencia problemas aplicando las Prueba
algebraicas lenguaje algebraico para Presentacion del docente y motivacion al desarrollo del curso a través de un propiedades algebraiqas de INSTRUMENTO:
video. https://www.youtube.com/watch?v=X7C6n21G_74&t=33s los numeros enteros; juzga e | Cuestionario

resolver problemas
sencillos. €M

Reflexion
Empleo de la estrategia SDA ;Qué sabemos? ;Qué deseamos saber? y ;Qué
aprendimos? Sobre expresiones algebraicas.

interpreta las soluciones
obtenidas dentro del contexto
del problema.
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Ingresar en la plataforma Thatquiz y selecciona los elementos de una
expresion algebraica.
https://www.thatquiz.org/es/practicetest? 1 6xkv1jox252b

Conceptualizacion

Enunciacion de expresiones matematicas con lenguaje cotidiano
Identificacion de las expresiones algebraicas

Relacion de expresiones cotidianas con expresiones algebraicas sencillas.
Ingresar en la plataforma Thatquiz e identifica las expresiones algebraicas:
https://www.thatquiz.org/es/practicetest? 1 6zkv1inwukgt

Definicion de expresiones algebraicas y sus elementos.

Formulacion de expresiones cotidianas en expresiones algebraicas en la
resolucion de problemas sencillos.

Aplicacion

Elaboracion de expresiones algebraicas tomando como base las expresiones
cotidianas.

Resuelve la ficha interactiva el Liveworksheets.
https://es.liveworksheets.com/c?a=s&cd=p97g2a06bgbznltmzxmkjzpg
s2ngnnglexxe&db=0&f=dzddznzu& g=DECIMO+A%C3%910&i=tux
cots&l=gx&m=d&ms=uz&r=zr&s=MATEM%C3%81 TICA &sr=n&t=

4170138gz8t
Lenguaje Algebraico M.4.1.8! Expresar SEGUNDA SEMANA 1.M.4.1.2. Formula y resuelve | TECNICA:
enunciados simples en Experiencia problemas aplicando las Prueba
lenguaje algebraico para Exploracion y activacion de conocimientos previos a través del calculo mental | propiedades algebraicas de INSTRUMENTO:
empleando las cuatro operaciones basicas. los nimeros enteros; juzga e | Cuestionario

resolver problemas
sencillos. €M

Reflexion
Estrategia preguntas exploratorias:

(Qué significado tiene expresiones cotidianas y expresiones algebraicas?
(Enuncia diferencia que existe entre expresiones algebraicas y expresiones
cotidianas?

(Define lo que es el lenguaje algebraico?

(Por qué es importante conocer el lenguaje algebraico?

Participacion en Mentimenter con una lluvia de ideas para contestar estas
interrogantes: https://www.menti.com/al7caSvrtrmt

interpreta las soluciones
obtenidas dentro del contexto
del problema.
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Conceptualizacion

Identificacion de los elementos de una expresion algebraica

Definicion de la importancia del lenguaje algebraico.

Participacion en un foro grupal en la plataforma Mentimenter
https://www.menti.com/aly5pcnh8929

Clasificacion de las expresiones algebraicas.

Ejemplificacion de las expresiones algebraicas utilizando Mentimenter.
https://www.menti.com/albxnb1jg4fk

Relacion de expresiones algebraicas con expresiones cotidianas
Resolucion de la sopa de letras en Educaplay con palabras relacionados a
expresiones algebraicas. https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/13189935-lenguaje algebraico.html

Exposicion en Genially de un breve resumen sobre el lenguaje algebraico.
https://view.genial.ly/619{t636d9c41{0da944c77c/interactive-content-
lenguaje-algebraico

Aplicacion

Evaluacion de los conocimientos sobre lenguaje algebraico en Thatquiz
https://www.thatquiz.org/es/practicetest?16xkv1jpytd7r
Coleccion de la transformacion de enunciados cotidianos a expresiones
algebraicas en un folleto interactivo en Issuu
https://issuu.com/carlajm73/docs/lenguaje _algebraico

Ecuaciones de primer
grado con una
incognita

M.4.1.10. Resolver
ecuaciones de primer
grado con una incognita
en Z en la solucion de
problemas. oM | e

TERCERA SEMANA

Experiencia

Juego interactivo en Mobbyt, trivia resolucion de ecuaciones de primer
grado. https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?1d=305737

Reflexion

Observacion del video de la explicacion del proceso para resolver ecuaciones
de primer grado.
https://www.youtube.com/watch?v=3U8TVHPoT6g&t=5s

Empleo de la estrategia preguntas exploratorias:

(Como resolver una ecuacion?

I.M.4.1.2. Formula y resuelve
problemas aplicando las
propiedades algebraicas de
los mimeros enteros y el
planteamiento y

resolucion de ecuaciones de
primer grado con una
incognita; juzga e
interpreta las soluciones
obtenidas dentro

del contexto del problema.
CM

TECNICA:
Prueba
INSTRUMENTO:
Cuestionario
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Participacion en Mentimenter con una lluvia de ideas para contestar estas
interrogantes:
https://www.mentimeter.com/app/presentation/albfxvi3rasgssrgbftdpz5

bpet37m99/nmzymntel 6u6b/edit

Conceptualizacion

Exposicion en Canva de un breve resumen sobre el lenguaje algebraico.
https://www.canva.com/desien/DAFQR40KVSc/bzydvFpOBJAbOkrif8ijdg/v
iew?utm_campaign=designshare&utm content=DAFQR40KVSc&utm_medi
um=link2&utm_source=sharebutton#4

Identificacion de las caracteristicas de las ecuaciones de primer grado
Definicion de los elementos de las ecuaciones de primer grado.
Esquematizacion de los elementos y las caracteristicas de las ecuaciones de
primer grado.

Modelacion de problemas cotidianos con ecuaciones de primer grado.
Definicion de los procesos para la resolucion de problemas con ecuaciones de
primer grado en Liveworksheets.
https://es.liveworksheets.com/ej3245015hk

Ejemplificacion de modelacion y resolucion de problemas cotidianos sencillo
con ecuaciones de primer grado en Kahoot
https://kahoot.it/challenge/2320541¢c-5631-4¢22-ab00-

2e592ae260497 1670789621382

Aplicacion

Resolucion de ejercicios y problemas cotidianos sencillo con ecuaciones de
primer grado en Thatquiz.

https://www.thatquiz.org/es/practicetest? 1 6wl2r6ty lctm?2

ELABORADO POR REVISADO APROBADO
DOCENTE(S): Lic. Carlota Conde | (ORI mADOR DE JUNTA Lic. Juan Cruz DIRECTOR: Lic. Enrique Cadena
FIRMA: _@ FIRMA: 4’-%{/ FIRMA:

FECHA: Octubre-2022 FECHA: Octubre-2022 FECHA: Octubre-2022

Nota: Esta tabla muestra la planificacion con TIC, con la aplicacion de la plataforma Google sites. Elaborado por Conde Carlota.
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Diseno

Para el disefio de la guia interactiva, misma que pretende ensefar la
plataforma Web Google sites, para aprender ecuaciones algebraicas basicas, donde
los estudiantes serdn instruidos en el uso de la plataforma y la ensefianza de la

matematica que a continuacion se detalla:

Disefo de entrada

En el siguiente grafico que corresponde a la figura 14, se presenta el disefio

de la primera pantalla o interfaz que hace referencia a la entrada a Google sites.

Figura 14
Pantalla de ingreso a la plataforma Google

Imagen de Google
sites

Nombre del Usuario

Introduce tu contrasefia

Mostrar contrasena

Nota: La figura muestra el disefio de entrada, que guia a los contenidos de la plataforma
Google sites.

El disefio para el ingreso a la plataforma Google sites tanto para estudiantes
como para docentes, es a través del enlace que se proporciona para el efecto, que

es: https://sites.google.com/view/ecuacionesdeprimergradol 0mo/inicio. Con este
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enlace tendran acceso directo a tareas, actividades, presentaciones, videos, juegos
interactivos, evaluaciones y trabajos cooperativos de la plataforma Google site, con
el uso de recursos virtuales que sirva para el aprendizaje de ecuaciones algébricas

basicas.

El proceso de ingreso se lo realizd con la participacion de todos los
estudiantes, guiada por la docente a cargo, para lo cual deben ingresar al navegador
favorito de cada estudiante, es decir Google, Safari, Mozilla Firefox, entre otras. El
estudiante ingresa mediante un enlace, que es asignada previamente por la docente
de turno, dando clic en la pantalla, para acceder a las diferentes actividades de la

propuesta.

Al ingresar el estudiante tiene la posibilidad de visualizar las diferentes
secciones que contine los temas principales, para luego acceder a la bienvenida, las
presentaciones interactivas, los objetivos de cada una de las secciones. Para el
ingreso y navegacion de cada una de las actividades se recomienda realizarlo de
forma vertical para acceder a Google sites de manera mas sencilla, pero también lo
puede realizar de forma horizontal ya que se encuentran con una secuencia ordenada

los vinculos existentes en el producto.

Diseiio de proceso

El disefio de proceso muestra tres figuras principales, mismas que
representan a una secuencia de los momentos principales de una clase didactica. El
primer momento estd representada por la presentacion del titulo, introduccion y

contenidos a desarrollarse esto corresponde a la etapa del inicio o la experiencia.
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En el segundo momento esta las presentaciones de los contenidos, videos
explicativos, aplicaciones para la participacion de los estudiantes de forma
individual o grupal, esta etapa corresponde a la reflexion y conceptualizacion de los
conocimientos. El ultimo momento de la clase corresponde a la aplicacion de los
conocimientos adquiridos, lo cual se va a evidenciar en la participacion de
evaluaciones en linea y juegos interactivos, también hay un é4rea de consultas
mediante WhatsApp.

Figura 15
Ingreso al inicio de plataforma Google sites

Video de presentacion y motivacion
INDICE DE

Image Image Image Image
Contenido Contenido Contenido Contenido
de de de de

Conocimi Lenguaje Ecuacione Juegos
n‘:g‘t]?; algebraico s de interactiv
nrimer o<

Nota: La figura muestra la pantalla donde se accede a todos el disefio de entrada, que guia
a los contenidos de la plataforma Google sites. Elaborado por Conde Carlota

En la figura 15 se puede observar la pagina del inicio de la pantalla de la
plataforma Google Sites, se muestra la portada con imagenes, logotipo de la

Universidad Indoamérica, Titulo de la pagina, una breve introduccion, un video de



bienvenida con el recurso virtual YouTube, su respectivo objetivo general enfocado
al aprendizaje de las ecuaciones algebraicas basicas; luego se encuentra el indice de
contenidos con su respectiva imagen y un breve resumen del contenido que se
aborda en las diferentes secciones de esta pagina Web Google Sites.

Figura 16
Diserio de desarrollo

Objetivo de la seccion
Video de presentacion y motivacion de la

Presentacion del contenido

Lluvia de ideas utilizando Mentimenter

Foro participativo

Aplicacion de conocimientos en hojas

Nota: La figura muestra la pantalla el desarrollo que con lleva a las diferentes acciones de
Google sites. Elaborado por Conde Carlota.

En la figura 16 se pude observar un ejemplo, de como esta estructurado la
plataforma web Google Sites, ya que existe cuatro secciones distribuidas de forma
horizontal con sus respectivos subtemas, Conocimientos Previos, Lenguaje
Algebraico, Ecuaciones de Primer Grado y Juegos Interactivos, mismos que tienen
una misma estructura o secuencia de los momentos del aprendizaje que se aplica en
el desarrollo de una clase, con la metodologia ERCA. Experiencia al momento que

observa los videos y las diferentes presentaciones en Genially o Canva, Reflexion



cuando se comunica mediante foros y lluvia de ideas en Mentimenter.
Conceptualizacion al verificar el proceso de resolucion de ejercicios o problemas
cotidianos relacionados con ecuaciones de primer grado en las hojas interactivas de
Liveworksheets, se recomienda navegar de forma vertical.

Figura 17
Juegos interactivos

Sopa de letras en Educapla

Juego en Kahoot
Juegos interactivos en Mobbyt o

Evaluacion de ThatOuiz

Libro interactivo

Consulta dudas el WhatsApp o unirse a |

SIGUIENTE »

Nota: La figura muestra la pantalla de evaluaciones y juegos interactivos de Google sites.
Elaborado por Conde Carlota.

El disefo de esta figura 17 muestra una navegacion de forma vertical, va a
estar compuesta de diferentes actividades interactivas, con vinculos a las
plataformas de juegos interactivos como: Educaplay, Kahoot, Mobbyt y
LearningApps. Estas herramientas tecnoldgicas motivan la participacion ya sea de
forma individual o grupal, donde pondran a prueba el razonamiento y la logica, de

esta forma determinan el aprendizaje de las ecuaciones algebraicas basicas.
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También se presenta en cada una de las secciones una evaluaciéon en
ThatQuiz que es una plataforma que el estudiante para ingresar debe tener un
usuario y la contrasefia, se incluye un libro digital de Issuu que servira para reforzar
los conocimientos, especialmente en lenguaje algebraico. Al final de cada seccion
hay un espacio para comunicarse directamente a través de WhatsApp o unirse por

Telegram.

Disefio de salida

Como se puede evidenciar en la figura 18, existe una galeria de fotos y
videos donde los estudiantes estan realizando diversas actividades de refuerzo para
consolidar las ecuaciones algebraicas.

Figura 18
Diserio de salida

Juegos interactivos en Mobbyt o

Objetivo de la seccion

Renositorio de trabaios

Fotos Fotos Fotos Fotos Fotos

Fotos Fotos Fotos Fotos Fotos

Nota: La figura muestra el disefio de salida, con sus diferentes componentes en Google sites.
Elaborado por Conde Carlota.




En esta figura 18 estan los resultados esperados en la propuesta que son la
participacion de los estudiantes en la realizacion de todas las actividades planteadas,
en cada seccion de la plataforma Web Google Sites, con el proposito que al final el
estudiante sea capaz de participar en los juegos interactivos ya sea en Mobbyt o
LearningApps de forma individual o grupal y obtenga buenos resultados en los

diferentes torneos.

La evaluaciéon que se presentd en la plataforma va relacionados a la
resolucion de ejercicios y problemas cotidianos de ecuaciones algebraicas de primer
grado. Es importante reconocer, la participacion de los estudiantes en la realizacion
de actividades programadas pues ayudara a la adquisicion de conocimientos en la
resolucion de problemas cotidianos de ecuaciones de primer grado, para que, a
partir de alli, sean motivados constantemente a mejorar el aprendizaje no solo en

matematica sino en todas las demas areas.

Al final como recompensa de lo realizado en las actividades de aprendizaje
sobre ecuaciones tendra la oportunidad observar las fotografias que estan en la
galeria, misma que presenta las evidencias del trabajo de los estudiantes que forman
parte del décimo afio de educacion basica, que consolidan el conocimiento en

ecuaciones algebraicas.

Disefio de la guia interactiva

El disefio de la guia interactiva trata sobre la presentacion y el uso de la guia,
para lo cual se trabaja en el recurso virtual “canva”, que permite presentaciones con

diferentes plantillas interactivas. Esta es flexible, dindmico y divertido donde los
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contenidos sustentan los aprendizajes matematicos. Esta guia est4 organizada de tal
manera que el estudiante entiende la informacion y los contenidos sin la guia de la

docente.

Esta guia conducird al estudiante por diversas actividades que facilitara los
trabajos, las tareas, los juegos, las evaluaciones, la asistencia entre otras. Al navegar
por la plataforma Google sites mediante esta guia interactiva, al estudiante se le
proveera de un enlace para el acceso e ingresar a la guia interactiva que es

https://heyzine.com/flip-book/e34871b35d.html. La presente guia proporciona de

herramientas necesarias tanto al estudiante como al docente, ya que se visualiza de
forma clara, precisa y ordenada como navegar a las diferentes actividades que
contine esta guia interactiva. Es asi como se aprecia la presentacion de la guia
interactiva a continuacion en el disefio de la figura 19.

Figura 19
Diserio de salida

Titulo de la Guia
Interactiva

Nombre de autora

Logotipo de la Universidad
Indoamérica

Imagen y fondo de
motivacion

Grafico de una
seflorita con una
computadora

Nota: La figura muestra la pantalla de la portada de la Guia Interactiva, con sus diferentes
componentes y vinculos a Google sites. Elaborado por Conde Carlota.
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En la tabla 22 se puede apreciar los contenidos de la guia interactiva con las
cuales se desarrolla un resumen general de los contenidos de la guia. Donde se
establece los campos de aprendizaje de ecuaciones de primer grado y el uso correcto

de Google sites, como base tecnologica para la ensefianza aprendizaje de la

matematica.
Tabla 22
Guia interactiva
Caracteristica

1. Portada La portada que se presenta contiene el inicio del aprendizaje

) denominado guia interactiva para la ensefianza de la plataforma
web Google sites. La fotografia que se presenta en la portada
contiene los recursos visuales para su atraccion.

2. Indice El indice contiene los temas que estan inmersos en la guia
interactiva. La portada, el indice, los objetivos, introduccion,
proceso de ingreso, proceso de desarrollo, y proceso de resultados.

3. Objetivo

En esta pagina se presenta el objetivo general como también los
objetivos especificos. Estos objetivos son medibles para cumplir los
objetivos planteados de la guia interactiva.

4. Introduccién  La parte introductoria de la guia interactiva esta dirigida a los
estudiantes para el aprendizaje de la matematica. En este apartado
contiene imagenes, videos multimedia, vinculos e hipervinculos
para que los estudiantes sepan sus contenidos.

S. Proceso de Egte proceso permite el ingreso a la plataforma Google sites,
Ingreso mediante el navegador de su eleccion, al cual ingresan con un
enlace que se envia oportunamente por el docente.

6. Proceso de

En el proceso de desarrollo interviene el inicio, objetivo, saludo de
desarrollo.

bienvenida, y los diferentes temas que se trataran en la guia.

7. Proceso de

El proceso de resultados es donde se evidenciara los conocimientos
resultados

adquiridos en los temas tratados, dando claridad a los aprendizajes
implicitos en la guia interactiva.
Nota: La tabla muestra los contenidos de la guia interactiva. Elaborado por Conde Carlota.
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Desarrollo

El desarrollo de la presente propuesta esté distribuido por los contenidos en
tematicas relacionadas a matematica y tecnologias. Dando paso a la pagina de
ingreso, indice, introduccion, conocimientos previos, lenguaje algebraico,
ecuaciones de primer y juegos interactivos.

Figura 20
Ingreso a la plataforma Google

Google
CARLA CONDE

e carlotaconde20@gmail.com v

Introduce tu contrasefia

[[] Mostrar contrasefia

¢Has olvidado tu contrasena? m

Nota: La figura muestra el ingreso a la plataforma Google para en lo posterior entrar a Google sites.
Elaborado por Conde Carlota.

Como se evidencia en el grafico 20 el ingreso a la plataforma Google,
permite acceder a las diferentes opciones que tiene Google como tal. Para lo cual,
los estudiantes tienen que crear una cuenta de Gmail con su respectiva contrasefia,
misma que les permite acceder al registro en la plataforma Web Google sites y

poder crear las paginas Web.
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Figura 21
Inicio de Google sites

\)KHV(‘)\/&HR;(—\ ECUACIONES DE PRIMER GRADO... inicio  Conocimiento Previas  Lenguaje algebraico  Ecuacionesde primergrado  fuegosinteractives  Q

ECUACIONES

DE PRIMER GRADOS

&

-

-~

«

Introduccién: Este es el primer nivel de ecuaciones de primer grado. Veremos el concepto de ecuacién, sus partes y
cémo resolver ecuaciones muy sencillas. Después, hablaremos un poco del lenguaje algebraico y resolveremos
problemas que requieren el planteamiento de una ecuacién, por Gitimo tengras la oportunidad de participar en juegos

interactivos.

Objetivo: Participar activamente en |a realizacion de las actividades interactivas en Google sites, con la utilizacion del

razonamiento logico para motivar el aprendizaje de las ecuaciones de primer grado con una incagnita.

Nota: La figura muestra el inicio de la plataforma Google sites. Elaborado por Conde Carlota.

En esta figura 21, se puede apreciar el inicio de Google sites para empezar
con la presentacion de ecuaciones de primer grado. También consta una breve
introduccion y debajo de ella el objetivo que respalda los contenidos que deben ser
alcanzados por los estudiantes, sobre ecuaciones de primer grado.

Figura 22

Video de bienvenida alusiva a ecuaciones algebraica
)] INDOAMERICA ECUACIONES DE PRIMER GRADO... Inicio ConocimientoPrevios Lenguajealgebraico Misv Q

C ) EXPLICACION SOBRE LA PAGINA WEB . D

Copiar enl

i
Veren EBYouTube ¥

Nota: Esta figura muestra una bienvenida por parte de la docente de matematica para que todos los
estudiantes aprendan las ecuaciones algebraicas. Elaborado por Conde Carlota.

En este grafico 22, se puede observar un video dando la bienvenida a los
estudiantes por parte de la docente, quien invita a participar en las actividades de

ecuaciones.
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Figura 23
Indice de contenidos

Y NS M ERICA ECUACIONES DE PRIMER GRADO... Inicio ConocimientoPrevios Lenguajealgebraico Mas~ Q

INDICE DE CONTENIDOS

/ =
5‘\ Tl s
= L=<

En los conocimientos previos vas a En el lenguaje algebraico les va a En las ecuaciones de primer grado En los juegos interactivos va a tener

tener la oportunidad de realizar permitir expresar las relaciones o lineal se conceptualiza como una el privilegio de participar de forma
algunas actividades interactivas matematicas  entre  un que i una o mas grupal o individual en diferentes
para tus ili v % - Los i ¥ no i torneos o trivias en la que deben
experiencias para que i una i entre las variables. es decir. una sus de
ecuaciones de primer grado. algebraica son: numeros, letras y ecuacién que i 1 j ve i de
operadores matematicos sumas y restas de una variable a la primer grado que les sirven para
Conocimientos Previos primera potencia. entornos de ap! %
PN

Juegos interactivos

Nota: Esta figura muestra e indice de contenidos que posee la plataforma Google sites en sus paginas
web elaboradas para el aprendizaje de las ecuaciones de primer grado. Elaborado por Conde Carlota.

Como se puede apreciar en el grafico 23, que hace alusion al indice de
contenidos donde esta situado, los conocimientos previos, el lenguaje algebraico,
ecuaciones de primer grado y juegos interactivos. Cabe destacar que al pulsar en

cada tema se va automaticamente al tema y sus diferentes contenidos.

Figura 24
Ingreso a la plataforma Google sites de actlvzdades
W IR DOAMERICA ECUACIONES DE PRIMER GRADO. mick Cor

Para iniciar lo actividad ingresa tus datos

Acertado [0 |

Maestro:CONDE  Clase: MATEMATICA- 10 ANO 2022-2023 O6TPE163 —
Equivocado [0 |

Largo |3~ = [ ~ Reloj o0 ]
Nivel [1~ Contrasefia | |[ox]

Nota: Esta figura muestra el inicio de las actividades para el ingreso a las diferentes actividades
planteadas en esta pagina web Google sites. Elaborado por Conde Carlota.

En la figura 24, se observa cunado el estudiante ingresa a la plataforma
Google sites, en la seccion de conocimientos previos, va a encontrar algunas
actividades que debe realizar para que recuerde y asocie los contenidos

anteriormente aprendidos. Esta actividad lo debe realizar de forma individual, debe
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buscar su nombre y apellido para seleccionar, luego debe ingresar su contrasefia
que es el numero de cédula de identidad. Al utilizar la herramienta digital ThatQuiz
y realizar las tares, le va a permitir observar cuantos aciertos o equivocaciones tiene
el estudiante, al concluir podré visualizar inmediatamente el puntaje adquirido y el

tiempo que le llevo realizar la actividad.

Figura 25
Clasificacion de las expresiones algebraicas

Y NDOAMERICA ECUACIONES DE PRIMER GRADO... Inicio  Conocimiento Previos ~Lenguaje algebraico Més v  Q

Clasificacion de las expresiones
algebraicas

Lee atentamente la informacién y realiza la activida de la
ficha interactiva

Nota: Esta figura muestra la clasificacion de las expresiones algebraicas, que mediante el unir con
lineas se refuerza el aprendizaje de los estudiantes. Elaborado por Conde Carlota.

La figura 25 muestra los conocimientos previos que los estudiantes tienen
con respecto a las expresiones algebraicas, se realiza una evaluacion en las hojas
interactivas de Liveworksheets. Teniendo que unir con lineas, para obtener las
respuestas correctas.

Figura 26
Definicion de lenguaje algebraico

i{Queé es un lenguaje algebraico?

El lenguaje algebraico es el lenguaje de las
matematicas. Es decir, a un sistema de

.
- “ expresion que emplea simbolos y niimeros para
L]
u

b2
% expresar aquello que usualmente comunicamos
ﬁ mediante palabras, y que nos permiten

|

€

- formular teoremas, resolver problemas vy
e expresar proporciones o relaciones formales de
distinta naturaleza.

esigned by W freepk

@ s Sooas

Nota: Esta figura muestra la definicion de lenguaje algebraico. Elaborado por Conde Carlota.
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Como se puede observar en este grafico 26, la presentacion del
conocimiento a cerca del lenguaje algebraico en la plataforma Genially, a més de
contener conocimientos claves sobre la definicidn, caracteristicas, elementos del
lenguaje algebraico, los estudiantes aprenden a descifrar los simbolos, identificar
operaciones y relacionar expresiones numéricas con expresiones cotidianas, que le

va a servir para la interpretacion de problemas matematicos.

Figura 27
Foro con Mentimenter
Y RDOAMERICA ECUACIONES DE PRIMER GRADO.. Inicio  ConocimientoPrevios ~ Lenguajealgebraico Mis v Q

Contesta el siguiente foro sobre la importancia del lenguaje algebraico y no te olvides de escribir tus nombres como autores.

d Mentimeter

FORO: Para qué es importante el lenguaje
algebraico (no se olvide de poner su nombres
como autores de la informacién)

Short answers are recommended. You have 250 characters left.

You can submit multiple answers

(e)

Nota: Esta figura muestra un foro creado para que los estudiantes comenten sobre la importancia
del lenguaje algebraico a través del recurso virtual Mentimenter. Elaborado por Conde Carlota.

En este grafico 27, se incorpora un foro para que los estudiantes puedan
socializar, interactuar, opinar y defender sus criterios sobre el tema tratado,
recomendando que pongan su nombre. Es asi como para el foro se usa el recurso

virtual Mentimenter.
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Figura 28
Sopa de letras

= UNTVERSIDAD =

Y INDOAMERICA ECUACIONES DE PRIMER GRADO... Inicio Conocimiento Previos Lenguaje algebraico Misv Q
- - - L ——
Realiza la SIQUIente sopa de letras para afianzar tus conocimientos sobre el
lenguaje algebraico

lenguaje Algel

lenguaje Algebraico
o

Nota: Esta figura muestra como descubrir palabras que se menciona constantemente en el lenguaje
algebraico mediante una sopa de letras. Elaborado por Conde Carlota.

En la figura 28, se puede visualizar como los estudiantes puedan reforzar los
contenidos sobre lenguaje algebraico, se ha creado una sopa de letras donde tendran que
descubrir palabras relacionadas con ecuaciones de manera vertical, horizontal, hacia arriba,
abajo y de izquierda a derecha.

Figura 29
Lenguaje algebraico en ISSUU

Y NOOAMERICA ECUACIONES DE PRIMER GRADO... Inicio ConocimientoPrevios Lenguajealgebraico Mas v Q

LENGUAJE ALGEBRAICO

Ingresa a este libro digital, ahi encontrarés un repositorio de ejemplos de

LENGUAJE lenguaje cotidiano transformado a expresiones algebraicas que

ALGEBRAICO

ampliaran tu conocimiento.

Nota: Esta figura muestra mediante el recurso virtual Issuu, sobre el lenguaje algebraico. Elaborado
por Conde Carlota.

En este grafico 29, se aprecia un libro virtual que contiene ejemplos de
expresiones de la vida cotidiana, con su debida transformacion a lenguaje
algebraico. De esta forma los estudiantes amplian los conocimientos sobre
expresiones algebraicas que posteriormente se utilizan en ecuaciones algebraicas

basicas.
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Figura 30
Folleto sobre contenidos de ecuaciones de
» mgg\/{p\lgﬁlfa ECUACIONES DE PRIMER GRADO... Inicio imiento Previos  Lenguajealgebraico Misv Q

— UNIVERSIDAD —
INDOAMERICA

@( ECUACIONES DE

ﬂ
PRIMER GRADO

Décimo afio

Nota: Esta figura muestra el folleto sobre ecuaciones de primer grado. Elaborado por Conde Carlota.

En esta figura 30 se observa la tercera seccion, donde los estudiantes tendran
que abordar contenidos de ecuaciones de primer grado, mismo que lo pueden
visualizar en un folleto, creado en el recurso virtual Canva, que contiene la
definicion, los elementos, las caracteristicas, la modelacion y los procesos de
resolucion de problemas cotidianos, de ecuaciones de primer grado. De esta forma

se complementa a informacidn sobre ecuaciones.

Figura 31
Video explicativo del proceso de resolucion de ecuaciones de primer grado

\) NSBXL‘IEF\{?C_A ECUACIONES DE PRIMER GRADO... Inicio  Conocimiento Previos Lenguaje algebraico  Ecuaciones de primer grado
OBSERVA EL SIGUIENTE VIDEO DEL PROCESOS DE RESOLUCION DE LAS ECUACIONES DE
PRIMER GRADO

C | PROBLEMA CON ECUACIONES DE PRIMER GRADO.

1 — UNIVERSIDAD ——
= |

NDGggMERICA

e la Shcelencia

www_uti.edu.ec
f v

@ Mirar en (08 YouTube

Nota: Esta figura muestra el video sobre ecuaciones de primer grado. Elaborado por Conde Carlota.
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Luego de la explicacion de los contenidos, en la figura 31, se expone un
video explicativo del proceso de la resolucion de problemas de la vida cotidiana
con ecuaciones de primer grado, el proceso esta definido en anélisis e interpretacion
de datos, modelacion de forma algebraica de la expresion cotidiana, procesos paso
a paso de la resolucion de ecuaciones de primer grado y por tltimo la interpretacion
de los resultados, de esta forma se prepara para que el estudiante sea capaz de

aplicar lo aprendido en nuevas actividades interactivas.

Figura 32
Resolucion de ecuaciones de primer grado

we UNIVERSIDAD s

Y INDOAMERICA ECUACIONES DE PRIMER GRADO... Inicio  ConocimientoPrevios Lenguajealgebraico Mésv Q

Resuelve la siguiente ficha interactiva utilizando los pasos para resolver
ecuaciones de primer grado

5%, ESCUELADE EDUCACKON BASICA FISCAL *ROSA MARIA LOPEZ BACA"
g *' 'g QUITO-ECUADOR a
HASIGNATURA: MATEMATICA ASO DE BASICA: DECIMO ASO
Solucion de ecuaciones lineales
Resuelve las ecuaciones teniendoen cuenta la transposicion de
erminos.
2x-10=-3x+5 10x +1 = 7x -20
xH_J=5+ 10x-7x 4__-1
Bx = 3x =
x= 15 x=-21
J
X= Xs o |

Nota: Esta figura muestra el refuerzo que se aplica a los estudiantes mediante una prueba de
conocimientos sobre ecuaciones. Elaborado por Conde Carlota.

En la figura 32, se muestra la forma de medir el conocimiento adquirido
sobre ecuaciones, se realiza una evaluacion a todos los estudiantes, mediante la
resolucion de ejercicios de ecuaciones de primer grado, en esta hoja electronica de
Liveworksheets en la que existen ciertos casilleros que los estudiantes deberan
completar, mismos que al cometer un error se pintan de color rojo y al concluir

obtendran automaticamente el resultado.
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Figura 33
Refuerzo mis conocimientos con Kahoot

Y N OAMERICA ECUACIONES DE PRIMER GRADO... Inicio  Conocimiento Previos  Lenguaje algebraico Més v  Q

Ingresa en el siguiente link y juega una partida en Kahoot de ecuaciones de
primer grado.

Dale clic a la imagen y empieza e ego

Halla la raiz, si existe de la siguiente ecuacién:

Nota: Esta figura muestra el refuerzo que se realiza a los estudiantes mediante el recurso virtual
Kahoot. Elaborado por Conde Carlota.

En esta grafica 33, se puede observar la participacion de los estudiantes en
un juego de competencia en Kahoot, donde ellos deben ser los primeros en contestar
las preguntas para estar en el podio de los ganadores, esto lo van a conseguir
después de haber recibido conocimientos sobre ecuaciones de primer grado de
forma responsable.

Figura 34
Grupo de integrantes de ecuaciones de primer grado

» NBIEI)\I\II'S\IEI\(LI)C_A ECUACIONES DE PRIMER GRADO... Inicio  ConocimientoPrevios Lenguajealgebraico  Ecuaciones de primer grado

Unete al Grupo Privado de Telegram

Dale clic en el botén y se parte del equipo

Ingresar al Grupo VIP

Nota: Esta figura muestra el grupo de estudiantes que se integran a través de Telegram. Elaborado
por Conde Carlota.

En esta grafica 34, se puede visualizar la invitacion a que sean parte de los
integrantes del grupo de ecuaciones de primer grado, que se unen a través de
Telegram, grupo que sirve como accesos directo a una comunicacion sincronica o
asincronica, que sirve para compartir experiencias, conocimientos y sobre todo

solventar dudas.
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Figura 35
Cuarta seccion Juegos interactivos

D) INDOAMERICA ECUACIONES DE PRIMER GRADO... Inicio  Conocimiento Previos  Lenguaje algebraico
JUEGO 4

CompLeta: el

CRUCIGRAMA

-

Nota: Esta figura se muestra un juego a través de un crucigrama sobre ecuaciones de primer grado.
Elaborado por Conde Carlota.

En la figura 35, inicia la cuarta seccion, aqui se encuentra una coleccion de
juegos interactivos para que los estudiantes sean capaces de poner en practica los
conocimientos adquiridos en las secciones anteriores y adquieran el dominio
necesario para enfrentarse en juegos individuales o competitivos, con sus
compaifieros o con jovenes de cualquier lugar. El que podemos observar en la grafica
es un crucigrama que nos proporciona la herramienta digital LearningApps, que
contiene ejercicios de ecuaciones de primer grado, cuya respuesta deben ir anotando
en los respectivos casilleros.

Figura 36

Galeria de fotos
» NBN(;‘/{;}\'E*;‘I‘C_A ECUACIONES DE PRIMER GRADO... Inicio  ConocimientoPrevios lenguajealgebraico Mésv Q

GALERIA

Objetivo: Exponer los trabajos de los estudiantes para evidenciar los aprendizajes de resolucién de problemas cotidianos con

ecuaciones de primer grado.

Nota: Esta figura muestra las fotografias de los trabajos y comentarios de los estudiantes sobre la
plataforma y la matematica. Elaborado por Conde Carlota.
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Para finalizar en la figura 36, se muestra una galeria de fotos y videos donde
se observa a estudiantes, dando testimonio de como aprendieron ecuaciones de
primer grado, mediante la aplicacion de la plataforma Google sites y su aceptacion

para trabajar en futuros proyectos educativos en las diferentes asignaturas.
Implementacion

La institucion educativa Rosa Maria Lopez Baca cuenta con diferentes aulas
para diferentes areas del saber, con treinta y cinco pupitres, escritorio, proyector,
pizarrdn, tizas liquidas, borradores entre otras. También cuenta con un laboratorio
dedicado a informatica, donde se encuentran veinticinco equipos de computacion
en buen estado, con instalacion a internet, treinta sillas para treinta estudiantes y
una areas tecnoldgicas. Esta ensefianza se muestra en las siguientes fotografias tanto
de matematica como de recursos tecnoldgicos.

Figura 37

Prgparacién para la ensefianza de matematica
P J' T " g | . - —

-~ -

= _ A =z ~
Nota: Esta figura muestra la preparacion de la computadora y el proyector para la ensefianza de

matematica y Google sites. Elaborado por Conde Carlota.
Como se puede apreciar en la figura 37, la docente se prepara para iniciar

una clase de matematica, con la participacion de treinta estudiantes, usando el
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recurso tecnoldgico de un proyector, para dar a conocer la guia interactiva de la

ensefianza de la plataforma Web Google Sites.

Figura 38
Socializando la plataforma Web Google Sites sobre ecuaciones de primer grado

Nota: Esta figura muestra la socializacion de Google Sites sobre ecuaciones de primer grado.
Elaborado por Conde Carlota.

En la figura 38, se visualiza como la docente explica a todos sus estudiantes
el acceso a la pagina Web Google Sites, el titulo de esta pagina direccionada al
aprendizaje de las ecuaciones de primer grado, las diferentes secciones que la
conforma con sus respectivos contenidos y actividades interactivas a desarrollar,
por ultimo explica la ventaja de integrar el grupo en Telegram de ecuaciones de
primer grado y la participacion en los juegos competitivos de forma individual o
grupal, demostrando los conocimientos antes aprendido.

Figura 39
Trabajo en el laboratorio de informdtica, estudiantes ingresando a Google Sites

Nota: Esta figura muestra el ingreso a Google y como abrir una cuenta en esta plataforma. Elaborado
por Conde Carlota.
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En la figura 39 se puede apreciar como todos los estudiantes estan
ingresando a la plataforma Google Sites a través del enlace previamente enviada a
sus WhatsApp. La verificacion de parte de los estudiantes de las secciones con sus
respectivos contenidos y actividades interactivas de aprendizaje, que les motiven
aprender sobre ecuaciones de primer grado se lo realiza de forma presencial,

mientras que la mayoria de las actividades lo realizan en casa sin ninguna dificultad.

Figura 40
Estudiantes en casa realizando actividades en Goo

~

Nota: Esta figura muestra como los estudiantes navega por Google sites para aprender la asignatura
de matematica. Elaborado por Conde Carlota.

Una vez que los estudiantes han aprendido a manejar Google sites y han
obtenido conocimientos sobre ecuaciones de primer grado, en esta figura 40
muestro la realizacion de las actividades interactivas de las diferentes plataformas
vinculadas a Google Sites desde la casa por parte de los estudiantes, para ello
pueden utilizar computadora de mesa o su teléfono. La motivacion para el
aprendizaje de la matematica utilizando medios tecnologicos dan buenos
resultados, el cumplimiento en la ejecucion de las actividades es en un 100% y sus

puntajes han mejorado considerablemente.
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Figura 41
Imagen de los puntajes obtenidos en las actividades interactivas

SANCHEZ JUMA EDISON XAVIER (DECIMO ANO) envié un ejercicio a tu buzén de correo:

\ /* -
Ecuaciones de primer grado 58 =
02 Ene 2023 - 21:17 RS
Sara Pérez (DECIMO ANO) envié un ejercicio a tu buzén de correo: n— -/— — o
Ecuaciones de primer grado x -
03 Ene 2023 - 17:59
Lenin Sanchez (DECIMO ANO) envié un ejercicio a tu buzén de correo: . /,
Clasificacion de las expresiones algebraicas .
02 Ene 2023 - 10:38 —_—

—

Nota: Esta figura muestra los resultados de los estudiantes en la resolucion de ejercicios con
ecuaciones de primer grado en Google sites. Elaborado por Conde Carlota.

En la gréfica 41, podemos observar una muestra de los resultados obtenidos
por los estudiantes luego de haber observado, practicado y desarrollado las
actividades en la plataforma Google Sites, mismos que tiene una mejoria

considerable en las calificaciones de las evaluaciones en linea.

Figura 42

Estudiantes rindiendo las evaluaciones de forma presencial

=N, D
conocimientos sobre matematica.

( ' - b ¥
Nota: Esta figura muestra un refuerzo de la adquisicion de
Elaborado por Conde Carlota.
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En la figura 42 se pudo observar a los estudiantes del décimo afo resolver
un cuestionario sobre conocimientos, resolucion de ejercicios y problemas
cotidianos sobre ecuaciones de primer grado de forma fisica. Los resultados de esta
evaluacion son puntajes en su mayoria por encima del siete coma cinco, lo que
significa que ya dominan los ejercicios y la resolucion de problemas con ecuaciones

de primer grado.

En la plataforma virtual Google sites en la ultima seccidon se encuentra la
galeria de trabajos y videos realizados por los estudiantes, mismos que motivan su
desarrollo en el aprendizaje de las ecuaciones algebraicas bdasicas. Previo a la
publicacion de las fotos y videos, se solicitd a cada representante legal la debida
autorizacién misma que es uno de los requerimientos que al inicio del afio lectivo
deben firmar de acuerdo con lo estipulado en el Codigo de Convivencia interna de

la Institucion. (Ver Anexo 6)

Evaluacion de la propuesta innovadora.

La evaluacion que se presenta a continuacion se basa en la aplicacion de un
cuestionario, a treinta estudiantes del décimo ano, de la escuela de educacion basica
fiscal “Rosa Maria Lopez Baca”. En primer lugar, se realiz6 una evaluacion previa
o de diagnostico inicial para conocer cudles son las fortalezas que tienen los
estudiantes en las areas del conocimiento tanto en tecnologias como en matematica.
Es asi como para las tecnologias se usa la herramienta virtual Google sites y para el
aprendizaje, ecuaciones de primer grado, misma que estd inmerso en la ensefianza

de matemaética.
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Los puntajes de la evaluacion inicial aplicada a los estudiantes fueron bajas,
después de haber ensefiado la plataforma Google sites y ecuaciones de primer
grado, los alumnos son sometidos a un cuestionario final en que sus notas

académicas reflejan una considerable mejora obteniendo un promedio bastante alto.

Las calificaciones iniciales y finales fueron sometidos a comprobacion,
mediante el estadistico “T de Student”, por el software estadistico IBM SPSS,
mismas que se comprobd que los datos tienen una distribuciéon normal. Luego se
comprobo las medias de las dos calificaciones a través de la prueba “T”, para las
muestras de relacion, para obtener el nivel de significancia y saber si es aceptable
0 no, la hipotesis nula o alternativa, misma que depende del nivel de error. Asi se
llega a determinar una distribucion normal en los datos con la prueba “T”, como se

muestra en la tabla 23.

Tabla 23
Andlisis de calificaciones iniciales y finales a estudiantes en T Student
N° Nota Inicial Nota Final
1 7,50 9,02
) 6,50 6,85
3 7,99 8,88
4 5.12 7,05
5 8,06 9,94
6 6,50 8,05
7 6,87 9,78
8 5,50 8,27
9 6,50 8,68
10 5,10 7,85
1 5,06 8,00
12 5,67 8,05
13 5,62 8,26
14 6,06 8,23
15 5,06 7,78
16 8,37 9,45
17 6,27 8,51
18 9,06 10,00
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19 8,56 9,59
20 8,95 9,44
21 7,25 8,98
22 4,56 7,90
23 4,79 6,98
24 5,28 8,11
25 8,52 9,47
26 8,90 10,00
27 5,56 8,06
28 9,07 10,00
29 5,74 8,56
30 6,06 7,95

Nota: Datos obtenidos de las calificaciones iniciales y finales de los estudiantes en el software
estadistico IBM SPSS. Elaborado por Conde Carlota.

A continuacion, se evidencia que las calificaciones de los estudiantes

mejoran notablemente en su rendimiento académico con relacion al diagndstico
inicial, misma que se refleja en la evaluacion final. Es asi como los estudiantes
pueden manejar la plataforma Google sites evidenciando el interés, motivacion de
trabajar en ambientes virtuales con la matematica en el aprendizaje de ecuaciones
de primer grado, alcanzando aprendizajes relevantes. La prueba de normalidad con
las calificaciones iniciales y finales comprobados en el estadistico “T de Student”,
que se muestra en la tabla 24.

Tabla 24

Prueba de normalidad, antes de la aplicacion del estadistico T de Student
Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Nota Inicial ,146 30 ,105 ,909 30 ,014
Nota Final ,109 30 ,200° ,949 30 ,156

Nota: Datos obtenidos a partir de la opcion estadisticos descriptivos de SPSS. Elaborado por Conde

Carlota.

Se toma la prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov, ya que el

cuestionario fue aplicado a treinta estudiantes. Para lo cual se establece el analisis
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de la prueba de normalidad donde se evidencia el margen de error del 0.05%, como

se aprecia en la tabla 25.

Tabla 25
Andlisis de prueba de normalidad
Valores Nivel de Operador de Margen de error
significancia comprobacion
P valor (inicial) 0.105 > 0.05%
P valor (final) 0.200 > 0.05%

Nota: Datos obtenidos a partir de la opcion estadisticos descriptivos de SPSS. Elaborado por Conde
Carlota.

Analisis

Con los valores de P, son eminentes en conclusion los datos obtenidos
provienen de una distribucion normal, se procede a calcular el estadistico T de

Student.

Estadistico T de Student

Para realizar el célculo del estadistico T de Student, se aplicé el software
estadistico IBM SPSS, donde se Comprueba las medias de las dos calificaciones
tanto inicial como final, en las que se relacionas las calificaciones introducidas al
sistema, dando un resudado de confiabilidad del 95% y un margen de error del 5%,
como se detalla en la tabla 26.

Tabla 26

Prueba del estadistico T de Student
Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo
de confianza de la
Desv. Desv. Error diferencia Sig.
Media | Desviacion | promedio Inferior | Superior t gl | (bilateral)
Par | Nota
1] L 88499 16158 | -2,24479 | -1,58387 | -11,848 | 29 000
Nota 1,91433 ’ ’ ’ ’ ’ ?
Final

Nota: Datos generados por el software estadistico descriptivos SPSS. Elaborado por Conde Carlota.
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Comprobacion de hipotesis

Hipdtesis Nula Hy: La pagina Web Google Sites no mejora el rendimiento

de la matematica en ecuaciones algebraicas basica.

Hipotesis alternativa Hi;: La pagina Web Google Sites mejora el

rendimiento de la matematica en ecuaciones algebraicas basica.

Analisis

Después de haber analizado la prueba de emparejamiento en el software
estadistico SPSS, donde los resultados derivados tienen un nivel 0,05, se acepta la

hipotesis alternativa Hi y se rechaza la hipotesis nula Ho.

Interpretacion

Si P valor 0.000 <= 0.05 se rechaza Ho y se acepta H;

Si P valor 0.000 > = 0.05 se rechaza H; y se acepta Ho

Conclusion

Por consiguiente, se acepta la hipotesis alterna que expresa:

La pagina Web Google Sites mejora el rendimiento de la matematica en

ecuaciones algebraicas basica.

Valoracion de la propuesta

La validacion de la guia interactiva tiene como fin la implementacion en las

clases de caracter virtual y presencial, en la ensefianza del uso de la plataforma

111



Google sites para aprender ecuaciones de primer grado, en el drea de matematica.
En la ensefianza de la guia interactiva participaron treinta estudiantes de décimo
afio de educacion basica de la escuela “Rosa Maria Lopez Baca”, donde los alumnos
adquirieron conocimientos y destrezas en el manejo correcto de la plataforma

virtual Google sites.

Para la validacion de la guia interactiva se escogid el método (3.3). ya que
esta herramienta virtual de apoyo didactico y pedagégico fue presentada al director
como también al consejo ejecutivo y junta académica, quienes dan certeza del
trabajo realizado sobre tecnologias y matematica, garantizando la validez del
producto, quienes consideran que el producto es viable, aplicable, permitiendo el
uso de la guia interactiva y de la plataforma virtual Google sites para fortalecer los
aprendizajes como métodos de ensefianza virtuales en el area de la matematica. Para

evidenciar lo actuado se adjunta los oficios respectivos (Ver Anexo 7 y 8)
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Se concluye que la aplicacién de Google sites como herramienta que motive
el aprendizaje de la matematica ha sido beneficioso tanto para estudiantes como
para docentes, ya que se ha conseguido aprendizajes significativos mediante la
creacion de paginas web en la plataforma virtual Google sites, para motivar la
ensefianza de ecuaciones de primer grado en los estudiantes de décimo afio de la

escuela de educacion Basica Fiscal Rosa Maria Lopez Baca.

Referente al primer objetivo especifico se concluye que se ha sintetizado los
conceptos con respecto a Google sites y matematica que son importantes desde el
punto de vista de la tecnologia computacional, mismo que motiva el aprendizaje de
las ecuaciones algebraicas basicas, a través de una investigacion exhaustiva de
caracter bibliografico fisicos y digitales sobre los temas que quedan plasmados en

el marco tedrico.

Es importante realizar un diagndstico de conocimientos en el area
tecnologica relacionadas con temas de ecuaciones algebraicas basicas para que las
autoridades conozcan la realidad académica en cuanto al uso de la tecnologia como
herramienta didactica que aporte al aprendizaje y el grado de conocimiento que los
educandos tengan con referente a contenidos algebraicos basicos, donde se uso6
instrumentos de evaluacién como la encuesta y la entrevista mismas que arrojaron

resultados bajos.
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Se concluye que la herramienta mas adecuada para solucionar el problema
paleteado, es la pagina web Google sites, a través de la vinculacion de varias
plataformas en linea, seleccionadas y organizada de manera didactica, cumpliendo
en cada seccion de la pagina web, con los momentos de una clase significativa, para
lo cual se elabor6 una guia interactiva sobre la ensefianza de uso correcto de la
pagina web Google sites, con contenidos de aprendizajes de ecuaciones de primer
grado, mismos que motivan a los estudiantes a continuar desarrollar sus
aprendizajes no solo en la asignatura de la matematica si no también en las demas

areas del saber.
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Recomendaciones

Se sugiere a la escuela de Educacion Basica Fiscal Rosa Maria Lopez Baca,
fomentar a los docentes y por medio de ellos a los estudiantes la aplicacion de
plataformas virtuales para la construccion de paginas web en Google sites, como
herramienta que motive el aprendizaje de diferentes asignaturas que imparte la
institucion ya que trae consigo beneficios para los estudiantes, en especial en la
ensenanza de ecuaciones de primer grado en los estudiantes de décimo afio de

educacion basica.

Se recomienda a la institucion educativa implementar en la biblioteca la
adquisicion de libros o software interactivo para que los docentes asuman los
conceptos que tienen que ver con Google sites para motivar el aprendizaje de la
matematica, a través de una investigacion bibliografica e innovadora de caracter

fisico y digital en el marco teorico.

Se sugiere a la junta académica de la institucion educativa realizar
evaluaciones quimestrales a la comunidad educativa donde se mida el nivel de
conocimiento en las dreas computacionales como también en las dreas especificas
del saber, y de manera categorica en el area de matematica, estas evaluaciones se
recomienda realizarlos con instrumentos como la encuesta y la entrevista para que

nos permita conocer la realidad académica digital matematica.

Se recomienda el uso de la guia interactiva a los docentes, sobre el desarrollo
de paginas web de la plataforma Google sites, para que los estudiantes se motiven
en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado, mismo que sirve como guia para

un trabajo meramente autdbnomo.
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Anexos

Anexo 1
Oficio de peticion para realizar investigacion en institucion educativa

El Quinche 17 de octubre del 2022

Seiior.
Lic. Eliecer Enrique Cadena Flores

DIRECTOR DE ESCUELA DE EDUCACION BASICA FISCAL “ROSA
MARIALOPEZ BACA”

Presente.

Estimado Licenciado.

Mediante la presente solicitud me dirijo a usted deseandole éxito en sus funciones, yo
Maria Carlota Conde Jauregui con C.C. 171127225-0, en calidad de estudiante de la
Universidad Tecnoldgica Indoamérica de la maestria en educacion con mencién en
Pedagogia de Entornos Digitales ( Docencia en Entornos Digitales), solicito el
permiso correspondiente para la realizacion de la investigacion con el tema:
GOOGLE SITES COMO HERRAMIENTA PARA MOTIVAR EL
APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA en la institucion educativa que usted
acertadamente la representa.

Por la atencion que se digne dar al presente anticipo los debidos agradecimientos.

Atentamente;

e

Lic. Maria Carlota Conde Jauregui
C.C. 1711272250
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Anexo 2
Oficio de aceptacion por parte de la institucion educativa

W-LOo 1 SCULLA DE EDUCACION BASICA FISCAL “ROSA MARIA LOPEZ BACA"
6? ": q" Direccion: Avenida Reino de Quito y Virginia Arguello
s 3 - Teléfono: 2120-188 Email: 17110176A@pmail.com
(DUCATIVO BASICO QUITO-ECUADOR

El Quinche, 19 de octubre del 2022

Seflor .
MSec. Stalyn Alejandro Avila Herrera

COORDINADOR DE LA MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN
PEDAGOGIA DE ENTORNOS DIGITALES
Presente.

De mi consideracion

Yo Eliecer Enrique Cadena F. con cédula de identidad C.C. 171212862-6, en calidad
de Director de la Institucién educativa ESCUELA DE EDUCACION BASICA
FISCAL “ROSA MARIALOPEZ BACA” perteneciente a la provincia de Pichincha,
Cantén Quito, Parroquia El Quinche, Barrio La Victoria, autorizo a la docente
MARIA CARLOTA CONDE JAUREGUI portadora de la cédula de ciudadania
171127225-0 en su calidad de estudiante de la UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA a que realice la investigacion con el tema: GOOGLE SITES
COMO HERRAMIENTA PARA MOTIVAR EL APRENDIZAJE DE LA
MATEMATICA en la institucion que represento.

Particular que comunica para los fines pertinentes.

- A CIOT BASICA
BT ik 0B BAOKY
Roios, DTnCCION

d &9‘1 L QUICHE AAVICTORA

Atentamente;

Lic. Eliecer Enrique Cadena F
DIRECTOR DE LA ESCUELA ROSA MARIA LOPEZ BACA
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Anexo 3
Cuestionario aplicado a estudiantes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

Instrumento de Recoleccion de Informacion

Tema:
Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la matematica

Objetivo: Aplicar Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de décimo afio de la Escuela de Educacion Bésica Fiscal
“Rosa Maria Lopez Baca”.

Instrucciones:
e Esta encuesta consta de 10 preguntas, aplicando la escala de Likert.
e Lea atentamente cada una de ellas, revise todas las opciones, y elija la alternativa
con la que mas se identifique.
e Marque la alternativa seleccionada con una X
Cuestionario Estudiantes

Alternativas
N. items
. M
. Casi Algunas vy Nunca
Siempre | . pocas
siempre | veces
veces

1 (Desarrollan los docentes en sus 13

planificaciones contenidos relacionados al 1 0 2 14

uso de herramientas como Google site?

(Motivan los docentes en las horas de clase al 1 0 ) 13 14
2 | uso de herramientas digitales (Google sites)?

(Utiliza el docente en sus clases magistrales 11
3 | herramientas digitales? 0 0 3 16

(Desarrollan en el aula de clase actividades 15
4 | grupales e individuales con el uso de 0 1 4 10

herramientas digitales?

(Se evaluan los procesos académicos 16
5 | impartidos en clases con el uso de 0 1 2 11

herramientas digitales?

(Investiga tu docente contenidos novedosos 8
6 h o8 I 1 2 6 13

para la ensefianza de la matematica?

(Aplica el docente fundamento tedricos y 0 b 5 10 13
7 | practicos en la ensefianza de la matemética?

(Aplica el docente en clases los recursos 9
g | didacticos digitales para la ensefianza a de la 0 1 2 18

matematica?

(Fomenta el docente el uso de recursos 16
9 | digitales matematicos para comprobar 0 2 3 9

resultados de ejercicios hechos a mano?

(Los docentes promueven el uso de 12
1o | herramientas tecnolégicas incluido Google 0 2 3 13

sites para el aprendizaje de matematica?
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Anexo 4
Entrevista aplicada a docentes

),

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

Entrevista a Docentes
Instrumento de Recoleccién de Informacién

Tema:
Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la matematica

La presente entrevista tiene por objeto conocer la opinién de los docentes sobre la
aplicacion de Google sites y la matematica

Objetivo: Aplicar Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de décimo afio de la Escuela de Educacion Basica Fiscal
“Rosa Maria Lopez Baca™.

Entrevista Docentes
Instrucciones:

¢ Lea atentamente cada pregunta
o Conteste con sinceridad

e i e o

1. ;Considera Usted importante motivar a los estudiantes al uso de recursos digitales
para ensefiar contenidos de nuestra im del eonoclmnento

i..Creo....que. €0 actuelid ... i, de que. los....
- diceches.. emoa Q nves\-ws ..... estodiontes \'x»u.r ..... 00, deloS-
...(t..cu{su ...... f.‘! \‘ o.,... EReke e iQS.EAQ o UJS\Uor\
canaumxen\‘os...‘.@m pRIONecer. Y. e:m uﬁc.er ‘QS
....... yend)mam y.... tvans Formasles.en... i Q o0, .......

2. ;Usted en sus actividades académicas usa recursos tecnolégicos como Google sites
paéa fomentar el aprendizaje en su drea del conocimiento?

iy PErsOnedTOEE. . ose .. MOXIOS. . XRELISeS.. h:m\a’. icos
... den Ae).......‘uoseﬂo L ENSER AL . endRGiE. ). TCan
Yoo Baded T e aehany. 5. U)\*IC1Ue<£v
..... loJ......... .mt\dua D c.:.‘,m ol ..W.C.s o\ ren.
... Smgec - ACOT Qo \k \cr.m O y. . IEEQHSES.. N b nues\m

3. ;Considera usted unportante que los recursos digitales en el area de Ia educncnon av
han evolucionado notablemente, permitiendo la facilidad para el refuerzo y
evaluacién académica?
“Vesercdmede | cxen. . gee.. Qm\x de e pandenia .
e de eq50s... T ineemenidda. \f cvel locionede
A P S \g acluc.cs.oon. tedenian.. Se.
..... N VNV et S | mk\n*gjw Yo o siok-.. Aekerio
...... n‘......‘Sv‘zex.c\ndas-s...s{....‘.4sn»n\u¢m“dn....a..Ammo.....q.mx:a.\nm ehodunbes
ene) weo de (GRACIAS POR SU COLABORACION!

oo dec mloénrq 5

131



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

Entrevista a Docentes
Instrumento de Recoleccion de Informacién

Tema:
Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la matemitica

La presente entrevista tiene por objeto conocer la opinion de los docentes sobre la
aplicacion de Google sites y la matematica

Objetivo: Aplicar Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de décimo afio de la Escuela de Educacion Basica Fiscal
“Rosa Maria Lopez Baca”.

Entrevista Docentes

Instrucciones:

e Lea atentamente cada pregunta
¢ Conteste con sinceridad

Nombre: C??/WMPAJZ%QMIJGS‘

1. ;Considera Usted importante motivar a los estudiantes al uso de recursos digitales
ggx ?uﬂar contemdos de nuestra drea del conocimiento?

A R /1/// oét;:t;oé!?
/ . e . e
sl %@Zé ;’” o

o 7 e

9 henefrowsas
g

2. .Usted en sus actmdldes académlcas usa recfirsos tecnoléglcos como Google sites

%ﬂzﬂm dlzajeensuémﬂc’l;lé n%mnen ‘ﬂzﬂ/&u/ ,,Aﬂ’

Sin..embaige. st O

o e 7”’%% {2‘“‘}%&
A L AR

3. ;Considera usted impomnte que Ios recursos digitales en el drea de la educacion
hnn evolucionado notablemente, permitiendo la facilidad para el refuerzo y

'"?{f;ié}“l?,ﬂn o J ,a«mﬂé ealacoﬁw MW?"O)"&
/x..,ad Z: .. on.. dcleacions, Lo ot
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

Entrevista a Docentes
Instrumento de Recoleccion de Informacion

Tema:
Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la matemética

La presente entrevista tiene por objeto conocer la opinion de los docentes sobre la
aplicacion de Google sites y la matematica

Objetivo: Aplicar Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de décimo afio de la Escuela de Educacion Bésica Fiscal
“Rosa Maria Lopez Baca”.

Entrevista Docentes
Instrucciones:

* Lea atentamente cada pregunta
¢ Conteste con sinceridad

Nombre: ?050“0 P““‘?v?&

1. ;Considera Usted importante motivar a los estudiantes al uso de recursos digitales
ra ensefiar contenidos de nuestra drea del imienfo?
Pe fo g L lizor vmmos

Sjume LPovece  muy oy
Fa Q ‘“\9 .e Jq 70( aﬁu (o}

N3, .. mv'\ Ww} es,

’i’a Q... CL@r.  1TANEra 3 ¥

Aderids. QL{'v'Téen'f s hermmnmﬂr d 3/)41/¢> #rmwam i’

Mo .. 1oport ! 5. 08, @ r?nolq ::auA({?qn eﬂétcﬂzcm,,,
2. ;Usted en sus ncm'ldadu académicas usa recursos tecnol()glcos como Google sites

para fomentar el aprendizaje en su drea del conocimiento?

LEmo mi waso m‘k- mm-en(q no\ Ic\;a g,)&r\(x?-o«o.o

evmm&en‘z&a Te.cm.. Goe. n1os. n:;,n_adq aar

Of‘fe"\ PO ES GO, .. 7? V"a‘ @..ensenaay
meos.. 9 'W &O/) a‘:

SO mJe.s f’/"b:: rt
. ucsn. de... awedlos. . et /e

3. ',Consldera usted impomnu que los recursos digmles en el irea de |a educaclén
han evolucionado notablemente, permitiendo la facilidad para el refuerzo y
evaluacion académica?

S5 .es. DR T«“nnt_ gl—\l.aqp [°S ycq_,,;o,;qL E/eojf

Teénels
e IR G T oo
n
LR E R

'GRACIAS POR SU COLABORACI()N'
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Anexo 5
Validacion por parte de los expertos de los instrumentos de evaluacion

VALIDACION DE INSTRUMENTO

Tema:
Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la matemadtica

Objetivo: Aplicar Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de décimo afio de la escuela de educacion Basica Fiscal
“Rosa Maria Lopez Baca”.

Datos Personales del Especialista

Fecha: 26 de septiembre del 2022

Nombres y apellidos: Hugo Simaluisa Copara

Titulo y Grado académico: Magister en Docencia Matematica

Experiencia en el drea: Docente de Matematica en la UCE

CRITERIOS A EVALUA
Lenguaje
foans Claridad Coherencia Introduccion | adecuado | Mide lo
en la i ala con el que Observaciones
redacciéon respuesta nivel del | pretende
informante
Si | No Si No | Si No Si No |Si| No
1 X X X X X
2 X X X X X
3 X X X X X
4 X X X X X
s X X X X X
6 X X X X X
T X X X X X
8 X X X X X
9 X X X X X
10 | X X X X X
Aspectos Generales Si| No
El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para X
responder el cuestionario.
Los items permiten el logro del objetivo de la investigacion X
Los items estan distribuidos en forma logica y secuencial. X
El ndmero de items es suficiente para recoger la informacion.
En caso de ser negativamente su respuesta sugiera los items a X
aiiadir.
VALIDEZ
APLICABLE | X [ NOAPLICABLE | |
APLICABLE ATENDIENDO A LAS OBSERVACIONES [ |
Validado por: CIL: Fecha:
MSc. Hugo Simaluisa Copara | 0501559454 26/09/2022
Firma: Teléfono: Email:
/(-- 0988899850 hugo_matematico@hotmail com
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VALIDACION DE INSTRUMENTO

Tema:

Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la matematica

Objetivo: Aplicar Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de décimo afio de la escuela de educacion Basica Fiscal

“Rosa Maria Lopez Baca™.

Datos Personales del Especialista
Fecha: 26 de septiembre del 2022

Nombres y apellidos: Luis Remigio Dominguez Baquero

Titulo y Grado académico: Ingeniero en Sistemas Informaticos

Experiencia en el drea: Funcionario del Distrito Departamento de las TIC

CRITERIOS A EVALUA
Lenguaje
i Claridad . | Introduccién | adecuado | Mide lo
tem Coherencia
enla 2 ala con el que Observaciones
redaccién L) respuesta nivel del | pretende
informante
Si | No Si [ No | Si No Si | No | Si| No
1 X X X X X
2 X X X X X
3 X X X X X
4 X X X X X
5 X X X X X
6 X X X X X
7 X X X X X
8 X X X X X
9 X X X X X
TGS X X X X
Aspectos Generales Si | No
El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para X
responder el cuestionario.
Los items permiten el logro del objetivo de la investigacion. X
Los items estan distribuidos en forma ldgica y secuencial. X
El nimero de items es suficiente para recoger la informacién.
En caso de ser negativamente su respuesta sugiera los items a X
afiadir.
VALIDEZ
APLICABLE [ X [ NOAPLICABLE | |
APLICABLE ATENDIENDO A LAS OBSERVACIONES | [
Validado por: Ing. Luis &) L Fecha:
Remigio Dominguez Baquero 1721103123 26/09/2022
Teléfono: Email:
1 0984299628 luisd_023@hotmail.com

135



VALIDACION DE INSTRUMENTO

Tema:

Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la matematica

Objetivo: Aplicar Google sites como herramienta para motivar el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de décimo afio de la escuela de educacion Basica Fiscal

“Rosa Maria Lépez Baca”.

Datos Personales del Especialista

Fecha: 26 de septiembre del 2022

Nombres y apellidos: Jaime Medardo Flores Cadena
Titulo y Grado académico: Ingeniero en Informatica

Experiencia en el drea: Docente de Informética - Unidad Educativa “Santa Catalina

Laboure™.
CRITERIOS A EVALUA
Lenguaje
Claridad Introduccién | adecuado | Midelo
ftem enla C‘;::::::h ala con el que Observaciones
redaccién respuesta nivel del | pretende
informante
Si | No Si | No| Si No Si | No [Si| No
1 X X X X X
TR X X X X
3 X X X X X
4 X X X X X
5 X X X X X
6 X X X X X
7 X X X X X
8 X X X X X
9 X X X X X
105X X X X X
Asp Generales Si | No
El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para X
responder el cuestionario.
Los items permiten el logro del objetivo de la investigacion. X
Los items estan distribuidos en forma l6gica y secuencial. X
El nimero de items es suficiente para recoger la informacion.
En caso de ser negativamente su respuesta sugiera los itemsa | X
afiadir.
VALIDEZ
APLICABLE [ X T NOAPLICABLE | [
APLICABLE ATENDIENDO A LAS OBSERVACIONES | |
Validado por: Ing. Jaime CIL: Fecha:
Medardo Flores Cadena 1723708135 26/09/2022
Firma: Teléfono: Email:
% 0983191531 imfloresc@puce.edu.ec
N
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Anexo 6

Autorizacion emitida por los padres de familia para diferentes actividades de sus
representados.

\.LO ESCUELA DE EDUQACIQN BASICA FISCAL
";‘-“‘ D_‘ “ROSA MARIA LOPEZ BACA”
S F ‘= Direccidn: Avenida Reino de Quito y Virginia Arguello
- Teléfono: 2120-188 Email: | 71101764« inail con
EDUCATIVC BASIGO EL QUINCHE- ECUADOR

La Victoria, 29 de noviembre de 2022
AUTORIZACION
Estimados Padres/Madres/Representantes Legales

Por medio del presente, quiero solicitar su AUTORIZACION para la participacion
de su hijo, hija/ representada, representado, en apariciones fotografias o videos de
la asignatura de Matemética, que sera realizada juntamente con el docente del drea
de la Escuela de Educacion Bésica Fiscal “Rosa Maria Lépez Baca”

El mencionado video o fotografias, tiene por objetivo fortalecer sus habilidades en
resolucién de ecuaciones de primer grado de los/as estudiantes del décimo ario, a
través del uso de la pagina Web Google Sites en el aprendizaje de contenidos
algebraicos basicos.

Es importante precisar que se publicard las fotografias y videos para fines
académicos. En caso de autorizar la participacién de su hijo, hija / representada.
representado, solicitamos llenar sus datos y firma a continuacion.

Agradecemos su gentil apoyo.

Atentamente

Lic. Carlota Conde
Docente de Matematica.

Yo,gjég.ub. cz{. l@tm@ Z;: .!.......padre/madre/representante
legal del estudiante.:ﬂmﬂ/d fmélf/é@”ﬁ :

autorizo la realizacién de video de mi representado sobre el usos de Google Sites

para motivar el aprendizaje de la matemética.

f
Fima..W?ﬂ-@é& .................
Cédula de Weftidad.. L ZL 222 F.8.F.Q ...
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Anexo 7
Oficio de peticion para socializar el producto en la institucion educativa

I Quinche 05 de enero del 2023
Sr. Lic. Enrique Cadena T,
DIRF.("I‘O'R DE ESCUELA DE EDUCACION BASICA FISCAL “ROSA
MARIALOPEZ BACA™

Presente. -
De mis consideraciones:

Reciba un cordial y afectuoso saludo de parte la Maestrante Maria Carlota Conde
Jauregui, le deseo el mejor de los éxitos en sus labores diarias en bien de la nifiez y
juventud de tan prestigiosa Institucion Educativa.

La presente tiene por motivo solicitarle a Usted Sr. director Enrique Cadena F, como
Autoridad maxima, la validacion del producto de la propuesta con el tema: GUIA
INTERACTIVA PARA LA ENSENANZA DE LA PLATAFORMA WEB GOOGLE
SITES CON ECUACIONES ALGEBRAICAS BASICAS, aplicados a los treinta
estudiantes del décimo aiio de educacion basica.

Por la atencién que se digne dar al presente anticipo los debidos agradecimientos.

Atentamente;

@@

Lic. Maria C; Carlota Conde Jauregui
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Anexo 8
Oficio de aceptacion para socializar el producto por parte de la institucion
educativa

W !COP(o ESCUELA DE EDUCACION BASICA FISCAL "ROSA MARIA LOPEZ BACA”
6}‘ "'_\ "; Direccion: Avenlda Reino de Quito y Virginia Arguello
s [ % Teléfono: 2120-188 Fmail: 171101 76A@pmail.com
EDUCATVO BASICO QUITO-ECUADOR

El Quinche, 11 de encro del 2023

Seilor

Dr. José Manuel Gomez PhD )

COORDINADOR DE LA MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN
PEDAGOGIA DE ENTORNOS DIGITALES

Presente. -

De mi consideracion:

Yo Eliecer Enrique Cadena F. con cédula de identidad C.C. 171212862-6, como
Director de la Institucion educativa ESCUELA DE EDUCACION BASICA
FISCAL “ROSA MARIALOPEZ BACA” perteneciente a la provincia de Pichincha,
Cantén Quito, Parroquia El Quinche, Barrio La Victoria, le doy a conocer que me he
reunido con los miembros del Consejo Ejecutivo y Junta Académica, para analizar y
validar el producto de la propuesta con el tema: GUIA INTERACTIVA PARA LA
ENSENANZA DE LA PLATAFORMA WEB GOOGLE SITES CON
ECUACIONES ALGEBRAICAS BASICAS, aplicado a los treinta estudiantes del
décimo afio por la docente MARIA CARLOTA CONDE JAUREGUI portadora de
la cédula de ciudadania 171127225-0, el mismo que fue aprobado y felicitado por
todos los docentes asistentes, esta herramienta tecnologica, queda en nuestra
institucion para ponerlo en practica con los demés estudiantes ya que es un material
pedagégico novedoso que va en beneficio de nuestros educandos.

Agradezco a la UNIVERSIDAD TECNOLOGI(_JA !NDOAMERICA, como
autoridad de esta institucion educativa, el aporte sigmﬁcat_lvo que realizo la docente
en favor de la juventud que se educa en este plantel educativo.

Particular que comunica para los fines pertinentes.

Atentamente;

Lic Bliccer EARGE :
DIRECTOR ‘ COORDINADORA CONSEIJO EJECUTIVO

UCACION BASICA
27\ LOPEZ BACA”

S LZALL,
£ -LAVICTORA Lic. Natali Sandoval
COORDINADORA JUNTA ACADEMICA ~ VOCAL CONSEIO EJECUTIVO
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