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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto investigativo aborda la problematica sobre como la falta de
conocimiento del uso de herramientas tecnoldgicas afecta en el proceso de ensefianza
— aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de Educacién General Bésica
Superior. Por tal razon, el objetivo general fue determinar como la falta de
conocimiento del uso de herramientas tecnoldgicas afecta en el proceso de ensefianza
— aprendizaje del idioma inglés. El paradigma de la investigacion fue pragmatico con
un enfoque cuanti-cualitativo, la modalidad aplicada, el tipo de estudio descriptivo,
documental y de campo. Se elaboraron y aplicaron dos instrumentos de recoleccion de
datos, el cuestionario para una muestra de 264 alumnos y la guia de entrevista para 3
profesores. La informacion recopilada fue analizada e interpretada, concluyendo que,
el nivel de conocimiento del estudiantado acerca del uso y aplicacion de herramientas
informaticas en el aprendizaje de la lengua extranjera es deficiente, puesto que mas del
50% de los encuestados mencionan que el profesor promueve poco y nada la utilizacion
de aquellas para la elaboracion de trabajos escolares. Ademas, mas del 70% indican
que utilizan mucho y suficiente las hojas de trabajo como recurso didactico. En lo que
respecta a los docentes, también se evidencia un nivel de conocimiento de las
herramientas digitales deficiente, en vista de que en su mayoria definen con poca
frecuencia recursos digitales en los planes de clase. Por lo tanto, la propuesta de
solucidn al problema es viable, siendo factible el desarrollo de una guia didactica para
el uso de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza - aprendizaje del idioma
inglés, la cual esta enfocada al docente, para que le sirva de apoyo en la implementacion
de recursos educativos digitales en el aula, de acuerdo con las destrezas de los bloques
curriculares de la asignatura y las fases del Aprendizaje Basado en Proyectos.

DESCRIPTORES: Ensefianza-Aprendizaje, Herramientas Tecnologicas, Inglés,
Educacion General Bésica Superior
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ABSTRACT

This research project addresses the problem that the lack of knowledge about the use of
technological tools affects the teaching-learning process of the English language in
students of Higher General Basic Education. For this reason, the general objective was to
determine how the lack of knowledge of using technological tools affects the teaching-
learning process of the English language. The research paradigm was pragmatic with a
guantitative-qualitative approach; the modality applied and the type of study were
descriptive, documentary and field. Two data collection instruments were elaborated and
used, the questionnaire for a sample of 264 students and the interview guide for three
teachers. The information collected was analyzed and interpreted, concluding that the level
of knowledge of the students about the use and application of computer tools in foreign
language learning is deficient since more than 50% of the respondents mentioned that the
teacher promotes little or no use of those tools for the preparation of school work. In
addition, more than 70% indicate that they use worksheets as a didactic resource to a great
extent and sufficiently. Regarding teachers, a deficient level of knowledge is also evident
since most of them infrequently define digital resources in their lesson plans. Therefore,
the proposed solution to the problem is viable, being feasible the development of a didactic
guide for the use of technological tools in the teaching-learning process of the English
language, which is focused on the teacher, to serve as support in the implementation of
digital educational resources in the classroom, according to the skills of the curricular
blocks of the subject and the phases of Project Based Learning.

Translated by
Lcda. Lucila Estefania Quezada Tobar
EFL Teacher, Indoamerica University, Quito-Ecuador Campus

Monday, August 8th 2022, 15:04

KEYWORDS: Keywords: teaching-learning, technological Tools, English, primary

XViii



INTRODUCCION

Importancia y actualidad

La linea de investigacion del presente estudio se deriva de la Gestion
Pedagogica de la Innovacion cuya sublinea es la Gestion Pedagogica en Entornos
Digitales, dado que el uso de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza es crucial para
alcanzar un aprendizaje significativo en los estudiantes nativos digitales quienes
reciben la informacion rapidamente, prefieren el trabajo multitarea, les motiva la
satisfaccion inmediata y recompensas frecuentes. En el accionar docente la tecnologia
ha estado presente en mayor o menor grado, pero la crisis sanitaria llevé a asumirla en
un contexto totalmente digital implicando el involucramiento del educador a través del
conocimiento y empleo de herramientas informaticas de manera repentina,

convirtiéndose en el principal gestor de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA).

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (UNESCO, 2021) menciona que la tecnologia facilita el acceso universal a la
educacién, reduce la desigualdad en el aprendizaje, apoya el progreso de los maestros,
mejora la calidad de la ensefianza, refuerza la integracion y perfecciona la gestion
educativa. Inclusive, el objetivo global del acuerdo de INCHEON es garantizar la
calidad educativa fortaleciéndola en materia de las ciencias, la tecnologia, la ingenieria
y las matematicas (STEM) por sus siglas en inglés. Asi también, la meta 4.1, numeral
32 recomienda ofrecer al menos una lengua extranjera como asignatura debido al
aumento de la interdependencia social, econdmica y ambiental en todo el mundo
(UNESCO, 2016).

En la Constitucién de la Republica del Ecuador (2008) Art. 347 numeral 8,
indica que la responsabilidad del Estado es, “incorporar las tecnologias de la
informacién y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la
ensefianza con las actividades productivas o sociales” (p. 168). Asi también, el Art. 6

literal jota de la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI, 2015) afirma que una



de las responsabilidades del gobierno es “garantizar la alfabetizacion digital y el uso
de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo” (p. 16).
Tomando en cuenta aquello, el Plan de Creacién de Oportunidades (2021) de la actual
administracion menciona en su objetivo 7, que una de sus politicas es “promover la
modernizacion y eficiencia del modelo educativo por medio de la innovacion y el uso

de herramientas tecnoldgicas” (p. 69).

El acuerdo ministerial MINEDUC-MINEDUC-2020-00038-A, trata acerca de
la implementacién de la educacion abierta en las instituciones educativas fiscales,
fiscomisionales, municipales y particulares del sistema educativo nacional. En el
documento menciona que es “una forma de educacion escolarizada ordinaria que
desarrolla el proceso de ensefianza-aprendizaje, no exige asistencia regular del
estudiante a la institucién educativa y demanda un proceso autébnomo con
acompariamiento, seguimiento y retroalimentacion de uno o varios docentes”
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2020, p. 7). Este tipo de educacidn sera de tipo
virtual y en linea siguiendo el plan de estudios determinado en el curriculo y se lo podra
implementar en el subnivel de Educacion Bésica Superior y Bachillerato

Segun el acuerdo, la educacién virtual se afianza en las herramientas
tecnoldgicas de la informacion, estd dirigida a estudiantes que cuentan con un
dispositivo tecnoldgico y conectividad a internet. El proceso de ensefianza -
aprendizaje se lleva a cabo de modo asincronico a través de una plataforma educativa
digital. Su implementacion supone el desarrollo de procesos de formacion relacionados
con el uso de plataformas y herramientas digitales. Por su parte, la educacion en linea
permite que, profesor y alumnos interactien por medio de la red de equipos
tecnoldgicos que se conectan simultaneamente. El proceso educativo se realiza de
forma sincrénica y asincrénica, por lo que, el estudiante tiene la posibilidad de asistir

a clases en tiempo real guiadas por el docente y coincidir con sus comparieros.



En Ecuador se imparte inglés como asignatura de lengua extranjera obligatoria
conforme lo menciona el acuerdo ministerial MINEDUC-ME-2016-00020-A, donde
se dispone su obligatoriedad de implementacion en el curriculo desde el primer grado
de Educacion General Bésica para todo el sistema educativo (Ministerio de Educacion
del Ecuador, 2016). Con la normativa se busca que el estudiante al finalizar el
Bachillerato sea capaz de leer y escribir en el idioma sin dificultad, alcanzando un nivel
B1 acorde al Marco Comun Europeo de Referencia, el cual establece seis niveles para
las habilidades linguisticas que van desde un nivel basico Al, hasta un C2, para los que
dominan el inglés de manera avanzada (MCER, 2002). Sin embargo, al medir las
capacidades de lectura y escucha que poseen los estudiantes a nivel nacional, segun las
pruebas de English Proficiency Index (Education First, 2021) el pais obtiene el puesto
nimero noventa, de ciento doce paises participantes en el ranking mundial, situandose

en la categoria de dominio muy bajo del inglés.

Jiménez (2017) de la Universidad de Salamanca de Espafia realizd una
investigacion titulada “Innovacién metodoldgica docente a través de un curso
formativo sobre el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)
en el aula”. Su objetivo fue medir el interésy el uso de las TIC por parte del profesorado
antes y después de una experiencia piloto y conseguir mejorar la formacion del docente
en el tema. Al final de su trabajo lleg6 a la conclusion que los docentes presentan una
desconfianza natural tanto al cambio como al uso de los dispositivos electrénicos,
muestran una postura positiva ante las metodologias innovadoras y comprenden que
las nuevas herramientas tecnoldgicas son necesarias en el aprendizaje, pero desconocen

la manera de aplicarlas en la clase.

En igual forma Ormazabal (2020) de la Universidad de Chile genero una
investigacion titulada “Percepciones de docentes de ensefianza media sobre el uso de
herramientas digitales en contexto de emergencia”, cuyo objetivo fue analizar la
percepcion de dos profesoras de inglés de establecimientos escolares acerca de sus
practicas digitales en plataformas web en cuanto a su efectividad y utilidad en contexto

de crisis sanitaria. Llegando a la conclusion que, las profesoras perciben a los



conocimientos procedentes sobre el uso de la tecnologia como relevantes también para
la educacion presencial y que aplicarla involucraria un cambio en su metodologia, pero
estan conscientes que el uso de las TIC permite la creacion de recursos educativos que

aportan al aprendizaje de los alumnos.

Finalmente, Pérez (2018) de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica en su
proyecto de investigacion “Desarrollo de un espacio virtual para la mejora de la
comprension lectora en la ensefianza aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes
del noveno afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Rumifiahui de
Ambato”. Tuvo como objetivo aplicar las herramientas info-pedagogicas en el nivel de
comprension lectora para el proceso de ensefianza aprendizaje del idioma.
Concluyendo con su estudio que los docentes que imparten la asignatura lo hacen
Unicamente a traves de libros escritos, textos o folletos sin llegar a utilizar las TIC que
puedan mejorar significativamente la habilidad de lectura de los alumnos y por ende su

rendimiento académico.

Los temas previamente investigados son de gran valor para este estudio, ya que
con su analisis se puede afirmar que existe poca innovacion tecnoldgica en el &ambito
educativo, por lo que no se incluye herramientas digitales en la préctica docente. Los
profesores consideran el uso de la tecnologia como indispensable en el aula, pero esta
consciente de que necesitan una formacion adecuada. Siendo asi, la misma
problematica detectada en la presente investigacion, por lo cual, se pretende mostrar a
los maestros de la asignatura de inglés, que es posible impartir clases valiéndose de la
tecnologia y no Unicamente a través de textos como muestra el Gltimo trabajo

investigativo.

Importancia del tema

La Unidad Educativa Fiscal Los Shyris se encuentra ubicada en la provincia de
Pichincha, canton Quito, parroquia Kennedy, pertenece al distrito 17D05, zona 9,
ofrece los niveles educativos de Educacion General Basica Superior y Bachillerato.

Cuenta con la modalidad presencial en las jornadas matutina y vespertina. Tiene en



total 63 profesores y 1649 estudiantes. Su mision es formar jovenes mediante una
formacion integral, basados en principios, estrategias y procesos activos para entregar
a la sociedad personas reflexivas, emprendedoras, solidarias, con mentalidad abierta,
capaces de contribuir al desarrollo y bienestar del pais. Asi también su vision es ser una
institucion de excelencia académica con un equipo altamente capacitado, una
infraestructura fisica y tecnoldgica apropiada para alcanzar en los estudiantes una

formacion integral (Infoescuelas, 2021).

Dentro de la Planificacién Curricular Institucional (PCI) de la unidad educativa,
en el elemento de Acompafiamiento Pedagdgico, que tiene como fin fortalecer el
desempefio profesional docente para mejorar la calidad educativa institucional,
contempla la capacitacion en herramientas tecnoldgicas a los docentes. Sin embargo,
solamente se les ha capacitado para usar la herramienta Kahoot solicitandoles
evidenciar su utilizacion cada parcial durante cuatro afios consecutivos. En este sentido
se puede apreciar la poca innovacion tecnoldgica que existe en la institucion, la cual es
necesaria en el contexto actual de la sociedad y es preciso incluirla en educacion. La
implementacién de las TIC como apoyo en la asignatura de inglés es indispensable,

puesto que los estudiantes carecen de recursos didacticos, como del texto de estudio.

Los informes de asignatura quimestral de la materia de inglés muestran largas
noéminas de estudiantes que no alcanzan los aprendizajes requeridos causado por la
desmotivacién del alumno que lo lleva a no prestar atencion en clases y a incumplir
tareas. Por otra parte, las observaciones aulicas realizadas a los docentes indican que
imparten clases tradicionales enfocadas en la trasmision de conocimiento y mas no en
actividades que fomenten el uso de nuevas metodologias apoyadas en la tecnologia
para lograr un aprendizaje significativo. Por tal razén con el desarrollo del presente
proyecto de investigacion, se busca brindar una alternativa de solucion para fortalecer
el proceso de ensefianza - aprendizaje en el idioma inglés, que permita al profesor
mejorar su practica docente y a los alumnos adquirir habilidades digitales, mantenerse

motivados y elevar su rendimiento académico.



Planteamiento del problema

El Instituto Nacional de Estadistica y Censos (INEC, 2021) luego de la
aplicacion de la Encuesta Multipropdsito, que reemplaza a ENEMDU, muestra cifras
relevantes de los indicadores de Tecnologia de la Informacion y Comunicacién, que
permite contextualizar el uso de la tecnologia en el Ecuador posterior a la pandemia
por COVID 19. Teniendo como resultados relevantes que, en el afio 2020 el porcentaje
de personas que utiliza internet crecié en un 11,5% a nivel nacional, teniendo el hogar
la proporcion més alta del lugar de acceso a la red con un 86,1%, seguido de lugar de
trabajo con un 6,5%, en casa de otra persona 4,6%, en las instituciones educativas 0,5%,

en centros de acceso publico 1,9% y 0,3% en otros.

Segun cifras del INEC (2021), el acceso a internet en las instituciones
educativas se ha ido reduciendo a través de los ultimos cinco afios, lo que se evidencia
en la falta de innovacion tecnoldgica que tiene la Unidad Educativa “Los Shyris”,
donde la mayoria de los docentes tiene limitada capacitacion en herramientas digitales
para la ensefianza, lo que ocasiona clases con metodologias tradicionales que no atraen
la atencion del alumnado, planificaciones de clase sin incorporacion de recursos
tecnoldgicos y bajo nivel competitivo de los estudiantes en la utilizacion de las TIC.
Por lo que, el problema de estudio de la presente investigacién es como la falta de
conocimiento sobre el uso de herramientas tecnologicas afecta en el proceso de
ensefianza — aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de Educacion General
Bésica Superior.



Formulacion del problema

¢Como la falta de conocimiento sobre el uso de herramientas tecnolgicas afecta en el
proceso de ensefianza — aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de Educacion

General Basica Superior?
Preguntas de investigacion

¢Cudles son las herramientas tecnoldgicas que aportan en el proceso de ensefianza-

aprendizaje del idioma inglés?

¢Cudles son las estrategias didacticas utilizadas en el proceso de ensefianza del idioma

inglés?

¢Cual es el nivel de conocimiento de los docentes y estudiantes sobre el uso y

aplicacion de herramientas tecnologicas en el aprendizaje del idioma inglés?

¢Existe una alternativa de solucion frente al desconocimiento por parte de los docentes
sobre herramientas tecnoldgicas que fortalezcan el proceso de ensefianza - aprendizaje

del idioma inglés?



Arbol de problemas
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Imagen No. 1: Arbol de problemas

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Propia




Andlisis Critico

El cuerpo docente que imparte la asignatura de inglés en Educacion General
Basica Superior de la Unidad Educativa “Los Shyris” presenta un desconocimiento de
las herramientas tecnoldgicas que fortalezcan el proceso de ensefianza - aprendizaje del
idioma. Las causas vienen de la poca innovacion tecnoldgica por parte de la institucion,
la limitada capacitacion en herramientas digitales para la ensefianza y el bajo nivel
competitivo de los estudiantes en la utilizacion de las TIC, lo que provoca metodologias
tradicionales que no captan la atencion de los alumnos, planificaciones de clase sin
incorporacion de recursos tecnologicos y deficiencia en los aprendizajes. Por lo que es
necesario un cambio de paradigma respecto al uso de la tecnologia, ya que los docentes
solamente tienen conocimiento de la herramienta Kahoot, que se usa en la fase de
evaluacion, cuando existen otras herramientas informaticas que apoyan en los

diferentes momentos de la clase y aportan al desempefio académico de los estudiantes.

Destinatarios del proyecto

El presente proyecto de investigacion tiene como destinatarios a 3 docentes que
imparten la asignatura de inglés y a 840 estudiantes de Educacién General Bésica
Superior, quienes se encuentran cursando de manera presencial los octavos, novenos y
décimos afios en la Unidad Educativa Fiscal “Los Shyris”. Este grupo objetivo es
primordial en el proceso de ensefianza — aprendizaje del idioma, el cual se busca

fortalecer con el apoyo de herramientas tecnoldgicas.



Objetivos
Objetivo General

Determinar como la falta de conocimiento del uso de herramientas tecnoldgicas afecta
en el proceso de ensefianza — aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de Educacion

General Basica Superior.

Obijetivos Especificos

1. Identificar las herramientas tecnoldgicas que aporten en el proceso de
ensefianza - aprendizaje del idioma inglés.

2. Analizar las estrategias didacticas utilizadas en el proceso de ensefianza del
idioma inglés.

3. Diagnosticar el nivel de conocimiento de los docentes y estudiantes sobre el
uso y aplicacion de herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje del idioma
inglés.

4. Desarrollar una guia didactica para el uso de herramientas tecnoldgicas que

fortalezca el proceso de ensefianza - aprendizaje del idioma inglés.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion (estado del arte)

La crisis sanitaria por el coronavirus causé que, en todo el mundo 77 millones
de estudiantes dejaran los salones de clases frente a las medidas de confinamiento por
18 meses, informacion que detalla un anélisis del Fondo de las Naciones Unidas para
la Infancia (UNICEF, 2021). A lo largo de este tiempo, se abri6 varias posibilidades
para que las viviendas se transformen en laboratorios de aprendizaje por medio de las

pantallas de computadores y celulares.

Segun la UNESCO (2021) Los cierres prolongados y repetidos de los centros
educativos en los ultimos afios lectivos han causado la pérdida de aprendizaje y un
crecimiento de la tasa de desercion estudiantil, perjudicando de forma desmedida a los
estudiantes mas vulnerables. Es asi como junto con UNICEF y el Banco Mundial han
sumado sus esfuerzos dentro de la Mision: Recuperar la educacion en 2021, cuyo
objetivo es contribuir a los gobiernos a asegurar que los estudiantes regresen a clases,
a llevar a cabo planes para ayudarlos a remediar el aprendizaje perdido y a capacitar a
los profesores para integrar las tecnologias digitales en sus practicas pedagogicas.

Con el progreso de la vacunacion en el Ecuador y el decrecimiento de los
contagios de coronavirus, el Ministerio de Educacién planed el Plan Retorno Seguro

para que alumnos de instituciones fiscales, fiscomisionales, municipales y particulares
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regresen a clases presenciales dejando de lado todas las competencias digitales que se
adquirieron en la virtualidad. Es por ello que, la directora de Formacion, Innovacion y
Evaluacién Docente de la Universidad Técnica Particular de Loja (UTPL) considera
ser el momento ideal para acoplar las ventajas de la presencialidad con las de la
virtualidad, con la finalidad de avanzar hacia un modelo hibrido (Loaiza, 2022). Por lo
que resulta necesario que las autoridades educativas adecuen la educacion a una nueva

realidad donde exista apoyo tecnologico en el aprendizaje.

Posteriormente, por medio de una investigacion de tipo bibliografica
documental de articulos académicos, se presentan los antecedentes teoricos referentes
al objeto y campo de estudio del presente trabajo investigativo, los cuales han sido
desarrollados por otros autores a nivel nacional e internacional y que sirven de guia

para integrar el uso de las TIC en las aulas.

Calero (2019) en su articulo “La llegada de las nuevas tecnologias a la
educacion y sus implicaciones” tiene como objetivo investigar acerca de la integracion
de las nuevas tecnologias en el ambito educativo espafiol, en particular de la
Comunidad de Andalucia. En esta investigacion se menciona que, para integrar las
TIC a la educacion se requiere la presencia de un plan institucional, que normalice la
incorporacion de las nuevas tecnologias a la educacién, teniendo en cuenta como
requisito el disponer los recursos necesarios para poder introducirlas. Asi también, el
espacio y tiempo de aprendizaje precisa una nueva concepcion, ya que puede darse en
cualquier escenario y no Gnicamente en la unidad educativa. Sin embargo, se asevera
que los cambios tecnoldgicos y de infraestructura no son lo Gnicamente imprescindible,
sino que también se requiere un cambio de mentalidad que reconozca las nuevas formas
de crear conocimiento y de aprender que ofrece la tecnologia. Por ello, esencialmente
se propone modificar los procesos de ensefianza-aprendizaje para que estén centrados

en el rol activo y autonomo del alumnado, mediados por el profesorado.

Concluye que, la integracion de las TIC en la educacidn posibilita la innovacion

pedagdgica, pero para que esto ocurra es indispensable la disponibilidad de recursos
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tecnoldgicos, formacion digital del cuerpo docente y la transformacion de la
concepcion del aprendizaje que sea activo, colaborativo, abierto, personalizado
dirigidos a estudiantes nativos digitales, que cada vez presentan dificultades de
atencion y concentracion. Es asi como, la educacion esta llamada a motivar a esos
alumnos y a incorporar las tecnologias que contribuyan a desarrollar competencias que

necesitaran a futuro como ciudadanos y profesionales.

La implementacion de las TIC en el plan educativo institucional es importante,
ya que esto haré posible la innovacion pedagogica en la institucién, logrando en los
docentes la buena predisposicion hacia la capacitacion en el uso de herramientas
digitales que aporten en el proceso de ensefianza — aprendizaje y beneficiando a los
estudiantes, quienes fortalecen sus conocimientos y a la vez desarrollan habilidades
tecnoldgicas necesarias en la actualidad.

Barrientos et al. (2019) en su trabajo de investigacion “Actitud docente y
apropiacion tecnoldgica en educadores de nivel medio de la region metropolitana de
Chile” tienen como objetivo analizar la actitud docente y apropiacion tecnoldgica en
instituciones de educacion media. En esta investigacion se menciona que es necesario
efectuar desde los docentes un proceso de cambio, mediante précticas de
sensibilizacion, que los lleve a adoptar nuevas formas de ensefianza, descartar enfoques
tradicionalistas y generar la capacidad de adaptarse a los esquemas requeridos por
nuevos paradigmas y exigencias educativas. Las précticas interactivas se las puede
ejercitar mediante la utilizacion de computadores, celulares e internet, pudiendo
también instaurar encuentros didacticos entre profesores, para mediante la reflexién y
el dialogo llegar a contrastar la practica docente con la utilizacion de herramientas

tecnoldgicas y sus beneficios para lograr un aprendizaje significativo.

Como conclusion, recomiendan a las instituciones educativas adherirse a la
sociedad tecnologica mediante la utilizacion de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion, con la finalidad de facilitar los procesos academicos.

Asi también, sugieren llevar a cabo programas de capacitacion en materia tecnoldgica
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con el afan de fortalecer las competencias digitales docentes, 1o que les permitira
manejar recursos que abarquen contenidos educativos, realizar practicas en programas

informaticos, y manejar aplicaciones multimedia para mejorar su practica educativa.

Es necesario el cambio de mentalidad de los docentes, del método
tradicionalista hacia nuevas formas de ensefianza apoyadas en la tecnologia, por lo que
se requiere que los centros educativos brinden capacitacion constante en herramientas
digitales y fomenten encuentros didacticos entre maestros, para lograr que en los planes
de clases se incorporen recursos educativos tecnologicos, lo que fortalecera el

aprendizaje de los estudiantes y los mantendra motivados.

Finalmente Espinoza et al. (2020) en su articulo “Influencia de las didacticas
tecnologicas en el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes” establecen como
objetivo socializar reflexiones que permitan conocer la influencia que tienen las
didacticas tecnoldgicas en el aprendizaje en la educacion ecuatoriana. En la
investigacion mencionan que en el campo educativo es necesario emprender
innovaciones que repercutan en la formacion en ciencia y tecnologia, tanto de
estudiantes como de docentes. Esto se puede lograr aplicando estrategias didacticas que
favorezcan la integracion curricular de las TIC en los procesos formativos para
desarrollar en los estudiantes procesos de busqueda, analisis y seleccion de informacion
que fortalezcan el trabajo colaborativo. Las estrategias mencionadas, dotan a los
estudiantes de variadas posibilidades de interactuar en contextos y situaciones reales
de aprendizaje favoreciendo la adquisicion de conocimiento, desarrollo de habilidades
y formacidn en valores que permiten guiar al estudiante en el proceso de aprendizaje

con autonomia.

Concluyen que las estrategias didacticas tecnoldgicas involucran un cambio de
paradigma en la educacion, debido a que el aprovechamiento pedagdgico de las nuevas
tecnologias requiere la creacion de nuevos espacios donde el alumno tenga
independencia y autonomia para administrar el tiempo de estudio y aprendizaje. Asi

también, el docente debe ser creativo y tener materiales didacticos innovadores en
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donde se incorporen recursos tecnoldgicos, ya que estos despiertan el interés de sus
estudiantes y los mantiene motivados a la adquisicion de su propio conocimiento. Al
sentirse involucrados aprenden con mayor entusiasmo y al trabajar con herramientas

digitales su aprendizaje sera significativo.

Con el estudio acerca del uso de herramientas tecnolégicas como apoyo al
proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés, se pretende determinar como la
falta de conocimiento de su utilizacion afecta en el proceso educativo de los estudiantes
de Educacion General Bésica Superior de la Unidad Educativa Fiscal “Los Shyris”. Se
plantea brindar una propuesta innovadora de solucion, que anime al maestro a incluir
recursos educativos digitales en sus clases para mantener el interés y motivacion del

estudiantado, ademas de elevar su rendimiento académico.
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Desarrollo tedrico del objeto y campo

En el siguiente grafico de mandalas de ojiva se muestran las variables del
presente trabajo de investigacion con sus correspondientes categorias fundamentales,
siendo la variable independiente las herramientas tecnolégicas y la variable
dependiente el proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés.

Tecnologias

de la Planificacion
informacion y curricular
comunicacion

Innovacion Estrategias
educativa didacticas

Ensefianza-
aprendizaje de
inglés

Herramientas
tecnolégicas

Imagen No. 2: Mandalas de ojiva de las variables
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Propia
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Red conceptual de la variable independiente

Herramientas tecnologicas

Imagen No. 3: Red conceptual de la variable independiente
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Propia



Red conceptual de la variable dependiente

és

Ensefianza-aprendizaje de
ingl

Definicion

Importancia

Teorias de ensefianza-
aprendizaje constructivistas

Metodologias activas

Ciclo del Aprendizaje
Basado en Proyectos

Marco Comun Europeo de
Referencia

Enfoques y métodos de
ensefianza de inglés

Destrezas del idioma inglés

Estandares de aprendizaje

del inglés en Ecuador

Curriculo de inglés

Imagen No. 4: Red conceptual de la variable dependiente

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Propia
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Desarrollo tedrico de la variable independiente
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion han transformado de forma
drastica la vida habitual y social de la humanidad en la Gltima década, principalmente
a raiz del incremento en el nivel de acceso a internet de la poblacion. Existen varias
definiciones para las TIC por lo que Cabero (1998) afirma que “son las que giran en
torno a tres medios basicos: la informatica, la microelectrénica y las
telecomunicaciones; pero giran, no sélo de forma aislada, sino lo que es mas
significativo de manera interactiva e interconexionadas” (p. 197).

Por su parte Loria (2012) expresa que las TIC “se viabilizan a través de un
soporte tecnoldgico de hardware y software (computadora), y se compone de dos partes
fundamentales: la comunicacion de muchos con muchos interconectados (Internet) y
los dispositivos multimediales” (p. 38). Asi mismo, Trujillo (2014) las define como
“el conjunto de herramientas, y dispositivos de hardware y software, redes y medios,
que permiten compilar, procesar, almacenar y transmision de informacién en formato
de voz, datos, texto, video e imégenes fijas 0 en movimiento” (p. 13).

Segln, Beck (2011) las TIC encuentran su papel como una especializacion
dentro del ambito de la didactica y de otras ciencias aplicadas de la educacion,
refiriéndose especialmente al disefio, desarrollo y aplicacién de recursos en procesos
educativos. Ademas, Marqués (1999) desde un enfoque constructivista contempla la
utilizacion de las tecnologias de la informacion como instrumento cognitivo, para
Ilevar adelante actividades colaborativas e interdisciplinarias.

Las TIC son un conjunto de dispositivos tanto de hardware como de software
que permite procesar y transmitir informacién mediante la red, ya que una de sus
principales caracteristicas es la interconexion. El uso de estas tecnologias en el aula
proporciona al profesor y al alumno herramientas tecnoldgicas que facilitan el

aprendizaje desde un enfoque constructivista.
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Importancia de las TIC

Las TIC favorecen el acceso a la educacion, limitando fronteras, acortando
distancias y haciendo mas facil la comunicacién mediante la conexion en red,
generando entornos de aprendizaje de calidad, el permanente desarrollo profesional del
maestro, asi como la regulacion y direccion mas eficiente del sistema educativo
(UNESCO, 2021). Para Rojas (2020) las TIC ofrecen diversidad de recursos
pedagogicos en el proceso de ensefianza — aprendizaje, por lo cual se las debe
contemplar a partir del disefio del curriculo como herramientas pedagdgicas

mediadoras que tengan presente a cada actor del proceso educativo y su entorno.

En los procesos de ensefianza-aprendizaje, las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion (TIC) sumadas a un componente metodolégico se transforman en
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC). Asi también utilizadas como
herramientas en la educacion socioemocional se convierten en Tecnologias para el
Empoderamiento y la Participacién (TEP) que tiene la finalidad de fortalecer los
valores de pertenencia e identidad entre las personas, para alcanzar un objetivo comun
(Ortiz et al., 2020).

Innovacion Educativa

La innovacién educativa involucra implementar cambios importantes en los
elementos implicados en el proceso de ensefianza — aprendizaje, que obedecen a las
nuevas necesidades que presenta la educacion. Esta se apoya varias veces en la
ejecucion de nuevas tecnologias y practicas educativas, teniendo mayor probabilidad
de éxito cuando nace de las propias escuelas. Para Carbonell (2002) la innovacion
educativa es un cumulo de ideas, estrategias y procesos, con las que se pretende iniciar
e incentivar a cambiar las practicas educativas. Rivas (2000) considera a la innovacion
educativa como la fuerza de vida que tiene presencia en las comunidades escolares, en
los proyectos y sus politicas, capaces de distinguir los limites educativos tradicionales

para luego transformarlas en beneficio del aprendizaje de los alumnos. Asi también,
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Fidalgo (2016) describe la innovacién educativa como una silla que se sostiene en
cuatro aspectos importantes: los procesos, el conocimiento, las personas y la
tecnologia. Asi pues, la innovacion educativa y las TIC se complementan e
interconectan, dando como resultado las transformaciones en el sistema educativo
(Cérdenas et al., 2017).

Importancia de la Innovacion Educativa

Para Reynosa et al. (2021) los procesos innovativos impulsan actitud positiva
en los miembros de la comunidad educativa logrando una conducta abierta al cambio
y sus implicaciones; crean espacios para identificar, aplicar y difundir précticas
novedosas, que apoyen a solucionar problemas educativos que afecten la calidad del
aprendizaje de los estudiantes; promueven modificaciones curriculares mas creativas y
flexibles de acuerdo con las necesidades especificas; y estimulan la investigacion como
elemento preciso de formacion continua de los docentes desde su practica educativa,

lo que permite tener calidad en la educacién.
Herramientas tecnoldgicas

Las herramientas tecnol6gicas segin Lauraplata (2011) son programas y
aplicaciones sencillas de usar, que estan a disposicion de todas las personas, cuyo
objetivo es ofrecer el intercambio de informacion y conocimiento. Para Carper (2012)
son dispositivos o programas disefiados para apoyar al trabajo, que permiten la gestion
de los recursos de manera 6ptima, por medio del intercambio de informacion y el
conocimiento dentro o fuera de las instituciones. Asi mismo, Torrecilla (2019) sefiala
que, las herramientas tecnoldgicas son todos los programas o aplicaciones que permiten
acceder a la informacion y estan al alcance de todas las personas, generalmente sin

costo.

En términos generales, una herramienta tecnologica es un software o hardware
que tiene el fin de ayudar a realizar bien una tarea, ya que es creada para agilizar el

trabajo. Se encuentran disponibles en entornos virtuales, siendo Utiles en la ensefianza,
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aprendizaje e intercambio de informacion. Asi también contribuyen al establecimiento

de una cultura digital entre los estudiantes (Aloiso et al., 2016).
Importancia de las herramientas tecnoldgicas

La Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmico (OCDE)
sefiala que las nuevas tecnologias contribuyen a eliminar las brechas entre los
individuos y a impulsar las competencias necesarias para involucrarse en la sociedad y
en un futuro cada vez mas digital. En las instituciones educativas, el uso de
herramientas tecnoldgicas fomenta el desarrollo de las competencias digitales y
cognitivas, mejora la implicaciéon del estudiantado y posibilita procesos didacticos
innovadores que personalicen la formacién y permitan avanzar a todos los alumnos
(OCDE, 2020).

Caracteristicas de las TIC

Las caracteristicas de las TIC hacen que las transformaciones socioculturales y
econdmicas en la sociedad actual sean avasallantes, por lo que segun Cabero (1996)

son las que se muestran a continuacion.

— Inmaterialidad —— Su producto basico es la informacion

Usuario establece ritmo, cantidad y

B Interactividad | complejidad de la informacién

Rompe las barreras temporales y

B Instantaneidad | espaciales de naciones y culturas

En constante cambio para mejorar a sus

— Innovacion
predecesoras

| Elevada calidad de imagen | | ¢y v fiabilidad de la informacion

Caracteristicas de las
TIC
|

v sonido
| | s | Cambio de informaciones analogicas a
Digitalizacion digitales
| [Influencia de procesos sobre | Mayor desarrollo de procesos en la
productos obtencion de resultados
| | Interconexién |___|Launidn de varias tecnologias conlleva
un impacto mayor
| | Diversidad | Facilita el desempefio de distintas

funciones

Imagen No. 5: Caracteristicas de las TIC
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: (Cabero, 1996).

22



Tipos de uso de las TIC en el escenario educativo

La variedad de maneras de uso de las tecnologias en la ensefianza hace posible
el logro de aprendizajes significativos, por lo que segin Tapia (2020) existen seis

tipos de uso de las TIC en el escenario educativo.

Las TIC come medio de
— Uso canal de comunicacion comunicacion entre profesor,
estudiante y administrativo.

Uso de TIC para navegar en sitios
web, revisar correo electranico, ver
videos, leer o publicar en redes
sociales y jugar en linea.

— Uso social y personal

Cultura tecnolégica basada en la
relacion entre los miembros de un
grupo social y los sistemas
tecnoldgicos.

—— Uso como componente cultural

TIPOS DE USODELASTIC =

Apoyo para mejorar, facilitary
— Uso gestion administrativa potencializar actividades de tipo
administrativo y personal.

Dominio y aprendizaje de una
herramienta tecnoldgica para el
acceso y procesamiento de la
infarmacian.

— Uso instrumental

Uso de TIC en el proceso de
ensefianza - aprendizaje.

L Uso académico

Imagen No. 6: Tipos de uso de las TIC
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: (Tapia, 2020).

Transicion tecnoldgica hacia la educacién 4.0

La web ha ido cambiando y perfeccionandose desde su creacidn, pasando de la
1.0,ala 2.0, 3.0 y ahora a la 4.0 gracias a la evolucion de la tecnologia. Esto ha tenido
también influencia en al ambito educativo, pues la Educacién 4.0 trata de movernos
hacia una Web Ubicua, que esta presente al mismo tiempo en todos lados, donde el
objetivo principal es unir las inteligencias de las personas con las cosas y poder

comunicarse entre si para la toma de decisiones (Mufioz-Guevara et al., 2021).
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TRANSICION TECNOLOGICA EN EDUCACION
WEB 1.0 WEE 2.0 WEB 3.0 WEB 4.0
Contenido Fijo y entregado. | Construido Construido Construido y
socialmente. socialmente y reconstruido en
reconstriidoenel | el contexto de
contexto. forma constante.
Tecnologia Estafijaenel Utilizada y Se vive en el Relacionada con
aula. asumida por umverso digital la inteligencia
migrantes digitales. artificial
Ensefianza De profesor a De profesor a De profesor a Todos aprenden
alumno. alumno y de alumno, de alumno | y ensefian.
alumno a alumno. | a alumno y de profesor,
alumno a profesor. | alumno, familia.
Lugar de La escuela. Laescuela y Aprendizaje Conexi16n ubicua
aprendizaje online. ubicuo y y asincrona.
asincrono.
Hardwarey | Compradosyde | Codigo abierto, Accesibles, de Accesibles, de
software en alto costo. disponibles y de bajo costo y bajo costo v
las escuelas bajo costo. adecuados para adecuados para
cada caso. cada caso.
Herramientas | Internet, Internet, Internet, Internet,
computador. computador, computador, computador,
Correo smartphone, tablet. | smartphone, tablet. | smartphone,
electronico, Blog, wiki, foros, Buscadores web tablet.
paginas web. redes sociales, (Google, Bing, Google
portales de Yahoo). classroom,
alojamiento de Moodle,
fotos, audio o Genial ly, Prezi.
videos.

Imagen No. 7: Cuadro comparativo de la transicién tecnoldgica en educacion
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Propia

Competencias digitales docentes

Competencia es considerada por Cabero y Martinez (2019) como una actuacion
integral capaz de combinar los saberes (conocer, hacer y ser). Asi pues, Garcia et al.
(2016) definen las competencias digitales como el manejo critico y seguro de las
Tecnologias de la Informacién para el trabajo y la comunicacion; apoyandose en el uso
de dispositivos tecnoldgicos para recolectar, almacenar, producir e intercambiar
informacidn, ademas de participar en redes de colaboracién en linea. A continuacion,
se presenta algunas propuestas de modelos para el desarrollo de la competencia digital

de los docentes.
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Modelo Technology, Pedagogy and Content Knowledge (T-PACK)

Sumba et al. (2020) en cuanto al modelo T-PACK mencionan que se apoya en
los estudios de Shulman, en el cual hay tres tipos de conocimientos primarios y sus
intersecciones, que dan un total de siete dimensiones de conocimiento que los

profesores deben dominar.

e Conocimiento de los contenidos (CK): Establece el SABER QUE se ensefia,
hace referencia al conocimiento que tienen los docentes en determinada &rea.

e Conocimiento pedagdgico (PK): Sefiala el COMO se debe ensefiar, aborda el
conocimiento de los profesores en métodos y técnicas de ensefianza-aprendizaje.

e Conocimiento tecnoldgico (TK): Hace referencia a las competencias digitales
que deben tener los docentes en herramientas, recursos y tecnologias disponibles.

e Conocimiento Pedagdgico del Contenido (PCK): Permite al docente seleccionar
las mejores estrategias y técnicas pedagogicas para llegar al estudiante.

e Conocimiento Tecnoldgico del Contenido (TCK): Busca las tecnologias o
herramientas mas indicadas para emplear en la construccion del contenido.

e Conocimiento Tecnoldgico-Pedagogico (TPK): Busca fortalecer y enriquecer
una propuesta pedagogica mediante la implementacion de las TIC.

e Conocimiento Tecnoldgico Pedagdgico del Contenido (TPACK): Involucra la
comprension y desarrollo de propuestas pedagdgicas enriquecidas con recursos y
herramientas tecnoldgicas que logre un proceso de ensefianza aprendizaje

significativo.
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Conocimiento Tecnolégico
Pedagodgico del Contenido
TPACK

Conocimiento
Conocimiento Tecnolégico
Tecnolégico del Contenido
TK TCK

Conocimiento
del

Contenido

CK

Conocimiento
Tecnoloégico
Pedagégico

TPK

Conocimiento
Pedagégico
PK

Conocimiento
Pedagodgico del Contenido
PCK

CONTEXTOS

Imagen No. 8: Modelo desarrollo competencia digital docente T-Pack
Elaborado por: TPACK ORG
Fuente: (TPACK ORG, 2011).

Modelo de Krumsvik

Modelo noruego para el desarrollo de la competencia digital docente que
destaca cuatro componentes principales: habilidades TIC baésicas, competencia
didactica TIC, estrategias de aprendizaje y alfabetizacion digital (Krumsvik, 2011).
Tiene como fin la alfabetizacion digital, la cual se ird consiguiendo en dos direcciones
representadas en la imagen. Por una parte, el eje horizontal simboliza el dominio
practico del docente y por otra, el eje vertical representa el nivel de conciencia que

tiene sobre el uso de la tecnologia para desarrollarse profesionalmente.
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Nivel alto

El profesor tiene un alto ALFABETIZACION
nivel de conciencia D
digital y competencia I
digital
G
< |
El profesor tiene % Estrategias de T
conciencia digital y w aprendiuje A
competencia digital g L
@)
O
9 Competencia
El pro 3 didactica TIC
iencia d
1 ompete
Habilidades
El profesor no tiene ni digitales
conciencia digital ni bésicas
competencia |
Nivel bajo Nivel alt;
DOMINIO PRACTICO =
Adopcién Adaptacion Apropiacion Innovacién

S

Imagen No. 9: Modelo desarrollo competencia digital docente Krumsvik
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: (Krumsvik, 2011).

Modelo ISTE (International Society for Technology in Education)

Modelo estadounidense que plantea siete estandares para docentes, con los
cuales se pretende que sean aprendices que mejoren permanentemente sus practicas,
lideres para perfeccionar la ensefianza y el aprendizaje, ciudadanos que inspiran a sus
alumnos a participar en la era digital, colaboradores con otros compafieros para
compartir ideas y recursos que permitan afrontar problemas, disefiadores de entornos
virtuales de aprendizaje considerando la diversidad estudiantil, facilitadores del
aprendizaje mediante las TIC y analistas de datos que mejoren la educacion (ISTE,
2017). Cada uno de estos estdndares tiene matrices de valoracion, que consideran su

adquisicién gradual como se puede observar a continuacion.
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ESTANDARES DE COMPETENCIA TIC PARA DOCENTES DE EE. UU. (ISTE, 2017)

Aprendices gue mejoran
continuamente suz praciicas,
aprendiendo de ¥ con otroz ¥
la exploracion de practicas
probadaz ¥ prometedoras gue
aprovechan las TIC para
mejorar el aprendizaje de zos
estudiantes.

Establecer metas de aprendizaje profesional para
explorar ¥ aplicar enfoques pedagéeices qua son pozibles
gracias a las TIC ¥ reflexionar sobre su efactividad.

. Diescubrir mteresas profesionzales creando v participando

activamente en redes de aprendizaje localss ¥ globales.

Mantenerse al dia con la mwvestigacion que apova los
mejores resultados de aprendizzje de los estudizntes,
mchoyende los hallazzos de las ciencias del aprendizajs.

Lideres que apoyan ¥
empoderan a suz ezstudianies
para mejorar la enzenanza v el
aprendizaje.

Formar, avanzar v acelerar una vizion compartida sobra
el uzo de laz TIC para forfzlecer &l aprendizaje mediants
la participacion de los interszados en la educacion.

. Abcsar por el acceso eguitative a las TIC con fines

educatives, al conterido dizital v a las oportumdades da
aprendizaje para satizfacer las nacesidadesz drversas ds
todos los estudiantes.

MModelar para colegas la identificacion, exploracion,
evaliacion, adopeidn v curaduria de recursos digitalss v
herramientas TIC para ol aprendizaje.

Cindadanoz que inzpiran a zus
estudiantes a contribuir

pozifivamente ¥ a participar
rezponzablemente en el mundo

digital

Crear experiencias para que los estudiantes hagan
contribucions: positivas v socialments responsablas,
mmestren conductzs empaticas en linea para constmnr
relaciones v santido de comumdad.

. Establecer una cultura de aprendizaje que promueva la

curiozidad v el examen critico de los recursos en linea v
fomente |3 alfsbetizacion digital v 1a finidez en el nzo da
loz medios.

Asesorar 2 los estodiantes para que adopten practicaz
seguras, legales v éticas cuando usan herranuentasz
dizitales ¥ para que respeten los derechoz de propiedad
intalectnal

. Modslar v promover la gestion de dafos perscnales e

wdentidad digsizl, a=1 come proteger la privacidad de loz
datos de los estudiantes.

Colaboradores con colegaz ¥
eztudiantes para mejorar suz
practicas, descubrir ¥
compartir recursos e ideas ¥
rezolver problemas.

Deedicar tiempe de planezcion para colaborar con colegas
para crear expenencias de apremdizaje autenticas gue
aprovechen las TIC.

. Colaborar ¥ co-aprendsr con loz estodiantes para

descubrir v ufilizar nuevos recurses digitales v para
diagnosticar v solucionar problemas relacionados con 2]
uzo de las TIC.

Utilizar herramuentas colaborativas para sxpandir laz
expenencias de aprendizaje autemticas ¥ reales ds los
estudiantes al comectarse virtualmente con expertos,
equipes ¥ estudiantss, local ¥ globalments.

. Demostrar competenciza cultural al comumcarsa con

estudiantaz, padres v colegas & interactuar con ellos como
colzhoradores en el aprendizaje de los estodiantes.
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Dizenadores de actividades ¥
entornoz de aprendizaje

autenticos gue reconoIcan ¥
conzideren la diverzidad de
zns estudiantes,

Utilizar las TIC para crear, adaptar v persomalizar
experienciaz da aprendizaje que fomentsn el aprendizaje
mndependients v e ajusten z laz diferencias v nacesidades
da loz eztudiantes.

. Duzefiar actrvidadez de aprendizaje anténticas que ze

almeen con loz estandares del area de contemdo v utilicen
herramuentaz v recursos digmales para mammizar sl
aprendizaje activo ¥ profundo.

Explorar v aplicar principios da disefio instruceional para
crear antomos de aprendizaje digrtales mnovadores goe
prommevan v apovan gl aprandizas.

Facilitadorez del aprendizaje
con el uzo de laz TIC para
apovar el logro académico de
zn3 estudiantez mediante la
puesta en practica de los
estandarez en TIC para
eztudiamtes.

Fomentar una cultura en la que los estodiantas se apropien
de szus metas v resuliados de aprendizzje famto en
ambientes mdraduales o grupales.

. Guiar el uso de las TIC  de laz estrategias da aprendizaje

de loz estudiantes en plataformas digitales, entomos
virtnales, talleres practicos o de campe.

Crear oportunidades de aprendizaje que dezafien a los
estudiantas 2 usar un proceso de dizafio v de pensamiento
computacional para mnovar ¥ resolver problemas.

. Modelar ¥ fomentar la ereatividad v la expresion creatva

para comunicar 1deas, conocmnientos o CONEXIONES.

Analiztas gue comprenden ¥
utilizan datoz para mejorar la
enszeNanza y apoyar a sus
estudiantes en el logro de zus
ohjetivoz de aprendizaje.

PFroporcionar formas alternativas para que los estudiantes
demuestren competencia v reflexionen sobre =

aprendizaje al usar las TIC.

. Usar las TIC para disefiar e implementar una variedad de

evaluacions: formatrias v sumativas que se sjusten a las
necesidades de loz  estodiantes, lez  proporcionen
refroalimentacion oporfuma v aporten informacion a la
Uilizar los datos de evaluacion para guiar el progrese v
comunicarle 2 estudiantes, padres 2 mterssados en la
educacion para constnT 13 autonomia del sstudiante

Imagen No. 10: Estdndares de competencia TIC para docentes de EE. UU.
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: (ISTE, 2017).

Modelo Estandares de Competencia Docente en TIC (ECD-TIC) de la UNESCO

Los estandares de Competencia Docente en TIC se enfocan a la creacion de
programas de capacitacion tecnologica. Presentan tres enfoques con miras hacia la
innovacion educativa: 1. Adquisicion de conocimientos. 2. Profundizacion de
conocimientos. 3. Creacion de conocimiento. Estos enfoques se aplican sobre seis
componentes del sistema educativo que son la politica educativa, curriculo, pedagogia,

uso de las TIC, organizacion y capacitacion docente.
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Creacién de
conocimientos

Adquisicién de Profundizacién de
conocimientos conocimientos

Comprension del Conocimiento
papel de lasTICen de las politicas

la educacion

Curriculoy
evaluacién
Ensenanza Resoluciéon
Pedagogia potenciada por de problemas Autogestion
las TIC complejos
Aplicacién de
competencias Aplicacién Infusién Transformacién
digitales
Organizacién y

administracién

Imagen No. 11: Estandares de competencia docente en TIC
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: (UNESCO, 2019).

Modelo del Instituto Nacional de Tecnologias de la Educacién y de Formacion

(INTEF)

Modelo espafiol que se compone de 5 areas: Informacion y alfabetizacién
informacional, Comunicaciéon y colaboracién, Creacion de contenidos digitales,
Seguridad y Resolucion de problemas. Se encuentran en ellas 21 competencias
estructuradas en 6 niveles de manejo progresivo Basico Al, A2, Intermedio B1, B2 y
Avanzado C1, C2 (INTEF, 2017).
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Areas competenciales

Competencias

Niveles Competenciales

Informacion y
alfabetizacion
informacional

1.1. Navegacion, bisqueda y filtrado de
informacion, datos y contenidos digitales
1.2. Evaluacion de informacion, datos y
contenidos digitales

1.3. Almacenamiento y recuperacion de
informacion, datos y contenidos digitales

Comunicacion y
colaboracion

2.1. Interaccion mediante las tecnologias
digitales

2.2, Compartir informacion v contenidos
digitales

2.3 Participacion ciudadana en linea
2.4 Colaboracion mediante canales
digitales

2.3 Netiqueta

2.6. Gestidn de la identidad digital

Creacion de contenidos
digitales

3.1. Dezarrollo de contenidos digitales
3.2, Integracién y reelaboracion de
contenidos digitales

3.3. Derechos de autor v licencias

5.4 Programacion

Seguridad

4.1. Proteccion de dizpositivos

4.2, Proteccion de datos personales e
identidad digital

4.3 Proteccion de la zalud

4.4, Proteccion del entorno

Fezolucion de problemas

3.1. Resolucion de problemas técnicos
3.2, Identificacion de necesidades v
respuestas tecnologicas

3.3. Innovacion y usc de la tecnologia
digital de forma creativa

3.4 Identificacion de lagunas en la
competencia digital

Al Nivel basico

A2 Nivel basico

E1 Nivel intermedio

B2 Nivel intermedio

C1 Nivel avanzado

C2 Nivel avanzado

Imagen No. 12: Modelo de Competencia Digital Docente
Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: (INTEF, 2017).
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Innovaciones en las TIC

En la ultima década se refleja el impacto que han tenido las TIC en el ambito
educativo, principalmente en la evolucion de modalidades, herramientas y plataformas
educativas, tratando de dar respuesta a través de la innovacion, a peticiones cambiantes
de la era digital en la que nos encontramos. Por lo que se analizara brevemente lo que
son los Recursos Educativos Abiertos, la Inteligencia Artificial, la Realidad
Aumentada, las Tecnologias Moviles y Plataformas virtuales LMS.

Recursos Educativos Abierto (REA)

Segln la UNESCO (2019) son todos los recursos educativos como libros,
cursos, videos, aplicaciones, podcasts y cualquier otro material destinado a ser utilizado
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, que incorporan una licencia, la cual facilita su
reutilizacion sin pedir autorizacion previa al titular de los derechos. Para Colomé
(2019) los REA promueven acceso abierto a recursos digitales educativos en linea a

nivel mundial, por lo que son capaces de apoyar la transformacion en la educacion.

Inteligencia Artificial (1A)

El término de Inteligencia Artificial segin la UNESCO (2019) se aplica cuando
una maquina simula el pensamiento o comportamiento humano, que se asocia con el
aprendizaje, la palabra y la solucion de problemas. Se utiliza en la educacién en forma
de contenidos personalizables a través de programas de aprendizaje adaptativo,
diagnosticos de rastreo y seguimiento y automatizacion de calificaciones. Moreno
(2019) menciona que el objetivo a alcanzar con la Inteligencia Artificial es desarrollar
programas que permitan entornos de aprendizaje adaptativos y personalizados, para
buscar desarrollar estrategias de adquisicion de conocimiento por parte del alumno y
alimentar de informacion a la Inteligencia Acrtificial para generar posibles estrategias

para impartir conocimientos basado en sus analisis predictivos.
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Realidad Aumentada (RA)

Segln la UNESCO (2019) la Realidad Aumentada es una visualizacion de un
ambiente real, al cual se agregan imégenes sintéticas virtuales que se incorporan al
entorno fisico en tiempo real. Esta concepcion refuerza la idea del aprendizaje por
medio de la experimentacion donde el alumno puede interactuar con un objeto virtual
en 3D y de esta forma comprender mejor los contenidos (Maquildn et al., 2017). Asi
pues, esta tecnologia permite al alumnado participar como si se encontrasen en

contextos reales, lo que facilita la aplicacion y retencién de los temas estudiados.
Tecnologias moviles

Para UNESCO (2019), las tecnologias moviles ofrecen a educadores y
educandos un modo de educacion flexible, ya que permite aprender en cualquier
momento y lugar a través de teléfonos inteligentes y tabletas. Este tipo de aprendizaje
es conocido como aprendizaje movil o mobile learning, cuyo objetivo apunta a que las
personas puedan usar sus dispositivos moviles para acceder a recursos educativos,
conectarse con otros y crear contenidos en las aulas de clase o fuera de ellas (Rodriguez
etal., 2019).

Plataformas virtuales Learning Management Systems (LMS)

Los Sistemas de Gestion de Aprendizaje o Learning Management Systems son
plataformas de cddigo cerrado o abierto, que permiten producir, gestionar, organizar y
proporcionar materiales de ensefianza en linea a los alumnos, ademas buscan favorecer
la educacién flexible, interactiva, multimedia y deslocalizada (Diaz et al., 2021). Segun
Godoy et al. (2021) uno de los mayores beneficios que proporciona es permitir que el
proceso educativo se adapte a las necesidades, habilidades y disponibilidades de cada
alumno y docente, puesto que sus caracteristicas son la automatizacion del aprendizaje,
flexibilidad, interactividad, estandarizacion, escalabilidad, funcionalidad, usabilidad,

ubicuidad e integracion (Maigual y Mena, 2019).
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Las plataformas LMS poseen herramientas de Gestion de contenidos, de
Administracion de usuarios, de Comunicacion y de Evaluacion que aportan en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Herramientas de plataformas LMS

Herramientas de gestion y Permiten almacenar, organizar, recuperar y
distribucién de contenidos distribuir contenidos educativos.

Herramientas de administracion de | Facilitan el registro de los usuarios del sistema para
UsUarios el posterior control de acceso y presentacion
personalizada de los contenidos y cursos.

Herramientas de comunicacion Chats, foros, correo electronico, tableros de
anuncios, permiten la comunicacién entre
estudiantes vy docentes de manera sincrénica y

asincronica.
Herramientas de evaluacion y Apoyan la construccion vy presentacion de
seguimiento evaluaciones mediante la utilizacion de diferentes
tipos de preguntas.

Imagen No. 13: Herramientas de plataformas LMS
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: (Maigual y Mena, 2019).
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Las plataformas LMS de codigo abierto mas utilizadas en el ambito educativo
son Moodle, Canvas, Chamilo, Dokeos, Atutor, Edmodo y Schoology de las cuales se
realiza a continuacion una breve descripcion.

PLATAFORMAS LMS DE CODIGO ABIERTO

Moodle Paquete de software para la creacién de cursos de E-Learning.
Dhsefiado para dar soporte a un marco de educacion social
constructivista, que afirma que el conocimiento se construye en la
mente del estudiante.

Canvas Plataforma que permite videoconferencias, integracion de
contenidos de texto o multimedia, ademas de herramientas para
que los docentes corrijan los trabajos v obtengan informes de
rendimiento de los alumnos.

Chamilo Plataforma de aprendizaje virtual, que facilita a los profesores
construir cursos en linea como soporte a la modalidad presencial
ademas permite escoger la metodologia pedagdgica

Dokeos Plataforma de aprendizaje online basada en un modelo pedagégico
de autoaprendizaje, donde los admimistradores afiaden contemdos
formativos para poder llevar a cabo un proceso de aprendizaje.

Atutor Sistema que se considera a usuanios con capacidades diferentes. A
través de esta plataforma los educandos aprenden en un entomo de
aprendizaje adaptativo, dinamico y visualmente atractivo online.

Edmodoe Plataforma que permite 1a comunicacion entre estudiantes v
profesores en un entorno cerrado v privado. Sirve para que el
alumnado pueda entregar trabajos y participar en clase o en casa.

Schoology Es una plataforma de aprendizaje, sencilla y facil de usar.
También es una red social de profesores v estudiantes que
compartetl opIIONEes ¥ 16CUIS0s.

Imagen No. 14: Plataformas LMS de cddigo abierto més utilizadas en educacion
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Propia
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Herramientas tecnoldgicas para inglés

Entre las herramientas y aplicaciones tecnoldgicas que un estudiante de
Educacion General Basica Superior puede utilizar de apoyo en el proceso de

ensefianza-aprendizaje del idioma inglés se encuentran.

BBC Learning Englizh "elr dedicada al aprendizaje del inglaz,
donde za pueds encontrar vidaos, actvidades,
Grammar explicacionss gramaticales v gjercicios da
pronunciacion.

&

Oxford Learners Dhecionane Oxford online con complamentos,
Vocabulary | Dictionary como  listadoz de palabraz por temasz o
notificaciones de las nuevaz palabraz de la

lenzna nzlesa.

verblverbe Conmgador verbal que muestra en un solo che
todas las formas del verbo 2 consultar.

Lizten and write- Pipina wab de dictados que permife a2 los
Diictation alumnos trabajar la comprenzion v la eseritura
del mglés mienfraz transcriben canciones,
poemas., conferencias o noficias.

Writing
Write Source Sitio destinado a fomentar la escritura en nisios
de 6 2 18 afios. Ofrece un buan histado de temas
para proponer redacciones en clase, 3zl como
ejemaplos para cada uno.

Book Creator Hermramienta web zratumita que permite crear
Libroz, comes, historias v cuentos inferactivos.

National -eographic "ebr de la revasta Wational Geographic donde
Kidz se encuentran lechuras sobre el munde natural,

wideos o JueEos.

Project Gutenbers Bibhioteca wvirtual gque permite accedar v
EBeading dezcargar obraz en inglsz ¥ ofros diomas
libres de derechos.

CoComics Parina web gque recopila dizriaments lzs tiras
comicas publicadaz en las revistaz v diaros
estadoumdenses.

Lizten a minute Exn esta pigina web se proponen audios da un
mimuto de duracion orgamizados por temas. Se
acompatian comn 2l texto v sjercicios para
comprobar que se ha comprendido lo
ezcuchado.

Liztening

LyricsTraining Web con varios videos musicales para mejorar
la comprensicn oral ¥ la ezcrrtura a tranvds de
letras de canciones.

Podcast in Englizh Eepositorio de podeast para tabajar la
COMpPrension oral acompatiados de

transcTincion. rresuntzs v actividades
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Aprende Inglés Sila

Web con una amplia seceion destinada a la
- oicm del inolds.

F & Phoneticz Focuz

Juegoz para frabajar con loz alummes la
fonstica de manera divertida

Edpuzzle

Hemramienta web gratuita que penmite
converhir un video en una actradad interachva.

Imagen No. 15: Herramientas tecnologicas para inglés

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Propia
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La integracion tecnoldgica en el aula

Desde la perspectiva de la UNESCO (2006), la integracion tecnoldgica en
instituciones educativas se basa en tres posturas pedagdgicas. En un primer lugar
conocer sobre las tecnologias, luego emplearlas como recurso educativo y por ultimo
aprender a través de ellas. Segin Navarro et al. (2019) es incorporar tecnologia
relacionada al proceso de ensefianza-aprendizaje, estd influenciada por las
caracteristicas de los maestros, el apoyo de los directivos y el ambiente escolar. Es
medible a través de los indicadores de accesibilidad a la red, los bienes tecnoldgicos
que posee la institucion educativa, la capacitacion de profesores, articulacion

tecnoldgica al curriculo y nivel de aplicacion de las TIC en el proceso de ensefianza.

Para Yang y Walker (2015), la integracion tecnologica en el aula estd
determinada por las estrategias didacticas derivadas de modelos pedagdgicos que
asumen los profesores, lo que determina el poder incorporar dispositivos tecnolgicos
en las actividades de ensefianza-aprendizaje. Por ello, para que se dé esta adhesion en
la clase, es primordial que los docentes desarrollen su competencia digital y ademas
trabajen con metodologias activas como el Aprendizaje Basado en Proyectos, la
Gamificacion y el Aula invertida, que son propicios para anexar el uso de la tecnologia.
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Desarrollo tedrico de la variable dependiente
Planificacion curricular

Estebaranz (1999) menciona que la planificacion curricular es el disefio
curricular que compete la educacion en el centro educativo y la tarea del profesor en el
aula. Para Bastidas (2019) el curriculo es planificacion, ya que engloba los objetivos
de una sociedad, hace referencia a una politica y a un proceso de transmision de
conocimientos. Por su parte, el instructivo para la elaboracion de las Planificaciones
Curriculares del Sistema Nacional de Educacion sefiala que la planificacion curricular
es una actividad que asegura procesos de ensefianza-aprendizaje exitosos, ya que
permite la organizacion y conduccion de los conocimientos necesarios para la
consecucion de los objetivos educativos (Subsecretaria de Fundamentos Educativos,
2019).

En el pais existen tres niveles de concrecion curricular, el nivel macro que
corresponde al Curriculo Nacional Obligatorio, elaborado por la autoridad educativa
del pais, el nivel meso que concierne al Curriculo Institucional (Propuesta Pedagogica
Institucional y Planificacion Curricular Institucional) elaborados por las autoridades y
docentes de las instituciones educativas, y el nivel micro que es el Curriculo del Aula
(Planificacion Curricular Anual y Planificaciones de Unidad Microcurricular)
elaboradas Unicamente por docentes, las cuales responden a las necesidades e intereses
de los estudiantes de cada grado o curso (Subsecretaria de Fundamentos Educativos,
2019).

Importancia de la planificacion curricular

Barriga (2011) sefiala que la importancia de la planificacion curricular radica
en el afan de que el maestro organice el proceso de ensefianza, que le permita anticipar
sucesos y prever resultados. Es el punto de inicio en la labor educativa ya que permite

el disefio y organizacion de actividades con fines y objetivos previamente planteados.
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Ademas, lleva a la reflexion y toma oportuna de decisiones, al tener claro las
necesidades de aprendizaje de los estudiantes, los recursos a llevar al aula y la
organizacion de las estrategias metodoldgicas para que todos los estudiantes adquieran

los conocimientos (Subsecretaria de Fundamentos Educativos, 2019).
Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas son un conjunto de pasos y decisiones que toma el
maestro para empezar a dirigir su clase, de aqui parte la forma de orientar al estudiante
para que cuando adquiera una nueva informacién, lo relacione y se transforme en un
aprendizaje significativo para su vida (Veloz y Esquivel, 2018). Las estrategias
didacticas segun Franzely (2015) permiten focalizar las metodologias, ideas y
fundamentos que usa el docente para la realizacion de su clase, estableciendo una
progresion sistematizada de acciones, medios e instrumentos que motiven el interés por
el estudio en los alumnos. Para Urzua (2015) las estrategias didacticas tienen como
caracteristica fundamental, el ser un incentivo para que el alumno obtenga
complacenciay agrado al adquirir nuevos conocimientos, lo que potenciara su esfuerzo
académico durante el proceso de ensefianza. Es asi como, Gallo (2021) menciona que
las estrategias didacticas deben disefiarse con la finalidad de estimular a los estudiantes
a descubrir el conocimiento por si mismos, mediante la observacion, analisis, opinién,

formulacién de hipotesis y busqueda de soluciones.

Diaz y Herndndez (1999) clasifican a las estrategias didacticas en
preinstruccionales, coinstruccionales y postinstruccionales. Las preinstrucionales, son
todas aquellas que se utilizan al inicio de una clase, predisponen positivamente al
estudiante en relacion con lo que va a aprender e incide en la activacion de
conocimientos. Las estrategias coinstruccionales, apoyan los contenidos durante el
proceso de ensefianza manteniendo la atencion de los alumnos. Por ultimo, las
estrategias postinstruccionales, se presentan después del contenido que se ha de
aprender y permite al alumno formar una critica del material propuesto, analizar y

valorar su propio aprendizaje al ver el producto de su esfuerzo.
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Importancia de las estrategias didacticas

Las estrategias didacticas son importantes porque permiten a los alumnos
asimilar lo expuesto por el docente durante la clase, ademéas optimizan su desarrollo
cognitivo y socioemocional, que les posibilita intervenir demostrando sus ideas y
considerando el punto de vista de los demaés. La aplicacion eficiente de las estrategias
didacticas propicia un mejoramiento en el desempefio de los estudiantes, ya que
optimiza la adaptacion de las actividades que se desarrollan en el aula con base en las
necesidades del grupo, ajustandose a los requerimientos individuales que posean los

alumnos, logrando una educacién mas inclusiva (Telcan y Telcan, 2018).
Proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés

Segun Silvestre y Zilberstein (2000) el proceso de ensefianza-aprendizaje
(PEA) es “la relacion sistémica de los componentes didacticos hacia una interaccion
dinamica de manera creadora, reflexiva y critica de los sujetos con el objeto de
aprendizaje y de los sujetos entre si, que integre acciones dirigidas a la instruccion, al
desarrollo y a la educacion del estudiante” (p. 20). Por su parte Abreu et al. (2018)
plantean que el PEA “se concibe como el espacio en el cual el principal protagonista
es el alumno y el profesor cumple con una funcion de facilitador de los procesos de
aprendizaje” (p. 2). En este proceso educativo el profesor debe dominar los objetivos,
contenidos, métodos, medios, formas de organizacion y evaluacién, en cambio los
estudiantes son quienes deben construir el conocimiento leyendo, aportando sus
experiencias, reflexionando e intercambiando puntos de vista con sus compafieros
(Abreu et al., 2018).

En cuanto al proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés, este pretende
que los estudiantes desarrollen competencias comunicativas en contextos diversos, al
interactuar con interlocutores, establecer dialogos, expresar ideas, escribir y narrar
textos oralmente, para lo cual el docente emplea diversas estrategias, métodos, técnicas,
medios y materiales (Olivera, 2021). Segin Moeller y Catalano (2015) es el proceso a

través del cual se ensefia y aprende una lengua diferente a la materna, fuera del entorno
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en el que se habla habitualmente. Por su parte Montoya (2021) sefiala que el
aprendizaje de una lengua extranjera se refiere al estudio de un idioma distinto de la
lengua madre, mientras el discente se encuentra en un contexto sociocultural propio,
donde el Unico contacto que tiene con el nuevo lenguaje es durante las sesiones
academicas establecidas. Es asi como, el docente y el estudiante son los elementos
importantes, de los cuales dependerd en gran medida el cumplimiento del objetivo

primordial del aprendizaje del idioma inglés, que es la comunicacion (Beltran, 2017).

El proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera
es el espacio donde el profesor establece los objetivos, método, estrategias, recursos y
evaluacion para lograr que el estudiante construya su conocimiento y desarrolle
competencias comunicativas, mientras se encuentra en un contexto sociocultural

propio cuyo Unico contacto con el nuevo lenguaje es durante las sesiones académicas.
Importancia del proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés

La importancia del proceso de ensefianza-aprendizaje de un segundo idioma en
la actualidad es vital, ya que nos encontrarnos en un mundo interconectado, donde la
comunicacion entre paises de distintas lenguas se da de manera regular utilizando una
lengua en comdn, que por lo general es el inglés (Montoya, 2021). Por lo tanto, el
aprendizaje de este idioma debido a la tendencia globalizadora de desarrollo intelectual
y tecnoldgico condiciona el crecimiento cultural de los paises (Cruz et al., 2021). Es
asi como, el dominio del inglés en la sociedad actual se ha vuelto primordial, ya que se
lo relaciona con temas concernientes a la calidad educativa, mayores oportunidades en

la busqueda de empleo y crecimiento econémico (Casierra et al., 2021).
Teorias de ensefianza-aprendizaje constructivistas

El constructivismo es la “interaccion dialéctica entre los conocimientos del
docente y los del estudiante, que entran en discusion, oposicion y dialogo, para llevar
a una sintesis productiva y significativa: el aprendizaje” (Ortiz, 2015, p. 97). Segun

Coll et al. (1993), el paradigma constructivista es un conjunto de principios desde
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donde se consigue identificar problemas y articular soluciones. Los profesores
proporcionan a los estudiantes las estrategias necesarias para promover un aprendizaje
significativo, interactivo y dinamico, despertando la curiosidad del estudiante por la
investigacion por lo que, en la actualidad la finalidad del docente es enfatizar los
procesos de construccion del conocimiento que promueva la metacognicion y el

aprendizaje activo.

En el Ecuador el modelo pedagdgico utilizado actualmente es el
Constructivista, por medio del cual se forma personas cooperativas, receptivas,
adaptativas, activas, responsables y autonomas. El rol del docente en las préacticas
didacticas es crear situaciones significativas de aprendizaje utilizando estrategias
innovadoras, cognitivas, metacognitivas y afectivas. EIl estudiante participa
activamente en el proceso de ensefianza - aprendizaje logrando la construccion de su
propio conocimiento. Las teorias de ensefianza y aprendizaje que sustentan este modelo
son el Desarrollo Cognitivo de Jean Piaget, el Aprendizaje por Descubrimiento de
Jerome Bruner, el Aprendizaje significativo de Ausubel y la Zona de Desarrollo
Proximo de Lev Vigotsky.

Teoria del Desarrollo Cognitivo Psicogenética de Jean Piaget

Jean Piaget maneja el término de inteligencia y su desarrollo a partir de la
madurez mental del ser humano, en esta influye la edad y los estimulos que recibe del
ambiente en el que interactua, lo que va desarrollando estructuras cognitivas cada vez
mas fortalecidas. Piaget acufia la Teoria del Desarrollo del Nifio, fundamentada en el
constructivismo genético, el cual aborda los estadios de desarrollo de la inteligencia
segun la edad de la persona (Munari, 1994).

Teoria por Descubrimiento de Jerome Bruner.

Para Bruner la educacion es un proceso de descubrimiento propio donde el
educando debe provocar experiencias, buscar informacion para dar solucion a

problemas y reestructurar lo que ya sabe para obtener nuevos conocimientos

43



(Villalvazo y Covarrubias, 2021). Sostiene la necesidad de promover el aprendizaje por
descubrimiento autoguiado, en el que el estudiante logre aprender a aprender. Paraello,
el instructor debe motivar a los estudiantes a ser quienes construyan su conocimiento.
Asi también los contenidos de aprendizaje deben presentar de manera adecuada a la
estructura cognitiva del aprendiz organizando el curriculo de forma espiral, donde se

trabajen los mismos contenidos, ideas o conceptos, cada vez con mayor profundidad.
Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel

Ausubel (1983) manifiesta que el aprendizaje significativo se produce cuando
una informacion nueva se conecta con un concepto preexistente en la estructura
cognitiva de una persona. Lo que propicia que los nuevos conceptos sean aprendidos
de manera significativa es la medida en que cumplan su funcién los conocimientos
previos considerados como puntos de anclaje. Es asi como, el aprendizaje de los
alumnos no comienza desde cero, pues estos ya poseen varias experiencias y
conocimientos que van a afectar su aprendizaje, los cuales pueden sacar aprovecho en
su beneficio. Asi también, los principios propuestos por esta teoria favorecen la
utilizacion de herramientas metacognitivas, para tener mejor orientacion en el quehacer

educativo.
Teoria Zona de Desarrollo Proximo de Lev Vigotsky

Vygotsky (1978) en su teoria Sociocultural plantea el concepto de la Zona de
Desarrollo Proximo, que es la distancia entre el nivel de desarrollo real de un individuo,
definido por la capacidad de resolver individualmente un problema, y el nivel de
desarrollo potencial, determinado por la resolucién de un problema bajo la guia de una
persona adulta o en colaboracion con otro compafiero méas capaz. Para este autor el
aprendizaje estimulay activa varios procesos mentales que surgen de la interaccion con

otras personas, la cual ocurre en numerosos contextos y es mediada por el lenguaje.
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Estrategias Metodoldgicas Activas

Las metodologias activas son utiles para motivar el interés de los estudiantes
ante el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que les genera curiosidad, les admite
investigar y experimentar dentro y fuera del salon de clases. Permiten contextualizar
los problemas reales del mundo y fomentan a que el alumno adquiera sus
conocimientos con un papel activo donde el docente es guia y generador de actividades
practicas (Santos, 2019). Las metodologias activas mas populares son el Aprendizaje
Basado en Proyectos, la Gamificacion y el Aula invertida o Flipped classroom.

Gamificacion

Esta herramienta de aprendizaje permite la colaboracién y cooperacién entre
los miembros participantes del proceso educativo, motiva a los alumnos e incluye el
uso de las TIC dentro de los procesos de aprendizaje. Asimismo, consigue desarrollar
habilidades cognitivas en los alumnos, mantener su interés a lo largo de la actividad,
desarrollar habilidades de toma de decisiones, trabajar en equipo y colaborar con otros

compafieros planteando el error como parte del proceso (Garcia et al., 2016).
Aula invertida o Flipped classroom

Kostaris et al. (2017) sefialan que el modelo de Aula invertida se encuentra
dentro de los enfoques de ensefianza centrados en el alumno. Este modelo contribuye
a fomentar el aprendizaje autbnomo gracias a los recursos que ofrecen las TIC. El
estudiante tiene acceso online a los contenidos aprovechando el espacio del aula para
repasar lo aprendido, resolver dudas y realizar trabajos y actividades de consolidacién

del conocimiento convirtiéndose el profesor en guia del proceso de aprendizaje.
El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

Garcia y Basilotta (2015) definen el Aprendizaje Basado en Proyectos como
“una modalidad de ensefianza y aprendizaje centrada en tareas, un proceso compartido

de negociacion entre los participantes, siendo su objetivo principal la obtencion de un
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producto final” (p. 114). El ABP es un método de ensefianza constructivista que
permite la cooperacion entre los participantes que son expuestos a problematicas reales.
En estas tendran que poner en practica sus habilidades y conocimientos para superar el
reto planteado, provocando en los alumnos la participacion, motivacion y autonomia.
Este método recibe aportaciones de Piaget e influencias del aprendizaje por
descubrimiento de Bruner.

Ciclo del Aprendizaje Basado en Proyectos

El método del Aprendizaje Basado en Proyectos es el mas optimo a emplear en
la ensefianza del idioma inglés, puesto que permite trabajar el enfoque comunicativo,
al estar centrado en tareas que permiten la cooperacion entre estudiantes, que son
expuestos a problematicas reales. El docente orientado en un objetivo de aprendizaje

planifica el proceso educativo a desarrollar segun los siguientes pasos.

Presentacion del Formacion de Formulacion
’ tema y pregunta equipos del producto

Evaluacion Planificacion
-
v

Respuesta colectiva

a la pregunta inicial Investigacion

9 5

Presentacion Elaboracion P - .
del producto del producto Andlisis y sintesis

Imagen No. 16: Ciclo de la Metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente:(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2017)
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Presentacion del tema y pregunta: El docente detecta conocimientos previos de
vocabulario y estructuras gramaticales del inglés en los estudiantes. Presenta el tema
que permitira alcanzar el objetivo de aprendizaje y formula una pregunta generatriz
que incite a pensar lo que se debe investigar para dar respuesta a la interrogante.
Formacion de equipos: El docente organiza grupos, preferiblemente de entre cinco
y ocho estudiantes, heterogéneos para lograr diversidad y aprendizaje mutuo.
Formulacion del producto: Los estudiantes analizan la pregunta planteada y
formulan el producto con el que daran respuesta a la interrogante. En este instante
el docente presenta la rubrica de evaluacion para que el producto esté enfocado
conforme al objetivo de aprendizaje y las destrezas con criterio de desempefio del
curriculo para la asignatura de inglés.

Planificacién: Los estudiantes presentan un plan de trabajo especificando la
asignacion de roles, las tareas a realizar y los tiempos estimados de cumplimiento.
Investigacion: Los estudiantes buscan y recopilan la informacion que necesitan
para realizar el trabajo. Recobran conocimientos previos e introducen nuevos
conceptos. En esta parte el docente desarrolla las destrezas de los bloques
curriculares de Comunicacion y Conciencia Cultural; Comunicacion Oral (Escuchar
y Hablar); Lectura; Escritura; y Lenguaje a través de las Artes.

Andlisis y sintesis: Los estudiantes ponen en comun la informacion recolectada,
comparten sus ideas, debaten, estructuran la informacion y buscan la mejor
respuesta a la pregunta planteada por el profesor.

Elaboracidn del producto: Los estudiantes aplican lo aprendido en la realizacion
del producto, el cual debe dar respuesta a la pregunta planteada al inicio. En esta
fase se desarrolla la creatividad y la capacidad de gestion de recursos.
Presentacion del producto: El docente genera espacios ideales para la presentacion
de resultados de los estudiantes quienes exponen a sus comparieros lo aprendido y
muestran el producto creado con el que han dado respuesta a la pregunta inicial.
Respuesta colectiva a la pregunta inicial: Al concluir las presentaciones de los
grupos, los estudiantes reflexionan sobre su aprendizaje en la lengua extranjera y

buscan dar respuesta de manera conjunta a la pregunta inicial.
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e Evaluacion: El docente efectla la autoevaluacién, coevaluacion y heteroevaluacion

mediante el uso de rubricas.
Marco Comun Europeo de Referencia

El Marco Comun de Referencia describe de forma integradora lo que tienen que
aprender a hacer los estudiantes de idiomas con el fin de utilizar una lengua para
comunicarse, asi como los conocimientos y destrezas que tienen que desarrollar para
poder actuar de manera eficaz comprendiendo el contexto cultural donde se
desenvuelve (Ministerio de Educacién de Espafia, 2002). Ofrece también, una base
comun para la descripcion de los objetivos, contenidos y la metodologia. Tiene caracter
taxonémico que supone el intento de abarcar la complejidad del lenguaje humano

dividiendo la competencia comunicativa en componentes separados.

Establece seis niveles en las habilidades linguisticas que va desde el
denominado acceso, plataforma, umbral, avanzado, dominio operativo eficaz y
finalmente la maestria. Estos permiten que las destrezas en el idioma inglés sean
evaluadas y las personas verifiquen en cudl nivel se encuentran. Se debe mencionar que

cada nivel estd dado por su respectivo usuario: (A) basico, (B) independiente y (C),

competente.
A ] 6
Usuario basico Usuario Independiente Usuario compelenle
A A2 B B2 1 G2
(A ccesol (Plataformal {Umbral) {Avanzado]  (Dominio operative {Magstria)

eficaz)

Imagen No. 17: Niveles del MCER con su respectivo usuario
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente:(Ministerio de Educacion de Espafia, 2002).
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En la siguiente imagen se detalla las habilidades en el idioma inglés que debe

tener una persona en cada uno de los niveles del Marco Comun Europeo de Referencia.

C2 | Comprende todo lo que oye o lee. Reconstruye la informacion procedente de diversas
fuentes y los presenta de manera resumida. Puede expresarse espontaneamente, con

fluidez y precision.

C1 | Comprende textos con cierto nivel de exigencia Sabe expresarse de forma fluida y

Usuario
Competente

espontanea. Usa el idioma para fines sociales, académicos y profesionales. Produce

textos claros sobre temas complejos.

B2 | Entiende ideas principales de textos complejos dentro de su campo de especializacion.
Se relaciona con hablantes nativos con fluidez y naturalidad. Produce textos claros

sobre temas generales.

Bl | Comprende aspectos principales de textos sobre cuestiones conocidas. Produce textos

Usuario

Independiente

sencillos v coherentes sobre temas que le son familiares. Describe experiencias,

acontecimientos, deseos y aspiraciones.

A2 | Comprende frases v expresiones de uso frecuente relacionadas con dreas de

experiencia. Describe de manera sencilla aspectos de su pasado y su entorno.

Al | Comprende v utiliza expresiones cotidianas destinadas a satisfacer necesidades

Usuario
Basico

inmediatas. Puede relacionarse de forma elemental siempre que su interlocutor hable

despacio y con claridad.

Imagen No. 18: Niveles del Marco Comun Europeo de Referencia
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente:(Ministerio de Educacion de Espafia, 2002).

Enfoques y métodos de ensefianza del idioma inglés

La ensefianza del idioma inglés cuenta con un amplio abanico de métodos,
siendo el método Comunicativo y el método del Aprendizaje Integrado de Contenido
y Lengua Extranjera (CLIL) actualmente los méas sugeridos a utilizarse en el

aprendizaje de una lengua extranjera.
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Enfoque Meétodo Descripeion
Enfoque Meétodo de Ensefianza de una segunda lenpua por medio del
tradicional traduceion anzlisis de las reglas sramaticales para lnego aplicar
gramatical loz conocimientos adquiridos a 1a traduccidn de
oraciones y textos.
Enfoque Meétodo El aprendizaje d= un segundo idioma debe ser similar
natural directo &l proceso que 52 logrd la lengna matema. Contacto
directo con el idioma que s& quiere aprender a través de
situaciones parecidas a la realidad que puedan
dezamrollarze en el anla.
Enfoque Metodo El docente ez considerado un guia de los estodiantes en
esfructural andiclingusal el idioma extranjere. Escuchar v hablar reciben una
mayor importancia, v preceden a la lechira v la
escritura. Los significados de las palabras se derivan de
un contexto lingiiistico y cultural, ¥ no de manera
aizlada
Metodo situacional | Se basa en procedimientos orales, y emplea diversos
contextos situacionales reales para presentar las mievas
palabraz y estructuras. Congidera que es esencial
conocer la estructura del idioma para poder hablar
dando pricridad a lo oral antes que a lo escrito.
Meétodo audiovizual | En este método la lengua oral es siempre presentada
P una imagen que la represente, la cual sirve para la
comprension del sentido v 1z toma de conciencia de las
estructuras presentadas.
Enfoque Meétodo Este método de la ensefianza de idiomas pratende
comunicativo comumicativo capacitar 2l estadiante para una comunicacion real en
la lengua extranjera, tanto en lo oral como en lo eserito.
Enfoque hetodo de El docente presenta el vocabulario y 1a gramatica
humaniztico respuesta fisica dentro de un contexto. Los alumnos responden
total fisicamente a ordenes dadas verbalmente.
hétodo del Este método hace nso del silencio como técnica de
silencio enzefianza. El objetivo es desarrollar competencia oral

v auditiva del alummo en niveles basicos de la lengua
extranjera. Hace hincapié en la autonemia del alumno.
El rol del profesor consiste en supervisar el trabajo de
los estudiantes.

50




Meétodo de Ia La idea de este método es que mediznte determinadas
sugestopedia fazes de sugestion y relajacion desaparezca el temor a
la hora de aprender una lengua v 32 consiga um
aprendizaje rapido v eficaz. El objetivo principal de 1a
ensefianza no es la memorizacion, sino la comprensicn
v la solucion creativa de problemas.
Enfogue del Meétoda CLIL El contenido de otras disciplings se utiliza para uso
Aprendizaje significztivo v con propésite del lenguaje. E1
Integrado de aprendizaje de los contenidos v de la lengua se
Contenido y desamrollan de forma sinmltines contribuyendo a
Lengua aumentar [a capacidad de los almmnos para uhlizar sus
Extranjera (CLIL) destrezas lingiifsticas.

Imagen No. 19: Enfoques y métodos de ensefianza del inglés

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: (Cabrera, 2014).

Destrezas del idioma inglés

Las cuatro destrezas o habilidades linglisticas fundamentales en el inglés son:
hablar (speaking), escuchar (listening), leer (reading) y escribir (writing). La
comprension auditiva y lectora son consideradas habilidades de recepcién, en cambio,

la expresion oral y escrita son habilidades de produccion. Para Anagua y Pulido (2017)

estas destrezas se deben tratar de desarrollar de manera integrada.

Imagen No. 20: Destrezas del idioma inglés

speaking

Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: propia

writing
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Speaking: Habilidad relacionada a la expresion oral de ideas con una correcta
fluidez, para lo cual, se requiere contar con amplio vocabulario. Se relaciona

estrechamente con la destreza auditiva (Rico et al., 2016).

Antes de hablar
e Preparar lo que se va a decir

e Practicar frente al espejo o grabarse con un dispositivo electrénico
Durante el habla
e Hablar claramente y en voz alta
e Escucharse a si mismo mientras se habla y si se escucha un error, corregirlo
e Sino se entiende algo en un didlogo pedir su repeticion
Después de hablar

e Reforzar los errores gramaticales y de pronunciacion que se hayan cometido en
el habla

Listening: Destreza que requiere al oyente participando de manera activa. Es

la base fundamental de las otras habilidades (Clouet, 2010).

Antes de escuchar
e Leer el titulo del audio
e Predecir de lo que va a tratar
Durante la escucha
e En la primera escucha se debe tratar de entender la idea general
e En lasegunda escucha se debe poner atencion en las ideas especificas

Después de escuchar

e Realizar actividades que evidencien la comprension de lo escuchado

Reading: Capacidad para comprender la idea principal de un texto,
relacionando estructuras gramaticales y vocabulario (Pefiaranda, 2016).
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Antes de la lectura

e Activar conocimientos previos y formular el proposito del texto
Durante de la lectura

e Leer el texto, subrayar ideas principales y vocabulario desconocido
Después de la lectura

e Reflexionar acerca del contenido del texto con la vida cotidiana

Writing: Habilidad para la composicion escrita, lo que conlleva el correcto uso
de reglas gramaticales, signos de puntuacion, conectores y vocabulario (El Planeta,
2015).

Antes de la escritura
e Determinar la intencién comunicativa
e Definir los lectores
Durante la escritura
e Escribir claramente las ideas
e Usar sinbnimos para evitar repetir palabras
Después de la escritura
e Reuvision del texto verificando las estructuras gramaticales de las oraciones y

los signos de puntuacion

Estandares de aprendizaje del idioma inglés en Ecuador

Los Estandares de aprendizaje del idioma inglés en el pais, se basan en el Marco
Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER), ya que proporcionan una
base comun para la descripcion explicita de objetivos, contenido y métodos. Se
desarrollan teniendo en cuenta el enfoque comunicativo y las cuatro habilidades
lingUisticas: escuchar, hablar, leer, y escribir. Los niveles de referencia establecidos
por el MCER en Ecuador son Al, A2 y B1 (Ministerio de Educacion del Ecuador,
2017).
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LENGUA EXTRANJERA INGLES

r e 1

e USUARO BASCO WOEPENDENTE
| —_— |
CEFR PREAL Al ] 81
—— —— I — ——
MINEDUC PREAL1 PREAL2 ALl AL2 A2l A22 BL1 B1.2
| | | | | |
Basica Elemental / Media 2668 3EG8 4668 5EGB 6EGB 7668
| | | i
Basica Superior / Bachillerato 8RGB 9EGB  10EGB  1BGU  2BGU 386U

Imagen No. 21: Niveles del MCER de aprendizaje del inglés
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente:(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2017).

Curriculo de inglés

De acuerdo con el Ministerio de Educacion del Ecuador (2019) los principios

bésicos del curriculo para el idioma inglés son:

e Enfoque del lenguaje comunicativo

e Meétodo de ensefianza CLIL

e Curriculo basado en estandares internacional

e Desarrollo de habilidades de pensamiento, sociales y creativas

e Metodologias de ensefianza activas que generen motivacion en los alumnos
Bloques curriculares para inglés

Para los niveles escolares, Educacion General Basica (EGB) y Bachillerato
General Unificado (BGU), la ensefianza del inglés se organiza en cinco bloques
curriculares: 1. Comunicacion y Conciencia Cultural, 2. Comunicacion Oral (Escuchar
y Hablar), 3. Lectura, 4. Escritura y 5. Lenguaje a través de las Artes. Estos bloques
principales, a su vez se dividen como se muestra en la siguiente imagen (Ministerio de
Educacion del Ecuador, 2019).
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Bloques curriculares

Sub-bloques

Cultura

Comunicacion

Cognicion

Contenido

Comunicacién y Conciencia

Conciencia intercultural e identidad

Cultural Competencia social v valores
Comunicacién Oral Habilidades de escuchar
(Escuchar v Hablar) Elaboracion de discursos orales

Interaccién oral
Entorno rico en literatura
3 Comprension lectora
a Uso de recursos v habilidades de
estudio
Contenido transversal
Escritura Inicios en escritura

Produccién de textos

Lenguaje a través de las Artes

Textos literarios en contexto
Escritura creativa
Habilidades de pensamiento creativo

Imagen No. 22 : Bloques curriculares del idioma inglés
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente:(Ministerio de Educacién del Ecuador, 2019).
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CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

El disefio de la investigacion segin Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) es
el plan o estrategia que se desarrolla para obtener los datos requeridos en una
investigacion con el fin de responder favorablemente al planteamiento del problema y
cumplir con los objetivos del estudio. Es asi como, para empezar este capitulo es
importante mencionar que el presente estudio esta enmarcado en el paradigma
pragmatico, cuya postura tiene la finalidad de dar respuesta adecuada a la problematica,
permitiendo la vinculacion entre lo cuantitativo y cualitativo. EI método de
investigacion es el deductivo, partiendo de lo general a lo particular, posibilitando

determinar las caracteristicas de una realidad especifica de estudio (Abreu, 2014).
Enfoque y disefio de la investigacion

La investigacion es el procedimiento sistematico que tiene como finalidad
descubrir, describir, explicar o interpretar los hechos y fendmenos que se manifiestan
en un determinado &mbito o contexto de la realidad (Carhuancho et al., 2019). El
enfoque de la presente investigacion es mixto, el cual segin Hernandez-Sampieri y
Mendoza (2018) involucra un proceso de recoleccion, andlisis y vinculacion de datos
tanto cuantitativos como cualitativos en un mismo estudio, para responder al
planteamiento del problema. Por un lado, el enfoque cuantitativo usa la recoleccién de
datos para comprobar hipotesis, basandose en la medicion numerica y el analisis
estadistico para establecer patrones de comportamiento y probar teorias. Por otro lado,

el enfoque cualitativo utiliza la recoleccién de datos sin medicion numérica para
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descubrir o afinar preguntas de investigacion en el proceso de interpretacion. En
definitiva, con el uso del método hibrido se puede integrar la informacion recolectada,
de estudiantes y docentes, para realizar inferencias y lograr un mayor entendimiento
del fendmeno bajo estudio que es el uso de herramientas tecnoldgicas como apoyo al

proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés.

Modalidad de la investigacion

La modalidad de la investigacion es aplicada, la cual segin Arias y Covinos
(2021) se encarga de resolver problemas practicos mediante la teoria. Se basa en los
hallazgos, descubrimientos y soluciones que se planted en el objetivo del estudio,
ademas los alcances que se pueden plantear son explicativos o predictivos. Es asi como,
con la presente investigacion se pretende conseguir los conocimientos teoricos de las
variables de estudio para dar solucion de manera préactica al problema que presentan
los docentes de inglés de la Unidad Educativa Fiscal “Los Shyris” que es la falta de
conocimiento sobre el uso de herramientas tecnolégicas, lo cual afecta en el proceso de
ensefianza - aprendizaje de estudiantes de Educacion General Bésica Superior.

Tipo de investigacion

e Descriptiva: Pretende “especificar las propiedades, caracteristicas y perfiles de
personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fendmeno
que se someta a un analisis” (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018, p. 108).
Por lo que realiza su estudio sin manipular las variables del fenémeno
centrandose Unicamente en su medicidn y descripcion. Para llevar a cabo este
tipo de investigacion en el presente estudio, se lo realizard a través de
instrumentos de recoleccidn de datos, donde la informacion recolectada permita
describir el nivel de conocimiento que tienen docentes y estudiantes sobre el
uso y aplicacion de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-

aprendizaje del idioma inglés.
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e Documental: Se realiza mediante la consulta en documentos de fuente primaria
y secundaria (Arias y Covinos, 2021). Las fuentes primarias se obtienen de la
observacion, entrevista o cuestionario que el investigador aplica a los sujetos
de estudio, mientras que las fuentes secundarias se obtienen de informacion
producida por alguien més, como libros, articulos de revistas, leyes, tesis
(Fresno, 2019). Por tanto, las fuentes primarias de informacion de este estudio
se obtienen a traves de instrumentos de recoleccion de datos que se aplican a
docentes y estudiantes, mientras que las fuentes secundarias se obtienen
principalmente de libros, articulos académicos de revistas, leyes, y tesis

relacionadas al tema de investigacion.

e De campo: Se realiza en el lugar y tiempo donde ocurre el fendmeno, su
objetivo es recolectar informacion de forma ordenada y relacionada con el tema
de estudio (Arias y Covinos, 2021). Es por ello que, para la presente
investigacion se recopila y estudia datos reales del conocimiento que tienen los
docentes y estudiantes sobre el uso y aplicacion de herramientas tecnologicas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en la Unidad
Educativa “Los Shyris”.

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

Paoblacion

La Unidad Educativa Los Shyris es una institucion fiscal, que se encuentra
ubicada en la ciudad de Quito y pertenece al distrito 17D05. Su mision es formar
jovenes mediante una formacion integral, basados en principios, estrategias y procesos
activos para entregar a la sociedad personas reflexivas, emprendedoras, solidarias, con
mentalidad abierta, capaces de contribuir al desarrollo y bienestar del pais. Asi también

su vision es ser una institucion de excelencia académica con un equipo altamente
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capacitado, una infraestructura fisica y tecnoldgica apropiada para alcanzar en los

estudiantes una formacién integral.

La poblacion segin Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) es un grupo de
casos que coinciden con ciertas caracteristicas determinadas y puede ser finita o
infinita. En este caso es finita, puesto que se conoce la cantidad de sujetos que la
integran, siendo la poblacidn para el presente trabajo investigativo de 3 docentes que
imparten la asignatura de inglés y 840 estudiantes de Educacion General Basica
Superior, quienes se encuentran cursando de manera presencial los niveles de octavo,
noveno y décimo. Este grupo objetivo es primordial en el proceso de ensefianza —
aprendizaje del idioma, el cual se busca fortalecer con el apoyo de herramientas

tecnoldgicas.

Tabla 1: Distribucion de la Poblacion

Unidades de observacion NUmero Porcentaje

Estudiantes 840 99,64%
Docentes 3 0,36%
Total 843 100%

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: propia

Tabla 2: Divisién de estudiantes por género

Unidades de observacion NUmero Porcentaje
Estudiantes género 416 49,52%
femenino

Estudiantes género 424 50,48%
masculino

Total 840 100%

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: propia
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50,48%

= Estudiantes género femenino Estudiantes género masculino

Gréfico 1: Division de estudiantes por género
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: propia

Muestra

La muestra es un subgrupo de la poblacion de interés de estudio, sobre la cual
se recolectaran los datos pertinentes, y deberd ser representativa de manera
probabilistica, para poder generalizar los resultados encontrados (Hernandez-Sampieri
y Mendoza, 2018). Para conocer el tamafio de la muestra de la presente investigacion

se aplica la siguiente formula para poblacion finita:

N*Zz*p*q
" T e2x(N—1)+Z2xp+*q

Donde:

n = es el tamafo de muestra buscado

N = es el tamafio de la poblacion

Z = es el parametro estadistico que depende del nivel de confianza
e = es el error de estimacion maximo aceptado

p = es la probabilidad de que ocurra el evento estudiado

g = (1-p) = es la probabilidad de que no ocurra el evento estudiado
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Calculo de la muestra

A continuacién, se realiza el célculo de la muestra para una poblacién de 840
estudiantes, con un nivel de confianza asignado del 95 %, con un margen de error del
5 % y en donde se desconoce la probabilidad de que ocurra el evento. Dando como
resultado que la muestra es de 263, 53 cuya cifra redondeada es de 264 estudiantes de
Educacién General Basica Superior, quienes aportaran datos de interés para la presente
investigacion, mediante sus respuestas en el instrumento de recoleccion de

informacion.

N*Zz*p*q
T e2x(N—1)+Z2xp+*q

840 = 1,96% % 0,50 * 0,50

" = 0,052 (840 — 1) + 1,962 * 0,50 * 0,50
_ 840%3,84%0,50 x 0,50

™ = 70,0025+ 839 + 3,84+ 0.50 * 0,50
8064

" =306

n = 263,53

Es importante indicar que, debido a que los docentes que imparten la materia
de inglés en Educacion General Basica Superior son unicamente 3, lo cual representa
una poblacién reducida, se tomard el nimero completo para el levantamiento de

informacion.
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Tipo de muestreo

El tipo de muestreo utilizado para la poblacion de estudiantes es el
probabilistico, debido a que segin Arias y Covinos (2021) todas las unidades de
seleccidn tienen la misma probabilidad de ser elegidas, ya que son estadisticamente
representativas para el estudio. Por lo cual, una vez obtenido el tamafio de la muestra,
que es 264 alumnos, se escoge al azar simple los participantes a los cuales se les

aplicara la encuesta, hasta cumplir el nimero establecido.
Proceso de recoleccion de los datos

Recolectar los datos significa aplicar uno o varios instrumentos de medicion
para recabar la informacidn pertinente de las variables de estudio en la muestra o casos
seleccionados. Implica la elaboracion de un plan detallado de procedimientos que
conduzca a reunir datos con un propésito especifico, este plan debe determinar las
fuentes de donde se obtendran los datos, el lugar donde se localizan tales fuentes, el
medio a través del cual se va a recolectar la informacion y la forma en que se van a
preparar los datos para su analisis y respuesta al planteamiento del problema

(Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018).
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Operacionalizacion de variables

Es un conjunto de actividades, que se realizan después del anélisis tedrico de las variables, consiste en la separacion y

andlisis de cada variable en sus componentes que permiten medirla con dimensiones e indicadores. Posibilita conocer el

instrumento a utilizar para obtener resultados claros y veridicos (Arias y Covinos, 2021). A continuacion, se presentan las tablas

de operacionalizacion de variables, tanto de la independiente como de la dependiente, de la presente investigacion.

Tabla 3: Operacionalizacion de la variable independiente

VARIABLE INDEPENDIENTE: Herramientas tecnoldgicas

ITEMS

CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES | INDICADORES TECNICASE
DOCENTES | ESTUDIANTES | INSTRUMENTOS

Las herramientas Dispositivos y Acceso a internet | Preguntas 1y 2 Preguntas 1y 2 Encuesta en linea

tecnoldgicas son dispositivos | Programas y uso de Cuestionario en linea

o programas disefiados para dispositivos Entrevista

apoyar al trabajo, que electronicos Guia de entrevista

permiten la gestién de los

recursos de manera 6ptima, | Gestion de Recursos Preguntas3y 4 | Preguntas 3, 4,5y

por medio del intercambio de | recursos educativos 6

informacion y el digitales

conocimiento dentro o fuera

de las instituciones (Carper, )

Intercambio de Plataformas Pregunta 5 Preguntas 7y 8

2012).

informacion y
conocimiento

virtuales de
aprendizaje

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Propia
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Tabla 4: Operacionalizacion de la variable dependiente

VARIABLE DEPENDIENTE: Ensefianza-aprendizaje de inglés

. ITEMS TECNICASE
CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES | INDICADORES
DOCENTES ESTUDIANTES INSTRUMENTOS
El proceso de ensefianza- Competencias Habilidades Pregunta 6 Pregunta 9 Encuesta en linea
aprendizaje del idioma comunicativas comunicativas: Cuestionario en linea
inglés pretende que los Pablar, esc_téghar, Entrevista
estudiantes desarrollen eer’y escribir Guia de entrevista
compe‘genc_las Estrategias Metodologias Pregunta 7 Pregunta 10
comunicativas en contextos activas de
diversos, al interactuar con ensefianza
interlocutores, establecer
dialogos, expresar ideas, Métodos Método de Pregunta 8 Preguntas 11y 12
escribir y narrar textos traduccion y
comunicativo

oralmente, para lo cual el
docente_emple,a diversas Técnicas Uso de Preguntas 9y 10 | Preguntas 13,14y
estrategias, métodos, tecnologfa en el 15
técnicas, medios y aprendizaje
materiales (Olivera, 2021). _

Medios y Recursos Pregunta 11 Pregunta 16

materiales didacticos

Planificacion Destrezas con Pregunta 12

curricular criterio de

desemperio

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Propia
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Técnicas para la toma de informacion

Las técnicas de recoleccion de datos son el conjunto de procedimientos e

instrumentos usados para orientar, recoger, almacenar y transmitir datos relacionados

al proceso investigativo. Debido a la diversidad de técnicas existentes, el investigador

empleara las méas adecuadas y pertinentes de acuerdo con el objeto de la investigacion

(Castillo, 2021). Es asi que, para el presente trabajo investigativo que tiene un enfoque

mixto, se utiliza la técnica de la encuesta y la entrevista de acuerdo a la distribucion de

la muestra (docentes y estudiantes respectivamente).

Encuesta: Es una técnica donde la informacion es obtenida a través de
preguntas a otras personas para conocer sobre sus opiniones y
comportamientos. Se caracteriza por ser practica y de una sola aplicacion en la
cual no existe en ningin momento la intervencion del investigador (Carhuancho
et al., 2019). La encuesta se centra en preguntas preestablecidas con un orden
I6gico y un sistema de respuestas escalonado de la cual se obtienen datos
principalmente numéricos (Arias y Covinos, 2021). Para la presente
investigacién se utiliza la técnica de la encuesta porque permite recolectar
informacion de tipo cuantitativa de los estudiantes debido a que se puede aplicar

a escala masiva.

Entrevista: Técnica para recolectar informacion desde el enfoque cualitativo,
se fundamenta en obtener las opiniones, ideas y valoraciones de acuerdo con el
problema planteado. Mediante la charla entre el entrevistador y el entrevistado
pueden formularse posibles soluciones al problema de la investigacion (Arias y
Covinos, 2021). Para el presente trabajo investigativo se utiliza la técnica de la
entrevista porque permite obtener datos de tipo cualitativo y mediante la
interaccion directa con el sujeto de estudio la investigadora puede tener mayor

comprension del problema de investigacion.
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Instrumentos para la toma de informacion

Los instrumentos de recoleccién de datos constituyen los recursos 0 medios

utilizados para obtener y almacenar la informacion requerida sobre el objeto de estudio

(Castillo, 2021). Crean las condiciones para la medicién a partir de la técnica. Es por

ello que, los instrumentos utilizados en la presente investigacion son el cuestionario y

la guia de entrevista derivados de las técnicas de la encuesta y entrevista

respectivamente.

Cuestionario: Es una forma de obtener informacion de tipo primaria, se
caracteriza por ser aplicable a escala masiva. Esta destinado a obtener
respuestas a preguntas previamente elaboradas que responden al problema de
investigacion, las cuales deben ser claras, precisas y que no induzcan las
respuestas (Fresno, 2019). En efecto, se utiliza el cuestionario, que es aplicable
a escala masiva, para recolectar los datos de la mayor poblacion de la presente
investigacion, que es la de los estudiantes. El cuestionario consta de preguntas
cerradas con opciones de respuesta en escala de Likert y se lo aplicara en linea

por medio del formulario de Google Forms (ver anexo A).

Guia de entrevista: Es una guia orientativa que contiene los temas y preguntas
a abordar durante la entrevista. Las preguntas siguen un esquema que va desde
las mas generales, a la busqueda de datos especificos, su cantidad esta
relacionada con la extension que se busca en la entrevista (Hernandez-Sampieri
y Mendoza, 2018). Asi pues, se utiliza la guia de entrevista para recolectar la
informacidn de los docentes, esta consta de preguntas abiertas que buscan dar
respuesta a las interrogantes de la investigacion y se la aplicara de manera
presencial en la institucion educativa donde el entrevistador serd la

investigadora del presente estudio (ver anexo B).
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Validez y confiabilidad
Validez

La validez, hace referencia al grado en que un instrumento mide con precision
la variable que efectivamente pretende medir. Refleja el concepto abstracto a través de
sus indicadores empiricos. La validez es un juicio basado en varios tipos de evidencia;
evidencia relacionada con el contenido, relacionada con el criterio, relacionada con el
constructo, asociada con la opinion de expertos y vinculada a la comprension del

instrumento (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018).

Para validar los instrumentos cuestionario y guia de entrevista, se lo realiza a
través de la opinion de dos expertos en el tema de investigacion, quienes dieron su
criterio acerca de la precision con la que miden los items las variables de estudio. El
un experto es el director del presente proyecto de investigacion, quien posee titulo de
cuarto nivel y una connotada experiencia en temas educativos relacionados con la
variable independiente “herramientas tecnoldgicas”. El segundo experto es la
coordinadora del area de inglés de Educacién General Basica Superior de la Unidad
Educativa “Los Shyris”, quién también posee titulo de cuarto nivel y gran conocimiento
educativo relacionado con la variable dependiente “ensefianza-aprendizaje de inglés”

(ver anexos C y D).
Confiabilidad

La confiabilidad se refiere al grado en que un instrumento de medicion produce
resultados iguales en su aplicacion repetida a la misma muestra o casos. Los
procedimientos para calcular la confiabilidad de un instrumento de medicién utilizan
formulas que producen coeficientes de fiabilidad, donde un coeficiente de cero
significa confiabilidad nula y uno representa confiabilidad maxima (Hernandez-
Sampieri y Mendoza, 2018). Ruiz (2013) define cinco niveles de confiabilidad del
coeficiente Alfa de Cronbach que son muy baja, baja, moderada, alta y muy alta, de

acuerdo con los rangos establecidos que se muestran a continuacion.
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Rangos Alfa de Cronbach Niveles de confiabilidad
0,81a1,00 Muy Alta
0,61a0,80 Alta
0,41 a0,60 Moderada
0,21a0,40 Baja
0,01a0,20 Muy baja

Imagen No. 23: Criterios de interpretacion del Alfa de Cronbach
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente:(Ruiz, 2013).

El procedimiento utilizado para determinar la confiabilidad del instrumento
cuestionario es el coeficiente alfa de Cronbach, el cual se genera ingresando los datos
obtenidos de la encuesta en el programa estadistico SPSS. Consecuentemente se
obtiene un coeficiente de 0,87 lo que quiere decir que el instrumento aplicado a los
estudiantes tiene un nivel muy alto de fiabilidad.

Tabla 5: Estadistica de fiabilidad Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach No de elementos
873 33

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: (Programa estadistico SPSS, 2022).
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Anélisis e interpretacion de resultados

La recoleccidn de los datos se lo hizo mediante una encuesta a estudiantes y
una entrevista a docente, lo cual permitio analizar el nivel de conocimiento que ellos
tienen sobre el uso y aplicacion de herramientas tecnoldgicas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del idioma inglés. Posteriormente se muestran los resultados
obtenidos mediante tablas y graficos de barras ademéas del analisis e interpretacion

correspondiente.

Analisis e interpretacion de resultados de la encuesta a estudiantes

La muestra de estudio para la aplicacion de la encuesta lo conformaron 264
estudiantes de los niveles de 8vo, 9no y 10mo de la Unidad Educativa Fiscal “Los
Shyris”, los cuales fueros escogido de manera aleatoria y cuyos resultados se muestran

posteriormente.

Pregunta 1. ¢(Cuanto utiliza usted cada uno de los siguientes dispositivos

tecnologicos para el desarrollo de sus actividades académicas?

Tabla 6: ¢ Cuénto utiliza usted cada uno de los siguientes dispositivos tecnologicos
para el desarrollo de sus actividades académicas?

Computador de
escritorio Computador portatil Celular Tablet
© B 2, 2.3 g = 2.8 B 2 2.8 = 5= 2.8
S 2 s gs 2 g gs 2 g i = g g
> 7] c csS c cS c c S c c S
o 3 5] 8 E 3 5] 8 € 3 8 8 E 3 8 S E
© ] 5 S 3 [} 5 S 3 [} = S 3 5] 5 S 3
S L a g L a &8 L a &g L o g8
Mucho 28 11% 11% 30 11% 11% 79 30% 30% 9 3% 3%
Suficiente 56 21% 32% 36 14% 25% 84 32% 62% 11 4% 7%

Medianamente 57 22% 54% 39 15% 39% 54 20% 82% 31 12% 19%

Poco 33 12% 66% 34 13% 52% 33 13% 95% 21 8% 27%
Nada 90 34% 100% 125  47% 100% 14 5% 100% 192 73% 100%
TOTAL 264  100% 264  100% 264  100% 264  100%

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Dispositivos tecnoldgicos para el desarrollo de actividades
acadéemicas

m Mucho
m Suficiente

34%

Medianamente

11%
21%
22%
2%
12%

m Poco
m Nada

I 73%

=3
~
<
XX
2R
QS m
@ (=]
S
(=]
s ¥B R N
S Xa® ™
— :H — — X
2 A
S X X [oe]
n (=)
I I II I -
mE == 0

Computador Computador Celular Tablet
de escritorio portatil

Gréfico 2: ¢ Cuanto utiliza usted cada uno de los siguientes dispositivos tecnolégicos para el desarrollo
de sus actividades académicas?

Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

Analisis: De los estudiantes encuestados acerca del uso de dispositivos
tecnoldgicos para el desarrollo de sus actividades académicas, en cuanto a la utilizacion
del computador de escritorio mencionan que, el 11% lo utiliza mucho, 21% suficiente,
22% medianamente, 12% poco y 34% nada. En cuanto al computador portéatil que, el
11% lo utiliza mucho, 14% suficiente, 15% medianamente, 13% poco y 47% nada. En
cuanto al celular que, el 30% lo utiliza mucho, 32% suficiente, 20% medianamente,
13% poco y 5% nada. En cuanto a la tablet, el 3% lo utiliza mucho, 4% suficiente, 12%

medianamente, 8% poco y 73% nada.

Interpretacion: El dispositivo tecnoldgico més utilizado para el desarrollo de
actividades académicas es el celular puesto que segun la grafica se evidencia que mas
del 80% de estudiantes lo utiliza. Asi mismo se aprecia el uso del computador de
escritorio en mas del 50%. No obstante, se demuestra un porcentaje considerable de
alumnos que utilizan poco y nada los dispositivos tecnoldgicos evidenciando que no

todos cuentan con los mismos recursos para seguir el ritmo de una educacion hibrida.
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Pregunta 2. ;En qué cantidad tiene usted acceso a internet en los siguientes

lugares?

Tabla 7: ¢En qué cantidad tiene usted acceso a internet en los siguientes lugares?

Institucion educativa Hogar Ciber

© Q 'Q) v O Q (<5 v O g (5] v O

= g =) T o g ‘T T2 3] = T3

=3 S = 5 5 € 5 S € €3

3 3 3 8 E ] 3 3 E 3 8 S E

8 e S S 3 e S S 3 2 S S 3

o u_ a a g u_ a a & s a o s
Mucho 7 3% 3% 142 54% 54% 14 5% 5%
Suficiente 14 5% 8% 96 36% 90% 26 10% 15%
Medianamente 33 13% 21% 18 7% 97% 36 14% 29%
Poco 27 10% 31% 6 2% 99% 41 15% 44%
Nada 183 69% 100% 2 1% 100% 147 56% 100%
TOTAL 264 100% 264 100% 264 100%

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Gréfico 3: ¢En qué cantidad tiene usted acceso a internet en los siguientes lugares?
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Andlisis: Los estudiantes encuestados acerca del acceso a internet, desde la
institucion educativa muestran que, 3% acceden mucho, 5% suficiente, 13%
medianamente, 10% poco y 69% nada. Desde el hogar, 54% acceden mucho, 36%
suficiente, 7% medianamente, 2% poco y 1% nada. Desde un ciber, 5% acceden

mucho, 10% suficiente, 14% medianamente, 15% poco y 56% nada.

Interpretacion: Los resultados muestran un porcentaje reducido de estudiantes
tienen acceso a la red desde la institucion educativa. Por el contrario, se observa que
mas del 90% acceden desde sus hogares. Lo que refleja que el sistema educativo no se

adapta a los nuevos tiempos de una sociedad cada vez més tecnoldgica.

Pregunta 3. ¢El docente de inglés utiliza herramientas digitales para la

presentacion de los temas?

Tabla 8: ¢ El docente de inglés utiliza herramientas digitales para la presentacion
de los temas?

Porcentaje
Categoria Frecuencia Porcentaje acumulado
Mucho 11 4% 4%
Suficiente 28 11% 15%
Medianamente 61 23% 38%
Poco 78 29% 67%
Nada 86 33% 100%

TOTAL 264 100%
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

72



Herramientas digitales para la presentacion de temas de clase
33%

29%
23%
11%
4%

m Mucho = Suficiente Medianamente ®Poco mNada

Graéfico 4: ¢El docente de inglés utiliza herramientas digitales para la presentacién de los temas?
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

Analisis: El 4% de los encuestados mencionan que el docente de inglés utiliza
mucho las herramientas digitales para la presentacion de los temas, el 11% suficiente,

el 23% medianamente, el 29% poco y el 33 % nada.

Interpretacion: Conforme los datos arrojados, los docentes de inglés en mas
del 60% muestran que utilizan poco y nada las herramientas digitales para la
presentacion de sus temas de clase, pero existe un porcentaje menor de estudiantes a
los cuales si se le presenta los temas en forma digital. Por lo cual es primordial
incorporar la tecnologia para todos en las aulas, ya que segin la UNESCO (2021)

mejora la calidad de la ensefianza y perfecciona la gestién educativa.
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Pregunta 4. ¢ El docente de inglés utiliza recursos didacticos digitales en el proceso

de enseflanza-aprendizaje?

Tabla 9: ¢ El docente de inglés utiliza recursos didacticos digitales en el proceso de

ensefianza-aprendizaje?

Porcentaje
Categoria Frecuencia Porcentaje acumulado
Mucho 19 % 7%
Suficiente 30 11% 18%
Medianamente 56 21% 39%
Poco 91 35% 74%
Nada 68 26% 100%
TOTAL 264 100%

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

Recursos didacticos digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje

11%

’ -

® Mucho mSuficiente

26%

21% I

Medianamente mPoco mNada

Gréfico 5: ¢ El docente de inglés utiliza recursos didacticos digitales en el proceso de ensefianza-

aprendizaje?
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

74



Anélisis: El 7% de los estudiantes indican que el docente de inglés utiliza
mucho los recursos didacticos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, 11%

suficiente, 21% medianamente, 35% poco y 26% nada.

Interpretacion: Los resultados demuestran que, més del 60%, de los docentes
utilizan poco y nada los recursos didacticos digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del idioma inglés, a pesar de que estos estan enriquecidos por imagenes,
sonidos y videos. Por lo gque se revela que pocos estudiantes trabajan con recursos

tecnoldgicos mientras la mayoria sigue utilizando los analogos.

Pregunta 5. ¢Ha utilizado el docente de inglés alguna pagina web para reforzar

los conocimientos en el inglés?

Tabla 10: ¢Ha utilizado el docente de inglés alguna pagina web para reforzar los
conocimientos en el inglés?

Porcentaje
Categoria Frecuencia Porcentaje acumulado
Mucho 33 12% 12%
Suficiente 50 19% 31%
Medianamente 68 26% 57%
Poco 70 27% 84%
Nada 43 16% 100%

TOTAL 264 100%
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Pagina web para reforzar los conocimientos en el inglés

27%

26%

19%

16%

m Mucho = Suficiente Medianamente ®mPoco mNada

12%

Graéfico 6: ¢Ha utilizado el docente de inglés alguna pagina web para reforzar los conocimientos en el
inglés?

Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

Analisis: De los estudiantes encuestados el 12% sostienen que el docente de
inglés utiliza mucho alguna pagina web para reforzar los conocimientos en el inglés,

19% suficiente, 26% medianamente, 27% poco y 16% nada.

Interpretacion: Los datos revelan que los docentes de inglés en un 60%
utilizan las paginas web para reforzar los conocimientos de los estudiantes en el idioma.
Sin embargo, se evidencia un porcentaje considerable de estudiante que no usan los
sitios web debido a que los maestros no los implementan en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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Pregunta 6. ¢Ha utilizado el docente de inglés alguna aplicacion movil para

reforzar las habilidades en el idioma?

Tabla 11: ¢Ha utilizado el docente de inglés alguna aplicacién mdvil para reforzar

las habilidades en el idioma?

Porcentaje
Categoria Frecuencia  Porcentaje  acumulado
Mucho 15 6% 6%
Suficiente 22 8% 14%
Medianamente 45 17% 31%
Poco 76 29% 60%
Nada 106 40% 100%
TOTAL 264 100%

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

Aplicacion mavil para reforzar las habilidades en el idioma
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Gréfico 7: ¢Ha utilizado el docente de inglés alguna aplicacion movil para reforzar las habilidades en el

idioma?
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Anélisis: El 6% de los estudiantes afirman que el docente de inglés utiliza
mucho alguna aplicacion movil para reforzar las habilidades en el idioma, 8%

suficiente, 17% medianamente, 29% poco y 40% nada.

Interpretacion: Los resultados demuestran que los docentes de inglés en un
porcentaje mayor al 60% utilizan poco y nada las aplicaciones moviles para reforzar
las habilidades en el idioma. Lo cual se deberia considerar debido a que, la mayoria de
los estudiantes mencionan que el dispositivo tecnolégico que mas usan para sus

actividades académicas es el celular.
Pregunta 7. ¢Utiliza el docente de inglés plataformas virtuales de aprendizaje
COMO apoyo para sus clases?

Tabla 12: ¢ Utiliza el docente de inglés plataformas virtuales de aprendizaje como
apoyo para sus clases?

Porcentaje
Categoria Frecuencia Porcentaje acumulado
Mucho 20 8% 8%
Suficiente 33 12% 20%
Medianamente 51 19% 39%
Poco 78 30% 69%
Nada 82 31% 100%

TOTAL 264 100%
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

78



Plataformas virtuales de aprendizaje como apoyo para las
clases
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Graéfico 8: ¢ Utiliza el docente de inglés plataformas virtuales de aprendizaje como apoyo para sus clases?
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

Anélisis: De los encuestados, el 8% manifiestan que el docente de inglés utiliza
mucho las plataformas virtuales de aprendizaje como apoyo para sus clases, 12%

suficiente, 19% medianamente, 30% poco y 31% nada.

Interpretacion: Los docentes de inglés en un porcentaje mayor al 60% utilizan
poco y nada las plataformas virtuales de aprendizaje como apoyo para sus clases.
Evidenciando que, los estudiantes en su mayoria desconocen el uso de este tipo de
plataformas, las cuales segun Maigual y Mena (2019) permiten que el proceso
educativo se adapte a las necesidades, habilidades y disponibilidades tanto del alumno

como del maestro.
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Pregunta 8. ;Qué conocimiento tiene usted sobre cada una de las siguientes
plataformas virtuales de aprendizaje?

Tabla 13: ¢Qué conocimiento tiene usted sobre cada una de las siguientes
plataformas virtuales de aprendizaje?

Plataforma Moodle Plataforma Canvas Plataforma Chamilo Plataforma Dokeos

< 8 2 2.8 8 2, 2.8 8 2 2.8 8 2 2.8

5 g § g8 g § g8 g g g8 g E ¢g=
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O s o oo o o o o o o o o o o o o
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Mucho 10 4% 4% 60 23% 23% 8 3% 3% 10 4% 4%

Suficiente 12 4% 8% 60 23% 45% 8 3% 6% 7 3% 6%

Medianamente 28 11% 19% 59 22% 68% 27 10% 16% 27 10% 17%

Poco 35 13% 32% 46 17% 85% 27 10% 26% 26 10% 27%
Nada 179 68% 100% 39 15% 100% 194 74% 100% 194  73% 100%
TOTAL 264  100% 264  100% 264  100% 264  100%

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Gréfico 9: ;Qué conocimiento tiene usted sobre cada una de las siguientes plataformas virtuales de
aprendizaje?

Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Anélisis: En cuanto al conocimiento que tienen los encuestados sobre
plataformas virtuales de aprendizaje, respecto a la plataforma Moodle manifiestan que,
4% conocen mucho, 4% suficiente, 11% medianamente, 13% poco y 68% nada.
Respecto a la plataforma Canvas, 23% conocen mucho, 23% suficiente, 22%
medianamente, 17% poco y 15% nada. Respecto a la plataforma Chamilo, 3% conocen
mucho, 3% suficiente, 10% medianamente, 10% poco y 74% nada. Respecto a la
plataforma Dokeos, 4% conocen mucho, 3% suficiente, 10% medianamente, 10% poco

y 73% nada.

Interpretacion: Con los resultados se demuestra que més del 60% de los
estudiantes desconocen acerca de las plataformas virtuales de aprendizaje Moodle,
Chamilo y Dokeos. Sin embargo, un porcentaje considerable las conoce, pero se
observa que el docente todavia no dimensiona la importancia y utilidad de ellas en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Pregunta 9. ¢(Cuénto promueve el desarrollo de las siguientes habilidades

comunicativas el docente de inglés?

Tabla 14: ;Cuanto promueve el desarrollo de las siguientes habilidades
comunicativas el docente de inglés?

Speaking (hablar) Listening (escuchar) Reading (leer) Writing (escribir)
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Mucho 87 33% 33% 74 28% 28% 85 32% 32% 128 48% 48%

Suficiente 89 34% 67% 113 43% 71% 80 30% 62% 79 30% 78%

Medianamente 52 20% 87% 46 18% 89% 61 23% 85% 36 14% 92%

Poco 29 11% 98% 22 8% 97% 29 11% 9%6% 14 5% 97%

Nada 7 2% 100% 9 3% 100% 9 4% 100% 7 3% 100%
TOTAL 264 100% 264 100% 264  100% 264  100%

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Desarrollo de habilidades comunicativas
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Gréfico 10: ¢Cuéanto promueve el desarrollo de las siguientes habilidades comunicativas el docente de
inglés?

Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

Anélisis: De los estudiantes encuestados acerca de si el docente de inglés
promueve el desarrollo de las habilidades comunicativas, referente al speaking el 33%
indican que mucho, 34% suficiente, 20% medianamente, 11% poco y 2% nada.
Referente al listening 28% indican que mucho, 43% suficiente, 18% medianamente,
8% poco y 3% nada. Referente al reading el 32% indican que mucho, 30% suficiente,
23% medianamente, 11% poco y 4% nada. Referente al writing el 48% indican que

mucho, 30% suficiente, 14% medianamente, 5% poco y 3% nada.

Interpretacion: Més del 60% de los docentes promueven el desarrollo
equilibrado de las habilidades comunicativas del inglés. Sin embargo, se observa que
existe un porcentaje promedio del 15% que no las desarrolla puesto que se sigue aln

ensefiando con el enfoque tradicionalista de traduccion.
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Pregunta 10. ¢(En qué cantidad utiliza las siguientes metodologias activas el

docente de inglés en clases?

Tabla 15: ¢ En qué cantidad utiliza las siguientes metodologias activas el docente
de inglés en clases?

Aprendizaje Basado en

Proyectos Gamificacion Aula Invertida
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Mucho 87 33% 33% 14 5% 5% 23 9% 9%
Suficiente 82 31% 64% 64 24% 30% 48 18% 27%
Medianamente 50 19% 83% 63 24% 53% 52 20% 47%
Poco 34 13% 96% 53 20% 73% 56 21% 68%
Nada 11 4% 100% 70 27% 100% 85 32% 100%

TOTAL 264 100% 264 100% 264 100%

Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Metodologias activas en clase
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Gréfico 11: (En qué cantidad utiliza las siguientes metodologias activas el docente de inglés en clases?
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Anélisis: En cuanto a las metodologias activas que utiliza el docente de inglés
en clases, referente al Aprendizaje Basado en Proyectos, el 33% de los estudiantes
encuestados sostienen que utiliza mucho, 31% suficiente, 19% medianamente, 13%
poco y 4% nada. Referente a la Gamificacion el 5% sostienen que utiliza mucho, 24%
suficiente, 24% medianamente, 20% poco y 27% nada. Referente al Aula Invertida el
9% sostienen que utiliza mucho, 18% suficiente, 20% medianamente, 21% poco y 32%

nada.

Interpretacion: Los docentes de inglés en més de un 80% utilizan la
metodologia activa del Aprendizaje Basado en Proyectos. Se evidencia también en mas
de un 50% el uso de la gamificacidn. No obstante, al aula invertida se les brinda menor
importancia. Por lo cual se ve que los maestros tratan de implementar nuevas
metodologias de ensefianza-aprendizaje que fomenten la participacion del estudiante
con la finalidad de evitar las tradicionales clases magistrales.

Pregunta 11. (El docente de inglés se enfoca en reglas gramaticales para la

traduccion de oraciones y textos?

Tabla 16: ¢ El docente de inglés se enfoca en reglas gramaticales para la
traduccion de oraciones y textos?

Porcentaje
Categoria Frecuencia Porcentaje acumulado
Mucho 96 36% 36%
Suficiente 92 35% 71%
Medianamente 46 18% 89%
Poco 21 8% 97%
Nada 9 3% 100%

TOTAL 264 100%
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Reglas gramaticales para la traduccion de oraciones y textos
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Gréfico 12: ¢El docente de inglés se enfoca en reglas gramaticales para la traduccién de oraciones y
textos?

Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

Anélisis: El 36% de los estudiantes encuestados sostienen que el docente de
inglés se enfoca mucho en reglas gramaticales para la traduccion de oraciones y textos,

35% suficiente, 18% medianamente, 8% poco y 3% nada.

Interpretacion: Los datos reflejan que el docente en méas de un 80% se enfoca
en reglas gramaticales para la traduccion de oraciones y textos en la ensefianza del
idioma inglés por lo cual se sigue manteniendo el enfoque tradicionalista. Pero, a pesar
de ello hay un porcentaje pequefio de estudiantes que evitan las traducciones a la lengua

nativa.
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Pregunta 12. ;Cuénto fomenta los siguientes tipos de comunicacion real en el

idioma inglés el docente?

Tabla 17: ¢ Cuanto fomenta los siguientes tipos de comunicacion real en el idioma
inglés el docente?

Comunicacion oral

Comunicacion escrita

< 8 =X 2.8 8 2, 2.8
5 2 g g8 2 g g3
S ] c cS c cS
o I g £3 T g £ 8
Mucho 101 38% 38% 126 48% 48%
Suficiente 99 38% 76% 96 36% 84%
Medianamente 43 16% 92% 31 12% 96%
Poco 18 % 99% 7 3% 99%
Nada 3 1% 100% 4 1% 100%
TOTAL 264 100% 264 100%
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Fomento de comunicacion real en el idioma inglés
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Gréfico 13: ¢ Cuéanto fomenta los siguientes tipos de comunicacion real en el idioma inglés el docente?

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Anélisis: Los estudiantes encuestados acerca de si el docente de inglés fomenta
una comunicacion real en el idioma, en cuanto al fomento de la comunicacion oral
indican el 38% que mucho, 38% suficiente, 16% medianamente, 7% poco y 1% nada.
En cuanto al fomento de la comunicacion escrita indican el 48% que mucho, 36%

suficiente, 12% medianamente, 3% poco y 1% nada.

Interpretacion: Los docentes fomentan en mas de un 90% la comunicacion
real en el idioma inglés, tanto de lo oral como lo escrito. No obstante, existe un
porcentaje bajo de estudiantes que no trabaja la parte comunicativa de la lengua
extranjera en su proceso de aprendizaje porque todavia se sigue ensefiando con el

enfoque tradicional.

Pregunta 13. ¢(El docente de inglés promueve el uso de las herramientas

tecnologicas para la elaboracion de trabajos escolares?

Tabla 18: ¢ El docente de inglés promueve el uso de las herramientas tecnoldgicas
para la elaboracién de trabajos escolares?

Porcentaje
Categoria Frecuencia Porcentaje acumulado
Mucho 22 8% 8%
Suficiente 39 15% 23%
Medianamente 58 22% 45%
Poco 92 35% 80%
Nada 53 20% 100%

TOTAL 264 100%
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Herramientas tecnoldgicas para elaboracion de trabajos
escolares
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Gréfico 14: (El docente de inglés promueve el uso de las herramientas tecnolégicas para la elaboracion
de trabajos escolares?

Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

Analisis: De los estudiantes encuestados, el 8% mencionan que el docente de
inglés promueve mucho el uso de herramientas tecnoldgicas para la elaboracion de

trabajos escolares, 15% suficiente, 22% medianamente, 35% poco y 20% nada.

Interpretacion: Los docentes de inglés en mas de un 50% promueven poco y
nada el uso de herramientas tecnoldgicas para la elaboracion de trabajos escolares. Sin
embargo, existe un porcentaje considerable de estudiantes que si las usa debido a que
la mayoria posee dispositivos electronicos como el celular y computador de escritorio
ademas de accesibilidad a internet desde el hogar.
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Pregunta 14. ; Considera usted que el uso de herramientas tecnoldgicas mejoraria

su rendimiento en la asignatura de inglés?

Tabla 19: ¢ Considera usted que el uso de herramientas tecnologicas mejoraria su
rendimiento en la asignatura de inglés?

Porcentaje
Categoria Frecuencia  Porcentaje  acumulado
Mucho 83 31% 31%
Suficiente 62 24% 55%
Medianamente 59 22% 7%
Poco 45 17% 94%
Nada 15 6% 100%

TOTAL 264 100%
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

El uso de herramientas tecnoldgicas mejoraria su rendimiento
en inglés

31%

24%
22%
17%
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6%

Gréfico 15: ¢Considera usted que el uso de herramientas tecnoldgicas mejoraria su rendimiento en la
asignatura de inglés?

Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Anélisis: El 31% de los estudiantes encuestados manifiestan que el uso de
herramientas tecnoldgicas mejoraria mucho su rendimiento en la asignatura de inglés,

24% suficiente, 22% medianamente, 17% poco y 6% nada.

Interpretacion: Los estudiantes en mas de un 70% consideran que el uso de
herramientas tecnoldgicas mejoraria su rendimiento académico en la asignatura de
inglés. Mientras que, existe un porcentaje menor de alumnos que no piensan de igual
manera, puesto que no cuentan con recursos tecnoldgicos necesarios en la institucion

educativa ni en su hogar.
Pregunta 15. ;Considera usted que el uso de herramientas tecnoldgicas motivaria
su aprendizaje por el idioma inglés?

Tabla 20: ¢ Considera usted que el uso de herramientas tecnologicas motivaria su
aprendizaje por el idioma inglés?

Porcentaje
Categoria Frecuencia Porcentaje acumulado
Mucho 80 30% 30%
Suficiente 59 23% 53%
Medianamente 68 26% 79%
Poco 43 16% 95%
Nada 14 5% 100%

TOTAL 264 100%
Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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El uso de herramientas tecnoldgicas motivaria su aprendizaje
por el inglés
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Gréfico 16: ;Considera usted que el uso de herramientas tecnoldgicas motivaria su aprendizaje por el
idioma inglés?

Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

Analisis: De los encuestados, el 30% afirman que el uso de herramientas
tecnoldgicas mucho motivaria su aprendizaje por el idioma inglés, 23% suficiente, 26%

medianamente, 16% poco y 5% nada.

Interpretacion: Los estudiantes en mas del 70% afirman que el uso de
herramientas tecnoldgicas motivaria considerablemente su aprendizaje por el idioma
inglés. Asi mismo, existe un bajo porcentaje de alumnos que no lo considera de esa

manera porque no tiene acceso a recursos tecnolégicos.
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Pregunta 16. ¢(Con que frecuencia utiliza el docente de inglés los siguientes

recursos didacticos?

Tabla 21: ¢ Con que frecuencia utiliza el docente de inglés los siguientes recursos

didacticos?
Aplicaciones
Texto Hoja de trabajo Sitios web digitales
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Mucho 63 24% 24% 120 45% 45% 14 5% 5% 17 6% 6%
Suficiente 40 15% 39% 81 31% 76% 36 14% 19% 23 9% 15%
Medianamente 28 11% 50% 30 11% 88% 55 21% 40% 46 17% 33%
Poco 43 16% 66% 20 8% 95% 91 34% 74% 78 30% 62%
Nada 90 34%  100% 13 5% 100% 68 26%  100% 100 38%  100%
TOTAL 264  100% 264  100% 264  100% 264  100%

Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Gréfico 17: ;Con que frecuencia utiliza el docente de inglés los siguientes recursos didacticos?

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
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Anélisis: Los estudiantes encuestados acerca del uso de recursos didacticos por
parte del docente de inglés, referente al texto el 24% muestran que utiliza mucho, 15%
suficiente, 11% medianamente, 16% poco y 34% nada. Referente a hoja de trabajo el
45% muestran que utiliza mucho, 31% suficiente, 11% medianamente, 8% poco y 5%
nada. Referente a sitios web el 5% muestran que utiliza mucho, 14% suficiente, 21%
medianamente, 34% poco y 26% nada. Referente a aplicaciones digitales el 6%

muestran que utiliza mucho, 9% suficiente, 17% medianamente, 30% poco y 38% nada.

Interpretacion: Los recursos didacticos utilizados por mas del 50% de
estudiantes son las hojas de trabajo y el texto. Si embargo se evidencia que los sitios
web y las aplicaciones mdviles también las utilizan, pero en menor medida. Lo que

muestra el predominio de recursos analogos sobre los digitales.

Analisis e interpretacion de resultados de la entrevista a docentes

La muestra de estudio para la aplicacion de la entrevista lo conformaron 3
docentes que imparten la asignatura de inglés en los niveles de 8vo, 9no y 10mo de la
Unidad Educativa Fiscal “Los Shyris”. Los resultados que se muestran a continuacion
surgen de la matriz de entrevista a docentes donde se hace un andlisis general pregunta

por pregunta de los aportes de cada uno de ellos (ver anexo F).

Pregunta 1. ¢ Utiliza usted dispositivos electronicos para realizar actividades en el

aula? ;Cuales?

Actualmente existen multiples dispositivos que ofrecen la posibilidad de
acceder a Internet, siendo el celular y el computador portétil, los mayormente utilizados
por los docentes para realizar actividades en el aula, debido a que son de féacil

transportacion.
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Pregunta 2. ¢ Tiene usted acceso a internet para todos sus dispositivos electronicos

en la institucion educativa donde labora?

En la institucion educativa los docentes tienen acceso a internet en el area de
inglés y Unicamente para el computador portatil debido a que el ancho de banda es
limitado. Para tener el servicio en todos sus dispositivos electronicos se ven en la

necesidad de contratar datos moviles.
Pregunta 3. ¢ Utiliza usted recursos educativos digitales en el aula? ¢ Cuales?

Los recursos educativos digitales que los docentes utilizan en el aula son
Kahoot, Padlet, Canvas, Google classroom, Socrative, Prezi, Google Forms y videos
de YouTube. Sin embargo, no se evidencia el uso de sitios web o aplicaciones madviles

que ayuden a desarrollar y fortalecer las habilidades linguisticas del idioma inglés.
Pregunta 4. ; Conoce acerca de los Recursos Educativos Abiertos?

Los docentes en su mayoria desconocen acerca de los Recursos Educativos
Abiertos, a pesar de ser utiles en la transformacion de la educacion. Los REA
promueven acceso abierto a recursos digitales educativos en linea a nivel mundial
(Colome 2019).

Pregunta 5. ¢ Fomenta usted el uso de la tecnologia fuera del aula para potenciar

interacciones sociales por medio de plataformas virtuales de aprendizaje?

Los docentes fomentan el uso de la tecnologia fuera de clases a través de la
plataforma virtual Google classroom, la cual no es considerada una plataforma LMS,
porque solamente ayuda a compartir el material educativo sin permitir la gestion de
contenidos, administracion de usuarios, comunicacion y evaluacion, que aportan en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta 6. Debido a que la ensefianza del idioma inglés tiene un enfoque
comunicativo. ¢Considera usted que promueve de manera Optima el desarrollo de

las habilidades de Speaking, Listening, Reading, Writing en sus estudiantes?

El desarrollo de las habilidades de Speaking, Listening, Reading, Writing en
los estudiantes no se promueve de manera Optima debido a la falta de recursos
educativos principalmente tecnoldgicos que apoyen en el fortalecimiento de dichas
habilidades linguisticas.

Pregunta 7. ¢Utiliza usted en el aula metodologias activas de ensefianza como el
Aprendizaje Basado en Proyectos, Gamificacién o Aula Invertida?

Las metodologias activas de ensefianza son importantes aplicarlas en el sal6n
de clases sin embargo los docentes en su mayoria utilizan Unicamente el Aprendizaje
Basado en Proyectos debido a la disposicion de obligatoriedad en el acuerdo
MINEDUCMINEDUC-2020-00051-A (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2020).
La Gamificacion y el Aula Invertida las excluyen por desconocimiento en su aplicacion

y el involucramiento de la tecnologia.

Pregunta 8. ; Cual método de ensefianza del idioma inglés usted utiliza en clases,
el método de traduccién o el comunicativo? ¢Por que?

El método de ensefianza del idioma inglés que mayormente utilizan los
docentes es el de traduccion, a pesar de que el método comunicativo es el ideal para
aprender la lengua y es uno de los principios basicos del curriculo. Afirmando Cabrera
(2014) que el método comunicativo pretende capacitar al estudiante para una

comunicacion real en la lengua extranjera, tanto en lo oral como en lo escrito.

Pregunta 9. ¢ Antes de usar alguna herramienta tecnoldgica con sus estudiantes,

usted se informa y hace pruebas para asegurarse de su utilidad?

Los docentes investigan acerca de herramientas tecnoldgicas que sirvan de

apoyo para sus clases, se informan y aseguran de su utilidad para evitar fallas
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imprevistas. Esta indagacion les conlleva gran tiempo por lo que no lo hacen

frecuentemente.

Pregunta 10. ¢ Qué tipo de informacion necesitaria para incorporar o incrementar
el uso de herramientas tecnoldgicas en las clases de inglés? ¢En qué formato le

gustaria recibir la informacion?

Para incrementar el uso de la tecnologia en las clases de inglés a los docentes
les gustaria recibir informacion sobre herramientas tecnologicas que fomenten el
desarrollo de las habilidades linguisticas speaking, listening, reading, writing. Ademas
de video tutoriales cuyos enlaces se muestren en una guia didactica, en formato digital
PDF.

Pregunta 11. ¢Define usted en la planificacion de clase los recursos didacticos

digitales a utilizar? ¢ Con qué frecuencia?

Los docentes en su mayoria definen con poca frecuencia en sus planes de clase
los recursos didacticos digitales a utilizar, debido a la no obligatoriedad de su inclusion

en la presencialidad, evidencidndose el uso de recursos analogos.

Pregunta 12. ;Considera usted que para desarrollar las destrezas con criterio de
desempefio establecidas en curriculo de inglés el docente puede apoyarse en el uso

de herramientas tecnoldgicas?

Las destrezas con criterio de desempefio establecidas en el curriculo de inglés
se pueden desarrollar apoyandose en el uso de herramientas tecnoldgicas. Esto
permitiria el 6ptimo desarrollo de los cinco bloques curriculares:1. Comunicacion y
Conciencia Cultural, 2. Comunicacion Oral (Escuchar y Hablar), 3. Lectura, 4.
Escritura y 5. Lenguaje a través de las Artes (Ministerio de Educacion del Ecuador,
2019).
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Triangulacion de resultados

Mediante la matriz de triangulacion de resultados, se procede a analizar

detalladamente la informacion obtenida de estudiantes y docentes luego de la

aplicacion de los instrumentos de la encuesta y entrevista respectivamente. Lo que

permite determinar como la falta de conocimiento del uso de herramientas tecnoldgicas

afecta en el proceso de ensefianza — aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de

Educacion General Basica Superior.

Tabla 22: Matriz de triangulacién de resultados

No Objetivos Datos estudiantes Datos docentes
especificos
1 Identificar las De la encuesta aplicada a los De la entrevista aplicada a los
herramientas estudiantes, en las preguntas 1, docentes, en las preguntas 1, 2,
tecnoldgicas que 2,3,4,5,6, 7y 8 se evidencia 3, 4y 5 se evidencia que las
aporten en el proceso  que las herramientas herramientas tecnoldgicas que
de ensefianza - tecnoldgicas que aportan en el aportan en el proceso de
aprendizaje del proceso de ensefianza - ensefianza - aprendizaje del
idioma inglés. aprendizaje del idioma inglés idioma inglés son aquellas a las
son aquellas a las que se puede que se puede acceder desde el
acceder desde el celular o celular o computador portatil y
computador de escritorio y se se encuentren en la red. Son las
encuentran en la web. Se que proveen recursos
utilizan para realizar educativos abiertos y fomentan
presentaciones de temas de el uso de la tecnologia fuera del
clase, desarrollar recursos salén de clases.
didacticos tecnolégicos y
enlazarlos con plataformas
virtuales educativas.
2 Analizar las De la encuesta aplicada a los De la entrevista aplicada a los

estrategias didacticas
utilizadas en el
proceso de ensefianza
del idioma inglés.

estudiantes, en las preguntas 9,
10, 11y 12 se denota que las
estrategias didacticas utilizadas
por el docente en el proceso de
ensefianza del idioma inglés
estan basadas en el enfoque
tradicional, donde se fomenta la
traduccidn de oraciones y textos
por medio del uso de reglas
gramaticales, siendo la
comunicacion oral y escrita
escasa en el aula. Utiliza ademas
en mayor medida la
metodologia del Aprendizaje
Basado en Proyectos.

docentes, en las preguntas 6, 7y
8 se denota que las estrategias
didacticas utilizadas en el
proceso de ensefianza del idioma
inglés estan basadas en el
enfoque tradicional cuyo método
es el de traduccion gramatical.
No promueven en los estudiantes
de manera éptima el desarrollo
de las habilidades linguisticas
debido a la falta de recursos
educativos tecnoldgicos que
apoyen su fortalecimiento.
Utilizan la metodologia del
Aprendizaje Basado en
Proyectos.
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Diagnosticar el nivel
de conocimiento de
los docentes y
estudiantes sobre el
uso y aplicacion de
herramientas
tecnoldgicas en el
aprendizaje del
idioma inglés.

De la encuesta aplicada a los
estudiantes, en las preguntas 13
y 16 se revela que su nivel de
conocimiento sobre el uso y
aplicacion de herramientas
tecnoldgicas en el aprendizaje
del idioma inglés es bajo,
debido a que el docente
promueve en menor medida la
utilizacion de aquellas para la
elaboracion de trabajos
escolares. Ademas, sigue
utilizando como recurso
didactico las hojas de trabajo y
el texto de la asignatura.

De la entrevista aplicada a los
docentes, en las preguntas 9y 11
se revela que su nivel de
conocimiento sobre el uso y
aplicacion de herramientas
tecnoldgicas en el aprendizaje
del idioma inglés es bajo, debido
a que en su mayoria definen con
poca frecuencia los recursos
digitales en sus planes de clase
ya que no cuentan con
capacitacion pertinente
correspondiente a nuevas
tecnologias.

Desarrollar una guia
didactica para el uso
de herramientas
tecnoldgicas que
fortalezca el proceso
de ensefianza -
aprendizaje del
idioma inglés.

De la encuesta aplicada a los
estudiantes, en las preguntas 14
y 15 se manifiesta que utilizar
herramientas tecnoldgicas en el
proceso educativo, motivaria su
aprendizaje por el idioma inglés
y mejoraria su rendimiento
académico en la asignatura.

De la entrevista aplicada a los
docentes, en las preguntas 10 y
12 se manifiesta que una
alternativa de solucion al
desconocimiento sobre
herramientas tecnoldgicas que
fortalezcan el proceso de
ensefianza - aprendizaje del
idioma inglés es realizar una
guia didactica con herramientas
digitales para reforzar las
habilidades linguisticas y apoyar
al profesor en el desarrollo de las
destrezas de los bloques
curriculares de la asignatura.

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Propia
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CAPITULO 11l
PROPUESTA INNOVADORA DE SOLUCION AL PROBLEMA

De acuerdo con la normativa de la Universidad Indoamérica acerca del tipo de
titulacion por proyectos de investigacion, se desarrolla una propuesta de producto
innovador para la resolucion académica y cientifica del problema identificado. Es asi
como, se propone una guia didactica docente para el uso de herramientas tecnoldgicas
en el proceso de ensefianza - aprendizaje del idioma inglés. Mediante ella, se podra
generar cambios en el quehacer educativo, pues al fortalecer el conocimiento de los
docentes en el uso de herramientas digitales para la metodologia del Aprendizaje
Basado en Proyectos, se mejorara el rendimiento académico de los estudiantes de

Educacién General Basica Superior en la asignatura.

Titulo

Guia didactica docente para el uso de herramientas tecnoldgicas en el proceso de

ensefianza - aprendizaje en el idioma inglés.
Datos informativos

Nombre de la institucion: Unidad Educativa “Los Shyris”
Direccion: Av. 6 de Diciembre y De las Cucardas
Provincia: Pichincha

Canton: Quito

Parroquia: Kennedy

99



Distrito al que pertenece: 17D05

Codigo AMIE: 17H00302

Tipo de Unidad Educativa: Fiscal

Niveles educativos: Educacion General Basica Superior y Bachillerato
Jornadas: Matutina y Vespertina

Modalidad: Presencial

NuUmero de docentes: 63

Numero de estudiantes: 1649

Beneficiarios: Docentes de inglés y estudiantes de Educacion General
Bésica Superior

Antecedentes de la propuesta

La crisis sanitaria por el coronavirus llevo a que los estudiantes abandonaran
los salones de clases frente a las medidas de confinamiento, lo que abrid varias
posibilidades para que las viviendas se transformen en laboratorios de aprendizaje por
medio de las pantallas de computadores y celulares. No obstante, luego de varios meses
de virtualidad el Ministerio de Educacion ide6 el Plan Retorno Seguro para el regreso
a clases presenciales, haciendo que tanto docentes como estudiantes dejaran de lado las
competencias digitales adquiridas. Es asi que, se considera el momento ideal para que
las autoridades educativas adecuen la educacion a una nueva realidad donde exista

apoyo tecnoldgico en el proceso educativo.

Los docentes de lengua extranjera de Educacion General Basica Superior de la
Unidad Educativa “Los Shyris”, luego del analisis de los resultados obtenidos de la
encuesta y entrevista, evidencian desconocimiento sobre herramientas tecnoldgicas que
apoyen en el proceso de ensefianza — aprendizaje del idioma inglés. De tal forma que,
debido a la escasa competencia digital que poseen, realizan las planificaciones de clase

con poca incorporacion de recursos educativos tecnoldgicos.
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Asi mismo, los maestros contindan impartiendo clases con la metodologia
tradicional de ensefianza del idioma inglés, que se basa especificamente en reglas
gramaticales para la traduccion de oraciones y textos, por lo que no desarrollan de
manera Optima en los estudiantes las habilidades linglisticas. Esto demuestra la razon
por la cual los informes de asignatura del primer quimestre de la asignatura muestran

largas nébminas de alumnos que no alcanzan los aprendizajes requeridos.

Por tales razones, con el desarrollo de una guia didactica docente para el uso de
herramientas tecnoldgicas en las destrezas de los bloques curriculares de inglés y en
las fases del Aprendizaje Basado en Proyectos, ayudaria a fortalecer el proceso de
ensefianza — aprendizaje en el idioma, ya que por un lado los docentes mejorarian su
labor educativa y por otro lado, los alumnos se mantendrian motivados, elevarian su

rendimiento académico y adquiririan habilidades digitales.
Justificacion

El uso de herramientas tecnoldgicas en el &ambito educativo posibilita procesos
didacticos innovadores, logra la implicacion de los estudiantes en su aprendizaje,
ademas permite la gestion de recursos educativos de manera 6ptima por medio del
intercambio de informacion dentro y fuera del aula de clase. En definitiva, contribuye

al establecimiento de una cultura digital en los actores del proceso educativo.

Por su parte, el dominio del idioma inglés es indispensable hoy en dia, ya que
permite la comunicacion entre paises de distintas lenguas, asi también condiciona el
crecimiento cultural de un pais debido a la tendencia globalizadora de desarrollo
intelectual y tecnoldgico en el mundo. Es asi que, el proceso de ensefianza-aprendizaje
del idioma inglés debe pretender que los estudiantes desarrollen competencias
comunicativas en contextos diversos, para lo cual el docente debe emplear diversas

estrategias, métodos, técnicas, medios y materiales.

En tal sentido, el desarrollo de una guia didactica docente para el uso de
herramientas tecnoldgicas ayudara a fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje

en el idioma inglés, debido a que facilitara a los docentes informacion acerca de cémo
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acceder y crear recursos educativos digitales basados en estrategias didacticas del
enfoque comunicativo. Incluir estos recursos en la planificacion de clase permitira a
los estudiantes desarrollar de manera Optima las destrezas curriculares de inglés

mientras adquieren habilidades digitales.
Definicién del tipo de producto

Guia didéactica docente para el uso de herramientas tecnoldgicas en el proceso
de ensefianza - aprendizaje en el idioma inglés, la cual esta enfocada al docente, para
que le sirva de apoyo en la implementacion de recursos educativos digitales en sus
planes de clase, de acuerdo con las destrezas de los bloques curriculares de la asignatura

y las fases del Aprendizaje Basado en Proyectos.
Objetivos
Objetivo General

Disefiar una guia didactica docente para el uso de herramientas tecnoldgicas que
fortalezca el proceso de ensefianza - aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de

Educacion General Bésica Superior.

Objetivos Especificos

e Seleccionar herramientas tecnoldgicas de apoyo al docente en las fases del
Aprendizaje Basado en Proyectos y en el desarrollo de las destrezas de los
bloques curriculares de la asignatura de inglés para mejorar el proceso de
ensefianza - aprendizaje del idioma.

e Definir el proceso de la estrategia didactica del Aprendizaje Basado en
Proyectos en la ensefianza del idioma inglés con enfoque comunicativo para
que los docentes lo implementen en sus planes de clase.

e Socializar la estructura y el contenido de la guia didactica al personal docente
de la institucion educativa fiscal “Los Shyris” con la finalidad de integrar los

recursos tecnologicos en la ensefianza presencial.
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Andlisis de factibilidad
Factibilidad normativa

En la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) Art. 347 numeral 8,
indica que la responsabilidad del Estado es “incorporar las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo” (p. 168). Asi también, el Art. 6
literal jota de La Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI, 2015) afirma que
una de las obligaciones del gobierno es “garantizar la alfabetizacion digital y el uso de
las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo” (p. 16). Por
consiguiente, la propuesta es avalada por la politica publica siendo factible la
implementacién de las tecnologias dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje del

idioma inglés.
Factibilidad técnica

La propuesta es factible técnicamente ya que, segun el andlisis de los resultados
obtenidos de las encuestas y entrevistas, tanto docentes como estudiantes manejan
dispositivos electronicos y tienen acceso a internet, lo cual es necesario para poder
utilizar las herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza — aprendizaje del
idioma inglés. Ademas, la unidad educativa fiscal “Los Shyris cuenta con 3 laboratorios
informéticos con un ancho de banda de 100 Mbps, los cuales pueden ser utilizados

previa autorizacion.

Factibilidad financiera

Es factible econdmicamente ya que no intervienen recursos financieros de los
actores educativos ni de la institucion, debido a que las herramientas tecnoldgicas
sugeridas a implementar en el proceso de ensefianza — aprendizaje del idioma inglés

para estudiantes de Educacion General Basica Superior son de libre acceso.
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Factibilidad educativa-pedagogica

El modelo pedagégico utilizado en la institucion educativa es el
Constructivismo, donde el rol del docente en las practicas didacticas es crear
situaciones significativas de aprendizaje utilizando estrategias innovadoras, cognitivas,
metacognitivas y afectivas. El estudiante por su parte participa activamente en el
proceso de ensefianza - aprendizaje logrando la construccion de su propio
conocimiento. Las clases se las realiza utilizando la metodologia activa del Aprendizaje
Basado en Proyectos.

En lo que respecta a la asignatura de inglés como lengua extranjera, esta se
imparte de manera obligatoria en los subniveles de Educacion General Basica Superior,
conforme el acuerdo ministerial MINEDUC-ME-2016-00020-A. Los Estandares de
aprendizaje del idioma se basan en el Marco Comudn Europeo de Referencia para las
Lenguas (MCER), los cuales se desarrollan teniendo en cuenta el enfoque

comunicativo y las cuatro habilidades linguisticas: escuchar, hablar, leer, y escribir.

Por tales razones, la propuesta es avalada pedagogicamente por la institucion
educativa, siendo factible la implementacién de las herramientas tecnoldgicas dentro
del proceso de ensefianza - aprendizaje del idioma inglés, como estrategias innovadoras
para desarrollar las habilidades linguisticas en los estudiantes mediante un enfoque

comunicativo.
Fundamentacion tedrica de la propuesta
Guia didéactica

Es un recurso didactico fisico o virtual que usa el maestro con un fin
determinado, el cual le permite planificar, orientar, organizar, dirigir o facilitar el
proceso de ensefianza-aprendizaje ya que, consigue la relacion dialéctica de los
componentes personales con los objetivos, estrategias metodoldgicas, contenidos,

recursos didacticos y la evaluacion (Pino y Urias, 2020).
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Importancia de la guia didactica

El recurso de la guia didactica es importante debido a que atiende a una gran
diversidad de aspectos que pueden influir en su adopcion, ademas de poder ser
implementada en los diferentes tipos de modalidades (presencial, semipresencial o
virtual). En definitiva, este recurso es flexible ya que se acomoda a las posibilidades y

necesidades de la educacion escolarizada (Pino y Urias, 2020).
Estructura de la guia didactica

La estructura general para una guia didactica debe contener los siguientes
aspectos, los cuales son ajustables segun las necesidades para las que se elabora este
recurso didactico (Pino y Urias, 2020).

1. Titulo: Permite a las personas reconocer de que se trata la guia.

2. Introduccion: Texto breve para familiarizar al lector con el tema.

3. Descripcidn del contenido: Se describe el contenido que se va a abordar en
conocimientos, destrezas y valores que el alumno debe manifestar.

4. Objetivos: Deben ser formulados en términos de habilidades o destrezas y estar en
relacion con lo que el estudiante debe lograr.

5. Estrategias para el aprendizaje: Estrategias que tienen la finalidad de ser un estimulo
para que el alumno se mantenga motivado al adquirir nuevos conocimientos.

6. Evaluacion: Es importante evaluar tanto el proceso como el resultado de la ejecucion
de la guia didactica.

7. Bibliografia: Material utilizado de consulta.

8. Anexos: Son utiles para complementar las actividades de la guia didactica que lo

requieran.

Metodologia

La propuesta es una guia didactica docente que detalla el uso de herramientas

tecnoldgicas gratuitas para las fases del Aprendizaje Basado en Proyectos y para las
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destrezas de los bloques curriculares de inglés. Para su utilizacién el docente debe

seguir los siguientes pasos:

1.

Buscar la herramienta tecnologica para la destreza a desarrollar del bloque
curricular de inglés y las herramientas tecnoldgicas para las fases del
Aprendizaje Basado en Proyectos.

Leer la descripcion y explicacion de uso de cada herramienta.

Ver el video de instrucciones para crear recursos educativos digitales
escaneando el codigo QR.

Crear recursos educativos digitales ingresando al sitio web de la herramienta.
Plasmar en el plan de clase los recursos educativos tecnoldgicos creados para

utilizarlos en el proceso de ensefianza — aprendizaje del idioma inglés.
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Plan de accion

Tabla 23: Plan de accién

Etapas

Objetivos

Actividades

Recursos

Indicador de logro

Planificacion

Establecer un cronograma de
tareas que se deben realizar para
el desarrollo de la guia didactica
docente.

Definir en el cronograma las
actividades para disefiar la guia
didactica docente segln las fases
del Aprendizaje Basado en

Proyectos y los bloques curriculares

e Computador
e Internet
o Microsoft Excel

Elaboracién de
cronograma.

de inglés.

Socializacion Socializar a los docentes de inglés ~ Socializacion de la guia didacticaa e Solicitud de peticion para  N6mina de asistencia
la propuesta para su respectiva los profesores, mostrandoles su uso la socializacién de los docentes de
aplicacion con el estudiantado. y aplicacidn en el proceso de e Computador inglésala

ensefianza - aprendizaje del idioma ¢ |nternet socializacion.
inglés. e Proyector

¢ Diapositivas

e Guia did4ctica docente

Ejecucion Dotar a los docentes de una guia Entrega de la guia didactica en o Guia didactica docente Acta de entrega-
didactica que plasme el uso de formato digital a los maestros. e Brochure informativo recepcion de la guia
herramientas tecnoldgicas para « Computador did4ctica docente.
mejorar el proceso de ensefianza — o Internet
aprendizaje del idioma inglés.

Evaluacion Verificar que los docentes de Seguimiento a la implementacion e Fichas de observacion Planes de clase con

inglés utilicen las herramientas
tecnoldgicas de la guia didactica
en sus clases.

de la guia didactica docente en el
proceso de ensefianza — aprendizaje
del idioma inglés.

implementacion de
recursos tecnoldgicos.

Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: Propia
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Valoracion de la propuesta

El método utilizado para la valoracion de la propuesta es por pares especialistas
en las variables de estudio, quienes dieron su criterio acerca de la guia did4ctica
docente. El un especialista es un docente que cuenta con estudios de cuarto nivel en el
area de sistemas informaticos educativos quien por su experiencia de 21 afios posee
gran conocimiento relacionado con la variable independiente “herramientas
tecnologicas”. El segundo especialista es una docente de inglés quien también posee
titulo de cuarto nivel, participé en el programa Go Teacher, cuenta con 8 afios de
experiencia y connotado conocimiento relacionado con la variable dependiente

“ensefianza-aprendizaje de inglés” (ver anexo I).
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Producto
A continuacién, se muestra el enlace para visualizacion del recurso en la
plataforma digital Issuu:

https://issuu.com/guiadidacticadeherramientastecnologicas/docs/guia_didactica_tools_4_english

41’0&5 S

ENGLISH

GUIA DIDACTICA DOCENTE
PARA FORTALECER EL USO DE

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
EN EL PROCESO DE

ENSENANZA - APRENDIZAJE

EN EL IDIOMA INGLES.

Autora:
Andrea Viver

2022
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r PRESENTACION

—+ Lo presente guia didactica esta dirigida a docentes de inglés de Educa-

citn General Basica Superior, como apoyo en la implementacion de
recursos tecnologicos para las planificaciones de clase, por lo que se
ajusta al modelo pedagégico Constructivista y a la metodologia activa
del Aprendizaje Basado en Proyectos.

Referente a la ensefanza del idioma inglés, la guia se bosa en los estan-
dares de aprendizaje del Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas (MCER) de los niveles de usuario basico Al y A2, el enfoque co-
municativo y las cuatro habilidades linguisticas de escuchar, hablar, leer,
y escribir.

Las herramientos tecnolégicas sugeridas son para las fases del Aprendi-
zaje Basado en Proyectos y para las destrezas de los bloques curriculares
del curriculo para la asignatura de inglés: Comunicacion y Conciencia
Cultural; Comunicacion Oral (Escuchar y Hablar); Lecturg; Escriturg; y
Lenguaje a través de las Artes.
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OBJETIVOS
‘

OBJETIVO GENERAL
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s de Educ
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CAPITULO|

FUNDAMENTACION TEORICA
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Jf Herramientas tecnolégicas

Las herramientas tecnolégicas sequn Lauraplata (201) son programas y aplica-
ciones sencillas de usar, que estan a disposicién de todas las personas, cuyo ob-
jetivo es ofrecer el intercarmbio de informacién y conocimiento. Para Carper (2012)
son dispositivos o programas disefados para apoyar al trabajo, que permiten la
gestién de los recursos de manera dptima, por medio del intercambio de infor-
macién y el conocimiento dentro o fuera de las instituciones.

En términos generales, una herramienta tecnolégica es un software o hardware
que tiene el fin de ayudar a realizar una tareq, ya que es creada para agilizar el
tratxajo. Se encusntran disponibles en entornos virtuales, siendo Gtiles en la ense-
fianza, el aprendizaje y el intercambio de informacion. Su uso en el dmbito educa-
tive contribuye al establecimiento de una cultura digital entre los estudiantes
(Herndndez at al, 2018).

Segiin la Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo Econémicos (OCDE) las
nuevas tecnologias son importantes ya que contribuyen a eliminar las brechas
entre los individuos v a impulsar las competencias que necesitan para invalucrar-
se en la sociedad y en un futuro cada vez mas digital. En las instituciones educati-
vias, el uso de herramientas tecnolégicas fomenta el desarrolle de las competen-
cias digitales y cognitivas, mejora la implicacién de los estudiantes y posibilita
procesos didacticos innovadores que personalicen la formacidn v permitan
avanzar d todos los alumnos {OCDE. 2020).

Recursos educativos abiertos

Son todos los recursos educativos comao libros, cursos, videos, aplicaciones, pod-
casts y cualquier otro material destinado a ser utilizado en el proceso de ense-
fanza-aprendizaje, gue incorporan und licencia, la cual facilita su reutilizacién sin
pedir autorizacién previa al titular de los derechos {UNESCG, 2018).
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Proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés

El proceso de ensefanza-aprendizaje del idioma inglés pretende que los estu-
diantes desarrollen competencias comunicativas en contextos diversos, al inte-
ractuar con interlocutores, establecer didlogos, expresar ideas, escribir v narrar
textos oralmente, para lo cual el docente debe emplear diversas estrategias, mée-
todos, técnicas, medios y materiales (Sogua, 2021). Por su parte Montoya (2021)
sefiala que el aprendizaje de una lengua extranjera se refiere al estudio de un
idiorna distinto a la lengua madre, mientras &l discente s& encuentra en un con-
texto sociocultural propio, donde el dnico contacto que tiene con el nuevo len-
gudje es durante las sesiones académicas establecidas. Es asi que, el docente y
el estudiante son los elementos importantes, de los cuales dependerd en gran
medida el cumplimiento del objetivo primordial del aprendizaje del idioma inglés,
gue s la comunicacian (Beltran, 2017).

La importancia del proceso de ensefanza-aprendizaje de un segundo idioma en
la actualidad es vital, ya que nos encontrarnos en un mundo interconectado,
donde la comunicacién entre paises de distintas lenguas se da de manera regu-
lar utilizands una lengua en comun, gue por lo general es el inglés (Montoya, 2021).
Por lo tanto, el aprendizaje de este idioma debido a la tendencia globalizadora de
desarrollo intelectual v tecnolégico condiciona el crecimiento cultural de los
paises (Cruz et al, 2021).

Método comunicativo de ensefianza del inglés

Segn Cabrera (2014) el método comunicativo de ensefanza de idiomas preten-
de capacitar al estudiants para una comunicacion real en la lengua extranjera,
tante en lo oral como en lo escrito. Tiene como principios que se centra en el
alurmno; pricriza la fluidez sobre la correccion lingdistica; se enfoca en las funcio-
nes lingdisticas vy su relacién con las funciones sociales, adapta el lenguaje al
contexto sociocultural; & implica el ratamiento integrado de todas las destrezas
de la lengua. Entre las metodologias que se adaptan al enfoque comunicativo
esté el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), mediante el cual se fornenta el de-
sarrolle de tareas comunicativas que mantiene una actitud participativa y activa
en &l estudiante (Pérez y Fabregat, 2017). a
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Metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos

Para Garcia y Basilotta (2017) el Aprendizaje Basado en Proyectos es un método de
€ a-aprendizaje centrade en tareas que permite la cooperacion entre los
participantes, que son expuestos a problematicas reales, con la finalidad de obte-
ner un producto final

Pasos de la metodologia del Aprendizaje Basado en
Proyectos

’ Presentacion del Formulacion

tema y pregunta del producto

10

A

Respuesta colectiva

a la pregunta inicial Investigacion

Elaboracion

del producto Andlisis y sintesis
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HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN EL PROCESO DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES

Presentacion del tema y pregunta Quizizz

Formacion de equipos Random Lists

Formulacién del producto Quizizz

Planificacién Trello

LearnEnglish Teens, Edpuzzls, Project

Investigacién Gutenberg, Book Creator, Lyrics Training,

Andlisis y sintesis Trello

Elaboracién del producto Canva, Powtoon

Presentacién del producto Genially

Respuesta colectiva o
ala pregunta inicial Quizizz

RubiStar
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DESCRIPCION Y USO DE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS
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HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
PARA LOS BLOQUES CURRICULARES DE INGLES

Comunicacién y conciencia cultural LearnEnglish Teens

Comunicacion Oral
(Escuchar y hablar) Edpuzzie

Project Gutenberg
Book Creator

Lenguaje a través de las artes Lyrics Training
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. Bloque curricular: Comunicacién y Conciencia Cultural

Pretende que los estudiontes aprendan a respetar las culturas de las personas practicando la
tolerancia v lo oceptacitn de los diferencias, este respeto se extiende también al medio
ambiente. Es asi gus, los cualro valores centrales que deben introducirse en la ensenfanza del
idiorma inglés san los morales, medicombientales, de la salud v en los artes.

Objetive: Reconocer las diferencias culturales alrededor del mundo por meadio de kecturas y
videos reales an inglés pora crear conclencia cultural en los estudiontes

LearnEnglish Teens

Instrucciones
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LearnEnglish Teen:

*+ Sitio web gratuito de British Council disenado especialmente para que los adolescentes aprendan
inglés.

« Cuenta con lecturas acerca de las culturas y tradiciones de varios paises.

+ Contiene un blog de temas de interds y actuclidad para los adelescentes donde pueden dejar sus
comentarios.

+ Posee videos de temas relacionados a la ciencia, deportes, entretenimiento, tecnologia, cocina y
naturaleza

+ Cuenta con glercicios para reforzar las destrazas de escuchar, leer, escribir y habiar.

* Muestra videos sobre gramdtica en conversaciones naturales.

« Tiene una seccidn para aprender vocabulario.

*  Muestra consejos para rendir exdmenas en las cuatro habilidades lingdisticas.

+ Para crear una cuenta se debe llenar un formulario de registro donde solicita nombre de usuario,
correo electronico, pais y facha de nacimiento.

azfﬁmdén&m: -

El sitio web LeamnEnglish Teens se sugiere utilizar en la fase de investigacién de la metodologia del
Aprendizaje Basado en Proyectos, dado que es cuando ef docente guia a los estudiantes en la adquisi-
cién de los nuavos conocimientos y en este lugar se encuentra informacion referente a gramdtica del
inglés, vocabulario, desarrollo de las cuatro habilidades lingdisticas, lecturas y videos de temas relacio-
nados a la cultura lo cual servird para dar respuesta a la pregunta inicial.
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I Bloque curricular: Comunicacién Oral

Procura implemeantar el desarrollo de octividades de escucha y habla en contextos de la vida
real que reflejen los intereses de los estudiantes, para que logren la copacidad de poder
manejar situaciones naturales en el idioma inglés. La comunicacion oral se la puede llevar a
cabo con la participacién en juegos de roles, actuacion de didglogos, presentacion de una
charla sobre un tema y grupos de discusion.

Objetivo: Fomentar la comunicacién oral mediante actividades que fortalezean las habilida-

des de escucha y habla para que los estudiantes puedan manejar situaciones naturales en el
idioma inglés

Edpuzzie

edpuzzle

https,//edpuzzie.com
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edpuzzle

Dwijwién: :

Herramienta web gratuita que permite convertir un video en una clase interactiva.

Facilita importar videos directamente desde YouTube.

Permite moedificar un video anodiendo preguntas, comentarios y audios para alcanzar objetivos
de aprendizajes especificos

El contenido generado se puede asignar en plataformas educativas enlozadas como Moodle,
Microsoft Teams, Canvas, Google Classroom.

Para ingresar se debe crear una cuenta como profesor llenando un formulario de registro donde
solicita nombre, apellido, correo electronico y contrasefa. Ademdas, requiere otros datos como el
nombre de la institucion educativa, el grado y la materia.

Otra opcidn para el ingreso es mediante una cuenta de Google o Microsoft

&rfﬂma&l&m e

La herramienta Edpuzzle se sugiere usar en la fase de investigacion de la metodologia del Aprendizaje
Basado en Proyectos debido a que en este momento el docente facilita los nuevos conocimientos
acerca de como desarrollar las habiidades de escucha y habla por medio de la repeticion de diGlogos
interactivos creados en la plataforma.

124



I Bloque curricular: Lectura

Pretende que el estudiante relacione la gramatica del inglés aprendida en clase con la que se
aencuentra an un texto real. Busca también mejorar la comprension lectora en el idioma, para
lo cual el docente debe implementar actividades antes, durante y después de la lectura. Antes
de la lectura con lluvia de ideas sobre conocimientos previos, ensenanza de vocabulario,
prediccion de respuestas a praguntas, reproduccion de un video e inferencia de la intencion
deal escritor. Durante la lectura con el subrayado de ideas. Después de la lectura con respuasta
a preguntas o resimenes que evidencien cudnto entendié el alumno.

Objetivo: Fomentar el habito por la lectura mediante textos reales en el idioma inglés para
mejorar la comprasion lectora.

Project Gutenberg

https://www.gutenberg.org
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De&cr'gmit;m i

‘Biblioteca de libros electronicos gratuitos an la web

Posea mids de 80 000 libros los cuales puaden ser descargados o leidos an linea
sLos textos disponiblas son la mayorio de dominio pablico

sExistan varias categorias de libros

«Zada libro cusnta con un cddigo QR para ser escaneado an teléfonos mibviles
Mo solicita crear cuanta

Explicacidn de wso:

El sitio web Projact Gutenberg se sugiere usar an la fase de investigocion de la metodologio del Apran-
dizaje Basado en Proyvectos debido o que en esta parte los estudiantes mediante la lectura de textos
gue sa encuantran an la biblioteca virtual adguisran nuevo vocabulario y relacionan los conocimiantos
previos de gramdtica con los nuevos.

126



IR Bloque curricular: Escritura

Pretende que los estudiantes produzcan sus proplos escritos, para lo cual deban estar familia-
rizados con los diferentes tipos de textos y contar con el vacabulario necesario. Las actividades
que se puede realizar para desarrollar las habilidades literarias son la escritura extendido,
diGlogos en forma escrita, escritura colaborativa y utilizacién de blogs para conectar las ideas
de los estudiantes.

Objetivo: Producir textos creativos donde los estudiantes plasmen sus ideas y sentimientos en
el idioma inglés para desarroliar sus habilidades literarias.

Book Creator

BOOK CREATOR
https:// bookcreatorcom

iones
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BOOK CREATOR

De&a?.ciém -

Herramienta web gratuita que permite crear libros, comics, historias y cuentos interactivos.

Sirve para crear recursos de ensenanza.

Ayuda a desarroliar la creatividad y comprension de los alumnos.

La versidn gratuita acepta craar hasta 40 libros.

Admite agregar imagenes, enlaces y contenidos de otras harramientas.

Posibilita tomar fotos y grabar video al instante para incrustarios en el texto.

El libro creado se puede publicar online y compartir el enlace con varias personas, lo que fomenta
los comunidades de aprendizaje.

Para ingresar se debe crear una cuenta como profesor llenando un formulario de registro donde
solicita mail, nombre, apellido y contrasena. Ademds, requiere otros datos como el curso an el
que impaorte clases, la materia y el nombre de la biblioteca a crear.

Otra opcidn para el ingreso es mediante una cuenta de Google o Microsoft

Explicacion de wso:

La herramienta Book Creator se sugiere utilizar en la fase de investigacion de la metodologia del Apren-
dizaje Basado en Proyectos debido a que es cuando el docente facilita el conocimiento del proceso de
la escriturg, lo cual lo puede hacer mediante el sjemplo de un texto creado en la plataforma
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. Bloque curricular: Lenguaje a través de las artes

Propone usar las artes como un medio para profundizar en el lenguaje extranjero del inglés, lo
cual se puede lograr haciendo que los alumnos participen creativaments en actividades
artisticas como la escritura creativa, la danzq, el teatro, masica, pintura y escultura. Asi, al
explorar las formas en que los humanos eligen expresarse, y al tener lugar sus propias formas
de autoexpresion, se beneficiarén en términos académicos y satisfaccion personal

Objetivo: Potencior el interés por el aprendizaje del idioma inglés mediante actividodes artisti-
cas musicales para permitir la autoexprasion de los estudiantes

Lyrics Training

iestrain

https,//lyricstraining.com
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Dwm'dw'x;m X

Sitio web gratuito para mejorar las habilidades del idioma inglés por medio de videos musicales.
Parrnite entrenar &l oido para mejorar la capacidad de reconocer los sonidos de los palabras de
lo lengua extranjera.

Forma entretenida de aprander la letra de las cancioneas fovoritas de los estudiantes.

Dispone de un modo karaoke con al gue se puede cantar y disfrutar de la letra completa de una
cancién,

Ayuda o aprender nuevo vocabulario y expresiones, ademds de reforzar conceptos gramaticales.
Dispone de actividodas para escribir los palabras que faltan en la latra de una cancidn.

Para ingresar s debe crear una cuenta llenando un formulario de registro donde solicita nombre
de usuario, contraseno, correo electrdnico, pais y fecha de nocimiento.

Otra opcidn para el ingreso es mediante una cuanta de Focebook.

Explicacién de uso:

El sitio web Lyrics Training se sugiere utilizar en ko fase de investigocion de la metodologia del Aprendi-
zaje Basado en Proyectos debido o que el docents medionte ella facilita el conocimiento da nuevo
vocabulario y la correcta pronunciacion de los palabras manteniendo el interés y la motivacion de los
alumnos con cancionas de su agradao.
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HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

EN EL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS
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IE Quizizz

ks
0. A -rq:: v

L

Quizizz [w] {8

https./{quizizz.com

Instrucciones

qu'd:.c&;ﬂ: )

Herrarmienta an lined que permite crear cuastionarios y presentacionas intaractivas.

Permite realizar presentociones con diapositivas interoctivas a las cuales se les puede agragar
preguntas en tiempo real para formentar la porticipacion de los estudiontes v mantenarlos con-
caentrados an la clase.

Cfrece la posibilidod de crear cuestionarnos de distintos tipos, pora diferantes rmaterias v nivelas
aducativos.

Cuenta con cinco tipos de pregunta para crear an la herramienta como son opcion mditiple,
ancuasta, rellenar &l espacio en blanco, abiarta y dibujar.

Para ingresar se debe crear una cuenta indicando un correo alectronico, el uso educativo y sar
profasor. Requiere también llenar un formulario de registro donde solicita nombre, apallido y con-
trasaia.

Otra opcidn para el ingreso es mediante una cuenta de Google o Microsoft.

El profesor facilita a los estudiantes &l occeso a los cuestionarios y presentacionas o trovas de un
pin de jusgo.

ard:ﬁmmﬁntfem. .

La herramienta Quizizz se sugiers utilizar en la fase de presentacitn del tema y pregunta porgue pearmi-
te realizar presentaciones interactivas para que el docenta prasentea la temdtica a tratar. También se
la puede usar en la fase de formulocion del producto ya que permite incluir en la presentacion una
ancuesta gue permita a los estudiantas votar por al producto final gue desean realizar. ¥ ademds as Gtil
an la fase de respuestn colectiva al poder incluir en la presentacion preguntas de respueasta abierto
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BB Random Lists

B Random Lists§

https:/{www randomlists.com

De:mﬂ'dndﬁm )

Herrarnienta gratuita en linea que cuenta con generadores aleatarios como el generador de
aquipos.

Para genarar los equipos se debe pegar la lista de estudiontes y elegir la cantidad de grupos gue
se desed crear.

5 no estd de acuerdo con los equipos puade volver a generarlos.
No solicita crear cuenta para usar la herramienta

ard:ﬂmaéﬂtfem

La herrarmienta Rondom Lists se sugiere utilizor en la fose de formacion de equipos del Aprendizaje

Basado en Proyectos ya que sirve de ayuda al docente para arganizar grupos de estudiontes hetero-
génaos da maneara aleatoria.

133



BB Trello

E Trello -

https/{trello.com

Instrucciones

qu'd:.c&;ﬂ: )

Es una herramienta en linea que permite gestionar proyectos de maneara colaborativa y organiza-
da.

Cuenta con un tablero que reprasenta al lugar donde se puede hacer seguimiento de ka inforrma-
citn del proyecto.

El tablaro se puede compartir a un correo electrdnico espeacifico o mediante anlace.

Los equipos puaden organizar flujos de trabajo y crear tareas a las cuales hocer seguimiento dea su
progreso de una manara visual

Para craar flujos de trabajo se usan las listas por donde las tarfetas o tareas van avanzando de
principio a fin.

Una tarjeta representa una tarea a la cual se le puede anadir una descripeion, al responsable da
su cumplimiento, la fecha y archivos adjuntos.

Para ingresar se debe crear una cuenta con el correo alectrénico, llenando un formulario de regis-
tro donde solicita nombre completo y contrasaio

Otra opcién para &l ingreso as meadionts una cuenta de Google, Microsoft o Apple.

aﬁpﬁmmﬁntfem

La herramienta Trello se sugiera utilizar en la fase de plonificacion del Aprendizoje Basado en Proyvectos
ya parmite planificar el trabajo de manera colaborativa especificando las tareas a realizar, los respon-
sables de cada una y l tiempo de ejecucian,
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https{{www.canva.com

Instrucciones

DE:W'-IP&I;H: )

Es una haramienta de edicidn en linea gratuita pora crear diferentas tipos de disefos.

Ofrece un omplio catdlogo de plantilas personalizables grotuitas para editar y crear disefios
propios como infografios, presentacionas, videos, posters, collage de fotos, folletos, anuncios,
cartas, tarjetas, invitaciones, curriculum, publicaciones para redes sociales.

Los disefos creados pueden descargarse o compartirse mediante anloce.

Fara ingresar se debe crear una cuenta lenando un formulario de registro donde solicita cormean,
nombra, contrasena, un codigo enviodo al correo proporcionado e indicar &l uso que se ke va a dar
a la herramienta. En al coso de escoger la opeidn de docents, solicita el normbre de la institucidn
educativa, opcional sitio web de esta, un documento que Mmuastre estudios o situacitn laboral en
docencia, asignatura que imparte y el nivel escolar. En el caso de escoger la opcidn de estudiante
solicita el ofio escolar que cursa.

Otra opcidn para el ingreso es mediante una cuenta de Google o Facabook

&Aip.ﬁmmﬁntfem.

La herramienta Canva se sugiera utilizar en la fose de eloboracidn del producto del Aprendizaje Basodo
an Proyactos ya parmite o los estudiantes crear diferentes disefios en base a un amplio catdlogo de
plantillas personalizables para crear productos como infografios, presentociones, videos, posters,
collage de fotos, folletos, anuncios, cartas, tarjetas, invitaciones, publicociones para redes sociales

@
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B Powtoon

C.

cOWTOON

https/{www.powtooncom

Instrucciones

qu'd:.d:;ﬂ: )

Herrarmienta an linea para la creacian de presentaciones y videos animados con resultados
profesionales.

Ofrece un amplio catdlogo de plantilas parsonalizables gratuitos y objetos pre-creados
Pasibilita importar imdgenes, mdsica y audios de voz

Es (til para captar la atencitn del pablico y desarrollar la explicocién de algdn terma

El producto creado puede compartirse meadianta enloce

Para ingresar se debe crear una cuenta lenando un formulario de registro donde solicita corrao,
nombre, apallido v contrasena. Ademds, requiere indicar que desea realizor videos para educa-
citn, especificar ser docente o estudiante y el nivel escalar

Otra opcién para &l ingreso es medionts una cuenta de Google, Facebook o Microsoft

aﬁpﬁmmﬁntfem.

La herramienta Powtoon se sugiere utilizar en la fose de eloborocitn del producto del Aprendizaje
Basado en Proyectos ya parmite a los estudiantes crear presentociones y videos animodos con resul-
tados profesionales donde es posible agregar imdgenes, misica y audios de voz del usuario.
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B Genially

genially -

https/{genially

Instrucciones

D%cr-g:.dén: i

*  Herrarmienta en linea gratuita para crear contenido visual & interactivo de manera facil y rapida

«  Permite crear presentacionas, infogrofios, gomificaocionas, imdgenas interactivas y videos.

« Ofrece varias plontilas y recursos para personalizar el contenido.

*  Las creacionas puaden ser compartidas en las plataformas educativas enlazados de Google
Classroom, y Microsoft Teams:

* Para ingresor se debe crear una cuenta llenando un formulario de registro donde solicita nombre
complato, correo y contrasefa. Ademds, requiere indicar el uso educative, confirmar ser docanta
o estudiants, &l nivel escolar y nombre de la institucian.

» Otra opcidn para e ingreso es mediante una cuenta de Google.

Ezfﬁmuﬁﬂ&m .

La herramienta Geanially se sugiers utilizar en la faose de presentacidn del producto del Aprendizaje
Basado an Proyectos ya F:-E'rl"l"lité a los estudiantes crear presentacionas para exponer a los comipane-
ros lo aprendido ¥ mostrar &l producto creado con el que han dado respusesta a la pregunta inicial.
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I rRubistar

rugisTar -

http:/{rubistar4teachers.org

Instrucciones

qu'd:.c&;ﬂ: )

Herrarnienta gratuita en inea que ayuda a los educadoras a craar rabricas de calidad.

Parmite crear ribricas de evaluacion y almacenarlas en la nube, por lo gue estan disponibles skem-
pre pard su adicitn en linea.

Ofrece plantillas de ratrices para evaluar varos productos educativos

Las plantilas se pueden maodificar para adoptarias a los necesidodes de coda doceante.

Para ingresor s& debe crear una cuenta llenando un formulario de registro donde solicita apellido,
cédigo postal para usuarios internacionales (99559), contrasena y direccidn de correo alectrénico.

&Aip.ﬁcamﬁntfem.

La herramienta RubiStor se sugiere utilizar en la fase de evaluocién del Aprendizaje Basado en Proyec-
tos ya que es Otil para la autoevaluacian, coevaluacidn y hateroavaluacidn al permitir al docents crear
rdbricas de manera facil y rapida con plantillas personalizables.
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EJEMPLO DE APLICACION DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN UN PLAN DE CLASE

£

LOS SHYRIS “HIGH SCHOOL"

SCHOOL YEAR

2022-2023

PLANNING BY SKILLS AND PERFORMANCE CRITERIA

L INFORMATIONAL DATA
TEACHER: -I AREA: l English GRADE: | Na& CLASS: l
UNIT Ne. | UNIT TITLE: Whatdo | OBJECTIVE: | Encourage ol communication through

you do in acuvines that swesgihes lsacning and speaking
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Las herramientas tecnoldgicas que aportan en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del idioma inglés son aquellas que permiten realizar presentaciones
para temas de clase, ya que segun la encuesta mas del 60% de los estudiantes
menciona que el docente las utiliza poco y nada. Asi también que ofrezcan
recursos didacticos digitales, dado que més del 60% indican que las usan poco
y nada. Para los docentes es primordial que estas herramientas se encuentren en
la web de manera gratuita, permitan acceder desde varios dispositivos
electrénicos como celulares o computadores y fomenten el uso de la tecnologia

dentro y fuera del aula.

Las estrategias didacticas utilizadas en el proceso de ensefianza del idioma
inglés estan basadas en el enfoque tradicional, puesto que de los estudiantes
encuestados mas del 70% sostienen que el docente se enfoca mucho y suficiente
en reglas gramaticales para la traduccion. Esto sucede a pesar de existir otros
enfoques como el natural, estructural, humanistico, comunicativo y del
Aprendizaje Integrado de Contenido y Lengua Extranjera, siendo estos dos
ultimos los sugeridos a utilizarse segun los principios basicos del curriculo para
la asignatura. La razon por la cual los docentes no promueven de manera éptima
el desarrollo de todas las habilidades linguisticas es debido a la falta de recursos

educativos tecnoldgicos de apoyo.

El nivel de conocimiento de los estudiantes sobre el uso y aplicacion de
herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje del idioma inglés es deficiente,
debido a que mas del 50% de los encuestado menciona que el docente promueve
poco y nada la utilizacion de aquellas para la elaboracion de trabajos escolares.
Ademas, como recurso didactico mas del 70% indica que utilizan mucho y

suficiente las hojas de trabajo. En lo que respecta a los docentes, también se
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evidencia un nivel de conocimiento deficiente, en vista de que en su mayoria
definen con poca frecuencia los recursos digitales en los planes de clase,
demostrando escasa competencia digital, pese a existir los modelos T-PACK,
KRUMSVIK, ISTE, ECD-TIC e INTEF que ayudan en su desarrollo.

El desarrollo de una guia didactica para el uso de herramientas tecnoldgicas que
fortalezca el proceso de ensefianza - aprendizaje del inglés, segin mas del 50%
de los estudiantes motivaria mucho y suficiente el estudio del idioma. Asi
mismo, mas del 50% manifiesta que mejoraria mucho y suficiente su
rendimiento académico en la asignatura. Para los docentes es conveniente,
porque ayudaria a fortalecer, mediante la tecnologia, las habilidades lingiisticas
de speaking, listening, reading y writing. Ademas, apoyaria en el desarrollo de
las destrezas de los bloques curriculares: Comunicacion y Conciencia Cultural,

Comunicacion Oral, Lectura, Escritura y Lenguaje a través de las Artes.

Recomendaciones

Se recomienda identificar herramientas tecnol6gicas para la ensefianza-
aprendizaje del idioma inglés, que se encuentren en la web de manera gratuita
y permitan acceder, tanto a estudiantes como a docentes, desde cualquier
dispositivo tecnoldgico. Estas deben permitir realizar presentaciones creativas
e interactivas ademas ofrecer recursos didacticos digitales.

Se recomienda a los docentes emplear el método comunicativo o el Aprendizaje
Integrado de Contenido y Lengua Extranjera (CLIL) en el proceso de ensefianza
del idioma inglés, puesto que fomentan en los estudiantes la comunicacion real
en la lengua, aumentando la capacidad para utilizar sus destrezas linglisticas
ya que deben esforzarse por asimilar el nuevo lenguaje. Ademas, evitan que se
realice traducciones a la lengua nativa y los mantiene motivados debido a que

promueven la alta participacion en clase.
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Se recomienda a los docentes desarrollar su competencia digital mediante los
modelos educativos T-PACK, KRUMSVIK, ISTE, ECD-TIC o INTEF. Esto
permitira elevar su nivel de conocimiento sobre herramientas informaticas e
implementar recursos tecnologicos de manera frecuente en los planes de clase.
Los estudiantes también se beneficiaran, puesto que los materiales didacticos
que utilicen en su aprendizaje captardn rdpidamente su atencion, al estar
enriquecidos por imagenes, sonidos y videos, manteniéndolos motivados a la

vez que adquieren habilidades digitales.

Se recomienda el disefio de una guia didactica, la cual indique el uso de
herramientas tecnoldgicas que fortalezcan el proceso de ensefianza -
aprendizaje del inglés. Asi los docentes pueden apoyarse en ella para
perfeccionar las habilidades linguisticas y desarrollar las destrezas de los
blogues curriculares Comunicacién y Conciencia Cultural, Comunicacion Oral,
Lectura, Escritura y Lenguaje a través de las Artes. Su implementacion en el
aula motivaria el estudio del idioma en los estudiantes y mejoraria su

rendimiento académico en la asignatura.

147



REFERENCIAS

Abreu Alvarado, Y., Barrera Jiménez, A. D., Worosz, T. B. y Vichot, I. B. (2018). El proceso
de ensefianza-aprendizaje de los Estudios Linguisticos: su impacto en la motivacion
hacia el estudio de la lengua. Mendive. Revista de educacién, 16(4), 610-623.
http://mendive.upr.edu.cu/index.php/MendiveUPR/article/view/1462

Abreu, J. L. (2014). EI método de la investigacion [archivo PDF]. Daena: International
Journal of Good Conscience, 9(3), 195-204. http://www.spentamexico.org/v9-
n3/A17.9(3)195-204.pdf

Aloiso, A., Ayala Garcia, E.T. y Hernandez Suarez, C. A. (2016). Modelo de competencias
TIC para docentes: Una propuesta para la construccién de contextos educativos
innovadores y la consolidacion de aprendizajes en educacién superior. Katharsis,
22(2), 221-265. http://repositorio.ufps.edu.co/handle/ufps/1465

Anagua Yarari, K. y Pulido Diaz, A. (2017). Metodologia para potenciar el proceso de
formacion de la habilidad de comprension auditiva en inglés. Mendive. Revista de
Educacion, 15(1), 65-80.
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1815-76962017000100006

Arias Gonzales, J. y Covinos Gallardo, M. (2021). Disefio y metodologia de la investigacion
(1.2ed.). ENFOQUES CONSULTING EIRL. https://orcid.org/0000-0002-3250-5287

Asamblea Nacional del Ecuador. (2008, 20 de octubre). Constituciéon de la Republica del
Ecuador [archivo PDF]. Registro Oficial No. 449. https://www.defensa.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2021/02/Constitucion-de-la-Republica-del-
Ecuador_act_ene-2021.pdf

Asamblea Nacional del Ecuador. (2015, 25 de agosto). Ley Orgéanica de Educacion
Intercultural [archivo PDF]. Registro Oficial No. 572. https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2017/02/Ley_Organica_de_Educacion_Intercultural_LO
El_codificado.pdf

Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, 1(1-10), 1-10.
https://n9.cl/fghjm

148



Barrientos Oradini, N. P., Araya Castillo, L., Herrera Ciudad, F. A. y Mufioz Morales, N. C.
(2019). Actitud docente y apropiacion tecnoldgica en educadores de nivel medio de la
region metropolitana de Chile. Revista Arbitrada Interdisciplinaria Koinonia, 4(7), 33-
58. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7062692

Barriga, C. (2011). Planificacién curricular I. Publicaciones UTE.

Bastidas Teran, F. A. (2019). Modelo holistico de planificacion curricular para institutos y
colegios universitarios de tecnologia. Enfoques. Revista de Investigacion en Ciencias
de la Administracion, 3(11), 202-2016.
https://www.redalyc.org/journal/6219/621968032004/621968032004.pdf

Beck, U. (2011). ¢(Qué es la globalizacion? Falacias del globalismo, respuestas a la
globalizacién. Grupo Editorial Paidos.

Beltran, M. (2017). El aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera. Revista Boletin
Redipe, 6(4), 91-98. https://doi.org/10.36260/rbr.v6i4.227

Cabero Almenara, J. (1996). Nuevas tecnologias, comunicacion y educacion. Edutec. Revista
electrénica de tecnologia educativa, (1), a001-a001.
Cabero Almenara, J. (1998). Impacto de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion en las organizaciones educativas. Grupo Editorial Universitario.
Cabero Almenara, J. y Martinez Gimeno, A. (2019). Las tecnologias de la informacion y
comunicacion y la formacion inicial de los docentes: modelos y competencias digitales.
Profesorado: Revista de Curriculum y Formacion de Profesorado, 23(3), 247-268.
https://doi.org/10.30827/profesorado.v23i3.9421

Cabrera Mariscal, M. (2014). Revision de los diferentes enfoques y métodos existentes a lo
largo de la historia para la ensefianza de lenguas extranjeras. [tesis de maestria,
Universidad de Jaén]. Repositorio de trabajos académicos.
https://hdl.handle.net/10953.1/890

Calero Sanchez, C. (2019). La llegada de las nuevas tecnologias a la educacion y sus
implicaciones.  International Journal of New Education, 4, 21-39.
https://doi.org/10.24310/IINE2.2.2019.7449

Carbonell, J. (2002). La aventura de innovar. EI Cambio en la Escuela. Ediciones Morata.

149



Cérdenas Gutiérrez, C., Farias Martinez, G. M. y Méndez Castro, G. (2017). ¢Existe Relacion
entre la Gestion Administrativa y la Innovacion Educativa? Un Estudio de Caso en
Educacion Superior. REICE. Revista Iberoamericana Sobre Calidad, Eficacia y
Cambio En Educacion. 15(1), 19-35. https://doi:10.15366/reice2017.15.1.002

Carhuancho Mendoza, I. M., Nolazco Labajos, F. A., Sicheri Monteverde, L., Guerrero
Bejarano, M. A. y Casana Jara, K. M. (2019). Metodologia de la investigacion
holistica. Universidad Internacional del Ecuador.
https://elibro.net/es/ereader/utiec/131261?page=13

Carper, F. (2012, 13 de julio). ¢ Qué es la Tecnologia? Definicion de Herramienta Tecnoldgica.
Psicologia de la comunicacién. https://feliciacarper.wordpress.com/2012/07/03/que-
es-la-tecnologia-definicion-de-herramienta-tecnologica-y-un-ejemplo/

Casierra Parraga, C. M., Fernandez Loor, M. N., Mejia Avellan, M. A. y Loor Macias, M. A.
(2021). Inclusion: Estrategias didacticas en el proceso de ensefianza aprendizaje del
idioma inglés en los estudiantes con discapacidad visual en las universidades
manabitas. Revista Cientifica Dominio de las Ciencias, 7(2), 1069-1078.
http://dx.doi.org/10.23857/dc.v7i2.1846

Castillo Bustos, M. R. (2021). Técnicas e instrumentos para recoger datos del hecho social
educativo. Revista  Cientifica  Retos De La  Ciencia, 5(10), 50-61.
https://retosdelacienciaec.com/Revistas/index.php/retos/article/view/349

Clouet, R. (2010). El enfoque del Marco Comudn Europeo de Referencia para las Lenguas:
Unas reflexiones sobre su puesta en practica en las facultades de traduccion e
interpretacion en Espafia. RLA. Revista de linguistica tedrica y aplicada, 48(2), 71-
92. https://dx.doi.org/10.4067/S0718-48832010000200004

Coll, C., Martin, E., Mauri, T., Miras, M., Onrubia, J., Solé, I. y Zabala, A. (1993). El
Constructivismo en el aula. Editorial GRAO.

Colomé, D. (2019). Objetos de Aprendizaje y Recursos Educativos Abiertos en Educacion
Superior. Edutec. Revista Electronica De Tecnologia Educativa, (69), 89-101.
https://doi.org/10.21556/edutec.2019.69.1221

150


https://feliciacarper.wordpress.com/2012/07/03/que-es-la-tecnologia-definicion-de-herramienta-tecnologica-y-un-ejemplo/
https://feliciacarper.wordpress.com/2012/07/03/que-es-la-tecnologia-definicion-de-herramienta-tecnologica-y-un-ejemplo/
https://dx.doi.org/10.4067/S0718-48832010000200004

Cruz Rizo, L., Matos Hernédndez, E. C. y Marriott Toledo, H. M. (2021). La metaensefianza-
aprendizaje del idioma inglés con fines didacticos. Dilemas contemporaneos:
educacion, politica y valores, 8(3). https://doi.org/10.46377/dilemas.v8i3.2640

Diaz Barriga, F. y Hernandez Rojas, G. (1999). Estrategias docentes para un aprendizaje
significativo. Mc Graw-Hill/Interamericana Editores S.A.

Diaz Quilla, J. P., Carbonel Alta, G. Z. y Picho Durand, D. J. (2021). Los sistemas de gestion
de aprendizaje (LMS) en la educacion virtual. Revista arbitrada del centro de
investigacion y estudios gerenciales, (50), 87-95. https://revista. grupocieg. org/wp-
content/uploads/2021/06/Ed, 5087-95

Education First. (2021). indice del Dominio del inglés. EF. www.ef.com/epi

El Planeta. (2015, 31 de mayo). La escritura y el aprendizaje de los idiomas.
http://elplaneta.com/news/2015/may/31/la-escritura-y-el-aprendizaje-de-los-idiomas/

Espinoza Freire, E. E., Villacres Arias, G. E. y Granda Ayabaca, D. M. (2020). Influencia de
las didacticas tecnoldgicas en el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes. Revista
Metropolitana de Ciencias Aplicadas, 3(3), 63-70.
http://remca.umet.edu.ec/index.php/REMCA/article/view/311/335

Estebaranz Garcia, A. (1999). Did4ctica e Innovacion Curricular (2.2 ed.). Pinelo Talleres
Graficos.

Fidalgo, A. (2016). La innovacion docente y los estudiantes. La cuestion universitaria, 7, 84-
91. http://polired.upm.es/index.php/lacuestionuniversitaria/article/view/3372

Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia. (2021, 15 de septiembre). Reabramos las
Escuelas. https://www.unicef.org/es/coronavirus/reabrir-escuelas

Franzely, C. (2015). Estrategias didacticas para el aprendizaje significativo. Universidad de
Carabobo.
http://mriuc.bc.uc.edu.ve/bitstream/handle/123456789/2156/fchacin.pdf?sequence=1

Fresno Chavez, C. (2019). Metodologia de la investigacion: asi de facil. Cérdoba, El Cid
Editor. https://elibro.net/es/ereader/utiec/98278?page=110

Gallo Aguila, C. 1. (2021). Estrategias didacticas y el rendimiento académico en los estudiantes
de la Escuela de Ingenieria Industrial. Revista Peruana De Educacion, 3(5), 37-48.
https://doi.org/10.33996/repe.v3i5.275

151


https://doi.org/10.46377/dilemas.v8i3.2640

Garcia Gaitero, F., Carrascal Dominguez, S. y Renobell Santaren, V. (2016). El dibujo de la
figura humana “Avatar” como elemento para el desarrollo de la creatividad y el
aprendizaje a través de la gamificacion en Educacion Primaria. ArDIn. Arte, Disefio e
Ingenieria, 0(5), 47-57. http://polired.upm.es/index.php/ardin/article/view/3291

Garcia Valcarcel, A. G. (2016). Las competencias digitales en el ambito educativo. GREDOS.
http://hdl.handle.net/10366/130340

Garcia Valcarcel, A. G. y Basilotta Gomez, V. (2015). Evaluacion de una experiencia de
aprendizaje colaborativo con TIC desarrollada en un centro de Educacién
Primaria. EDUTEC, Revista electronica de tecnologia educativa, (51), 1-12.
https://doi.org/10.21556/edutec.2015.51.200

Godoy, M. E., Céceres, J. P., Alvarez, M. C., Henriquez, E. C. y Zifiiga Garay, E. (2021).
Competencias digitales y STEM: Desafios en la formacion de profesores de
quimica. En E. Serna. (4.2 ed.), Revolucion en la formacion y la capacitacion para el
siglo XXI (pp. 614-631). Editorial Instituto Antioquefio de Investigacion.

Hernandez-Sampieri, R. y Mendoza Torres, C. P. (2018). Metodologia de la investigacion: las
rutas cuantitativa, cualitativa y mixta. McGraw Hill.

Infoescuelas.  (2021). Informacion  Unidad  Educativa  Fiscal ~Los  Shyris.
https://www.infoescuelas.com/ecuador/pichincha/unidad-educativa-fiscal-los-shyris-
en-quito/

Instituto Nacional de Estadistica y Censos. (2021). Resultados Encuesta Multipropésito TIC
[archivo PDF]. Ecuador en cifras.
https://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-
inec/Estadisticas_Sociales/T1C/2020/202012_Principales_resultados_Multiproposito_
TIC.pdf

Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion. (2017). Marco Comdn de
Competencia Digital Docente [archivo PDF].
http://aprende.intef.es/sites/default/files/2018-05/2017_1020_Marco-
Com%C3%BAnN-de-Competencia-Digital-Docente.pdf

International Society for Technology in Education. (2017). Estandares ISTE para docentes.

https://www.iste.org/es/standards/iste-standards-for-teachers

152



Jiménez Gonzélez, A. (2017). Innovacion metodoldgica docente a través de un curso
formativo sobre el uso de las TIC en el aula. [tesis de maestria, Universidad de
Salamanca]. Repositorio documental GREDOS. http://hdl.handle.net/10366/133342

Kostaris, C., Sergis, S., Sampson, D. G., Giannakos, M. N. & Pelliccione, L. (2017).
Investigating the potential of the Flipped Classroom Model in K-12 ICT Teaching and
Learning: An Action Research Study. Journal of Educational Technology &
Society, 20(1), 261-273. http://www.jstor.org/stable/jeductechsoci.20.1.261

Krumsvik, R. J. (2011) Digital competence in Norwegian teacher education and schools.
Journal Hogre utbildning, 1(2), 39-51.
https://hogreutbildning.se/index.php/hu/article/view/874

Lauraplata.  (2011). Clases de herramientas tecnolégicas y sus  UuSsos.
https://lauraplata.wordpress.com/2011/06/13/clases-de-herramientas-tecnologicas-y-
sus-usos/

Loaiza, M. I. (2022, 11 de enero). El principal desafio del aprendizaje pospandemia.
https://noticias.utpl.edu.ec/el-principal-desafio-del-aprendizaje-pospandemia

Loria Diaz, E. (2002). La competitividad de las universidades pablicas mexicanas. Una
propuesta de evaluacion (1.2 ed.). Plaza y Valdés editores.

Maigual Cabrera, C. F. y Mena Chilama, D. F. (2019). Manejo de Plataformas de Sistema de
Gestion de Aprendizaje (LMS) en las Instituciones Educativas Municipales de la
Ciudad de Pasto para los Procesos de Ensefianza. SIRED Universidad de Narifio.
http://sired.udenar.edu.co/id/eprint/6288

Magquilén Sénchez, J. J., Mirete Ruiz, A. B. y Avilés Olmos, M. (2017). La Realidad
Aumentada (RA). Recursos y propuestas para la innovacion educativa. Revista
Electronica Interuniversitaria de Formacion Del Profesorado, 20(2), 183-204.
https://doi.org/10.6018/reifop/20.2.290971

Marqués, P. (1999). Disefio y educacion de programas educativos. En P. Latapi, Un siglo de
Educacion en México (pp. 46-58). Biblioteca Mexicana.

Ministerio de Educacion del Ecuador. (2016, 17 de febrero). Acuerdo No. MINEDUC-ME-
2016-00020-A [archivo PDF]. Registro Oficial No. 725. https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2016/02/MINEDUC-ME-2016-00020-A.pdf

153



Ministerio de Educaciéon del Ecuador. (2017). English Teacher Standards [archivo PDF].
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/02/ESTANDARES-
DE-INGLES.pdf

Ministerio de Educacion del Ecuador. (2017). Proyectos Escolares. Instructivo [archivo PDF].
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/04/Instructivo-
Proyectos-Escolares.pdf

Ministerio de Educacion del Ecuador. (2019). Curriculo de Inglés para Educacion General
Basica Superior [archivo PDF]. https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2019/09/EGB-Superior.pdf

Ministerio de Educacion del Ecuador. (2020). Acuerdo No. MINEDUC-MINEDUC-2020-
00038-A [archivo PDF]. Registro Oficial No. 903. https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2020/07/MINEDUC-MINEDUC-2020-00038-A.pdf

Ministerio de Educacion del Ecuador. (2020). Acuerdo No. MINEDUCMINEDUC-2020-
00051-A [archivo PDF]. Registro Oficial No. 353. https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2020/11/MINEDUC-MINEDUC-2020-00051-A.pdf

Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte de Espafia. (2002). Marco Comudn Europeo de
Referencia para las Lenguas: Aprendizaje, Ensefianza, Evaluacion [archivo PDF].
Instituto Cervantes.
https://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/marco/cvc_mer.pdf

Moeller, A. J. & Catalano, T. (2015). Foreign Language Teaching and Learning. International
Encyclopedia of the Social and Behavioral Sciences. Pergamon Press, 9, 327-332.

Montoya Mufioz, G. E. (2021). Estrategia de ensefianza del idioma inglés basada en un modelo
ludico-comunicativo para la mejora de la interaccion oral. [tesis de doctorado,
Universidad Sefior de Sipan]. Repositorio USS.
https://hdl.handle.net/20.500.12802/8477

Moreno Padilla, R. D. (2019). La llegada de la inteligencia artificial a la educacion. Revista de
Investigacion en Tecnologias de la Informacion: RITI, 7(14), 260-270.
https://doi.org/10.36825/RIT1.07.14.022

154


https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/04/Instructivo-Proyectos-Escolares.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/04/Instructivo-Proyectos-Escolares.pdf

Munari, A. (1994). Jean Piaget (1896-1980). Perspectivas: Revista trimestral de educacion
comparada, 1(2), 315-332.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=3097519

Mufoz-Guevara, E., Veldzquez-Garcia, G. y Barragan-Lopez, J. F. (2021). Analisis sobre la
evolucion tecnoldgica hacia la Educacién 4.0 y la virtualizacion de la Educacion
Superior. Transdigital, 2(4), 1-14. https://doi.org/10.56162/transdigital86

Navarro Rodriguez, M., Guzman Arredondo, A. y Garcia Arambula, N. S. (2019). La
integracion tecnologica en el aula, significaciones desde estudiantes de educacion
secundaria. 3C TIC. Cuadernos de desarrollo aplicados a las TIC, 8(2), 70-83.
http://dx.doi.org/10.17993/3ctic.2019.82.70-83

Olivera Sagua, I. J. (2021). La retroalimentacion en el proceso de ensefianza—aprendizaje del
inglés en estudiantes de secundaria. Revista Latinoamericana Ogmios, 1(2), 140-150.
https://doi.org/10.53595/rlo.v1.i2.013

Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura. (2006). La
integracion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en los Sistemas
Educativos. https://www.buenosaires.iiep.unesco.org/index.php/es/publicaciones/la-
integracion-de-las-tecnologias-de-la-informacion-y-la-comunicacion-en-los-sistemas

Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura. (2016).
Declaracion de Incheon. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000245656 spa

Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura. (2019). Marco
de competencias de los docentes en materia de TIC.
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000371024

Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura. (2021). Las
TIC en la educacidn. https://es.unesco.org/themes/tic-educacion

Organizacién para la Cooperacién y el Desarrollo Econdmicos. (2020). Aprovechar al maximo
la tecnologia para el aprendizaje y la formacion en América Latina. https://n9.cl/7s3fp

Ormazabal Caroca, C. (2020). Percepciones de docentes de ensefianza media sobre el uso de
herramientas digitales en contexto de emergencia. [tesis de maestria, Universidad de
Chile]. Repositorio académico. https://repositorio.uchile.cl/handle/2250/179908

155



Ortiz Figueroa, J., Carrillo Monreal, A. y Olguin Pérez, M. A. (2020). Construir la educacion
3.0 ante el reto de la industria 4.0 desde la formacion inicial de docentes. Eirene
Estudios de Paz y Conflictos, 3(5), 135-146.
https://estudiosdepazyconflictos.com/index.php/eirene/article/view/87

Ortiz Granja, D. (2015). El constructivismo como teoria y método de ensefianza. Sophia:
coleccion de Filosofia de la Educacion, 19(2), 93-110.
https://doi.org/10.17163/soph.n19.2015.04

Pefiaranda Gomez, L. (2016). La comprension lectora del inglés como lengua extranjera.
Revista Educacion y Pensamiento, 22(22), 19-27.
http://www.educacionypensamiento.colegiohispano.edu.co/index.php/revistaeyp/artic
le/vie w/5/8

Pérez Tapia, P. (2018). Desarrollo de un espacio virtual para la mejora de la comprension
lectora en la ensefianza aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes del noveno
afo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa «Rumifiahui» del cantén
Ambato. [tesis de maestria, Universidad Tecnoldgica Indoamérica]. Repositorio UTI.
http://repositorio.uti.edu.ec//handle/123456789/919

Pino Torrens, R. E. y Urias Arbolaez, G. C. (2020). Guias didacticas en el proceso ensefianza-
aprendizaje: ¢Nueva estrategia?. Revista Scientific, 5(18), 371-392.
https://doi.org/10.29394/Scientific.issn.2542-2987.2020.5.18.20.371-392

Reynosa Yero, M., Quintero Mantecon, Y.y Gamboa Graus, M. E. (2021). Procedimiento para
el desarrollo de la innovacion educativa como competencia de direccion en educacion:
innovacion educativa como competencia de direccién en educacion. Didasc@lia:
Didactica y Educacidn, 12(3), 204-228.
http://revistas.ult.edu.cu/index.php/didascalia/article/view/1221

Rico Yate, J. P., Ramirez Montoya, M. S. y Montiel Bautista, S. (2016). Desarrollo de la
competencia oral del inglés mediante recursos educativos abiertos. Apertura
(Guadalajara, Jal.), 8(1), 0-00006.
http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1665-
61802016000200006&Ing=es&tIng=es.

156



Rivas Navarro, M. (2000). Innovacion educativa, teoria procesos y estrategias (1.2 ed.).
Editorial Sintesis.

Rodriguez Cardoso, O. I., Ballesteros Ballesteros, V. A. y Lozano Forero, S. (2019).
Tecnologias digitales para la innovacion en educacion: una revision tedrica de procesos
de aprendizaje mediados por dispositivos mdviles. Pensamiento y Accion, (28), 83—
103. https://doi.org/10.19053/01201190.n28.2020.11192

Rojas Montario, D. A. (2020). Importancia del uso de las TICS como herramienta pedagogica
en la docencia universitaria. Universidad Militar Nueva Granada.
http://hdl.handle.net/10654/37334.

Ruiz Bolivar, C. (2013). Instrumentos y técnicas de investigacién educativa (3.2
ed.). DANAGA Training and Consulting.
https://www.academia.edu/37886948/Instrumentos_y Tecnicas_de_Investigaci%C3
%B3n_Educativa_Carlos_Ruiz_Bolivar

Santos Ellakuria, 1. (2019). Fundamentos para el aprendizaje significativo de la biodiversidad
basados en el constructivismo y las metodologias activas. Revista de Innovacion y
Buenas Practicas Docentes, 8(2), 90 -101. http://hdl.handle.net/10396/18981

Secretaria Nacional de Planificacion. (2021). Plan de Creacion de Oportunidades 2021-2025
[archivo PDF]. https://www.planificacion.gob.ec/wp-content/uploads/2021/09/Plan-
de-Creacio%CC%81n-de-Oportunidades-2021-2025-Aprobado.pdf

Silvestre, M. Z. (2000). Ensefianza y aprendizaje desarrollador. Ediciones CEIDE.

Subsecretaria de Fundamentos Educativos. (2019). Instructivo para elaborar las
Planificaciones Curriculares del Sistema Nacional de Educacion. Ministerio de
Educacion del Ecuador.

Sumba Nacipucha, N., Cueva Estrada, J. M., Conde Lorenzo, E. y Marmol Castillo, M. (2020).
Ensefianza superior en el Ecuador en tiempos de COVID 19 en el marco del modelo
TPACK. Revista San Gregorio, (43), 171-186.
https://doi.org/10.36097/rsan.v1i43.1524

Tapia Cortes, C. (2020). Tipologias de uso educativo de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion: una revision sistematica de la literatura. Edutec. Revista Electronica de
Tecnologia Educativa, (71), 16-34. https://doi.org/10.21556/edutec.2020.71.1489

157



Telcan Alejandro, C. R. y Telcan Alejandro, H. N. (2018). Estrategias didacticas para
desarrollar la creatividad. [tesis de maestria, Universidad de Guayaquil]. Repositorio
institucional. http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/38698

Torrecilla, J. (2021, 12 de agosto). Tipos de herramientas tecnoldgicas. ASTRAPS.
https://www.astraps.com/articulo/1389/tipos-de-herramientas-tecnologicas/

TPACK ORG. (2011). Modelo desarrollo competencia digital docente T-Pack.
http://tpack.org/

Trujillo Davila, M. A., Guzman Vasquez, A. y Becerra Plaza, G. E. (2007). Las redes
organizacionales en la nueva forma de produccion del conocimiento. Revista Escuela
Colombiana de Ingenieria, 67, 81-92. https://n9.cl/6fvp7

Urzua, A. J. (2015). Importancia de las estrategias didacticas. Universidad Central de Chile.

Veloz Orosco, D. F. y Esquivel Zambrano, J. H. (2018). Estrategias tecnologicas en el proceso
de ensefianza Aprendizaje de los estudiantes de segundo de bachillerato de la Unidad
Educativa Fiscal Otto Arosemena Gomez en el periodo 2018-2019. [tesis de
licenciatura, Universidad de Guayaquil]. Repositorio institucional.
http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/35968

Villalvazo Palacios, M. y Covarrubias Papahiu. P. (2021). Propuesta de ensefianza de la
biodiversidad en la educacién béasica basada en el aprendizaje por descubrimiento.
Revista CPU-e, (33), 9-45. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8106050

Vygotsky, L. S. (1978). El desarrollo de los procesos psicoldgicos superiores (1.2 ed.). Grupo
editorial Grijalbo. http://www.terras.edu.ar/biblioteca/6/TA_Vygotzky Unidad_1

Yang, S. & Walker, V. (2015). A Pedagogical Framework for Technology Integration in ESL
Classrooms: The Promises and Challenges of Integration. Journal of Educational
Multimedia and Hypermedia, 24(2), 179-203.
https://www.learntechlib.org/primary/p/147474/.

158


https://www.astraps.com/articulo/1389/tipos-de-herramientas-tecnologicas/

Anexo A. Cuestionario de la encuesta aplicada a estudiantes

ANEXOS

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE EDUCACION GENERAL
BASICA SUPERIOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “LOS SHYRIS”

OBJETIVO: Analizar el nivel de conocimiento de los estudiantes sobre el uso y

aplicacion de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje del

idioma inglés.

INSTRUCCIONES: Lea detenidamente el siguiente cuestionario y conteste con

honestidad marcando una (X) en el recuadro correspondiente.

1. ¢Cuanto utiliza usted cada uno de los siguientes dispositivos tecnoldgicos para el

desarrollo de sus actividades académicas?

Mucho

Suficiente

Media-
namente

Poco

Nada

Computador de escritorio

Computador portétil

Celular

Tablet
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2. ¢En qué cantidad tiene usted acceso a internet en los siguientes lugares?

Mucho Suficiente Media- Poco Nada
namente

Institucién educativa

Hogar

Ciber

3. ¢El docente de inglés utiliza herramientas digitales para la presentacién de los temas?
Mucho Suficiente Medianamente Poco Nada

4. ;El docente de inglés utiliza recursos didacticos digitales en el proceso de ensefianza-

aprendizaje?
Mucho Suficiente Medianamente Poco Nada

5. ¢Ha utilizado el docente de inglés alguna pagina web para reforzar los conocimientos

en el inglés?
Mucho Suficiente Medianamente Poco Nada

6. ¢Ha utilizado el docente de inglés alguna aplicacion movil para reforzar las

habilidades en el idioma?
Mucho Suficiente Medianamente Poco Nada

7. ¢Utiliza el docente de inglés plataformas virtuales de aprendizaje como apoyo para

sus clases?
Mucho Suficiente Medianamente Poco Nada

8. ¢ Qué conocimiento tiene usted sobre cada una de las siguientes plataformas virtuales
de aprendizaje?

Mucho Suficiente Media- Poco Nada
namente

Moodle

Canvas
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Chamilo

Dokeos

9. ¢Cuénto promueve el desarrollo de las siguientes habilidades comunicativas el

docente de inglés?

Mucho

Suficiente

Media-
namente

Poco

Nada

Speaking (hablar)

Listening (escuchar)

Reading (leer)

Writing (escribir)

10. ¢En qué cantidad utiliza las siguientes metodologias activas el docente de inglés en

clases?

Mucho

Suficiente

Media-
namente

Poco

Nada

Aprendizaje basado en
proyectos

Gamificacion

Aula Invertida

11. ¢El docente de inglés se enfoca en reglas gramaticales para la traduccion de

oraciones y textos?

Mucho

Suficiente

Medianamente

Poco

Nada

12. ¢Cuénto fomenta los siguientes tipos de comunicacion real en el idioma inglés el

docente?

Mucho

Suficiente

Media-
namente

Poco

Nada

Comunicacion oral

Comunicacion escrita
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13. ¢El docente de inglés promueve el uso de las herramientas tecnoldgicas para la

elaboracion de trabajos escolares?
Mucho Suficiente Medianamente Poco Nada

14. ;Considera usted que el uso de herramientas tecnoldgicas mejoraria su rendimiento

en la asignatura de inglés?
Mucho Suficiente Medianamente Poco Nada

15. ¢ Considera usted que el uso de herramientas tecnologicas motivaria su aprendizaje

por el idioma inglés?
Mucho Suficiente Medianamente Poco Nada

16. ¢Con que frecuencia utiliza el docente de inglés los siguientes recursos didacticos?

Mucho Suficiente Media- Poco Nada
namente
Texto
Hoja de trabajo
Sitios web

Aplicaciones digitales

iGracias por su colaboracion!
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Anexo B. Guia de entrevista aplicada a docentes de inglés

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

GUIA DE ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES DE INGLES DE
EDUCACION GENERAL BASICA SUPERIOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA
FISCAL “LOS SHYRIS”

Buenas tardes, mi nombre es Andrea Viver y me encuentro realizando un estudio sobre
el uso de herramientas tecnoldgicas como apoyo al proceso de ensefianza — aprendizaje

del idioma ingles.

El objetivo es analizar el nivel de conocimiento de los docentes sobre el uso y
aplicacion de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje del

idioma inglés.

En este sentido, siéntase libre de compartir sus ideas en este espacio donde lo que
principalmente importa es su opinién sincera. Cabe aclarar que la informacion sera
utilizada unicamente para el presente trabajo investigativo y sus respuestas seran

manejadas de manera anénima.
1. ¢ Utiliza usted dispositivos electronicos para realizar actividades en el aula? ;Cuéles?

2. ¢Tiene usted acceso a internet para todos sus dispositivos electrénicos en la

institucion educativa donde labora?
3. ¢Utiliza usted recursos educativos digitales en el aula? ;Cuales?

4. ;Conoce acerca de los Recursos Educativos Abiertos?
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5. (Fomenta usted el uso de la tecnologia fuera del aula para potenciar interacciones
sociales por medio de plataformas virtuales de aprendizaje?

6. Debido a que la ensefianza del idioma inglés tiene un enfoque comunicativo.
¢Considera usted que promueve de manera optima el desarrollo de las habilidades de

Speaking, Listening, Reading, Writing en sus estudiantes?
7. ¢Utiliza usted en el aula metodologias activas de ensefianza como el Aprendizaje

Basado en Proyectos, Gamificacion o Aula Invertida?

8. ¢Cual método de ensefianza del idioma inglés usted utiliza en clases, el método de

traduccion o el comunicativo? ;Por qué?
9. ¢(Antes de usar alguna herramienta tecnoldgica con sus estudiantes, usted se informa
y hace pruebas para asegurarse de su utilidad?

10. ¢Qué tipo de informacién necesitaria para incorporar o incrementar el uso de
herramientas tecnoldgicas en las clases de inglés? ¢En qué formato le gustaria recibir

la informacién?

11. ¢ Define usted en la planificacion de clase los recursos didacticos digitales a utilizar?

¢Con qué frecuencia?

12. ¢Considera usted que para desarrollar las destrezas con criterio de desempefio
establecidas en curriculo de inglés el docente puede apoyarse en el uso de herramientas
tecnoldgicas?

iGracias por su colaboracion!
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Anexo C. Fichas de validacion de encuesta

PROYECTO DE INVESTIGACION: USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS COMO
APOYO AL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES.
Autora: Andrea Viver

FICHA PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTO: Encuesta dirigida a estudiantes de
Educacion General Basica Superior de la Unidad Educativa Fiscal “Los Shyris™

Nombre del validador: MSc. Fredy Esparza Fecha: 25 de abril de 2022

Objetivo: Analizar el nivel de conocimiento de los estudiantes sobre el uso y aplicacion de herramientas
tecnologicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés.

Instrucciones: Ante su connotada experiencia en temas educativos he considerado conveniente recurrir
a usted para la aprobacion del instrumento en mencion. A continuacion, por favor sirvase identificar el
itemn o pregunta ¥ conteste marcando una (X) en la casilla que usted considere conveniente ademas de
emitir alguna otra apreciacion en la parte de observaciones.

CRITERIOS A EVALUAR
Clarids ) Presenta Libre de Lenguaje Mide la Se H.'TL.W_MHJH
aridad en la . . N ) gy eliminar o
redaccion Ll_'fl'H.'rL'l'I'le indiceion a Lull!ur.dhm:nl-: \,d.l'ld.bl.lt‘ de modificar el
interna respuesias pertinente estudio item
item Sl NO sl NO Sl MO Sl MO 5l NO 5l NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
(1] X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
m | X X X X X X
| X X X X X X
12 | X x X x X x
13 | X X X X X X
4 | X X X X X X
15 | X X X X X X
6 | X X X X X X
Criterios Generales Sl MO Ohbservaciones
1 El instrumento contiene instrucciones clars y precisas para
su llenado
2 La escala propuesta para medicion s clara y pertinente X
3 Los items permiten ¢l logro de los objetivos de investigacion | X
4 Los ftems estan distribuidos en forma logica v secuencial X
5 El niimero de items es suficiente para la investigacion X
Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su
crilerio
Aphcable X Mo aplicable Aplicable atendiendo a las
observaciones
Validado por: MSc. Fredy Esparza  Cédula: 1715025944 Fecha: 25/04/2022
Firma s : Teléfono: 0997626899  Email: cesparzabia hotmail.com
CARLOE FEEDY
ESPRRZR EBEFRNHAL
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Anexo D. Fichas de validacion de guia de entrevista

PROYECTO DE INVESTIGACION: USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS COMO
APOYO AL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES.
Autora: Andrea Viver

FICHA PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTO: Guia de entrevista dirigida a docentes de
inglés de Educacion General Basica Superior de la Unidad Educativa Fiscal “Los Shyris”

MNombre del validador: MSc. Fredy Esparza Fecha: 25 de abril de 2022

Objetivo: Analizar el nivel de conocimiento de los docentes sobre el uso v aplicacion de herramientas
tecnologicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés.

Instrucciones: Ante su connotada experiencia en temas educativos he considerado conveniente recurrir
a usted para la aprobacion del instrumento en mencion. A continuacion, por favor sirvase identificar el
item o pregunta ¥ conteste marcando una (X) en la casilla que usted considere conveniente ademas de
emitir alguna otra apreciacion en la parte de observaciones.

CRITERIOS A EVALUAR
L ] Presenia Libre de Lenguaje Mide la Se H.'TL.m_u'de
Clandad en la . . N ) . eliminar o
redaceion 1.u:h+:n:m.|d induccion a LLll[l..I]'.d.]mL'I'Ill_‘ xdn.ﬂ:rl-f de modificar el
inlerna respueslas pertinente estudio item
fiem Sl NO | NO sl MO Sl MO Sl NO ] | NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X x X x X x
4 X X X X X X
5 X X X X X X
[ X b4 X b4 X b4
7 X x X x X x
8 X X X X X X
9 X b4 X b4 X b4
I | X x X x X x
11 X b4 X b4 X b4
12 X b4 X b4 X b4
Criterios Generales Sl MO Observaciones
1 El instrumento contiene nstrucciones clars ¥ precisas para X
su llenado
2 La escala propuesta para medicion es clara y pertinente X
3 Los items permiten el logro de los objetivos de mvestigacion | X
4 Los items estan distribuidos en forma logica y secuencial X
5 El niimero de items s suficiente para la investigacion X
Validez (margue con una X en el casillero correspondiente a su
crilerio
Aplicable X Mo aplicable Aplicable atendiendo a las
observaciones
Validado por: MSc. Fredy Esparza  Cédula: 1715025944 Fecha: 25/04/2022
Firma * rmpadprog— Teléfono: 0997626899  Email: cesparzab(ihotmail.com
ESPRREZR BEFNAL
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Anexo E. Autorizacion de recoleccion de datos
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Anexo F. Matriz de entrevista a docentes

Tabla 24: Matriz de entrevista a docentes

Preguntas Docente 1 Docente 2 Docente 3 Analisis e interpretacion
1. ;Utiliza El docente El docente El docente Actualmente existen
usted manifiesta que mencionaque utiliza el multiples dispositivos que
dispositivos si utiliza utiliza el computador ofrecen la posibilidad de
electrénicos dispositivos dispositivo portéatil para acceder a Internet, siendo
para realizar electrénicos en  celular para realizar el celular y el computador
actividadesen el aula realizar actividadesen  portatil, los mayormente

el aula? especialmente  actividadesen el aula. utilizados por los docentes
¢Cuéles? el celular. el aula. para realizar actividades en
el aula, debido a que son de
facil transportacion.
2. (Tiene El acceso a La docente El internet es En la institucion educativa
usted acceso a  internet no lo indica que si accesible para  los docentes tienen acceso
internet para tiene para tiene accesoa  sus ainternet en el area de
todos sus todos sus internet para dispositivos inglés y Gnicamente para el
dispositivos dispositivos todos sus electrénicos computador portatil debido
electronicos sino dispositivos Unicamente en  a que el ancho de banda es
enla Gnicamente electrénicos ya el area de limitado. Para tener el
institucién para el que posee plan inglés. servicio en todos sus
educativa computador de datos. dispositivos electronicos se
donde labora?  portatil. ven en la necesidad de
contratar datos moéviles.
3. ¢Utiliza Utiliza Si utiliza Los recursos Los recursos educativos
usted recursos  recursos recursos educativos digitales que los docentes
educativos educativos educativos digitales que utilizan en el aula son
digitalesen el  digitales en digitales como  utiliza el Kahoot, Padlet, Canvas,
aula? ;Cuales? sus clases Google docente son Google classroom,
como el classroom, videos Socrative, Prezi, Google
Kahoot, Kahoot, descargados Forms y videos de
Padlet, Socrative, de YouTube YouTube. Sin embargo, no
Canvas. Prezi, Canvas, loscualeslos  se evidencia el uso de sitios
Google Forms. presentaenel  web o aplicaciones moviles
aula de clases  que ayuden a desarrollar y
a sus fortalecer las habilidades
estudiantes. linguisticas del idioma
inglés.
4. ;Conoce No conoce Menciona que  Desconoce a Los docentes en su mayoria
acerca de los acerca de este  son los acerca de los desconocen acerca de los
Recursos tipo de recursos recursos Recursos Educativos
Educativos recursos. educativos de  educativos Abiertos, a pesar de ser
Abiertos? libre acceso. abiertos. Gtiles en la transformacién

de la educacion. Los REA
promueven acceso abierto
a recursos digitales
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educativos en linea a nivel
mundial (Colomé 2019).

5. ¢(Fomenta
usted el uso de
la tecnologia
fuera del aula
para potenciar
interacciones
sociales por
medio de
plataformas
virtuales de
aprendizaje?

Silo realiza, la
docente envia
y recibe
trabajos
grupales a
través de la
plataforma
Google
classroom.

Si fomenta el
uso de la
tecnologia
fuera del aula
mediante
Google
classroom.

No utiliza
ninguna
plataforma
virtual de
aprendizaje
fuera del aula.

Los docentes fomentan el
uso de la tecnologia fuera
de clases a través de la
plataforma virtual Google
classroom, la cual no es
considerada una plataforma
LMS, porque solamente
ayuda a compartir el
material educativo sin
permitir la gestion de
contenidos, administracion
de usuarios, comunicacion
y evaluacion, que aportan
en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

6. Debido a Lavirtualidad  Consideraque La docente El desarrollo de las
que la permitia si promueve el  enfatiza que habilidades de Speaking,
ensefianza del ~ promover el desarrollo de ain no se Listening, Reading,
idioma inglés  desarrollo de todas las promueve Writing en los estudiantes
tiene un las habilidades habilidades en  completament  no se promueve de manera
enfoque del idioma sus estudiantes e el desarrollo  dptima debido a la falta de
comunicativo.  inglés debido  pues est4 de las recursos educativos
¢Considera al acceso a consiente que  habilidades principalmente
usted que recursos es importante  linglisticas del tecnoldgicos que apoyen en
promueve de tecnoldgicos la ensefianza inglés debido el fortalecimiento de dichas
manera éptima  ademas que del idioma a la falta de habilidades linguisticas.
el desarrollo los estudiantes  inglés recursos
de las contaban con mediante el educativos.
habilidades de  un tiempo enfoque
Speaking, asincrénico comunicativo.
Listening, para
Reading, desarrollarlas
Writing en sus  como tarea.
estudiantes? Menciona que

ahoraen

presencialidad

yano se

trabajan de la

misma

manera.
7. ¢Utiliza No utiliza Utiliza la No utiliza Las metodologias activas
usted en el todas las metodologia ninguna de ensefianza son
aula metodologias  activa del metodologia importantes aplicarlas en el
metodologias  activas Aprendizaje activa de salén de clases sin embargo
activas de mencionadas Basado en ensefianza. los docentes en su mayoria
ensefianza sino Proyectos. utilizan dnicamente el
como el Unicamente el Aprendizaje Basado en
Aprendizaje Aprendizaje Proyectos debido a la
Basado en disposicion de
Proyectos, obligatoriedad en el
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Gamificacion ~ Basado en acuerdo
0 Aula Proyectos. MINEDUCMINEDUC-
Invertida? 2020-00051-A (Ministerio
de Educacion del Ecuador,
2020). La Gamificacion y
el Aula Invertida las
excluyen por
desconocimiento en su
aplicacion y el
involucramiento de la
tecnologia.
8. ¢Cual Utiliza el El método de Utiliza el El método de ensefianza
método de método de traduccion método de del idioma inglés que
ensefianza del  traducciénen  porque los traduccién la mayormente utilizan los
idiomainglés  clase yaque es estudiantes mayor parte de  docentes es el de
usted utiliza necesario que  tienen pocas las clases. traduccién, a pesar de que
en clases, el los estudiantes  bases de el método comunicativo es
método de conozcany estructuras el ideal para aprender la
traduccién o el sepan manejar  gramaticales y lengua y es uno de los
comunicativo? correctamente  vocabulario. principios basicos del
¢Por qué? las estructuras curriculo. Afirmando
gramaticales Cabrera (2014) que el
para poder método comunicativo
pasar a la pretende capacitar al
comunicacion estudiante para una
alacual es comunicacion real en la
complejo lengua extranjera, tanto en
llegar por la lo oral como en lo escrito.
falta de
recursos
educativos.
9. ¢(Antes de Si realiza Siseinforma  Sisetomael Los docentes investigan
usar alguna pruebas de las  y hace pruebas tiempo de acerca de herramientas
herramienta herramientas de investigar tecnoldgicas que sirvan de
tecnoldgica tecnoldgicasa  herramientas acerca de apoyo para sus clases, se
con sus utilizar en tecnoldgicas herramientas informan y aseguran de su
estudiantes, clase para que use en tecnoldgicasy  utilidad para evitar fallas
usted se evitar que un clase lo cual le  su uso. imprevistas. Esta
informay hace fallo toma algun indagacion les conlleva
pruebas para imprevisto tiempo. gran tiempo por lo que no
asegurarse de  impida lo hacen frecuentemente.

su utilidad? continuar con

la

planificacion

de la clase.
10. ;Qué tipo  Le gustaria Le gustaria Le gustaria Para incrementar el uso de
de recibir recibir recibir la tecnologia en las clases
informacion informacion informacion informacion de inglés a los docentes les
necesitaria por mediode  de de gustaria recibir
para video herramientas herramientas informacion sobre
incorporar o tutoriales tecnoldgicas digitales que herramientas tecnoldgicas

incrementar el

cuyos enlaces

que fomenten

se puedan usar

gue fomenten el desarrollo
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uso de se muestren en el desarrollo enla de las habilidades
herramientas una guia de las ensefianza del  linguisticas speaking,
tecnoldgicas didactica en habilidades idioma inglés listening, reading, writing.
en las clases formato PDF.  linguisticas en formato Ademas de video tutoriales
de inglés? ¢En speaking, digital. cuyos enlaces se muestren
qué formato le listening, en una guia didactica, en
gustaria reading, formato digital PDF.
recibir la writing en
informacién? formato PDF.
11. ;Define Enla Si definen en Si define los Los docentes en su mayoria
usted en la virtualidad si la recursos definen con poca
planificacién definia de planificacién digitalesen el  frecuencia en sus planes de
de clase los forma de clase los plan de clase,  clase los recursos
recursos frecuente en el  recursos pero con poca  didacticos digitales a
didacticos plan de clase didacticos frecuencia. utilizar, debido a la no
digitales a los recursos digitales obligatoriedad de su
utilizar? ;Con  digitales porque los inclusion en la
qué porque se los utiliza presencialidad,
frecuencia? podia utilizar ~ diariamente. evidenciandose el uso de

con los recursos analogos.

estudiantes.

Ahoraen la

presencialidad

muy poco.
12. ;Considera Si, ya que Si, debido a Considera que  Las destrezas con criterio
usted que para consideraque  que las es de desempefio establecidas
desarrollar las  usar las destrezas se fundamental en el curriculo de inglés se
destrezas con herramientas las aplicar las pueden desarrollar
criterio de tecnoldgicas desarrollaria herramientas apoyandose en el uso de
desempefio hoy en dia es de manera tecnoldgicas herramientas tecnolégicas.
establecidas indispensable.  Optimaconel  parael Esto permitiria el 6ptimo
en curriculo de apoyo de la desarrollo de desarrollo de los cinco
inglés el tecnologia. las destrezas bloques curriculares:1.

docente puede
apoyarse en el
uso de
herramientas
tecnoldgicas?

del curriculo
debido al
avance
tecnoldgico de
la época
actual.

Comunicacion y
Conciencia Cultural, 2.
Comunicacion Oral
(Escuchar y Hablar), 3.
Lectura, 4. Escrituray 5.
Lenguaje a través de las
Artes (Ministerio de
Educacion del Ecuador,
2019).

Elaborado por: Viver Andrea
Fuente: Entrevista a docentes
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Anexo G. Matriz de conclusiones y recomendaciones

Objetivo general: Determinar como la falta de conocimiento del uso de herramientas
tecnoldgicas afecta en el proceso de ensefianza — aprendizaje del idioma inglés en

estudiantes de Educacion General Basica Superior.

Tabla 25: Matriz de conclusiones y recomendaciones

No  Objetivos Datos Datos Conclusiones Recomenda-
especificos estudiantes docentes ciones
1 Identificar ~ De la encuesta De laentrevista  Las herramientas  Se recomienda
las aplicada a los aplicada a los tecnoldgicas que identificar
herramient  estudiantes, en docentes, en las  aportan en el herramientas
as las preguntas 1,  preguntas 1, 2, proceso de tecnoldgicas
tecnolégic  2,3,4,5,6,7y 3,4y5se ensefianza- para la
as que 8 se evidencia evidencia que aprendizaje del ensefianza-
aportenen  que las las herramientas  idioma inglés aprendizaje del
el proceso  herramientas tecnoldgicas son aquellas que  idioma inglés,
de tecnoldgicas que  que aportan en permiten realizar  que se
ensefianza  aportan en el el proceso de presentaciones encuentren en la
- proceso de ensefianza - para temas de web de manera
aprendizaj  ensefianza - aprendizaje del  clase, ya que gratuita y
e del aprendizaje del idioma inglés segln la permitan
idioma idioma inglés son aquellas a encuesta mas del  acceder, tanto a
inglés. son aquellas a las que se puede  60% de los estudiantes como
las que se puede  acceder desde el  estudiantes a docentes,
acceder desde el  celular o menciona que el  desde cualquier
celular o computador docente las dispositivo
computador de portatil y se utiliza poco y tecnoldgico.
escritorio y se encuentrenenla nada. Asi Estas deben
encuentranenla red. Son las que  también que permitir realizar
web. Se utilizan ~ proveen ofrezcan presentaciones
para realizar recursos recursos creativas e
presentaciones educativos didacticos interactivas
de temas de abiertos y digitales, dado ademas ofrecer
clase, fomentan el uso  que mas del 60%  recursos
desarrollar de la tecnologia  indican que las didacticos
recursos fuera del saldn usan poco 'y digitales.
didacticos de clases. nada. Para los

tecnoldgicos y
enlazarlos con
plataformas
virtuales
educativas.

docentes es
primordial que
estas
herramientas se
encuentren en la
web de manera
gratuita,
permitan acceder
desde varios
dispositivos
electronicos
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como celulares o
computadores y
fomenten el uso
de la tecnologia
dentro y fuera
del aula.

Analizar
las
estrategias
didacticas
utilizadas
enel
proceso de
ensefianza
del idioma
ingles.

De la encuesta
aplicada a los
estudiantes, en
las preguntas 9,
10,11y 12 se
denota que las
estrategias
didacticas
utilizadas por el
docente en el
proceso de
ensefianza del
idioma inglés
estan basadas en
el enfoque
tradicional,
donde se fomenta
la traduccion de
oraciones y
textos por medio
del uso de reglas
gramaticales,
siendo la
comunicacion
oral y escrita
escasa en el aula.
Utiliza ademas
en mayor medida
la metodologia
del Aprendizaje
Basado en
Proyectos.

De la entrevista
aplicada a los
docentes, en las
preguntas 6, 7y
8 se denota que
las estrategias
didacticas
utilizadas en el
proceso de
ensefianza del
idioma inglés
estan basadas en
el enfoque
tradicional cuyo
método es el de
traduccion
gramatical. No
promueven en
los estudiantes de
manera 6ptima el
desarrollo de las
habilidades
linglisticas
debido a la falta
de recursos
educativos
tecnoldgicos que
apoyen su
fortalecimiento.
Utilizan la
metodologia del
Aprendizaje
Basado en
Proyectos.

Las estrategias
didécticas
utilizadas en el
proceso de
ensefianza del
idioma inglés
estan basadas en el
enfoque
tradicional, puesto
que de los
estudiantes
encuestados mas
del 70% sostienen
que el docente se
enfoca mucho y
suficiente en
reglas
gramaticales para
la traduccion. Esto
sucede a pesar de
existir otros
enfoques como el
natural,
estructural,
humanistico,
comunicativo y
del Aprendizaje
Integrado de
Contenido y
Lengua
Extranjera, siendo
estos dos ultimos
los sugeridos a
utilizarse segun
los principios
béasicos del
curriculo para la
asignatura. La
razon por la cual
los docentes no
promueven de
manera 6ptima el
desarrollo de todas
las habilidades
linguisticas es
debido a la falta
de recursos

Se recomienda a
los docentes
emplear el
método
comunicativo o
el Aprendizaje
Integrado de
Contenido y
Lengua
Extranjera
(CLIL) enel
proceso de
ensefianza del
idioma inglés,
puesto que
fomentan en los
estudiantes la
comunicacion
real en la lengua,
aumentando la
capacidad para
utilizar sus
destrezas
lingliisticas ya
que deben
esforzarse por
asimilar el nuevo
lenguaje.
Ademas, evitan
que se realice
traducciones a la
lengua nativa y
los mantiene
motivados
debido a que
promueven la
alta participacion
en clase.
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educativos
tecnoldgicos de
apoyo.

Diagnostic
ar el nivel
de
conocimie
nto de los
docentes y
estudiantes
sobre el
usoy
aplicacion
de
herramient
as
tecnoldgic
asenel
aprendizaj
e del
idioma
inglés.

De la encuesta
aplicada a los
estudiantes, en
las preguntas 13
y 16 se revela
que su nivel de
conocimiento
sobre el uso y
aplicacion de
herramientas
tecnoldgicas en
el aprendizaje del
idioma inglés es
bajo, debido a
que el docente
promueve en
menor medida la
utilizacion de
aquellas para la
elaboracion de
trabajos
escolares.
Ademas, sigue
utilizando como
recurso didactico
las hojas de
trabajo y el texto
de la asignatura.

De la entrevista
aplicada a los
docentes, en las
preguntas 9y 11
se revela que su
nivel de
conocimiento
sobre el uso y
aplicacion de
herramientas
tecnoldgicas en
el aprendizaje del
idioma inglés es
bajo, debido a
gue en su
mayoria definen
con poca
frecuencia los
recursos digitales
en sus planes de
clase ya que no
cuentan con
capacitacion
pertinente
correspondiente a
nuevas
tecnologias.

El nivel de
conocimiento de
los estudiantes
sobre el uso y
aplicacion de
herramientas
tecnoldgicas en el
aprendizaje del
idioma inglés es
deficiente, debido
a que mas del 50%
de los encuestado
menciona que el
docente promueve
poco y nada la
utilizacion de
aquellas para la
elaboracion de
trabajos escolares.
Ademas, como
recurso didactico
maés del 70%
indica que utilizan
mucho y
suficiente las
hojas de trabajo.
En lo que respecta
a los docentes,
también se
evidencia un nivel
de conocimiento
deficiente, en vista
de que en su
mayoria definen
con poca
frecuencia los
recursos digitales
en los planes de
clase,
demostrando
escasa
competencia
digital, pese a
existir los modelos
T-PACK,
KRUMSVIK,
ISTE, ECD-TIC e
INTEF que

Se recomienda a
los docentes
desarrollar su
competencia
digital mediante
los modelos
educativos T-
PACK,
KRUMSVIK,
ISTE, ECD-TIC
o INTEF. Esto
permitira elevar
su nivel de
conocimiento
sobre
herramientas
informaticas e
implementar
recursos
tecnoldgicos de
manera frecuente
en los planes de
clase. Los
estudiantes
también se
beneficiaran,
puesto que los
materiales
didacticos que
utilicen en su
aprendizaje
captaran
rdpidamente su
atencion, al estar
enriquecidos por
imagenes,
sonidos y videos,
manteniéndolos
motivados a la
vez que
adquieren
habilidades
digitales.
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ayudan en su
desarrollo.

4 Desarrollar
una guia
didactica
para el uso
de
herramient
as
tecnoldgic
as que
fortalezca
el proceso
de
ensefianza
aprendizaj
e del
idioma
inglés.

De la encuesta
aplicada a los
estudiantes, en
las preguntas 14
y 15se
manifiesta que
utilizar
herramientas
tecnoldgicas en
el proceso
educativo,
motivaria su
aprendizaje por
el idioma inglés
y mejoraria su
rendimiento
académico en la
asignatura.

De la entrevista
aplicada a los
docentes, en las
preguntas 10 y
12 se manifiesta
gue una
alternativa de
solucién al
desconocimiento
sobre
herramientas
tecnoldgicas que
fortalezcan el
proceso de
ensefianza -
aprendizaje del
idioma inglés es
realizar una guia
didactica con
herramientas
digitales para
reforzar las
habilidades
linglisticas y
apoyar al
profesor en el
desarrollo de las
destrezas de los
bloques
curriculares de la
asignatura.

El desarrollo de
una guia didactica
para el uso de
herramientas
tecnoldgicas que
fortalezca el
proceso de
ensefianza -
aprendizaje del
inglés, segin mas
del 50% de los
estudiantes
motivaria mucho y
suficiente el
estudio del
idioma. Asi
mismo, mas del
50% manifiesta
gue mejoraria
mucho y
suficiente su
rendimiento
académico en la
asignatura. Para
los docentes es
conveniente,
porque ayudaria a
fortalecer,
mediante la
tecnologia, las
habilidades
linguisticas de
speaking,
listening, reading
y writing.
Ademas, apoyaria
en el desarrollo de
las destrezas de
los bloques
curriculares:
Comunicacion y
Conciencia
Cultural,
Comunicacion
Oral, Lectura,
Escrituray
Lenguaje a través
de las Artes.

Se recomienda el
disefio de una
guia didéactica, la
cual indique el
uso de
herramientas
tecnoldgicas que
fortalezcan el
proceso de
ensefianza -
aprendizaje del
inglés. Asi los
docentes pueden
apoyarse en ella
para perfeccionar
las habilidades
linglisticas y
desarrollar las
destrezas de los
bloques
curriculares
Comunicacion y
Conciencia
Cultural,
Comunicacién
Oral, Lectura,
Escrituray
Lenguaje a través
de las Artes. Su
implementacién
en el aula
motivaria el
estudio del
idioma en los
estudiantes y
mejoraria su
rendimiento
académico en la
asignatura.

Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: Propia
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Anexo H. Aplicacion de herramientas tecnoldgicas en un plan de clase

Tabla 26: Plan de clase

LOS SHYRIS “HIGH SCHOOL”

SCHOOL YEAR

2022-2023

PLANNING BY SKILLS AND PERFORMANCE

CRITERIA

1. INFORMATIONAL DATA

TEACHER: AREA: English GRADE: | Ninth CLASS:
UNIT No. 1 UNIT TITLE: Whatdo | OBJECTIVE: | Encourage oral communication through
you do in activities that strengthen listening and speaking
your free skills so the students can handle natural
time? situations in the language
TRANSVERSAL AXES: Democratic | PERIODS: 5 hours WEEK: From October 3" to 7'
Citizenship
VALUE: Effective communication
2. UNIT PLAN
SKILLS AND INDICATORS FOR THE
PERFORMANCE METHODOLOGICAL RESOURCES PERFORMANCE EVALUATION
CRITERIA STRATEGIES CRITERIA
EFL 4.2.1 Understand | Presentation of the topic and | Technological resources |.EFL.4.6.1. Learners can TECHNIQUE
guestion

phrases and
expressions related to
areas of most
immediate priority
within the personal
and educational
domains, provided
speech is clearly and
slowly articulated.

Do you know what are the
WH-Questions words?
What do you know about the
verb “to be” grammar?
What do you know about the
Present simple grammar?

Generating question
What are questions for asking
information?

- Computer or cellphone

- Quizizz
https://quizizz.com/admin/p
resentation/62ae7e4a58331
1001d2847bb/questions-
for-asking-information
Code: 667724

- Random Lists

grasp the general meaning
of spoken texts set in
familiar everyday contexts
and infer changes in the
topic of discussion, as well
as deduce the meanings of
unfamiliar words and
exchanges through the use
of context clues, provided

Observation

INSTRUMENT
Checklist
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https://quizizz.com/admin/presentation/62ae7e4a583311001d2847bb/questions-for-asking-information
https://quizizz.com/admin/presentation/62ae7e4a583311001d2847bb/questions-for-asking-information
https://quizizz.com/admin/presentation/62ae7e4a583311001d2847bb/questions-for-asking-information
https://quizizz.com/admin/presentation/62ae7e4a583311001d2847bb/questions-for-asking-information

(Example: daily life,
free time, school
activities, etc.)

Generate random teams
Make groups of five students.

Definition of the final
product

Two minutes dialogue made in
a technological tool.

Planning

Specify the roles assignment,
the tasks to do and the
estimated time for each one.

Research

Students search for information
they need to do the final
product. The teacher is a guide,
he presents them a dialogue
example made in Edpuzzle in
which they can practice.

Analysis and synthesis

Students share information and
ideas in the dashboard of Trello
to find the best answer to the
question.

Product production

Make a dialogue applying the
‘verb to be” and present simple
guestions grammar in a
technological tool.

https://www.randomlists.co
m

- Trello
https://trello.com/invite/b/jx
J2G3bl/ecd5c9de7ce22f1b6
6da58039797a63c/english

- Edpuzzle
https://edpuzzle.com/media/
62a6199c88a32c410a86e7a
6

- Powtoon
https://www.powtoon.com

- Genially
https://genial.ly

- Rubistar
http://rubistar.4teachers.org

Product Presentation

https://docs.google.com/spr
eadsheets/d/1nj70 2JeaQR
Sz4sReipke7Yc9VKFnX5g/
edit?usp=sharing&ouid=11
5061246580678602231&rt
pof=true&sd=true

Self and Peer Evaluation

speech is given slowly and
clearly and there is
sufficient visual support.
(1.3,S.1,J.4)
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https://www.randomlists.com/
https://www.randomlists.com/
https://trello.com/invite/b/jxJ2G3bI/ecd5c9de7ce22f1b66da58039797a63c/english
https://trello.com/invite/b/jxJ2G3bI/ecd5c9de7ce22f1b66da58039797a63c/english
https://trello.com/invite/b/jxJ2G3bI/ecd5c9de7ce22f1b66da58039797a63c/english
https://edpuzzle.com/media/62a6199c88a32c410a86e7a6
https://edpuzzle.com/media/62a6199c88a32c410a86e7a6
https://edpuzzle.com/media/62a6199c88a32c410a86e7a6
https://www.powtoon.com/
https://genial.ly/
http://rubistar.4teachers.org/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1nj7o_2JeaQRSz4sReipke7Yc9VkFnX5g/edit?usp=sharing&ouid=115061246580678602231&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1nj7o_2JeaQRSz4sReipke7Yc9VkFnX5g/edit?usp=sharing&ouid=115061246580678602231&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1nj7o_2JeaQRSz4sReipke7Yc9VkFnX5g/edit?usp=sharing&ouid=115061246580678602231&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1nj7o_2JeaQRSz4sReipke7Yc9VkFnX5g/edit?usp=sharing&ouid=115061246580678602231&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1nj7o_2JeaQRSz4sReipke7Yc9VkFnX5g/edit?usp=sharing&ouid=115061246580678602231&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1nj7o_2JeaQRSz4sReipke7Yc9VkFnX5g/edit?usp=sharing&ouid=115061246580678602231&rtpof=true&sd=true

Product presentation

Oral exposition in group about
what they have learned and the
presentation of the final
product.

Collective response to the
question

The students answer
collectively to the initial
question by means of Quizizz
in the teacher presentation.

Evaluation

According to the rubric for
self-evaluation, peer evaluation
and teacher evaluation.

https://docs.google.com/spr
eadsheets/d/10vhOvSobTx
nsvm5kgCwHru0GYyiveX
Xg/edit?usp=sharing&ouid
=115061246580678602231
&rtpof=true&sd=true

PREPARED BY:

REVISED BY:

APPROVED BY:

Teacher: Area Coordinator: Vice-Principal:
Signature: Signature: Signature:
Date: Date: Date:

Elaborado por: Viver Andrea

Fuente: Propia
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Anexo I. Fichas de valoracion de especialistas

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo de la propuesta:

Guia didactica docente para el uso de herramientas tecnologicas en el proceso de ensefianza -

aprendizaje en el idioma inglés.

1. Datos personales del especialista

Nombres y apellidos: Patrick Giovanny Pazmifio Constante

Grado académico (4rea): Magister en Sistemas Informaticos Educativos
Experiencia en el drea: Técnica - Informética

2. Autovaloracién del especialista

Marcar con una “X”

Fuentes de argumentacion de los conocimientos sobre el tema Alto | Medio | Bajo
Conocimientos tedricos sobre la propuesta X
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas a la propuesta X
Referencias de propuestas similares en otros contextos X
(Otros que se requiera de acuerdo a la particularidad de cada trabajo)
TOTAL
Observaciones:
3. Valoracién de la propuesta
Marcar con una “X”
Criterios BA | A PA I

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccién (lenguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

><><><><§

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para

medir resultados esperados

Otros que quieran ser puestos a consideracion del especialista

Observaciones: Excelente Guia Didéctica, clara y concisa

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco aceptable; I: Inaceptable

Cédula: 1713007068 Fecha: 23/06/2022
Teléfono: 0999719180  Email: patrickgpc@gmail.com
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FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la propuesta:

Guia didactica docente para el uso de herramientas tecnologicas en el proceso de ensefianza -
aprendizaje en el idioma inglés.

1. Datos personales del especialista
Nombres y apellidos:M5c. Maria Jos¢ Santander
Grado académico (area): Maestria

Experiencia en el area:f

1. Autovaloracion del especialista

Marcar con una “X"

Fuentes de argumentaciin de los conocimientos sobre ¢l tema Alto | Medio

Bajo

Conocimientos tedricos sobre la propuesta X

Experiencias en el trabajo profesional relacionadas a la propuesta X

Referencias de propuestas similares en otros contextos X

(Otros que se requiera de acuerdo a la particularidad de cada trabajo)

TOTAL

(bservaciones:

3. Valoracion de la propuesta

Marcar con una “X"

=
-

Criterios BA A PA

Estructura de la propuesta

Clanidad de la redaccion (lenguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

o I B 4

Coherencia entre el objetive planteado e indicadores para

medir resultados esperados

Oitros que quieran ser puestos a consideracion del especialista

(bservaciones:

MA- Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable: PA: Poco aceplable; I: Inacepiable

Validado por: MSc. Maria José Santander Cédula: 1707647604
Fecha: 24/06/2022

Firma: ¢/ 'y i Teléfono: 1984187076 Email: majo523 @ hotmail com
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