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RESUMEN EJECUTIVO

El objetivo de la presente investigacion fue proponer la incorporacion de la
didactica virtual para el desarrollo del aprendizaje significativo en la asignatura de
Biologia con alumnos de tercero de bachillerato de la Institucion Educativa Fiscal
“Benito Juarez”. Tomando en cuenta que al encontrarnos ya en la presencialidad
nos ha tocado adaptarnos a la manera hibrida. Para el efecto se investigdo mediante
un proceso exhaustivo en diferentes fuentes bibliogréaficas para profundizar en
materia tedrica y en experiencias educativas, estuvo fundamentada en el enfoque
cuantitativo, de esta manera los datos recolectados se analizaron con estadistica
descriptiva y un andlisis subjetivo de las preguntas realizadas con la informacion
obtenida en base a cuestionarios de manera presencial tanto para docentes como
estudiantes donde se destacé como principales resultados de la investigacion la
importancia de la implementacién de las Tecnologias de la informacion y
comunicacion en la educacién, la innovacién en metodologias, recursos, el

desarrollo de la autonomia y la motivacién en los estudiantes.

La poblacion estuvo conformada por 165 estudiantes de tercero de
bachillerato, con la aplicacion de la encuesta nos ayuda a medir las dos variables en la
que discurre esta investigacion. La encuesta posibilito determinar las principales
didacticas virtuales para generar una motivacion e interés obteniendo aprendizajes

significativos en la asignatura de biologia. La utilizacion de herramientas
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tecnologicas, valord la percepcion de los estudiantes sobre esta metodologia
desarrollada en la asignatura de Biologia, los principales resultados obtenidos
fueron: factible el uso de misiones, desafios, retos, puntos, insignias, niveles, para

generar motivacion e interes en la clase de Biologia.

DESCRIPTORES: adaptacion, aprendizaje significativo, didactica, estrategias
virtuales
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DIRECCION DE POSGRADO
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THEME: VIRTUAL DIDACTICS FOR THE MEANINGFUL LEARNING
DEVELOPMENT IN BIOLOGY
AUTHOR: Doris Paulina Freire Nieto
TUTOR: M. Sc. Mauricio Silva.
ABSTRACT

The aim of this research was to propose the incorporation of virtual didactics for the
meaningful learning development in the Biology subject with third-graders at "Benito Juarez"
Public Educational Institution. Considering that when we are already in the presence, we
need to adapt to the hybrid way. For this purpose, it was investigated through an exhaustive
process in different literature sources to deepen theoretical matter and educational
experiences, it was based on the quantitative approach, in this way, the collected data were
analyzed with descriptive statistics and a subjective analysis of the questions made with the
information obtained based on questionnaires in a face-to-face manner for both teachers and
students where it was highlighted as main research results the importance of the
implementation of information and communication technologies in education, innovation in
methodologies, resources, the development of autonomy and motivation in students. The
population was made up of 165 third-year high school students, with the application of the
survey helping us to measure the two variables in which this research takes place. The survey
allowed us to determine the main virtual didactics to generate motivation and interest in

obtaining significant learning in the biology subject.

KEYWORDS: adaptation, significant learning, didactics, virtual strategies
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

La educacion actual tiene la necesidad de generar recursos didacticos que
se acoplen al vertiginoso desarrollo tecnoldgico ocasionado por la globalizacion,
de tal manera que las concepciones metodoldgicas de la pedagogia evolucionen y
se adapten a la sociedad del conocimiento. Desde este enfoque la presente
investigacion se fundamenta en la linea de la innovacion y la sub-linea del
aprendizaje, considerando que la problematica se presenta cuando se utilizan las
metodologias tradicionales que no satisfacen de manera apropiada los intereses
educativos del alumno, provocando desinterés y desmotivacion hacia la asignatura
de biologia. Es importante que la ensefianza que transmite el docente tenga como
eje la aplicacion de procesos didacticos fundamentados en la tecnologia que

impulsen la interaccion entre los educandos y a la vez el aprendizaje significativo.

La presente investigacion estd centrada en la didactica virtual para el
desarrollo del aprendizaje significativo utilizando estrategias innovadoras
fundamentadas en las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion. En la
actualidad los recursos didacticos que utilizan los docentes en la formacién de los
educandos se han acoplado a las diversas formas en que la tecnologia se va
desarrollando, facilitando el acceso universal a multiples herramientas interactivas
que promueven curiosidad, motivacion, y a la vez se adecuan a los interese de los
estudiantes de la era digital. Al implementar los recursos tecnoldgicos a la
educacion, se puede reducir las diferencias en el aprendizaje, apoyar el desarrollo
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de nuevas competencias en los docentes, mejorar la calidad y la pertinencia de las
ensefianzas, tener un mayor alcance educativo, reforzar los aprendizajes y

perfeccionar la gestion y administracion de la educacion.

A nivel mundial se han desarrollado varios estudios enmarcados a la
didactica virtual en la educacion, la misma que destaca a naciones consideradas
como potencias, las mismas que direccionan los grandes cambios econémicos y
sociales. De acuerdo con Pérez et al. la innovacion en el area educativa es un
factor clave en la formacion académica, pues conlleva a la aplicacion de acciones
conjuntas donde la participacion de sus actores (docentes, estudiantes, padres,
comunidad), es esencial para enfrentarse a las nuevas realidades del mundo (Perez
et al. 2018, pdg. 12). Los paises de primer mundo son quienes encabezan las
innovaciones educativas involucrando nuevas metodologias e instrumentos en el
proceso educativo, ante ello la region de América Latina deben ser capaz de
adaptarse a la sociedad del conocimiento y tecnologia educativa, implementando

dindmicas virtuales en el proceso formativo.

Leyendo a Buitrago, el sistema educativo latinoamericano ha tenido que
adaptarse a los cambios socioeducativos generados por las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC), este proceso ha iniciado a partir de la primera
década del siglo XXI, por lo que la formacion docente ha tenido que ir enfocada
en el uso e implementacién de las TIC al proceso de ensefianza (Buitrago, 2015,
pag. 42). En base a esta referencia se puede afirmar que en América Latina la
educacion ejercida bajo dinamicas virtuales, todavia se encuentra en proceso de
desarrollo y al parecer se muestra como una promesa invaluable para ampliar la
cobertura educativa por toda la regidon. A pesar de que los recursos tecnoldgicos
son de gran aporte para la educacion, no todas las instituciones educativas, ni
familias latinoamericanas cuentan con estos insumos, &mbito por el cual se puede

generar facilmente brechas de desigualdad social.

En Ecuador la implementacién de la didactica virtual en las aulas, no esta
consolidada, pues existen diversos factores que influyen en este aspecto, como por
ejemplo la escasez de recursos tecnoldgicos en las instituciones publicas o la

persistencia de las metodologias de ensefianza tradicionales que son utilizadas con
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frecuencia por los docentes. Granda et al. (2019), menciona que, “en las
instituciones educativas, en muchos casos, no existe un proyecto para la
implementacion de las dindmicas virtuales, por lo que las disposiciones para su
implementacion se convierten en un proceso de espera” (pag. 4). Es arduo el
trabajo que debe gestionar el Ministerio de Educacion, si pretende que la
educacion ecuatoriana se adapte a la sociedad del conocimiento y esto no solo
depende de la implementacion de insumos o herramientas digitales, sino también
en transformar la metodologia de ensefianza que transmiten los maestros,

volviéndolos innovadores, creativos y competitivos en el uso de medios digitales.

La importancia que tiene la didactica virtual en la ensefianza que transmite
el docente en la asignatura de Biologia, radica en que genera interés en los
alumnos, que en este caso pertenecen al tercero de bachillerato de la Institucion
Educativa Fiscal “Benito Juarez” de la ciudad de Quito. El enfoque que se utiliza
para el aprendizaje es el constructivismo, pues como menciona Granja (2015),
“mediante el constructivismo cada persona percibe la realidad, la organiza y le da
sentido en forma de constructos, gracias a la actividad de su sistema nervioso
central, lo que contribuye a la edificacion de un todo coherente que da sentido y
unicidad a la realidad” (péag. 5). En este sentido los docentes del area de Biologia
de la Institucién Educativa “Benito Juarez”, deben direccionar el aprendizaje de

los alumnos hacia la construccién propia de los conocimientos.

Es importante desarrollar la presente investigacion, pues en base a las
leyes y reglamentos nacionales, se establece a la educacion como eje primordial
para el superar dificultades de aprendizaje, y a la vez promueve el interés por el
proceso educativo y su adaptacion a los cambios tecnoldgicos que se van

generando en la educacion actual.

La problematica de la presente investigacion radica en que los estudiantes
del tercero de bachillerato de la Institucion Educativa Fiscal “Benito Juarez”,
presentan desinterés en las ensefianzas transmitidas en la asignatura de biologia.
Esto puede deberse al uso frecuente de métodos y recursos tradicionales que no
generan interactividad, ni motivacion, y a la vez no se adecuan a los intereses del

alumnado, volviendo la clase demasiado rutinaria. Para dar solucion a esta
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problematica se propone implementar la utilizacion de herramientas didacticas
virtuales que ofrezcan al estudiante un aprendizaje activo, ludico y atractivo,
volviéndolo parte importante de su educacion y de esta manera generar el

aprendizaje significativo.

Planteamiento del problema

El proceso educativo que se imparte en la Institucion Educativa Fiscal
“Benito Juarez”, en la asignatura de Biologia del tercero de bachillerato se encuentra
marcado por el uso de métodos y estrategias pedagogicas tradicionalistas que lejos de
contribuir a generar interés en los estudiantes, se ha producido la desmotivacion y
desinterés de los mismos hacia la asignatura. Esta problematica de ensefianza-
aprendizaje es tan repetitivo y tradicional que los educandos de la institucion pierden
el interés por la asignatura, priorizando otras actividades antes que aprender Biologia.
Cuando los estudiantes sienten esta Es aqui cuando los maestros piensan que el
estudiante deja de estar interesado y se crean barreras de comunicacién entre docente

y estudiante, dificultando el desarrollo formativo.

En este escenario no se garantiza para nada el aprendizaje significativo y
aun menos la calidad educativa, no se puede transformar la educacion mientras
existan procesos de ensefianza fundamentados en paradigmas tradicionalistas o
que se conforman con el simple hecho de llenar cuadernos o libros con
informacion, generando conocimientos incompletos. Actualmente vivimos un
cambio de modalidad educativa en el cual las tecnologias educativas influyen
significativamente, pero a pesar de ello los educadores han sido capaces de
adecuar la metodologia tradicional en entornos digitales, dos elementos que son
opuestos entre si y que para nada garantizan un aprendizaje adecuado, desde esta
perspectiva podemos afirmar que los docentes transformar su forma de ensefianza
y aplicar nuevas metodologias que innoven sus clases. Por todo lo antes
mencionado es trascendental que los docentes autoevalien su trabajo y
reflexionen sobre la educacion que estan brindando a los estudiantes.
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En base a esta problematica, la presente investigacion propone la

importancia de implementar didacticas virtuales en la asignatura de biologia, con

el fin de generar aprendizajes significativos, para ello es importante diversificar

las estrategias de ensefianza mediante la aplicacion de Tecnologias educativas y

métodos activos. En este contexto, el objeto de estudio es: Desarrollar practicas

virtuales de laboratorio como estrategia didactica para un aprendizaje significativo

en la asignatura de biologia.

Formulacion del problema

¢De qué manera se puede implementar la didactica virtual en la asignatura de

biologia para desarrollar el aprendizaje significativo en los estudiantes de tercero

de bachillerato de la Institucién Educativa Fiscal “Benito Juarez” durante el afio

lectivo 2021-2022?

Insuficiente incentivo al
crecimiento profesional

Dilaciones en adquirir
destrezas curriculares

“LA DIDACTICA VIRTUAL PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN LA ASIGNATURA DE BIOLOGIA™

Bajo rendimiento

Incumplimiento de

Figura 1

Arbol de problemas

Elaborado por: Doris Freire

Fuente: Planteamiento del problema
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Interrogantes de preguntas

* (Qué tipo de estrategias didacticas virtuales utilizan los docentes de la
asignatura de biologia en el tercero B.G.U. de la Institucién Educativa
“Benito Juarez”?

+  ¢Qué importancia tiene la didactica virtual en el desarrollo del aprendizaje
significativo de la asignatura de biologia en los estudiantes del tercero
B.G.U. de la Institucion Educativa “Benito Juarez”?

* ¢ Qué criterios metodoldgicos se deben tomar en cuenta en la aplicacion de
la didactica virtual para desarrollar el aprendizaje significativo en la
asignatura de biologia del tercero B.G.U. de la Institucion Educativa
Benito Juérez?

» ¢Cuales son las estrategias didacticas virtuales adecuadas para desarrollar
el aprendizaje significativo en la asignatura de biologia del tercero B.G.U.

de la Institucién Educativa Benito Juarez?

Destinatarios del Proyecto

La presente investigacion estd destinada a los docentes que imparten la
asignatura de biologia en el tercero de bachillerato y a los estudiantes
pertenecientes al mismo curso, pues ambos grupos son los principales actores del
proceso de ensefianza y aprendizaje que se desarrolla en la Institucién Educativa

“Benito Juarez”.
Delimitacion de la Investigacion

El campo de realizacion de la presente investigacion, es el educativo, que
tiene area de analisis la didactica virtual y el aspecto a desarrollar es el
aprendizaje significativo en los estudiantes del tercero de bachillerato. En cuanto a
la delimitacion espacial, sera la Institucién Educativa Fiscal Benito Juarez de la
ciudad de Quito, mientras que las unidades de observacion son los docentes de la

asignatura de biologia y estudiantes del tercero de bachillerato de la seccion
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matutino lugar. Con respecto a la delimitacion temporal, la investigacion es
durante el afio lectivo 2021-2022.

Objetivos
Objetivo general

Disefiar una propuesta educativa que promueva la implementacion de las
estrategias didacticas virtuales, mediante la utilizacion de diversas herramientas
tecnologicas, que favorezcan al desarrollo del aprendizaje significativo de la
asignatura de Biologia en los estudiantes de tercero de bachillerato en la
Institucion Educativa Benito Juarez.

Obijetivos Especificos

* Explicar la importancia que tiene la didactica virtual aplicada a la
asignatura de biologia en el aprendizaje de los estudiantes tercero de
bachillerato Institucion Educativa Benito Juarez.

» Determinar la incidencia que tiene las estrategias didacticas virtuales en el
desarrollo del aprendizaje significativo de la asignatura de biologia.

» Interpretar el nivel de aceptacion que presentan las estrategias didacticas
virtuales para el desarrollo del aprendizaje significativo.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

Enfocdndonos en las variables y la problemética identificada se propone
establecer la didactica virtual para el desarrollo del aprendizaje significativo en la
asignatura de biologia en alumnos de tercero de bachillerato. Leyendo a Illescas se
comprendid que la tecnologia forma parte de este nuevo proceso de ensefianza, por lo
que la implementacion de didacticas virtuales conlleva el uso obligatorio de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, pues facilitan la comunicacion y
crean vinculos de interaccion, sin dejar de lado la interaccion, aportando asi al
desarrollo de habilidades, y mejoran la adquisicion de los aprendizajes (lllescas,
2021, pag. 16). A través de la didactica virtual aplicada en el proceso educativo, se
genera mayor interés en el alumnado al momento de aprender, ya que amplia la
curiosidad y se adapta al gusto digital que tienen los estudiantes. Sin duda los
recursos tecnoldgicos son un gran aporte en la educacion tanto para docentes como
para estudiantes para buscar un mayor interés en el aprendizaje de los estudiantes de

manera novedosa tanto en la presencialidad como en la virtualidad.

La teoria del aprendizaje significativo es la propuesta establecida por Ausubel
en el afio de 1963 en un contexto en el que, ante el conductismo imperante, se planted
como alternativa un modelo de ensefianza/aprendizaje basado en el descubrimiento,
que privilegiaba el activismo y postulaba que se aprende aquello que se descubre. En
este contexto es importante enfatizar que el aprendizaje significativo permite que el
estudiante descubra, participe, descubra y aprenda de forma activa, siendo el eje
primordial del proceso educativo. Por consecuencia el objetivo de la presente

investigacion busca promover el aprendizaje significativo
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en los estudiantes e interés en la asignatura de biologia, a través de estrategias
didacticas virtuales, para la construccion del conocimiento, con el propésito de
que favorezca el aprendizaje significativo tanto en la virtualidad como en la
presencialidad, pues el contexto actual conlleva a proceso educativos innovadores
mediante el uso de herramientas tecnoldgicas, metodologias activas y formas de

ensefianza que generen interés en los educandos.
Antecedentes de la investigacion

Existen estudios acerca de didactica virtual para un aprendizaje significativo
en la asignatura de biologia, cada uno tratando de dar solucién a las necesidades de
los educandos y mejorar el proceso educativo que reciben los estudiantes por parte de
sus maestros. El primer trabajo investigativo corresponde a las autoras: Dr. Marisela
de la Caridad Guerra, M. Sc. Lina Aurora Campos, M. Sc. Magalys Palomino
Palomino es, publicado en diciembre del 2017 con el titulado como “Aulas virtuales
para el aprendizaje reflexivo de la biologia”, el cual tuvo como objetivo fundamentar
la concepcion de las aulas virtuales, como contribucion al aprendizaje reflexivo de los
contenidos bioldgicos en la carrera Licenciatura en Educacion, especialidad Biologia-
Quimica (Guerra et al. 2017, pag. 12). Se utilizaron métodos de los niveles tedrico,
empirico y matematico-estadisticos, las técnicas e instrumentos utilizados fueron foro,

tarea, cuestionario, glosario y Wiki.

En esta investigacion se llegd a la conclusion de que las aulas virtuales
creadas para las asignaturas de la carrera Licenciatura en Educacion Biologia-
Quimica se caracterizan por la utilizacién de diferentes recursos y actividades
disponibles en la plataforma Moodle, contienen informacién necesaria y
actualizada, orientaciones para el trabajo independiente, asi como tareas docentes,
recursos todos que pueden garantizar una manera facil y atractiva para vincularse

con estos medios, motivar hacia el contenido y propiciar un aprendizaje reflexivo.

Esta investigacion se relaciona con el presente trabajo, pues mediante la
implementacion de la didactica virtual se pretende generar conocimientos que
tengan mayor relevancia para los estudiantes, transformando asi la forma de

ensefianza que suelen impartir los docentes.
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Una investigacion de gran importancia es la del profesor Grilli (2000)
titulado como “Plataforma digital y didactica de la biologia en Uruguay”, la cual
tiene como eje que la ensefianza que transmiten los docentes tenga como base la
utilizacion de la didactica, ya que mediante esta implementacion la virtualidad se
adapta con mayor eficacia al proceso académico; ademas que esta innovacion
permite un conjunto de beneficios, tanto para alumnos como profesores,
simplificando significativamente la burocracia tradicional de la ensefianza. A
partir del objetivo propuesto en la investigacion de Grilli. Para el desarrollo de
esta investigacion el autor recolecto informacién bibliografica que le permita
respaldar su postura frente al tema, llegando a la conclusion de que la
incorporacion de plataformas educativas es importante para el soporte tecnoldgico
y formal para la ensefianza y aprendizaje y como contenido educativo y formativo.
Su recomendacién fue relacionar coherentemente la metodologia con los recursos

tecnologicos, pues de esto depende el éxito de los mismos.

De acuerdo con este trabajo se pude deducir que su contenido se relaciona
con la presente investigacion, pues la intencion de ambos trabajos es generar
procesos educativos eficientes que sean accesibles a los estudiantes y a la vez que

el desarrollo de competencias tecnolégicas.

El trabajo investigativo elaborado por Perlaza et al. Y publicado en el 2017,
tiene como titulo “Estrategias didacticas para la ensefianza de biologia y quimica en la
ensefianza media”, en el cual tiene como objetivo reflexionar acerca de las estrategias
didacticas en la ensefianza de la quimica y la biologia en la ensefianza media,
establecer estrategias adaptadas a la asignatura de biologia y quimica, las mismas que
buscan generar aprendizajes desde la didactica virtual. ElI proceso metodoldgico
efectuado en la investigacion fue bibliografico-documental, pues se recopilo y
proceso datos que proceden de documentos, escritos o audiovisuales, sobre el tema
planteado (Perlaza et al. 2017, pag. 4). En la investigacion se identifico que la
ensefianza que transmite el docente debe adaptarse a la sociedad del conocimiento, la
resolucion de problemas educativos y el involucramiento de los educandos en su

aprendizaje, ya sea mediante aula— taller virtual, préctica
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situada en laboratorio virtual o gamificacion. La conclusion del autor fue la
perspectiva que ofrecen la biologia y la quimica en la actualidad van mucho méas
alla de la antigua vision reduccionista de las ciencias y revela una naturaleza rica,
creativa, dindmica e interconectada. Como recomendacion menciona que la
adaptacion al cambio permite alcanzar caracteristicas mas distintivas en la

ensefianza de la quimica y biologia.

El aporte que brinda el trabajo antes mencionado es de gran valia, ya que
perite identificar estrategias de ensefianza que se adapten a los requerimientos de
la asignatura para generar procesos de interaccién virtual satisfactorios, capaces

de generar interés, motivacion y autonomia en los estudiantes.
Desarrollo tedrico del objeto de campo
Definicion de did4ctica virtual

Para comprender la didactica virtual, es importante conocer a cada uno de
estos conceptos por separado, en este caso es importante destacar lo que menciona
Jaramillo, pes sefial que la didactica es el conjunto de teorias acerca de la
ensefianza, ademas que se ocupa especificamente del andlisis multirreferencial de
las situaciones de ensefianza concretas y de las formas de operar en ellas. Mientras
que la virtualidad puede definirse como un entorno educativo que utiliza
herramientas digitales, donde se evidencia problematicas especificas, por lo tanto,
es objeto de estudio de la didactica (Jaramillo, 2015, pag. 3). En la clase virtual la
ensefianza se transforma en accion, en praxis, pues el hecho de aprender se
provoca y se genera. en base a estas definiciones se puede definir a la didactica
virtual como el conjunto de teorias educativas que tienen como eje central de la
ensefianza estrategias fundamentadas en las TIC que permitan a los estudiantes

interactuar, investigar, ser autdnomos y desarrollar competencias tecnoldgicas.

Es evidente que las tecnologias aplicadas a la educacion permiten
desarrollar las capacidades de los estudiantes, pues se integran en comunidades de
aprendizaje a través de la investigacion e innovacion adquiriendo nuevos

conocimientos y desarrollan nuevas formas de ver el mundo ante las distintas
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problematicas que se desenvuelven en los diferentes espectros culturales, sociales
y econdémicos que se despliegan en las diferentes regiones del mundo. Las
estrategias didacticas virtuales nos aportan con la ensefianza aprendizaje y

fortalecer los conocimientos.

El estudio del objeto de campo presentado en esta tesis ha tenido gran
relevancia en la actualidad, pues este ha sido estudiado e implementado a nivel
mundial, especialmente debido a la era digital, sociedad del conocimiento,
desarrollo tecnoldgico e innovacién educativa, por la que esta inmersa en el

contexto socioeducativo.

En cuanto al nivel macro es posible mencionar a las siguientes publicaciones
relevantes que tratan el tema. Es importante resaltar la obra de Velasquez (2020),
quien explica la forma de implementar entornos virtuales para la construccion del
como apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia, tomando en cuenta
que en algunos casos se sigue manteniendo metodologias tradicionales de ensefianza
en las aulas, lo que genera desinterés en la asignatura y por ende un bajo rendimiento
academico, teniendo como base este antecedente el autor busca a través de su obra
aplicar dindmicas educativas, que sean divertidas e innovadoras mediante la

utilizacion de la tecnologia (Velazquéz, 2020, pag. 25).

En el 2020 Velasquez, en su obra denominada “Entorno virtual de apoyo
al aprendizaje de Biologia”, establece aspectos que integran las TIC en la
ensefianza de la asignatura, con el proposito de transformar la ensefianza de esta
asignatura y consolidar el aprendizaje significativo. Esta obra sirve como eje para
estudios posteriores, pues su enfoque se centra en los entornos virtuales para
ensefar la asignatura de biologia, lo cual brinda una perspectiva distinta para

educar a los estudiantes.

A continuacion, se presentaran varios estudios, investigaciones y articulos
cientificos actuales que permitirdn entender de mejor manera la implementacién
de la didactica virtual para el desarrollo del aprendizaje significativo en la

asignatura de biologia.
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Tecnologia educativa

El conocimiento humano es sin duda la principal herramienta de generacion
de ideas y materializacion de las mismas, la capacidad de innovacion no tiene limites,
pues a lo largo de la historia las sociedades humanas han creado instrumentos que le
faciliten su vida, en este contexto la tecnologia se puede considerar como el avance
maés notorio de la sociedad del siglo XX y XXI marcando un cambio trascendental
sobre todo en el ambito educativo, ya que la mayoria de sociedades del mundo se
encuentran totalmente digitalizadas por la vertiginosa evolucion tecnolégica y por el
incremento exponencial en los niveles de informacion generada y difundida a través
de las TIC. Este auge se ha convertido en una parte relevante en la vida de las
personas (Pérez et al. 2018, pag. 8). Desde este enfoque se puede afirmar que la
tecnologia adaptada a la educacion permite construir herramientas didécticas que

facilitan el aprendizaje de los educandos.

Leyendo a Torres y Cobo, la tecnologia aplicada a la educacion constituye
un recurso fundamental en la sociedad actual, pues mediante los medios,
materiales, portales web y plataformas tecnoldgicas han generado un servicio
fundamental en los procesos de aprendizaje; en cuyo campo se encuentran los
recursos aplicados con fines formativos e instruccionales, disefiados originalmente
como respuesta a las necesidades e inquietudes de los estudiantes (Torres & Cobo,
2017, péag. 36). El uso de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje (tanto
en contextos formales como no formales), asi como el impacto de las tecnologias
en el mundo educativo en general a través de las tecnologias educativas han tenido
un gran impacto en la educacién, no solo por la innovacion que genera sino
también por su universalidad y gran alcance que posee, alegando que todo radica
en un enfoque socio sistémico, donde ésta siempre analiza procesos mediados con

y desde una perspectiva holistica e integradora.

El auge tecnoldgico se evidencia en todas las actividades especialmente en el
ambito educativo, pues con la aplicacion de herramientas virtuales en las instituciones
publicas y privadas, el proceso de aprendizaje ha evolucionado significativamente, ya
que los instrumentos didacticos virtuales de ensefianza han facilitado el proceso de

aprendizaje de millones de estudiantes. Leyendo a Figeredo
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& Celis, las tecnologias aplicadas a la educacion han desarrollo la capacidad
estudiantil, ya que los estudiantes se integran en comunidades de aprendizaje a
través de la investigacion e innovacion adquiriendo nuevos conocimientos y
desarrollan nuevas formas de ver el mundo ante las distintas problematicas que se
desenvuelven en los diferentes espectros culturales, sociales y econdmicos que se
despliegan en las diferentes regiones del mundo (Figeredo & Celis, 2007, pég.
167). A partir de este proceso se desarrolla la nueva sociedad aquella en la cual el
uso de la tecnologia es una necesidad y dependencia total sobre todo en los
individuos mas jovenes, pues estan inmersos en los avances tecnolégicos y su

forma de aprender se ha ido adaptando a estas herramientas.
Sociedad del conocimiento

La sociedad del conocimiento se relaciona directamente con la socio-
informacion digital la cual esta inmersa en las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, puesto que mediante el uso de los medios virtuales los estudiantes
de cualquier parte del mundo pueden adquirir conocimientos inmediatamente y de
forma ludica referente a diversas tematicas y sobre todo pueden estar informados
de las diversas acciones, innovaciones o problematicas que se desarrollan en cada
nacion. De acuerdo con la pagina web Portafolio (2017), las sociedades basadas
en el conocimiento generan una mayor concientizacion sobre la importancia de la
ciencia y la tecnologia como elemento clave para implementar en el proceso
educativo, ya que permite valorar y optimizar el aprendizaje de los estudiantes
desde el desarrollo de sus competencias para enfrentar los cambios actuales y ser
mas conscientes en sus decisiones que promuevan bienestar social, respeto por el

otro e igualdad.

Uno de los aspectos que han provocado dificultad para los docentes es la labor
que conlleva preparar una clase bajo didacticas virtuales, y herramientas educativas
innovadoras, pues en su gran mayoria son poco conocidas por los educadores, por
ejemplo “la gamificacion es una técnica de aprendizaje que traslada la mecéanica de
los juegos al ambito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados”
(Educacion 3.0, 2018, pag. 1). En el campo educativo la gamificacion se ha

convertido en una herramienta importante pues lejos de ser un
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distractor, es el mejor aliado de los maestros digitales. Tanto los métodos activos
como las herramientas metodoldgicas conllevan que los docentes elaboren una
planificacion que promueva mayoritariamente la intervencion y accion del
estudiante, para ello se debe preparar material, no solo el tipico taller, sino
también actividades digitales como la gamificacion, para lo cual se necesita mayor
dedicacion y tiempo, pero lastimosamente la mayoria de docentes prefieren no

hacerlo, por desconocimiento o talvez por desinterés en mejorar su labor.

Las distintas problematicas que aquejan a la humanidad pueden ser resueltas
de forma eficaz mediante el uso correcto de la tecnologia, pues como menciona
Tobon et al, la sociedad del conocimiento implica cambios profundos respecto en
todos los &mbitos de la vida (laboral, salud, educacion, seguridad entre otros), que van
mas alla de aplicar las TIC en los procesos productivos, sociales y de la vida
cotidiana. Se trata de un cambio significativo en los fines u objetivos, buscando el
desarrollo humano integral, la convivencia armonica, el desarrollo socioecondémico
mediante la igualdad de oportunidades y la sustentabilidad ambiental a partir de
proyectos colaborativos, la aplicacion de saberes y la resolucion de problemas desde
una perspectiva holistica, y es ahi donde la educacion juega un rol primordial en el
contexto social (Tobon et al. 2015, pag. 5). La tecnologia es la realidad del presente
siglo y como tal se debe aplicada en la educacion de manera correcta y coherente

mediante procesos adecuados enmarcados en el respeto.
El docente y la didactica virtual

Santovefia menciona que en la actualidad las metodologias activas se han
popularizado y han llegado a consolidarse gracias a las tecnologias de la educacion,
durante la segunda década del siglo XXI la educacién dio un cambio vertiginoso pues
la pandemia del COVID provoco el cambio forzoso de modalidad de ensefianza, en la
cual la educacion virtual mediante plataformas de videoconferencia y herramientas
didacticas fundamentadas en las TIC, permitieron continuar con el proceso formativo
de los estudiantes (Santovefia, 2010, pags. 5-9).. Sin duda la educacién debe situarse
en la vanguardia del aprovechamiento de las TIC, e introducirse en una parte de la

sociedad a la que no lograba acceder y hoy
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si lo puede conseguir, gracias a Internet y a los metodos virtuales de ensefianza-

aprendizaje que se debe aplicar en el contexto educativo actual.

La educacion virtual ha pasado de ser un proceso de ensefianza-
aprendizaje conocido por una minoria a convertirse en la nueva modalidad de
todos los centros de estudio, por tal razon, es fundamental innovar los procesos
metodoldgicos aplicadas a una educacién en linea y promover modelos
académicos que se relacionen a las nuevas formas de ensefianza virtual, sobre todo
fundamentados en la metodologia e-learning la cual “se basa en la educacion y
capacitacion a través de internet y las TIC, permitiendo la interaccion del usuario
con los materiales didacticos asi como con el resto de usuarios” (EUROINNOVA,
2019, pag. 1). Con respecto a lo citado anteriormente debemos considerar que
tanto estudiantes como maestros deben estar inmersos al uso de las herramientas
tecnoldgicas y tendencias pedagdgicas con el fin de generar un proceso formativo

coherente, inclusivo y autbnomo, acorde a la nueva realidad educativa.

Hotmart (2020), menciona que “el modelo e-learning en el sistema
educativo se ha vuelto méas popular en los Gltimos afios, después de todo, es parte
de la evolucion educativa digital que estamos experimentando, que también ha
transformado la forma como consumimos contenido educativo” (pag. 1). En este
sentido el método e-learning es un nuevo modelo del aprendizaje, es un formato
mas democratico que permite que mas personas puedan aprender cosas nuevas
todos los dias en poco tiempo y transformar sus vidas, generando varias ventadas
como la accesibilidad a contenidos educativos, flexibilidad para estudiar,
posibilidad de revisar contenidos extras para reforzar el aprendizaje y la
autonomia educativa mediante ritmos de aprendizaje, todas estas caracteristicas

contribuyen en la formacion del estudiante, generando aprendizajes significativos.

Cuando el docente empieza a aplicar didacticas virtuales, el proceso educativo
se transforma rotundamente, generando espacios interactivos, autobnomos y
coherentes al contesto socioeducativo del presente siglo. En la lectura a Crisol se
identifico que el uso de las nuevas didacticas virtuales va acompafiado de nuevos
modelos de evaluacion, que de igual forma deben tener relacion con el método

aplicado (Crisol, 2012, pag. 178). En base a la cita podemos afirmar que en este
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aspecto se genera otra dificultad para el docente, puesto que el docente aplica un
método activo, pero evalla de forma tradicionalista, lo cual es un grave error. Para
modificar esta situacién el docente debe desarrollar competencias educativas
enmarcadas en la virtualidad y para ello debe invertir en capacitaciones enfocadas

al tema o volverse un autodidacta.
Modelos innovadores para la didactica virtual

La tecnologia es una herramienta que al utilizarla adecuadamente favorece el
proceso educativo este es el caso de la gamificacion o las comunidades virtuales de
aprendizaje, en la cual mediante diversas herramientas se puede generar aprendizaje y
para ello existen distintas aplicaciones o paginas web como por ejemplo Quizizz,
Livewordsheets, Wordwall, Kahoot, Canva, Prezi, Genially, etc. dichas herramientas
promueven el aprendizaje activo y generar interés en los estudiantes. Leyendo a
Castillo y Bedoya, mencionan que es evidente como la implementacion de la
didactica virtual se convierten en impulsor de cambio y evolucion en la educacion, sin
embargo, aceptar lo tecnoldgico no es facil cuando la pedagogia considera el
fenémeno educacional como un hecho y como una actividad humana (Castillo y
Bedoya, 2016, pag. 6). La aplicacion de la did4ctica virtual al proceso educativo es un
reto que deben afrontar los maestros del presente siglo y demostrar que se puede

forjar una educacion coherente a la realidad.

Actualmente existen gran variedad de métodos activos, lo cual constituye
un punto favorable para el docente, ya que mediante ellos puede innovar su clase
y generar aprendizajes significativos, ademas que se pueden adaptar a la didactica
virtual, entre algunos de los métodos tenemos: Aula invertida, la Gamificacion, el
Aprendizaje basado en proyectos, Aprendizaje basado en problemas, Aprendizaje
basado en competencias, entre otros. Sin duda estas metodologias han
transformado la forma de ensefianza, pues cada una apunta al desarrollo de
diversas habilidades centradas plenamente en el estudiante como ente protagonico

del proceso educativo.

El aprendizaje basado en competencias constituye un método que responder a

las necesidades actuales especialmente las del ambito laboral, pues el propdsito
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de la formacién académica de todo estudiante es en un futuro estar inmerso en el
ambito laboral y para ello debe poseer cualidades, capacidades y en este caso
competencias que estén al nivel de lo requerido por tal razén la escuela debe generar
aprendizajes significativos con ejemplos reales. Otras metodologia trascendentales
son las del ABP (Aprendizaje basado en proyectos como el Aprendizaje basado en
problemas), pues cohesionan con la realidad en la cual los estudiantes estan inmersos
donde las experiencias que obtienen tanto los maestros como los estudiantes durante
la aplicacion del Método ABP los conocimientos y la praxis adquirida durante el
aprendizaje son enriquecedoras, desde el aspecto basico de llevar a cabo un
experimento hasta brindar soluciones a problemas reales de una comunidad (Web del
maestro CMF, 2015, pag. 1). Es por ello que las metodologias ABP, se convertian en
una parte fundamental de la transformacion pedagdgica de autoaprendizaje,

interaccion, reflexion y la solucion a problemas socioeducativos.

Aguilera et al. (2017) obtenido de Berenguer, (2016), menciona que la
clase inversa o Flipped Classroom (en inglés) es considerada como una de “las
estrategias metodoldgicas innovadoras del presente siglo, este método de
ensefianza tiene como principal objetivo que el alumno/a asuma un rol mucho mas
activo en su proceso de aprendizaje que el que venia ocupando tradicionalmente”
(pag. 3). El cambio de rol de ente pasivo a ente activo que asume el estudiante
permite desarrollar destrezas y habilidades que en ocasiones pasan desapercibidas
en el proceso formativo, para efectuar esta metodologia el alumnado debe estudiar
y preparar el contenido basico de un tema especifico, para ello debe realizar la
preparacion del aprendizaje en casa, y posterior a ello lo desarrollara en clase
fomentando asi la practica, la cooperacion y la reflexion en el espacio comun del
aula. Facilita la personalizacion del aprendizaje atendiendo a la diversidad, y el
compromiso e implicacion del alumnado desde un enfoque integral que involucra

a las familias.

Segun Juca et al. (2020) el B-Learning “es un modelo de ensefianza que
integra la tecnologia y medios digitales con actividades tradicionales en el aula
dirigidas por un instructor, brindando a los estudiantes mayor flexibilidad y apertura

de opciones” (pag. 4), algunas de las opciones tienen que ver con experiencias
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dindmicas de aprendizaje y propicio para llevar a cabo proceso de educacion
mixta (virtual y presencial). Es asi que el aprendizaje mixto o B-Learning utiliza
tecnologia en linea no solo para complementar, sino también para transformar y
mejorar el proceso de aprendizaje. Sin duda en el modelo B-Learning el educador
recupera su protagonismo tradicional en el aula a su vez que se apoya en las TIC
para mejorar la motivacion y fomentar el interés en sus estudiantes. Para el
desarrollo efectivo del B-Learning, es necesario el uso de una plataforma
tecnoldgica especialmente las de software libre, lo que indica que es propiedad de
todos, teniendo derecho a su uso, modificacion y distribucion de manera libre y
sin costo. El desarrollo de un ambiente virtual parte desde la perspectiva y el
contexto en la cual estdn inmersos los actores educativos, sobre todo en la forma
como los docentes focalizan los métodos pedagdgicos en el ambito virtual y su

aplicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La innovacion educativa debe estar presente de forma constante y a la vez
transforma los paradigmas educativos, lo que implica cambiar basicamente la
ecuacion conocimiento a docente a alumno pasando de los saberes a las
competencias. Esto solo sera posible si tomamos conciencia, rediscutimos y
redefinimos los ejes basicos que subyacen al actual modelo de educacion que
necesariamente debe ser adaptado a la nueva realidad socioeconomica, cultural y
tecnologica. Es importante mencionar que todas las metodologias y didacticas
actuales deben complementarse a los intereses y necesidades de los educandos, ya
que esta es importante para el adecuado desarrollo cognitivo del individuo, y para
ello es necesario que los docentes ensefien a sus estudiantes desde la didactica

virtual.

La innovacion educativa es una oportunidad para generar el aprendizaje
significativo y trascendente, pues los estudiantes deben analizar, involucrarse y
comprometerse con su aprendizaje desde el proceso de trabajo grupal para su

reflexion, lo cual contribuye a interacciones educativas de mayor significancia.
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Definicion de Aprendizaje significativo

Contreras menciona que el aprendizaje significativo es un proceso en el cual
se relaciona un nuevo conocimiento o una nueva informacion con la estructura
cognitiva que posee quién aprende, en forma sustancial y no arbitraria; en este
proceso, el estudiante interactla la estructura cognitiva previa con lo nuevo y se dota
de nuevos significados, conocimientos, destrezas o habilidades tanto a la estructura
previa como a la resultante; asi, la atribucién de significados sélo es posible mediante
el aprendizaje significativo, de modo que éste no solo es el resultado sino el propio

proceso que conduce al mismo (Contreras, 2016, pag. 4).

De acuerdo con Soria et al. (2006), “el aprendizaje significativo es un
aprendizaje con sentido. Basicamente estd referido a utilizar los conocimientos
previos del alumno para construir un nuevo aprendizaje” (pag. 128). El profesor
se convierte s6lo en el mediador entre los conocimientos y los alumnos, los
alumnos participan en lo que aprenden; pero para lograr la participacion del
alumno se deben crear estrategias que permitan que el alumno se halle dispuesto y
motivado para aprender.

Teorias pedagdgicas

En el &mbito educativo se han ido adaptando varias teorias pedagogicas que
tratan de responder a las realidades de los contextos socioeducativos del siglo XX. De
acuerdo con Durén, el modelo pedagdgico del conductismo “tiene como principales
representantes a Watson, P&vlov, Skinner, quienes sefialan que la vision del
conocimiento en el ser humano se fundamenta en el saber lo que hace y no lo que
piensa, la forma como se manifiestan los individuos, sus reacciones externas y sus
conductas observables ante la influencia de estimulos, durante el proceso de cognitivo
y adaptativo (Duran, 2012, pags. 11-15). En base a la lectura a Oviedo & Goyes,
menciona que la vision del conductismo se establece como la adquisicion de nuevas
conductas o comportamientos, los aprendizajes se va construyendo de forma lineal,
basandose Unicamente en que los resultados obtenidos sean los deseados
despreocupandose de la actividad creativa y descubridora del alumno, en este sentido,
el aprendizaje no es una cualidad intrinseca al organismo, sino que necesita ser

impulsada por el ambiente, es decir de forma extrinseca, siendo esta la
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vision de la motivacion (Oviedo & Goyes, 2012, pag. 33). Un ejemplo de este tipo
de motivacion seria las recompensas y castigos para estimular las acciones de una

persona.

En el proceso de ensefianza las implicaciones que se generan con el
conductismo se centran en los procesos internos del estudiante cognoscente y su
estructura mental, esto significa adiestrar, mas que educar a los nifios, asignandole un
premio cuando la conducta era la deseada, y un castigo en caso contrario. Leiva
(2010), sefala que “el modelo que se denota en el conductismo es memoristico y
tedrico, donde el maestro es quien presenta los estimulos y los reforzamientos,
mientras que el estudiante es simplemente un receptor de informacion” (pag. 68). Un
alcance a destacar en esta corriente es que permite modelar la conducta como
resultado de la experiencia, es decir, un cambio externo en el aprendizaje de
conductas tangibles y observables llamadas respuestas. Rincén (2014), menciona que
también existe una limitacion en la cual los estimulos se pueden observar
cuantitativamente ignorando totalmente la posibilidad de todo proceso que pueda

darse en el interior de la mente, condicionando la conducta a dependencias externas.

El constructivismo es una corriente pedagogica que brinda las herramientas al
alumno para que sea capaz de construir su propio conocimiento, resultado de las
experiencias anteriores obtenidas en el medio que le rodea, los principales
representantes son Piaget y Vygotsky. La vision del conocimiento en base al
constructivismo se centra en interpretar la informacion, las conductas, las actitudes o
las habilidades adquiridas previamente, mientras que en la vision del aprendizaje se
pretende lograr un aprendizaje significativo, que surge de su motivacién y
compromiso por aprender. La vision de la motivacién del constructivismo es
intrinseca, pues se genera la autodeterminacion, la experiencia optima y la eleccion
personal, ya que el estudiante busca hacer algo por si mismo, un ejemplo de este es
cuando los alumnos asumen la responsabilidad por su aprendizaje y el docente es una
guia en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Colegio Williams, 2021, pag. 1). Las
implicaciones en el conductismo se reflejan como una forma de entender el

aprendizaje del ser humano y la participacion activa en su propio aprendizaje.
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El modelo del constructivismo concibe la ensefianza como “una actividad
critica y al docente como un profesional autébnomo que investiga reflexionando
sobre su practica, percibe al error como un indicador y analizador de los procesos
intelectuales, esto quiere decir aprender es arriesgarse a errar” (Modelos
pedagogicos, 2021, pag. 1). Desde esta perspectiva los alcances que tiene el
constructivismo son el desarrollo de habilidades cognitivas, autonomas y de
solucién de problemas, construccion de aprendizajes significativos y mejorar las
experiencias de aprendizaje. Mientras que “la principal limitacion es la dificultad
para organizar un plan de educacion masiva ya que cada estudiante tiene su propio
ritmo de aprendizaje” (Colegio Williams, 2021, pag. 2), lo cual limita al

establecer procesos de aprendizaje generales.

La siguiente teoria educativa que se mencionara es el cognitivismo, la
misma que tiene como principales representantes a Ausubel, Bruner y Pat
Alexander. En este modelo pedagdgico la vision del conocimiento se enfatiza en
las estructuras mentales internas cercanas al ambito racionalista, mientras que la
vision del aprendizaje se enfoca en cambios discretos entre los estados del
conocimiento mas que con los cambios en la probabilidad de respuesta. Las
teorias cognitivas se dedican a la conceptualizacion de los procesos del
aprendizaje del estudiante y se ocupan de como la informacion es recibida,

organizada, almacenada y localizada.

De los leido a Fierro, la etapa cognitivista no ha finalizado, continda hasta la
actualidad. Se ha erigido como la més influyente, por cuanto contribuy6 a formar la
psicologia cognitiva actual, origind los principios explicativos mas conocidos y
consolidd el procesamiento de informacion como la base para entender el
comportamiento humano cotidiano y el andmalo, un ejemplo de esto es el
reconocimiento de los procesos de planificacion mental, la formulacion de metas y la
organizacion de estrategias, esto implica un cambio de paradigma educativo en el rol
del maestro como del alumno, ya que el primero motiva al estudiante para que utilice
las estrategias instruccionales apropiadas, permitiendo aplicar modelos de aprendizaje
centrados en el razonamiento, solucion de problemas y procesamiento de (Fierro,

2015, pag. 6). El alcance de esta teoria es el desarrollo cognitivo del
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individuo, mientras que la limitacion es que las condiciones ambientales

organizadas por los docentes no siempre favorecen al aprendizaje.

Para Bardn, el conectivismo, es una teoria de aprendizaje considerada para
la era digital teniendo como base de andlisis las limitaciones de las anteriores
teorias pedagogicas, sus principales representantes son George Siemens y Stephen
Downes, su visién del conocimiento es la integracion de la tecnologia al
aprendizaje, el acceso a la informacion y fuentes documentales de conocimiento y
comunicacion. En el caso de la vision del aprendizaje, esta se enfoca en el
desarrollo destrezas que se adapten a las TIC, para lo cual la vision motivadora
que se debe promover es la implementacion de las tecnologias al proceso
educativo, con el fin de generar interés en los educandos, un ejemplo de esto es la
Gamificacion (Bardn, 2016, pags. 1-3). Las implicaciones para la ensefianza que
promueve el conectivismo es la formacion en competencias tecnoldgicas de los
alumnos y la adaptacién a la sociedad del conocimiento, para lo cual se deben
aplicar modelos metodologicos innovadores que promuevan el uso de las
herramientas TIC. El alcance que tiene esta teoria es la adaptacion a la realidad
socioeducativa, que en este caso Se encuentra enmarcada en una era digital,
mientras que su principal limitacion es la adaptacion de nuevas metodologias de
ensefianza por parte de los docentes y en el caso de las instituciones educativas
tienen que implementar insumos tecnologicos, lo que implica gastos econémicos

que no todos los planteles pueden sustentar.

El humanismo educativo refleja el interés del ser humano por “superar vacios
que la educacion tradicional u otras ideologias han dejado” (Chanto, 2014, pag. 23),
sus principales representantes son Abraham Maslow y Carl Rogers, quienes
establecen una vision del conocimiento basado en el desarrollo humano, bajo un
sistema de aprendizaje centrado en el auto concepto, la autorrealizacion humana y la
formacion de valores conforme a las necesidades del educando. La vision de
motivacion del humanismo pretende contrarrestar las estructuras rigidas y autoritarias
de la escuela por modelos mas flexibles y comunicativos, un ejemplo de esto son
aquellas instituciones educativas donde se respeta el derecho a la libertad de

expresion y opinién de los estudiantes, esto implica generar espacios de
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dialogo, la integracion de valores humanos y respeto a los derechos. Duran
(2012), menciona que “los modelos aplicables al humanismo son el desarrollo del
individuo y la defensa a los derechos, para ello se necesita de una educacion que
se centre en las dimensiones personales que favorezcan al desarrollo del
estudiante” (pag. 34). La principal limitacidn de esta teoria es su caracter burgués,
que promueve el pensamiento individualista y la satisfaccion de las necesidades

personales, sobre las necesidades colectivas.

Para finalizar este recorrido por las diversas teorias educativas, tenemos la
teoria motivacional, la cual segun Araya y Pedreros es considerada como el motor
de la conducta humana, sus principales representantes son Maslow, McClelland y
Herzberg. La vision de conocimiento sustentado en la motivacion debe enfocarse
en la organizacion de las ideas y acciones, la construccion de un auto concepto
solido y emociones agradables con el fin de cumplir los objetivos propuestos, lo
cual se complementa con la vision del aprendizaje la misma que es inherente a la
perspectiva motivacional, pues el estudiante se siente parte activa e importante de
su formacién, es consciente de su aporte para contribuir en el contexto
socioeducativo, por ejemplo la participacion del estudiante mediante el método de
aprendizaje servicio, a través del cual se vuelve un actor de cambio y un individuo
que aporta a mejorar el entorno donde convive (Araya & Pedreros, 2015, pags. 6-
13).

Las implicaciones que conlleva la motivacion en la educacién son “generar
espacios de cooperacién, empatia, responsabilidad, autonomia y resiliencia, valores
que se trabajan desde el compromiso social” (Carrillo et al. 2009, pag. 24). Los
modelos aplicables a la teoria motivacional son las metodologias activas como el
aprendizaje cooperativo, el aprendizaje servicio, las inteligencias multiples, entre
otros; ademas del involucramiento activo y participativo del alumno en su formacion.
Segun Carrillo et al. (2009), la limitacién que tiene esta teoria es la existencia de
formas de motivacion negativa que pueden perjudicar las decisiones y acciones que se
asuman, por tal razon es importante que el maestro posea competencias
socioemocionales y de liderazgo, que contribuyan a direccionar al estudiante en el

desarrollo integral, holistico y comprometido con su entorno.
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Modelo de aprendizaje significativo

La educacion compone un proceso de ensefianza-aprendizaje en el cual el
desarrollo cognitivo, socio afectivo y ético son los factores primordiales que se deben
alcanzar en el individuo por tal razén este proceso debe contar con una metodologia
adecuada, la cual permita generar un aprendizaje significativo. Rivera (2006), afirma
que el creador de la teoria del aprendizaje significativo es David Paul Ausubel. Uno
de los conceptos fundamentales en el moderno constructivismo, la teoria en
referencia, responde a la concepcion cognitiva del aprendizaje, segun la cual éste
tiene lugar cuando las personas interactian con su entorno tratando de dar sentido al
mundo que perciben. Una de las contraposiciones que tiene el aprendizaje
significativo es el aspecto memoristico, pues el ambito significativo se fundamenta en

aspectos relevantes y preexistentes de una estructura cognitiva.

En el aprendizaje significativo es importante que el estudiante genere su
propia ideologia, comportamiento y afecto que le permita tener un
desenvolvimiento adecuado en su entorno, por tal razon es transcendental forjar
un aprendizaje significativo, pues permite formar “un alumno eficaz en sus
procesos de pensamiento autorregula su conducta, aungue no sélo cognitivamente
sino también desde su vertiente motivacional” (Rojas, 2008, pag. 11). Conforme a
esta perspectiva podemos decir que el aprendizaje significativo es aquel que
genera autocontrol en los estudiantes en aspectos motivacionales,
comportamentales y cognitivos todo esto le permitira al educando alcanzar sus

objetivos y desarrollar destrezas.

El aprendizaje significativo es un aprendizaje con sentido. Basicamente esta
referido a utilizar los conocimientos previos del alumno para construir un
nuevo aprendizaje. El profesor se convierte sélo en el mediador entre los
conocimientos y los alumnos, los alumnos participan en lo que aprenden; pero
para lograr la participacion del alumno se deben crear estrategias que
permitan que el alumno se halle dispuesto y motivado para aprender. Uno de
los tipos de aprendizaje significativo son las representaciones, en este sentido
el mapa conceptual puede considerarse una herramienta o estrategia de apoyo

para el aprendizaje significativo (Soria et al. 2006, pag. 1).
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Las distintas tendencias pedagogicas han establecido pautas para
comprender la forma como los nifios, nifias y adolescentes pueden adquirir
conocimiento; y la manera cémo influyen diversos factores en el proceso de
aprendizaje, es asi que las diversas corrientes pedagogicas nos han permitido tener
una perspectiva distinta sobre los factores decisivos que influyen en el individuo
al momento de generar el aprendizaje. Romero, menciona que la asimilacion de
los conocimientos ocurre cuando las experiencias de los individuos se alinean con
su representacion interna del mundo, en este caso la interaccion con el entorno
ensefa al estudiante sobre el mundo y les ayuda a desarrollar a través de las etapas
cognitivas diversos aprendizajes (Romero, 2009, pag. 2). Desde esta perspectiva
el modelo constructivista, permite entender que el contexto en el cual se desarrolla
la persona influye significativamente, ya que puede fomentar o dificultar el
aprendizaje significativo. En la teoria constructivista y sociocultural el entorno
permite que el estudiante adquiera habilidades autbnomas; y a la vez comprenda
la importancia y la necesidad de interactuara con otros individuos y de adaptarse a
los cambios que atraviesa el mundo. En este paradigma el maestro debe ser la guia
mas no el hacedor, debe permitir que cada estudiante desarrolle sus capacidades a

través de la interaccion, el dialogo, el respeto y la adaptacion al entorno digital.

Para Romero, la construccion del aprendizaje significativo el entorno
sociocultural juega un papel importante, pues modela su aprendizaje y personalidad,
ya que el individuo no se encuentra en si mismo, sino en sus relaciones sociales, en la
interaccion, comunicacion y actividad colectiva con otras personas. Ahora bien, junto
al conocimiento previo también existen otros procesos psicoldgicos que actian como
mediadores entre la ensefianza y los resultados del aprendizaje: la percepcion que
tiene el alumno de la escuela, del profesor y de sus actuaciones; sus expectativas ante
la ensefianza; sus motivaciones y actitudes; las estrategias de aprendizaje que es capaz

de utilizar, etc. (Romero, 2009, pags. 4-7).

El aprendizaje significativo a traves de la cooperacion incrementa el
rendimiento de los alumnos y facilita el aprendizaje entre iguales, a la vez que la
deliberacion, el debate y la toma de decisiones permite cumplir objetivos comunes o

solucionar problemas a través de la cooperacion y autonomia que se va generando
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en la formacion educativa; de esta manera se descarta los paradigmas
tradicionalistas de ensefianza y se promueve un modelo educativo social, reflexivo

e innovadores.

Innovacion educativa

Las tecnologias se han convertido en una necesidad casi primordial para la
sociedad sobre todo para los grupos etarios mas jovenes quienes la utilizan
constantemente en su diario vivir. Dentro de estas tecnologias sobresalen aquellas
que son aplicadas al entorno educativo, pues generan innovacion, diversion y
atraccion para los estudiantes, ademas que permiten experimentar realidades
virtuales fantasticas que fomentan la competitividad e interaccion de sus usuarios
ganando cada dia méas adeptos, “se calcula que 2.500 millones de personas en el
mundo, alrededor de un tercio de la poblacién mundial, disfrutan actualmente de
esta aficion” (Garcia, 2019, pag. 2). Sin dudar las TIC se catapultan al dominio
del sistema educativo mundial y a la formacién de una nueva cultura digital a la
cual la comunidad educativa debe adaptarse y para ello es importante aplicar un
aprendizaje significativo, pues favorecera en el proceso formativo del estudiante,
generando asi individuos responsables y comprometidos.

Para Genwords (2020), la innovacion educativa, se propone impactar
positivamente en los procesos de ensefianza y aprendizaje, ya que orienta sus
esfuerzos hacia la mejora continua y la transformacion constante, en funcién de
mejorar algin aspecto en relacion con los colegas, la institucién o los estudiantes.
Innovar en educacion supone la busqueda de un liderazgo proactivo por parte del
docente y las autoridades en el sentido de otorgar herramientas a los estudiantes
para enfrentar los desafios del mundo actual, no en el sentido de saberes estancos,
sino como competencias que permitan ir por mas. En este sentido la innovacion,
se fundamentara en dos niveles entendidos estos como el liderazgo individual,
pero también, en términos mas amplios, en tanto posibilita el desarrollo de nuevas
capacidades y estrategias que apuntan a la mejora continua. Al ser la innovacion

el motor de cambio de la educacidn, los docentes deben estar comprometidos y
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empoderados respecto de las habilidades de liderazgo e innovacion, pues son los

que marcan la diferencia a la hora de alcanzar la excelencia educativa.

El contexto educativo ha presentado un cambio trascendental y
“observamos que en el mundo actual las tecnologias digitales han impregnado la
mayoria de las actividades humanas, hasta el punto de volverse indispensables en
muchas de nuestras actividades” ( (Rijo, 2019, pag. 5). Las tecnologias aplicadas a
la educacion facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje, tanto para el maestro
como para el estudiante, puesto que son herramientas que atraen la atencion de los
individuos, y para complementar la eficacia de las TIC educativas el maestro debe
construir un aprendizaje autorregulado enfocado en la motivacion, reflexion y
conocimiento a fin de solventar las diferencias individuales que presenta cada
alumno y asi generar aprendizajes significativos. En este entorno el educando
controlara su aprendizaje de manera comprometida para ello la metodologia usada
por el maestro debe ser eficaz, coherente y adecuada a la realidad que se vive,

evitando caer en el uso de metodologias tradicionalistas aplicadas a la virtualidad.
Estrategias metodologicas

Las estrategias metodoldgicas son un conjunto de procedimientos que le
sirven al docente como guia para el proceso de ensefianza aprendizaje, estas
permiten el desarrollo de destrezas, habilidades, conocimientos y aptitudes en los
estudiantes. Arguello & Sequeira (2016) citado de Alcaraz et al (2004), establece
que en el campo cognitivo la secuencia de las acciones se orienta a la adquisicion
y asimilacion de la nueva informacidn, también surgen en funcién de los valores y
de las actitudes que se pretenden fomentar en el alumnado. Mediante las
estrategias metodoldgicas se busca alcanzar el aprendizaje significativo, entendido
como los conocimientos previos que el alumno tiene y que han de estar
relacionados con aquellos que se quieren adquirir de manera que funcione como

base o punto de apoyo para la adquisicion de nuevos conocimientos.

De lo leido a Gutiérrez et al. menciona que las estrategias metodoldgicas
se fundamentan de técnicas y actividades pedagdgicas que organizan las acciones
y contribuyen a desarrollar el proceso educativo, el propdsito es construir y lograr

45



metas de aprendizaje teniendo como eje el aprendizaje significativo, estas
experiencias cognitivas en el proceso de interaccion didactica para propiciar el
logro de los aprendizajes esperados, fortalecimiento de las competencias que el
alumno requiere para hacer frente a las diferentes situaciones que se le presenten
(Gutiérrez, Gutiérrez, & Gutiérrez, 2018, pag. 7). Dicho de otra manera, la
estrategia didactica es el recurso de que se vale el docente para llevar a efecto los
propositos planeados. En efecto las estrategias metodolégicas facilitan el trabajo
de los docentes, por tal razon es importante que el uso de la estrategia sea diverso,
y que respondan a las necesidades de los estudiantes. En este sentido el docente
debe conocer la diversidad educativa de sus estudiantes, saber la importancia de
dinamizar la clase a través de métodos activos que prioricen las necesidades

educativas y la inclusion.

El gusto por las TIC por parte de los estudiantes, es una oportunidad para
que el docente utilice diversas herramientas digitales y provoque la reflexion de
sus alumnos, como forma de que desarrollen habilidades necesarias que les
permitan avanzar con sus propias estrategias y planificar su propio aprendizaje,
como medio de promover el interés, la imaginacion, la exploracion, la criticidad,
la reflexidn, la creatividad de lo que estan aprendiendo. Aqui el docente no solo es
una persona experta en el contenido que ensefia, sino es promotor o generador de
cambio, es un mediador social de los estudiantes, en esta misma linea resalta que
el profesor debe desarrollar diversas estrategias durante su clase y estas deben
poseer flexibilidad organizativa, frecuentemente en grupos, y utilizar una
metodologia activa y participativa que propicia debates, intercambio de opiniones
y experimentacion (Pereira, 2015, pags. 7-10).

Entre las estrategias metodoldgicas para la ensefianza de la biologia se
desataca la gamificacion, el aprendizaje por proyectos, el aula inversa y el
aprendizaje cooperativo, en el caso de la gamificacion puede generar un
entorno diferente de aprendizaje para los estudiantes, pues la gamificacion
se orienta al incremento de los niveles de motivacion y de participacion
por parte de los estudiantes en las actividades planteadas en la asignatura
de biologia, lo que se logra a través del refuerzo positivo mediante una
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retroalimentacion inmediata y efectiva y de interacciones dinamicas, en las
que el estudiante se convierte en el centro de su gestién de conocimiento y
toma decisiones, mientras que el docente guia el aprendizaje (Elles &
Gutiérrez, 2021, pag. 10).

En el caso del aprendizaje cooperativo y por proyectos permite que el
estudiante pueda organizar sus aprendizajes dentro del aula desde la interaccion
social, permitiendo que el trabajo en grupo sea la parte primordial del proceso de
aprendizaje, de esta manera los educandos trabajan juntos para maximizar su
propio aprendizaje y el de los demas, por lo tanto, el aprendizaje cooperativo es
una estrategia didactica que el docente aplica en el aula de clases con los
estudiantes para trabajar de manera conjunta la misma que optimiza el tiempo y el

aprendizaje de la biologia.
Condiciones externas e internas de aprendizaje

El aprendizaje inducido se presenta dos tipos de condiciones que influyen
en el aprendizaje del individuo, estas son condiciones internas (bioldgicas,
psicoldgicas, afectivas cognitivas) y externas (proximales, distales), ambos
condicionantes han generado afectaciones en el ambito educativo, para
comprender de mejor manera esta situacion se analizara cada una de ellas.
Condiciones internas de naturaleza bioldgica se enfocan en las condiciones
anatomicas del ser humano, la funcionalidad de los 6rganos sobre todo del cerebro
que es la parte central que permite el aprendizaje del individuo, en la actualidad
“los docentes deben aplicar la neuroeducacion de una manera dindmica a través de
juegos, como actividades ladicas y creativas para mantener siempre la atencion, la
curiosidad y descubrir el rol que desempefian los estudiantes dentro de su propio
aprendizaje” (Lucas, 2020, pag. 78). Desde esta referencia es fundamental
analizar la alimentacién dentro del &mbito bioldgico, pues el adecuado desarrollo
del ser humano depende de una apropiada alimentacion a base de nutrientes
necesarios que aporten de manera significativa a cada organo y sistema del

individuo sobre todo durante las primeras etapas de vida.
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Es importante que los alumnos lleven a cabo una dieta nutritiva a base de
frutas, verduras, cereales, lacteos, carnes, entre otros; todos estos alimentos deben
ser suministrados en cantidades adecuadas y conforme a la etapa por la cual esta
atravesando el individuo, pues es un factor externo que garantiza el pleno
desarrollo anatomico y cognitivo que afectara directamente su proceso de
aprendizaje. Leyendo a Rodriguez, menciona que, a través de una adecuada
alimentacion, los estudiantes obtienen la energia que necesitan para que su
cerebro se mantenga activo, y en las condiciones mas 6ptimas, adquiriendo con
una mayor facilidad todos los conocimientos que se aprenden en el centro

educativo cada dia (Rodriguez P., 2020, pég. 1).

En el ambito psicolégico es fundamental la salud mental de la persona
para ello la alimentacion, el deporte, la afectividad, motivacion, la autoestima y el
control de las emociones influyen en el aprendizaje, es por eso que es importante
la educacién emocional y el analisis psicoeducativo y social. En el proceso
educativo es trascendental que se genere un clima favorable al combinar la
motivacion y lo cognitivo en el proceso de ensefianza- aprendizaje para que exista
una educacion activa, interactiva y significativa. En este ambito también es
importante mencionar que se debe priorizar los estilos de aprendizaje, los cuales
segun Castro & Guzman (2005), se definen como “la manera en que el estudiante
percibe y procesa la informacion para construir su propio aprendizaje, éstos
ofrecen indicadores que guian la forma de interactuar con la realidad” (pag. 87).
Desde esta perspectiva el docente debe comprender la manera en la cual sus

estudiantes aprenden, respetando siempre la diversidad de los mismos.

Las condiciones externas se derivan de ambientes proximos o distantes y
estas pueden ser familiares, escolar, local, cultural y ecolégico. En el caso del
ambito familiar las situaciones que ocurren en la familia puede afectar de manera
positiva 0 negativo en las emociones de los estudiantes y estas a su vez se veran
reflejadas en el proceso educativo, en el contexto escolar ocurre algo similar, pues
en este caso las emociones del docente o los estudiantes influye en el aprendizaje,
a esto se suma la interaccién social que en la etapa escolar esta se puede volver

conflictiva y acarrear multiples problemas si no se trata estas situaciones a tiempo.
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Con respecto al ambito local donde se desarrolla el alumno tiene gran
significancia en la formacién del mismo incluso en ocasiones mas que la familia y la
escuela, por eso es importante que el hogar y la institucién educativa establezcan
valores y acciones éticas que contribuyan a que el individuo se desarrolle de manera
adecuada en su entorno local, todo esto se concreta en el “contexto sociocultural en el
cual cada sujeto recibe de manera singular y simultanea las influencias sociales,
asimismo es donde el hombre actla de manera individual o colectiva, reflejando los
aspectos sociales mas generales” (Colomé & Fernandez, 2017, pag. 1). Desde esta
perspectiva los docentes y padres son los formadores principales de lao valores
sociales que permitan al estudiante adaptarse a los procesos de convivenciay a la vez

que contribuyan a mantener la armonia en la misma.
Ventajas y desventajas del aprendizaje significativo

La aplicacion del aprendizaje significativo trae consigo muchas ventajas
ya que es una metodologia capaz de satisfacer varias necesidades de los
estudiantes, asi como facilitar y potenciar la adquisiciébn de conocimiento.
Leyendo a Garcés et al. manifiesta que el aprendizaje significativo presenta una
ventaja ya que reestructura el esquema cognitivo del estudiante, por lo que la
informacion se retiene de mejor manera y por mas tiempo. Al contrario de un
aprendizaje mecanico que usualmente termina olvidandose al poco tiempo
(Garceés, Montaluisa, & Salas, 2018, pags. 233-235). En concordancia con lo
descrito anteriormente, la reestructuracion cognitiva se da al relacionar la nueva
informacion con los conocimientos preexistentes de manera que el conocimiento
gue ya posee se convierte en anclaje para estructura nuevos conocimientos que se

construyen sobre elementos claros y estables.

De la lectura a Rodriguez, el aprendizaje significativo “es personal ya que
la construccion de nuevos significados se da dependiendo de cada estudiante, de
su estructura cognitiva y de su conocimiento previo. Este hecho hace que los roles
tanto del docente como del aprendiz estén bien definidos” (Rodriguez P., 2011,
pag. 29). De esta manera es el aprendiz el centro del proceso de aprendizaje y el
docente tiene la funcion de mediador. Implementar el aprendizaje significativo

implica fomentar la actualizacion de los conocimientos, metodologias e
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instrumentos, adaptando las TIC al proceso de ensefianza, a partir de esto la
educacion se vuelve coherente, pues mediante la aplicacion de nuevos paradigmas
en el sistema educativo se produce cambios significativos en la adquisicion de
conocimientos y habilidades que responderan a solucionar los problemas que se

presentan en el contexto actual.

Continuando con la idea anterior es importante mencionar que el docente
como mediador es el encargado de preparar actividades con actividades y materiales
que sean significativos, esto quiere decir que se debe acercar al estudiante a
actividades que presenten cierto nivel de dificultad que les permitan conceptualizar el
conocimiento deseado. Para evaluar el desarrollo de las actividades es importante el
involucramiento de los estudiantes como entes criticos del sistema educativo, quienes
contribuyen a mejorar el mismo, ya que a partir de aqui se evaltia la forma de
ensefianza que brinda el docente y a la vez se genera la autocritica y conciencia del

mismo a fin de mejorar su labor como educador.

La utilizacion del aprendizaje significativo ha sido evidente desde su
concepcidn, pero no se puede decir que todo intento de aprendizaje significativo es
positivo, pues sin las condiciones y estrategias adecuadas, el uso de esta metodologia
no cumplird con el objetivo deseado. Leyendo a Rodriguez, menciona que al aplicar
el aprendizaje significativo en las aulas es necesario que este relina dos condiciones:
la primera es que la actitud de aprendizaje en si debe ser significativa, caso contrario
el aprendizaje sera mecanico y repetitivo (pag. 32). Junto con la actitud antes
mencionada, son imperativas las ideas de anclaje que utilizara el estudiante, si las
ideas no estan claras 0 no estan presentes, el aprendizaje no podra ser significativo

siendo esta una desventaja que afecta al educando.

Otro punto que se podria considerar como desventaja del aprendizaje
significativo es que este proceso no se da de un momento a otro. Para que un
estudiante logre la transformacion de significados de un concepto y los organice de
manera logica serd necesario una practica constante y esta habilidad se desarrollara a
través del tiempo. Ademas, para interiorizarlo, seria necesario que el estudiante tenga

la oportunidad de vivir experiencias concernientes al concepto en cuestion.
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Finalmente, uno de los puntos quizd menos considerados al momento de
utilizar el aprendizaje significativo es que no todo aprendizaje significativo es por
fuerza un aprendizaje correcto. A juicio de Rodriguez, el aprendizaje, aunque
significativo puede ser erréneo. Si no se entrega informacion correcta y veras el
estudiante la puede asumir como informacién verdadera, aunque esta no tenga

ninguna validez cientifica.

Al comparar la parte tradicional con la presente investigacion se debe tener
en cuenta que el nuevo paradigma educativo implica transformar basicamente la
ecuacion conocimiento a docente a alumno pasando de la didactica tradicional a la
didactica virtual. Esto solo serd posible si tomamos conciencia, rediscutimos y
redefinimos los ejes basicos que subyacen al actual modelo de educacion. La
ambiguiedad del modelo educativo tradicional aplicado a la asignatura de biologia
ha sido preponderante en el sistema formativo actual, es luctuoso pensar que los
futuros docentes aun siguan heredando modelos tradicionalistas de ensefianza y a
la vez prefieren aplicar metodologias tediosas, verbigracia un maestro actual
prefiere dictar y conceptualizar los conocimientos a generar aprendizajes

significativos y criticos.

La implementacion de la educacién virtual en la asignatura de Biologia
permite fomentar la actualizacion de los conocimientos, uso de metodologias
activas, adaptacion a las tecnologias y paradigmas educativos innovadores, a
partir de esto la educacion se vuelve coherente con la realidad social, tecnoldgica
e incluso econémica, pues mediante la aplicacién de nuevos paradigmas en el
sistema educativo se produce cambios significativos en la adquisicion de
conocimientos y habilidades que responderan a solucionar los problemas que se
presentan en el contexto actual. Todo lo antes mencionado debe consolidarse con
la implementacion de recurso innovadores fundamentados en las TIC que mejoren
la ensefianza de la Biologia, ya que a partir de aqui se puede construir el
aprendizaje significativo que responda a las necesidades de los educandos desde

un enfoque holistico e integral.
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Comparacién entre la educacion tradicional y la didactica virtual

Tabla 1

Comparacion entre educacion tradicional y la didactica virtual

Criterios Educacidn tradicional Didéctica virtual
Teorias Se fundamenta en la teoria del = Tiene como eje teorias que den
pedagbgicas conductismo donde el un rol mas activo al estudiante,

estudiante se limita a estas son:

situaciones  repetitivas y
» Constructivismo

teoricas.
» Cognitivismo
» Conectivismo
Estrategias El proceso de ensefianza y  Se establecen  metodologias

metodologicas aprendizaje se limita a una | activas como:

exposicién continua por parte

del docente. En  esta -/ prendizae por

z - - r .
metodologfa, la actividad del proyectos

) . * Aulainversa
estudiante se limita a tomar

apuntes y/o hacer preguntas Aprendizaje

ocasionales Unicamente cooperativo

cuando son solicitadas por el E-learning

docente. Mediante estas  metodologfas

los estudiantes son
protagonistas de su aprendizaje,
donde investigan,  participan,

crean, y cooperan.

Funcion del El docente es el eje central del Los docentes son mediadores

docente aprendizaje es quien imparte  del aprendizaje y estan
una “catedra” en la cual el inmersosenelusodelas TICy

estudiante debe dedicarse a tendencias pedagogicas
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Recursos

Modelo
aprendizaje

de

escuchar y copiar. Se

considera al docente como un
erudito y lo que ensefia es

considerado lo

verdadero, no da oportunidad

como

a la critica, al debate o la

participacion.

Los recursos que se utilizan
son la pizarra, libros de texto
considerados por el docente,
tomar

el cuaderno para

apuntes, en ocasiones utiliza

algun cartel.

El estudiante es un ente pasivo
del proceso. No critica, ni
participa y sélo se limita a
emitir una serie de respuestas

a las situaciones planteadas,

cuya respuesta tendra una
consecuencia  positiva 0
negativa  sin reflexion  ni

refuerzo. De esta manera esta
totalmente condicionado a un
estimulo

gue modifica su

conducta, seguin su respuesta.
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innovadoras, mediante ello

promueven aprendizajes
interactivos, participativos y

significativos.

Se utiliza como recursos las

plataformas  digitales, la
gamificacion, Quizz
(evaluaciones virtuales), las
presentaciones en  diversos
programas (Canva, Genially,
Padlet, etc.), en general se

trabaja con recursos

tecnologicos implementados

para la educacion.

Se

para generar

desarrolla  oportunidades

el  aprendizaje
significativo y  trascendente,
para lo cual se tiene como eje la
motivacion y la autonomia de
los ellos

educandos, son

capaces de analizar, criticar,
involucrarse y comprometerse
con su aprendizaje desde el
proceso de trabajo grupal para

su reflexion,



Condiciones
externas e

internas

No da importancia a las
necesidades educativas y la
diversidad de formas de

aprender que tienen  los
estudiantes, por lo cual no se

desarrollan adaptaciones
curriculares y  se promueven

ensefianzas lineales. La

familia no se involucra con el
contexto educativo, por lo
cual las relaciones
socioafectivas de los
educandos son ignoradas por

los docentes.

Elaborado por: Doris Freire
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Se preocupa por la situacion
socioemocional, afectiva,
psicolégica y del entorno
familiar, pues para que el

estudiante demuestre toda su
capacidad es necesario la
estabilidad en cada uno de estos

aspectos.



CAPITULO II
DISENO METODOLOGICO

El presente tema de investigacion fue ideado dentro del paradigma de
investigacion post-positivista, que de acuerdo con Flores (Como se citd en Ramos,
2015) disiente del positivismo, ya que no es posible encontrar una sola verdad que
abarque todos los casos de estudio, sino que se deben tener en cuenta todas las
variables que estan presentes en el fendmeno de estudio y que no se pueden

dominar totalmente.

En el caso de la investigacion al estar utilizando una poblacion de
estudiantes y docentes que estan inmersos en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la asignatura de Biologia. En esta situacion es muy poco probable
que las variables que afectaran a la investigacion puedan ser controladas
enteramente. De igual manera los resultados de la investigacion fueron analizados
de manera critica y reflexiva ya que no arrojaron verdades absolutas u objetivas

sino resultados probablemente verdaderos.
Enfoque y disefio de la investigacion

Con respecto al enfoque de investigacion, es pertinente mencionar que la
metodologia investigativa utilizada es cuantitativa., por la pertinencia en la
aplicacion de instrumentos que permitan la recoleccion de datos para medir la
relacion que tienen las variables en esta investigacion y generalizar los resultados

obtenidos, utilizando la l6gica deductiva (Sampieri et al., 2014, p. 4).

El enfoque cuantitativo parte de una idea que va acotandose y, una vez

delimitada, se derivan objetivos y preguntas de investigacion, se revisa la literatura
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y Se construye un marco 0 una perspectiva teorica. Ademas de que se traza
un plan para comprobarlas; se miden las variables en un determinado contexto; se
analizan las mediciones obtenidas utilizando métodos estadisticos, y se extrae una
serie de conclusiones (Sampieri, 2017). Desde esta orientacion se puede realizar la
constatacion mediante la recoleccion de informacion cuantitativa orientada por
conceptos empiricos medibles, derivados de los conceptos tedricos con los que se

construyen las hipotesis conceptuales.

De igual manera, esta investigacion se dio de manera no experimental,
descriptiva y en cierto grado exploratoria. Leyendo a Sampieri, no se disefio un
experimento para llegar al resultado, sino que se tom6 datos de la realidad de la poblacion
a estudiar para ser analizados; en el caso del aspecto descriptivo, se debe a que los datos
analizados permiten describir el fendmeno mencionado en la investigacion (Sampieri,
2017, pag. 127). Y finalmente tuvo tinte exploratorio, ya que se utilizé diversas fuentes

gue permitan sustentar la parte teérica de la investigacion.

Una vez recolectados los datos necesarios y planteadas las conclusiones pertinentes
se pudo continuar con el tercer objetivo del presente trabajo relacionado a la presentacion de
una guia metodoldgica para el uso de la transferencia positiva en las aulas de clase de manera

que esta se adapte a la realidad reflejada en las conclusiones arrojadas por la

investigacion.

La investigacion se baso en el diagnostico y andlisis de la situacion actual
del problema, presentado en el subnivel de Bachillerato de la Institucion
Educativa Benito Juarez con el fin de dar una solucion. Ademas, se utilizo
técnicas de investigacion propias del enfoque cuantitativo como: la encuesta, la
cual permitieron recolectar datos estadisticos interpretables, para su analisis

cualitativo por medio de la triangulacion de informacion con el marco tedrico.

Descripcion de la muestra

En este estudio se ha considerado a la Institucion Educativa Fiscal Benito
Juarez de Quito, ubicada en la parroquia La Magdalena, con 55 afios de experiencia,
perteneciente al Sistema Educativo Fiscal de Quito; la poblacion que sera tomada
docentes y estudiantes de género masculino y femenino; correspondientes al tercero

de Bachillerato inmersos en la asignatura de Biologia. El tipo de muestreo es no
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probabilistico decisional debido a que la investigadora seleccioné los sujetos de

investigacion.

La muestra de la poblacién es un criterio importante para tomar en cuenta
en la presente investigacion. Segun Lopez (2004), la muestra es un subconjunto o
parte del universo o poblacion en que se llevara a cabo la investigacion. Hay
procedimientos para obtener la cantidad de los componentes de la muestra como
féormulas, 16gica y otros. Para calcular el tamafio de una muestra representativa y
evitar sesgos en la investigacion existen varios métodos, sin embargo, debido a
que la poblacién tomada para el estudio es relativamente pequefia, no se realiz6 el

calculo de la muestra y se trabajé con toda la poblacién descrita a continuacion.

La eleccion de la poblacién de estudio para el tema de investigacién se
realizd luego de comprender que la poblacién es el conjunto de personas u objetos
de los que se desea conocer algo en una investigacion (Lépez, 2004) g. En la
presente investigacion, son sujetos de interés los estudiantes que estan inmersos
en la asignatura de Biologia y docentes de la materia. Cabe mencionar también
que este grupo de personas, objetos, documentos, etc. deben tener caracteristicas
en comun que los haga aptos para la recoleccion de datos.

Una vez realizado lo estipulado en las consideraciones éticas de la
Universidad se ha procedido gestionar con el apoyo respectivo, el permiso para la
aplicacion de las herramientas de recoleccion de informacion en la institucion
educativa Benito Juarez. Por el procedimiento de los datos y segun el instrumento
de investigacién y el interés del investigador se considera la muestra intencionada
de 165 estudiantes del tercero de Bachillerato y de 8 docentes que imparten la

asignatura de Biologia.
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Tabla 2
Poblacién de la investigacion

N° POBLACION NUMERO PORCENTAJE
1 Estudiantes 165 95,38%
2 Profesores 8 4,62%
Total Total 173 Total 100%

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Institucién Educativa Benito Juarez

Tabla 3
Género de los docentes
Categoria Frecuencia Porcentaje
Masculino 5 62,5%
Femenino 3 37,5%
Total 8 100,0
Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Institucion Educativa Benito Juérez
Tabla 4
Género de los Estudiantes
Categoria Frecuencia Porcentaje
Masculino 93 56,36%
Femenino 72 43,63%
Total 165 100,0

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Instituciéon Educativa Benito Juarez

Técnicas e instrumentos de recopilacion y procesamiento de la informaciéon

Encuesta.

Por la naturaleza de la investigacion, la encuesta es la técnica para recolectar

informacion a través de un cuestionario, el cual se bosquejé con la escala tipo Likert

que consta de cuatro opciones de respuesta para 22 items, desarrollados a partir de

dimensiones e indicadores de cada variable relacionadas con los objetivos. El

cuestionario se aplico a 8 docentes y 165 estudiantes del tercero de Bachillerato.

Para la validacion de la encuesta se utilizo la técnica de juicio de los

expertos, teniendo una revision de los cuadros de operacionalizacion de variables,
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en las que se determind la correspondencia entre las variables, los objetivos y los

indicadores con los items del instrumento, su importancia y redaccion.
Cuestionario.

Debido al enfoque cuantitativo de la investigacion, el instrumento aplicado
fue el cuestionario, que es un conjunto de preguntas cerradas relacionadas con el
objeto y campo de estudio, desarrollado y adaptado al contexto del estudio, para
medir dimensiones e indicadores referentes a la variable independiente y variable
dependiente. Su disefio fue con escala tipo Likert, en el cual se le asigné un valor

numérico dispuesto asi: 1=Nunca, 2= a veces, 3= Casi Siempre, 4= Siempre.
Proceso de recoleccion de datos

Para la recoleccion de datos de la investigacion planteada se trabajé en
primera instancia con la aplicacion un cuestionario a los docentes para conocer un
poco mas acerca de su proceso didactico y metodologia que se aplica en el
proceso de ensefianza de la asignatura de Biologia. Después se aplicé un
cuestionario a los estudiantes del tercero de Bachillerato para entender el proceso
de generacion de aprendizajes a través de la didactica empleada por los docentes
de la asignatura de biologia.

Para iniciar con el andlisis de los resultados que se obtuvieron una vez
aplicado el instrumento, se utilizé el programa SPSS, en el cual se hizo un analisis
de fiabilidad de la escala con el coeficiente alfa de Cronbach. De acuerdo con los
resultados arrojados por el programa, el coeficiente para el instrumento arrojo un

valor de ,859 en la encuesta de estudiantes y ,853 en la encuesta de docentes.

Tabla5
Fiabilidad cuestionario para docentes

Alfa de Cronbach N° de elementos
.853 22

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Andlisis de confiabilidad SPSS
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Tabla 6
Fiabilidad cuestionario estudiantes

Alfa de Cronbach N° de elementos

,859 22

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Andlisis de confiabilidad SPSS
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Operacionalizacion de variables

Tabla 7

Operacionalizacién de la variable estrategias didacticas virtuales

VARIABLE

Estrategias didacticas

virtuales

Segun, Flores et al.
(2017) las tecnologias
aplicadasa la educacion
han desarrollo la
capacidad estudiantil, ya
que los estudiantes se
integran en comunidades
de aprendizaje a través de

la investigacion e

DIMENSION

Tecnologia

educativa

Sociedad del

conocimiento

INDICADOR

Herramientas

tecnologicas

Plataforma

educativa

Tecnologias de
la informacién

y
comunicacion

ITEMS TECNICA

Usted emplea herramientas tecnoldgicas Encuesta

para el proceso de ensefianza y aprendizaje

Usted utiliza alguna plataforma educativa
para le procesos de ensefianza y
aprendizaje.

Durante sus clases el estudiante
intercambia ideas con sus comparfieros y
docentes mediante el uso de redes sociales,
foros de discusidn, videos conferencias

(Teams), entre otros.

INSTRUMENTO

Cuestionario
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innovacion  adquiriendo

nuevos  conocimientosy El docente y la

desarrollan nuevas didactica

formas de ver el mundo virtual

ante las distintas

problematicas que  se

desenvuelven en los

diferentes espectros Modelos

culturales, sociales y innovadores

econémicos  que se para la

despliegan en las didactica

diferentes regiones del virtual

mundo.

Metodologia e-

Learning

Recursos de
evaluacion

digital
Presentaciones
digitales

innovadoras

Gamificacion

Usted acomparia la interaccion oral en

situaciones  de  expresion  creativa,

utilizando recursos audiovisuales.

Usted aplica en sus clases evaluaciones
digitales mediante el uso de herramientas
digitales como Kahoot, Quizizz, Quizlet u
otros.

Usted utiliza herramientas digitales de
presentacion como Canva, Genially,
Powtoom, para que los estudiantes
aprendan.

Considera usted que los recursos
interactivos fundamentados en los juegos

digitales le facilitan la forma de ensefianza.

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Investigadora
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Tabla 8

Operacionalizacion de la variable aprendizaje significativo

VARIABLE

Aprendizaje Teorias
significativo  de la pedagdgicas

asignatura de biologia.

Cognitivismo

El aprendizaje
significativo  es un
aprendizaje con sentido.
Basicamente esta

referido a utilizar los

conocimientos  previos Modelo de
del alumno para aprendizaje
construir ~ un nuevo significativo

aprendizaje. EI profesor

DIMENSION  INDICADOR

Constructivismo Durante sus clases se

Conectivismo

Motivacion

Autonomia

ITEMS TECNICAS

promueve el Encuesta
didlogo e interaccion entre docente y
estudiantes.

Las condiciones ambientales
organizadas en el aula de clase favorecen
al aprendizaje en sus estudiantes.

Los estudiantes han desarrollado nuevas
habilidades desde que utiliza recursos
digitales interactivos.

Los recursos interactivos les mantienen
motivados a sus estudiantes.

Los estudiantes son responsables de su

aprendizaje.

INSTRUMENTOS

Cuestionario
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se convierte solo en el Innovacién

mediador  entre los educativa
conocimientos y los

alumnos, los alumnos Estrategias
participan en  lo que metodologicas

aprenden; pero  para

lograr la participacion
del alumno se deben

crear estrategias  que
permitan que el alumno
se halle dispuesto vy
motivado para aprender.
(Soria et al. 2006). Condiciones
externas e
internas de

aprendizaje

Metodologias

activas

Aprendizaje por
proyectos

Aula inversa

Aprendizaje

cooperativo

Emocionales

Psicoldgicas

Utiliza métodos interactivos como la
gamificacion para el desarrollo de las
clases de biologia.

Durante la clase, usted desarrolla
proyectos con sus estudiantes.

En el desarrollo de las actividades de
ensefianza transmitidas sus estudiantes
asumen un rol protagénico y autbnomo.
Trabajar de forma grupal con diferentes
actividades o ejercicios ayuda a sus
estudiantes a resolver problemas de
forma cooperativa

Considera usted que la inestabilidad
emocional afecta el proceso de
ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes.

Cree usted que los estudiantes que
presentan  dificultades psicoldgicas
desarrollan un aprendizaje adecuando a

la par de los demas alumnos.
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Ventajas y
desventajas del
aprendizaje

significativo

Ambiente

familiar

Contexto
socioeducativo
Docente
mediador del
aprendizaje
Habitos de

estudio

Considera usted que el entorno familiar
influye en el aprendizaje de los
estudiantes.

El ambiente de la institucion es amigable
y da confianza a sus estudiantes

Usted es la guia que direcciona el
aprendizaje  de sus  estudiantes
promoviendo la autonomia educativa.
Considera usted que los estudiantes que
no cumplen sus obligaciones educativas
tienen dificultades al momento de

aprender la asignatura de biologia.

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Investigadora
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Analisis e interpretacion de resultados

Los resultados que se presentan a continuacion fueron obtenidos de las encuestas

establecidas y de datos recolectados mediante una encuesta de Google Forms

aplicada tanto a docentes como estudiantes de la “Institucién Educativa Benito

Juarez”. La encuesta realizada a docentes y estudiantes consta de 22 preguntas.

Tales cuestionarios pueden ser encontrados en la seccion de Anexos. La

informacion resumida en las siguientes tablas y graficos son productos de la

informacion recolectada y procesada mediante el programa SPSS. Cabe

mencionar que las primeras preguntas tanto para estudiantes como para docentes

son de caracter informativo, por lo que su interpretacion se realizard en un solo

parrafo que describe las caracteristicas de cada poblacion.

Encuesta aplicada a docentes

Tabla 9

Afios de experiencia

Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje
valido acumulado
Vélido 4a8 5 62,5 62,5 62,5
9a1l3 1 12,5 12,5 75,0
14a19 1 12,5 12,5 87,5
20 en adelante 1 12,5 12,5 100,0
Total 8 100,0 100,0

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
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Figura 2

Afos de experiencia docente

Afios de Experiencia

13%

14a19

=4a8 =9al3 20 en adelante

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Analisis: En cuanto a la poblacién de docentes consistente de 8 personas,
se puede mencionar como caracteristicas descriptivas que de acuerdo con los
resultados obtenidos que el 62% de docentes tiene entre 4 y 8 afios de experiencia

en el campo de la educacion.

Interpretacion: La experiencia que tienen los docentes se puede
considerar como suficiente para ser tomados en cuenta para la encuesta presente
ya que su contribucion sera relevante. Una experiencia laboral de 4 a 8 afios
contribuye a tener amplias experiencias educativas por lo que el aporte que

brinden serd relevante para la investigacion.

Tabla 10
Género
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje [ Porcentaje
valido acumulado
Valido | Mujer 3 37,5 37,5 37,5
Hombre 5 62,5 62,5 100,0
Total 8 100,0 100,0

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
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Figura 3

Género

Género

Mujer = Hombre

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Andlisis: De acuerdo con los datos recolectados, en cuestiones de género, el

63% de docentes se identifican con el género masculino, mientras que el 37% de

docentes se identifican con el género femenino.

Interpretacion: los resultados reflejan que la mayoria de profesores

designados para la encuesta son de género masculino mientras que la minoria son

mujeres, este particular contribuira a comprender desde la perspectiva de ambos

géneros la concepcion que tienen del tema planteado.

Tabla 11

Usted emplea herramientas tecnolégicas para el proceso de ensefianza y aprendizaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido Nunca 0
A veces 3 37,5 37,5 37,5
Casi siempre 2 25% 25 62,5
Siempre 3 37,5% 37,5 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
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Figura 4

Usted emplea herramientas tecnolégicas para el proceso de ensefianza y aprendizaje

Recuento de Usted emplea herramientas tecnoldgicas para el proceso de ensefianzay
aprendizaje

Casi slempre 4
250% /

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Analisis: En base a la figura 4 se refleja que las opciones siempre y a
veces comparten porcentaje con un 37,5%, con respecto al uso de herramientas
tecnologicas para el proceso de ensefianza y aprendizaje. A estos resultados le

sigue la opciodn casi siempre con el 25%.

Interpretacion: en esta interrogante es importante destacar que los
porcentajes resultan favorables al uso de la tecnologia, puesto que entre la opcion
siempre y casi siempre hacen un total de 62%, porcentaje considerable que nos da
entender que de los 8 docentes encuestados por lo menos 5 hacen uso frecuente de
los recursos tecnoldgicos. En el caso del a veces puede deberse a que la institucion
no cuenta con los recursos tecnoldgicos necesarios para el proceso educativo o tal

vez a la falta de competencias en el manejo de las TIC.

69



Tabla 12

Usted utiliza alguna plataforma educativa para le procesos de ensefianza y aprendizaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Nunca 1 12,5% 12,5 12,5
A veces 1 12,5% 12,5 25
Casi siempre 4 50% 50 75
Siempre 2 25% 25 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
Figura 5

Usted utiliza alguna plataforma educativa para le procesos de ensefianza y aprendizaje

Recuento de Usted utiliza alguna plataforma educativa para le procesos de ensefianza y aprendizaje.

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Andlisis: Con respecto a la figura 5 de la encuesta aplicada a docentes se
refleja que la opcion casi siempre lidera con un 50%, seguido de siempre con un
25%, que corresponde a la interrogante del uso de alguna plataforma educativa.
En el caso de a veces y nunca comparten un 12,5%

Interpretacion: Estos porcentajes que superan el 75% favorable al uso de
plataformas, se deben a que durante la pandemia los docentes de la institucion
trabajaron con Moodle o Classroom y en la presencialidad lo siguieron utilizando
como un buen recurso educativo. Pero existe una minoria de docentes que a pesar

de que en pandemia se hizo uso de alguna plataforma, ellos no la utilizaron y no
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sacaron el provecho necesario. Al retornar a presencialidad prefirieron ya no

utilizar este recurso educativo.
Tabla 13
Durante sus clases el estudiante intercambia ideas con sus compafieros y con usted mediante el

uso de redes sociales, foros de discusion, videos conferencias (teams), entre otros.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Nunca 2 25% 25 25
A veces 3 37,5% 37,5 62,5
Casi siempre 0 100
Siempre 3 37,5% 37,5
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docente
Figura 6

Durante sus clases el estudiante intercambia ideas con sus compafieros y con usted mediante el uso

de redes sociales, foros de discusidn, videos conferencias (teams), entre otros.

Recuento de Durante sus clases el estudiante intercambia ideas con sus comparieros y docentes
mediante eluso de redes sociales, foros de discusion, videos conferencias (teams), entre ofros.

Nunca

Slempre

Aveces

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Analisis: En la figura 6 de la encuesta aplicada a docentes correspondientes al
uso de redes sociales, foros de discusién, videos conferencias como medio de
interaccion y aprendizaje, se tiene como porcentajes dominante la opcion siempre y a

veces con un 37,5%, mientras que la opcidn nunca presenta un 25%.

Interpretacion: En la presencialidad el uso de herramientas como Teams,
zoom, redes sociales, etc. ha disminuido, debido a que se utiliza otra forma de
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ensefianza que no requiere de estas herramientas, pero a pesar de ello algunos
docentes han hacen uso de dichos recursos tecnoldgicos especialmente de
WhatsApp, ya que es un medio de interaccion digital educativa eficaz, oportuno y
de facil manejo.

Tabla 14
Usted acompafia la interaccion oral en situaciones de expresion creativa, utilizando recursos

audiovisuales.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Nunca
A veces 2 25% 25 25
Casi siempre 4 50% 50 75
Siempre 2 25% 25 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Figura 7
Usted acompafia la interaccién oral en situaciones de expresion creativa, utilizando recursos

audiovisuales.

Recuento de Usted acompaiia la interaccion oral en situaciones de expresion creativa, utilizando
recursos audiovisuales.

Slempre
250%

Casl siempre
50.0%

Aveces
26.0%

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Andlisis: En la figura 7 referente al acompafiamiento de la expresion
creativa, utilizando recursos audiovisuales, domina la opcidn casi siempre con un

50%, mientras que siempre y a veces comparten un 25 %, con estos resultados se
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deduce que los docentes generan ese acompariamiento al utilizar los recursos
audiovisuales.

Interpretacion: Al parecer entre la opcion siempre y casi siempre que son
las opciones més favorables, se alcanza un 75% de docentes que efectian el
acompafiamiento correspondiente durante las actividades escolares de sus
estudiantes. Este proceso se puede hacer bajo el uso de recursos tecnoldgicos que

contribuyan a guiar o direccionar a los alumnos hacia el logro de sus aprendizajes.

Tabla 15
Usted aplica en sus clases evaluaciones digitales mediante el uso de herramientas digitales como

Kahoot, Quizizz, Quizlet u otros.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Nunca 1 12,5% 12,5 12,5
A veces 2 25% 25 37,5
Casi siempre 1 12,5% 12,5 50
Siempre 4 50% 50 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Figura 8
Usted aplica en sus clases evaluaciones digitales mediante el uso de herramientas digitales como

Kahoot, Quizizz, Quizlet u otros.

Recuento de Usted aplica en sus clases evaluaciones digitales mediante el uso de herramientas digitales
como Kahoot, quizziz, quizlet u otros.

Casi siempre

Aveces !
25.0%

Nunca
en

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
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Analisis: De acuerdo a los resultados de la encuesta aplicada a los
estudiantes se refleja que en la figura 8, el 50% de docentes siempre hacen uso de
evaluaciones digitales, seguido del 25% a veces y el 12,5 % casi siempre.
Mientras que el 12,5% de los encuestados han mencionado que nunca han
utilizado ningun tipo de evaluacion digital

Interpretacion: Los procesos de evaluacion virtual se popularizaron en
Ecuador durante la emergencia sanitaria ocasionada por el covid-19, ya que en la
modalidad virtual de esa etapa los docentes fueron empleando diversos recursos
digitales, entre ellos las evaluaciones como es el caso de Kahoot, Quizizz, Quizlet.
Estos recursos digitales de evaluacion sintetizan el trabajo de los docentes y a la
vez son herramientas que se fundamentan en la gamificacion que resultan

interesantes para los estudiantes.

También es importante mencionar que existe una minoria de profesores
que nunca han utilizado este tipo de evaluaciones, y esto no se debe a la falta de
recursos, ya que la mayoria de maestros cuentan con un dispositivo movil que
permite el manejo de las evaluaciones digitales. Es evidente que la no utilizacion

de estos recursos es debido al desconocimiento en el manejo de las mismos.

Tabla 16
Usted utiliza herramientas digitales de presentacion como Canva, Genially, Powtoom, para que

los estudiantes aprendan.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Nunca 1 12,5% 12,5 12,5
A veces 3 37,5% 37,5 50
Casi siempre 3 37,5% 37,5 87,5
Siempre 1 12,5% 12,5 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
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Figura 9
Usted utiliza herramientas digitales de presentacion como Canva, Genially, Powtoom, para que

los estudiantes aprendan.

Recuento de Usted utiliza herramientas digitales de presentacion como canva, geneally, powtoom,
para que los estudiantes aprendan.

Slemgre
o

Caslslempre
37.5%

Nunca

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Analisis: En base a los resultados de la figura 9 de la interrogante uso de
herramientas digitales de presentacion, se evidencia que la opcion casi siempre y a
veces dominan con un 37,5%. A este resultado le sigue las opciones siempre y
nunca con el 12,5%.

Interpretacion: Entre la opcion siempre y casi siempre se hace un total de
50%, por lo cual se afirma que la mitad de los docentes encuestados hacen uso de
presentaciones digitales para llevar a cabo su clase, ya que esto facilita la transmisién
de conocimientos y a la vez promueve mayor interaccion en el proceso educativo. es
comprensible que no siempre se utilice este tipo de herramientas como Canva,
Genially o Powtoom, debido a que las actividades son diversas por lo tanto en
ocasiones estas no se acoplaran a lo planificado por el docente. A pesar de ello una
minoria a respondido que nunca utilizan estos recursos, lo cual limita sus capacidades
creativas y competencias tecnologicas; ademas que genera clases totalmente rutinarias

que siguen la misma linea dia tras dia.
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Tabla 17

Considera usted que los recursos interactivos fundamentados en los juegos digitales le facilitan
la forma de ensefianza.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Nunca
A veces
Casi siempre 2 25% 25 25
Siempre 6 75% 75 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Figure 10
Considera usted que los recursos interactivos fundamentados en los juegos digitales le facilitan la

forma de ensefianza.

Recuento de Considera usted que los recursos interactivos fundamentados en los juegos digitales le
facilitan la forma de ensefianza.

Casi slempre

26.0%

Slempra
750%

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Analisis: Con respecto a la interrogante de los recursos interactivos
fundamentados en los juegos digitales se refleja que el 75% de los docentes
encuetados consideran que estos recursos siempre facilitan la forma de ensefianza,

a este resultado le sigue la opcidn casis siempre con el 25% casi siempre.

Interpretacion: En base a estos resultados que son un 100% favorable, se puede
afirmar que los juegos digitales o gamificacion son herramientas que contribuye a

al aprendizaje de los estudiantes, ya que promueve el interés, genera motivacion y
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curiosidad, lo que permite que la ensefianza impartida por los docentes sea mas
favorable.

Tabla 18

Durante sus clases se promueve el dialogo e interaccion entre docente y estudiantes.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Nunca
A veces
Casi siempre 1 12,5 12,5 12,5
Siempre 7 87,5 87,5 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Figura 11

Durante sus clases se promueve el didlogo e interaccidn entre docente y estudiantes.

Recuento de Durante sus clases se promueve el dialogo e interaccion entre docente y estudiantes.

Casisiempre
12.5%

Siempre
87 5%

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Andlisis: En la figura 11 se refleja como porcentaje mayoritario la opcion
siempre con el 87,5 %, sequido del 12,5% casi siempre, por lo que se deduce que
todos los docentes encuestados promueven el dialogo y la interaccion con sus
estudiantes.

Interpretacion: Es evidente que el 100% de los docentes encuestados
promueven el dialogo e interaccion durante sus clases, pues estos dos ambitos son
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primordiales en el proceso de ensefianza, pues garantizan que los aprendizajes
sean satisfactorios. Sin duda el didlogo y la interaccion son fundamentales en la
construccion del aprendizaje y las relaciones sociales, pues permite compartir
diversos pensamientos enmarcados en valores como el respeto, empatia y la

libertad de expresion.

Tabla 19
Las condiciones ambientales organizadas en el aula de clase favorecen al aprendizaje en sus
estudiantes.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Nunca
A veces
Casi siempre 2 25% 25 25
Siempre 6 75% 75 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Figura 12
Las condiciones ambientales organizadas en el aula de clase favorecen al aprendizaje en sus

estudiantes.

Recuento de Las condiciones ambientales organizadas en el aula de clase favorecen al aprendizaje en
sus estudiantes.

Cas| slempre
25.0%

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
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Andlisis: Con respecto a la interrogante referente a las condiciones
ambientales organizadas en el aula de clase, se evidencian resultados favorables
en los cuales el 75% de docentes mencionan que siempre favorecen y el 25% casi

siempre favorecen.

Interpretacion: ElI 100% de docentes encuestados generan ambientes
favorables al aprendizaje, ya que las clases se imparten en espacios de igualdad,
orden, respeto y limpieza, bajo el trabajo cooperativo de los estudiantes.

Tabla 20
Los estudiantes han desarrollado nuevas habilidades desde que utiliza recursos digitales

interactivos.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Nunca
A veces
Casi siempre 6 25% 25 25
Siempre 2 75% 75 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
Figura 13

Los estudiantes han desarrollado nuevas habilidades desde que utiliza recursos digitales

interactivos.

Recuento de Los estudiantes han desarrollado nuevas habilidades desde que utiliza recursos
digitales interactivos.

Casl slempre

75.0%
76.0%

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
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Andlisis: En la figura 13 de la encuesta aplicada a docentes se tiene como
porcentajes predominantes la opcidn casi siempre con un 75% y siempre con 25%,
por lo que la mayoria de docentes consideran que los recursos digitales
promueven nuevas habilidades.

Interpretacion: En base a estos resultados se puede afirmar que al
momento de que los alumnos estan utilizando diversas herramientas digitales
desarrollan competencias tecnolégicas que les permiten estar inmersos en la
sociedad del conocimiento y generar sus propios aprendizajes. Cuando los
maestros ensefian nuevas cosas es evidente que los educandos asimilan nuevas
habilidades que les permiten desarrollar competencias, que en algunos casos

perduraran hasta su vida laboral.

Tabla 21

Los recursos interactivos les mantienen motivados a sus estudiantes.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Nunca
A veces
Casi siempre 4 50% 50 50
Siempre 4 50% 50 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
Figura 14

Los recursos interactivos les mantienen motivados a sus estudiantes.

Recuento de Los recursos interactivos les mantienen motivados a sus estudiantes.

Casi siempre

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
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Andlisis: La figura 14 de la encuesta aplicada a docentes refleja resultados

equitativos, pero a la vez favorables, en este caso el 50% corresponde a siempre y

casi siempre, en el cual los recursos interactivos les mantienen motivados a los

estudiantes.

Interpretacion: En la actualidad las TIC son de uso frecuente de los

estudiantes, por lo tanto, implementar estas herramientas al proceso educativo

favorece a la construccion de un mejor aprendizaje y esta perspectiva se refleja en

los resultados pues un 100% de docentes encuestados afirman que los recursos

digitales motivan e interesan a los alumnos.

Tabla 22

Los estudiantes son responsables de su aprendizaje.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Vélido Nunca
A veces 2 25% 25 25
Casi siempre 2 25% 25 50
Siempre 4 50% 50 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Figura 15
Los estudiantes son responsables de su aprendizaje.

Recuento de Los estudiantes sonr

P bles de su apr

Aveces

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
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Analisis: Los resultados de la figura 15, que corresponde a la interrogante

de la responsabilidad del aprendizaje por parte de los estudiantes, se obtuvo como

resultado mayoritario el 50% correspondiente a la opcion siempre y equiparados

el 25% entre a veces y casi siempre.

Interpretacion: En esta interrogante de la encueta aplicada a los docentes,

en su mayoria (75% favorable entre las opciones siempre y casi siempre) ellos

consideran que sus estudiantes son responsables al cumplir sus actividades

académicas, se preocupan por estudiar y obtener un buen rendimiento académico.

Tabla 23

Utiliza métodos interactivos como la gamificacién para el desarrollo de las clases de biologia.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Vélido Nunca 1 12,5% 12,5 12,5
A veces 4 50% 50 62,5
Casi siempre 2 25% 25 87,5
Siempre 1 12,5% 12,5 100
Total 8 100 100
Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
Figura 16

Utiliza métodos interactivos como la gamificacion para el desarrollo de las clases de biologia.

Recuento de Utiliza métodos interactivos como la gamificacion para el desarrollo de las

clases de biologia.

Siempre

125%

250%

Nunca

[
|
Casi siempre !
s i

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
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Analisis: Con respecto a los resultados obtenido en la interrogante del uso

de métodos interactivos como la gamificacion, se ha obtenido como resultado de

mayor porcentaje la opcion a veces con un 50%, seguido de casi siempre con un

25%.

Interpretacion: Un 75% de los docentes hacen uso ocasional de

herramientas gamificadas, lo cual es favorable, ya que la gamificacion puede

utilizarse como una herramienta de gran importancia por el interés y curiosidad

que genera, pero es recomendable no saturar este recurso debido a que se volveria

rutinario y los estudiantes perderian interés en el mismo. Cuando la gamificacion

no es utilizada con frecuencia en la institucion, esto se puede deber a la falta de

recursos y manejo de tecnologias educativas.

Tabla 24

Durante la clase, usted desarrolla proyectos con sus estudiantes.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Vélido Nunca
A veces 2 25% 25 25
Casi siempre 6 75% 75 100
Siempre
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Figura 17

Durante la clase, usted desarrolla proyectos con sus estudiantes.

Recuento de Durante la clase, usted desarrolla proyectos con sus estudiantes.

Casi siempre
75.0%
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Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Analisis: En la Figura 17 existen dos resultados predominantes sobre los
demas, en este caso uno de ellos es la opcidn casi siempre con un 75%, seguido de
a veces con un 25%.

Interpretacion: Ambos porcentajes tienen que ver con el desarrollo de
proyectos educativos, metodologia que se ha aplicado recientemente en el sistema
educativo. Es importante hacer uso de esta metodologia, pero no es conveniente
saturar a la misma, ya que la educacién debe tener una diversidad de estrategias
que respondan a las diferencias de los educandos.

Tabla 25
En el desarrollo de las actividades de ensefianza transmitidas sus estudiantes asumen un rol

protagdnico y auténomo.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Nunca 1 12,5% 12,5 12,5
A veces 2 25% 25 37,5
Casi siempre 2 25% 25 62,5
Siempre 3 37,5% 37,5 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
Figura 18

En el desarrollo de las actividades de ensefianza transmitidas sus estudiantes asumen un rol

protagoénico y auténomo.

Recuento de En el desarrollo de las actividades de ensefianza transmitidas sus estudiantes
asumen unrol protagénico y auténomo.

Casi siempre
2% 09

Elaborado por: Doris Freire
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Fuente: Cuestionario Docentes

Andlisis: En la figura 18 de la encuesta aplicada a docentes,

correspondiente al rol protagonico y autébnomo de los estudiantes en su

aprendizaje, se obtuvo como resultado de mayor porcentaje la opcidn siempre con

un 37,5%, seguido de forma equiparada el 25% en casi siempre y a veces.

Interpretacion: Aproximadamente un 62% de los docentes encuestados

afirman que sus alumnos son auténomos y protagonistas de su aprendizaje, por lo

que estos resultados son favorables, pues los maestros motivan a sus estudiantes

para que asuman responsablemente sus aprendizajes, lo cual al utilizar las

herramientas virtuales son factores de gran incidencia para el éxito educativo de

los educandos.

Tabla 26

Usted trabaja de forma grupal con diferentes actividades o ejercicios ayuda a sus estudiantes a

resolver problemas de forma cooperativa.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido Nunca
A veces 3 37,5% 37,5 37,5
Casi siempre 2 25% 25 62,5
Siempre 3 37,5% 37,5 100
Total 8 100 100
Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
Figura 19

Usted trabaja de forma grupal con diferentes actividades o ejercicios ayuda a sus estudiantes a

resolver problemas de forma cooperativa.
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Recuento de Usted trabaja de forma grupal con diferentes actividades o ejercicios ayuda a sus
estudiantes a resolver problemas de forma cooperativa.

Aveces

37.5%

Siempre
27 =0,

2%

Casisiempre —

25.0%

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Analisis: En la figura 19 se tiene como resultado de mayor porcentaje la
opcion siempre y a veces 37,5%, la opcidn casi siempre es el 25%. Estos

resultados corresponden al trabajo grupal en las diversas actividades educativas.

Interpretacion: Al parecer los resultados son favorables hacia el uso de
formas de aprendizaje cooperativo, pues el 75% de los docentes encuestados
afirman haber aplicado en alguna ocasion formas de cooperacion educativa. Por lo
general la mayoria de docentes promueven trabajos grupales con sus estudiantes,

ya que mediante la cooperacidon se desarrolla el aprendizaje entre iguales.

Tabla 27
Considera usted que la inestabilidad emocional afecta el proceso de ensefianza y aprendizaje de

los estudiantes.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Nunca
A veces 1 12,5% 12,5 12,5
Casi siempre 1 12,5% 12,5 25
Siempre 6 75% 75 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
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Figura 20
Considera usted que la inestabilidad emocional afecta el proceso de ensefianza y aprendizaje de
los estudiantes.

Recuento de Considera usted que la inestabilidad emocional afecta el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes.

Aveces

Casl siempre
P =

12 C

Siempre

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Analisis: En base a la figura 20 los resultados son los siguientes: el 75%
siempre y con el 12,5% esta a veces y casi siempre. Estos resultados tienen que
ver con la inestabilidad emocional afecta el proceso de ensefianza y aprendizaje de

los estudiantes.

Interpretacion: Es evidente que, al existir inestabilidad familiar en el
hogar, esto repercute de forma negativa en los hijos, afectando su rendimiento
educativo, y esto se refleja en los resultados de la encuesta a docentes. Ante tal
situacion es importante que la institucidn analice este tipo de escenarios y pueda
brindar soluciones a esta problematica, con el fin de garantizar la estabilidad

emocional a los estudiantes.
Tabla 28
Cree usted que los estudiantes que presentan dificultades psicoldgicas desarrollan un aprendizaje

adecuando a la par de los demas alumnos.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Nunca 4 50% 50 50
A veces 1 12,5% 12,5 62,5
Casi siempre 3 37,5% 37,5 100
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Siempre

Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Figura 21
Cree usted que los estudiantes que presentan dificultades psicoldgicas desarrollan un aprendizaje

adecuando a la par de los demas alumnos.

Recuento de Cree usted que los estudiantes que presentan dificultades psicolégicas
desarrollan un aprendizaje adecuando a la par de los demas alumnos.

__ Caslsiempre

375% /

Nunca
500%

— Aveces
125%

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Andlisis: En la figura 21 de la encueta aplicada a docentes, se refleja como
resultado mayoritario el 50% que nunca aquellos estudiantes que presentan
dificultades psicoldgicas desarrollan un aprendizaje adecuando a la par de los

demaés alumnos, mientras que el 37,5% lo considera que casi siempre.

Interpretacion: Es evidente que, al existir dificultades psicoldgicas en los
estudiantes, estos no pueden desarrollar satisfactoriamente el aprendizaje, y asi lo
reflejan los resultados. En esta situacion es importante recalcar que la mayoria de
docentes no estan capacitados en la atencion a estudiantes con dificultades
psicoldgicas, pues desde las universidades no generan conocimientos que

permitan al docente saber cOmo actuar ante estas barreras educativas.
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Tabla 29

Considera usted que el entorno familiar influye en el aprendizaje de los estudiantes.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Vélido Nunca
A veces
Casi siempre 1 12,5% 12,5 12,5
Siempre 7 87,5% 87,5 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Figura 22

Considera usted que el entorno familiar influye en el aprendizaje de los estudiantes.

Recuento de Considera usted que el entorno familiar influye en el aprendizaje de los
estudiantes.

Casislempre

12.5%

Siempre

875%

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Analisis: En la figura 22 se refleja como resultado de mayor porcentaje la
opcion siempre con el 87,5% seguido de casis siempre con el 12,5%, en este caso
la mayoria de docentes encuestados consideran que el entorno familiar influye en

el aprendizaje.

Interpretacion: Como se ha mencionado en la parte tedrica de la presente
investigacion la familia cumple un rol fundamental en el aprendizaje de los

estudiantes y el 100% de los docentes encuestados lo consideran asi. Cuando de por
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medio existe inestabilidad familiar, es evidente que afectara a los adolescentes

generando un desequilibrio emocional que incidird en su rendimiento escolar. Sin

duda la familia cumple un rol fundamental en la educacion de los hijos, en

hogares donde existe estabilidad los resultados académicos de los hijos serén

satisfactorios, mientras que en hogares con inestabilidad y dificultades repercutir

en aspectos negativos y barreras educativas.

Tabla 30

El ambiente de la institucion es amigable y da confianza a sus estudiantes

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido Nunca
A veces
Casi siempre 5 62,5% 62,5 62,5
Siempre 3 37,5% 37,5 100
Total 8 100 100
Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
Figura 23

El ambiente de la institucion es amigable y da confianza a sus estudiantes

Recuento de El ambiente de la institucion es amigable y da confianza a sus estudiantes

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes
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Andlisis: En la figura 23 de la interrogante referente al ambiente

institucional se obtuvo como resultado que el 62,5% de los docentes encuestados

consideran que casi siempre existe ese ambiente favorable en el plantel y el 37,5%

lo consideran que siempre,

Interpretacion: el 100% de los docentes encuestados asumen que en la

institucion se promueve un entorno amigable, de confianza y tranquilidad, por lo cual

se puede afirmar que el ambiente de la institucion es agradable y adecuado para el

desarrollo socioemocional de los estudiantes, y esto se debe a la cordialidad y respeto

que brindan tanto maestro como autoridades de la institucion.

Tabla 31

Usted es la guia que direcciona el aprendizaje de sus estudiantes promoviendo la autonomia

educativa.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Nunca

A veces

Casi siempre 2 25% 25 25

Siempre 6 75% 75 100

Total 8 100 100
Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Figura 24

Usted es la guia que direcciona el aprendizaje de sus estudiantes promoviendo la autonomia

educativa.
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Recuento de Usted eslaguia que direcciona el aprendizaje de sus estudiantes
promoviendo la autonomia educativa.

Siempre

75.0%

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Andlisis: En la figura 24 de la interrogante correspondiente al
direccionamiento del aprendizaje de los estudiantes para promover la autonomia
educativa, se tiene como resultado un 75% de docentes encuestados siempre guian

a sus alumnos hacia la autonomia educativa y un 25% casi siempre.

Interpretacion: Generar autonomia en el proceso educativo no es tarea
facil, pues conlleva un proceso constante de fomentar responsabilidad y
perseverar en ella, caso contrario la autonomia en el estudiante no se genera y
seguiran con la dependencia educativa, lo cual en estos momentos no es
conveniente, puesto que las diversas formas de aprendizaje conllevan a una mayor

independencia y responsabilidad del alumnado.

Tabla 32
Considera usted que los estudiantes que no cumplen sus obligaciones educativas tienen

dificultades al momento de aprender la asignatura de biologia.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Vélido Nunca
A veces 1 12,5% 12,5 12,5
Casi siempre 5 62,5% 62,5 75
Siempre 2 25% 25 100
Total 8 100 100

Elaborado por: Doris Freire
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Fuente: Cuestionario Docente
Figura 25

Considera usted que los estudiantes que no cumplen sus obligaciones educativas tienen

dificultades al momento de aprender la asignatura de biologia.

Recuento de Considera usted que los estudiantes que no cumplen sus obligaciones
educativas tienen dificultades al momento de aprender la asignatura de biologia.

Siempre

25.0%

Aveces

12.5%

Casl siempre

625%

Elaborado por: Doris Freire
Fuente: Cuestionario Docentes

Analisis: En la figura 25 de la encueta aplicada a docentes, se refleja como
resultado de mayor porcentaje, la opcion casi siempre con el 62,5% por lo que la
mayoria de profesores de biologia consideran que los estudiantes que no cumplen
con sus obligaciones presentan dificultades al momento de aprender dicha
asignatura, a este resultado le sigue la opcion siempre con el 25% y a veces con el
12,5%.

Interpretacion: Al parecer un 87% de docentes asumen la perspectiva de que
siempre y casi siempre los estudiantes que no cumplen con las actividades impuestas,
presentan dificultades al momento de aprender biologia. En este caso la
irresponsabilidad es frecuente en varios alumnos, y por lo general el efecto de este
son evaluaciones con resultados inferiores a 7, por tal razon es fundamental que los

docentes promuevan alternativas educativas que permitan superar esta barrera.
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CAPITULO 111

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

Al aplicar una propuesta educativa que promueva la implementacion de las
estrategias didacticas virtuales en la asignatura de biologia, los estudiantes de
tercero de bachillerato en la Institucion Educativa Benito Juarez, asumiran
competencias en el manejo de las tecnologias; ademas de promover el interés y
curiosidad tanto por aprender la asignatura determinada, como por manipular
determinado recurso digita. Esto permite que los estudiantes puedan desempefiar
un rol méas activo en la construccién del conocimiento, es por eso que tanto
docentes como estudiantes de la Institucién Educativa “Benito Juarez”, ven en las
TIC una oportunidad de transformar los procesos educativos, y esto se refleja en

los resultados obtenidos en la encuesta.

En la actualidad los recursos digitales son de gran importancia,
especialmente en la educacién, pues han tenido un gran impacto al momento de
motivar al alumno por el aprendizaje o generar curiosidad. También es importante
tomar en cuenta que existe una gran variedad de herramientas tecnologicas que el
docente puede implementar para fortalecer las ensefianzas transmitidas,
volviéndolo en un intermediario y facilitador del aprendizaje del estudiante. Desde
esta perspectiva se ha evidenciado que la didactica virtual puede considerante
como un eje primordial en los procesos metodoldgicos que implementan los

docentes de la actualidad.
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Las estrategias didacticas virtuales tienen gran incidencia en la educacion
actual, pues cada vez son mas atractiva e interactivas para los alumnos, por lo que
varios docentes han optado por utilizarlas. En este sentido Google Classroom es
una alternativa primordial para compartir informacion y promover el
autoaprendizaje de los estudiantes, pues a través de esta plataforma los educandos
generan autonomia y pueden desarrollar con mayor eficacia el aprendizaje
significativo. Sin duda la incidencia que tiene la didactica virtual ha provocado
que docentes se adapten a estos recursos y puedan encontrar diversos programas
para ampliar los conocimientos y destrezas de los alumnos de la Institucion
Educativa “Benito Juarez”, pues mediante los recursos digitales se puede
presentar contenido, realizar foros, realizar talleres o tomar lecciones, aspectos

que favorecen a que la educacion deje de ser rutinaria y asuma un rol mas activo.

En base a los resultados de las encuestas realizadas se evidencio que tanto
docentes como estudiantes consideran oportuno implementar proceso
fundamentados en la didactica virtual en la asignatura de biologia, ya que esto
permite que las clases sean entretenidas de manera que estas no se vuelvan
mondtonas, considerando que existe una infinidad de recursos tecnolégicos y
siempre se puede descubrir nuevos y utilizarlos para asi hacer mas recreativas las
clases, por otro lado, las TIC también requieren de un uso responsable
direccionado por el docente, y para ello este debe estar capacitado o poseer
competencias en el manejo de las didacticas virtuales. Con los modelos
innovadores se puede brindar soluciones a las distintas problematicas que se
presentan en el proceso educativos, pues genera interés y motiva a los alumnos

para generar aprendizajes holisticos y significativos.

De acuerdo a las encuestas aplicadas los docentes y estudiantes del
Institucion “Benito Juarez” consideran que las teorias educativas que se
implemente deben fomentar la interaccion, la comunicacion, deben promover el
desarrollo personal y colectivo del individuo. En este contexto el educador
durante la formacion del estudiante; debera implementar el enfoque pedagdgico
maés adecuado y que tenga relacién con la diversidad y necesidades educativas del
grupo teniendo en cuenta diversos ambitos (didactica, psicologia, método, técnica,

curriculo) que aportaran en la formacién del ser humano desde una perspectiva
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individual y a la vez colectiva, pues la educacion no solo conlleva aspectos
academicos, sino también disciplinares, socioculturales y axiologicos del ser

humano.

En conclusion, el aporte que genera la didactica virtual es muy significativo, pues
se demostrd que para la gran mayoria de encuestados las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion son un factor importante en el aprendizaje
significativo de los estudiantes, pues mediante ellas se promueve mayor
autonomia y compromiso al momento de que os alumnos realizan las actividades
académicas. Para la mayoria de estudiantes y docentes encuestados, la educacion a
través de la innovacion y el implemento de la didactica virtual ha tenido gran
importancia en su proceso educativo, puesto que estas han sido las que ayudado a
que las clases sean interactivas y dinamicas, ademas que uno de los beneficios es
que la busqueda de informacion es inmediata, y cualquier duda que exista la

puede indagar y encontrar en ese preciso momento.

En el presente trabajo se evidencio la existencia de factores que influyen
en el aprendizaje de los estudiantes, en este aspecto el principal factor corresponde
a la influencia de la interaccion familiar en el aprendizaje de los alumnos, pues en
el contexto escolar la convivencia familiar puede aportar satisfactoriamente al
proceso formativo del estudiante o puede perjudicar el rendimiento académico. En
el caso de los estudiantes que presentan necesidades educativas especiales, pueden
presentar dificultades que afecten negativamente su proceso de aprendizaje, por
tal razon los docentes deben buscar alternativas metodoldgicas que contribuyan a

mejorar los aprendizajes de estos alumnos.

Los aspectos positivos en la aplicacion de la didactica virtual es que
promueve aprendizajes significativos, pues conlleva un proceso en el cual el docente
debe dejar de lado la educacion tradicional y proceder a construir una educacion
innovadora, participativa, interdisciplinaria y significativa apoyandose en el uso de
herramientas tecnoldgicas e investigativas. Esto no es solo la aplicacion de una
metodologia activa para generar aprendizajes significativos, sino una parte
fundamental de la transformacion pedagdgica, ya que es una forma de adquirir

experiencias que mejoren la practica docente, el autoaprendizaje, la interaccion y la
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solucion de problemas socioeducativos. Con esto se llega a la conclusion que hoy
en dia tanto estudiantes como docentes necesitan de didacticas interactiva, donde
se promueva la participacion, cooperacién, motivacion y por supuesto

aprendizajes significativos.
Recomendaciones

Para generar aprendizajes significativos y con mayor nivel de interés para
el alumnado es importante que los docentes implementen en sus metodologias de
ensefianza el uso de didacticas virtuales que promuevan el desarrollo de
aprendizajes participativos, cooperativos e interactivos, que mas alld de la
ensefianza tedrica sea una oportunidad para que los estudiantes se involucren en
su proceso académico. Para ello la innovacion educativa es el mejor aliado de toda
institucion. Es por ello que se recomienda a los docentes capacitarse en la
implementacion de estrategias metodoldgicas, recursos y herramientas digitales,
pues de esta manera garantizan procesos de ensefianza que se adaptan a las

necesidades actuales de los educandos.

Se recomienda que las estrategias metodologicas y didactica virtual que
implemente los docentes de la Institucion “Benito Juarez” deben responder a las
necesidades y capacidades de los estudiantes, caso contrario el proceso educativo
tendrd un declive perjudicial en los educandos, ya que podria generar desinterés y
desmotivacion lo que tiene como efecto un bajo rendimiento escolar. Para
implementar las estrategias metodoldgicas innovadoras, es trascendental que el
docente tenga conocimiento previo de las mismas, por tal razén es recomendable
capacitar a los docentes para que desarrollen competencias referentes al manejo de las
TIC, y aunque deberia existir un gran avance en el dominio de estas, aun se debe

fortalecer y actualizar constantemente los conocimientos en este tipo de recurso.

Al utilizar la didactica virtual es recomendable que los docentes la adapten
a métodos innovadores como el Aprendizaje Cooperativo, el Aula Inversa, el
Aprendizaje basado en la resolucion de problemas o el Aprendizaje basado en
Proyectos, etc. ya que estos procesos favorecen al desarrollo de competencias

autonomas, colaborativas e interactivas; ademas que el estudiante se vuelve el
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principal actor del proceso educativo. Algunos recursos digitales que se adaptan a
los métodos activos y que a la vez se recomienda a los docentes los apliquen, son:
plataformas en Moodle o Classroom, presentaciones en Canva, Genially, etc.;
evaluaciones en Quizizz, Kahoot, etc. pues mediante el uso de estos recursos se
puede fortalecer los aprendizajes y a la vez las ensefianzas se adaptaran a la
sociedad del conocimiento y la informacion.

Con respecto a los factores que influyen en los procesos educativos de los
estudiantes, se recomienda que la institucion educativa “Benito Juarez” aplique
estrategias que involucren a los padres en el contexto escolar, con el propdsito de
dialogar y generar acuerdos que promuevan una convivencia adecuada en el
ambiente del hogar. De la misma manera cuando los docentes se encuentren con
estudiantes que presentan necesidades educativas especiales es fundamental
establecer adaptaciones e implementar recursos que le permitan al alumno
aprender a la par de los demas, y para eso la tecnologia se convierte en un gran
aliado, pues promueve espacios de aprendizaje donde el estudiante se siente

motivado y presta mayor atencion.
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PROPUESTA
PROPUESTA DE SOLUCION AL PROBLEMA

Datos de la propuesta

Tema:

+  “HABILIDADES DE PENSAMIENTO CRITICO” guia de recursos
interactivos para docentes de bachillerato de la asignatura de Biologia de

la Institucién Educativa Benito Juarez.

Datos informativos:

* Institucion: Institucion Educativa Fiscal Benito Juarez.
* Nivel / subnivel: Bachillerato

* NP° de estudiantes de la institucion: 3500
* NP° de estudiantes beneficiados: 165
* N° de docentes: 154

N° de docentes beneficiados: 8

* Direccidn de la escuela: Parroquia La Magdalena
* N° de teléfono: 3102841
Correo electrénico: 17h00570@gmail.com
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Antecedentes de la propuesta

En la actualidad el sistema educativo ha evolucionado especialmente en las
herramientas y recursos que se utilizan para el proceso de ensefianza y
aprendizaje, por tal razon los docentes han tenido que adoptarse a la nueva
didactica virtual, suplantando los recursos tradicionales. Mediante la
implementacion de recursos interactivos, los estudiantes participan, se motivan y
generar aprendizajes significativos, esto beneficiaria para su rendimiento y
refuerzo académico de lo aprendido, y a ello viene el tema de esta propuesta

“Habilidades de pensamiento critico”.

A través de esta investigacion, en la cual se efectué la busqueda de
informacion que complemente el marco teorico y la recoleccion de datos que se
obtuvo con las encuestas aplicadas a docentes y estudiantes, se pudo tener un
diagnéstico de la importancia que tiene la didactica virtual mediante la
implementacion de las TIC en la asignatura de Biologia, pues se considera que
estas podrian fortalecer las competencias tecnoldgicas y el aprendizaje de los
educandos. Desde esta perspectiva el rol de las instituciones educativas frente al
uso de la tecnologia educativa para crear didacticas, ambientes y recursos de

aprendizaje virtual.

Es asi que, la propuesta de la investigacion es elaborar una guia didactica
para el desarrollo y fortalecimiento de las estrategias didacticas virtuales de los
estudiantes del tercero de bachillerato de la Institucion Educativa Fiscal “Benito
Juarez”, para ello, se ha hecho uso de la herramienta GOOGLE CLASSROOM,
herramienta gratuita que sirve para poder gestionar las aulas virtuales y las clases
desde la comunidad del hogar. Aqui el estudiante puede revisar las tareas que ha
creado y ha asignado el docente. A su vez, se puede revise las instrucciones,

realiza la tarea y subir su tarea a la misma plataforma.

Para tener acceso al CLASSROOM, basta con realizar algunos pasos como
poseer una cuenta de Gmail, lo cual es necesario en la activacion de las diversas
utilidades de un Smartphone, luego de eso se enviara una invitacion al estudiante

para unirse a la clase, la misma que debe ser aceptada y con esto podra acceder a
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todo el material establecido en la plataforma. Esta herramienta permitird que los
maestros utilicen las TIC como medio para desarrollar aprendizajes interactivos,

dinamicos y significativos, lo cual fortalecera los conocimientos académicos.

Justificacion

La propuesta, se establece a través de una guia digital, de facil acceso la
cual permitira a los docentes y estudiantes conocer diversos recursos interactivos
gue se implementaran en el CLASSROOM, y a la vez aplicarlos durante las clases
como una herramienta 0 recurso de apoyo educativo para en el proceso de
ensefianza y aprendizaje en el desarrollo de la comprension y aprendizaje de los

diferentes temas que se imparten en la asignatura de Biologia.
Andlisis de la factibilidad

La presente propuesta es de libre acceso para los estudiantes del 3ro BGU,
esta no necesita de mayores insumos dentro y fuera del aula mas que los recursos
tecnoldgicos y conexion a internet, los cuales deben ser aportados por la Institucion
Educativa. Es importante implementar la plataforma de CLASSROOM, con diversos
recursos digitales que permitan mejorar la comprension de la asignatura y el
desarrollo de habilidades de pensamiento critico, donde la herramienta propuesta sea
beneficiosa para docentes, estudiantes, y también pueda ser utilizada como parte del
refuerzo académico. Por tal razon se considera factible esta propuesta debido al

alcance y beneficios que esta tendria al poder utilizarla.

Definicion del tipo de producto

La plataforma educativa CLASSROOM es una herramienta gratuita de
Google, cuyo proposito es facilitar y apoyar la ensefianza transmitida por los
docentes. En esta plataforma se puede subir diversos recursos educativos, como
presentaciones, talleres, videos, links, evaluaciones, designar tareas, realizar foros,
entre otras cosas Utiles para el proceso educativo. En este caso el Classroom se
enfocara en la asignatura de Biologia tomando como referencia 4 modulos de

trabajo que son:
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» Moddulo I: Seres vivos y su ambiente

» Moddulo Il: Ecologia y crecimiento poblacional de los seres humanos,
anatomia y fisiologia de los seres vivos

« Moddulo I11: Reproduccion en seres vivos y Relaciones humanas y salud
sexual

* Modulo 1V: Recursos naturales y educacion ambiental

Estos mddulos tienen como referencia el curriculo educativo de la
asignatura de Biologia en el 3ro de bachillerato. En cada uno de los mddulos
establecidos en el Classroom se proponen varias actividades en recursos
interactivos como: Quizizz, Livewordsheets, Canva, Genially, Kahoot, Padlet,
Wordwall, etc. Ademéas de paginas web, libros digitales y videos. Estas
actividades y recursos propuestas seran estratégicas para generar un aprendizaje
significativo, entonces en Classroom se tendra el acceso respectivo a cada uno de
estos recursos que a su vez luego se detallara la manera en la que ayuda en el

desarrollo del aprendizaje de los estudiantes.
Objetivos
Objetivo general

Disefar una propuesta de didactica virtual mediante Google Classroom en
la asignatura de Biologia para el desarrollo de diversas actividades interactivas
que promuevan habilidades de pensamiento critico en los estudiantes del 3ro BGU
de la Institucion Educativa “Benito Juarez”.

Obijetivos especificos

« Utilizar las tecnologias educativas mediante la implementacion de
Google Classroom como herramienta de aprendizaje de la asignatura
de biologia.

» Establecer en la plataforma Classroom diversas actividades que
promuevan y fortalezcan los aprendizajes y las habilidades de

pensamiento critico en la asignatura de Biologia.
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* ldentificar actividades basadas en las destrezas con criterio de
desempefio del curriculo del subnivel de bachillerato para el desarrollo
de la comprension y fortalecimiento de los aprendizajes de la

asignatura de Biologia.
Fundamentacion cientifica

Las did4cticas virtuales son herramientas tecnologicas que tienen como fin
mejorar los procesos educativos donde estudiantes tengan la oportunidad de
interactuar en la plataforma Classroom y en los diversos recursos (presentaciones,
talleres, evaluaciones, foros, videos, etc.) que se implementan en esta. Esto
permitird generar habilidades de pensamiento critico, realizar retroalimentacion o
refuerzos académicos, con el proposito de mejorar el rendimiento académico del
alumnado. De esta forma se busca innovar las clases impartidas en la asignatura

de Biologia y a la vez generar interés y motivar a los alumnos por su aprendizaje.

Para innovar los procesos de ensefianza de la asignatura de Biologia y
generar aprendizajes significativos, el docente deben innovar su clase y eso
conlleva realizar una autorreflexion de la forma como se ensefia los contenidos
académicos; con el fin de autocriticar el trabajo que se lleva a cabo y descubrir

qué estd mal o qué es necesario cambiar inmediatamente.

Es importante trasformar la educacion y encaminarla al alcance de
estdndares que garanticen la calidad educativa, para ello los maestros deben
capacitarse y seleccionar técnicas, instrumentos, didacticas virtuales y corrientes
pedagogicas activas que posibiliten la construccion de un aprendizaje
significativo, creativo, critico; capaz de resolver los problemas del mundo y

construir un nuevo sistema socioeducativo.

Utilizar herramientas tecnoldgicas es renovar e innovar el proceso educativo
en el que se encuentra inmerso el docente, asimilando asi una nueva cultura
educativa en la cual la investigacion, la capacitacion, el autoaprendizaje y la
planificacion reajusten la ensefianza brindada. A partir de este proceso el docente
de ciencias naturales podra asimilar nuevos conocimientos que contribuirdn a

innovar la clase que imparte, pasando de un modelo teérico a un método activo,

103



solo de esta manera se promovera la participacion activa de los estudiantes y el
interés hacia la asignatura de biologia, pues ellos conjuntamente con los maestros
son gestores de cambio en la construccion de una mejor formacion académica que

garantizara una verdadera calidad educativa.
Metodologia

La presente propuesta se implementard con la adaptacion de un Google
Classroom en la asignatura de Biologia, el mismo que se socializara con los
docentes que estdn inmersos en dicha area u otra que esté interesada. En la
plataforma se implementard diversos recursos interactivos, entre los que se
proponen son: presentaciones en Canva, Genially, Padlet, evaluaciones en
Quizizz, Quizlet o Kahoot, talleres en Livewordsheets o en libros digitales, y
demas herramientas que contribuyan a mejorar y fortalecer los aprendizajes de los
estudiantes. Para este proceso la clase de Biologia en Classroom estara dividido en
4 modulos con ejes tematicos de referencia y en cada una se subira diversos

recursos dependiendo de la complejidad del tema de clase.

Es importante que se establezca un espacio de socializacion del
funcionamiento de cada uno de los recursos que se proponen implementar en
Google Classroom, especialmente con los docentes, pues en ocasiones pueda que
no hayan utilizado alguno de los recursos planteados. En el caso de los
estudiantes, el docente puede ir realizando y guiando la actividad establecida de
forma conjunta, para solventar dudas y que las indicaciones queden claras al

momento de realizar la actividad.

Modo operativo

El GOOGLE CLASSROOM se presenta como un entorno que posee
diversa informacion referente a cada mddulo y a la vez contiene actividades y
evaluaciones que los estudiantes deben desarrollar de acuerdo a las indicaciones

que se les ofrece en cada modulo. Asimismo, se les recomienda links, para que

104



realicen busquedas en la web. Terminado el modulo pueden visualizar los logros

que alcanzaron en el mismo.

Con esta didactica virtual se busca generar interaccion y aprendizajes
significativos en los estudiantes del 3ro B.G.U. en la asignatura de Biologia. A
continuacion, se detallaran el proceso de construccion del Google Classroom y las
actividades que se encuentran en la misma.

Como primer punto, para tener acceso a la aplicacion de Classroom, es
necesario contar con una cuenta de Gmail. Por consiguiente, en el navegador
escribir el nombre de la APP de la aplicacion web que se llama Classroom. La
pagina oficial es classroom.google.com., accedemos a ella y solicitara un correo
electronico, la cual se debe insertar el que ya se haya creado con anterioridad.

Estos pasos se pueden visualizar en la siguiente figura:
Figura 26

Acceso a la aplicacion Classroom

ereSTOT GO0 Com
sesion: Cuentas de Google - Classro
~ 2,113 ol 000 102010 Dara e ama

Fuente: Google, 2022

Al acceder a la pagina, por medio del correo electronico ingresado, se tiene
acceso a la plataforma y muestra que en ese espacio no tiene ninguna clase,
entonces lo que se debe hacer es crear una clase ya sea de matematica, fisica,
historia, ciencias naturales, ingles, entre otras, pero la asignatura que se va a

trabajar en este caso es de biologia. Esta ventana se muestra a continuacion:

Figura 27

Acceso a la aplicacion Classroom
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Fuente: Google, 2022

Seguido, al darle Clic al signo + al botdon que esta en la parte superior
derecha de la pantalla, se tiene la opcion de apuntarse a una clase o crear una
clase. Apuntarse a una clase le sirve al estudiante y crear una clase le sirve al
docente, por tanto, dar clic a crear una clase, continuado dar clic a los términos y
condiciones, y finalmente clic en continuar. Entonces posteriormente aparece la

ventana en la que se debe asignarle el nombre al curso. (Ver figura 28)

Figura 28
Creacién de una clase en la aplicacion Classroom

Crear clase

Al

p =0
Afade una clase para empezar

Fuente: Google Classroom, 2022

A continuacion, en la ventana de asignacion crear clase, se debe ingresar el
nombre al curso, que en este caso se va a denominar Habilidades de Pensamiento

Critico. En seccion le voy a escribir primera unidad y le voy a dar clic a Crear.

Figura 29

Creacién de una clase en la aplicacion Classroom
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Crear clase

Seccién
PRIMERA UNIDAD

Nombre de 13 clase (obligatorio)
HABILIDADES DE PENSAMIENTO CRITICO <:

Materia

BIOLOGIA

Aula

Cancelar @

Fuente: Google Classroom, 2022

Ahora ya esta creada la clase que se llama Habilidades de Pensamiento
Critico. Si el docente desea compartir esta clase con los estudiantes, tiene la
opcidn de compartir el codigo para que ellos puedan tener acceso. (ver figura 30)

Figura 30
Pantalla principal de la clase

= HABILIDADES DE PENSAMIENTO CRITICO Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones
PRIMERA UNIDAD

HABILIDADES DE PENSAMIENTO CRIT

PRIMERA UNIDAD

Cédigo de clase

gkfi2ff o

11

Usa el tablon para publicar anuncios o tareas y responder a preguntas de los

. alumnos
€83 Ajustes del tablon

gkfk2ff

Fuente: Google Classroom, 2022

Préximas entragas X a Aqui puedes comunicarte con tu clase
ol

Por consiguiente, en la figura 31 se muestra cOmo crear una tarea y de qué
manera el docente puede asignarla para que los estudiantes que tiene a su cargo
puedan revisarla. Para ello, se debe dar clic en “Trabajo de clase”, punto que se ubica
en las cuatro pestafias de la parte superior (barra de herramientas), al ingresar en este

punto, dar clic en “Crear” y finalmente en “Tarea”, esta accion dara paso a
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escribir y formular la tarea correspondiente a la clase, misma que se visualiza en
la figura 30.

Figura 31
Pantalla para crear la clase

L WABLEADES DE SENSAVENTOCHTICO
FRATTA paRAT

HABILIDADES DE PENSAMIENTO cniﬁg‘é\ |

PRIVERA UNDAD ).

Gt 0 vana i g nCE s 1 U O 2]

ik  PABUNOES DE FANSAMEN'D CHIND

—y SOA BV

,—\

Fuente: Google Classroom, 2022

Luego de haber ingresar a “Tarea”, se debe escribir el titulo de la misma,
que en este caso serd “TAREA 1: Teoria de la Abiogénesis”, misma que tiene que
ver con la materia que en este caso es de Biologia. Ademas, en instrucciones se
puede escribir las indicaciones que desee el docente o tiene otras opciones de
afiadir o agregar un archivo desde Google Drive, enlaces de YouTube, Subir
archivos o enlaces de archivos PDF desde una pagina web. (ver figura 31)

Figura 32
Pantalla para crear la clase
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x ® es oo, D

TAREA 1: Teoria de la Abiogénesis Todos losal.. =
(opcio Punt
Facha de entrega
] Sin fecha de entrega -
B I U=¥Y 9
Tema
Sin tema -
Adjuntar
Rubrica
! ) -] = - )
+ Rubrica
Drive YouTube Crear Subir Enlace

Fuente: Google Classroom, 2022

Luego de haber ingresado el titulo e instrucciones de la tarea, también se
mencionaba que se puede agregar enlaces desde YouTube, para que el estudiante
pueda generar mayores conocimientos con ayuda de videos informativo, para lo
cual, debe insertar palabras claves sobre la tarea y aparecerd videos de
explicativos. Entonces, ahora el estudiante tiene las instrucciones de la tarea en
documento Word y también tiene un video en el que también se le va a explicar en

qué consiste cada tarea.

Figura 33
Instrucciones y material de tarea

X [ Tarea

TAREA 1: Teoria de la Abiogénesis

as por el docente a partir de Ia tarea asignada

TAREA 1 Teoria de la abiogénesis
Documentos de Google

El origen de la vida -Teoria de la abiogénesis 5%
de YouTube 3 minutos

- ABIOGENESIS » EL ORIGEN DE LA VIDA - EIMonoDarwin @ X
Video de YouTube 6 minutos

Fuente: Google Classroom, 2022

Ahora, también se le puede asignar la calificacién que desea que tenga la
tarea, por ejemplo, a esta tarea que se la esta creando, se la va a dar un valor de 10
puntos. De igual manera, la fecha de entrega se la va a dejar para el dia viernes 30

de julio, y la hora hasta las 10 p.m.
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Se hace mencién que, la hora y fecha de entrega de la tarea es un tiempo
limite y puedan tener ese esa Unica opcidn de entrega. Ya queda en consideracion
del docente si se puede entregar después, pero le aparece que ya es una tarea
entregada con retraso. Seguido se da clic en crear y estd la tarea niUmero uno

creada para la disposicion de todos los estudiantes de la asignatura de biologia.

Figura 34

Configuraciones de la tarea

— ]

Para

HABILIDADE - Todoslosal.. ~

Puntos

Fecha de entrega

séb, 30 jul, 22:00 -

Tema

AT I

2+ 0@ :

Rubrica
——y -
X

=+ Rubrica

ueden ver el archivo v X Sin tema

Para

HABILIDADE 4 Todos losal.. «

Puntos

10 N

Fecha de entrega

séb, 30 jul, 22:00 -

Fuente: Google Classroom, 2022

Tras cumplir con este procedimiento, queda lista la Tarea nimero uno
titulada Teoria de la abiogénesis. Entonces, en esta ventana aparece cuantos
estudiantes han presentado su tarea y cuantos no han presentado, pero la tienen
asignadas (ver figura 35). De igual forma, en la pestafia “personas” se encuentra el

listado de estudiantes que estan asignados a la clase asignada. (Ver figura 36)
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Figura 35

Tarea asignada

— HABILIDADES DE PENSAMIENTO CRITICO

= Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones
PRIMERA UNIDAD

+ Crear (Y Google Calendar (& Carpeta de Drive de la clase

TAREA 1: Teoria de la Abiogénesis Fecha de entrega: 30 jul, 22:00

Publicado: 11:17

Leer detenidamente las indicaciones dadas por el docente a partir de la tarea

asignada O O
Evitar cometer faltas de ortografia Entregadas Asignadas

Si tiene alguna duda hacerlo saber a su docente para su mejor comprension

TAREA 1: Teoria de la abi...
Documentos de Google

—
El origen de la vida -Teo...
Video de YouTube 3 minutos

I

ABIOGENESIS » EL ORL...
Video de YouTube 6 minutos a

Ver tarea

Fuente: Google Classroom, 2022

Figura 36

Lista de estudiantes

— HABILIDADES DE PENSAMIENTO CRITICO

— Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones
PRIMERA UNIDAD
Profesores o
®  crmmEsTE
o
Alumnos &t

Fuente: Google Classroom, 2022

Ahora, desde la posicién del estudiante podra descargar las instrucciones
que se le ha subido, asi como visualizar los videos informativos para desarrollar
de mejor manera su tarea, ademas, tiene la opcion de comentar la clase por alguna

situacion de incomprension. Al lado derecho de la pantalla se puede visualizar el
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apartado donde el estudiante debe subir su tarea hasta la fecha limite, la cual

puede ser creada, adjuntar como archivo o enlace.

Figura 37
Lista de estudiantes

— HABILIDADES DE PENSAMIENTO CRITICO
" PRIMERA UNIDAD

TAREA 1: Teoria de la Abiogénesis

Tu trabajo
Daniela Soria * 11:17

10 puntos Fecha de entrega: 30 jul, 22:00 + Anadir o crear

@ Google Drive
Leer detenidamente las indicaciones dadas por el docente a partir de la tarea asignada

Evitar cometer faltas de ortografia & Enlace

Si tiene alguna duda hacerlo saber a su docente para su mejor comprensién [JJ Archivo

TAREA 1: Teoria de la abiogé...
Documentos de Google

El origen de la vida -Teoria d... Crear

EE——
Video de YouTube 3 minutos
r———r

B Dpocumentos
Y A G : Presentaciones
7 3 ABIOGENESIS » EL ORIGEN... )
J' POBMl  Video de YouTube 6 minutos Hojas de célculo
] B9 Doibujos

2, Comentarios de la clase

Anadir un comentario de clase
Fuente: Google Classroom, 2022

Al desarrollar esta guia didactica para desarrollar el aprendizaje
significativo de los estudiantes de tercero de bachillerato de la Institucion
Educativa Fiscal Benito Juarez de la ciudad de Quito, se hace énfasis que los
recientes avances tecnoldgicos han cambiado el panorama educativo en los
altimos afios. La llegada de Internet, la pizarra interactiva, plataformas virtuales y
otras herramientas similares ha contribuido sin duda a transformar las estrategias

de ensefianza y las formas de aprendizaje.

Entre estas tecnologias en la educacién, ha habido un reciente interés por
la realidad aumentada que, a su manera, estd cambiando los métodos de
ensefianza. Cuando se utiliza adecuadamente, altera la relacion del alumno con el
contenido del aprendizaje, rompe los muros del aula y permite una mejor

comprension de elementos que antes eran dificiles de conceptualizar.

Por tal razon, el uso de la plataforma digital denominada Google Classroom,
formaré en los estudiantes un mayor interés por manejar las herramientas que en ella

se incluyen, acciones que contribuird la comunicacion escolar, donde pueden
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utilizarse para enviar informacion a los alumnos de forma individual; pueden
informarles de los nuevos horarios, los diferentes foros, las diversas conferencias

y las actividades sociales de la institucion.

Sin embargo, para que los alumnos puedan interactuar con la aplicacion es
necesario que sean invitados a la clase, accion que se encarga el docente luego de
crear la tarea. De esta manera, el alumno con el codigo que el docente les otorgara
ingresaran a desarrollarla y enviarla en el tiempo establecido. Al mismo tiempo,
Classroom es una potente aplicacion que ayudara a impartir las clases, compartir
tareas y gestionar los dispositivos de los alumnos. Funciona tanto en entornos de

un alumno y un dispositivo para una clase compartida.

Link del aula MOOC

https://classroom.google.com/u/0/c/NTM20TI2MDUyYNTEz?hl=es

Usuario: Correo electrénico
Contrasefa: gkfk2ff

Validacion de los usuarios

Dentro de los retos que enfrenta la sociedad en donde la mayoria de estudiantes
manejan con frecuencia los medios digitales mediante la utilizacién del internet, el
Smartphone y la computadora, se ha determinado la relevancia que tienen las TIC
para nuestra vida, para ello se ha realizo la propuesta de la implementacion de
Google Classroom para el desarrollo del aprendizaje significativo de los

estudiantes de la Institucién Educativa Fiscal “Benito Juarez”.

La educacidn virtual, es una forma de aprendizaje diferente e innovador, por
lo tanto, los estudiantes deben emplear diversas herramientas tecnoldgicas y en el
caso de Google Classroom se necesita de un correo de Gmail para socializar a los

estudiantes la invitacion para unirse a la clase y posterior desarrollo de actividades.
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https://classroom.google.com/u/0/c/NTM2OTI2MDUyNTEz?hl=es

Para la evaluacion de la funcionalidad del Google Classroom de la
asignatura de Biologia, se empled una rdbrica. En la misma se solicitd la

valoracién de la pagina en varios &mbitos que se detallan a continuacion.

Tabla 33

Validacién del Classroom por usuarios

Categoria Indicador Sl

Acceso Se accede con facilidad a la clase de

biologia del Classroom

Instrucciones | Las instrucciones son claras y precisas

Navegacion Es comprensible con el usuario y de

facil navegacion

Presentacién | La informacién se presenta de forma
ordenada, coherente y entendible para el

usuario.

Contenidos Se aborda temaéticas relacionadas con la

asignatura de Biologia del 3ro B.G.U.

Recursos Las presentaciones, videos, juegos,
talleres, etc. contienen informacién

relacionada a cada tematica

Tareas Las actividades planteadas refuerzan los
conocimientos y mejorar los

aprendizajes.

Foro Permite la participacion activa y

colaborativa

Evaluacion Esta relacionada con la tematica
abordada en cada modulo, usa
formularios, Quizizz, Quizlet, Kahoot u

otras herramientas de evaluacion.
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Utilidad

Considera util la clase de biologia
del Classroom para reforzar sus

conocimientos.

Elaborado por: Doris Freire
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ANEXOS

Anexo No. 1 Resultados de encuestas aplicadas a estudiantes

item 1: ; Tu profesor emplea herramientas tecnoldgicas para el proceso de

ensefianza y aprendizaje?

Frecuencia Porcentaje

Porcentaje Porcentaje

valido Acumulado
Valido Nunca 1 0,63% 0,63 0,63
A veces 10 6,25% 6,25 6,88
Casi siempre 47 29,38% 29,38 36,25
Siempre 102 63,75% 63,75 100
Total 160 100% 100
ITEM1
m Nunca
B Aveces
Casi siempre
Siempre

ftem 2: ¢ Tu profesor utiliza alguna plataforma educativa para le procesos de

ensefianza y aprendizaje?

Frecuencia Porcentaje

Porcentaje Porcentaje

valido Acumulado
Valido Nunca 7 4,38% 4,38 4,38
A veces 95 59,38% 59,38 63,75
Casi siempre 40 25,00% 25,00 88,75
Siempre 18 11,25% 11,25 100
Total 160 100% 100
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ITEM 2

¥ Nunca
B Aveces
1 Casi siempre

% Siempre

item 3: ¢ Durante las clases intercambian ideas con tus compafieros mediante el uso de

redes sociales, foros de discusion, videos conferencias (teams), entre otros?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido Acumulado
Valido Nunca 7 4,38% 4,38 4,38
A veces 19 11,88% 11,88 16,25
Casi siempre 90 56,25% 56,25 72,50
Siempre 44 27,50% 27,50 100
Total 160 100% 100
ITEM 3
M Nunca
m Aveces

m Casi siempre

w Siempre
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item 4: ¢ Tu profesor acompafia con interaccion oral en situaciones de expresion

creativa, utilizando recursos audiovisuales?

Frecuenci Porcentaj Porcentaj Porcentaje
L. Acumulad
a e e valido
Valido Nunca 0 0% 0 0
A veces 17 10,63% 10,63 10,63
Casi siempre 20 12,50% 12,50 23,13
Siempre 123 76,88% 76,88 100
Total 160 100% 100
ITEM4
011%
12% M Nunca
5 Aveces
Casi siempre
4
Siempre

item 5: ¢ El docente aplica en sus clases evaluaciones digitales mediante el uso de

herramientas digitales como Kahoot, Quizizz, Quizlet u otros?

Frecuenci Porcentaj Porcentaj Porcentaje
. Acumulad
a e e valido
Vélido Nunca 0 0% 0 0

A veces 23 14,38% 14,38 14,38

Casi siempre 99 61,88% 61,88 76,25

Siempre 38 23,75% 23,75 100

Total 160 100% 100
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® Nunca
m Aveces
m Casi siempre

o Siempre

item 6: ¢El docente utiliza herramientas digitales de presentacién como Canva,
Genially, Powtoom, para que ustedes aprendan?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido Acumulado
Vélido Nunca 1 0,63% 0,63 0,63
A veces 21 13,13% 13,13 13,75
Casi siempre 97 60,63% 60,63 74,38
Siempre 41 25,63% 25,63 100
Total 160 100% 100
® Nunca
u Aveces

W Casi siempre

I Siempre
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item 7: ;Consideras que los recursos interactivos fundamentados en los juegos

digitales te facilitan la forma de ensefianza?

Frecuencia Porcentaje

Porcentaje Porcentaje

valido Acumulado
Valido Nunca 3 1,88% 1,88 1,88
A veces 91 56,88% 56,88 58,75
Casi siempre 49 30,63% 30,63 89,38
Siempre 17 10,63% 10,63 100
Total 160 100% 100
ITEM7
B Nunca
W Aveces
m Casi siempre
Siempre

item 8: ;Durante las clases se promueve el dialogo e interaccion entre docente y

estudiantes?

Frecuencia Porcentaje

Porcentaje Porcentaje

valido Acumulado
Valido Nunca 0 0% 0 0
A veces 8 5,00% 5,00 5
Casi siempre 48 30,00% 30,00 35
Siempre 104 65,00% 65,00 100
Total 160 100% 100
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ITEM 8

® Nunca
B Aveces
W Casi siempre

i Siempre

item 9: ¢ Crees que las condiciones ambientales organizadas en el aula de clase

favorecen al aprendizaje?

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje _ ..
valido Acumulado
Vaélido Nunca 0 0% 0 0
A veces 3 1,88% 1,88 1,88
Casi siempre 109 68,13% 68,13 70,00
Siempre 48 30,00% 30,00 100
Total 160 100% 100
ITEM9
® Nunca
W Aveces

= Casi siempre

1 Siempre
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item 10: ¢ Crees que ha desarrollado nuevas habilidades desde que utilizas

recursos digitales interactivos?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje

valido Acumulado
Valido Nunca 0 0% 0 0
A veces 10 6,25% 6,25 6,25
Casi siempre 120 75,00% 75,00 81,25
Siempre 30 18,75% 18,75 100
Total 160 100% 100
ITEM 10
Nunca
M Aveces
Casi siempre

Siempre

item 11: ¢ Crees que los recursos interactivos te mantienen motivado?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje

valido Acumulado
Valido Nunca 0 0% 0 0
A veces 10 6,25% 6,25 6,25
Casi siempre 125 78,13% 78,13 84,38
Siempre 25 15,63% 15,63 100
Total 160 100% 100
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ITEM11

¥ Nunca
B Aveces
u Casi siempre

1 Siempre

12: ;Eres responsable de tu aprendizaje?

Frecuencia Porcentaje \F/’gllggt(a)ntaje Z?:Lﬁmg{jeo
Valido Nunca 0 0% 0 0
A veces 5 3,13% 3,13 3,13
Casi siempre 88 55% 55,00 58,13
Siempre 67 41,88% 41,88 100
Total 160 100% 100
ITEM 12
® Nunca
B Aveces

1 Casi siempre

1 Siempre
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ftem 13: ¢ El docente utiliza métodos interactivos como la gamificacion para el

desarrollo de las clases de biologia?

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
valido Acumulado
Valido Nunca 14 8,75% 8,75 8,75
A veces 64 40,00% 40,00 48,75
Casi siempre 48 30,00% 30,00 78,75
Siempre 34 21,25% 21,25 100
Total 160 100% 100
ITEM 13
9% ® Nunca
e B Aveces

kY,

@

m Casi siempre

Siempre

item 14: ¢ Durante la clase, el docente desarrolla proyectos con ustedes?

Frecuencia Porcentaje \Ijglrigt(a)ntaje Zzzﬁﬂtlzj;jeo
Valido Nunca 0 0% 0 0
A veces 40 25,00% 25 25,0
Casi siempre 107 66,88% 66,388 91,9
Siempre 13 8,13% 8,13 100
Total 160 100% 100
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ITEM 14

B Nunca
W Aveces
1 Casi siempre

1 Siempre

item 15: ¢En el desarrollo de las actividades de ensefianza transmitidas por el
docente, usted asume un rol protagénico y autonomo?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje

valido Acumulado
Valido Nunca 8 5% 5 5%
A veces 23 14,38% 14,38 19,38
Casi siempre 89 55,63% 55,63 75
Siempre 40 25,00% 25 100
Total 160 100,00% 100
ITEM 15
® Nunca
M Aveces

™ Casi siempre

I Siempre
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ftem 16: ¢Usted durante las clases trabaja de forma grupal con diferentes actividades o

ejercicios te ayuda a resolver problemas de forma cooperativa?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido Acumulado
Valido Nunca 5 3,13% 3,13 3,13
A veces 48 30,00% 30,00 33,13
Casi siempre 71 44,38% 44,38 77,50
Siempre 36 22,50% 22,50 100
Total 160 100% 100
ITEM 16
B Nunca
B Aveces
Casi siempre

y Siempre

ftem 17: ¢ Considera usted que la inestabilidad emocional afecta tu proceso de

ensefianza y aprendizaje?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje

valido Acumulado
Valido Nunca 0 0% 0 0
A veces 19 11,88% 11,88 11,88
Casi siempre 29 18,13% 18,13 30,00
Siempre 112 70,00% 70,00 100
Total 160 100% 100
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ITEM 17

B Nunca

B Aveces

= m Casi siempre

-
& Siempre

Item 18: Cree usted que los quienes presentan dificultades psicoldgicas

desarrollan un aprendizaje adecuando a la par de los demas compafieros.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje

valido Acumulado
Vaélido Nunca 35 21,88% 21,88 22
A veces 80 50,00% 50,00 72
Casi
siempre 41 25,63% 25,63 98
Siempre 4 2,50% 2,50 100
160 100% 100 100
ITEM 18
® Nunca
B Aveces

W Casi siempre

i Siempre
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item 19: Considera usted que el entorno familiar influye en el aprendizaje.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje _ .
valido Acumulado
Valido Nunca 0 0% 0 0
A veces 4 2,50% 2,50 3
Casi siempre 22 13,75% 13,75 16
Siempre 134 83,75% 83,75 100
Total 160 100% 100
ITEM 19
® Nunca
Aveces
Casi siempre
Siempre

item 20: ¢ Crees que el ambiente de la institucion es amigable y da confianza?

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje ..
valido Acumulado
Valido Nunca 0 0% 0 0,00
A veces 23 14,38% 14,38 14,38
Casi siempre 109 68,13% 68,13 82,50
Siempre 28 17,50% 17,50 100
Total 160 100% 100
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ITEM 20

B Nunca
B Aveces
m Casi siempre

m Siempre

item 21: Tu profesor es la guia que direcciona el aprendizaje, promoviendo la

autonomia educativa.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje _ _|.
valido Acumulado
Valido Nunca 0 0% 0 0
A veces 0 0% 0 0
Casi siempre 35 21,88% 21,88 21,88
Siempre 125 78,13% 78,13 100
Total 160 100% 100
ITEM 21
® Nunca
W Aveces
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item 22: Considera usted que si no cumplen sus obligaciones educativas presenta
dificultades al momento de aprender la asignatura de biologia.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje

valido Acumulado
Valido Nunca 0 0% 0 0

A veces 13 8,13% 8,13 8,13

Casi siempre 108 67,50% 67,50 75,63
Siempre 39 24.38% 24,38 100

Total 160 100, % 100

ITEM 22
® Nunca

M Aveces

Casi siempre

Siempre
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Anexo No. 2 Tabla de triangulacion para conclusiones y recomendaciones

Principales resultados que aportan al objetivo

Objetivos Dimensiones Encuesta a Encuesta a Fundamentacion Conclusiones
especificos docentes estudiantes teorica

Disefiar unag  Tecnologia Laimplementacion | En  base a  logla tecnologia se| Laeducaciony las
propuesta educativa de tecnologias es| resultados de lalpuede  consideran Tecnologias han
educativa que importante para los | encuesta  realizadal| como el avance| tenido un grarn
promueva & docentes, la mayoria de los| mé&s notorio de la impacto para e
implementacion de especialmente estudiantes afirman | sociedad del siglol proceso educativo
las estrategiag cuando estas| que siempre  susf XX y XXI| tomando en cuenta
didacticas promueven la| docentes  emplean| marcando un| que existe una gran
virtuales, mediante interaccion herramientas cambio variedad de
la utilizacion de educativa, una de| tecnoldgicas en el trascendental sobre | herramientas
diversas las herramientas| proceso del todo en el ambitol tecnoldgicas que el
herramientas que han utilizado| ensefianza educativo, ya quel docente pueds
tecnologicas, que son los Moodle of aprendizaje. Estose |la mayoria del implementar  parg
favorezcan al plataformas puede dar gracias a | sociedades del| fortalecer las
desarrollo del educativas. las herramientas| mundo se| ensefianzas
aprendizaje 1,2 que  posee la| encuentran transmitidas,
significativo de la institucion. totalmente volviéndolo en un




asignatura de 1,2 digitalizadas por la | intermediario y
Biologia en log vertiginosa facilitador del
estudiantes de evolucién aprendizaje del
tercero de tecnologica y por| estudiante.
bachillerato en la el incrementoj
Institucion exponencial en los
Educativa  Benito niveles de
Juarez. informacion

generada y

difundida a través

de las TIC.
Explicar lal Sociedad del Es frecuente el uso | Los estudiantes| La sociedad dell El presente siglo el
importancia  que| conocimiento de algun medio de | sefialan que en el| conocimiento se| conocimiento es el
tiene la  didéctica comunicacion proceso def relaciona eje central de la
virtual  aplicada 4 virtual por parte de | ensefianza directamente con la | creacion,
la asignatura de los docentes,| aprendizaje a veces [socio-informacion | innovacion y
biologia en el especialmente los docenteq digital la cual estd | desarrollo
aprendizaje de los durante la| utilizan algunal inmersa en lag cientifico y
estudiantes tercero pandemia que se| plataforma tecnologias de 1g tecnoldgico,
de bachillerato hizo uso de la| educativa en las que [ informacion y  la permitiendo una
Institucion herramienta de| ellos puedan| comunicacion, extensa y  mejor




Educativa  Benito videoconferencia interactuar. Esto se | puesto que| tecnologia para que
Juarez. Zoom para cuando |dio  especialmente| mediante el uso de | los seres humanos
es necesario| durante la pandemia | los mediog colaboren entre si 'y

informar algun| en la que se hizo uso| virtuales lo§ puedan desempefiar

particular, por lo| de herramientas| estudiantes del un rol valioso en la

general utilizan| como Moodle  of cualquier parte del | construccion del
WhatsApp. Classroom (3). mundo pueden| conocimiento vy la
3) adquirir solucion de
conocimientos problemas que
inmediatamente  y| afectan a la

de forma ludica. humanidad y a su

entorno natural.

Determinar lal El docente y la | Los docentes hacen | De acuerdo a  los| La educacion| Las estrategias
incidencia de tiene | didactica virtual uso de  diverso| resultados de la|virtual ha pasado| didacticas virtuales
las estrategias material encuesta se[ de ser un proceso cada vez son mas
didacticas audiovisual esto no | concluye que log de ensefianza interactivas y
virtuales en el es nuevo, puey estudiantes afirman| aprendizaje utilizadas por los
desarrollo del desde algunas| que casi  siempre| conocido por una | docentes, estas

aprendizaje

significativo de |4

décadas a tras los

videos han sido un

socializan ideas o

interactian con log

minoria a

convertirse en |q

permiten compartir

informacion y




asignatura de recurso importante | deméas comparieros, [nueva  modalidad promover el
biologia. en la ensefianza que | especialmente de todos  log autoaprendizaje de
imparten log cuando se realizan| centros de estudio, | los estudiantes,
maestros (4). trabajos en grupo,|por tal razén, ed pues cuando los
también  existe unal fundamental educandos generan
socializacion al innovar log autonomia se pude
través del uso de|procesos desarrollar con
redes sociales,| metodoldgicos mayor eficacia el
videos conferencial aplicadas a una aprendizaje
etc. (4). educacion en linea | significativo.
y promover
modelos
académicos que se
relacionen a las
nuevas formas de
ensefianza virtual.
Explicar lal Modelos En la actualidad las | Los estudiantes| Actualmente consideran
importancia  que| innovadores para | evaluaciones consideran que sus | existen gran| oportuno
tiene la didactica la didactica virtual | digitales se  han| maestros por  lo| variedad del implementar
virtual aplicada a convertido en un| general siempre| métodos activos, lo | procesos
la asignatura de recurso utilizado| acompafian con| cual constituye un | innovadores en la




biologia en el
aprendizaje de los
estudiantes tercero
de bachillerato
Institucion

Educativa Benito

Juarez.

por la mayoria de
los docentes
encuestados, pues
sintetizan la labor
del maestroy a la
vez generan interés
en el alumnado. De
la misma manera
para exponer las
clases en ocasiones
usan
presentaciones
digitales alboradas
en Genially Canva,
etc. La mayoria de
docentes
consideran que los
recursos digitales
facilitan las
ensefianzas

transmitidas y son

interaccion oral a
los estudiantes en
situaciones de
expresion creativa o
en alguna propuesta
que tiendan a
desarrollar. En este
caso el dialogo entre
docente y

estudiante es
primordial en la
educacion.

Para el proceso de
evaluacion los
estudiantes
consideran que sus
maestros utilizan
para las
evaluaciones
herramientas

digitales

punto favorable
para el docente, ya
gue mediante ellos
puede innovar su
clase y generar
aprendizajes
significativos,
ademas que se
pueden adaptar a la

didactica virtual.

asignatura de
biologia, ya que
esto permite que las
clases sean
entretenidas de
manera que estas no
se vuelvan
mondtonas,
considerando que
existe una infinidad
de recursos
tecnologicos y
siempre se puede
descubrir nuevos y

utilizarlos para asi

hacer mas
recreativas las
clases,




los principales| especialmente la de
aliados en estaera | Quizizz. De la
digital (5, 6, 7). misma manera
algunos docentes
utilizan
herramientas
digitales de
presentacion como
Canva, Genially,
etc. Todas estas
herramientas son un
aliado  del docente,
pues facilita la
ensefianza (5, 6, 7).
Interpretar el nivel | Teorias Duran el proceso| Los estudiantes| Los modelog Los docentes vy
de aceptacion que| pedagogicas educativo eg indican en  gran|aplicables a la| estudiantes
presentan lag fundamental la| medida que se| teoria motivacional | consideran que las
estrategias comunicacion  por| promueve elf son lag teorias  educativas
didacticas lo que esto debe ser | dialogo e| metodologias que se implemente
virtuales para el llevado de forma| interaccién entre[ activas como el deben fomentar la
desarrollo del apropiada, docente y| aprendizaje interaccion, la




aprendizaje

significativo.

mediante una
interaccion
enmarca en el
respeto. Para que la
comunicacion
fluya es
fundamental ~ que
exista un ambiente
fundamentado  en
valores sociales.
Para promover de
mejor manera este
proceso de
interaccion es
importante  utilizar
herramientas
tecnoldgicas, ya
que estas generan
mayor interés en el
alumnado (8, 9,
10).

estudiantes, ademas
sefialan que  las
condiciones
ambientales
organizadas en el
aula casi  siempre
favorecen el
aprendizaje, y esto
tiene a  mejorar
cuando de por
medio esta el uso de
la tecnologia lo cual
contribuye
significativamente
a mejorar la
interaccion 'y el
aprendizaje (8, 9,
10).

cooperativo, el
aprendizaje

servicio, las
inteligencias
maultiples, entre

otros; ademas del

involucramiento
activo
participativo
alumnoen

formacion.

Y|
del

Su

comunicacion,
deben promover el
desarrollo personal
y colectivo del
individuo. En este
contexto el
educador durante la
formacion del
estudiante; debera
implementar el
enfoque
pedagdgico  mas
adecuado y que
tenga relacién con
la diversidad vy
necesidades

educativas del

grupo




Interpretar el nivel | Modelo de | Cuando se| Los estudiantes| La educacion| El aporte que las

de aceptacion que | aprendizaje implementa  en el| sefialan que se| compone unf tecnologias
presentan las significativo proceso educativo| sienten  motivadog proceso de| educativas han
estrategias recursos cuando sus| ensefianza- tenido en el proceso
didacticas interactivos se| maestras  emplean| aprendizaje en  ell muy significativo,
virtuales para el genera interés  en| recursos cual el desarrollo| pues en la encuesta
desarrollo del los estudiantes, por | interactivos, pues el | cognitivo, socio| realizada se
aprendizaje lo tanto, ey trabajo dejade ser|afectivoy ético son | demostré que para
significativo. fundamental ~ que[ mon6tono 'y se| los factoreg la gran mayoria de
los docentes hagan | convierte en unal primordiales que se | encuestados las

uso de las diversas | nueva forma  de|deben alcanzar en| TIC son un factor
herramientas, aprender.  Cuando| el individuo por tal | importante en el
especialmente  de| de por medio esta el | razon este proceso | aprendizaje

aquellas que| trabajo en equipoy |debe contar  con| significativo de los

generan autonomia | la implementacion |una  metodologig estudiantes,  pues

educativa, ya que|de recursos{ adecuada, la  cuall mediante ellas se
es una forma de| tecnoldgicos log permita generar un | promueve  mayor
fomentar mayor| estudiantes  suelen| aprendizaje autonomia y
responsabilidad en | volverse mag significativo. compromiso al
el alumnado (11,| autbnomos Vi momento de que oS

12). responsables de su alumnos  realizan




aprendizaje
12).

(11,

las

académicas.

actividades

Explicar

importancia

tiene la

virtual

la asignatura

biologia

aprendizaje de los

estudiantes tercero

de
Institucion
Educativa

Juarez.

aplicada 4

bachillerato

13
que

didactical

de

en el

Benito)

Innovacién

educativa

Un
importante para
innovacion es
gamificacion,

donde se apren

mediante el juego,

recurso,

la

la

de

a pesar de que es un

gran recurso, no es

utilizado por
mayoria
educadores (13).

la
de

No es tan frecuente
el uso de métodos
interactivos como la
gamificacion, por lo
que los estudiantes

demandan
de

estrategias,

mayor
uso estas
pues
son consideradas
como interesantes y

atractivas, ademas
un

de

que permiten
mejor proceso

aprendizaje (13).

Para la
construccion del
aprendizaje
significativo el
entorno

sociocultural en el

cual se desarrolla
el ser humano
juega un  papel
importante, pues
modela su
aprendizaje Y
personalidad, ya

que el individuo no
se encuentra en si

mismo, sino en sus
relaciones sociales,

en la interaccion,

Para la mayoria
estudiantes
docentes

encuestados,

de
y

la

educaciéon a través

de la innovacion y

el implemento
las tecnologias
tenido
importancia en
proceso
puesto que
han sido las
ayudado a que
clases
interactivas
dinamicas,

que uno de

de
ha
gran

Su

educativo,

estas
que
las

sean

y

ademas

los




comunicacion y

beneficios es que la

actividad busqueda de
colectiva. informacion es
inmediata, y
cualquier duda que
exista la  puede
indagar y encontrar
en ese preciso
momento.
Explicar lal Estrategias En la actualidad] Un método que ha |Las estrategiag Las estrategias
importancia  quel metodoldgicas existe variedad de| sido utilizado| metodoldgicas son| metodoldgicas que
tiene la didéctica estrategias frecuentemente con [un conjunto  de| implemente el
virtual aplicada a metodoldgicas que| os estudiantes es el | procedimientos docente son un
la asignatura de deben serf ABP o aprendizaje| que le sirven  all ambito importante
biologia en el implementadas por | por proyectos, ante |docente como guia | que influyen en el
aprendizaje de los los docentes. Ung ello los alumnog para el proceso de | proceso de
estudiantes tercero de los métodos mas | consideran ensefianza ensefianza y

de

Institucion

bachillerato

utilizadas es el
aprendizaje por

proyectos, en la

oportuna esta nueva
forma de

ensefianza, pues les

aprendizaje, estas
permiten el

desarrollo de

aprendizaje, por tal

razon las

estrategias




Educativa Benito cual los estudiantes | permite asumir un destrezas, implementadas en
Juérez. asumen un  rol rol mas auténoma habilidades, la Institucion
protagénico. Otrol al momento  de conocimientos y| “Benito  Juarez”
método importante| llevar a cabo lag aptitudes en  los| deben responder a
es el  aprendizaje| actividades estudiantes. las necesidades y
cooperativo, que| educativas. capacidades de los
genera solidaridad Es importante estudiantes, es
y trabajo en equipo | mencionar la decira larealidad
entre log importancia que educativa.
estudiantes parg tiene el trabajo en
alcanzar objetivos | equipo, aunque log
y solucionar | estudiantes
problemas (14, 15, [consideran que sus
16).maestrosno
promueven con
frecuencia esta
forma de trabajo
escolar (14, 15, 16).
Determinar la| Condiciones En el proceso| Los estudiantes | El aprendizajel En el presente
incidencia de tiene| externas e internas | educativo hay| consideran que la | inducido se| trabajo se evidencio
las estrategias| de aprendizaje. aspectos que| inestabilidad presenta dos tipos| la  existencia de




didacticas
virtuales en el
desarrollo del
aprendizaje
significativo de la
asignatura de

biologia.

influyen de forma
positiva 0 negativa,
en este caso la

inestabilidad
emocional que
tienen los

estudiantes debido
a problemas
familiares es un
factor que afecta a
la  mayoria  de
docentes.

En ocasiones
algunos estudiantes
pueden tener
problemas

psicoldgicos  que
conllevan a
necesidades

educativas

especiales, ante

emocional, los
problemas

familiares o alguna

afectacion
psicoldgica influye
en el proceso

educativo, pues en
vez de estar atentos
a clase su mente
esta dispersa,
desconcentrada lo
que impide
comprender

determinados

contenidos. Es
importan que  log

docentes sean ese

apoyo para  sus
estudiantes, les
brinden  confianza

pues sumado  al

de condiciones que
influyen en el
aprendizaje del
individuo, estas
son condiciones
internas
(bioldgicas,
psicoldgicas,
afectivas
cognitivas) y
externas
(proximales,
distales), ambos
condicionantes han
generado
afectaciones en el
ambito educativo,
para  comprender
de mejor manera

esta situacion  se

factores externo e
internos que
influyen en el
aprendizaje de los
estudiantes, en este
aspecto el principal
factor externo de
influencia es la
interaccion
familiar. Mientras
que el principal
factor interno es las
necesidades
educativas
especiales, en este
caso si los alumnos
no son tratados
adecuadamente
pueden  presentar
dificultades  que

afecten




ello los docentes| dialogo y a lajanalizara cada una | negativamente  su

tienen la] empatia se puede| de ellas. aprendizaje.

responsabilidad de| llegar a comprender

direccionar al ser humano vy

correctamente la| motivarlo a seguir

educacion de estos | (17, 18, 19, 20).

alumnos.

Es importante que

el ambiente se

promueva en

espacios de

amistad y

confianza

institucional, pues

esto favorece una

convivencia

armoniosa (17, 18,

19, 20).
Determinar lal Ventajas y| La utilizacion del| Los aspectog Para generar | Los estudiantes ven
incidencia de tiene| desventajas dell aprendizaje positivos  en la| aprendizajes en sus maestros esa
las estrategiag significativo ha| generacion de| significativos los |guia  que les




didacticas
virtuales en el
desarrollo

aprendizaje

del

significativo de la

asignatura

biologia.

de

aprendizaje

significativo.

sido evidente desde

su concepcion,
pero no se puede
decir que  todo
intento de

aprendizaje
significativo es
positivo, pues sin

las condiciones y

estrategias

adecuadas, el wuso
de esta
metodologia no

cumplira con el

objetivo deseado.

aprendizajes
significativos
radican en que la
aplicacion de las
metodologias
activas conlleva un
proceso en el cual el
docente debe dejar
de lado la educacion
tradicional y
proceder a construir
una educacion
innovadora,
participativa,
interdisciplinaria y
significativa
apoyandose en el
uso de herramientas
tecnologicas,
socioculturales e

investigativas.

docentes
encuestados
consideran que
deben  ser log
mediadores del
aprendizaje,

quienes

direccionan y

guian, pues de esta

manera se
establece F
autonomia que es
un factor

primordial para el

aprendizaje
significativo.

Una de las
dificultades 0

desventaja que se
puede evidenciar al

momento de

direcciona a
alcanzar sus
objetivos. Ademas,
son conscientes de
que deben cumplir
con sus
responsabilidades
educativas con el
fin de alcanzar los
propdsitos que se
han establecido.

Es importante
mencionar que los
estudiantes
comprenden la
del

esfuerzo y de ser

importancia

responsables, pero
también son
criticos al momento

de mencionar que




generar
aprendizajes
significativos  es
cuando los
estudiantes no son
responsables con
sus actividades
académicas, pues
dificulta el proceso
que se debe llevar a
cabo y limita las
oportunidades de
que  desarrollen
mejores
conocimientos,
destrezas 0
competencias
académicas y
personales (21,

22).

es necesario
transformar las
formas de
ensefianza que

llevan a cabo sus
maestros (21, 22).




Anexo No. 3 Validacion de los expertos

Quito, 25 de mayo de 2022

Silva Mauricio
M. Sc.

Presente.

De mis consideraciones:

Conocedor de su alta capacidad profesional me permito solicitarle, muy
comedidamente, su valiosa colaboracion en la validacién de los instrumentos a utilizarse en

la recoleccion de datos sobre el tema:

LA DIDACTICA VIRTUAL PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN LA ASIGNATURA DE BIOLOGIA.

Agradeceré seguir las instrucciones que se detallan a continuacién; para lo cual se
adjunta los objetivos, preguntas directrices, Matriz de Operacionalizacion de variables, el
instrumento y las tablas de validacion.

Aprovecho la oportunidad para reiterarle el testimonio de mi mas distinguida

consideracion.

Atentamente,
orrs rzﬁac."/
7<=

Doris Paulina Freire Nieto
Cl: 171725399-9



OBJETIVOS

Objetivo General

Desarrollar estrategias didacticas virtuales para un aprendizaje significativo en la
asignatura de Biologia en los estudiantes de tercero de bachillerato en la Institucion Educativa
Benito Juarez.

Objetivos Especificos

» Especificar el nivel de aprendizaje significativo de los estudiantes tercero de
bachillerato de la Institucion Educativa Benito Juarez.

« Analizar la incidencia de las estrategias didacticas virtuales en el aprendizaje de la
asignatura de biologia.

» Disefiar una guia didactica para el desarrollo y fortalecimiento de las estrategias

didacticas virtuales para aprendizaje significativo



Estrategias

didacticas virtuales

Segun, Flores et
al. (2017) las tecnologias
aplicadas a la educacion
han desarrollo la
capacidad estudiantil, ya
que los estudiantes se
integran en comunidades
de aprendizaje a través de
la investigacion e
innovacion adquiriendo
nuevos conocimientos y
desarrollan nuevas

formas de ver el mundo

Tecnologia

educativa

Sociedad del

conocimiento

El docente y la
didactica

virtual

Herramientas

tecnologicas

Plataforma

educativa

Tecnologias de
la informacién

y
comunicacion

Metodologia e-

Learning

OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Usted emplea herramientas tecnoldgicas para el
proceso de ensefianza y aprendizaje Encuesta
Usted utiliza alguna plataforma educativa para le

procesos de ensefianza y aprendizaje.

Durante sus clases el estudiante intercambia ideas
con sus compafieros y docentes mediante el uso de
redes sociales, foros de discusién, videos

conferencias(teams), entre otros.

Usted acomparia la interaccion oral en situaciones
de expresion creativa, utilizando recursos

audiovisuales.

Cuestionari



ante las distintas
problemaéticas que se
desenvuelven en los
diferentes espectros
culturales, sociales vy
econémicos  que  se
despliegan en las
diferentes regiones del

mundo.

Aprendizaje

significativo de

asignatura de
biologia.
El aprendizaje

significativo es un

Modelos
innovadores
para la
didactica

virtual

Teorias

la pedagdgicas

Recursos de
evaluacion
digital
Presentaciones
digitales
innovadoras

Gamificacion

Constructivismo

Cognitivismo

OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Usted aplica en sus clases evaluaciones digitales
mediante el uso de herramientas digitales como
Kahoot, Quizizz, Quizlet u otros.

Usted utiliza herramientas digitales de presentacion
como Canva, Genially, Powtoom, para que los
estudiantes aprendan.

Considera usted que los recursos interactivos
fundamentados en los juegos digitales le facilitan la

forma de ensefianza.

Durante sus clases se Encuesta

promueve el didlogo e
interaccion entre docente y

estudiantes.

Las condiciones
ambientales  organizadas

en el aula de clase

Cuestionario



aprendizaje con
sentido. Basicamente

esta referido a utilizar

los conocimientos
previos del alumno
para  construir un

nuevo aprendizaje. El
profesor se convierte
solo en el mediador
entre los
conocimientos y los
alumnos, los alumnos
participan en lo que
aprenden; pero para
lograr la participacion
del alumno se deben

crear estrategias que
permitan que el

alumno se halle

OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Conectivismo

Modelo de Motivacion
aprendizaje
significativo

Autonomia

Innovacién educativa | Metodologias activas

favorecen al  aprendizaje

en sus estudiantes.

Los estudiantes
han desarrollado  nuevas
habilidades desde que
utiliza recursos  digitales
interactivos.

Los recursos

interactivos les mantienen
motivados a sus
estudiantes.

Los estudiantes son
responsables de su

aprendizaje.

Utiliza métodos
interactivos como la
gamificacion para el

desarrollo de las clases de

biologia.



OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

dispuesto y motivado Aprendizaje Durante la clase,
para aprender. (Soria por proyectos usted desarrolla proyectos
et al. 2006). Estrategias con sus estudiantes.
metodoldgicas Aula inversa En el desarrollo de
las actividades de

ensefianza transmitidas sus
estudiantes asumen un rol
protagdnico y autonomo.

Aprendizaje Trabajar de forma

cooperativo grupal  con diferentes
actividades o ejercicios
ayuda a sus estudiantes a
resolver problemas de
forma cooperativa

Considera usted

Condiciones Emocionales que la inestabilidad
externas e internas de emocional  afecta el
aprendizaje proceso de ensefianza vy
aprendizaje de los

estudiantes.



OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Psicologicas Cree usted que los
estudiantes que presentan
dificultades  psicoldgicas
desarrollan un aprendizaje
adecuando a la par de los
demas alumnos.

Considera usted
Ambiente familiar que el entorno familiar
influye en el aprendizaje

de los estudiantes.

Contexto El ambiente de la

socioeducativo institucion es amigable 'y
da confianza a sus

estudiantes

Ventajas y Usted es la guia
desventajas del Docente mediador del | que direcciona el
aprendizaje aprendizaje aprendizaje de sus
significativo estudiantes  promoviendo

la autonomia educativa.



OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Habitos de estudio

Considera  usted
que los estudiantes que no
cumplen sus obligaciones
educativas tienen
dificultades al momento de
aprender la asignatura de

biologia.

Validado por

Cédula

Fecha

25-05-2022

Firma

1710241181

Mail

mauro.oiciruam@gmail.com




FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Cuestionario dirigido a

docentes, destinado a determinar la aplicacién de la programacidon de estrategias didacticas virtuales

utilizando la plataforma Moodle del sub nivel bachillerato.

Nombre del validador /a: M. Sc. Sofia Aguinsaca

Fecha: 09/06/22

OBJETIVO: Desarrollar estrategias didacticas virtuales para un aprendizaje

significativo en la asignatura de Biologia en los estudiantes de tercero de bachillerato en la

Institucion Educativa Benito Juarez del afo lectivo 2021-2022.

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento cuestionario con escala

de Likert. Llene la matriz siguiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso

en el contexto de la investigacion que se lleve a cabo.

£
Criterios a evaluar
Claridad | Presenta Libre de Lenguaje Mide la 6 receniandi el
en lg' coherencia | induccion a cultu.rglmente variable de modificas el il
ftem redaccion interna respuestas pertinente estudio
SI [ NO|[ SI | NO | SI NO SI NO [SI| NO SI NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
Criterios generales SI NO Observaciones
1. El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su X
llenado
2. La escala propuesta para medicion es clara y pertinente X
3. Los items permiten el logro de los objetivos de mvestigacion X
4. Los items estan distribuidos en forma l6gica y secuencial X
5. El nimero de items es suficiente para la investigacion X
Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio)
Aplicable No aplicable Rplaia attem?lendo ales
observaciones
Validado . . s 4ne PP,
T Sofia Aguinsaca Cédula 1714252168 Fecha 09/06/22
Firma Teléfono 0992576488 Mail sofiaaguinsaca@gmail com




Autorizacion para realizar la investigacion firmada.

Quii, 23 de mars 2003

SeMor
MSe. Gustavo Velesco
Rector de ba TE. “Reaite Jukrer™
Presente. -

Tnstitucion solicito de bs manera
e ot e o pvpeee o et fohde i carosd
PosgTado de In |iniversadad Indoamérca.
1 cunl mecesitn aplicar diferentes herramicnias para oblencr datos cvtadisticos de mucha
importancia para ta realizacide de mi proyecto de investigacion, el cual serén aplicados pars
un mimero especifico de ahumnos de diferentes cursos de tercero de bachillerao y docentes
de la asignatur de Biologia.

Tema de Trabajo de Tiulacién Aprobade
“LA DIDACTICA VIRTUAL PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZATE

SIGNIFICATIVO EN LA ASIGNATURA DEB
Conociendo su Isbor y las scividades que realiza, me dirijo a usted muy respetuosaments
mw-ﬁmymxnwm"‘wmmh
debidas gestiones pertinentes para poder seguir adelante en mi investigacion.
Sin otro asunto al que hacer referencia, me despido agradeciendo de antemano s

colaboracion
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