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RESUMEN EJECUTIVO
Este proyecto es la creacion de material audiovisual para el parque nacional de
Cuicocha que se encuentra ubicado en la ciudad de Cotacachi, aqui se detalla el
proceso de la creacion del material audiovisual, la planificacion detallada idea,
acercamientos directos, pre produccion, produccion y post produccién, todo acorde
a la metodologia de Michael Rabiger y Jorge Mutis, quienes detallan paso a paso la

produccion de contenido audiovisual.
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ABSTRACT

This project is the creation of audiovisual material for the Cuicocha National Park
which is located in the city of Cotacachi, here the process of creating the audiovisual
material, the detailed planning idea, direct approaches, pre-production, production
and post-production are detailed, all according to the methodology of Michael
Rabiger and Jorge Mutis, who detail the production of audiovisual content step by
step.
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Introduccion

Creacion de material audiovisual en el cual se logré ver el entorno del parque
nacional de Cuicocha, utilizando la metodologia de Michael Rabiger y Jorge Mutis
quienes detallan paso a paso los procesos de produccion audiovisual, en el primer
acercamiento directo se observo el parque nacional con la guia del Ing. Rafael Defas
el cual pudo exponer que es lo que vamos a encontrar en el parque ya que existe
una gran variedad tanto de flora como de fauna por lo cual conocer a detalle esto
ayudd en gran medida al proceso de investigacion, de igual manera nos detall6
como es el proceso de recepcion de visitantes y cual es la manera de llevar un
registro de ellos, ya que de una manera cuantitativa pueden obtener los datos de
visitantes que asisten al parque a lo largo del mes y del afio, en el parque nacional
existe un centro de interpretacion en el que se lograban exponer algunos datos
significativos acorde a la historia del lugar, el proceso de disefio y creacion de
material audiovisual se lo desarroll6 en base a la informacién obtenida en el parque
nacional. El proceso de produccion audiovisual se lo comienza a realizar acorde a
las metodologias antes mencionadas por lo tanto se comienza a realizar la pre
produccion, produccion y post produccion audiovisual en cada proceso existen
pasos diferentes a seguir por lo cual es de suma importancia seguir un orden

adecuado.

Lograr la creacion de dicho material genera un aporte tanto investigativo como
digital para el parque nacional de Cuicocha y asi lograr una difusion en medios
digitales para que el parque nacional sea identificado de una mejor manera tanto
en ambitos turisticos como para su preservacion natural, la creacion del material
audiovisual de igual manera se lo utilizara para que los nuevos visitantes del lugar
puedan tener una previa interaccion con el lugar en el centro de interpretacion con

la guia de los guardabosques.
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Capitulo 1

1. Antecedentes

En el Ecuador, se han realizado producciones audiovisuales de diferentes indoles,
en los cuales se encuentran cortos, largometrajes y documentales los cuales tienen

un valor histdrico a nivel nacional de mucha relevancia. Gonzales, V. (2010)

Se han elaborado, videos documentales sobre la fauna en el Ecuador en los cuales
se quiere sensibilizar a la audiencia para que puedan conocer el entorno y el medio
ambiente en los cuales se desenvuelven diferentes especies tal y como lo demuestra
el documental acerca del oso de anteojos que fue realizado por Paola Giacometti en
el 2013, da a conocer datos en especifico de dicha especie protegida, y se muestra
de una manera introspectiva el entorno en el que habita, para asi lograr una reflexion

acerca de la vida que nos rodea.

En la provincia de Cotopaxi se han desarrollado proyectos audiovisuales en el
aspecto documental sobre el parque nacional de Llanganates en el que se detalla la
base de produccion audiovisual al igual que la importancia de potencializar el
turismo, el proyecto fue realizado por Bernardo Chicaiza en el 2016, dicho
documental da a conocer tanto flora y fauna del parque nacional de Llanganates.

De igual manera existe en la ciudad de Pujili un proyecto audiovisual en el cual se
da a conocer el proceso de elaboracion de artesanias elaboradas con arcilla y barro,
dicho proyecto fue creado por Byron Guato & Amable Olmos en el 2016, en el
proyecto audiovisual se puede observar culturas y tradiciones que han prevalecido

en el tiempo.

En el parque nacional de Cuicocha existe un centro de interpretacion en el cual se
han propuesto estrategias de marketing para lograr una promocion y difusion de
dicho centro, Ana Pacari en el 2019, realiza un analisis foda para la investigacion
de estrategias que logre una reinversion y a su vez una sustentabilidad que cumpla

con las necesidades turisticas.



2. Planteamiento del Problema

Ecuador al poseer una variedad significativa tanto cultural como geografica se lo
considera como uno de los paises mas diversos en el mundo, en sus regiones se
pueden encontrar diversos tipos de flora y fauna al igual que grupos étnicos que
conservan toda cultura. En la zona de la sierra podremos encontrar al parque

nacional de Cuicocha que se encuentra ubicado en la ciudad de Cotacachi.

La visita de turistas tanto nacionales como extranjeros es notoria, pero al no poseer
una previa informacién antes de realizar su recorrido, se llega a tener una
comunicacion inadecuada con los visitantes, por tal motivo llegan a desconocer las

actividades que ofrece el lugar al igual que reglamentos que se deben seguir.

Se llega a tener un desconocimiento del perfil del turista, ya que al ingresar al
parque nacional se hace un registro de datos como numero de cedula, nimero
telefonico y desde donde los visitan, lo cual ayuda a una cuantificacion de visitantes

mas no se puede determinar un perfil en especifico que los llegue a identificar.

El centro de interpretacion del parque nacional, por motivos de la pandemia fue
decayendo, de manera significativa, dicho espacio estaba designado para brindar

una mejor informacion y experiencia a los visitantes que lleguen al parque nacional.

3. Justificacion

A medida que el tiempo ha ido avanzando, nueva tecnologia ha ido incrementando
de igual manera, esto ayudo a poder realizar un contenido audiovisual sobre el
parque nacional de Cuicocha, con el fin de dar a conocer ciertas reglas y

lineamientos que se deben seguir, tanto a turistas como a personas nativas del lugar.

Se realiz6 una observacién directa en el parque nacional en la cual se pudo constatar
gue al momento de ingresar al parque nacional no se realiza ningln tipo de
induccidn previa, para que los visitantes logren obtener una informacion adecuada

acorde a lo que podran visitar y las diferentes reglas que existe.



Se tomo la decision de crear material audiovisual que ayudara primero a conocer
mas sobre el parque nacional, ya gque al ser algo mucho mas visual las personas que
podran observar dicho contenido, ya que el parque cuenta con un area en donde los
guardabosques podréan dar a conocer el material y a su vez poder responder dudas

que las personas que puedan tener.

El material audiovisual creado sera utilizado tanto en el centro de interpretaciones
del parque al igual que un material complementario se lo difundira por medio de las
diferentes plataformas digitales, tales como YouTube, Facebook e Instagram, ya
que cada material audiovisual sera elaborado acorde a los formatos en los cuales se

vaya a transmitir.

4. Objetivos
4.1 General

Crear material audiovisual enfocado al turismo y la educacién en el Parque
Nacional de Cuicocha, Cotacachi, 2022.

4.2 Especificos
Investigar el entorno del parque nacional de Cuicocha, por medio de observacion
directa y un acercamiento con el director del parque nacional, para la comprension

de cdmo se maneja el entorno para la obtencién de informacion previa.

Desarrollar las fases de produccion audiovisual, mediante la metodologia de Jorge
Mutis y Michael Rabiger, para la difusion en diferentes medios digitales.

Validar el proyecto, por medio de expertos en disefio grafico y produccion
audiovisual.



Capitulo 2

Marco Teorico Referencial

1. Transmitir informacion

El cerebro es quien adquiere toda la informacién por medio de los sentidos, tales
como el olfato, gusto, tacto, oido y la vista segun estudios neurolégicos mas del
90% de informacion que se puede obtener es visual, el cerebro puede identificar y
analizar una imagen 50.000 veces mas rapido que un escrito, se ha logrado
comprobar que la informacién que se puede obtener por un medio visual, se logra

recordar mas que si fuera recibida verbalmente ( Pinilla, 2018).

Una produccién audiovisual en el género de documental segun Chicaiza Nelson,
expresa una realidad objetiva la cual se puede dar a conocer al publico ya que
pueden ser diferentes hechos tales como acontecimientos histéricos, fendmenos
naturales, incluso aspectos politicos, lo que se quiere conseguir es siempre

demostrar de una manera objetiva diferentes tipos de hechos.
1.1 Produccion audiovisual

Lo que se tiene por entendido es que existen varios procesos para lograr conseguir
una produccion audiovisual, Antezana, Carolina (2017) dice que se debe elegir
procesos técnicos y a su vez procesos humanos para lograr tener una buena
ejecucion de una idea, la idea debera contar con aspectos artisticos y a su vez
aspectos comunicacionales para asé lograr transmitir de la mejor manera una
realidad, por medio de imagen y sonido que se da por entendido como un contenido

audiovisual.
1.2 Etapas de una produccion audiovisual

Sanchez Antonio (2001), sefialé que “En toda produccidn cinematografica se
pueden distinguir tres fases fundamentales”, Pre produccion, Produccion y Post

produccion. Aunque autores como Leonardo Polverino productor argentino



también destaca la direccion de arte, fotografia y sonido, ya que cada uno de estos
trabajos tienen grupos de personas que de desempefian de tal manera que cada etapa
estd organizada para poder llegar a su objetivo en comdn la cual es una produccion

audiovisual de calidad (p.18).
1.2.1 Pre-Produccién

La pre produccion cuenta con un borrador, un plan de rodaje previo, al igual que
elegir un casting si fuera necesario, ya que depende de la produccion que se vaya
a realizar, identificar locaciones y posible musicalizacion, es la parte de la
produccion en la cual se podran planificar los recursos que se vayan a utilizar y
definir un orden para aprovechar cada tiempo que se tenga ya que eso también

influye en el presupuesto que se vaya a designar (Sanchez, 2001, p.18).
1.2.1.1 Laidea

Antes de poder elaborar un guion se deberia realizar una previa lluvia de ideas las
cuales se determinar en una reunion creativa, y asi lograr tener un proceso claro, ya
que sea una produccion cinematografica o publicitaria se deben mantener los
mismos pasos pre produccion, produccion, y post produccion, al generar la idea y
tenerla clara lo que se debe realizar es una adecuada planificacion en la cual se
desarrollaran los argumentos adecuados para la creacion del material, teniendo en
cuenta esto el desarrollo de un guion literario y técnico serd mucho mas facil de

elaborar.

Al momento de tener una idea clara y que el desarrollo del material audiovisual
salga de la mejor manera es importante también tener en mente como se va a realizar
y darle toques interesantes, mas que nada que sea posible elaborarlo ya que la idea

debe generar una buena expectativa (Antezana, 2017, p.30).



1.2.1.2 El Guion

La escritura del guion es uno de los pasos mas importantes para la creacion de un
material audiovisual ya que si algo no se encuentra escrito no estara en el escenario
de produccidn, el guion es una version en escrito de la produccion a realizarse, en
base al guion se determinara toda la produccion ya que de igual manera se debe
detallar cada acto a realizarse paso a paso, por lo cual existen dos tipos de guiones

el guion literario y el técnico lo cual estan de la mano en toda la produccion.

Un guion es de suma importancia en diferentes producciones, ya sea un documental,
un cortometraje o un reportaje ya que lo fundamental del guion es brindar un orden
en especifico al momento de la produccion ya que ayuda en la planificacion y
elaboracion del producto audiovisual y que eso pueda crear de la mejor manera el

mensaje que se quiere transmitir al pablico (Sanchez, 2011, p.11).
1.2.1.2.1 Guion Literario

El guion literario es la parte escrita, en el cual se encuentran una serie de
indicaciones las cuales detallan paso a paso la produccion audiovisual, aqui se
especifican las acciones que se van a desarrollar, podemos identificar locaciones al
igual que tiempos de dialogos méas no se describe nada con respecto a lo técnico

que se utilizard, dicho guion contiende el argumento en el cual se va a desarrollar.

Esto se crea en la etapa de pre produccion donde se convierte en una historia la cual
debera transmitir el mensaje de la manera méas clara posible, esta parte de la
creacion es una de las herramientas mas fundamentales ya que si esta bien
estructurado podrd dar a nacer un muy buen contenido audiovisual (Chicaiza,
2015).

1.2.1.2.2 Guion Técnico

Es la descripcion de los planos, una representacion de los espacios, posiciones y
lugares en donde se ubicara la camara y asi evaluar de igual manera la trama que se
le ira dando al proyecto, este guion se lo realiza partiendo de una base la cual es el

guion literario, es una de las herramientas fundamentales que siempre se debe tomar



en cuenta ya que describe absolutamente todo lo técnico tales como, las tomas que
se realizaran, escenas, planos, acciones, composiciones e incluso los efectos de

sonido y el tiempo que durara (Fernandez, 2005).
1.2.2 La Produccion

Cuando acaba el proceso de pre produccion, este es el paso en el cual se reflejard
que todo el proceso previo fue realizado de la manera méas adecuada, haber pasado
por un proceso intelectual en la planificacion del proyecto, en este proceso se
aplicaran todos los procesos técnicos y se determinaran que elementos se van a
necesitar, ya sean camaras, luces, micréfonos etc. Dependera mucho que tipo de
produccion se va a realizar ya que existen diferentes elementos que influyen en el

proceso ya sean tecnoldgicos o escénicos (Antezana, 2017).
1.2.2.1 La Camara

En la actualidad existen diferentes tipos de camaras, a las cuales se les puede
adaptar diferentes implementos tales como son los objetivos, flashes o micréfonos,
con esa base se parte para lograr proyectos audiovisuales de muy alta calidad, ya
que al ser tan adaptables se pueden conseguir diferentes tomas con una calidad muy
alta, ya que cuentan con diferentes sensores los cuales pueden regular desde la
exposicion hasta el balance de blancos, se puede determinar enfoques mucho mas
selectivos los cuales son més rapidos y precisos. Acorde a la actividad que se pueda
realizar existen mas tipos de cdmaras en la actualidad ya que toda produccion
audiovisual necesitara de diferentes elementos al momento de crear sus proyectos,

y la camara adecuada podra brindar un trabajo de calidad.

De igual manera la capacidad de energia que tienen es mucho mayor ya que cuentan
en la actualidad con baterias destinadas a un uso progresivo el cual tendra mas
tiempo de grabacion acorde al equipo que se vaya a utilizar, tienen la capacidad de
tener memorias amplias las cuales ayudaran al almacenamiento del contenido en
bruto que se vaya a realizar y a su vez sea de facil transferencia para poder trabajar
en dicho material (Garces, 2012, p.50).



1.2.2.2 Encuadres (Planos)

Es una composicion que se encuentra en cuadro, y esto se consigue por medio de la
camara y la posicion en la que esta colocada, existen varios tipos de encuadres
distancias y puntos focales muy importantes tales como son las zonas aureas y le
regla de los tercios, colocar elementos destacables en dichos puntos es lo que hace

gue la mirada del espectador se fije con mayor intensidad.

Se pueden identificar varios tipos de planos y los que més relevancia y utilizacion
han tenido son: Plano general, plano medio, plano americano, primer plano, plano

detalle y primerisimo primer plano.
1.2.2.3 Movimiento

Un movimiento que se realiza dentro del encuadre, brinda a los espectadores la
sensacion de sentir la accién tal como lo puede realizar la vista sin ningun tipo de
interrupciones ni travas, ya que el movimiento puede dar un mayor énfasis, ritmo y

dindmica a una accién en concreto.

Una de las palabras mas utilizadas en este &mbito de movimiento es la de travelling,
que puede describir un movimiento de camara, el movimiento puede llevar al
publico a un viaje visual y continuo sin ningin tipo de corte y generar mas
impresion en la actividad que se realiza en la toma, es uno de los recursos mas
importantes ya que hay que realizarlo de la manera adecuada con una buena

sincronizacion y planeacion (Bestard, 2011).
1.2.2.4 Script

Es quien se ha encargado de registrar cada paso en la produccion audiovisual ya
que lleva un registro completo de todo lo que se ha ido realizando a lo largo del
rodaje, este registro es de vital importancia al momento de pasar a la post

produccion ya que contiene toda la informacion y tiempos de la produccion.

Es quien se ocupa de una continuidad al momento de realizar un producto

audiovisual, debe documentar todos los pasos realizados y poder organizarlos con



la mayor exactitud posible ya que en dicho documento se especifica aciertos y
errores que al momento de elegir el material final facilita mucho ese registro para

sacar con exactitud las tomas necesarias y mas adecuadas (Castro, 2017).
1.2.3 Post Produccion

Este proceso se da una vez finalizada la produccién audiovisual en la cual se dara
un tratamiento y eleccion de material es una fase en la cual se deberd elegir junto
con el productor para tener la continuidad correcta, determinar tomas, planos

imagenes y videos a utilizar en el armado final.

Es una etapa en la cual podran realizar correcciones de color en planos donde se le
quiera dar un énfasis diferente o resaltar elementos puntuales que vayan acorde a la
trama, de igual manera es el proceso en el cual también se elegira la seleccion del

audio y su respectiva sincronizacion.

La post produccion audiovisual, ha dado un gran paso gracias a la tecnologia que
podemos tener al alcance de nuestras manos, los diferentes equipos digitales que
existen hoy en dia tienen una gran variedad de ventajas ya que cuenta con una
capacidad de almacenamiento muy superior que la de antes, al igual que la eficacia
y manejo de dichos productos ayudan a obtener informacion visual mucho mas
claray al momento de pasar a un software de edicion la versatilidad que se obtiene

es mucho mayor (Mutis, 2018).
1.2.3.1 Edicién

Hablando un poco sobre la edicién es la fase en donde se ordenara tanto tomas como
imagenes en orden definido esto de igual manera implica la sincronia con el sonido,
es una de las tareas en las cuales lo intelectual y creativo van a ir de la mano saber

elegir tiempos, ritmos y orden al momento de unificar el material.

Se puede decir que dicha tarea incluye mucho la creatividad ya que no es algo que
se lo pueda realizar de una forma mecéanica, ya que no todo material audiovisual

tiene el mismo argumento o historia, cada material audiovisual es distinto y unico.



Cada imagen, material visual se debe seleccionar de la mejor manera, ser revisado
paso a paso ya que asi se depura el material que no vaya a funcionar y quedarse con
el material adecuado para comenzarlo a trabajar ya sea correcciones de color corte

de material.
1.2.3.2 Sonido

En este aspecto se incluyen las grabaciones ya sea de dialogos que fueron
recolectados al momento de las diferentes grabaciones que se produjeron con
anterioridad, sonidos que se obtengan de un archivo, al igual que efectos especiales,
musica totalmente original y diferentes combinaciones de pistas sonoras ya

existentes.

Es fundamental tener en cuenta que para el sonido se debe tener muy claro el
proceso que se va a realizar, el sonido en las producciones audiovisuales debe ser
tratado con todo el cuidado posible y la sincronia perfecta todo productor debe tener
en cuenta que el sonido no puede pasar a ser algo secundario, ya que es todo lo

contrario saber tratar el sonido es fundamental para una buena produccion.

Existen varios sonidos de post produccion los cuales son:

a. Foley: Se determinan a los sonidos incidentales, los cuales podrian ser, la
lluvia, pasos al caminar, golpes, etc. Estos sonidos se pueden recrear por
medio de objetos y ser grabados en un estudio.

b. Sonidos de archivos: Son sonidos que podran dar una mayor facilidad en
torno a la ambientacion y darles tratados diferentes ya que tienen diferentes
opciones acordes a su utilizacion un claro ejemplo puede ser al grabar una
parte costera y en fondo se puede escuchar desde los barcos hasta incluso
los oleajes en el mar.

c. Efectos especiales: Se los podria identificar a sonidos que no sean naturales
y se pueden utilizar mas en escenas de ficcion.

d. Narraciones o voz en Off: Es la voz que da una narracion sobre la imagen
que se esté reproduciendo y es utilizada generalmente en documentales o
publicidad, dicha voz puede ser grabada en un estudio directamente.
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e. Doblaje: Son las voces que reemplazan a un audio original, este proceso de
igual manera de lo utiliza en la publicidad y en obras audiovisuales que son
transmitidas en diferentes paises en los cuales su idioma cambia.

f. Musica: Los temas musicales que se lleguen a utilizar en una obra
audiovisual deben ser tratados con mucho orden y méas que nada con los
permisos adecuados ya que los derechos de autor son muy importantes, al
no tener un permiso esto puede ocasionar problemas legales en el producto
audiovisual (Mutis, 2018).

2. Turismo

Se denomina a una actividad econémica y se puede denominar que es un servicio,
en cual las personas de trasladan de un punto a otro ya sea por diversion, descanso
o simplemente placer lo que buscan es tener una experiencia distinta al lugar al que
se dirijan ya sea que lo conocen por medio de fotos o videos y al generar esa
expectativa las personas desearan conocer mas abiertamente un lugar y lo cual
genera distintos beneficios econdmicos para el lugar que sea el receptor de dicha

poblacion.

El turismo es la necesidad de interaccion de una persona con un espacio o entorno
diferente, lo que promueve que se trasladen a entornos ya sean de cultura o un
ambiente natural, esto llega a generar ingresos econdmicos para los lugares
receptores de los turistas, por lo tanto, el turismo también ocupa un lugar importante

en la economia de los paises.

Reconocer un flujo turistico puede ayudar a identificar cuales son todos los aspectos
que pueden generar un mayor interés y asi lograr mantener a su publico objetivo, el
desplazamiento temporal que realizan los turistas dependera de igual manera de
como sean tratados en su punto de llegada y que servicios pueden llegar a ofrecer
ya que eso incentiva al turista a quedarse por mayor cantidad de tiempo (Lopez,
2020).
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2.1 Segmentacién:

Poder realizar una buena segmentacion puede dar a conocer cuales son las
diferentes motivaciones que las personas tienen en un punto determinado, conocer
cuales son sus deseos, un estilo de vida y de igual manera lograr identificar todo
tipo de preferencia que se tenga al momento de realizar una actividad o adquirir un
producto, identificar cual es un mercado meta para asi llegar a una mejor interaccion
con futuros clientes para que el turismo no decaiga, al momento de lograr
identificarlos también se puede conocer con mayor facilidad por cual medio de

comunicacion se puede llegar a trasmitir la informacion.
Capitulo 3

1. Metodologia

Se utilizé la metodologia de Michael Rabiger y Jorge Mutis, en la cual se explica
cuales son los pasos y métodos adecuados para lograr una produccion audiovisual
en base a una investigacion previa y teniendo un acercamiento directo, ya que asi
se puede tener el conocimiento de cual es el entorno que se trabajard y
posteriormente lograr la composicion adecuada en los contenidos audiovisuales que
se crearon, en cada proceso de produccion se siguieron diferentes procedimientos
desde la formulacion de la idea conceptual hasta la creacion final del contenido

audiovisual.

Se realiz6 una observacion directa en el parque nacional juntamente con la guia de
la Ing. Ambiental Elizabeth Pefia, en la cual se pudo observar una gran parte de
como es el parque nacional en la actualidad, supo explicar que es una de las zonas
protegidas mas grandes del Ecuador, se habld sobre cuéles son las actividades
permitidas en el parque nacional ya sean caminatas, andinismo, hospedaje y paseos
en lancha, para asi conocer los diferentes puntos turisticos que hay en el parque

nacional.

Dentro de lo que corresponde en el parque existe una gran biodiversidad la cual se

compone tanto de flora como de fauna silvestre, ya que incluso se pueden observar
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en diferentes puntos lobos de paramo. Uno de los temas que se trat con respecto a
la flora y fauna, fue de que existe una comunicacion inadecuada acorde a las
diferentes reglas y actividades que tiene el parque, esto lo aplica tanto a turistas
como a personas nativas del lugar, ya que en el parque nacional es prohibido llevar
animales domésticos ya que eso influye mucho en el cuidado de la biodiversidad,
lo cual muchos de los turistas no logran comprender en su totalidad el porqueé de la
prohibicion, acorde a lo que se ha podido investigar introducir animales domésticos
a un ambiente silvestre puede traer diferentes enfermedades a pesar de que los
animales se encuentren con todas sus vacunas, en términos territoriales también
existen inconvenientes ya que cada animal marca su territorio y esto puede llegar a
afectar las zonas en los que se encuentran y juntamente sacarlos de sus zonas

protegidas.

El Ing. en turismo Rafael Defas, quien estd al mando del parque nacional supo
indicar que existe una gran variedad de animales silvestres que se encuentran
protegidos como el condor, lobos de paramo, lagartijas andinas, pumas y venados
que incluso se los puede avistar en diferentes puntos especificos del parque ya que
en esos puntos es donde marcan sus territorios, supo comentar que se ha intentado
hacer campafias de concientizacion para que las personas puedan darse cuenta de
toda la biodiversidad que tienen tan cerca y como preservarla, no todo ha tenido
mucho éxito ya que siempre deben estar pendientes de la caceria, tala, mineria
ilegal, al igual que de incendios forestales que se dan por basura en diferentes
puntos del parque y por lo cual siempre los guardabosque estan muy atentos a todos
los cuidados que debe tener el parque, en el tltimo afio existieron 150.000 turistas
registrados, han observado que se van recuperando después de un largo tiempo de
restricciones por la actual pandemia, el pico mas alto de turistas fue de 200.000 lo

cual se registré en el afio 2019.

La manera en la que se pensd en primera instancia para concientizar y al mismo
tiempo hacer que los turistas se acerquen es generando material audiovisual para
que las personas puedan estar lo mas actualizadas posibles, se ha compartido

informacidn por medio de redes, pero lo que el Ing. Rafael Defas nos supo expresar
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es que el contenido que se ha dado es demasiado textual, por lo cual no todas las

personas lo leen y estan informadas de todo lo que compone el parque nacional.

Se realizaron diferentes acercamientos al personal que se encuentra en el parque
nacional y asi conocer desde su punto de vista como es el funcionamiento y los
medios que utilizan para poder brindar informacién tanto a turistas extranjeros
como a personas nativas de la zona, esto nos brindé una mejor informacién acorde

a que es lo que las personas desconocen del parque.

Figural

Fragmento de grabacion, de primera conversacion con el Ing. Rafael Defas,

director del parque nacional de Cuicocha.

Nota: Es un fragmento que se extrajo de una grabacion realizada en el parque

nacional de Cuicocha. Tomado por Erick Guano, (2022).

Se tomo en cuenta los comentarios he historias que nos supieron contar tanto los
guardabosques como los ingenieros a cargo para asi poder brindar una solucion

adecuada, ya que si las personas tienen un contexto mas visual brindando
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informacion que al mismo tiempo que incentive la visita al parque también

incentive a la conservacion de un espacio natural.

Se realiz6 un analisis del como un material audiovisual es la mejor opcién para
lograr dar a conocer un espacio natural tan importante en el Ecuador, se realizo la
planeacién de cémo se distribuira dicho material, por lo que se tomo en cuenta las
redes sociales tales como son Facebook, Instagram, y YouTube, son medios que
logran un gran alcance acorde al publico objetivo. No obstante, no son los Gnicos
medios para su reproduccion, ya que el material de igual manera se encontrara en
el parque nacional ya que existe un lugar en especifico en el cual los guardabosques
pueden reproducirlo y brindar la informacion a cada turista que se acerca al parque

nacional.

Se elaboré cada paso para lograr conseguir el material audiovisual, acorde a lo que
dice Mutis, lo cual incluye una pre produccion, una produccion y la respectiva post
produccion en la cual cada paso se entrelaza y se puede crear el contenido final de

una manera adecuada y con una buena composicion.
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2. Desarrollo de la Pro puesta
2.1 Pre produccién Cuicocha 2022.

El desarrollo del proyecto se lo elabor6 a partir de una observacion directa que se
realizd en el parque nacional de Cuicocha en el cual se pudo conversar con
ingenieros a cargo del lugar, los que nos supieron expresar que tipo de actividades
se pueden realizar, al igual que puntos especificos y claros sobre diferentes
problemas que existen en el lugar tanto la Ing. Elizabeth Pefia como el Ing. Rafael
Defas encargado general del lugar supieron explicar que existe un problema con la
comunicacion y el entendimiento de como se debe tratar el lugar, al igual que las
diferentes normativas que existen, el conflicto de comunicacion ya que existen
normativas que los guardabosques indican pero las personas no siempre llegan a

escuchar.

Muchas veces la experiencia en el parque nacional no se da, de la mejor manera ya
que los visitantes llegan a creer que pueden realizar cualquier tipo de actividad, y
ese no es el caso, de igual manera se llega a tener conflictos verbales con turistas al
momento de que no dan a lugar los lineamientos a seguir y que las personas no
comprendan que es un lugar al cual se lo debe cuidar para tener una preservacion

adecuada.

En el parque nacional de Cuicocha existen espacios de interaccion con los turistas
al momento de su llegada, que por motivos de pandemia se lo fue dejando de lado
ya que era un lugar en un espacio cerrado, tal como nos lo supo expresa Rafael
Defas encargado general del parque nacional, por lo que dijo que si pudieran
obtener un producto mas visual podria ayudar tanto a la compresion de que hay en
el parque nacional y asi poder llegar a mas turistas que deseen conocer el lugar,
supo expresar que una de las fallas, es no tener una interaccion mas directa y realizar
una previa charla la cual pueda ayudar a conocer el lugar y tener una perspectiva de
lo que se va a encontrar al igual que seguir un lineamiento que se de en el parque

nacional.
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Figura 2

Centro de interpretaciones parque nacional de Cuicocha.

Nota: Dicho centro cuenta con infografias y pantallas para la reproduccion de
material audiovisual. Tomado por Erick Guano (2022).

Como se puede observar en la reserva Natural de Cuicocha existe una gran
biodiversidad la cual se debe conservar y cuidar, como nos no explico el Ing. Rafael
Defas el parque nacional es el 4 lugar mas amplio y grande a nivel del pais que tiene
una gran biodiversidad y el cual a nivel de turismo a pesar de no tener mucha
informacion en la actualidad a nivel de redes sociales en las cuales se difunda méas
sobre €l parque nacional es uno de los mas visitados tanto por extranjeros como por

personas nativas.
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Figura 3

Laguna de Cuicocha.

Nota: Laguna de Cuicocha captada desde lo alto del sendero lado norte. Tomada
por Erick Guano (2022).

Al momento de hacer la primera visita en el parque nacional y conocer su entorno
juntamente con la informacion adquirida, se comenz6 a detallar tanto la
problematica del lugar como los diferentes objetivos que se podrian plantear para

asi lograr dar una solucion adecuada.

Al momento de dar una solucidn se puede tomar la afirmacion de, Daniela Pinilla
(2018), la cual dice que el cerebro puede receptar informacién por medio de
nuestros sentidos, olfato, gusto, tacto, oido, pero sobre todo la vista acorde a
estudios neurologicos el 90% de informacion que se puede adquirir es visual ya que
el cerebro puede identificar, codificar y guardar informacion de una manera mas

eficaz.

Por tal motivo la creacion de un material audiovisual que ayude a identificar el
entorno del parque nacional juntamente con datos en especifico que al mismo

tiempo que informe pueda crear una expectativa y asi lograr que mas personas
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visiten el lugar y puedan vivir la experiencia de conocer e interactuar fisicamente
con el entorno, seria la solucién méas adecuada para transmitir un mensaje claro y

de facil compresion tanto a turistas como a personas nativas del lugar.

A partir de dicho analisis se comenzo a realizar la pre produccién de material
audiovisual para el parque nacional, de igual manera siempre se sigui6 con el
contacto del director general del parque para asi lograr identificar con mayor

claridad el mensaje que se quiere brindar.

Se realiz6 un analisis de los medios en los cuales el material podria ser reproducido,
por lo que se tomo6 como punto de partida redes sociales ya que en la actualidad son
los medios que tienen un gran alcance sin tener una mayor inversién monetaria, por
lo cual generar un material audiovisual que se puede reproducir en YouTube en
Facebook e Instagram fueron las bases para determinar los formatos a realizar, de
igual manera teniendo en cuenta el centro de informacion del parque nacional ya
que cuentan con equipos de reproduccién en los cuales los guardabosques les
gustaria realizar una previa introduccion a los visitantes antes de que realicen sus

actividades dentro del parque nacional.
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Figura 4

Nota: Guardabosques en el centro de interpretacion.

Fauna representativa Actividades permitidas

¥ res :
Cayapas National pary, e Ervss II_ZI’Va la vida,

Nota: Centro de interpretacion del parque nacional. Tomado por Erick Guano
(2022).

Se procedid con un andlisis de un posible publico objetivo al cual estara dirigido el
material audiovisual, en este proceso el Ing. Rafael Defas explicé que se tiene un
registro en el cual se los va colocando a los visitantes que llegan al parque nacional,
dicho registro cuenta con su nimero de cédula, edad y desde donde han llegado en
una revision se pudo identificar un rango de edad en los visitantes, va desde los 18
afios hasta un promedio de los 55 afios, y de igual manera supo recalcar que la
presencia de nifios menores de edad no era tan alta a menos de que se realicen

excursiones escolares.

Por lo cual el medio de difusidn en redes sociales puede tener el mayor alcance para

el pablico al que estaria destinado el producto audiovisual.
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Al momento de haber realizado un analisis e identificar el promedio de edad de los
visitantes se procedio a la creacion de un guion tanto técnico como literario la
creacion de dichos guiones, nos ayudarian a tener el plan de rodaje previo a la
creacion, en los cuales se identificaron tanto los puntos esenciales para poder
destacar, como informacion que se desea hacer conocer al igual que los aspectos

técnicos que se necesitaron para la creacion del material audiovisual.

La creacion del guion literario para la transmision del mensaje se produjo por medio
de los datos esenciales que fueron transmitidos por medio del ingeniero a cargo del
parque nacional, esta informacion fue recolectada tanto verbal como escrita ya que
fueron entrevistas informales al momento de la recoleccién de la informacion, pero

de igual manera identificando puntos claves.

Se realiz6 de igual manera un esquema en el cual las producciones audiovisuales
seran transmitidas, dicho esquema nos ayudara a conocer cuanto material
audiovisual es necesario ya que de igual manera se determin6 que un solo material

audiovisual no seria lo mas adecuado para la transmision de la informacion.

Esquema de trabajo para la publicacion de material audiovisual:

2.1.2 Guion literario

Contenido Cuicocha

[Voz en off]

Contenido principal para video Cuicocha 2022
NARRADOR (PARRAFO 1)

Les damos la bienvenida al Parque nacional de Cuicocha,
el cual fue creado un 29 de agosto de 1968, es un lugar
donde podréas poner tu mente en calma, lleno de
biodiversidad tnica, la cual estd al alcance de tus
manos.
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NARRADOR (PARRAFO 2)

El parque nacional de Cuicocha cuenta con un sendero de
12.5 km los cuales podrads recorrer y al mismo tiempo
descubrir vegetacidn exclusiva de la zona, lograras
observar e identificar frutos que no son aptos para el
consumo humano, por lo cual es de vital importancia
escuchar a nuestros guardabosques ya que podran guiarte
de la mejor manera.

NARRADOR (PARRAFO 3)

Cuicocha al ser un parque nacional cuenta con
diferentes reglas las cuales debemos acatar ya gque asi
tu experiencia serd extraordinaria y reconfortante.

NARRADOR (PARRAFO 4)

Conseguirds descubrir nuevos caminos los cuales estaréan
llenos de historia y cultura de nuestros antepasados.

NARRADOR (PARRAFO 5)

Navega junto a nosotros y descubre lo grandioso de todo
nuestro ecosistema observa que tan fascinante puede ser
la naturaleza, en donde incluso el crater de un volcéan
puede albergar especies de vida Unicas en todo el
mundo.

NARRADOR (PARRAFO 6)

Navega junto a nosotros y descubre lo grandioso de todo
nuestro ecosistema observa que tan fascinante puede ser
la naturaleza, en donde incluso el criater de un volcéan
puede albergar especies de vida Unicas en todo el
mundo.

NARRADOR (PARRAFO 7)
Les invitamos a que nos visten y puedan conocer esta
grandiosa area protegida ya que asi podremos

conservarla juntos.

NARRADOR (FRASE FINAL)

El parque nacional de Cuicocha espera por ti.
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Se redact6 un guion técnico en el cual podemos identificar los planos escenas y las
tomas a realizar, ya que la union de ambos guiones forma una base solida para lograr
la creacion del contenido audiovisual, y posteriormente al momento tanto de
produccion como de post produccion serén las guias para la colocacion y creacién
de sonido y narracion, ya que todo debe ir entrelazado para una sincronizacion de

tiempos.

Dicho guion se cre6 por medio de la primera observacion que se realizé en el parque
nacional ya que se pudieron determinar los espacios y las diferentes posibilidades
de filmacion que se podrian determinar para una correcta composicion grafica.

Figura 5

Laguna de Cuicocha vista sur.

Nota: Vista e identificacion del lugar. Tomada por Erick Guano (2022).
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2.1.3 Guion Técnico:

Tabla 1

Guion Técnico para la produccion audiovisual del parque nacional de Cuicocha.

Esc | Descripcion escena Plano Angulo | Movimiento | Sonido/ | Duracién
de la camara | efecto

1 | ESC 1: EXT.

LAGUNA DE

CUICOCHA - DIA

Desplazamiento Panoramica | Mdsica

desde el relieve de Plano Normal horizontal de 147
la montafia haciala | . ora (derechaa | fondoy
Laguna de izquierda) voz
Cuicocha. en off.

2 | ESC 2: EXT. Musica
RESERVA de
COTACACHI fondoy
CAYAPAS D-I'A Panoramica voz

- horizontal
ff. "
PIa.no Normal (derecha a eno 8
Toma hacia Americano izquierda) y
adelante siguiendo luego hacia
al guardaparques. adelante

3 | ESC 3: EXT. Musica

LAGUNA DE de

. fondoy
CUICOCHA - DIA voz
Desplazamiento en off.
hacia la derecha ) o

5 Plano Picado | Panoramica 11”

desde las montafias General horizontal
hacia la Laguna de (izquierda a
Cuicocha. derecha)
ESC 4: EXT. Fija hacia Musica
RESERVA Plano adelante y de
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COTACACHI- General | Normal luego fondoy 18”
CAYAPAS - DIiA panoramica voz
horizontal -
o en off.
Se camina por uno (izquierda a
derecha)
de los senderos
hasta llegar hacia la
Piedra de ofrendas.
ESC 5: EXT.
RESERVA
COTACACHI-
CAYAPAS - DIA
Plano Normal Fija hacia Musica 7"
Seguir por otro de General adelante de
los senderos hasta fondoy
llegar hacia al voz
calendario solar. en off.
ESC 6: EXT.
LAGUNA DE
CUICOCHA - DIA Fija hacia Musica 7"
. . adelante y de
Camino hacia el Plano Normal
Rest t . | luego fondoy
estaurante, y g!rar Genera panoramica voz
a la derecha hacia horizontal
al puerto de izquierdaa | " off.
lanchas en las derecha)
orillas de la Laguna
de Cuicocha.
ESC 7: EXT.
LAGUNA DE
CUICOCHA - DIA
Camino hacia el Plano Normal | Panoramica | Musica 7"
Restaurante, y girar | General vertical de
a la derecha hacia (arriba hacia | fondoy
al puerto de el centro) y voz
fijo.
lanchas en las 1jo en off.

orillas de la Laguna
de Cuicocha.
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ESC 8: EXT.

8 | LAGUNA DE
CUICOCHA - DIA Plano Normal | Panoramica | Musica 13”
General horizontal de
Vista desde la (izquierdaa | fondoy
lancha por la derecha) voz
Laguna Cuicocha
ff.
alrededor de los eno
islotes.
9 | ESC 9: EXT.
LAGUNA DE Musica
CUICOCHA - DIA y de ,
GPlanoI Normal Fija fondo y 12
Vista desde la enera voz
lancha a uno de los
) en off.
islotes donde se ve
las cascadas.
10 | ESC 10: EXT.
LAGUNA DE Fija hacia
-Di. delante,
CUICOCHA - DIA Plano Normal @ ea,n ('a Musica 51”
| panordmica q
Vista desde la| ©€ner horizontal €
o fondoy
lancha pasando por (izquierda a voz
en medio de los derecha) y
islotes  por el luego en off.
Ilamado Canal del .(der_eCha
o izquierda)
Ensueno.
11 [ ESC 11: EXT.
LAGUNA DE
CUICOCHA -
ATARDECER
Plano Normal | Panoramica Musica 37”
Desplazamiento General vertical de
desde la Laguna (desde el fondoy
hasta el relieve de Cer?tro @ voz
N arriba) y "
la montafia, panordmica | € off:
desplazamiento horizontal
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desde el relieve (derecha a
hacia el centro de izquierda)
la Laguna

Nota: Formato de tabla en el cual se realizé el guion técnico.

En la parte de la pre produccion de igual manera se creo el esquema de presentacion
y publicacidn, en el cual se detalla una estructura base en la cual van a ir saliendo a
la luz los productos audiovisuales tanto el principal como los productos de apoyo.

Figura 6

Cronograma de publicaciones para la reproduccion de material audiovisual

creado.

FORMATO
SEMANA DA TIPO DE CONTENIDO| OBJETI¥O POST FB-IG YOUTUBE | STORY REEL DESCRIPCION HASHTAGS
Lunes
" RS e - -
s T #Cuicochs Burismo #Esusdor Aimbaburs
INFORNAR SOBRE EL DESTING de L&k con paisajes que te
Martes MATERIAL AUDIOVISUAL G 4 #Cotacschi #nature Huravel
TUR{STICO CUICOCHA o inado 9 i Cuicocha espera por AT
SEMANA 1[Migrcoles
Jueues
#Cuiooch
Wisrnes MATEFIAL AUDICVISUAL  HORARIOS DE ATENCIGN P
T oubleedisEcuador
INFORMAR AL TURISTA SOBRE Yas ), AMigos O p: ), a #Cuicocha #tur 0 #Ecuador #imbabura
Lunes MATERLAL AUDIOWISUAL|  LAS ACTVIDADES GUE FUEDE distrutar de un diamaravilos en Cuicosha #Dotacachi inature Hravel
FEALIZAREN CUCOCHS, w® ##llvoubleedisEcuador
Martes
SEMANA 2| Miéroales
Jusues
Segquraments algun dato te s 3 sarprenderll | T e TS REEUSTT T E0TS
. DATOS CURIOSOS SOBRE £ ; #Cotacachi #nature Hiravel
Wiernes MATERIAL AUDIOVISUAL ot @ e sparas gtnzs, Cucocha xper B e e
Lunes
Tlorte quedes s vstamos! 1, s FCueoahs Fusmo FEsusdor Ambaburs
Martes MATEFIAL AUDIOVISUAL|  HORARIOS DE ATENCION nuestros horarios y strevete 3 uiir una #Cotacachi #nature #ravel
experiencia inolvidable G #llvoubleedisEcuador
SEMANA 3| nizrocles
Jusues
Wiernes. MATERIAL AUDIOVISUALL TIPS PARA YISITAR CUICOCHA
FC i Firsme FEsusdor Ambaburs
INFORTAR SOBRE EL DESTING Weny comparte junto 2 nosatros deuna
Lunes MATERIAL AUDIOVISUAL TURISTICO CUICOCHS, sxperiencis marsvilloss en s naturslezs 2, #Caracachi #nanue Hrauel
Martes
SEMANA 4| Mirocles
DATOS CURIOSOS SOBRE #Cotacachi #nature Hiravel
dueves MATERIAL AUDIOVISUAL CUICOCHA #AIVouNesdisEcuadar #2abizsque
visnes

Nota: EI cronograma es la guia para la publicacion mensual y reproduccion del

material audiovisual creado.

Al momento de haber realizado los respectivos guiones y el esquema de
publicacién, el procedimiento que viene a continuacién es la produccion del

material audiovisual.
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2.2 Produccion audiovisual Cuicocha 2022.

El proceso que se siguio para la produccion audiovisual del material, fue en primer
lugar la planificacion acorde a tiempos de filmacion, el Ingeniero Rafael Defas dio

la apertura total al parque nacional para una mejor documentacion filmogréafica.

De acuerdo a la metodologia de Mutis, identificar la locacion a filmar es de vital
importancia ya que podemos tener un mejor entendimiento de nuestro entorno y de
igual manera lograr las respectivas adecuaciones acorde a cada plan que se siga en

los guiones, por tanto, los siguientes procesos que se hicieron, fueron los de:

Calibracion de camaras, tanto en su exposicion cono en la calidad base en la que se
filmé para lograr tener un contenido de calidad, para ello hablaré un poco de los
instrumentos que se utilizaron para las diferentes tomas que fueron necesarias para

la obtencién de dicho material.

En primera instancia se utilizé un dron para las respectivas tomas aéreas que se
necesitaron para lograr hacer planos generales y obtener un recorrido claro y
amplio, el equipo a utilizar fue el dron Dji mini SE, dicho instrumento cuenta con
una camara en especifico para este proyecto ya que cuenta con las siguientes

caracteristicas:

La camara del dron es de 12 MP con un lente que equivale a un formato de 35mm
—24mm y su apertura focal es de 2.8, lo q de igual manera se pudo ir calibrando en
la aplicacion mavil con la cual se maneja el dron otro motivo por el cual se tomo la
decisién de utilizar dicho dispositivo fue por la resolucion que nos brinda al
momento de realizar video, ya que puede llegar a grabar en FHD: a 1920 x 1080
desde 25 fps hasta los 60 fps, y en su maxima resolucion graba en 2.7K: a 2720 x
1530 a 25 y 30 fps por lo cual en tanto a resolucion es la mejor opcion para lograr
un contenido base de la mejor calidad, dicha cdmara cuenta con un estabilizador de
tres ejes por lo cual al momento de la realizacion del vuelo no hubo inconvenientes
para la estabilidad de las tomas, la informacion que obtiene dicho dispositivo
favorecera al momento de realizar la post produccion para no tener inconvenientes

con la resolucidn y la adaptacion a diferentes plataformas digitales.
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Al momento de comenzar con el recorrido en el parque nacional de Cuicocha para
la respectiva obtencidn del material audiovisual lo que se procedio a realizar fue, la
utilizacion de dos dispositivos los cuales se complementan uno al otro, dichos
dispositivos fueron, un iPhone 11 y un gimbal Zhiyun Smooth 4, las caracteristicas
de ambos dispositivos, fueron esenciales para la creacion del material visual, ya que

el dispositivo maévil cuenta con:

Un sistema que posee dos tipos de camaras distintas un gran angular, mas un
teleobjetivo, esto brind6 la facilidad de crear contenido con diferentes tipos de
resoluciones ya que el dispositivo puede generar contenido multimedia en 4K a 30
y 60 fps, y en FHD a 1920 x 1080 a 30 y 60 fps, las configuraciones que se
realizaron para la creacion del material audiovisual de igual manera fueron
probadas previamente para que no exista algun tipo de inconveniente en la

produccion.

La utilizacion del gimbal Zhiyun Smooth 4 se debe al alto nivel de estabilidad que
brindd al momento de realizar las tomas, ya que al momento de realizar un plano
nos asegurabamos de que no exista ningdn tipo de movimiento involuntario y que
la toma se pueda dafiar o se salga del plano y perspectiva que se encontraba en ese
momento, ya que el recorrido que se realizé era muy amplio y sinuoso por lo cual
la durabilidad de los dispositivos fueron los mas factibles al momento de realizar

tomas continuas.

Figura 7.

Sendero del parque nacional Cuicocha.
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Nota: Recorrido por el sendero al momento de la filmacion. Tomada por Erick
Guano (2022).

Toda la produccion fue basada junto a los guiones previamente realizados los cuales
nos sirvieron de guia para la creacion del material audiovisual, cada toma y

recorrido que se realiz6 fue documentado para su respectiva post produccion.

Para la produccion del material audiovisual del parque nacional, fue necesario de
igual manera realizar un recorrido en lancha, en la laguna del parque nacional ya
que la laguna es una de las mayores atracciones por su historia y por lugares que
solo se podrian ver realizando el recorrido, para ello el Ing. Rafael Defas nos guio

para lograr la documentacion del material audiovisual.
Figura 8

Laguna parque nacional de Cuicocha.

Nota: Vista de laguna desde un bote. Tomada por Erick Guano (2022).
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2.3 Post produccion Cuicocha 2022.

Al momento de haber recolectado el material audiovisual en bruto, se procedi6 a la
realizacién de la post produccién en la cual se comenzé a dar un analisis de las
tomas realizadas y seleccionar el material que daria paso a la creacion del material
final. Dicho proceso se lo realiz6 dando lectura a los guiones, ya que son la base

para el armado final de los productos audiovisuales.

Tal como indica Rabiger, fue necesario la revision de cada material obtenido tanto
filmacion como fotografia, ya que asi se puede dar paso al siguiente proceso el cual
es el montaje, la seleccién del material adecuado hace que juntamente con los

guiones se proceda a la composicion final del material audiovisual.
Figura 9

Fragmento de videos realizados en Cuicocha.

= 0 B

IMG_3460.MOV IMG_3461.MOV MG_: M [} IMG_3465.MOV IMG_3466.MOV IMG_3467.MOV IMG_3468. MOV

IMG_3469.MOV IMG_3470.MOV IMG_3471.MOV IMG_3473.MOV IMG_3474. MOV IMG_3475.MOV IMG_3476.MOV IMG_3477.MOV IMG_3478.MOV IMG_3479.MOV IMG_3480.MOV

B B B = B

IMG_3481.MOV IMG_3482.MOV IMG_3483.MOV IMG_3484.MOV IMG_3485.MOV IMG_3486.MOV IMG_3487.MOV IMG_3488.MOV IMG_3489.MOV IMG_3490.MOV IMG_3491.MOV

B oo

IMG_3493.MOV IMG_3494.MOV IMG_3496.MOV M M IMG_3498. MOV IMG_3499.MOV IMG_3500.MOV IMG_3501.MOV IMG_3502.MOV IMG_3503.MOV

B RRERDRA

IMG_3504.MOV IMG_3507.MOV IMG_3508.MOV IMG_3509.MOV IMG_3510.MOV IMG_3511.MOV IMG_3512.MOV IMG_3513.MOV IMG_3514.MOV

Nota: Almacenamiento de video previos a la edicion final. Tomada por Erick
Guano (2022).

Al momento de haber hecho el proceso de seleccién de imagen, se procedio al
software de edicion ya que este sistema permite ordenar el material acorde a lo

planificado previamente descrito en los guiones.

Mutis de igual manera nos indica que el proceso de post produccién no debe ser un

proceso mecénico ya que en este proceso la parte creativa debe tomarse una gran
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parte del proceso de creacidn, esto es lo que le dara el toque que el productor haya

decidido para hacer llegar el mensaje.

En este proceso se realizé de igual manera la correccién de color, en cada fragmento
del material seleccionado ya que no todo el material fue grabado en las mismas
condiciones ya que al ser un lugar en el exterior la variacion de luz siempre seria
un factor en la produccién, por lo cual en este proceso de corrigieron los colores

para asi lograr una mejor composicion.
Figura 10

Proceso de correccién de color.

Nota: Proceso en el cual se va corrigiendo el color y aumentan detalles graficos.
Tomada por Erick Guano (2022).

Como se puede observar, lograr una buena correccién de color puede brindar una
mejor visualizacion de los diferentes detalles en los planos tomados y mejorar la

informacion visual que se obtuvo previamente.

Cuando ya se realizo la correccion del color se procedi6 de igual manera a la parte
de efectos y transiciones para lograr encadenar las tomas respectivas sin realizar

cortes bruscos y que no vayan acorde.
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Figura 1l

Linea de tiempo

Nota: Linea de tiempo en la cual se van dando los cortes y transiciones. Tomada
por Erick Guano (2022).

Como se puede observar en la linea de tiempo se puede identificar la union de los
diferentes cortes con una transicion que se encuentra en color amarillo, dicho

elemento nos dara la funcién de cambiar de un clip a otro de una manera armdnica.

A continuacion se realizé la creacion de una pista de sonido en la cual se utilizaron
diferentes instrumentos musicales, este proceso se lo realizé juntamente con el
Ingeniero en sonido Carlos Aguas, mediante un software en el cual se pueden
registras multipistas para la creacion de una melodia en la que destaca las raices del
parque nacional, se utiliz6 una quena, un charango, maracas, bateria, bajo y una
guitarra, toda la obtencion del material de sonido fue grabada y unida

posteriormente para su renderizacion.

Figura 12

Proceso de grabacion y union de sonidos.
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Nota: Todo el proceso de grabacion se lo realizé instrumento por instrumento y
asi lograr la composicion deseada. Tomado por Erick Guano (2022).

Al momento de la creacion de la pista musical de igual manera, en el software de
edicion que se trabajd se cred la grabacion de la narracion, lo cual es una voz en
off, dicha narracion se planificé previamente en el guion literario, la narracion es el

elemento que logré complementar el producto final y lograr la difusion del mensaje.
Figura 13

Union de pistas.

L T TR <™ wid Wl
Can. 1| Can. 1 Can. 1 1R 12

Nota: La unidn de pistas se la va haciendo acorde a los guiones. Tomada por Erick
Guano (2022).

Tanto la musicalizacién como la narracion tuvieron su respectivo tratado, dando
una limpieza y profundidad para lograr asi su unificacién, una correccion de
volumen fue necesaria ya que asi ninguna pista fue opacada al momento de

reproducir todo el contenido.

Posteriormente, en el proceso de post produccion de igual manera se realizaron
elementos visuales que fueron planificados previamente para una respectiva

publicacion, la cual se planifico en un lapso de un mes.
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Figura 14

Cronograma de publicaciones para la reproduccién de material audiovisual

creado

FORMATO

SEMANA [ DIA  (TIPODE CONTENIDO OBJETIVD FOST FE-IG YOUTUBE | STORY | REEL DESCRIFCION HASHTAGS
Lunes
Ty oo e #Cuicacha #turismo $Ecuador #imbabura
INFORTMAR SOBRE EL DESTING de las mantaiias ) i son paisajes que e
Martes MATERIAL AUDIOVISUAL TURISTICO CUICOCHS dejaran fascinade (£ @ Cuicocha esper par *aﬁ;iﬁ;ﬁmjj;‘gzﬂé‘;‘f‘
i
SEMANA 1 [Miérocles
Jueves
Harte quedes sin visitames! 1 & mira ‘#Guioosha Hiurismo #Ecuador fimbabura
Wiernes MATERLAL AUDIOWISUSL|  HORARIOS DE ATENCION nuestros horarios y alieuets 3 uiir una #Cotacachi #nature #ravs|
expsriencia inclidsble & #elvoublesdisEcusdor
TFORTER 6L TURISTA SOBRE Vasea enfamila, amigos o parep, ven 3 Fouiooohs Fiismo #Esuador Ambabura
Lunes MATERLAL AUDIOWISUAL|  LAS ACTVIDADES QUE FUEDE distrutar de un diamaruilose en Cuicocha #Cotacachi #nature #ravs|
REALIZAR EN CUCOCHS, ) #elvoublesdisEcusdor
Martes
SEMANA 2|Miérodles
Jusues
Seguraments slgun dato e s s sarprenderll | TUOG MU RECUSITT TG00
DATOS CURIOSOS SOBRE = i #Ootacachi #nature Hravel
Yiernes MATERIAL AUDIOVISUAL CUICOCHA (=) G esperas ”'Sgg:‘ﬁs' Cuicochs espera #AlIYouMeed|sEcuador #sablasque
Lunes
Foutoehs Fiursmo FEsuador Aimbabura
Martes MATERIAL AUDIDVISUAL|  HORARIOS DE ATENCION #Cotaachi #nature Hravel
4T oubleedisEcuador
SEMANA 3| pigrocles
Jusues
visrnes MATERIAL AUDIDVISUAL] TIPS FAR WISITAR CUICOCHS,
- FEeochs FUsmo FEsusdor Fmbaburs
INFORMAR SOERE EL DESTING Weny compars junto 2 nosatras de una
Lunes PAATERIAL AUDIOVISLAL TURISTICO CUICOCHS sxperiencis marsvilloss en s naturslezs A, #Cotacachl nae Hrauel
Wartes
SEMANA #|Mirocles
DATOS CURIDS0S SDBRE ¥a canasias algundala??? (3) Gue esperas #Cotacachi #rauure #auel
dusves MATERIAL AUDIOVISUAL CUICOCHA wisitanos. Cuicocha espera por bl #Al¥oukleedisE cuador #sabiasque
visrnes

Nota: El

material audiovisual creado.

cronograma es la guia para la publicaciéon mensual y reproduccion del

El material que se realizo fue en base a los guiones previamente realizados y con el

esquema presentado se puede identificar el tipo de mensaje que se quiere dar en un

tiempo determinado para lograr llegar a un cometido, dicho material fue creado en

diferentes formatos ya que fue un complemento para difundirse en diferentes

plataformas digitales.

La creacion de dichos materiales se fundamento en, la informacion previamente

investigada, y trasmitida por el Ingeniero Rafael Defas.
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Figura 15

Elementos complementarios
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Nota: Elementos audiovisuales complementarios para su publicacion en redes.
Tomada por Erick Guano (2022).

Luego de haber realizado las diferentes pruebas en los distintos renderizados de
igual manera se pudieron experimentar diferentes tipos de inconvenientes en la
parte de renderizado por lo cual se hicieron varias configuraciones diferentes para
lograr un contenido adecuado, ya que el proceso de compresion visual siempre

dependera de los equipos en los cuales se proceda a trabajar.

De esta manera, se logro obtener resultados Optimos acorde a la planificacion
previamente realizada, haciendo correcciones y pruebas de renderizado para asi
llegar al producto final.

La tipografia utilizada en el producto audiovisual es de tipo San serif, en especifico
“Montserrat” ya que al elegir una tipografia asi logramos que sea claramente legible
ya que no utiliza terminaciones complicadas de entender, lograr transmitir

modernidad, fuerza y dinamismo es un tipografia segura y neutral.
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Capitulo 4

1. Validacion de la propuesta

Se realiz6 la validacion del proyecto por medio de una serie de preguntas realizada
a expertos acorde a composicion visual, y produccion audiovisual los cuales fueron
la MSc. Fernanda Vargas, Ing. Karla Rosero y el Productor Marco Barona se
procedid a la presentacion del producto audiovisual y posteriormente se hablé de
diferentes puntos tales como la correcta utilizacion de planos, en la que se presento
una escala en la cual podian marcar el nivel de eficacia de cada plano observado

juntamente con los guiones presentados.

De igual manera se trato el tema de la musicalizacion ya que lograr una armonia y
hacer un complemento auditivo era de mucha importancia por lo que cada experto
estuvo de acuerdo con el fondo musical expuesto ya que iba acorde al lugar que se

estaba presentando y lograba tener un buen contexto.

La narracion en términos audiovisuales es un gran complemento para lograr
transmitir un mensaje claro que acompafie a las imagenes y secuencias, por lo que
los expertos nos supieron indicar que se logrd una buena narracion con un tono

adecuado al igual que una buena vocalizacion.

Los tiempos de transicion entre cada toma se podrian mejorar un poco mas en ese
aspecto los 3 expertos supieron indicar que se podria analizar y corregir en algunos
puntos los tiempos de transicion para conseguir un poco mas de fluides entre

escenas.

El mensaje que se transmite es claro y conciso pudieron explicar los expertos ya
que se logro entender de una manera adecuada el lugar presentado en el producto
audiovisual conociendo, creando expectativa y al mismo tiempo lograr aprender de

como es el entorno de un Parque nacional.
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Anexos de la Validacién
Figura 16

Elementos complementarios

En una escala del 1 a 5, en la que 1 es mal implementado y 5 es bien implementado. ;Qué opina

usted al respecto de la correcta utilizacién de planos, en el producto audiovisual observado?
3 respuestas

Opcidn 1
Opcion 2
Opcién 3
Opcion 4

QOpcidn 5

Nota: Pregunta realizada a los expertos en la validacion del producto audiovisual.
Tomada por Erick Guano (2022).

Figura 17

Elementos complementarios

Enuna escaladel 1a5, en la que T es mal implementado y 5 es bien implementado. ;Cree usted

que la musicalizacién es adecuada para el contexto del producto audiovisual observado ?
3respuestas

Opecion 1 |—
Opcion 2
Opcién 3 —
Opcion 4 |—
0 1 2 3

Nota: Pregunta realizada a los expertos en la validacién del producto audiovisual.
Tomada por Erick Guano (2022).
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Figura 18

Elementos complementarios

En una escala del 1 a 5, en la que 1 es mal implementado y 5 es bien implementado. ;La narracién
en el producto audiovisual es clara y tiene una buena combinacion junto a la musica de fondo?
3 respuestas

Opcién 1 |—
Opcién 2
Opcién 3 |—
Opcion 4 |—

0 1 2 3

Nota: Pregunta realizada a los expertos en la validacion del producto audiovisual.
Tomada por Erick Guano (2022).

Figura 19

Elementos complementarios

En una escala del 1 a 5, en la que 1 es mal implementado y 5 es bien implementado. ;Cree usted
que los tiempos de transicion entre cada escena son los adecuados?

3 respuestas

Opcion 1 |—
Opeién 2
Qpcion 3 |
Opcion 4
0 1 2 3

Nota: Pregunta realizada a los expertos en la validacion del producto audiovisual.
Tomada por Erick Guano (2022).
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Figura 20

Elementos complementarios

Por favor dejar un comentario con respecto al producto audiovisual observado

3 respuestas

El producto Audiovisual cumple con su objetivo informativo y publicitario para atraer turistas hacia el Parque
Nacional de Cuicocha. Las imagenes, videos, narracion y musicalizacion van acordé al producto final.

Me parece interesante, el contenido mostrado ya que nos muestra atractivos turisticos de nuestro Ecuador
que no se conoce mucho.

El mensaje que se desea transmitir es claro de igual manera el armado final junto con los guiones expuestos
van acorde a lo presentado, la musica va acorde al tema expuesto y de el lugar en el que se encuentra, la
narracion es clara y se logra complementar tanto con el fondo musical como con lo visual, habria que

mejorar un poco acorde a las diferentes transiciones para lograr tiempos un poco més exactos, los planos y
movimientos de camara estan bien ejecutados lo que da una armonia en el producto expuesto

Nota: Pregunta realizada a los expertos en la validacion del producto audiovisual.
Tomada por Erick Guano (2022).

Figura 21

Presentacion producto Audiovisual

Nota: Presentacién de producto audiovisual a la Ing. Karla Rosero. Tomada por

Erick Guano (2022).
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Figura 22

Presentacion producto Audiovisual

Nota: Presentacion de producto audiovisual a la MSc Fernanda Vargas. Tomada
por Erick Guano (2022).
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2. Conclusiones

La creacion de un guion literario al igual que de un guion técnico son siempre
necesarios para crear la base de una produccién audiovisual y conseguir una

estructura clara para asi transmitir un mensaje.

Todo material recolectado debe ser debidamente almacenado para que al momento
de la post produccidn siempre se puedan realizar correcciones o se requiera mas

material.

Realizar una investigacion previa y visitar el entorno en el que se quiera trabajar es
de gran importancia ya que solo asi se podra realizar un plan adecuado para la

creacion de todo tipo de material audiovisual.

El turismo es una de las partes fundamentales en el Ecuador, ya que existen lugares
unicos los cuales no han creado contenido para una mejor visualizacion y
generacion de conocimiento, con grandes paisajes, cultura y actividades que se

pueden realizar.

Las redes sociales en la actualidad son herramientas Gtiles ya que pueden llegar a
tener un gran alcance tanto localmente como internacionalmente, lo cual una

produccion audiovisual puede ser transmitida a diferentes partes del mundo.
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3. Recomendaciones

Se recomienda, siempre realizar un plan de trabajo ya que se puede organizar los

pros y las contras al momento de la produccién audiovisual.

Es recomendable contar con los equipos necesarios para la adecuada obtencion de
material audiovisual, ya que eso nos garantizara la calidad visual en la cual se podra
trabajar en la post produccion y de igual manera analizar los medios en los cuales

sera transmitida la informacion.

Se recomienda tener siempre presente los guiones, al momento de la produccion
audiovisual ya que son las guias basicas para el proceso de creacion, esto permitira

lograr una composicion adecuada.

Se recomienda realizar diferentes pruebas de renderizado al momento de exportar
el material, ya que se pueden producir errores o fallas, por lo cual, observar
detenidamente cada prueba realizada nos brindara la seguridad de que se publicara

el producto en optimas condiciones.

En la actualidad, conocer el manejo adecuado de redes sociales, plataformas
virtuales sera de gran importancia al momento de transmitir la informacion y
productos visuales ya que si se los maneja de la manera adecuada puede llegar a

tener un gran impacto.
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