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RESUMEN EJECUTIVO 

 

 

 

 

 

 

TEMA: DISEÑO E IMPLEMENTACIÓN DE ESTRATEGIAS DIGITALES 

PARA LA MEJORA DEL PROCESO LECTOR. 

 

La presente investigación nace de la necesidad detectada en los estudiantes de 

noveno año de Educación General Básica de la Unidad Educativa “Saraguro”, 

debido a las deficiencias encontradas en las etapas del proceso lector, lo que ha 

generado falencias en el proceso educativo. Por lo que el objetivo principal que 

persigue el presente trabajo es implementar estrategias digitales para el proceso 

lector de los estudiantes. Por consiguiente, el enfoque de investigación utilizado es 

el mixto. Para la obtención de resultados se fundamenta en el enfoque cuantitativo 

al aplicarse una prueba de diagnóstico la que evidenció la falta del desarrollo de las 

habilidades y destrezas al aplicar el proceso lector. La técnica de la encuesta reveló 

el desconocimiento de las fases del proceso lector, pero la predisposición por 

aprendizajes mediados con tecnología. Además, el enfoque cualitativo mediante la 

búsqueda minuciosa de información bibliográfica en repositorios universitarios y 

bases indexadas permitió la fundamentación teórica. Problemática que nos 

direcciona a implementar un producto didáctico, eficaz, eficiente, de fácil acceso y 

operatividad; una página web con estrategias digitales para la mejora del proceso 

lector: “Yo leo jugando” misma que contiene herramientas digitales y lecturas 

selectas para los educandos, fundamentada en metodologías y técnicas activas e 

interactivas, diseñadas con un aprendizaje lúdico para despertar el interés y 

motivación en los dicentes frente al conocimiento y la tecnología. Su aplicación 

comprobó mejoras en la comprensión y el desarrollo de las destrezas y habilidades 

del proceso lector, a través del seguimiento docente mediante la técnica del diario 

de observación, así como la evaluación final que determinó la pertinencia del 

producto, siendo avalado por la máxima autoridad de la institución frente a los 

cambios operados en la población estudiantil en análisis.  

 

DESCRIPTORES: docente, estrategias digitales, lectura, proceso lector, página 

web. 

 



 
 

xvi 
 

MAESTRÍA EN EDUCACIÓN CON MENCIÓN EN PEDAGOGÍA EN 

ENTORNOS DIGITALES 

                                                                   Autora: Lic. Patricia Silva 

Tutor: Msc. Alex Medina 

 

ABSTRACT 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UNIVERSIDAD TECNOLÓGICA INDOAMÉRICA 

DIRECCIÓN DE POSTGRADOS 

 

TOPIC: DESING AND IMPLEMENTATION OF DIGITAL STRATEGIES 
TO IMPROVE THE READING PROCESS. 
 

This research appears from the need detected in the ninth-year students of Basic  
General  Education  at  "Saraguro"  Educational  Unit,  due  to  the 
deficiencies  found  in  the  stages  of  the  reading  process,  which  has  generated 
shortcomings in the educational process. Consequently, the main objective of this 
work is to implement digital strategies for the reading process of students.
 Therefore, the research approach used is mixed. To get results, it is based on the  
quantitative  approach  when  applying  a  diagnostic  test,  which  evidenced the lack 
of skills and abilities development when applying the reading process.
 The  survey  technique  revealed  the  lack  of  knowledge  of  the  phases  of  the 
reading  process,  but  the  predisposition  for  technology-mediated  learning.  In 
addition,  the  qualitative  approach  through  the  detailed  search  from 
bibliographic  information  in  university  repositories  and  indexed  databases 
allowed  the  theoretical  foundation.  A  problem  that  directs  us  to  implement  a 
didactic,  effective,  efficient,  easily  accessible,  and  operable  product:  a  web 
page  with  digital  strategies  to  improve  the  reading  process,  "I  read  while 
playing",  which  contains  digital  tools  and  selected  readings  for  students, 
based  on  active  and  interactive  methodologies  and  techniques,  designed  with 
playful  learning to  awaken interest  and motivation in  the  learners  in  the  face  of  
knowledge  and  technology.  Its  application  verified  improvements  in  the 
understanding  and  development  of  the  skills  and  abilities  of  the  reading 
process,  through  the  teaching  follow-up  through  the  observation  diary 
technique,  as  well  as  the  final  evaluation  that  determined  the  relevance  of  the 
product;  being endorsed by the  highest  authority  of  the  institution in  the  face  of 
changes in the student population under analysis

KEYWORDS: digital strategies, reading process, website
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INTRODUCCIÓN 

Importancia y Actualidad. 

La presente investigación se encuentra en la línea de las Innovaciones 

Pedagógicas de la sociedad red con el objetivo de crear un producto que mejore el 

proceso lector, por su importancia ya que desarrolla el pensamiento cognitivo e 

interactivo del individuo y ser la base de ingreso para la comprensión y 

decodificación de diferentes temáticas. Siendo imprescindible que los educandos 

en los primeros años de vida desarrollen y fomenten el hábito de la lectura. Además,  

la sublínea es el aprendizaje, pues se pretende estimular y motivar a los educandos, 

fundamentándose en la innovación de las TICs, porque la Tecnología de la 

Información y la Comunicación se constituye como un elemento dinamizador y 

potenciador del aprendizaje mediadas pedagógicamente, respondiendo a las 

necesidades e intereses de los estudiantes en una época donde es indispensable 

relacionar al estudiante con la tecnología para incluirlo de forma proactiva a las 

demandas y exigencias de la sociedad actual del conocimiento.  

 

Reconociendo que con el crecimiento exponencial de la tecnología aparecieron 

nuevos constructos educativos que determinaron nuevas formas de enseñar y 

aprender. Su principal función es ayudar a la construcción del conocimiento, de 

aquí su rol innovador al incorporarlas como herramientas digitales para mediar y 

estimular el proceso de aprendizaje de los estudiantes, beneficiándolos con ello, 

frente a la problemática de la deficiencia en el Proceso lector, falencias notorias en 

la comprensión y dominio del conocimiento; hay que destacar que la lectura es 

básica para la apropiación del saber. 

 

La fundamentación legal en la que se ampara la presente investigación es la 
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siguiente: 

A nivel internacional se toma en cuenta Organización de Estados 

Iberoamericanos para la Educación, la Ciencia y la Cultura, (2010) que la sexta 

meta del plan 2021 desea mejorar la lectura, escritura y otras competencias básicas. 

Además, en el mismo documento se menciona que en el nivel 1 de la enseñanza 

primaria es fundamental la lectura y este proceso debe realizarse desde los 5 a 7 

años, pero si los estudiantes no lograron esta competencia se debería promover en 

los años siguientes mediante refuerzos y diversas técnicas. 

 

Del mismo modo para la presente investigación se ha tomado en cuenta el 

análisis hecho por la Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la 

Ciencia y la Cultura UNESCO, (2017) en la que menciona que la educación es un 

derecho humano y que debe satisfacer las necesidades de las personas a nivel 

mundial. Además, manifiesta que se desea acortar la brecha digital, de esta manera 

se pretende brindar igualdad en las oportunidades a los educandos. También, se 

procura mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje mediante el uso de las 

herramientas tecnológicas. 

 

En el caso de Ecuador en la Constitución de la República en su artículo 27 

declara que la educación debe garantizar el desarrollo integral del ser humano 

respetando los derechos humanos, el medio ambiente y la democracia siempre en 

busca de la calidad y calidez impulsando los valores; estimulando las competencias 

individuales y grupales a nivel crítico y físico. 

 

Además, se puede indicar que el artículo 26 de la Constitución de la República 

señala que las personas tienen un derecho ineludible e inexcusable por parte del 

estado a la educación a lo largo de su vida. 

 

Por otra parte, en el Plan nacional del buen vivir sostiene en el “objetivo 4: 

Fortalecer las capacidades y potencialidades de la ciudadanía” (Secretaría Nacional 

de Planificación y Desarrollo - Senplades, 2017, p. 24).  
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En la misma línea, el Ministerio de Educación & Consejo Nacional de 

Educación, (2016) en el Plan Decenal de Educación en su Política 2: menciona que 

se debe mejorar los resultados de aprendizaje medidos a través de un sistema 

integral de evaluación de la calidad. De este modo se fortalece al sistema educativo 

tanto al docente como a los estudiantes, generando dentro de las instituciones 

educativas entornos motivadores para el proceso de enseñanza aprendizaje. 

 

Considerando también el CONGRESO NACIONAL, (2014) en el Código de la 

Niñez y Adolescencia en el art. 37 establece: El Derecho a la educación. Los niños, 

niñas y adolescentes tienen derecho a una educación de calidad. De este modo en 

el literal 4. Se menciona que se debe garantizar en las instituciones educativas tener 

los recursos didácticos adecuados para el proceso de aprendizaje.  

 

Adicionando, la Asamblea Nacional, (2017) en la Ley Orgánica de Educación 

Intercultural señala en el artículo 6, literal j que se debe garantizar la enseñanza 

digital y el uso de las tecnologías de la información y comunicación en el proceso 

de enseñanza aprendizaje. 

 

Así mismo el Ministerio de Salud Pública, (2020) emite el acuerdo ministerial 

126-2020 del 11 de marzo quienes declaran el estado de emergencia sanitaria, y 

dispone acciones preventivas para evitar la propagación de la COVID-19 en todo 

el territorio nacional. Por lo que la educación experimenta un cambio al que quizá 

no estaba preparado pasando de la presencialidad a la virtualidad. 

 

Otro aspecto importante que habría que mencionar también, es el de la Secretaría 

General de Comunicación de la Presidencia, (2020) que publica el decreto 

presidencial 1017-16 de marzo sobre el estado de excepción por COVID y 

pandemia. Siendo la educación y concomitante a ella los educandos los afectados 

de manera directa debido al cambio y al uso de plataformas virtuales por los 

diferentes aspectos inmersos que demandada su utilización. 

 

Dentro de este contexto el Ministerio de Educación, (2020) añade los acuerdos 
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ministeriales de educación para la suspensión de clase: Acuerdo ministerial 2020-

00014-A de 15 de marzo 2020, Acuerdo ministerial 2020-00020-A de 3 de abril 

2020 y Memorando No. MINEDUC-VGE-2020-00048-M del 7 de mayo de 2020, 

la Mgs. Isabel María Maldonado Escobar, Viceministra de Educación, remite la 

propuesta pedagógica Plan Educativo-Aprendamos Juntos En Casa. Para concluir 

se toma el acuerdo ministerial 2020-00044-A del 14 de septiembre del 2020 suscrito 

por la Ministra de Educación, donde se expiden los siguientes Lineamientos para la 

Aplicación del Plan de Continuidad Educativa, Permanencia Escolar y Uso 

Progresivo de las Instalaciones Educativas. Todos los acuerdos buscan precautelar 

la integridad de los miembros de la comunidad educativa y poder solventar de cierta 

manera las dificultades enfrentadas por docentes y estudiantes. 

 

Desarrollar este trabajo de investigación en la Unidad Educativa “Saraguro” es 

fundamental ya que surge de la necesidad que se ha observado y con gran 

preocupación, pues los estudiantes de Noveno Año de Educación General Básica 

tienen deficiencias para desarrollar de manera adecuada el Proceso Lector, lo cual 

genera inconvenientes a nivel académico, teniendo presente el valor de la lectura 

para el conocimiento y desarrollo de habilidades y destrezas dentro de las diferentes 

asignaturas así como el empoderamiento de los educandos en el plano cultural y 

social.  Por lo que, se hace trascendental el diseño e implementación de estrategias 

digitales para fortalecer dicho proceso, al tratarse de innovaciones tecnológicas que 

responden a las necesidades e intereses de los educandos, así como a las demandas 

de la época actual. Con seguridad se estimulará el fomento de la lectura de forma 

oportuna en su diario vivir, solventando la deficiencia lectora, con la 

implementación y el uso de las estrategias digitales. 

 

Planteamiento del problema 

La Unidad Educativa “Saraguro”, se encuentra ubicada en el Cantón Saraguro, 

Provincia de Loja, en la calle 10 de marzo entre Panamericana y Azuay. Institución 

que durante 56 años viene sirviendo a la sociedad Saragurense, tiempo en el cual 

ha contribuido a la formación científica- humanística de niños, jóvenes y adultos en 

sus diferentes secciones; atiende a una población educativa de más de mil 
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estudiantes en sus niveles inicial, básica, bachillerato e intensivo; La institución 

educativa es de sostenimiento fiscal; propendiendo una educación integral que 

forma estudiantes críticos, creativos y reflexivos. Se debe agregar que se cumple 

con los estándares de calidad que emite el Ministerio de Educación. Su visión 

institucional se cimenta en los conocimientos innovadores, científicos y 

tecnológicos acorde a las necesidades nacionales e internacionales De este modo 

entrega estudiantes con una formación en valores y en conocimientos que 

contribuyen al desarrollo de la sociedad, la patria y la cultura.  Unidad Educativa 

"Saraguro", (2016) 

 

Es necesario manifestar que la institución, así como los estudiantes cuentan con 

los recursos tecnológicos necesarios como dispositivos electrónicos y acceso a 

internet elementos útiles para tratar de solventar la problemática del proceso lector 

y llegar a ellos despertando el interés y la satisfacción por la lectura y porque no 

generar un hábito que les servirá para toda la vida. 

 

La lectura permite la comprensión de variedad de ejes temáticos, mejora la 

ortografía, desarrolla y perfecciona el lenguaje, mejora la expresión oral y escrita, 

dota de fluidez al lenguaje, admite exponer el propio pensamiento y posibilita la 

capacidad de pensar, de aquí su importancia en la vida estudiantil y su funcionalidad 

en el campo educativo, surgiendo la problemática en los estudiantes de Noveno Año 

de la U.E. “Saraguro” mismos que evidencian escasas estrategias digitales que 

inciden en las deficiencias del proceso lector  como: prelectura, lectura y poslectura, 

propiciando desinterés y un bajo rendimiento. Esta problemática origina una 

creciente preocupación. Como lo menciona Solé, (1992) “Conseguir que los 

alumnos aprendan a leer correctamente es uno de los múltiples retos que la escuela 

debe afrontar” (p. 32).  
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Gráfico 1. Árbol de problemas 

Elaborado Por: Silva Patricia 

Fuente: Estudiantes de noveno año de la Unidad Educativa “Saraguro” 

 

Por su elevada importancia y aporte al campo educativo se realizará un análisis 

en diferentes contextos. 

 

Macro 

Así a nivel mundial el informe del Ministerio de Educación y Formación 

Profesional, (2019) sobre PISA (Programme for International Student Assessment, 

Programa para la Evaluación Internacional de Estudiantes), que incluye a 79 

sistemas educativos, 37 países pertenecientes a la OCDE y 41 países asociados se 

procede a valorar habilidades y capacidades lectoras, matemáticas y afectivas.  De 

la misma forma se debe destacar la digitalización de la comunicación en la época 

Escasas estrategias digitales inciden en las deficiencias del proceso lector de los estudiantes de 

noveno año. 
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que se vive y que evidentemente ha generado un impacto en las competencias y 

habilidades de los jóvenes estudiantes.  Concomitante a ello se puede manifestar 

que los chicos pasan conectados al internet de 3 a 4 horas mínimo luego de la 

jornada de clase. Por otra parte, es lamentable la opinión que tienen los educandos 

frente a la práctica de la lectura, pues consideran que leer es “una pérdida de 

tiempo” y solo lo hacen por obligación para acceder a ciertas responsabilidades 

básicas dentro del proceso educativo y para satisfacer algunas necesidades como 

espectáculos, recetas, entre otras. 

 
Gráfico 2. Por qué los estudiantes de 15 años leen 

Fuente: Informe del Ministerio de Educación y Formación Profesional, (2019) 
 

Acerca del Cuarto Estudio Regional Comparativo y Explicativo (ERCE 2019) 

Vanni & Valenzuela, (2020) mencionan que participan 18 países a los cuales se les 

evalúa en las áreas de matemática, ciencias naturales, lectura y escritura, en especial 

a los estudiantes de tercer y sexto grado. Además, se evalúan los factores asociados 

y el contexto del dicente, cabe recalcar que este año se incrementa la evaluación de 

las habilidades socioemocionales de los estudiantes de sexto año. Por otra parte, 

aunque los resultados estarán listos para el 2022 se puede indicar que en el tercer 

informe países como Chile, Uruguay y México tuvieron los mejores resultados; 

añadiendo que se califica sobre 100 puntos. Del mismo modo en Ecuador está igual 

que la media regional, que se encuentra en 65 puntos, en lo que refiere a lectura y 

escritura de cuarto año, mientras que en séptimo se halla bajo la media regional 

(OCDE, 2017). 
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De ello se puede indicar que las investigaciones realizadas con las pruebas PISA 

y ERCE evidencian que se debe fomentar estrategias que incentiven la lectura en 

las instituciones educativas, para lograr un cambio positivo con los dicentes, 

demostrando que la estimulación es primordial y pudiéndose agregar que con esta 

condición los estudiantes pueden aprender de forma diferente. Es fundamental 

promover el uso de estrategias digitales por su aporte esencial a la motivación 

provocando la atención e interés en los educandos mismos que desarrollan sus 

competencias de mejor manera frente al proceso lector y por ende al conocimiento. 

 

Meso 

Se debe acotar que en México en la investigación efectuada por Rodríguez & 

Cortés, (2021) mencionan que la lectura es esencial para alcanzar las competencias 

necesarias para la vida. La lectura requiere de un proceso mental que beneficia al 

estudiante a cimentar el aprendizaje de la lengua a nivel de análisis y estructura, 

contribuyendo el pensamiento. Es necesario también considerar la variada 

información que circula en la red, para ello se debe orientar a los estudiantes a ser 

críticos y reflexivos, frente a la diversidad de temáticas que ésta ofrece, optando por 

las más útiles generadoras de conocimientos positivos, entretenidos y divertidos 

que coadyuven a la formación integral del educando y que solo es posible con la 

mediación del proceso lector. Otro rasgo del artículo es el apoyo de los foros 

virtuales, blogs y wikis que dan a los estudiantes para ejercitar la lectura mediante 

el intercambio de ideas y retroalimentación. De este modo se fortalece el trabajo 

colaborativo y mejorar el aprendizaje, adicional el uso de Google Drive permite el 

acompañamiento del docente. Además, cabe recalcar que la lectura es una actividad 

social y el apoyo de las estrategias fomentan los tres momentos de la lectura: 

prelectura, lectura y poslectura. Se debe agregar que la propuesta genera 

conocimientos disciplinares, pedagógicos y tecnológicos que mejoran el 

aprendizaje de los educandos y de esta forma se motiva a crear cambios positivos 

en el aula. 

 

Por otro lado, el trabajo de investigación realizado por Mogollón Rodríguez, 

(2017) en Colombia, menciona que fue una labor de 3 años en la que se implementó 
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la propuesta innovadora y creativa para mejorar los procesos de lectura en jóvenes 

de 9no Año del Liceo Carmelo Percy Vergara Corozal –Sucre. De esta forma se 

promueve el aprendizaje significativo al desarrollar los procesos lectores que son 

primordiales en el proceso de aprendizaje. El uso de una página web para fomentar 

los procesos lectores mediante la producción de documentos literarios pertinente 

para renovar la manera de enseñar y aprender de los estudiantes. Se debe agregar 

que el uso del sitio web tuvo resultados positivos con los educandos pues ayuda a 

satisfacer los requerimientos de la asignatura. Relacionado a ello estuvo presente la 

motivación dentro del proceso lector, adicional los estudiantes generaron sus 

propios textos del área, enriqueciendo la información que tiene el sitio web. 

 

En consecuencia, se puede analizar que en las investigaciones realizadas en 

México y Colombia denotan que existen varias estrategias para enriquecer el 

proceso lector, como un cambio de pedagogía, que ha permitido mejorar la lectura 

en los estudiantes. Además, se debe aprovechar las innovaciones tecnológicas con 

las que contamos actualmente y en las que nos encontramos inmersos, convirtiendo 

las amenazas en oportunidades y poder sacar el máximo beneficio para el proceso 

de enseñanza-aprendizaje cambiando la actitud de los dicentes sobre la lectura a la 

vez que se hace más entretenida y llamativa.  

 

Micro 

En lo que se refiere a Ecuador, un estudio realizado por Coloma Cevallos, (2019) 

manifiesta que una de las estrategias que ayuda a la lectura es el método EPL-3R 

pues es fácil de comprender y usar en el proceso de enseñanza aprendizaje. Con 

este procedimiento los estudiantes se vuelven más proactivos, críticos y reflexivos 

ante cualquier tipo de lectura.  Por lo que se debe entender las siglas EPL -3R que 

significan: examinar (E) detectar la idea principal y la esencia del escrito, 

preguntar (P) acerca del documento las dudas que hayan sido generadas, Lee (L) 

se busca respuestas a las preguntas en el texto, Repite (R1) tomar en cuenta las 

ideas centrales y releerlas, Registrar (R2) se pueden generar mapas conceptuales, 

cuadros sinópticos entre otros y finalmente Revisa (R3) se revisan las actividades 

anteriores para analizarla y comprenderla de mejor manera. Los educandos con esta 
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táctica van reforzando continuamente la lectura haciéndola dinámica y 

relacionándola con el entorno, pudiendo debatir, argumentar y elaborar reportes de 

la lectura. Así mismo se incentiva y se fomenta una perspectiva positiva de los 

dicentes con respecto a la lectura y se mejoran los procesos acordes al currículo. 

 

También habría que evidenciar en Ecuador, la investigación realizada por 

Sánchez Tandazo, (2019) donde se demuestran porcentajes sobre el tiempo que 

dedican las personas a la lectura. Así, el 56,8% no les interesa leer y el 31,7% le 

hace falta tiempo para esta actividad. Estos datos se obtienen de una encuesta 

realizada a personas mayores de 16 años por el Instituto Nacional de Estadística y 

Censos. Tomando en cuenta lo anterior, esta situación incide en el proceso de 

aprendizaje en el país, confirmándose la necesidad de mejorar los procesos de 

lectura y orientar a los educandos en la importancia de la misma por su influencia 

en la formación, elevando su nivel académico y el desarrollo de habilidades y 

destrezas imprescindibles en el campo educativo. 

 
Gráfico 3. Valoración sobre hábitos de lectura por ciudad 

Fuente: El Comercio, (2014) 

 

Para concluir, los estudios realizados en Ecuador demostraron la necesidad de 

reforzar el proceso lector. Teniendo presente el currículo del área de Lengua y 

Literatura donde se insta a considerar el proceso lector en sus tres fases: Prelectura, 

lectura y poslectura, teniendo presente que las macrodestrezas del área son 

escuchar, hablar, leer y escribir. Resultando útil y necesario animar a la lectura con 

la mediación de la tecnología que se dispone a través de las estrategias digitales las 

que cambian la manera de trabajar en el aula, convirtiendo el proceso educativo en 

más participativo y motivador para los estudiantes. De esta forma aprenden y 
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fortalecen los procesos lectores cambiando la concepción de que leer es una pérdida 

de tiempo. 

 

Delimitación de la investigación 

Tema: Diseño e implementación de estrategias digitales para la mejora del proceso 

lector.  

Hipótesis: ¿Las estrategias digitales inciden de manera positiva en el proceso lector 

en los estudiantes de noveno año?  

Pregunta de investigación: ¿Cómo pueden las estrategias digitales incidir en el 

proceso lector de los estudiantes de noveno año? 

Problemática: Escasas estrategias digitales inciden en las deficiencias del proceso 

lector de los estudiantes de noveno año. 

Población de estudio: 100 Estudiantes de noveno año de Educación General 

Básica en la Unidad Educativa Saraguro de los paralelos A, B, C y D de los que la 

maestrante es la docente a cargo de la asignatura de Lengua y Literatura.  

Lugar de estudio: Saraguro, Loja, Ecuador. 

Duración de la investigación: noventa días, que corresponden al primer parcial 

del año lectivo 2021-2022. 

 

OBJETIVOS 

GENERAL 

• Implementar estrategias digitales para el proceso lector de los estudiantes 

de noveno año de la Unidad Educativa “Saraguro”. 

ESPECÍFICOS 

• Diagnosticar el nivel de conocimiento del proceso lector de los estudiantes 

de noveno año de la Unidad Educativa “Saraguro” para identificar las 

deficiencias mediante la aplicación de una encuesta. 

• Determinar el nivel de habilidades y destrezas en la aplicación del proceso 

lector de los estudiantes de noveno año de la Unidad Educativa “Saraguro” 

para conocer su nivel de competencias mediante una evaluación.  
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• Fundamentar teóricamente sobre las estrategias digitales para el proceso 

lector de modo que aporten significativamente a la investigación a través 

del uso de base de datos científicas. 

• Aplicar las estrategias digitales a los estudiantes de noveno año de la Unidad 

Educativa “Saraguro” para el proceso lector por medio de la generación una 

página web. 
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CAPÍTULO I 

MARCO TEÓRICO 

Antecedentes de la investigación (estado del arte) 

La presente investigación se basa en antecedentes y estudios que servirán como 

ejes conceptuales. Por lo que se parte del estudio realizado por Maila Chipantasi, 

(2020) la cual menciona que, en la Ciudad de Quito, en la escuela Aurelio Ayllón 

Tamayo, con los estudiantes de quinto año de Educación General Básica, se 

evidencia que tienen cierto interés por la lectura; pero solo para cumplir con las 

tareas designadas por el docente y no por voluntad propia. Es por ello que mediante 

una encuesta y entrevista realizada a padres, dicentes y docentes se demostró que 

se debe generar un cambio con la metodología utilizada en el aula e innovar con los 

tipos de textos que los educandos deben leer. Además, se pudo integrar a las 

familias en el proceso formativo debido a que son ellos los primeros educadores. 

De este modo el trabajo en equipo permitió que, al implantar estrategias didácticas, 

en los diversos talleres, de manera diferente atrajera la atención de los jóvenes. Por 

ende, se fomente el interés por la lectura para convertirlo en un hábito divertido y 

que genere satisfacción. De esta forma contribuir en el desarrollo formal de los 

niños. 

 

Otro estudio realizado por Cedeño & Marina, (2017) se refieren a que, en el 

Distrito Metropolitano de Quito, en la Parroquia Cumbayá, en el “Colegio 

Particular Johann Amos Comenios”, a los 51 estudiantes de quinto, sexto y séptimo 

año de Educación Básica y 4 docentes se les realizó una ficha de observación y una 

encuesta respectivamente para conocer las dificultades que tienen los educandos 

con el proceso lector, adicional del desinterés que existe por la lectura. Por parte 

del maestro la falta de acciones estratégicas en el aula y los problemas por el 

desconocimiento tecnológico para crear actividades que beneficien en el desarrollo 
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educativo. De esta manera fue positivo tanto para profesores como educandos, el 

implantar estrategias didácticas, para mejorar el proceso lector en los jóvenes y 

sobre todo que los educadores puedan generar cambios en la enseñanza para hacerla 

motivante y activa. 

 

En cuanto a un estudio realizado por Angulo, (2017) manifiesta que, en 

Esmeraldas, en la Unidad Educativa “15 de marzo”, se tomó a una población de 

100 estudiantes de octavo año de EGB a quienes se les realizo un test y a diez 

profesores una encuesta. De este modo se obtuvo como resultado que los maestros 

tenían falencias al usar estrategias didácticas para el proceso lector, lo que afectaba 

a los dicentes en su proceso educativo. Por lo que, mediante el uso de las estrategias 

se empezó a generar educandos críticos con la lectura, los docentes son la parte 

medular a la hora de mediar con sus actividades pedagógicamente planificadas 

dentro del trabajo áulico. Así que, los educadores se convierten en el pilar 

fundamental para el cambio educativo y sobre todo en la mejora constante de sus 

competencias. Sin dejar de lado a los jóvenes debido a que se generó una 

transformación en su proceso de enseñanza aprendizaje. Habría que decir también, 

que sus hábitos de la lectura fueron modificados lo cual provocó mejoras 

académicas en todas las asignaturas y un beneficio significativo en sus vidas.  

 

Por lo expuesto y ante los antecedentes presentados, existe la intención de 

mejorar el proceso lector con la implementación de estrategias digitales que 

permitirán solventar las deficiencias observadas en los estudiantes, logrando una 

mejora sustancial, despertar el interés, satisfacción y motivación por la lectura 

favoreciendo no solo las competencias en el área de Lengua y Literatura, sino en 

todo el currículo educativo de manera práctica. Se puede agregar que la información 

obtenida de repositorios universitarios permitió generar un análisis detallado sobre 

el beneficio al usar estrategias didácticas para mejorar el proceso lector. También 

es necesario destacar el rol de los docentes dentro de proceso educativo, al ser los 

promotores e impulsadores de estrategias innovadoras que fomenten el deleite por 

la lectura. Unido a ello el soporte innovador de la tecnología como un factor 

preponderante en beneficio de la educación, considerando la actualización, avance 
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y transformación de los conocimientos a los que los educandos deben acceder toda 

vez que la mayoría de ello son nativos digitales.  

 

Teorías del objeto y campo de estudio 

La estrategia para determinar los temas y subtemas que sigue la presente 

investigación, es la red de inclusión conceptual. 

 

Gráfico 4. Red de inclusión conceptual 

Elaborado Por: Silva Patricia 

Fuente: Elaboración propia 
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Constelación de ideas de la Variable Objeto  

 

Gráfica 5: Constelación de ideas de la Variable Objeto 

Elaborado Por: Silva Patricia 

Fuente: Elaboración propia 
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Constelación de ideas de la Variable Campo 

 
 

Gráfica 6: Constelación de ideas de la Variable Campo 

Elaborado Por: Silva Patricia 

Fuente: Elaboración propia 
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Estrategia Digital 

En cuanto a lo investigado por Castillo, (2019) expone que las estrategias 

digitales apoyan en el aprendizaje de manera positiva. De este modo se utiliza la 

tecnología como herramienta en el proceso, para generar nuevas competencias 

acorde a la época. Por otra parte, la estrategia digital necesita de la interacción y el 

dinamismo para ser aprovechado al máximo en beneficio de los educandos. 

 

Por lo que es necesario mencionar a las estrategias didácticas y pedagógicas por 

ser el fundamento para una estrategia digital aplicada al contexto educativo. 

 

Estrategia Didáctica 

A continuación, se analiza la Estrategia Didáctica, que según Pacheco, (2019) es 

la relación de situaciones concretas que parten del conocimiento previo para generar 

un nuevo conocimiento. De este modo puede tomarse como ejemplo de estrategia 

didáctica al dialogo, la posición crítica de algún tema, la actitud ante el proceso de 

aprendizaje. Sobre todo, la capacidad del estudiante para realizar un argumento o 

explicar lo aprendido. 

 

Del mismo modo, la investigación de Cardozo, (2018) menciona que la 

estrategia didáctica es un proceso que organiza y desarrolla actividades para 

alcanzar un objetivo. Por lo que, beneficia el rendimiento académico siempre que 

se cumplan con los estándares de calidad. Se debe agregar que con la llegada de la 

tecnología es necesario generar material acorde a las necesidades y demandas de 

los estudiantes. De esta manera se busca un proceso efectivo en la enseñanza y que 

motive al dicente para adquirir nuevos conocimientos, despertado su interés y 

satisfacción. 

 

Estrategia Pedagógica  

En relación a la Estrategia Pedagógica en la tesis de Pacheco, (2019) sostiene, 

que ayuda a fortalecer y potenciar el aprendizaje. De este modo se puede estimular 

a las personas a ser creativos, curiosos y que se interesen por algún tópico en 
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especial. Es así que al usar los procesos dinámicos y motivadores se logra alcanzar 

las metas académicas planteadas.  

 

Por otra parte, las estrategias pedagógicas según Borbua & Rueda, (2019) son 

un conjunto de actividades que permiten llegar a una meta deseada. Siendo 

necesario seleccionar de manera adecuada los recursos a utilizarse, aquí el docente 

juega un papel fundamental al planificar y prever las mejores y más útiles 

actividades pedagógicas para obtener los resultados esperados, concretando 

aprendizajes significativos, cumpliendo con los objetivos curriculares y sobre todo 

una educación de calidad acorde a las necesidades e intereses de los educandos 

centro del aprendizaje y motor sustancial de la actividad docente.  

 

Tecnologías de la información y comunicación  

Por lo que se refiere a la tesis de Caisa & Maribel, (2020) mencionan que la 

tecnología de la información y la comunicación facilitan el aprendizaje y apoyan a 

mejorar habilidades. Ahora se observa que los resultados se obtienen de manera 

rápida y el aprendizaje es divertido y motivante. 

 

De acuerdo al trabajo elaborado por Crespo, (2018) sustenta que las TICs están 

generando cambios a nivel mundial, en especial en el tema educativo, asistimos a 

una renovación didáctica en las aulas donde se pone en práctica una metodología 

activa e innovadora. El uso de la tecnología de la información y comunicación ha 

producido cambios disruptivos, ha revolucionado el conocimiento, ha transfigurado 

el paradigma educativo. De este modo la educación será modificada por la forma 

en que se la administra, se imparte clases y hasta como se evalúa, adaptándose a las 

necesidades actuales donde el tiempo es muy valioso y los recursos existentes 

permiten sacarle provecho. 

 

Diseño instruccional  

Según Belloch, (2017) el diseño instruccional es un proceso que planea con 

detalle el desarrollo, implementación, evaluación, y mantenimiento para el diseño 

de materiales necesarios, estrategias didácticas que contribuyan a un aprendizaje 
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adecuado de ciertos contenidos motivando el uso de diversas habilidades. Permite 

diseñar ambientes que realmente faciliten los procesos de construcción del 

conocimiento, que ayude al estudiante a desarrollar la capacidad necesaria para 

lograr las competencias deseadas. Es por ello que no se debe dejar de lado al diseño 

instruccional en la producción e implementación de ningún recurso educativo, 

puesto que sirve como garantía y validez de todo el proceso de desarrollo. 

 

Por otra parte, Momox, (2017) expone que el diseño instruccional permite 

generar reglas, normativas en herramientas elaboradas. Es por ello que la relación 

de actores educativos trabaja en conjunto para lograr un objetivo común. Así mismo 

la conectividad y los recursos deben ser sencillos y fáciles de usar para potenciar 

los conocimientos. 

 

Modelo Diseño de Instruccional  

En cuanto al modelo instruccional tenemos el expuesto por López & Bucheli, 

(2018) sobre los modelos orientados al aula que tiene como propósito que el 

maestro imparta la enseñanza a los estudiantes. Además, el docente decide que 

instrucciones, materiales, prácticas y forma de evaluación utilizará para transmitir 

el conocimiento a los dicentes.  

 

Tabla 1. Modelo de diseño instruccional 

MODELO TEORÍA DE 

APRENDIZAJE 

FASES O 

COMPONENTES 

CARACTERÍSTICAS 

ADDIE 

(Análisis, 

Diseño, 

Desarrollo, 

Implementación, 

Evaluación) 

 

 

Conectivismo 

Análisis. 

Diseño. 

Desarrollo. 

Implementación. 

Evaluación 

De acuerdo con López, 

TOBÓN & Bucheli 

(2018), ADDIE es una 

teoría del proceso de 

información.  Es el 

modelo que con mayor 

frecuencia se relaciona 

al Diseño Instruccional. 

Elaborado por: Silva Patricia  

Fuente: López & Bucheli, (2018) 
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Teorías del aprendizaje 

Dentro de la presente investigación se han analizado las teorías del aprendizaje 

que se encuentran ligadas a las estrategias digitales como método pedagógico y que 

describen los procesos como aprenden las personas como son el constructivismo, 

conectivismo y la motivación. 

 

Constructivismo 

Acerca del constructivismo en la tesis de Sánchez Tandazo, (2019) se menciona 

que es una forma de ayudar a los dicentes con diversos instrumentos a desarrollar 

sus conocimientos. Cabe señalar, que los estudiantes generan soluciones diversas a 

las dificultades de la vida con base a un aprendizaje significativo. Sin olvidar el 

constructivismo holístico que genera saberes y resuelve problemas de manera 

colaborativa en beneficio de la comunidad. Además, el constructivismo impulsa al 

docente a innovarse en su labor pues necesita generar educandos críticos, 

propositivos sin dejar de lado que las clases deben ser activas y dinámicas para que 

la construcción de los conocimientos sean las más adecuadas y eficaces. 

 

Del mismo modo Ramírez Sánchez, (2016) expone que el constructivismo se 

encarga de que el estudiante adquiera conocimientos modificando sus 

conocimientos previos. Sin olvidar que la memoria es imprescindible para que el 

aprendizaje sea concreto para los estudiantes.   

 

Conectivismo  

Por lo que se refiere a la investigación de Delgado, Chávez & Valero, (2019) 

manifiesta que el conectivismo permite el aprendizaje mediante el uso de las 

tecnologías de la información y comunicación, ayudando de manera directa a la 

generación del conocimiento de forma positiva. Igualmente, depende de una red de 

conexiones, por lo tanto, el aprendizaje debe atravesar esas redes y construir el 

conocimiento, destacando que estas redes son parte de los medios tecnológicos en 

la actualidad, y que deben ser utilizadas en beneficio del desarrollo intelectual de 

los educandos. También, la conexión y retroalimentación tecnológica son 

fundamentales para facilitar el desarrollo de habilidades y destrezas dentro del 
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proceso de aprendizaje. Considerando que el mantenerse actualizados con las TICs 

evidencia mejorar la toma de decisiones en el proceso educativo. 

 

Es así que, Guamán Caguana, (2019) manifiesta que la teoría conectivista se 

adapta a la era digital utilizando a la tecnología dentro del proceso educativo, que 

se basa en la conexión de redes en la que el estudiante y la tecnología son los 

protagonistas. 

 

Motivación 

A este tenor, cabe señalar lo que manifiestan Llanga Vargas, Murillo Pardo, 

Panchi Moreno, Paucar Paucar, & Quintanilla, (2019) en su investigación sobre la 

motivación, misma que se forma de dos palabras motivo y acción. Por lo que se 

puede decir que se la relaciona con el deseo de lograr un objetivo por parte del ser 

humano. 

 

En la misma línea según Pulido Falcón, (2020) la motivación relacionada con la 

lectura se da por la adquisición de conocimientos por parte de las personas. Además, 

se puede mencionar que le permite disfrutar de la misma o cumplir con actividades 

designadas de manera satisfactoria. 

 

Herramientas digitales  

Google Sites 

En el trabajo expuesto por Bailén & Bernabeu, (2018) mencionan que Google 

Sites es una herramienta que permite crear, gestionar páginas web de mucha utilidad 

para el docente. De este modo permite recopilar información y tener el control de 

quien la puede utilizar, por ello se puede contar con un repositorio en la nube, siendo 

una estrategia que beneficia al maestro para trabajar con los estudiantes y optimizar 

el trabajo en el aula. Es de vital importancia resaltar el aporte de esta aplicación en 

línea gratuita en el proceso de enseñanza aprendizaje de los educandos pues facilita 

la gestión de contenidos educativos de diferentes temáticas confiriendo actividad, 

dinamismo y la realización de trabajos colaborativos con ello los educandos dejan 

de ser solo consumidores y se transforma en prosumidores de información.  
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Por lo que se refiere a la investigación de Rojas, (2019) explica que Google sites 

es una herramienta gratuita que permite elaborar páginas web, de manera intuitiva 

y sencilla, para receptar tareas, desarrollar comentarios, calendarios entre otras 

actividades. Su utilidad es innegable para los docentes como para los estudiantes, 

debido a que se genera como un apoyo didáctico en el proceso de enseñanza 

aprendizaje de forma divertida y diferente, permitiendo desarrollar la creatividad y 

los conocimientos. 

 

Uso de Google Sites en las aulas 

Dentro de este contexto, en el trabajo de Rojas, (2019) se evidencia que crear 

sitios web permite laborar de forma colaborativa con los estudiantes dentro y fuera 

del aula. Es por lo que se puede tener unidades didácticas que se activan según el 

maestro lo desee. También, se logra utilizar el sitio como portafolio para los 

educandos. El profesor posee un listado de recursos que tiene la opción de 

compartirlos mediante enlaces con los dicentes, de este modo el aprendizaje se 

vuelve atractivo y motivante. 

 
Gráfico 7. Google Site 

Elaborado Por: Silva, P (2021)  

Fuente:  https://sites.google.com/view/procesolector/p%C3%A1gina-principal 

 
 

Google Forms 

Según García Olaechea & Pariona Pariona, (2019) exponen que Google Forms 

es una aplicación Google Apps y se presta para medir los conocimientos de los 

estudiantes mediante el uso de preguntas de diferentes tipos.  

 

En la tesis de Pillajo Sotalín, (2019) explica que los formularios de Google 

Forms permite crear encuestas o evaluaciones de manera fácil que pueden ser 

compartidas y que permite visualizar los resultados de manera inmediata. 

https://sites.google.com/view/procesolector/p%C3%A1gina-principal
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Gráfico 8. Formulario de Google Forms 

Elaborado Por: Silva Patricia  

Fuente: https://www.the-qrcode-generator.com/ 
 

Códigos QR 

Con respecto a la tesis de Caisa & Maribel, (2020) mencionan que los Códigos 

QR (Quick Response Code) son una herramienta de respuesta rápida que permite 

el acceso a la información. De este modo se evidencia que dichos códigos son 

imágenes bidimensionales que se leen mediante la cámara de un celular o tablet. Es 

decir, con el software se transforma la imagen del código en textos, imágenes entre 

otros.  

 

Dicho lo anterior en la Gende, (2019) manifiesta que los códigos QR son 

portadores de información cifrada que pueden ser motivadores a nivel educativo 

pues se puede promover el aprendizaje por retos. Consideremos que los códigos QR 

contienen mensajes ocultos de fácil visualización y sencillo de ubicar. Llegados a 

este punto en educación sirve para realizar actividades, refuerzos o evaluación. El 

uso de dichos códigos permite desarrollar competencias digitales en los estudiantes, 

motivándolos aprender de manera divertida y entretenida. 

 
Gráfico 9. Código QR 

Elaborado Por: Silva Patricia  

Fuente: https://www.the-qrcode-generator.com/ 

 

Kahoot 

Con respecto a la herramienta Kahoot según Quishpe Corrales, (2019) indica 

que es una herramienta educativa en línea que se utiliza para mejorar el proceso de 

enseñanza aprendizaje. Además, se lo puede presentar como una herramienta para 

https://www.the-qrcode-generator.com/
https://www.the-qrcode-generator.com/
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jugar con los estudiantes pues al final del mismo los ubica en una tabla de 

posiciones facilitando al docente evidenciar a quien debe ayudarle con el refuerzo. 

También, se puede mencionar que la plataforma es amigable y fácil de usar por lo 

que a los estudiantes se les hace cómodo interactuar con la misma. 

 

Así mismo según Córdova Morales & Pérez Bustamante, (2020) explican que 

Kahoot es una aplicación gratuita que permite desarrollar actividades como puzles, 

ordenamiento, discusiones entre otras. De esta manera se puede motivar a los 

estudiantes promoviendo el aprendizaje colaborativo. 

 
Gráfico 10. Elaboración de actividades en Kahoot 

Elaborado Por: Silva Patricia  

Fuente: https://n9.cl/otl5a 

 

Educaplay  

En cuanto a la herramienta Educaplay Quishpe, (2019) expresa que permite 

elaborar actividades diversas de manera sencilla que apoyen el proceso de 

enseñanza aprendizaje. Entre las diferentes tareas que permite Educaplay se puede 

señalar las adivinanzas, completar textos, dialogo, completar cuestionarios y 

relacionar elementos que pueden ser utilizadas acorde a las necesidades del autor. 

 

Continuando con el análisis de Orrego & Aimacaña, (2018) manifiestan que 

Educaplay es una herramienta gratuita. La misma que permite elaborar actividades 

educativas lúdicas como emparejamiento, crucigramas, sopa de letras, ruleta de 

palabras entre otros. Se debe mencionar que es de fácil manejo y apoya al 

aprendizaje lúdico de los estudiantes. Resultando interesante y divertido el 

aprendizaje de los educandos, lo que es altamente positivo para los mismos pues 

desarrollan actividades a satisfacción con un mayor nivel de concentración. 

https://n9.cl/otl5a
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Gráfico 11. Elaboración de actividades en Educaplay 

Elaborado Por: Silva Patricia  

Fuente: https://es.educaplay.com/editor-de-recursos/ 
 

Mentimeter 

En lo que corresponde a Mentimeter según Honorio, (2020) expone que es una 

herramienta que permite dar seguimiento a los estudiantes y poder generar el 

refuerzo requerido. Así mismo permite el trabajo colaborativo entre los estudiantes 

y genera un debate sobre la temática a tratar, beneficiando el proceso de enseñanza 

aprendizaje. Una de las herramientas es la nube de palabras que nos ayuda a dar 

seguimiento a lo que han aprendido los estudiantes. 

 

En la misma línea, según Herrera, (2019) evidencia que Mentimeter permite 

realizar actividades grupales motivando a los estudiantes a generar conocimientos 

en conjunto en tiempo real. De este modo se evidencian los resultados en forma de 

ideas o mapas mentales.  

 
Gráfico 12. Elaboración de actividades en Mentimeter 

Elaborado Por: Silva Patricia 

Fuente: https://www.menti.com/jy95duzhbn 

https://es.educaplay.com/editor-de-recursos/
https://www.menti.com/jy95duzhbn


 
 

27 
 

Proceso Lector 

En cuanto al proceso lector según Espín, (2013) dice que es el procesamiento de 

información de un texto para que se pueda interpretar mediante los siguientes 

procesos. Primero se realiza la parte visual con el texto, luego el conocimiento del 

lector y después con su criterio poder generar una hipótesis que será contrastada 

con la lectura realizada respetando los signos de puntuación y la distribución del 

contenido. Es decir que se basa en tres etapas la primera reconoce la idea, luego lo 

convierte en ideas comprendiendo lo que en el proceso va leyendo y por último 

interpreta el pensamiento del autor y las compara con situaciones de la vida 

cotidiana. Por lo que, puede reaccionar y ser crítico ante el texto leído. 

 

Fases del proceso lector 

Según la tesis de Coloma, (2019) menciona que las fases de la lectura, según el 

currículo que emite el Ministerio de Educación, son tres la prelectura, lectura y 

Poslectura. 

 

Con respecto a la primera fase Prelectura se dice que es el momento previo para 

leer, se activan los conocimientos, se elaboran hipótesis y se plantean preguntas 

sobre el contenido; se basa en la vivencia de los estudiantes con el texto. De esta 

manera se despierta el interés por la lectura. Además, se analiza el paratexto para 

llegar a una predicción de lo que manifiesta el autor. De este modo se activa la 

inteligencia lingüística del lector, permitiendo tener una idea anticipada de lo que 

se va a leer. 

 

En segundo lugar, tenemos la Lectura que se basa en la decodificación del texto 

para poder comprenderlo, sistematizando el texto, se reconoce la estructura de la 

lectura, separando las ideas principales y secundarias, comprensión de las ideas 

implícitas y explicitas, invita a buscar y encontrar la información específica, a 

reconocer los nuevos aprendizajes y a identificar los significados de palabras y 

frases. Creando un lector crítico, reflexivo y analítico que respete los signos de 

puntuación, los tiempos para leer entre otras competencias básicas. 
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Finalmente, la Post-Lectura donde se verifica la comprensión del texto, se 

presentan ejercicios que muestran algunas estrategias para la comprensión a nivel 

literal, inferencial y critico-valorativo. Se aprende a organizar la información 

utilizando diferentes esquemas gráficos, mediante resúmenes, es decir el lector 

puede asimilar lo leído. 

 

En lo referente al trabajo realizado por Ballesta, Herazo Hoyos, & Sierra Monte, 

(2016) exponen que las fases de la lectura se dan antes, durante y después de la 

misma. De este modo el primer momento debe motivarse al lector para que 

encuentre el gusto por lo que va a leer mediante una idea inicial. Además, el 

segundo momento parte de la decodificación de los signos para poder comprender 

las ideas del texto. Por último, momento se puede elaborar preguntas para verificar 

que si se logró llegar asimilar el contenido desarrollando un resumen. 

 

Gráfico 13. Fases del proceso lector 

Elaborado Por: Silva Patricia 

Fuente: Ballesta Julio, Herazo Hoyos, & Sierra Montes, (2016) 

 

Acerca de las estrategias de la lectura Pacheco Real, (2019) explica que el lector 

es el actor principal que debe asimilar, organizar y procesar la información que 

recibe del texto. De esta manera los conocimientos previos son importantes para 

poder releer y reflexionar sobre lo que se entiende y comprender, sin descuidar las 

actividades cognitivas como el comprender, atención a lo que hace, deducir, evaluar 

Permite al lector dotarse de objetivos concretos de la
lectura y aportarle conocimientos previos relevantes

Establece inferencias, revisa y comprueba la
comprension mientras se lee y toma medidas ante
los errores o dificultades para comprender

Identifica la idea principal, sintetiza y eventualmente
resume o amplia el conocimiento adquirido
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el contenido leído. Todo lo que se mencionó anteriormente debe generar aportes en 

la vida de quien lee para poder motivarlo y desarrollar una competencia que le 

ayuda a pensar de manera crítica ante la vida. También, se debe tener claro que el 

proceso de la lectura tiene etapas y se va complicando con el pasar de los años para 

poder perfeccionarlo acorde al lector. Es por ello que se van mejorando las 

habilidades cognitivas, afectivas y sociales. 

 

Tabla 2. Fases de la lectura 

LA LECTURA 

FASES ESTRATEGIA  

Antes de la lectura • Identificar el objetivo  

• Revisar conocimientos previos 

Durante la lectura • Establecer preguntas para comprobar la 

comprensión del texto 

• Si las respuestas son incorrectas releer para 

evitar errores 

Después de la lectura • Identifica la idea central 

• Logra resumir  

Elaborado Por: Silva Patricia  

Fuente: Pacheco, (2019) 

 

Habilidades de la lectura 

Por lo que se refiere a la tesis de Espín, (2013) expresa que las habilidades 

de la lectura ayudan aprender hechos y conceptos en diversos temas. Entre las 

habilidades de la lectura que se pueden adquirir son: incrementar el vocabulario 

acorde a la madurez del lector, puede realizar resúmenes subrayando lo más 

importante, obtener un criterio sobre la temática de la lectura, obtener la idea 

principal de manera rápida, entre otras.  

 

Habilidades de comprensión  

Por lo que  Espín Medina, (2013) expone que el proceso de comprensión en cada 

lector es diferente. Es por ello que el lector debe identificar la información y 

relacionarla con el conocimiento previo que dispone 
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Habilidades y procesos relacionados con ciertas claves para entender el texto 

 Acerca de las habilidades para entender el texto en base a claves Espín Medina, 

(2013) menciona que se puede fomentar habilidades de vocabulario que ayudan a 

cimentar el significado de diversas palabras en los estudiantes; para lo cual puede 

señalar claves contextuales o realizar un análisis estructural. 

 

Procesos y habilidades para relacionar el texto con las experiencias previas. 

Sobre los procesos y habilidades para relacionar el texto Espín Medina, (2013) 

manifiesta que se debe utilizar información que el autor brinda para explicar el texto 

mediante la inferencia. Se debe acotar que el lector al evaluar el contenido puede 

emitir juicios de valor. Cuando ellos tengan claro este proceso pueden realizar 

resúmenes.  

 

Lectura en educación  

En relación a la Lectura con educación Rueda, (2014) afirma que es un proceso, 

en el que los estudiantes viven situaciones únicas, en las que se reflexiona y sobre 

todo pone su criterio ante el documento que se le entrega. También se manifiesta 

que el dicente puede generar una interacción con el texto que se propone leer. Se 

debe tener claro que leer no es solo decodificar palabras sino trasladarse a otro 

mundo, el cual nos brinda el autor, dando sentido a lo que se entiende, ampliando 

el vocabulario. Sin olvidar que leer es un momento para disfrutar; mejorando las 

habilidades lingüísticas y convirtiéndose en un ser con ganas de conocimiento. 

 

Otro rasgo de la lectura lo presenta Espín, (2013) pues es un acto por el que se 

adquieren nuevos conocimientos que nacen de un texto. Ahora podemos decir que 

la lectura parte de un mensaje cifrado del autor; para que el receptor lo interprete e 

interactúe disfrutando de todos los conocimientos que puede adquirir. 

 

Desempeño del estudiante  

Acerca del desempeño del estudiante Muñoz, (2018) manifiesta que en el 

Ecuador existe una inversión del 4% en educación. De este modo se apuesta por la 

calidad educativa para que el país progrese. Por lo que existe un bajo rendimientos 
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académicos en los estudiantes de 15 años, que son los que más riesgo corren para 

desertar y ser explotados a nivel laboral, es por ello que de 588 establecimientos del 

MINEDUC a nivel nacional específicamente en el área de lengua y literatura los 

estudiantes de décimo año EGB obtuvieron el 26,6% siendo un nivel insuficiente. 

 

Del mismo modo Chay, (2016) explica que es importante el desempeño 

académico dentro del proceso educativo. Es por ello que intervienen varios factores 

dentro de la productividad del sistema educativo para alcanzar la calidad. 

 

Macrodestrezas 

En relación a las macrodestrezas Ahmed, (2011) menciona que en el Ecuador en 

el año 2010 se incluyen cuatro macro destrezas en el área de Lengua y Literatura; 

con la Actualización y Fortalecimiento Curricular de Educación General Básica. Se 

puede exponer que son competencias comunicativas que estarán presentes durante 

la formación de los estudiantes. De este modo se promueve el escuchar, hablar, leer 

y escribir mediante diversas actividades innovadoras dentro del aula. 

 

Se debe agregar que el trabajo de Edisson Andrés & Alex Ismael, (2021) explica 

que las macro destrezas en el área de Lengua y Literatura son hablar, escuchar, leer 

y escribir y están enfocadas a la mejora de la comunicación. 

 

Habilidades comunicacionales 

Por lo que se puede mencionar que en el trabajo de Gálvez Leandro & Ramírez 

Ronceros, (2021) es que las habilidades comunicacionales se basan en la expresión 

oral es decir hablar y escuchar. Es por ello que cuando no se puede realizar un buen 

trabajo con los estudiantes se encuentran conflictos para que puedan expresarse, ser 

sociables y proactivos en el aula. 

 

Por otra parte, en la tesis de Guerrero, (2017) expone que las habilidades 

comunicacionales no se desarrollan solo al aplicar reglas gramaticales sino cuando 

se tiene el criterio para saber cuándo puede expresarse de manera adecuada y que 

genere aportes mediante el uso de valores y actitudes. Se debe tener claro que 
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pretende promover el aprender y pensar; la parte oral se la realiza con el hablar y 

escuchar mientras que la parte escrita al escribir y leer. Por lo que en conjunto 

generan un ser receptor y con capacidades productivas. 

 

Habilidades metacognitivas 

Es así que el trabajo de Castro Cortés, Puentes Ávila, & Robledo Beltrán, (2018) 

explica que las habilidades metacognitivas se basan en el conocimiento que se 

fundamentan en las actividades y conciencia del individuo. Por lo que debe tener 

autocontrol, supervisión y reflexión dentro del proceso de aprendizaje. 

 

Competencias Lectoras 

En la investigación de Sailema, (2021) expone que las competencias lectoras son 

importantes dentro del proceso de enseñanza aprendizaje. En el aula se puede 

evidenciar la dificultad que genera cuando un estudiante no comprende lo que lee, 

pues no se logra avanzar con el currículo acorde al nivel escolar. 
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CAPÍTULO II 

DISEÑO METODOLÓGICO 

La presente investigación utilizará el enfoque mixto, debido a que se realizará 

un análisis cuantitativo y cualitativo. Considerando que el enfoque cuantitativo 

posibilita recoger información estadística para tabular datos adquiridos de los 

estudiantes de Noveno Año de EGB de la Unidad Educativa “Saraguro” en el que 

se evaluará el nivel de conocimiento sobre el proceso lector mediante una encuesta. 

Cabe señalar que se realizará una evaluación diagnóstica inicial, para medir el nivel 

de habilidades y destrezas en la aplicación del proceso lector con un cuestionario 

de 10 preguntas, así como también una evaluación final con un cuestionario de 14 

preguntas, luego de aplicar el producto y el respectivo seguimiento con el diario de 

observaciones. Además, el enfoque cualitativo nos ayudará a realizar un estudio 

exhaustivo, en el proceso teórico, en distintas bases de datos, repositorios 

universitarios y revistas indexadas permitiendo profundizar de mejor manera el 

tema, así como también investigar opiniones, actitudes, comportamientos o 

expectativas frente a nuestra problemática. 

 

Tipo de Investigación  

Por lo que, se manifiesta que los tipos de investigación utilizados son el 

descriptivo y el correlacional. De esta manera es de tipo descriptivo pues nace de 

un problema dentro de la institución en los estudiantes de noveno año EGB con las 

escasas estrategias digitales que inciden en las deficiencias del proceso lector; 

adicional se utiliza la indagación bibliográfica fundamentada en revistas indexadas, 

repositorios universitarios entre otros. Por otro lado, es de tipo correlacional porque 

se realiza una relación entre las 2 variables, estrategias digitales y proceso lector. 
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Población y muestra  

La población seleccionada en esta investigación comprende a los estudiantes de 

noveno año de EGB de la Unidad Educativa “Saraguro”: 

 

Tabla 3. Población de los estudiantes de la U.E. “Saraguro” 

Población # ESTUDIANTES 

9no A 25 

9no B 25 

9no C 25 

9no D 25 

Total  100 

Elaborado por: Silva Patricia 

Fuente: U.E. “Saraguro” 

 

Técnicas e instrumento 

Debido a la investigación que se presenta se utilizará una encuesta mediante el 

uso de un cuestionario direccionado a los estudiantes para obtener el conocimiento 

sobre el proceso lector. Además, se realizará el análisis e interpretación de la 

información mediante la tabulación de datos de cada pregunta. De igual manera una 

evaluación diagnóstica para medir el nivel habilidades y destrezas en la aplicación 

del proceso lector como referencia a la necesidad de la implementación del 

producto. Luego de la ejecución del mismo se realizará el seguimiento a través del 

diario de observación con su rúbrica y una evaluación final para revisar el progreso 

de los estudiantes sobre el proceso lector.  

 

La encuesta 

Acerca de la encuesta elaborada, es una técnica de adquisición de información 

de interés sociológico sobre el nivel de conocimiento del proceso lector, mediante 

un cuestionario previamente estructurado para los estudiantes que cuenta con 14 

preguntas las mismas que ayudaron a realizar un enfoque cuantitativo que nos 

amplió los resultados. 
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Evaluación diagnóstica  

En cuanto a la evaluación diagnóstica es una técnica derivada de la entrevista y 

la encuesta, tiene como objetivo obtener información sobre las habilidades y 

destrezas en la aplicación del proceso lector de los estudiantes, con base en 10 

preguntas formuladas previamente. Lo que nos dará como resultado una valoración 

de los dicentes.  

 

Diario de Observaciones 

En referencia al diario de observación, es un instrumento que permite recolectar 

información mediante la observación y auto observación para poder realizar una 

introspección sobre el avance de los estudiantes mediante el seguimiento docente 

con base en los criterios de cooperación, motivación, autoconocimiento y 

comprensión. 

 

Operacionalización de variables  
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Tabla 4. Operacionalización de Variable Objeto 

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ÍTEMS (EVIDENCIA) INSTRUMENTO 

Objeto 

Estrategias 

digitales 

 

Las estrategias 

digitales son 

aplicaciones que 

se apoyan en las 

TICs para su 

implementación, 

por lo que deben 

ser interactivas y 

dinámicas lo que 

ayuda a transmitir 

conocimientos 

utilizando las 

teorías del 

aprendizaje. 

Siendo su aliado 

principal las 

herramientas 

1. Estrategias 

Digitales 

 

 

 

2. TICs 

 

 

 

 

 

3. Teorías del 

aprendizaje 

 

 

4. Herramientas 

digitales 

• Estrategias 

Didáctica 

• Estrategias 

Pedagógica 

 

• Diseño 

Instruccional 

• Modelo del 

diseño 

instruccional 

 

• Constructivismo 

• Conectivismo 

• Motivación  
 

 

• Google site 

• Google Forms 

• ¿Cuánto tiempo pasa conectado al 

internet?  

• ¿Cree usted que el uso del internet le 

ayudaría a mejorar el proceso lector? 

• ¿Considera que las herramientas 

digitales que se basan en las TICs 

como juegos, códigos qr, páginas 

web, entre otras, despertarán su 

interés y lo motivarán para leer con 

satisfacción? 

• ¿Para conectarse al internet con las 

actividades que propone la docente 

usted lo hace mediante? 

• ¿Ha utilizado usted en su proceso 

educativo estrategias digitales (sopas 

de letras, crucigramas, entre otras)? 

Cuestionario de 

encuesta 

Diario de 

observaciones 
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Elaborado por: Silva Patricia 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

web que innovan 

el aprendizaje en 

los estudiantes.   

 

 

 

 

• Códigos QR 

• Kahoot  

• Educaplay 

• Mentimeter 

• ¿Cree usted que el uso de estrategias 

digitales (sopas de letras, 

crucigramas, entre otras) motiva el 

aprendizaje? 

• ¿Usted prefiere leer un texto impreso 

o digital?  
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Tabla 5. Operacionalización de Variable Campo 
 

 

Elaborado por: Silva Patricia 

Fuente: Elaboración propia 

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ÍTEMS (EVIDENCIA) INSTRUMENTO 

Campo 

Proceso lector  

 

El proceso 

lector implica el 

conocimiento de 

las fases del 

proceso lector   

de modo que 

generen 

habilidades 

lectoras en el 

campo educativo 

por la 

importancia de 

la lectura en 

educación al ser 

parte 

fundamental de 

las macro 

destrezas. 

1. Proceso Lector 

 

 

 

 
 

2. Habilidades 

lectoras  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Lectura en 

educación 

 
 

4. Macro destrezas 

 

• Fases del proceso lector 

• Prelectura 

• Lectura 

• Poslectura 

 

• Habilidades de 

comprensión 

• Habilidades y procesos 

relacionados con ciertas 

claves para entender el 

texto 

• Procesos y habilidades 

para relacionar el texto 

con las experiencias 

previas. 

 

• Desempeño del 

estudiante  

 
 

• Competencias Lectoras 

• ¿Qué clase de lectura le gusta? 

• ¿Comprende con facilidad lo que 

lee? 

• ¿Cuál es el motivo principal por 

el que lee? 

• ¿Conoce las etapas del proceso 

lector para llegar a una 

comprensión de lo que lee? 

• ¿Cuándo aplica el proceso lector 

en un texto, en la prelectura usted? 

• ¿Cuándo aplica el proceso lector 

en un texto, en la lectura usted? 

• ¿Cuándo aplica el proceso lector 

en un texto, en la poslectura 

usted? 

Cuestionario de 

encuesta 

Diario de 

observaciones 
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Análisis y procesamiento de la información  

El presente estudio se desarrolló en varias etapas. Tomando como punto de 

partida el acercamiento con los estudiantes de noveno año de EGB. Toda vez que 

la autora es docente que tiene a su cargo la asignatura de Lengua y Literatura en los 

paralelos investigados y que corresponde a la población en análisis, donde se 

dialogó con los dicentes y de esta manera se obtuvo el consentimiento informado. 

Luego de ello se aplicó el instrumento a los educandos. 

 

Encuesta realizada a estudiantes de noveno año de EGB sobre el 

conocimiento de las fases del proceso lector. 

 

Pregunta 1: ¿Qué clase de lectura le gusta leer? 

Tabla 6. Clase de lectura que lee. 

PREGUNTA 1 

Opciones Número de estudiantes Porcentajes 

Cuentos 6   6% 

Ciencia Ficción  12 12% 

Terror 4   4% 

Comics 8 8% 

Toda clase de textos  70 70% 

TOTAL 100 100% 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Gráfico 1 

 
Gráfico 14. Clase de lectura que lee. 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Análisis e interpretación: 

De los datos obtenidos se puede observar que el 70% de los estudiantes les gusta 

leer toda clase de textos, mientras que el 12% manifiesta que lee textos de ciencia 

ficción, el 8% mencionan que leen comics, el 6% dice que lee cuentos y el 4% lee 

textos de terror. De este modo se evidencia que a los educandos les da curiosidad 

la lectura de toda clase de textos y debemos enfocarnos en lecturas que les llame la 

atención. 

 

Pregunta 2: ¿Comprende con facilidad lo que lee? 

Tabla 7.  Comprende lo que lee. 

PREGUNTA 2 

Opciones Número de estudiantes Porcentajes 

Si 14 14% 

No 39 39% 

A veces 47 47% 

TOTAL 100 100% 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Gráfico 2 

 
Gráfico 15. Comprende lo que lee. 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Análisis e interpretación: 

Con respecto a los datos presentados se evidencia que el 47% de estudiantes a 

veces comprende lo que lee, mientras que el 39% no comprende lo que lee debido 

al desconocimiento del proceso lector y solo el 14% comprenden lo leído. Es así 
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que se interpreta que es necesario promover el proceso lector en los dicentes para 

optimizar el entendimiento de la lectura. 

 

Pregunta 3: ¿Cuál es el motivo principal por el que lee? 

Tabla 8.  Motivo por el que lee. 

PREGUNTA 3 

Opciones Número de estudiantes Porcentajes 

Porque le gusta 25 25% 

por obligación 64 64% 

No lee 11 11% 

TOTAL 100 100,00% 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Gráfico 3 

 
Gráfico 16. Motivo por el que lee. 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Análisis e interpretación: 

De los datos obtenidos se puede interpretar que el 64% de los estudiantes de la 

unidad leen por obligación, por otro lado, un 25% lee por gusto, mientras que el 

11% no lee. Por lo que se puede interpretar que los dicentes no realizan la lectura 

de manera permanente, de este modo poseen una competencia lingüística 

deficiente, debido a que no conocen las fases del proceso lector. 

 

Pregunta 4: ¿Conoce las etapas del proceso lector para llegar a una comprensión 

de lo que lee? 

Tabla 9. Etapas del proceso lector  
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PREGUNTA 4 

Opciones Número de estudiantes Porcentajes 

Si 14 14% 

No 86 86% 

TOTAL 100 100,00% 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Gráfico 4 

 
Gráfico 17. Etapas del proceso lector  

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Análisis e interpretación: 

Al realizar el análisis de los datos obtenidos se puede manifestar que el 86% de 

los estudiantes no conocen las fases del proceso lector, tomando en cuenta que la 

lectura es parte de la vida cotidiana, y de este modo podemos permanecer 

informados y conocer más. Mientras que el 14% lo conoce. Denotando que es 

factible realizar la propuesta para mejorar el proceso lector en los dicentes. 

 

Pregunta 5: ¿Cuándo aplica el proceso lector en un texto, en la prelectura usted? 

Tabla 10. Proceso lector prelectura. 
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PREGUNTA 5 

Opciones Número de estudiantes Porcentajes 

Comprende ideas implícitas y 

explícitas 

 

21 

 

21% 

Activa conocimientos previos 15 15% 

Se plantea hipótesis 11 11% 

Encuentra información específica 6 6% 

Desarrolla estrategias a nivel literal, 

inferencial y crítico-valorativo 

 

18 18% 

Organiza la información utilizando 

diferentes esquemas 

 

29 29% 

TOTAL                   100 100% 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Gráfico 5 

 

Gráfico 18. Proceso lector prelectura. 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Análisis e interpretación: 

Por lo que se puede concluir de los datos obtenidos el 29% de los estudiantes 

mencionan que las actividades de la prelectura es la organización de la información 

utilizando diferentes esquemas, mientras que el 21% dice que comprender ideas 

implícitas y explícitas. Por otro lado, el 18% manifiesta que desarrollar estrategias 

a nivel literal, inferencial y crítico-valorativo, el 15% expone que activar 

conocimientos previos, el 11% hace mención que se plantear hipótesis y el 6% que 

encuentra información específica. Demostrando desconocer que las actividades de 

la prelectura son activar los conocimientos previos y plantear hipótesis por ello se 

hace factible la propuesta a elaborar.  
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Pregunta 6: ¿Cuándo aplica el proceso lector en un texto, en la lectura usted? 

Tabla 11. Proceso lector lectura. 

PREGUNTA 6 

Opciones Número de estudiantes Porcentajes 

Comprende ideas implícitas y  

explícitas 

 

15 15% 

Activa conocimientos previos 14 14% 

Se plantea hipótesis 19 19% 

Encuentra información específica 20 20% 

Desarrolla estrategias a nivel literal, 

inferencial y crítico-valorativo 

 

20 20% 

Organiza la información utilizando 

diferentes esquemas 

 

12 12% 

TOTAL                    100 100% 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Gráfico 6 

 
Gráfico 19. Proceso lector lectura. 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Análisis e interpretación: 

De los datos obtenidos se puede interpretar que el 20% de los estudiantes 

mencionan que las actividades de la lectura son comprender ideas implícitas y 

explicitas, mientras que el 20% dice que encuentra información específica. Por otro 

lado, el 19% manifiesta que plantear hipótesis, el 15% menciona que desarrollar 

estrategias a nivel literal, inferencial y crítico-valorativo, el 14% hace mención que 

activar conocimientos previos y el 12% que organiza la información utilizando 

diferentes esquemas. Lo que denota que los estudiantes desconocen las actividades 
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de la lectura como, comprender ideas implícitas y explícitas y encontrar 

información específica, lo que sustenta la necesidad de crear nuestra propuesta. 

 

Pregunta 7: ¿Cuándo aplica el proceso lector en un texto, en la poslectura usted? 

Tabla 12. Proceso lector poslectura. 

PREGUNTA 7 

Opciones Número de estudiantes Porcentajes 

Comprende ideas implícitas y 

explícitas 

 

14 14% 

Activa conocimientos previos 12 12% 

Se plantea hipótesis 20 20% 

Encuentra información específica 21 21% 

Desarrolla estrategias a nivel literal, 

inferencial y crítico-valorativo 

 

20 20% 

Organiza la información utilizando 

diferentes esquemas 

 

13 13% 

TOTAL                    100 100% 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Gráfico 7 

 
Gráfico 20. Proceso lector poslectura. 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

Análisis e interpretación: 

De los datos obtenidos se puede analizar que el 21% de los estudiantes 

mencionan que las actividades de la poslectura es encontrar información específica, 

mientras que el 20% manifiesta que el desarrollo de estrategias a nivel literal, 

inferencial y crítico-valorativo, por otro lado el 20% expresa que se plantean 
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hipótesis, el 14% expone que comprende ideas implícitas y explícitas, el 13% 

afirma que organiza la información utilizando diferentes esquemas y el 12% hace 

mención que se activan conocimientos previos. Lo que demuestra que los dicentes 

desconocen la fase de la poslectura, es así que es importante elaborar la propuesta. 

 

Pregunta 8: ¿Cuánto tiempo pasa conectado al internet? 

Tabla 13.  Tiempo conectado al internet. 

PREGUNTA 8 

Opciones Número de estudiantes Porcentajes 

1 hora 7 7% 

3 horas 28 28% 

Más de 3 horas 65 65% 

TOTAL 100 100% 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 
Elaborado por: Silva Patricia 

 

Gráfico 5 

 
Gráfico 21. Tiempo conectado al internet. 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Análisis e interpretación: 

De los datos analizados se puede evidenciar que el 65% de los estudiantes pasan 

conectados al internet más de 3 horas lo que sustenta que se puede aprovechar ese 

tiempo en una actividad productiva, mientras que el 28% manifiesta que se conectan 

3 horas y el 7% menciona que se conecta 1 hora. De este modo se evidencia que  

los educandos tienen conexión y por ello es factible usar las estrategias digitales en 

el aula. 
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Pregunta 9: ¿Cree usted que el uso del internet le ayudaría a mejorar el proceso 

lector? 

Tabla 14.  El internet ayuda a mejorar el proceso lector. 

PREGUNTA 9 

Opciones Número de estudiantes Porcentajes 

Si 94 94% 

No 6 6% 

TOTAL 100 100% 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Gráfico 9 

 
Gráfico 22. El internet ayuda a mejorar el proceso lector. 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Análisis e interpretación: 

De los datos obtenidos se puede observar que el 94% de los estudiantes creen 

que el uso del internet mejoraría su proceso lector, mientras que el 6% manifiesta 

que no ayudaría. De este modo se evidencia que los educandos desean usar el 

internet como herramienta de apoyo en su proceso de enseñanza aprendizaje. 

 

Pregunta 10: ¿Considera que las herramientas digitales que se basan en las TICs 

como juegos, códigos QR, páginas web, entre otras, despertarán su interés y lo 

motivarán para leer con satisfacción? 

Tabla 15.  Las herramientas digitales motivan para leer.  
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PREGUNTA 10 

Opciones Número de estudiantes Porcentajes 

Si 79 79% 

No 21 21% 

TOTAL 100 100% 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Gráfico 10 

 
Gráfico 23. Las herramientas digitales motivan para leer. 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Análisis e interpretación: 

De los datos analizados, resulta que el 79% menciona que las herramientas 

digitales que se basan en las TICs, despertarán su interés y lo motivarán para leer 

con satisfacción, mientras que el 21% menciona que no. Esto demuestra que los 

educandos desean un cambio en la educación y se debe aprovechar la tecnología en 

beneficio de los estudiantes. 

 

Pregunta 11: ¿Ha utilizado usted en su proceso educativo estrategias digitales 

(sopas de letras, crucigramas, entre otras)? 

Tabla 16. Estrategias digitales en el proceso educativo. 

PREGUNTA 11 

Opciones Número de estudiantes Porcentajes 

Si 0 0% 

No 100 100% 

TOTAL 100 100% 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Gráfico 11 

 
Gráfico 24. Estrategias digitales en el proceso educativo. 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Análisis e interpretación: 

Podemos deducir de los datos recolectados que el 100% de los estudiantes no 

han utilizado en su proceso educativo estrategias digitales (sopas de letras, 

crucigramas, entre otras). Por lo que se puede manifestar que es prioritario cambiar 

el proceso de enseñanza e implementar estrategias digitales. 

 

Pregunta 12: ¿Cree usted que el uso de estrategias digitales (sopas de letras, 

crucigramas, entre otras) motiva el aprendizaje? 

Tabla 17.  Las estrategias digitales motivan el aprendizaje. 

PREGUNTA 12 

Opciones Número de estudiantes Porcentajes 

Si 95 95% 

No 5 5% 

TOTAL 100 100% 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Gráfico 12 

 
Gráfico 25. Las estrategias digitales motivan el aprendizaje. 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Análisis e interpretación: 

De los datos analizados se puede deducir que el 95% de los estudiantes cree 

que el uso de las estrategias digitales motiva el aprendizaje, mientras que el 5% no 

lo cree. Por lo que se puede manifestar que se requiere implementar estrategias 

digitales para cambiar el proceso de enseñanza y motivar a los estudiantes. 

 

Pregunta 13: ¿Para conectarse al internet con las actividades que propone la 

docente usted lo hace mediante? 

Tabla 18. Medios para conectarse al internet.  

PREGUNTA 13 

Opciones Número de estudiantes Porcentajes 

Celular 49 49% 

Computador 39 39% 

Tablet 12 12% 

TOTAL 100 100% 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Gráfico 13 

 
Gráfico 26. Medios para conectarse al internet. 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Análisis e interpretación: 

Podemos deducir de los datos recolectados que al 49% de los estudiantes posee 

un celular para trabajar las actividades, mientras que el 39% expone que tiene un 

computador y un 12% posee una tablet. De esta manera se menciona que los 
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estudiantes cuentan con los dispositivos necesarios para accedes a las estrategias 

digitales propuestas por la docente. 

 

Pregunta 14 ¿Usted prefiere leer un texto impreso o digital? 

Tabla 19.  Texto impreso o digital. 

PREGUNTA 14 

Opciones Número de estudiantes Porcentajes 

Impreso 12 12% 

Digital 88 88% 

TOTAL 100 100% 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Gráfico 14 

 
Gráfico 27. Texto impreso o digital. 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Análisis e interpretación: 

Por lo que se puede concluir de los datos obtenidos el 88% de los estudiantes 

prefieren leer textos digitales, mientras que el 12% prefieren textos impresos. 

Denotando que es factible realizar la propuesta para mejorar el proceso lector en los 

dicentes con textos digitales. 

 

Validación de la encuesta 

Una vez realizada la encuesta validamos el instrumento con el Alfa de 

Cronbach que, según Chávez, (2019) sirve para medir la fiabilidad del instrumento 

con la aplicación de una fórmula sencilla. Es por ello que el coeficiente Alfa debe 

ser mínimo de 0,70 para validar el instrumento. 
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encuestas 

Ítem 

1 

Ítem 

2 

Ítem 

3 

ítem 

4 

ítem 

5 

ítem 

6 

ítem 

7 

Ítem 

 8 

ítem 

9 

ítem 

10 

ítem 

11 

ítem 

12 

ítem 

13 

Ítem 

 14 

suma 

ítems 

encuesta 1 5 2 2 2 5 4 2 3 1 1 2 2 1 2 34 

encuesta 2 4 2 3 2 1 1 5 3 1 1 1 2 1 2 29 

encuesta 3 5 2 3 2 5 3 1 2 1 1 1 2 1 2 31 

encuesta 4 5 2 2 2 1 3 2 3 2 1 1 2 1 2 29 

encuesta 5 2 3 2 2 4 5 2 2 1 1 2 2 1 2 31 

encuesta 6 5 2 3 2 5 3 1 3 1 1 1 2 1 2 32 

encuesta 7 3 3 2 2 5 3 2 3 2 2 1 2 1 2 33 

encuesta 8 5 2 2 2 1 4 5 2 1 1 2 2 1 2 32 

encuesta 9 4 2 2 2 5 4 5 3 1 1 1 2 1 2 35 

encuesta 10 4 1 1 1 2 1 5 3 1 1 1 2 1 2 26 

encuesta 11 5 3 2 2 1 3 5 3 1 2 1 2 1 2 33 

encuesta 12 5 2 3 2 5 3 5 2 1 1 2 2 1 1 35 

encuesta 13 5 2 2 2 5 1 3 3 1 1 1 2 1 2 31 

encuesta 14 5 2 3 2 1 3 5 2 1 1 2 2 1 2 32 

encuesta 15 5 2 2 2 5 1 4 3 1 1 1 2 1 2 32 

encuesta 16 5 3 2 2 5 1 3 2 1 1 1 2 2 2 32 

encuesta 17 5 2 2 2 3 5 1 1 1 2 2 2 1 2 31 

encuesta 18 4 1 1 1 2 1 5 2 1 1 3 2 1 2 27 

encuesta 19 5 3 2 2 5 1 2 3 1 1 2 2 1 2 32 

encuesta 20 5 3 2 2 4 2 1 1 1 2 2 2 1 2 30 

encuesta 21 2 3 1 2 5 3 1 1 1 1 3 2 1 2 28 

encuesta 22 5 3 2 2 2 1 5 3 1 1 2 2 1 2 32 

encuesta 23 5 2 3 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 27 

encuesta 24 2 2 2 2 5 3 1 2 1 1 2 2 1 2 28 

encuesta 25 1 2 2 2 1 1 4 2 1 2 2 2 1 2 25 

encuesta 26 5 1 1 1 2 1 5 3 1 1 1 2 1 2 27 

encuesta 27 3 2 2 2 1 2 3 1 1 2 1 2 1 2 25 

encuesta 28 3 2 2 2 1 4 2 2 1 1 2 2 1 2 27 

encuesta 29 5 3 2 2 1 2 3 2 1 2 2 2 1 2 30 

encuesta 30 5 2 2 2 4 1 5 2 1 1 2 2 1 2 32 



 
 

53 
 

encuesta 31 5 3 2 2 5 3 2 3 1 1 3 2 1 2 35 

encuesta 32 5 2 2 2 1 3 5 2 1 1 1 2 1 2 30 

encuesta 33 5 2 2 2 5 3 4 1 1 1 1 2 1 2 32 

encuesta 34 2 3 2 2 1 5 3 2 1 1 2 2 1 2 29 

encuesta 35 2 2 2 2 1 5 3 2 1 1 2 2 1 2 28 

encuesta 36 5 3 2 2 1 3 5 2 1 1 3 2 1 2 33 

encuesta 37 5 2 2 2 5 1 3 2 1 1 1 2 1 2 30 

encuesta 38 5 2 2 2 5 3 1 2 1 1 2 2 1 2 31 

encuesta 39 5 3 2 2 5 2 3 3 1 1 3 2 1 2 35 

encuesta 40 5 2 2 2 1 2 5 2 1 1 3 2 1 2 31 

encuesta 41 5 2 2 2 5 3 4 2 1 1 1 2 1 2 33 

encuesta 42 5 2 2 2 4 3 5 3 1 1 3 2 1 2 36 

encuesta 43 5 2 3 2 5 3 4 3 1 1 2 2 1 2 36 

encuesta 44 5 2 2 2 1 4 5 3 1 1 3 2 1 2 34 

encuesta 45 5 3 2 2 5 3 1 3 1 1 2 2 1 2 33 

encuesta 46 2 3 1 2 1 4 3 3 1 2 2 2 1 2 29 

encuesta 47 4 3 1 2 3 4 5 2 1 2 3 2 1 2 35 

encuesta 48 5 2 3 2 1 2 5 2 1 2 1 2 1 2 31 

encuesta 49 5 2 2 2 4 1 3 3 1 1 2 2 1 2 31 

encuesta 50 5 2 3 2 3 2 4 2 1 1 2 2 1 2 32 

encuesta 51 5 3 2 2 1 2 2 3 1 2 2 2 1 2 30 

encuesta 52 5 3 2 2 1 5 5 1 1 1 1 2 1 2 32 

encuesta 53 5 2 2 2 3 2 1 3 2 1 1 2 2 2 30 

encuesta 54 5 3 2 2 2 1 3 3 2 2 1 2 1 2 31 

encuesta 55 5 2 3 2 2 3 1 3 1 2 1 2 1 2 30 

encuesta 56 3 3 1 2 1 2 3 3 1 2 1 2 1 2 27 

encuesta 57 5 3 2 2 2 1 3 3 1 1 3 2 1 2 31 

encuesta 58 2 1 1 2 2 1 3 3 1 1 1 2 1 2 23 

encuesta 59 4 3 2 2 2 1 3 3 1 1 1 2 1 2 28 

encuesta 60 3 3 1 2 1 2 3 3 1 1 2 2 1 2 27 

encuesta 61 4 1 1 1 2 1 3 3 1 1 2 2 1 1 24 

encuesta 62 3 1 1 1 2 1 3 2 1 1 2 2 1 1 22 
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encuesta 63 4 3 1 2 2 3 1 3 1 2 1 2 2 1 28 

encuesta 64 5 2 2 2 2 3 1 3 2 1 2 2 2 1 30 

encuesta 65 5 1 1 1 2 1 3 3 1 2 1 2 2 1 26 

encuesta 66 5 3 2 2 3 2 3 3 1 1 2 2 2 1 32 

encuesta 67 5 2 3 2 1 2 3 3 1 1 2 2 2 2 31 

encuesta 68 4 1 1 2 3 2 1 3 1 1 2 2 2 2 27 

encuesta 69 5 1 1 2 1 2 3 3 1 2 2 2 2 1 28 

encuesta 70 5 3 2 2 1 3 2 3 1 1 1 2 1 2 29 

encuesta 71 5 3 1 2 1 3 2 3 1 1 1 2 1 2 28 

encuesta 72 5 2 2 2 1 2 3 3 1 1 1 2 1 2 28 

encuesta 73 3 2 2 2 3 2 1 3 1 2 1 2 1 2 27 

encuesta 74 5 2 2 2 1 3 2 3 1 2 1 2 1 2 29 

encuesta 75 1 2 2 2 3 2 1 2 1 1 1 2 1 2 23 

encuesta 76 5 3 2 2 1 3 2 3 1 2 2 2 1 2 31 

encuesta 77 4 3 2 2 2 3 2 2 1 1 2 1 1 1 27 

encuesta 78 4 3 1 2 1 3 3 3 1 1 3 2 1 2 30 

encuesta 79 5 3 2 2 2 1 3 3 2 2 2 1 1 2 31 

encuesta 80 5 3 1 1 2 3 1 3 1 1 3 1 1 2 28 

encuesta 81 5 3 1 2 1 3 2 3 1 1 1 1 1 1 26 

encuesta 82 4 3 2 2 1 2 3 3 1 1 1 1 1 1 26 

encuesta 83 5 3 1 1 2 1 3 3 1 1 1 1 1 1 25 

encuesta 84 4 2 2 2 1 3 2 3 2 1 1 1 1 1 26 

encuesta 85 4 2 2 2 2 1 3 3 2 1 1 1 1 1 26 

encuesta 86 4 2 2 2 2 3 2 2 1 1 1 1 1 1 27 

encuesta 87 5 2 2 2 1 2 2 3 2 2 1 1 1 1 27 

encuesta 88 5 2 1 2 2 1 3 3 2 2 1 1 1 1 27 

encuesta 89 5 2 1 2 2 4 3 3 1 1 1 1 1 1 28 

encuesta 90 4 2 1 2 2 1 2 3 1 1 1 1 1 1 23 

encuesta 91 5 2 1 1 2 1 3 3 1 1 1 1 1 1 24 

encuesta 92 3 2 1 1 2 3 1 3 1 1 1 1 1 1 22 

encuesta 93 3 1 2 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 18 

encuesta 94 3 2 1 1 2 1 3 1 1 1 1 1 1 1 20 
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encuesta 95 3 2 2 1 3 2 1 2 1 1 1 1 1 1 22 

encuesta 96 5 2 2 1 1 1 3 1 1 1 1 1 1 1 22 

encuesta 97 4 2 2 1 1 2 3 1 1 1 1 1 1 1 22 

encuesta 98 5 2 2 2 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 23 

encuesta 99 3 2 2 2 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 21 

encuesta 100 5 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 

 0.90 0,41 0,35 0,14 0,29 0,28 0,25 0,51 0,09 0,18 0,49 0,18 0,08 0,21 15,51 

Tabla 20. Alfa de Cronbach para validar el instrumento 

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Por lo que, se procede a usar la siguiente fórmula: 

∝=
𝒌

𝒌 − 𝟏
[𝟏 −

∑𝒔𝒊
𝟐

𝒔𝑻
𝟐
] 

K: es el número de ítems 

Si^2: Sumatoria de la varianza de los ítems 

ST^2: Varianza de la suma de los ítems 

α: Coeficiente de Alfa de Cronbach 

∝=
𝟏𝟒

𝟏𝟒 − 𝟏
[𝟏 −

𝟑, 𝟒𝟔

𝟏𝟓, 𝟓𝟏
] 

∝= 𝟏, 𝟎𝟕[𝟎, 𝟕𝟖] 

∝= 𝟎, 𝟖𝟒 

De esta manera se fundamenta la viabilidad del instrumento.
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Al efectuar un análisis general de resultados, luego de haber realizado la 

encuesta, podemos mencionar que es factible implementar estrategias digitales para 

el proceso lector. Tomando en cuenta los datos obtenidos evidencian que el uso de 

la web aplicado a estrategias digitales como crucigramas, sopas de letras, 

cuestionarios, entre otros permiten trabajar de forma lúdica. Siendo de interés para 

los estudiantes al mejorar las deficiencias del proceso lector, despertar el interés por 

la lectura, elevar el nivel académico del educando y las competencias lingüísticas 

de manera general en las asignaturas del currículo por la importancia que tienen la 

lectura. 

 

Evaluación diagnóstica inicial resultados 

Tabla 21. Escala de calificaciones sobre el conocimiento del proceso lector 

Nota Número de Estudiantes Nivel de Conocimiento 

0 3 NAAR 

1 2 NAAR 

2 20 NAAR 

3 22 NAAR 

4 29 PARA 

5 10 PARA 

6 10 PARA 

7 4 AAR 

Elaborado por: Silva Patricia 

Fuente: Estudiantes de noveno año UES 

 

Tabla 22. Significado y valor de las siglas de la tabla 21 

SIGLAS SIGNIFICADO VALOR 

NAAR No alcanza los aprendizajes requeridos < 4 

PARA Está próximo alcanzar los aprendizajes requeridos 5 - 6 

AAR alcanza los aprendizajes requeridos 7 - 8 

Elaborado por: Silva Patricia 

Fuente: Ministerio de Educación. Escala de calificaciones 

 

Así mismo se puede manifestar que luego de realizar la evaluación diagnóstica 

inicial, conformada por 10 preguntas básicas sobre las habilidades y destrezas al 
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aplicar las fases del proceso lector, se comprobó las falencias en los estudiantes 

sobre el tema. En los 100 estudiantes de noveno año, mediante la tabla anterior, se 

evidencia que 49 de ellos no alcanzan los aprendizajes requeridos, mientras que 47 

están próximos alcanzar los aprendizajes requeridos y solo 4 alcanzan los 

aprendizajes requeridos. De este modo se hace necesario el uso de estrategias 

digitales dentro del aula. Lo que deberá mejorar las deficiencias dentro del proceso 

lector de los estudiantes con respecto a la lectura. Dentro de la investigación 

también se promueve en los dicentes el uso de la tecnología aplicada a la educación, 

sabiendo que ellos pertenecen a la generación del conocimiento y se adaptan de 

manera sencilla.  
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CAPÍTULO III 

PRODUCTO 

Nombre de la propuesta:  

PÁGINA WEB CON ESTRATEGIAS DIGITALES PARA EL PROCESO 

LECTOR: “YO LEO JUGANDO” 

La presente propuesta proyecta mejorar las deficiencias que muestran los 

estudiantes al leer y entender debido a que desconocen las fases del proceso lector. 

Por medio de la implementación de la página web que contiene estrategias digitales 

se ayudará a solventar las deficiencias en los dicentes mejorando de este modo su 

aprendizaje. 

Es por ello que luego de realizar la implementación del producto con las 

estrategias digitales fundamentadas en las TICs se realizará la validación y 

pertinencia por parte de la autoridad de la institución: Licenciado Hever Monfilio 

Pachar Ordóñez. Quien se encargará de comprobar los resultados obtenidos en 

beneficio de los educandos. 

 

Definición del tipo de producto  

La página web con estrategias digitales para el proceso lector en los estudiantes 

de noveno año de EGB, corresponden a la necesidad de proponer una solución para 

que el educando desarrolle las habilidades y destrezas del proceso lector así como 

el conocimiento de las mismas, generando el interés por leer y mejorando con ello 

su nivel académico. Por la importancia de la lectura se incrementará su vocabulario, 

desarrollará su pensamiento cognitivo e interactivo y lo que es más construirá 

nuevos conocimientos. Aspectos que benefician a los educandos de noveno año, 

pues los lleva a entrar en el maravilloso mundo de la lectura. Es necesario resaltar 

que la implementación de las estrategias digitales influirá en la perspectiva de los 
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jóvenes, debido a que las clases se volverán activas, amenas, y por ende ellos más 

participativos y colaborativos. De esta forma gracias al uso de la tecnología y las 

diversas herramientas que se encuentran en línea se mejorará su rendimiento 

académico evitando el ocio de los estudiantes en las redes sociales de forma 

improductiva.  

 

Explicación de cómo la propuesta contribuye a solucionar las insuficiencias 

identificadas en el diagnóstico 

Para el desarrollo de la página web con estrategias digitales para el proceso lector 

de los estudiantes de noveno año de EGB se sustenta en el modelo ADDIE que, 

según Calzado, (2016) sólo requiere de cuatro etapas: Diagnóstico (análisis y 

diseño), planificación (desarrollo), implementación y evaluación. Por lo expuesto, 

se proponen las siguientes fases: 

 

Gráfico 28. Seguimiento al desarrollo de las estrategias digitales 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Diagnóstico 

De esta manera se puede explicar que la página web que contiene estrategias 

digitales ha sido desarrollada en diferentes etapas. Realizada la prueba de 

diagnóstico inicial, se evidenció la falta de desarrollo de las habilidades y destrezas 

al aplicar el proceso lector en los estudiantes de noveno año. Además, se aplicó la 

Diagnóstico

Se analiza en la encuesta el 
desconocimiento del proceso 

lector y en la evaluación 
diagnóstica la falta del 

desarrollo de las habilidades y 
destrezas al aplicar las fases 

del mismo, por lo que propone 
el diseño de una página web.

Planificación 

Selección de lecturas y 
herramientas web para 
elaborar las estrategias 

digitales.  

Implementación

Ejecución de la página web 
por los estudiantes.

Evaluación 

Diario de observación para el 
seguimiento semanal y 

extraclase por parte de la 
docente.  La evaluacion final 
para comprobar la eficacia y 

pertinencia del producto.
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encuesta misma que mostró el desconocimiento del proceso lector de los dicentes. 

Es así que se empieza a diseñar la página web y se escoge el formato con el que se 

va a trabajar las diferentes estrategias digitales basadas en las herramientas: Google 

Site, Códigos Qr, Kahoot, Educaplay, Google Forms y Mentimeter que se 

encuentran en el sitio web. 

 

Planificación 

Continuando con la metodología se basa en técnicas activas, interactivas, 

colaborativas y flexibles, los objetivos planificados guardan relación con la 

necesidad detectada y con la temática de estudio, se sustenta en las teorías del 

aprendizaje del constructivismo y conectivismo. El proceso metodológico se basa 

en el círculo del aprendizaje ERCA, Experiencia, Reflexión, Conceptualización y 

Aplicación. Se realiza una selección y análisis de 10 lecturas que van a ser parte de 

la página web, las mismas que han sido escogidas acorde al nivel educativo dentro 

del currículo de Noveno año, de manera que los estudiantes se diviertan, 

entretengan y desarrollen el gusto y satisfacción por la lectura. Es importante 

resaltar que todo este proceso se encuentra inmerso en las lecturas y existe una 

planificación implícita. Se debe mencionar, además, que en el área de Lengua y 

Literatura y en relación con el currículo 2016, los conocimientos y habilidades se 

fundamentan a partir de las cuatro macro destrezas que son: hablar, escuchar, leer 

y escribir; frente a lo cual el proceso lector es fundamental. Se toma en cuenta el 

currículo priorizado para la emergencia y los aprendizajes básicos imprescindibles. 

Además, el currículo es abierto y flexible y debe ser contextualizado en función de 

las necesidades que presentan los estudiantes.  

 

Implementación 

En cuanto a la implementación, luego de tener lista la página web, se procede 

con la inducción a los dicentes por parte de la maestra sobre los elementos que 

conforman el sitio web y las estrategias digitales como por ejemplo el proceso para 

abrir los códigos QR, las actividades desarrolladas en Educaplay, Kahoot, Google 

Forms y Mentimeter revisando las dificultades y sobre todo dándole solución para 

que los estudiantes puedan trabajar. Observándose en la prueba piloto el gusto y 
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satisfacción por trabajar; tomando en cuenta que la interfaz de la página es fácil e 

intuitiva, permitiendo a los estudiantes operar sobre ella sin ningún inconveniente 

y generar los resultados esperados. De este modo el único inconveniente 

encontrado, es que, al trabajar con aplicaciones gratuitas básicas, interfiere la 

presentación de anuncios publicitarios.  

 

Evaluación 

Continuando con la etapa de evaluación, luego de cada clase se realiza el debido 

seguimiento con el diario de observación, así como el respectivo refuerzo, si fuera 

necesario. Al terminar con la aplicación del producto se procede con una evaluación 

final para verificar el avance del proceso lector en los estudiantes. 

 

Objetivos  

General  

• Generar una página web como estrategia digital que contenga diferentes 

herramientas web para el proceso lector de los estudiantes de noveno año de 

EGB. 

Específicos  

• Socializar la página web con estrategias digitales a los estudiantes de 

noveno año de EGB para cimentar las fases del proceso lector y la 

aplicabilidad de la tecnología. 

• Demostrar la eficiencia, eficacia y pertinencia de la página web a través del 

seguimiento docente. 

• Validar la propuesta referente a la utilización de estrategias digitales por la 

máxima autoridad de la Unidad Educativa. 

 

Elementos que la conforman. 

Para el presente producto se ha considerado 10 lecturas que han sido 

seleccionadas en beneficio de los estudiantes para fomentar la lectura, el proceso 

lector, ampliar sus conocimientos de manera general y cimentar valores. 
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Tabla 23. Contenido de las estrategias digitales 

LECTURA I TIPO AUTOR 

Las montañas escabrosas • Cuento  • Edgar Allan Poe 

LECTURA II 
 

 

Ciudad Sagrada • Mito • Texto de 9no EGB 

LECTURA III   

El origen del fuego mito  • Texto de 9no EGB 

LECTURA IV   

El origen de la hierba 

mate 

• Mito • Texto de 9no EGB 

LECTURA V   

Grace Hopper • Relato  • Elena Favilli, Francesca 

Cavallo 

LECTURA VI   

Alfonsina Strada • Relato • Elena Favilli, Francesca 

Cavallo 

LECTURA VII   

El delfín rosado de la 

amazonia  

• Leyenda • Edna Iturralde 

LECTURA VIII   

El gigante egoísta • Leyenda • Oscar Wilde 

LECTURA IX   

La madre y la casa • Leyenda • Julian Gloag y ST Joshi 

LECTURA X   

El cuento de la abuela 

para Miguelito  

• Cuento • Orlando Galindo 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Perfil de ingreso de los estudiantes: 

• Los estudiantes tienen nociones o desconocen el proceso lector. 

• Manejo básico del computador, celular o tablet 

• Responsabilidad del participante 

• Compromiso con la actividad 
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Tiempo estimado de uso 

• Se propone el uso de la página web durante 2 días a la semana, para 

supervisar los avances de los estudiantes, en el horario de clase y de manera 

autónoma (extra clase). 

 

Requerimientos mínimos tecnológicos 

• Conexión a internet o datos móviles 

• Se debe tener un computador, celular o tablet de acceso personal  

• Sistema Operativo Windows cualquier versión, Android o IOs 

• Memoria RAM mínimo de 2gb 

• Las estrategias pueden ser utilizadas sin necesidad de instalar ninguna 

aplicación. 

 

Modo de uso de las estrategias 

• La página web “Yo leo Jugando” utiliza una plataforma muy sencilla y 

amigable para operar en ella, su interfaz con estrategias digitales es intuitiva. 

Además, para su implementación se realizó una prueba piloto y luego la 

socialización. De esta manera los estudiantes se relacionan con el producto 

denotando la satisfacción por la práctica de la lectura y su fácil relación con 

la tecnología debido a sus conocimientos previos por ser nativos digitales. 

• La docente investigadora al tener a su cargo a los estudiantes de noveno año 

realizará el seguimiento pertinente, verificando el avance y mejora del 

proceso lector a través del diario de observación, dentro y fuera de clase, 

debido a que el diseño de la página web permite su acceso todo el tiempo y 

la evaluación diagnóstica final que sustenta el cambio obtenido en los 

estudiantes.   

 

Técnicas para la adaptación tecnológica 

• Dentro de la investigación que se realizó los estudiantes utilizan la 

tecnología, es por ello que no causa conflicto alguno para la aplicación de 

la página web. 
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Perfil de salida 

• El estudiante logra completar las fases del proceso lector que le ayudará en 

el proceso educativo y en la vida diaria. 

• Conoce una herramienta didáctica para implementarla dentro de su salón de 

clases. 

 

Página web con Estrategias digitales  

Las estrategias digitales que se han utilizado para la presente propuesta han sido 

Google Site, Códigos QR, Kahoot, Mentimeter, Google Forms y Educaplay acorde 

a los aprendizajes y las habilidades de la docente, adquiridas en esta prestigiosa 

Institución, con ello se pretende mejorar el proceso lector con sus fases en los 

estudiantes. Acerca del sitio web con estrategias digitales que se presenta podemos 

exponer que se desarrolla de la siguiente manera: 

 

Clase de Inducción (Socialización) 

En cuanto a la página principal fue diseñada con el contenido de las fases del 

proceso lector debido a la dificultad presentada por los estudiantes en relación al 

tema.  

• Tema: Proceso lector y el uso de la página web  

• Objetivo: Socializar la página web con estrategias digitales a los 

estudiantes de noveno año de EGB para cimentar las fases del proceso 

lector. Además, se explicará la aplicabilidad de la tecnología 

• Tiempo: un período de clase (40 minutos). 

 

Cabe recalcar que los estudiantes no necesitan un correo electrónico para acceder 

a las diversas actividades del sitio web.  
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Gráfico 29. Página principal del producto 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Clase 1: 

Para iniciar con la lectura 1, la docente empezará con la motivación (5min)  

• Tema: Lectura 1. Las montañas escabrosas 

• Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la página 

web a través del seguimiento docente. 

• Tiempo: dos períodos de clase (80 minutos). 

 

 
Gráfico 30. Lectura 1 del producto 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Prelectura: 

Experiencia y reflexión se activa conocimientos previos, se formulan hipótesis, 

se plantean preguntas sobre el contenido. Seguidamente se escanea el código QR o 

se abre el enlace que nos lleva a una actividad con Kahoot que durará 10 minutos. 

 
 

Gráfico 31. Código QR de la prelectura 1 

Elaborado por: Silva Patricia 
 

Lectura: 

El cuento de las montañas escabrosas: Se procede a escanear el código QR o 

dar clic en el enlace que se encuentra debajo del código, el cual lo llevará a la lectura 

para encontrar la información específica, lo que durará aproximadamente 30 

minutos. 

  
Gráfico 32. Código QR de la lectura 1 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Actividad Lectura: 

Conceptualización se encuentran los nuevos aprendizajes, la información 

específica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guía en la comprensión de 

las ideas implicas y explicitas. Se procede a escanear el código QR o dar clic en el 

enlace que abre la tarea en Educaplay lo que durará 15 minutos.  

 
 

Gráfico 33. Código QR de la actividad lectura 1 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Poslectura: 

Aplicación llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos 

al abrir el código QR o dar clic en el enlace abre una tarea en Educaplay, la que 

tendrá una duración de 10 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel 

literal, inferencial y crítico valorativo de la lectura analizada. 

  

Gráfico 34. Código QR de la poslectura 1 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Luego de haber finalizado con la aplicación de las fases del proceso lector, se 

realiza una retroalimentación del proceso para clarificar los mismos (10 minutos). 

 

Clase 2: 

Para iniciar con la lectura 2, la docente empezará con la motivación (3 minutos).  

• Tema: Lectura 2. Ciudad Sagrada 

• Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la página 

web a través del seguimiento docente. 

• Tiempo: un período de clase (40 minutos). 

 

 
Gráfico 35. Lectura 2 del producto 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Prelectura: 

Experiencia y reflexión se activa conocimientos previos, se formulan hipótesis, 

se plantean preguntas sobre el contenido. A continuación, se realizará el escaneo 

del código QR o se da clic en el enlace de la actividad con Educaplay que durará 7 

minutos. 
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Gráfico 36. Código QR de la prelectura 2 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Lectura: 

La ciudad sagrada.  Se procede a escanear el código QR o dar clic en el enlace 

que se encuentra debajo del código, para ir a la lectura y encontrar la información 

específica, lo que durará 10 minutos. 

  
Gráfico 37. Código QR de la lectura 2 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Actividad Lectura: 

Conceptualización se encuentran los nuevos aprendizajes, la información 

específica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guía en la comprensión de 

las ideas implicas y explicitas. Es así que se escanea el código QR o se da clic en el 

enlace para abrir la actividad en Educaplay la que se realizará en 6 minutos. 
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Gráfico 38. Código QR de la actividad lectura 2 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Poslectura: 

Aplicación llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos 

al abrir el código QR o el enlace abre una nube en Mentimeter, la que tendrá una 

duración de 6 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel literal, 

inferencial y crítico valorativo de la lectura analizada. 

  
Gráfico 39. Código QR de la poslectura 2 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Luego de haber finalizado con la aplicación de las fases del proceso lector, se 

realiza una retroalimentación del proceso para clarificar los mismos (8 minutos). 

 

Clase 3: 

Para iniciar con la lectura 3, la docente empezará con la motivación (3 minutos).  

• Tema: Lectura 3. El origen del fuego 
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• Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la página 

web a través del seguimiento docente. 

• Tiempo: un período de clase (40 minutos). 

  

 
Gráfico 40. Lectura 3 del producto 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Prelectura: 

Experiencia y reflexión se activa conocimientos previos, se formulan hipótesis, 

se plantean preguntas sobre el contenido. Seguidamente se realizará la actividad 

que puede escáner el QR o dar clic en el enlace para abrir la tarea con Kahoot que 

durará 7 minutos. 

  
Gráfico 41. Código QR de la prelectura 3 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Lectura: 

El origen del fuego: Se procede a escanear el código QR o dar clic en el enlace 

que se encuentra debajo del código, el cual abrirá la lectura para encontrar la 

información específica, lo que durará 10 minutos. 

  
Gráfico 42. Código QR de la lectura 3 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Actividad Lectura: 

Conceptualización se encuentran los nuevos aprendizajes, la información 

específica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guía en la comprensión de 

las ideas implícitas y explícitas. Se procede a escanear el código QR o dar clic en 

el enlace que abre una tarea en Kahoot lo que durará 6 minutos. 

  
Gráfico 43. Código QR de la actividad lectura 3 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Poslectura: 

Aplicación llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos 

al abrir el código QR o dar clic en el enlace nos lleva a una tarea en Educaplay, la 

que tendrá una duración de 6 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a 

nivel literal, inferencial y crítico valorativo de la lectura analizada.  

   
Gráfico 44. Código QR de la poslectura 3 

Elaborado por: Silva Patricia 
 

Luego de haber finalizado con la aplicación de las fases del proceso lector, se 

realiza una retroalimentación del proceso para clarificar los mismos (8 minutos). 
 

 

Clase 4: 

Para iniciar con la lectura 4, la docente empezará con la motivación (3 minutos).  

• Tema: Lectura 4. El origen de la yerba Mate 

• Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la página 

web a través del seguimiento docente. 

• Tiempo: un período de clase (40 minutos). 

 

 
Gráfico 45. Lectura 4 del producto 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Prelectura: 

Experiencia y reflexión se activa conocimientos previos, se formulan hipótesis, 

se plantean preguntas sobre el contenido. Luego se escanea el código QR o da clic 

en el enlace que abre la actividad en Educaplay que durará 7 minutos.   

  
Gráfico 46. Código QR de la prelectura 4 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Lectura: 

El origen de la yerba mate: Se procede a escanear el código QR o dar clic en 

el enlace que se encuentra debajo del código, el cual lo llevará a la lectura para 

encontrar la información específica, lo que durará 10 minutos. 

  
Gráfico 47. Código QR de la lectura 4 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Actividad Lectura: 

Conceptualización se encuentran los nuevos aprendizajes, la información 

específica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guía en la comprensión de 

las ideas implícitas y explícitas. Se procede a escanear el código QR que lleva a una 

tarea en Google Forms que durará 6 minutos. 

  
Gráfico 48. Código QR de la actividad lectura 4 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Poslectura: 

Aplicación llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos 

al abrir el código QR o dar clic en el enlace es una tarea en Educaplay, la que tendrá 

una duración de 6 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel literal, 

inferencial y crítico valorativo de la lectura analizada. 

 
 

Gráfico 49. Código QR de la poslectura 4 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Luego de haber finalizado con la aplicación de las fases del proceso lector, se 

realiza una retroalimentación del proceso para clarificar los mismos (8 minutos). 
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Clase 5: 

Para iniciar con la lectura 5, la docente empezará con la motivación (3 minutos).  

• Tema: Lectura 5. Grace Hopper 

• Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la página 

web a través del seguimiento docente. 

• Tiempo: un período de clase (40 minutos). 

 

 
Gráfico 50. Lectura 5 del producto 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Prelectura: 

Experiencia y reflexión se activa conocimientos previos, se formulan hipótesis, 

se plantean preguntas sobre el contenido. A continuación, se debe escanear el 

código QR o abrir el enlace que nos llevará a la actividad con Kahoot que durará 7 

minutos referentes a Grace Hopper. 

  

Gráfico 51. Código QR de la prelectura 5 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Lectura: 

Grace Hopper: Se procede a escanear el código QR o dar clic en el enlace que 

se encuentra debajo del código, el cual lo llevará a la lectura para encontrar la 

información específica, lo que durará 10 minutos. 

  
Gráfico 52. Código QR de la lectura 5 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Actividad Lectura: 

Conceptualización se encuentran los nuevos aprendizajes, la información 

específica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guía en la comprensión de 

las ideas implícitas y explícitas. Se procede a escanear el código QR o dar el clic en 

el enlace que nos lleva a una tarea en Educaplay lo que durará 6 minutos. 

  
Gráfico 53. Código QR de la actividad lectura 5 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Poslectura: 

Aplicación llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos 

al abrir el código QR o dar clic al enlace abre la tarea en Educaplay, la que tendrá 

una duración de 6 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel literal, 

inferencial y crítico valorativo de la lectura analizada. 

  
Gráfico 54. Código QR de la poslectura 5 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Luego de haber finalizado con la aplicación de las fases del proceso lector, se 

realiza una retroalimentación del proceso para clarificar los mismos (8 minutos). 

 

Clase 6: 

Para iniciar con la lectura 6, la docente empezará con la motivación (3 minutos).  

• Tema: Lectura 6. Alfonsina Strada 

• Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la página 

web a través del seguimiento docente. 

• Tiempo: un período de clase (40 minutos). 
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Gráfico 55. Lectura 6 del producto 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Prelectura: 

Experiencia y reflexión se activa conocimientos previos, se formulan hipótesis, 

se plantean preguntas sobre el contenido. Luego se realizará la actividad con Kahoot 

que durará 7 minutos referentes a la lectura de Alfonsina Strada. 

  
Gráfico 56. Código QR de la prelectura 6 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Lectura: 

Alfonsina Strada: Se procede a escanear el código QR o dar clic en el enlace 

que se encuentra debajo del código, el cual lo llevará a la lectura para encontrar la 

información específica, lo que durará 10 minutos. 
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Gráfico 57. Código QR de la lectura 6 

Elaborado por: Silva Patricia 
 

Actividad Lectura: 

Conceptualización se encuentran los nuevos aprendizajes, la información 

específica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guía en la comprensión de 

las ideas implícitas y explícitas. Se procede a escanear el código QR o dar clic en 

el enlace que lleva a una tarea en Educaplay lo que durará 6 minutos. 

  
Gráfico 58. Código QR de la actividad lectura 6 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Poslectura: 

Aplicación llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos 

al abrir el código QR o dar clic en el enlace abre la tarea en Educaplay, la que tendrá 
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una duración de 6 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel literal, 

inferencial y crítico valorativo de la lectura analizada.  

  
Gráfico 59. Código QR de la poslectura 6 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Luego de haber finalizado con la aplicación de las fases del proceso lector, se 

realiza una retroalimentación del proceso para clarificar los mismos (8 minutos). 

 

Clase 7: 

Para iniciar con la lectura 7, la docente empezará con la motivación (5 minutos).  

• Tema: Lectura 7. El delfín rosado de la Amazonía 

• Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la página 

web a través del seguimiento docente. 

• Tiempo: dos períodos de clase (80 minutos). 

 

 
Gráfico 60. Lectura 7 del producto 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Prelectura: 

Experiencia y reflexión se activa conocimientos previos, se formulan hipótesis, 

se plantean preguntas sobre el contenido. Seguidamente se da clic en el enlace o se 

abre el código QR que nos lleva a la actividad en Educaplay que durará 15 minutos. 

  
Gráfico 61. Código QR de la prelectura 7 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Lectura: 

 El delfín rosado de la amazonia: Se procede a escanear el código QR o 

dar clic en el enlace que se encuentra debajo del código, el cual lo llevará a la lectura 

para encontrar la información específica, lo que durará 15 minutos. 

  
Gráfico 62. Código QR de la lectura 7 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Actividad Lectura: 

Conceptualización se encuentran los nuevos aprendizajes, la información 

específica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guía en la comprensión de 

las ideas implícitas y explícitas. Se procede a escanear el código QR o dar clic en 

el enlace que lleva a una tarea en Google Forms lo que durará 15 minutos. 

  
Gráfico 63. Código QR de la actividad lectura 7 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Poslectura: 

Aplicación llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos 

al abrir el código QR o dar clic en el enlace es la tarea en Educaplay, la que tendrá 

una duración de 15 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel literal, 

inferencial y crítico valorativo de la lectura analizada. 

  
Gráfico 64. Código QR de la poslectura 7 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Luego de haber finalizado con la aplicación de las fases del proceso lector, se 

realiza una retroalimentación del proceso para clarificar los mismos (15 minutos). 

 

Clase 8: 

Para iniciar con la lectura 8, la docente empezará con la motivación (5 minutos).  

• Tema: Lectura 8. El Gigante egoísta 

• Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la página 

web a través del seguimiento docente. 

• Tiempo: dos períodos de clase (80 minutos). 

 

 
Gráfico 65. Lectura 8 del producto 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Prelectura: 

Experiencia y reflexión se activa conocimientos previos, se formulan hipótesis, 

se plantean preguntas sobre el contenido. Luego se da clic en el enlace o se escanea 

el código QR que abre la actividad en Educaplay que durará 15 minutos. 
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Gráfico 66. Código QR de la prelectura 8 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Lectura: 

El gigante egoísta: Se procede a escanear el código QR o dar clic en el enlace 

que se encuentra debajo del código, el cual lo llevará a la lectura para encontrar la 

información específica, lo que durará 20 minutos. 

  
Gráfico 67. Código QR de la lectura 8 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Actividad Lectura: 

Conceptualización se encuentran los nuevos aprendizajes, la información 

específica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guía en la comprensión de 

las ideas implícitas y explícitas. Se procede a escanear el código QR o dar clic en 

el enlace para ir a la tarea en Educaplay lo que durará 10 minutos. 
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Gráfico 68. Código QR de la actividad lectura 8 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Poslectura: 

Aplicación llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos 

al abrir el código QR o dar clic en el enlace que nos lleva a una tarea en Mentimeter, 

la que tendrá una duración de 15 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias 

a nivel literal, inferencial y crítico valorativo de la lectura analizada. 

  

Gráfico 69. Código QR de la poslectura 8 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Luego de haber finalizado con la aplicación de las fases del proceso lector, se 

realiza una retroalimentación del proceso para clarificar los mismos (15 minutos). 

 

Clase 9: 

Para iniciar con la lectura 9, la docente empezará con la motivación (5 minutos). 

Tema: Lectura 9. La madre y la casa 
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• Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la página 

web a través del seguimiento docente. 

• Tiempo: un período de clase (40 minutos). 

  

 
Gráfico 70. Lectura 9 del producto 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Prelectura: 

Experiencia y reflexión se activa conocimientos previos, se formulan hipótesis, 

se plantean preguntas sobre el contenido. A continuación, se escanea el código QR 

o el enlace que abre la actividad en Educaplay que durará 7 minutos referentes a la 

lectura de la madre y la casa. 

  
Gráfico 71. Código QR de la prelectura 9 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Lectura: 

La madre y la casa: Se procede a escanear el código QR o dar clic en el enlace 

que se encuentra debajo del código, el cual lo llevará a la lectura para encontrar la 

información específica, lo que durará 10 minutos. 

 

 

Gráfico 72. Código QR de la lectura 9 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Actividad Lectura: 

Conceptualización se encuentran los nuevos aprendizajes, la información 

específica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guía en la comprensión de 

las ideas implícitas y explícitas. Se procede a escanear el código QR o dar clic en 

el enlace que abre una tarea en Kahoot lo que durará 6 minutos. 

  

Gráfico 73. Código QR de la actividad lectura 9 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Poslectura: 

Aplicación llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos 

al abrir el código QR o el enlace abre una tarea en Mentimeter, la que tendrá una 

duración de 6 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel literal, 

inferencial y crítico valorativo de la lectura analizada. 

  
Gráfico 74. Código QR de la poslectura 9 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Luego de haber finalizado con la aplicación de las fases del proceso lector, se 

realiza una retroalimentación del proceso para clarificar los mismos (8 minutos). 

 

Clase 10: 

Para iniciar con la lectura 10, la docente empezará con la motivación (3 minutos).  

• Tema: Lectura 10. El cuento de la abuela para Miguelito 

• Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la página 

web a través del seguimiento docente. 

• Tiempo: dos períodos de clase (80 minutos). 
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Gráfico 75. Lectura 10 del producto 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Prelectura: 

Experiencia y reflexión se activa conocimientos previos, se formulan hipótesis, 

se plantean preguntas sobre el contenido. Seguidamente se escanea el código QR o 

se abre el enlace que nos lleva a una actividad con Educaplay que durará 15 

minutos.  

  
Gráfico 76. Código QR de la prelectura 10 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Lectura: 

El cuento de la abuela para Miguelito: Se procede a escanear el código QR o 

dar clic en el enlace que se encuentra debajo del código, el cual lo llevará a la lectura 

para encontrar la información específica, lo que durará 20 minutos. 
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Gráfico 77. Código QR de la lectura 10 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Actividad Lectura: 

Conceptualización se encuentran los nuevos aprendizajes, la información 

específica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guía en la comprensión de 

las ideas implícitas y explícitas. Se procede a escanear el código QR que lleva a una 

tarea en Educaplay lo que durará 10 minutos. 

 
 

Gráfico 78. Código QR de la actividad lectura 10 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Poslectura: 

Aplicación llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos 

al abrir el código QR o dar clic en el enlace es la tarea en Educaplay, la que tendrá 

una duración de 15 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel literal, 

inferencial y crítico valorativo de la lectura analizada. 
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Gráfico 79. Código QR de la poslectura 10 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Luego de haber finalizado con la aplicación de las fases del proceso lector, se 

realiza una retroalimentación del proceso para clarificar los mismos (15 minutos). 

 

Diario de observación  

De este modo, se aplicó la rúbrica con base en los criterios de cooperación, 

motivación, autoconocimiento y comprensión a los estudiantes de noveno año de 

EGB, luego de haber realizado la implementación de la página web con estrategias 

digitales para el proceso lector. A continuación, se elaboró una tabla de seguimiento 

para observar el avance de los dicentes luego de cada lectura. Adicional con la 

herramienta Mentimeter se dió seguimiento a la parte emocional y la satisfacción 

de los educandos por la actividad que se realizaba. 

 

Cooperación  

Con respecto a la cooperación se puede explicar que los estudiantes presentaron 

al inicio interrogantes, debido a que trabajaban de manera individual. Además, las 

2 primeras lecturas generaron dudas puesto que era nuevo el uso de las estrategias 

digitales y evidentemente la interacción con la tecnología a nivel educativo. Por lo 

que, desde la lectura 4 se evidenció un cambio de actitud entre pares para trabajar 

de manera colaborativa, ayudándose mutuamente a resolver las inquietudes que se 

presentaban. De esta manera se promovió la empatía entre ellos. A partir de la 
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lectura 6 el trabajo en equipo fue notorio todos se ayudaban y se volvió el trabajo 

en el aula dinámico y cooperativo. 

 
Gráfico 80. Análisis de la rúbrica de Cooperación en el aula 

Fuente: Estudiantes de noveno año de la Unidad Educativa “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Motivación  

En lo que corresponde a la motivación los estudiantes demostraron interés desde 

las primeras lecturas. El mismo que se acrecentó con el avance de ellas. En la clase 

4 la actitud de los dicentes era más motivada y tenían claro lo que debían realizar 

en la página web. Además, la satisfacción e interés por las estrategias digitales 

fueron más notorias a partir de lectura 6 los educandos solicitaban trabajar más 

temáticas con las estrategias digitales y estaban predispuestos para trabajar 

volviéndose la clase activa y participativa. 

  
Gráfico 81. Análisis de la rúbrica de motivación en el aula 

Fuente: Estudiantes de noveno año de la Unidad Educativa “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Autoconocimiento  

Con respecto al autoconocimiento los estudiantes mostraron falencias durante 

las primeras 2 lecturas, pues tenían dudas y dificultades para utilizar la tecnología; 
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así como las fases del proceso lector. A partir de la lectura 4 se evidenció una mejora 

en la clase donde los dicentes fueron autocríticos y más activos al usar la página 

web, sus celulares y computadoras y aplicar las fases del proceso lector. Cabe 

señalar que desde la lectura 6 asimilaban el conocimiento y desarrollaban las 

destrezas y habilidades lectoras esperadas, tornándose críticos y reflexivos. 

 
Gráfico 82. Análisis de la rúbrica de autoconocimiento en el aula 

Fuente: Estudiantes de noveno año de la Unidad Educativa “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 

 

Comprensión 

Por último, sobre la comprensión las primeras dos lecturas fueron un reto para 

los estudiantes, debido al desconocimiento del proceso lector y la falta de uso de la 

tecnología en el proceso educativo. Por ello a partir de la cuarta lectura se evidencia 

que los dicentes se vuelven receptivos con respecto a las fases del proceso lector 

mejorando sus habilidades y destrezas referentes a la lectura. Luego de la lectura 6 

se observó que los estudiantes alcanzaron el objetivo gracias al uso de las estrategias 

digitales pues eran atractivas para ellos. De esta manera se evidencia un cambio en 

el proceso educativo en las diferentes asignaturas. 

 
Gráfico 83. Análisis de la rúbrica de Comprensión en el aula 

Fuente: Estudiantes de noveno año de la Unidad Educativa “Saraguro” 

Elaborado por: Silva Patricia 
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Continuando con el análisis de los resultados obtenidos en el diario de 

observación, se puede colegir que en el aula se generaron cambios positivos en los 

estudiantes dentro del proceso de enseñanza aprendizaje, con la implementación de 

las estrategias digitales en la página web. Cabe indicar que los educandos tienen la 

opción de utilizar el sitio web tanto intracurricular como extracurricular. 

 

Evaluación final resultados 

 

Tabla 24. Escala de calificaciones del proceso lector luego de usar la página web 

Nota Número de estudiantes Nivel de conocimiento 

5 5 PARA 

6 9 PARA 

7 27 AAR 

8 34 AAR 

9 18 DAR 

10 7 DAR 
Elaborado por: Silva Patricia 

Fuente: Estudiantes noveno año UES. 

 

Tabla 25. Siglas y valores de la tabla 24 

SIGLAS SIGNIFICADO VALOR 

PARA Está próximo alcanzar los aprendizajes requeridos 5 - 6 

AAR Alcanza los aprendizajes requeridos 7- 8 

DAR Domina los aprendizajes requeridos 9 - 10 

Elaborado por: Silva Patricia 

Fuente: Ministerio de Educación escala de calificaciones. 

 

Conforme a los resultados expuestos, al realizar un análisis general, luego de 

haber ejecutado la página web “Yo leo jugando”, el seguimiento respectivo y una 

evaluación final, podemos mencionar que las estrategias digitales inciden de 

manera positiva en el proceso lector. Tomando en cuenta que analizados los datos 

obtenidos en la evaluación final evidencia que existe una mejora en las 

competencias para reconocer las fases del proceso lector, mediante el uso de 

estrategias digitales. De los 100 estudiantes, mediante la escala de calificaciones se 

demuestra que 14 de ellos están próximos alcanzar los aprendizajes requeridos, 

mientras que 61 alcanzan los aprendizajes requeridos y 25 dominan los 
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aprendizajes. Comprobándose el desarrollo de sus habilidades y destrezas frente al 

proceso lector, una actitud motivada frente a las diversas asignaturas y por ende se 

ha observado una mejora del nivel académico.  

 

Premisas para su implementación  

En cuanto a las premisas de implementación se ha visto que los estudiantes deben 

tener conocimientos sobre las TICs (Tecnologías de la Información y la 

Comunicación) por lo que Romero Tigmasa, (2018) manifiesta que nos ayudan con 

diversas situaciones en el aula como pueden ser simuladores, juegos, estrategias de 

aprendizaje interactivo digital. Es así que para el presente producto nos ayudan en 

el proceso de adquisición de información, mediante un laboratorio, el uso del 

internet, celulares o tablets para que la página web pueda funcionar de manera 

eficiente. Además del conocimiento de las TACs (Tecnologías del Aprendizaje y 

del Conocimiento) es decir brindar al dicente una nueva metodología para aprender 

mejorando el modelo educativo. Por lo cual mediante el uso de TICs y las TACs se 

motivará a los educandos y se potencia la relación entre docentes y estudiante. 

Es relevante mencionar que las estrategias digitales han sido validadas por la 

máxima autoridad de la institución el Licenciado Hever Monfilio Pachar Ordóñez, 

garantizando de este modo que la implementación de las mismas son pertinentes y 

por ende, mejoran las deficiencias del proceso lector de los estudiantes, 

considerando que la lectura es fundamental para la adquisición del conocimiento de 

manera general, fortaleciendo las competencias lingüísticas así como la satisfacción 

y el gusto por leer.  
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

Conclusiones 

• En conclusión, la técnica de investigación de la encuesta aplicada a los 

estudiantes de noveno año de EGB de la Unidad Educativa “Saraguro”, 

evidenciaron las deficiencias en el proceso lector propiciando desinterés y 

un bajo rendimiento académico, problemática que origina proponer una 

mejora, como la implementación de estrategias, fundamentadas en 

herramientas digitales TICs, por favorecer aprendizajes innovadores que 

responden a las necesidades actuales del conocimiento. 

• La evaluación diagnóstica aplicada a los estudiantes de noveno año de EGB 

de la U.E.S. prueban que las competencias frente al Proceso lector son 

deficientes, lo que sustenta la necesidad de generar cambios en el proceso 

de enseñanza aprendizaje mediante el uso de estrategias digitales. 

• Las investigaciones efectuadas en los distintos análisis documentales 

acreditan que la implementación de estrategias digitales aplicadas al 

contexto educativo, son excelentes herramientas para la motivación y la 

estimulación. 

• El resultado de la aplicación de la página web, “Yo leo jugando” como 

estrategia digital con diferentes herramientas web para mejorar el proceso 

lector de los estudiantes de noveno año de EGB de la U.E.S. logró solventar 

las deficiencias sobre el proceso lector en sus fases: prelectura, lectura y 

poslectura. Despertó el interés y la motivación por la lectura lo que elevó el 

rendimiento académico de forma general por la importancia que tiene la 

lectura. Validez que fue otorgada por la máxima autoridad de la institución 

con base a los cambios generados en la población investigada. 

 

Recomendaciones 

• Se recomienda la implementación de estrategias digitales fundamentadas en 

herramientas web para los estudiantes no solo del noveno de año de EGB, 

sino para todos los educandos de la U.E.S. y de modo general, por su aporte 

a la mejora del proceso lector al propiciar aprendizajes innovadores.  
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• Se exhorta a los docentes a utilizar estrategias digitales dentro del proceso 

educativo para mejorar las competencias de los estudiantes logrando 

aprendizajes significativos. 

• Es necesario concientizar a los docentes sobre la investigación de estrategias 

digitales dentro de la enseñanza como una herramienta didáctica 

pedagógica, por su aporte fundamental para la transformación educativa. 

• Se sugiere el uso de la página web “Yo leo jugando”, dada su eficacia y 

pertinencia por apoyar problemáticas relacionadas al proceso lector ya que 

se obtiene sustanciales mejoras. De este modo impulsar cambios 

innovadores en la educación respondiendo a las necesidades e intereses de 

los estudiantes.  
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