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ENTORNOS DIGITALES

TEMA: DISENO E IMPLEMENTACION DE ESTRATEGIAS DIGITALES
PARA LA MEJORA DEL PROCESO LECTOR.

Autora: Lic. Patricia Silva
Tutor: Msc. Alex Medina

RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion nace de la necesidad detectada en los estudiantes de
noveno afo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Saraguro”,
debido a las deficiencias encontradas en las etapas del proceso lector, lo que ha
generado falencias en el proceso educativo. Por lo que el objetivo principal que
persigue el presente trabajo es implementar estrategias digitales para el proceso
lector de los estudiantes. Por consiguiente, el enfoque de investigacion utilizado es
el mixto. Para la obtencion de resultados se fundamenta en el enfoque cuantitativo
al aplicarse una prueba de diagnostico la que evidencio la falta del desarrollo de las
habilidades y destrezas al aplicar el proceso lector. La técnica de la encuesta revelo
el desconocimiento de las fases del proceso lector, pero la predisposicion por
aprendizajes mediados con tecnologia. Ademas, el enfoque cualitativo mediante la
busqueda minuciosa de informacidn bibliografica en repositorios universitarios y
bases indexadas permitié la fundamentacidn tedrica. Problematica que nos
direcciona a implementar un producto didactico, eficaz, eficiente, de facil acceso y
operatividad; una pagina web con estrategias digitales para la mejora del proceso
lector: “Yo leo jugando” misma que contiene herramientas digitales y lecturas
selectas para los educandos, fundamentada en metodologias y técnicas activas e
interactivas, disefiadas con un aprendizaje ladico para despertar el interés y
motivacién en los dicentes frente al conocimiento y la tecnologia. Su aplicacion
comprob6 mejoras en la comprension y el desarrollo de las destrezas y habilidades
del proceso lector, a través del seguimiento docente mediante la técnica del diario
de observacion, asi como la evaluacion final que determind la pertinencia del
producto, siendo avalado por la maxima autoridad de la institucién frente a los
cambios operados en la poblacion estudiantil en anélisis.

DESCRIPTORES: docente, estrategias digitales, lectura, proceso lector, pagina
web.
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DIRECCION DE POSTGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN PEDAGOGIA EN
ENTORNOS DIGITALES

TOPIC: DESING AND IMPLEMENTATION OF DIGITAL STRATEGIES
TO IMPROVE THE READING PROCESS.

Autora: Lic. Patricia Silva
Tutor: Msc. Alex Medina

ABSTRACT

This research appears from the need detected in the ninth-year students of Basic
General Education at "Saraguro" Educational Unit, due to the
deficiencies found in the stages of the reading process, which has generated
shortcomings in the educational process. Consequently, the main objective of this
work is to implement digital strategies for the reading process of students.
Therefore, the research approach used is mixed. To get results, it is based on the
quantitative approach when applying a diagnostic test, which evidenced the lack
of skills and abilities development when applying the reading process.

The survey technique revealed the lack of knowledge of the phases of the
reading process, but the predisposition for technology-mediated learning. In
addition, the qualitative approach through the detailed search from
bibliographic information in university repositories and indexed databases
allowed the theoretical foundation. A problem that directs us to implement a
didactic, effective, efficient, easily accessible, and operable product: a web
page with digital strategies to improve the reading process, "I read while
playing", which contains digital tools and selected readings for students,
based on active and interactive methodologies and techniques, designed with
playful learning to awaken interest and motivation in the learners in the face of
knowledge and technology. Its application verified improvements in the
understanding and development of the skills and abilities of the reading
process, through the teaching follow-up through the observation diary
technique, as well as the final evaluation that determined the relevance of the
product; being endorsed by the highest authority of the institution in the face of
changes in the student population under analysis

KEYWORDS: digital strategies, reading process, website
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INTRODUCCION

Importancia y Actualidad.

La presente investigacion se encuentra en la linea de las Innovaciones
Pedagdgicas de la sociedad red con el objetivo de crear un producto que mejore el
proceso lector, por su importancia ya que desarrolla el pensamiento cognitivo e
interactivo del individuo y ser la base de ingreso para la comprension y
decodificacion de diferentes tematicas. Siendo imprescindible que los educandos
en los primeros afios de vida desarrollen y fomenten el habito de la lectura. Ademas,
la sublinea es el aprendizaje, pues se pretende estimular y motivar a los educandos,
fundamentandose en la innovacion de las TICs, porque la Tecnologia de la
Informacion y la Comunicacién se constituye como un elemento dinamizador y
potenciador del aprendizaje mediadas pedagdgicamente, respondiendo a las
necesidades e intereses de los estudiantes en una época donde es indispensable
relacionar al estudiante con la tecnologia para incluirlo de forma proactiva a las

demandas y exigencias de la sociedad actual del conocimiento.

Reconociendo que con el crecimiento exponencial de la tecnologia aparecieron
nuevos constructos educativos que determinaron nuevas formas de ensefiar y
aprender. Su principal funcion es ayudar a la construccion del conocimiento, de
aqui su rol innovador al incorporarlas como herramientas digitales para mediar y
estimular el proceso de aprendizaje de los estudiantes, beneficiandolos con ello,
frente a la problematica de la deficiencia en el Proceso lector, falencias notorias en
la comprension y dominio del conocimiento; hay que destacar que la lectura es

bésica para la apropiacion del saber.

La fundamentacion legal en la que se ampara la presente investigacion es la



siguiente:

A nivel internacional se toma en cuenta Organizacion de Estados
Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, (2010) que la sexta
meta del plan 2021 desea mejorar la lectura, escritura y otras competencias basicas.
Ademaés, en el mismo documento se menciona que en el nivel 1 de la ensefianza
primaria es fundamental la lectura y este proceso debe realizarse desde los 5 a 7
afios, pero si los estudiantes no lograron esta competencia se deberia promover en

los afios siguientes mediante refuerzos y diversas técnicas.

Del mismo modo para la presente investigacion se ha tomado en cuenta el
analisis hecho por la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura UNESCO, (2017) en la que menciona que la educacion es un
derecho humano y que debe satisfacer las necesidades de las personas a nivel
mundial. Ademas, manifiesta que se desea acortar la brecha digital, de esta manera
se pretende brindar igualdad en las oportunidades a los educandos. También, se
procura mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje mediante el uso de las

herramientas tecnolégicas.

En el caso de Ecuador en la Constitucion de la Republica en su articulo 27
declara que la educacion debe garantizar el desarrollo integral del ser humano
respetando los derechos humanos, el medio ambiente y la democracia siempre en
busca de la calidad y calidez impulsando los valores; estimulando las competencias
individuales y grupales a nivel critico y fisico.

Ademas, se puede indicar que el articulo 26 de la Constitucién de la Republica
sefiala que las personas tienen un derecho ineludible e inexcusable por parte del
estado a la educacion a lo largo de su vida.

Por otra parte, en el Plan nacional del buen vivir sostiene en el “objetivo 4:
Fortalecer las capacidades y potencialidades de la ciudadania” (Secretaria Nacional
de Planificacion y Desarrollo - Senplades, 2017, p. 24).



En la misma linea, el Ministerio de Educaciéon & Consejo Nacional de
Educacion, (2016) en el Plan Decenal de Educacion en su Politica 2: menciona que
se debe mejorar los resultados de aprendizaje medidos a través de un sistema
integral de evaluacion de la calidad. De este modo se fortalece al sistema educativo
tanto al docente como a los estudiantes, generando dentro de las instituciones

educativas entornos motivadores para el proceso de ensefianza aprendizaje.

Considerando también el CONGRESO NACIONAL, (2014) en el Codigo de la
Nifiez y Adolescencia en el art. 37 establece: EI Derecho a la educacion. Los nifios,
nifias y adolescentes tienen derecho a una educacion de calidad. De este modo en
el literal 4. Se menciona que se debe garantizar en las instituciones educativas tener

los recursos didacticos adecuados para el proceso de aprendizaje.

Adicionando, la Asamblea Nacional, (2017) en la Ley Orgéanica de Educacion
Intercultural sefiala en el articulo 6, literal j que se debe garantizar la ensefianza
digital y el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién en el proceso

de ensefianza aprendizaje.

Asi mismo el Ministerio de Salud Publica, (2020) emite el acuerdo ministerial
126-2020 del 11 de marzo quienes declaran el estado de emergencia sanitaria, y
dispone acciones preventivas para evitar la propagacion de la COVID-19 en todo
el territorio nacional. Por lo que la educacion experimenta un cambio al que quiza

no estaba preparado pasando de la presencialidad a la virtualidad.

Otro aspecto importante que habria que mencionar también, es el de la Secretaria
General de Comunicacion de la Presidencia, (2020) que publica el decreto
presidencial 1017-16 de marzo sobre el estado de excepcion por COVID y
pandemia. Siendo la educacion y concomitante a ella los educandos los afectados
de manera directa debido al cambio y al uso de plataformas virtuales por los

diferentes aspectos inmersos que demandada su utilizacion.

Dentro de este contexto el Ministerio de Educacion, (2020) afiade los acuerdos



ministeriales de educacion para la suspension de clase: Acuerdo ministerial 2020-
00014-A de 15 de marzo 2020, Acuerdo ministerial 2020-00020-A de 3 de abril
2020 y Memorando No. MINEDUC-VGE-2020-00048-M del 7 de mayo de 2020,
la Mgs. Isabel Maria Maldonado Escobar, Viceministra de Educacion, remite la
propuesta pedagogica Plan Educativo-Aprendamos Juntos En Casa. Para concluir
se toma el acuerdo ministerial 2020-00044-A del 14 de septiembre del 2020 suscrito
por la Ministra de Educacion, donde se expiden los siguientes Lineamientos para la
Aplicacion del Plan de Continuidad Educativa, Permanencia Escolar y Uso
Progresivo de las Instalaciones Educativas. Todos los acuerdos buscan precautelar
laintegridad de los miembros de la comunidad educativa y poder solventar de cierta

manera las dificultades enfrentadas por docentes y estudiantes.

Desarrollar este trabajo de investigacion en la Unidad Educativa “Saraguro” es
fundamental ya que surge de la necesidad que se ha observado y con gran
preocupacion, pues los estudiantes de Noveno Afio de Educacién General Basica
tienen deficiencias para desarrollar de manera adecuada el Proceso Lector, lo cual
genera inconvenientes a nivel académico, teniendo presente el valor de la lectura
para el conocimiento y desarrollo de habilidades y destrezas dentro de las diferentes
asignaturas asi como el empoderamiento de los educandos en el plano cultural y
social. Por lo que, se hace trascendental el disefio e implementacidn de estrategias
digitales para fortalecer dicho proceso, al tratarse de innovaciones tecnoldgicas que
responden a las necesidades e intereses de los educandos, asi como a las demandas
de la época actual. Con seguridad se estimulara el fomento de la lectura de forma
oportuna en su diario vivir, solventando la deficiencia lectora, con la

implementacién y el uso de las estrategias digitales.

Planteamiento del problema

La Unidad Educativa “Saraguro”, se encuentra ubicada en el Canton Saraguro,
Provincia de Loja, en la calle 10 de marzo entre Panamericana y Azuay. Institucion
que durante 56 afios viene sirviendo a la sociedad Saragurense, tiempo en el cual
ha contribuido a la formacion cientifica- humanistica de nifios, jovenes y adultos en

sus diferentes secciones; atiende a una poblacion educativa de mas de mil



estudiantes en sus niveles inicial, basica, bachillerato e intensivo; La institucion
educativa es de sostenimiento fiscal; propendiendo una educacién integral que
forma estudiantes criticos, creativos y reflexivos. Se debe agregar que se cumple
con los estandares de calidad que emite el Ministerio de Educacién. Su vision
institucional se cimenta en los conocimientos innovadores, cientificos y
tecnoldgicos acorde a las necesidades nacionales e internacionales De este modo
entrega estudiantes con una formacién en valores y en conocimientos que
contribuyen al desarrollo de la sociedad, la patria y la cultura. Unidad Educativa
"Saraguro”, (2016)

Es necesario manifestar que la institucion, asi como los estudiantes cuentan con
los recursos tecnoldgicos necesarios como dispositivos electronicos y acceso a
internet elementos Utiles para tratar de solventar la problemética del proceso lector
y llegar a ellos despertando el interés y la satisfaccion por la lectura y porque no

generar un habito que les servira para toda la vida.

La lectura permite la comprension de variedad de ejes tematicos, mejora la
ortografia, desarrolla y perfecciona el lenguaje, mejora la expresion oral y escrita,
dota de fluidez al lenguaje, admite exponer el propio pensamiento y posibilita la
capacidad de pensar, de aqui su importancia en la vida estudiantil y su funcionalidad
en el campo educativo, surgiendo la problematica en los estudiantes de Noveno Afio
de la U.E. “Saraguro” mismos que evidencian escasas estrategias digitales que
inciden en las deficiencias del proceso lector como: prelectura, lecturay poslectura,
propiciando desinterés y un bajo rendimiento. Esta problematica origina una
creciente preocupacion. Como lo menciona Solé, (1992) “Conseguir que los
alumnos aprendan a leer correctamente es uno de los maltiples retos que la escuela
debe afrontar” (p. 32).
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Graéfico 1. Arbol de problemas
Elaborado Por: Silva Patricia
Fuente: Estudiantes de noveno afo de la Unidad Educativa “Saraguro”

Por su elevada importancia y aporte al campo educativo se realizara un analisis

en diferentes contextos.

Macro

Asi a nivel mundial el informe del Ministerio de Educacién y Formacion
Profesional, (2019) sobre PISA (Programme for International Student Assessment,
Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes), que incluye a 79
sistemas educativos, 37 paises pertenecientes a la OCDE y 41 paises asociados se
procede a valorar habilidades y capacidades lectoras, matematicas y afectivas. De

la misma forma se debe destacar la digitalizacion de la comunicacién en la época



que se vive y que evidentemente ha generado un impacto en las competencias y
habilidades de los jovenes estudiantes. Concomitante a ello se puede manifestar
que los chicos pasan conectados al internet de 3 a 4 horas minimo luego de la
jornada de clase. Por otra parte, es lamentable la opinion que tienen los educandos
frente a la préctica de la lectura, pues consideran que leer es “una pérdida de
tiempo” y solo lo hacen por obligacion para acceder a ciertas responsabilidades
béasicas dentro del proceso educativo y para satisfacer algunas necesidades como

espectaculos, recetas, entre otras.
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Grafico 2. Por qué los estudiantes de 15 afios leen
Fuente: Informe del Ministerio de Educacion y Formacion Profesional, (2019)

Acerca del Cuarto Estudio Regional Comparativo y Explicativo (ERCE 2019)
Vanni & Valenzuela, (2020) mencionan que participan 18 paises a los cuales se les
evalua en las &reas de matematica, ciencias naturales, lectura y escritura, en especial
a los estudiantes de tercer y sexto grado. Ademas, se evaltan los factores asociados
y el contexto del dicente, cabe recalcar que este afio se incrementa la evaluacion de
las habilidades socioemocionales de los estudiantes de sexto afio. Por otra parte,
aungue los resultados estaran listos para el 2022 se puede indicar que en el tercer
informe paises como Chile, Uruguay y México tuvieron los mejores resultados;
afiadiendo que se califica sobre 100 puntos. Del mismo modo en Ecuador esta igual
que la media regional, que se encuentra en 65 puntos, en lo que refiere a lectura y
escritura de cuarto afio, mientras que en septimo se halla bajo la media regional
(OCDE, 2017).



De ello se puede indicar que las investigaciones realizadas con las pruebas PISA
y ERCE evidencian que se debe fomentar estrategias que incentiven la lectura en
las instituciones educativas, para lograr un cambio positivo con los dicentes,
demostrando que la estimulacion es primordial y pudiéndose agregar que con esta
condicion los estudiantes pueden aprender de forma diferente. Es fundamental
promover el uso de estrategias digitales por su aporte esencial a la motivacion
provocando la atencion e interés en los educandos mismos que desarrollan sus

competencias de mejor manera frente al proceso lector y por ende al conocimiento.

Meso

Se debe acotar que en México en la investigacion efectuada por Rodriguez &
Cortés, (2021) mencionan que la lectura es esencial para alcanzar las competencias
necesarias para la vida. La lectura requiere de un proceso mental que beneficia al
estudiante a cimentar el aprendizaje de la lengua a nivel de andlisis y estructura,
contribuyendo el pensamiento. ES necesario también considerar la variada
informacidn que circula en la red, para ello se debe orientar a los estudiantes a ser
criticos y reflexivos, frente a la diversidad de teméticas que ésta ofrece, optando por
las mas Utiles generadoras de conocimientos positivos, entretenidos y divertidos
que coadyuven a la formacion integral del educando y que solo es posible con la
mediacion del proceso lector. Otro rasgo del articulo es el apoyo de los foros
virtuales, blogs y wikis que dan a los estudiantes para ejercitar la lectura mediante
el intercambio de ideas y retroalimentacion. De este modo se fortalece el trabajo
colaborativo y mejorar el aprendizaje, adicional el uso de Google Drive permite el
acompariamiento del docente. Ademas, cabe recalcar que la lectura es una actividad
social y el apoyo de las estrategias fomentan los tres momentos de la lectura:
prelectura, lectura y poslectura. Se debe agregar que la propuesta genera
conocimientos disciplinares, pedagogicos y tecnologicos que mejoran el
aprendizaje de los educandos y de esta forma se motiva a crear cambios positivos

en el aula.

Por otro lado, el trabajo de investigacion realizado por Mogollon Rodriguez,

(2017) en Colombia, menciona que fue una labor de 3 afios en la que se implemento



la propuesta innovadora y creativa para mejorar los procesos de lectura en jovenes
de 9no Afio del Liceo Carmelo Percy Vergara Corozal —Sucre. De esta forma se
promueve el aprendizaje significativo al desarrollar los procesos lectores que son
primordiales en el proceso de aprendizaje. El uso de una pagina web para fomentar
los procesos lectores mediante la produccion de documentos literarios pertinente
para renovar la manera de ensefiar y aprender de los estudiantes. Se debe agregar
que el uso del sitio web tuvo resultados positivos con los educandos pues ayuda a
satisfacer los requerimientos de la asignatura. Relacionado a ello estuvo presente la
motivacion dentro del proceso lector, adicional los estudiantes generaron sus

propios textos del area, enriqueciendo la informacion que tiene el sitio web.

En consecuencia, se puede analizar que en las investigaciones realizadas en
México y Colombia denotan que existen varias estrategias para enriquecer el
proceso lector, como un cambio de pedagogia, que ha permitido mejorar la lectura
en los estudiantes. Ademas, se debe aprovechar las innovaciones tecnoldgicas con
las que contamos actualmente y en las que nos encontramos inmersos, convirtiendo
las amenazas en oportunidades y poder sacar el maximo beneficio para el proceso
de ensefianza-aprendizaje cambiando la actitud de los dicentes sobre la lectura a la

vez que se hace mas entretenida y llamativa.

Micro

En lo que se refiere a Ecuador, un estudio realizado por Coloma Cevallos, (2019)
manifiesta que una de las estrategias que ayuda a la lectura es el método EPL-3R
pues es facil de comprender y usar en el proceso de ensefianza aprendizaje. Con
este procedimiento los estudiantes se vuelven mas proactivos, criticos y reflexivos
ante cualquier tipo de lectura. Por lo que se debe entender las siglas EPL -3R que
significan: examinar (E) detectar la idea principal y la esencia del escrito,
preguntar (P) acerca del documento las dudas que hayan sido generadas, Lee (L)
se busca respuestas a las preguntas en el texto, Repite (R1) tomar en cuenta las
ideas centrales y releerlas, Registrar (R2) se pueden generar mapas conceptuales,
cuadros sindpticos entre otros y finalmente Revisa (R3) se revisan las actividades

anteriores para analizarla y comprenderla de mejor manera. Los educandos con esta



tactica van reforzando continuamente la lectura haciéndola dindmica y
relaciondndola con el entorno, pudiendo debatir, argumentar y elaborar reportes de
la lectura. Asi mismo se incentiva y se fomenta una perspectiva positiva de los

dicentes con respecto a la lectura y se mejoran los procesos acordes al curriculo.

También habria que evidenciar en Ecuador, la investigacion realizada por
Sanchez Tandazo, (2019) donde se demuestran porcentajes sobre el tiempo que
dedican las personas a la lectura. Asi, el 56,8% no les interesa leer y el 31,7% le
hace falta tiempo para esta actividad. Estos datos se obtienen de una encuesta
realizada a personas mayores de 16 afios por el Instituto Nacional de Estadistica y
Censos. Tomando en cuenta lo anterior, esta situacién incide en el proceso de
aprendizaje en el pais, confirmandose la necesidad de mejorar los procesos de
lectura y orientar a los educandos en la importancia de la misma por su influencia
en la formacion, elevando su nivel académico y el desarrollo de habilidades y

destrezas imprescindibles en el campo educativo.
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Gréfico 3. Valoracion sobre habitos de lectura por ciudad
Fuente: EI Comercio, (2014)

Para concluir, los estudios realizados en Ecuador demostraron la necesidad de
reforzar el proceso lector. Teniendo presente el curriculo del area de Lengua y
Literatura donde se insta a considerar el proceso lector en sus tres fases: Prelectura,
lectura y poslectura, teniendo presente que las macrodestrezas del area son
escuchar, hablar, leer y escribir. Resultando Gtil y necesario animar a la lectura con
la mediacion de la tecnologia que se dispone a traves de las estrategias digitales las
gue cambian la manera de trabajar en el aula, convirtiendo el proceso educativo en

mas participativo y motivador para los estudiantes. De esta forma aprenden y
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fortalecen los procesos lectores cambiando la concepcion de que leer es una pérdida
de tiempo.

Delimitacion de la investigacion

Tema: Disefio e implementacion de estrategias digitales para la mejora del proceso
lector.

Hipotesis: ¢ Las estrategias digitales inciden de manera positiva en el proceso lector
en los estudiantes de noveno afio?

Pregunta de investigacion: (Cémo pueden las estrategias digitales incidir en el
proceso lector de los estudiantes de noveno afio?

Problematica: Escasas estrategias digitales inciden en las deficiencias del proceso
lector de los estudiantes de noveno afio.

Poblacion de estudio: 100 Estudiantes de noveno afio de Educacion General
Baésica en la Unidad Educativa Saraguro de los paralelos A, B, Cy D de los que la
maestrante es la docente a cargo de la asignatura de Lengua y Literatura.

Lugar de estudio: Saraguro, Loja, Ecuador.

Duracion de la investigacion: noventa dias, que corresponden al primer parcial
del afio lectivo 2021-2022.

OBJETIVOS
GENERAL
e Implementar estrategias digitales para el proceso lector de los estudiantes
de noveno afio de la Unidad Educativa “Saraguro”.
ESPECIFICOS
e Diagnosticar el nivel de conocimiento del proceso lector de los estudiantes
de noveno afio de la Unidad Educativa “Saraguro” para identificar las
deficiencias mediante la aplicacion de una encuesta.
e Determinar el nivel de habilidades y destrezas en la aplicacion del proceso
lector de los estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa “Saraguro”

para conocer su nivel de competencias mediante una evaluacion.
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e Fundamentar tedricamente sobre las estrategias digitales para el proceso
lector de modo que aporten significativamente a la investigacion a través
del uso de base de datos cientificas.

o Aplicar las estrategias digitales a los estudiantes de noveno afio de la Unidad
Educativa “Saraguro” para el proceso lector por medio de la generacion una

pagina web.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO
Antecedentes de la investigacion (estado del arte)

La presente investigacion se basa en antecedentes y estudios que serviran como
ejes conceptuales. Por lo que se parte del estudio realizado por Maila Chipantasi,
(2020) la cual menciona que, en la Ciudad de Quito, en la escuela Aurelio Ayll6n
Tamayo, con los estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica, se
evidencia que tienen cierto interés por la lectura; pero solo para cumplir con las
tareas designadas por el docente y no por voluntad propia. Es por ello que mediante
una encuesta y entrevista realizada a padres, dicentes y docentes se demostrd que
se debe generar un cambio con la metodologia utilizada en el aula e innovar con los
tipos de textos que los educandos deben leer. Ademas, se pudo integrar a las
familias en el proceso formativo debido a que son ellos los primeros educadores.
De este modo el trabajo en equipo permitio que, al implantar estrategias didacticas,
en los diversos talleres, de manera diferente atrajera la atencion de los jovenes. Por
ende, se fomente el interés por la lectura para convertirlo en un habito divertido y
que genere satisfaccion. De esta forma contribuir en el desarrollo formal de los

nifnos.

Otro estudio realizado por Cedefio & Marina, (2017) se refieren a que, en el
Distrito Metropolitano de Quito, en la Parroquia Cumbayda, en el “Colegio
Particular Johann Amos Comenios”, a los 51 estudiantes de quinto, sexto y septimo
afio de Educacion Bésica y 4 docentes se les realizo una ficha de observacion y una
encuesta respectivamente para conocer las dificultades que tienen los educandos
con el proceso lector, adicional del desinterés que existe por la lectura. Por parte
del maestro la falta de acciones estratégicas en el aula y los problemas por el

desconocimiento tecnologico para crear actividades que beneficien en el desarrollo

13



educativo. De esta manera fue positivo tanto para profesores como educandos, el
implantar estrategias didacticas, para mejorar el proceso lector en los jovenes y
sobre todo que los educadores puedan generar cambios en la ensefianza para hacerla

motivante y activa.

En cuanto a un estudio realizado por Angulo, (2017) manifiesta que, en
Esmeraldas, en la Unidad Educativa “15 de marzo”, se tomo6 a una poblacion de
100 estudiantes de octavo afio de EGB a quienes se les realizo un test y a diez
profesores una encuesta. De este modo se obtuvo como resultado que los maestros
tenian falencias al usar estrategias didacticas para el proceso lector, lo que afectaba
a los dicentes en su proceso educativo. Por lo que, mediante el uso de las estrategias
se empez0 a generar educandos criticos con la lectura, los docentes son la parte
medular a la hora de mediar con sus actividades pedagogicamente planificadas
dentro del trabajo aulico. Asi que, los educadores se convierten en el pilar
fundamental para el cambio educativo y sobre todo en la mejora constante de sus
competencias. Sin dejar de lado a los jovenes debido a que se generd una
transformacion en su proceso de ensefianza aprendizaje. Habria que decir también,
que sus habitos de la lectura fueron modificados lo cual provocd mejoras

académicas en todas las asignaturas y un beneficio significativo en sus vidas.

Por lo expuesto y ante los antecedentes presentados, existe la intencion de
mejorar el proceso lector con la implementacion de estrategias digitales que
permitiran solventar las deficiencias observadas en los estudiantes, logrando una
mejora sustancial, despertar el interés, satisfaccion y motivacion por la lectura
favoreciendo no solo las competencias en el area de Lengua y Literatura, sino en
todo el curriculo educativo de manera préctica. Se puede agregar que la informacién
obtenida de repositorios universitarios permitié generar un analisis detallado sobre
el beneficio al usar estrategias didacticas para mejorar el proceso lector. También
es necesario destacar el rol de los docentes dentro de proceso educativo, al ser los
promotores e impulsadores de estrategias innovadoras que fomenten el deleite por
la lectura. Unido a ello el soporte innovador de la tecnologia como un factor

preponderante en beneficio de la educacion, considerando la actualizacion, avance
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y transformacion de los conocimientos a los que los educandos deben acceder toda
vez que la mayoria de ello son nativos digitales.

Teorias del objeto y campo de estudio
La estrategia para determinar los temas y subtemas que sigue la presente

investigacion, es la red de inclusion conceptual.

Estrategias ‘ Proceso
digitales lector

Variable Objeto Variable Campo

Gréfico 4. Red de inclusion conceptual
Elaborado Por: Silva Patricia
Fuente: Elaboracion propia

Constelacion de ideas de la Variable objeto
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Constelacion de ideas de la Variable Objeto

Estrategias
digitales

Graéfica 5: Constelacion de ideas de la Variable Objeto
Elaborado Por: Silva Patricia
Fuente: Elaboracion propia
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Constelacion de ideas de la VVariable Campo

Proceso Lector

Gréfica 6: Constelacion de ideas de la Variable Campo
Elaborado Por: Silva Patricia
Fuente: Elaboracion propia
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Estrategia Digital

En cuanto a lo investigado por Castillo, (2019) expone que las estrategias
digitales apoyan en el aprendizaje de manera positiva. De este modo se utiliza la
tecnologia como herramienta en el proceso, para generar nuevas competencias
acorde a la época. Por otra parte, la estrategia digital necesita de la interaccion y el

dinamismo para ser aprovechado al maximo en beneficio de los educandos.

Por lo que es necesario mencionar a las estrategias didacticas y pedagdgicas por

ser el fundamento para una estrategia digital aplicada al contexto educativo.

Estrategia Didactica

A continuacion, se analiza la Estrategia Didactica, que segun Pacheco, (2019) es
la relacion de situaciones concretas que parten del conocimiento previo para generar
un nuevo conocimiento. De este modo puede tomarse como ejemplo de estrategia
didactica al dialogo, la posicion critica de algin tema, la actitud ante el proceso de
aprendizaje. Sobre todo, la capacidad del estudiante para realizar un argumento o

explicar lo aprendido.

Del mismo modo, la investigacion de Cardozo, (2018) menciona que la
estrategia didactica es un proceso que organiza y desarrolla actividades para
alcanzar un objetivo. Por lo que, beneficia el rendimiento académico siempre que
se cumplan con los estandares de calidad. Se debe agregar que con la llegada de la
tecnologia es necesario generar material acorde a las necesidades y demandas de
los estudiantes. De esta manera se busca un proceso efectivo en la ensefianza y que
motive al dicente para adquirir nuevos conocimientos, despertado su interés y

satisfaccion.

Estrategia Pedagogica
En relacion a la Estrategia Pedagdgica en la tesis de Pacheco, (2019) sostiene,
que ayuda a fortalecer y potenciar el aprendizaje. De este modo se puede estimular

a las personas a ser creativos, curiosos y que se interesen por algun tdépico en
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especial. Es asi que al usar los procesos dindmicos y motivadores se logra alcanzar
las metas académicas planteadas.

Por otra parte, las estrategias pedagdgicas segun Borbua & Rueda, (2019) son
un conjunto de actividades que permiten llegar a una meta deseada. Siendo
necesario seleccionar de manera adecuada los recursos a utilizarse, aqui el docente
juega un papel fundamental al planificar y prever las mejores y mas utiles
actividades pedagogicas para obtener los resultados esperados, concretando
aprendizajes significativos, cumpliendo con los objetivos curriculares y sobre todo
una educacion de calidad acorde a las necesidades e intereses de los educandos

centro del aprendizaje y motor sustancial de la actividad docente.

Tecnologias de la informacidn y comunicacién

Por lo que se refiere a la tesis de Caisa & Maribel, (2020) mencionan que la
tecnologia de la informacién y la comunicacion facilitan el aprendizaje y apoyan a
mejorar habilidades. Ahora se observa que los resultados se obtienen de manera

rapida y el aprendizaje es divertido y motivante.

De acuerdo al trabajo elaborado por Crespo, (2018) sustenta que las TICs estan
generando cambios a nivel mundial, en especial en el tema educativo, asistimos a
una renovacion didactica en las aulas donde se pone en practica una metodologia
activa e innovadora. El uso de la tecnologia de la informacion y comunicacion ha
producido cambios disruptivos, ha revolucionado el conocimiento, ha transfigurado
el paradigma educativo. De este modo la educacion serd modificada por la forma
en que se la administra, se imparte clases y hasta como se evalla, adaptandose a las
necesidades actuales donde el tiempo es muy valioso y los recursos existentes

permiten sacarle provecho.

Disefio instruccional
Segun Belloch, (2017) el disefio instruccional es un proceso que planea con
detalle el desarrollo, implementacion, evaluacion, y mantenimiento para el disefio

de materiales necesarios, estrategias didacticas que contribuyan a un aprendizaje
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adecuado de ciertos contenidos motivando el uso de diversas habilidades. Permite
disefiar ambientes que realmente faciliten los procesos de construccion del
conocimiento, que ayude al estudiante a desarrollar la capacidad necesaria para
lograr las competencias deseadas. Es por ello que no se debe dejar de lado al disefio
instruccional en la produccion e implementacion de ningun recurso educativo,

puesto que sirve como garantia y validez de todo el proceso de desarrollo.

Por otra parte, Momox, (2017) expone que el disefio instruccional permite
generar reglas, normativas en herramientas elaboradas. Es por ello que la relacion
de actores educativos trabaja en conjunto para lograr un objetivo comun. Asi mismo
la conectividad y los recursos deben ser sencillos y faciles de usar para potenciar

los conocimientos.

Modelo Disefio de Instruccional

En cuanto al modelo instruccional tenemos el expuesto por Lopez & Bucheli,
(2018) sobre los modelos orientados al aula que tiene como proposito que el
maestro imparta la ensefianza a los estudiantes. Ademas, el docente decide que
instrucciones, materiales, précticas y forma de evaluacion utilizara para transmitir

el conocimiento a los dicentes.

Tabla 1. Modelo de disefo instruccional

MODELO TEORIA DE FASES O CARACTERISTICAS
APRENDIZAJE COMPONENTES

ADDIE Analisis. De acuerdo con Lépez,
(Anélisis, Disefio. TOBON & Bucheli
Disefio, Conectivismo Desarrollo. (2018), ADDIE es una
Desarrollo, Implementacion.  teoria del proceso de
Implementacion, Evaluacion informacion. Es el
Evaluacion) modelo que con mayor

frecuencia se relaciona

al Disefno Instruccional.

Elaborado por: Silva Patricia
Fuente: Lopez & Bucheli, (2018)
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Teorias del aprendizaje

Dentro de la presente investigacion se han analizado las teorias del aprendizaje
que se encuentran ligadas a las estrategias digitales como método pedagdgico y que
describen los procesos como aprenden las personas como son el constructivismo,

conectivismo y la motivacion.

Constructivismo

Acerca del constructivismo en la tesis de Sanchez Tandazo, (2019) se menciona
que es una forma de ayudar a los dicentes con diversos instrumentos a desarrollar
sus conocimientos. Cabe sefialar, que los estudiantes generan soluciones diversas a
las dificultades de la vida con base a un aprendizaje significativo. Sin olvidar el
constructivismo holistico que genera saberes y resuelve problemas de manera
colaborativa en beneficio de la comunidad. Ademas, el constructivismo impulsa al
docente a innovarse en su labor pues necesita generar educandos criticos,
propositivos sin dejar de lado que las clases deben ser activas y dinamicas para que

la construccidn de los conocimientos sean las mas adecuadas y eficaces.

Del mismo modo Ramirez Sanchez, (2016) expone que el constructivismo se
encarga de que el estudiante adquiera conocimientos modificando sus
conocimientos previos. Sin olvidar que la memoria es imprescindible para que el

aprendizaje sea concreto para los estudiantes.

Conectivismo

Por lo que se refiere a la investigacion de Delgado, Chavez & Valero, (2019)
manifiesta que el conectivismo permite el aprendizaje mediante el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion, ayudando de manera directa a la
generacion del conocimiento de forma positiva. Igualmente, depende de una red de
conexiones, por lo tanto, el aprendizaje debe atravesar esas redes y construir el
conocimiento, destacando que estas redes son parte de los medios tecnologicos en
la actualidad, y que deben ser utilizadas en beneficio del desarrollo intelectual de
los educandos. También, la conexion y retroalimentacion tecnoldgica son

fundamentales para facilitar el desarrollo de habilidades y destrezas dentro del
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proceso de aprendizaje. Considerando que el mantenerse actualizados con las TICs

evidencia mejorar la toma de decisiones en el proceso educativo.

Es asi que, Guaman Caguana, (2019) manifiesta que la teoria conectivista se
adapta a la era digital utilizando a la tecnologia dentro del proceso educativo, que
se basa en la conexion de redes en la que el estudiante y la tecnologia son los

protagonistas.

Motivacion

A este tenor, cabe sefialar lo que manifiestan Llanga Vargas, Murillo Pardo,
Panchi Moreno, Paucar Paucar, & Quintanilla, (2019) en su investigacion sobre la
motivacidn, misma que se forma de dos palabras motivo y accién. Por lo que se
puede decir que se la relaciona con el deseo de lograr un objetivo por parte del ser

humano.

En la misma linea segln Pulido Falcon, (2020) la motivacion relacionada con la
lectura se da por la adquisicion de conocimientos por parte de las personas. Ademas,
se puede mencionar que le permite disfrutar de la misma o cumplir con actividades

designadas de manera satisfactoria.

Herramientas digitales
Google Sites

En el trabajo expuesto por Bailén & Bernabeu, (2018) mencionan que Google
Sites es una herramienta que permite crear, gestionar paginas web de mucha utilidad
para el docente. De este modo permite recopilar informacion y tener el control de
quien la puede utilizar, por ello se puede contar con un repositorio en la nube, siendo
una estrategia que beneficia al maestro para trabajar con los estudiantes y optimizar
el trabajo en el aula. Es de vital importancia resaltar el aporte de esta aplicacion en
linea gratuita en el proceso de ensefianza aprendizaje de los educandos pues facilita
la gestion de contenidos educativos de diferentes tematicas confiriendo actividad,
dinamismo y la realizacion de trabajos colaborativos con ello los educandos dejan

de ser solo consumidores y se transforma en prosumidores de informacion.
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Por lo que se refiere a la investigacion de Rojas, (2019) explica que Google sites
es una herramienta gratuita que permite elaborar paginas web, de manera intuitiva
y sencilla, para receptar tareas, desarrollar comentarios, calendarios entre otras
actividades. Su utilidad es innegable para los docentes como para los estudiantes,
debido a que se genera como un apoyo didactico en el proceso de ensefianza
aprendizaje de forma divertida y diferente, permitiendo desarrollar la creatividad y

los conocimientos.

Uso de Google Sites en las aulas

Dentro de este contexto, en el trabajo de Rojas, (2019) se evidencia que crear
sitios web permite laborar de forma colaborativa con los estudiantes dentro y fuera
del aula. Es por lo que se puede tener unidades didacticas que se activan segun el
maestro lo desee. También, se logra utilizar el sitio como portafolio para los
educandos. El profesor posee un listado de recursos que tiene la opcién de
compartirlos mediante enlaces con los dicentes, de este modo el aprendizaje se

vuelve atractivo y motivante.

tham ! PROGESO |LECTOQR

Gréfico 7. Google Site
Elaborado Por: Silva, P (2021)
Fuente: https://sites.qgoogle.com/view/procesolector/p%C3%Algina-principal

Google Forms
Segun Garcia Olaechea & Pariona Pariona, (2019) exponen que Google Forms
es una aplicacién Google Apps y se presta para medir los conocimientos de los

estudiantes mediante el uso de preguntas de diferentes tipos.

En la tesis de Pillajo Sotalin, (2019) explica que los formularios de Google
Forms permite crear encuestas o evaluaciones de manera facil que pueden ser

compartidas y que permite visualizar los resultados de manera inmediata.
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Diagnodstico Final de Lengua y Literatura
Proceso Lector

Noveno Aflo do EGE de la UES,

Nombre y apellido

...................

Gréfico 8. Formulario de Google Forms
Elaborado Por: Silva Patricia
Fuente: https://www.the-qrcode-generator.com/

Cddigos QR

Con respecto a la tesis de Caisa & Maribel, (2020) mencionan que los Codigos
QR (Quick Response Code) son una herramienta de respuesta rapida que permite
el acceso a la informacion. De este modo se evidencia que dichos codigos son
imagenes bidimensionales que se leen mediante la camara de un celular o tablet. Es
decir, con el software se transforma la imagen del cddigo en textos, iméagenes entre

otros.

Dicho lo anterior en la Gende, (2019) manifiesta que los cddigos QR son
portadores de informacion cifrada que pueden ser motivadores a nivel educativo
pues se puede promover el aprendizaje por retos. Consideremos que los codigos QR
contienen mensajes ocultos de facil visualizacion y sencillo de ubicar. Llegados a
este punto en educacion sirve para realizar actividades, refuerzos o evaluacion. El
uso de dichos codigos permite desarrollar competencias digitales en los estudiantes,

motivandolos aprender de manera divertida y entretenida.

Gréfico 9. Cddigo QR
Elaborado Por: Silva Patricia
Fuente: https://www.the-qrcode-generator.com/

Kahoot
Con respecto a la herramienta Kahoot segin Quishpe Corrales, (2019) indica
que es una herramienta educativa en linea que se utiliza para mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje. Ademas, se lo puede presentar como una herramienta para
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jugar con los estudiantes pues al final del mismo los ubica en una tabla de
posiciones facilitando al docente evidenciar a quien debe ayudarle con el refuerzo.
También, se puede mencionar que la plataforma es amigable y facil de usar por lo

que a los estudiantes se les hace comodo interactuar con la misma.

Asi mismo segin Cérdova Morales & Pérez Bustamante, (2020) explican que
Kahoot es una aplicacion gratuita que permite desarrollar actividades como puzles,
ordenamiento, discusiones entre otras. De esta manera se puede motivar a los

estudiantes promoviendo el aprendizaje colaborativo.

Kahoot' ‘ CUESTIONARIO m + Guardado en: Mis borradores Vista previa sallr m
- Leer para usted es? A
1 quiz P 7 Tipo de pregunta
Leer para usted o57 ‘
M Quiz ~
5] =) o
o U\ %
Ll - Q\ g
= © Limite de tiempo
Afadir
pregunta | 30 sequndos ~
Afiadir
diapositiva @ Puntos
> | Estandar ~
A envetenide 4 sburide
22 Opciones de respuesta
‘ Seleccién simple ~
EIB I X X2 Q fix) Eliminar Duplicar

Grafico 10. Elaboracién de actividades en Kahoot
Elaborado Por: Silva Patricia
Fuente: https://n9.cl/otl5a

Educaplay

En cuanto a la herramienta Educaplay Quishpe, (2019) expresa que permite
elaborar actividades diversas de manera sencilla que apoyen el proceso de
ensefianza aprendizaje. Entre las diferentes tareas que permite Educaplay se puede
sefialar las adivinanzas, completar textos, dialogo, completar cuestionarios y

relacionar elementos que pueden ser utilizadas acorde a las necesidades del autor.

Continuando con el andlisis de Orrego & Aimacafa, (2018) manifiestan que
Educaplay es una herramienta gratuita. La misma que permite elaborar actividades
educativas ludicas como emparejamiento, crucigramas, sopa de letras, ruleta de
palabras entre otros. Se debe mencionar que es de facil manejo y apoya al
aprendizaje ladico de los estudiantes. Resultando interesante y divertido el
aprendizaje de los educandos, lo que es altamente positivo para los mismos pues

desarrollan actividades a satisfaccion con un mayor nivel de concentracion.
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Grafico 11. Elaboracién de actividades en Educaplay
Elaborado Por: Silva Patricia
Fuente: https://es.educaplay.com/editor-de-recursos/
Mentimeter

En lo que corresponde a Mentimeter segin Honorio, (2020) expone que es una
herramienta que permite dar seguimiento a los estudiantes y poder generar el
refuerzo requerido. Asi mismo permite el trabajo colaborativo entre los estudiantes
y genera un debate sobre la temética a tratar, beneficiando el proceso de ensefianza
aprendizaje. Una de las herramientas es la nube de palabras que nos ayuda a dar

seguimiento a lo que han aprendido los estudiantes.

En la misma linea, segun Herrera, (2019) evidencia que Mentimeter permite
realizar actividades grupales motivando a los estudiantes a generar conocimientos
en conjunto en tiempo real. De este modo se evidencian los resultados en forma de

ideas 0 mapas mentales.

cQuée te parecid la clase de hoy?

interesante novedosa
entretenido

OI’!tI'GI‘IOI‘II(:iC] d I’Ve rtidc]
nevedes iNnteresan te__

Innavc

Grafico 12. Elaboracion de actividades en Mentimeter
Elaborado Por: Silva Patricia
Fuente: https://www.menti.com/jy95duzhbn
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Proceso Lector

En cuanto al proceso lector segiin Espin, (2013) dice que es el procesamiento de
informacién de un texto para que se pueda interpretar mediante los siguientes
procesos. Primero se realiza la parte visual con el texto, luego el conocimiento del
lector y después con su criterio poder generar una hipétesis que sera contrastada
con la lectura realizada respetando los signos de puntuacion y la distribucién del
contenido. Es decir que se basa en tres etapas la primera reconoce la idea, luego lo
convierte en ideas comprendiendo lo que en el proceso va leyendo y por ultimo
interpreta el pensamiento del autor y las compara con situaciones de la vida
cotidiana. Por lo que, puede reaccionar y ser critico ante el texto leido.

Fases del proceso lector
Segun la tesis de Coloma, (2019) menciona que las fases de la lectura, segun el
curriculo que emite el Ministerio de Educacién, son tres la prelectura, lectura y

Poslectura.

Con respecto a la primera fase Prelectura se dice que es el momento previo para
leer, se activan los conocimientos, se elaboran hipétesis y se plantean preguntas
sobre el contenido; se basa en la vivencia de los estudiantes con el texto. De esta
manera se despierta el interés por la lectura. Ademas, se analiza el paratexto para
llegar a una prediccion de lo que manifiesta el autor. De este modo se activa la
inteligencia linglistica del lector, permitiendo tener una idea anticipada de lo que

se va a leer.

En segundo lugar, tenemos la Lectura que se basa en la decodificacién del texto
para poder comprenderlo, sistematizando el texto, se reconoce la estructura de la
lectura, separando las ideas principales y secundarias, comprension de las ideas
implicitas y explicitas, invita a buscar y encontrar la informacién especifica, a
reconocer los nuevos aprendizajes y a identificar los significados de palabras y
frases. Creando un lector critico, reflexivo y analitico que respete los signos de

puntuacion, los tiempos para leer entre otras competencias béasicas.
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Finalmente, la Post-Lectura donde se verifica la comprension del texto, se
presentan ejercicios que muestran algunas estrategias para la comprension a nivel
literal, inferencial y critico-valorativo. Se aprende a organizar la informacion
utilizando diferentes esquemas graficos, mediante resumenes, es decir el lector

puede asimilar lo leido.

En lo referente al trabajo realizado por Ballesta, Herazo Hoyos, & Sierra Monte,
(2016) exponen que las fases de la lectura se dan antes, durante y despues de la
misma. De este modo el primer momento debe motivarse al lector para que
encuentre el gusto por lo que va a leer mediante una idea inicial. Ademas, el
segundo momento parte de la decodificacion de los signos para poder comprender
las ideas del texto. Por Gltimo, momento se puede elaborar preguntas para verificar

que si se logrd llegar asimilar el contenido desarrollando un resumen.

Prelectura Permite al lector dotarse de objetivos concretos de la
lectura y aportarle conocimientos previos relevantes

Establece inferencias, revisa y comprueba la
comprension mientras se lee y toma medidas ante
los errores o dificultades para comprender

Identifica la idea principal, sintetiza y eventualmente
resume 0 amplia el conocimiento adquirido

Graéfico 13. Fases del proceso lector
Elaborado Por: Silva Patricia
Fuente: Ballesta Julio, Herazo Hoyos, & Sierra Montes, (2016)

Acerca de las estrategias de la lectura Pacheco Real, (2019) explica que el lector
es el actor principal que debe asimilar, organizar y procesar la informacion que
recibe del texto. De esta manera los conocimientos previos son importantes para
poder releer y reflexionar sobre lo que se entiende y comprender, sin descuidar las

actividades cognitivas como el comprender, atencién a lo que hace, deducir, evaluar
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el contenido leido. Todo lo que se menciond anteriormente debe generar aportes en
la vida de quien lee para poder motivarlo y desarrollar una competencia que le
ayuda a pensar de manera critica ante la vida. También, se debe tener claro que el
proceso de la lectura tiene etapas y se va complicando con el pasar de los afios para
poder perfeccionarlo acorde al lector. Es por ello que se van mejorando las
habilidades cognitivas, afectivas y sociales.

Tabla 2. Fases de la lectura

LA LECTURA
FASES ESTRATEGIA
Antes de la lectura e Identificar el objetivo
e Revisar conocimientos previos
Durante la lectura e Establecer preguntas para comprobar la
comprension del texto
e Si las respuestas son incorrectas releer para
evitar errores
Después de la lectura e Identifica la idea central

e Logra resumir

Elaborado Por: Silva Patricia
Fuente: Pacheco, (2019)

Habilidades de la lectura

Por lo que se refiere a la tesis de Espin, (2013) expresa que las habilidades
de la lectura ayudan aprender hechos y conceptos en diversos temas. Entre las
habilidades de la lectura que se pueden adquirir son: incrementar el vocabulario
acorde a la madurez del lector, puede realizar resimenes subrayando lo mas
importante, obtener un criterio sobre la tematica de la lectura, obtener la idea
principal de manera rapida, entre otras.

Habilidades de comprension
Por lo que Espin Medina, (2013) expone que el proceso de comprension en cada
lector es diferente. Es por ello que el lector debe identificar la informacion y

relacionarla con el conocimiento previo que dispone
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Habilidades y procesos relacionados con ciertas claves para entender el texto
Acerca de las habilidades para entender el texto en base a claves Espin Medina,

(2013) menciona que se puede fomentar habilidades de vocabulario que ayudan a

cimentar el significado de diversas palabras en los estudiantes; para lo cual puede

sefialar claves contextuales o realizar un analisis estructural.

Procesos y habilidades para relacionar el texto con las experiencias previas.
Sobre los procesos y habilidades para relacionar el texto Espin Medina, (2013)
manifiesta que se debe utilizar informacion que el autor brinda para explicar el texto
mediante la inferencia. Se debe acotar que el lector al evaluar el contenido puede
emitir juicios de valor. Cuando ellos tengan claro este proceso pueden realizar

resimenes.

Lectura en educacion

En relacion a la Lectura con educacién Rueda, (2014) afirma que es un proceso,
en el que los estudiantes viven situaciones unicas, en las que se reflexiona y sobre
todo pone su criterio ante el documento que se le entrega. También se manifiesta
que el dicente puede generar una interaccion con el texto que se propone leer. Se
debe tener claro que leer no es solo decodificar palabras sino trasladarse a otro
mundo, el cual nos brinda el autor, dando sentido a lo que se entiende, ampliando
el vocabulario. Sin olvidar que leer es un momento para disfrutar; mejorando las

habilidades linguisticas y convirtiéndose en un ser con ganas de conocimiento.

Otro rasgo de la lectura lo presenta Espin, (2013) pues es un acto por el que se
adquieren nuevos conocimientos que nacen de un texto. Ahora podemos decir que
la lectura parte de un mensaje cifrado del autor; para que el receptor lo interprete e
interactle disfrutando de todos los conocimientos que puede adquirir.

Desempefio del estudiante
Acerca del desempefio del estudiante Mufioz, (2018) manifiesta que en el
Ecuador existe una inversion del 4% en educacion. De este modo se apuesta por la

calidad educativa para que el pais progrese. Por lo que existe un bajo rendimientos
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academicos en los estudiantes de 15 afios, que son los que mas riesgo corren para
desertar y ser explotados a nivel laboral, es por ello que de 588 establecimientos del
MINEDUC a nivel nacional especificamente en el area de lengua y literatura los

estudiantes de décimo afio EGB obtuvieron el 26,6% siendo un nivel insuficiente.

Del mismo modo Chay, (2016) explica que es importante el desempefio
académico dentro del proceso educativo. Es por ello que intervienen varios factores

dentro de la productividad del sistema educativo para alcanzar la calidad.

Macrodestrezas

En relacion a las macrodestrezas Ahmed, (2011) menciona que en el Ecuador en
el afio 2010 se incluyen cuatro macro destrezas en el area de Lengua y Literatura;
con la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de Educacion General Basica. Se
puede exponer que son competencias comunicativas que estaran presentes durante
la formacidn de los estudiantes. De este modo se promueve el escuchar, hablar, leer

y escribir mediante diversas actividades innovadoras dentro del aula.

Se debe agregar que el trabajo de Edisson Andrés & Alex Ismael, (2021) explica
que las macro destrezas en el area de Lengua y Literatura son hablar, escuchar, leer

y escribir y estan enfocadas a la mejora de la comunicacion.

Habilidades comunicacionales

Por lo que se puede mencionar que en el trabajo de Galvez Leandro & Ramirez
Ronceros, (2021) es que las habilidades comunicacionales se basan en la expresion
oral es decir hablar y escuchar. Es por ello que cuando no se puede realizar un buen
trabajo con los estudiantes se encuentran conflictos para que puedan expresarse, ser

sociables y proactivos en el aula.

Por otra parte, en la tesis de Guerrero, (2017) expone que las habilidades
comunicacionales no se desarrollan solo al aplicar reglas gramaticales sino cuando
se tiene el criterio para saber cuando puede expresarse de manera adecuada y que

genere aportes mediante el uso de valores y actitudes. Se debe tener claro que
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pretende promover el aprender y pensar; la parte oral se la realiza con el hablar y
escuchar mientras que la parte escrita al escribir y leer. Por lo que en conjunto

generan un ser receptor y con capacidades productivas.

Habilidades metacognitivas

Es asi que el trabajo de Castro Cortés, Puentes Avila, & Robledo Beltran, (2018)
explica que las habilidades metacognitivas se basan en el conocimiento que se
fundamentan en las actividades y conciencia del individuo. Por lo que debe tener

autocontrol, supervision y reflexion dentro del proceso de aprendizaje.

Competencias Lectoras

En la investigacion de Sailema, (2021) expone que las competencias lectoras son
importantes dentro del proceso de ensefianza aprendizaje. En el aula se puede
evidenciar la dificultad que genera cuando un estudiante no comprende lo que lee,

pues no se logra avanzar con el curriculo acorde al nivel escolar.
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CAPITULO I
DISENO METODOLOGICO

La presente investigacion utilizara el enfoque mixto, debido a que se realizara
un analisis cuantitativo y cualitativo. Considerando que el enfoque cuantitativo
posibilita recoger informacién estadistica para tabular datos adquiridos de los
estudiantes de Noveno Afo de EGB de la Unidad Educativa “Saraguro” en el que
se evaluara el nivel de conocimiento sobre el proceso lector mediante una encuesta.
Cabe sefialar que se realizard una evaluacion diagnostica inicial, para medir el nivel
de habilidades y destrezas en la aplicacién del proceso lector con un cuestionario
de 10 preguntas, asi como también una evaluacion final con un cuestionario de 14
preguntas, luego de aplicar el producto y el respectivo seguimiento con el diario de
observaciones. Ademas, el enfoque cualitativo nos ayudara a realizar un estudio
exhaustivo, en el proceso tedrico, en distintas bases de datos, repositorios
universitarios y revistas indexadas permitiendo profundizar de mejor manera el
tema, asi como también investigar opiniones, actitudes, comportamientos o

expectativas frente a nuestra problematica.

Tipo de Investigacion

Por lo que, se manifiesta que los tipos de investigacion utilizados son el
descriptivo y el correlacional. De esta manera es de tipo descriptivo pues nace de
un problema dentro de la institucion en los estudiantes de noveno afio EGB con las
escasas estrategias digitales que inciden en las deficiencias del proceso lector;
adicional se utiliza la indagacion bibliogréafica fundamentada en revistas indexadas,
repositorios universitarios entre otros. Por otro lado, es de tipo correlacional porque

se realiza una relacion entre las 2 variables, estrategias digitales y proceso lector.
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Poblacion y muestra
La poblacidn seleccionada en esta investigacion comprende a los estudiantes de

noveno afio de EGB de la Unidad Educativa “Saraguro”:

Tabla 3. Poblacion de los estudiantes de la U.E. “Saraguro”

Poblacién # ESTUDIANTES
9no A 25
9no B 25
9no C 25
9no D 25
Total 100

Elaborado por: Silva Patricia
Fuente: U.E. “Saraguro”

Técnicas e instrumento

Debido a la investigacion que se presenta se utilizara una encuesta mediante el
uso de un cuestionario direccionado a los estudiantes para obtener el conocimiento
sobre el proceso lector. Ademas, se realizara el analisis e interpretacion de la
informacién mediante la tabulacion de datos de cada pregunta. De igual manera una
evaluacion diagndstica para medir el nivel habilidades y destrezas en la aplicacion
del proceso lector como referencia a la necesidad de la implementacion del
producto. Luego de la ejecucion del mismo se realizara el seguimiento a través del
diario de observacién con su rabrica y una evaluacién final para revisar el progreso

de los estudiantes sobre el proceso lector.

La encuesta

Acerca de la encuesta elaborada, es una técnica de adquisicion de informacion
de interés socioldgico sobre el nivel de conocimiento del proceso lector, mediante
un cuestionario previamente estructurado para los estudiantes que cuenta con 14
preguntas las mismas que ayudaron a realizar un enfoque cuantitativo que nos

amplié los resultados.
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Evaluacion diagnostica

En cuanto a la evaluacion diagnostica es una técnica derivada de la entrevista y
la encuesta, tiene como objetivo obtener informacién sobre las habilidades y
destrezas en la aplicacion del proceso lector de los estudiantes, con base en 10
preguntas formuladas previamente. Lo que nos dard como resultado una valoracion

de los dicentes.

Diario de Observaciones

En referencia al diario de observacion, es un instrumento que permite recolectar
informacion mediante la observacion y auto observacion para poder realizar una
introspeccion sobre el avance de los estudiantes mediante el seguimiento docente
con base en los criterios de cooperacion, motivacion, autoconocimiento y

comprension.

Operacionalizacién de variables
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Tabla 4. Operacionalizacion de Variable Objeto

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS (EVIDENCIA) INSTRUMENTO
Objeto 1. Estrategias Estrategias ¢;Cuanto tiempo pasa conectado al | Cuestionario  de
Estrategias Digitales Didactica internet? encuesta
digitales Estrategias ¢Cree usted que el uso del internet le Diario de

Pedagogica ayudaria a mejorar el proceso lector? | OPServaciones
Las estrategias . i
digitales son ) ¢Considera que las herramientas

giate 2. TICs Disefio o

aplicaciones que I . digitales que se basan en las TICs
nstrucciona
se apoyan en las como juegos, codigos gr, paginas
TICs para su Modelo del ,
implementacion web, entre otras, despertaran su
' disefio N N
por lo que deben interés y lo motivaran para leer con
ser interactivas y instruccional _ .,

oo satisfaccion?
dindmicas lo que
ayuda a transmitir el ¢Para conectarse al internet con las

i 3. Teorias e Constructivismo .
co_n_00|m|entos o actividades que propone la docente
utilizando las aprendizaje Conectivismo -
teorias del usted lo hace mediante?

aprendizaje.
Siendo su aliado
principal las
herramientas

4. Herramientas

digitales

Motivacion

Google site

Google Forms

¢Ha utilizado usted en su proceso
educativo estrategias digitales (sopas

de letras, crucigramas, entre otras)?
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web que innovan
el aprendizaje en
los estudiantes.

Cddigos QR
Kahoot
Educaplay

Mentimeter

e . Cree usted que el uso de estrategias
digitales (sopas de letras,
crucigramas, entre otras) motiva el

aprendizaje?

® ;Usted prefiere leer un texto impreso
o digital?

Elaborado por: Silva Patricia
Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 5. Operacionalizacion de Variable Campo

VARIABLE

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS (EVIDENCIA)

INSTRUMENTO

Campo
Proceso lector

El proceso
lector implica el
conocimiento de
las fases del
proceso lector
de modo que
generen
habilidades
lectoras en el
campo educativo
por la
importancia de
la lectura en
educacion al ser

parte
fundamental de
las macro
destrezas.

1. Proceso Lector

2. Habilidades
lectoras

3. Lectura en
educacion

4. Macro destrezas

e Fases del proceso lector
e Prelectura
e L ectura
e Poslectura

e Habilidades de
comprension

e Habilidades y procesos
relacionados con ciertas
claves para entender el
texto

« Procesos y habilidades
para relacionar el texto
con las experiencias
previas.

e Desempefio del
estudiante

e Competencias Lectoras

¢Qué clase de lectura le gusta?
¢Comprende con facilidad lo que
lee?

¢ Cual es el motivo principal por
el que lee?

¢Conoce las etapas del proceso
lector para llegar a una
comprension de lo que lee?
¢Cuando aplica el proceso lector
en un texto, en la prelectura usted?
¢Cuando aplica el proceso lector
en un texto, en la lectura usted?
¢Cuando aplica el proceso lector
en un texto, en la poslectura

usted?

Cuestionario de
encuesta
Diario de

observaciones

Elaborado por: Silva Patricia
Fuente: Elaboracion propia

38




Andlisis y procesamiento de la informacion

El presente estudio se desarrolld en varias etapas. Tomando como punto de
partida el acercamiento con los estudiantes de noveno afio de EGB. Toda vez que
la autora es docente que tiene a su cargo la asignatura de Lengua y Literatura en los
paralelos investigados y que corresponde a la poblacion en andlisis, donde se
dialogd con los dicentes y de esta manera se obtuvo el consentimiento informado.

Luego de ello se aplico el instrumento a los educandos.

Encuesta realizada a estudiantes de noveno afio de EGB sobre el

conocimiento de las fases del proceso lector.

Pregunta 1: ;Qué clase de lectura le gusta leer?

Tabla 6. Clase de lectura que lee.

PREGUNTA 1

Opciones Numero de estudiantes Porcentajes
Cuentos 6 6%
Ciencia Ficcion 12 12%
Terror 4 4%
Comics 8 8%
Toda clase de textos 70 70%
TOTAL 100 100%

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Grafico 1

@ Cuentos

@ Ciencia ficcién

O Terrer

® Comics

@ Toda clase de textos

Gréfico 14. Clase de lectura que lee.
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia
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Andlisis e interpretacion:

De los datos obtenidos se puede observar que el 70% de los estudiantes les gusta
leer toda clase de textos, mientras que el 12% manifiesta que lee textos de ciencia
ficcion, el 8% mencionan que leen comics, el 6% dice que lee cuentos y el 4% lee
textos de terror. De este modo se evidencia que a los educandos les da curiosidad
la lectura de toda clase de textos y debemos enfocarnos en lecturas que les Ilame la

atencion.

Pregunta 2: ;Comprende con facilidad lo que lee?
Tabla 7. Comprende lo que lee.

PREGUNTA 2
Opciones NuUmero de estudiantes Porcentajes
Si 14 14%
No 39 39%
A veces 47 47%
TOTAL 100 100%

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Gréfico 2
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Graéfico 15. Comprende lo que lee.
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Analisis e interpretacion:
Con respecto a los datos presentados se evidencia que el 47% de estudiantes a
veces comprende lo que lee, mientras que el 39% no comprende lo que lee debido

al desconocimiento del proceso lector y solo el 14% comprenden lo leido. Es asi
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que se interpreta que es necesario promover el proceso lector en los dicentes para

optimizar el entendimiento de la lectura.

Pregunta 3: ;Cual es el motivo principal por el que lee?

Tabla 8. Motivo por el que lee.

PREGUNTA 3
Opciones Numero de estudiantes Porcentajes
Porque le gusta 25 25%
por obligacion 64 64%
No lee 11 11%
TOTAL 100 100,00%

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Grafico 3
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Gréfico 16. Motivo por el que lee.
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Analisis e interpretacion:

De los datos obtenidos se puede interpretar que el 64% de los estudiantes de la
unidad leen por obligacion, por otro lado, un 25% lee por gusto, mientras que el
11% no lee. Por lo que se puede interpretar que los dicentes no realizan la lectura
de manera permanente, de este modo poseen una competencia linglistica

deficiente, debido a que no conocen las fases del proceso lector.
Pregunta 4: ;Conoce las etapas del proceso lector para llegar a una comprensién

de lo que lee?

Tabla 9. Etapas del proceso lector
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PREGUNTA 4

Opciones Numero de estudiantes Porcentajes
Si 14 14%
No 86 86%
TOTAL 100 100,00%

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Gréfico 4
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Grafico 17. Etapas del proceso lector
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Andlisis e interpretacion:

Al realizar el anélisis de los datos obtenidos se puede manifestar que el 86% de
los estudiantes no conocen las fases del proceso lector, tomando en cuenta que la
lectura es parte de la vida cotidiana, y de este modo podemos permanecer
informados y conocer méas. Mientras que el 14% lo conoce. Denotando que es
factible realizar la propuesta para mejorar el proceso lector en los dicentes.

Pregunta 5: ;Cuando aplica el proceso lector en un texto, en la prelectura usted?

Tabla 10. Proceso lector prelectura.
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PREGUNTAS

Opciones NUmero de estudiantes Porcentajes

Comprende ideas implicitas y

explicitas 21 21%
Activa conocimientos previos 15 15%
Se plantea hipotesis 11 11%
Encuentra informacién especifica 6 6%

Desarrolla estrategias a nivel literal,

inferencial y critico-valorativo 18 18%

Organiza la informacién utilizando
diferentes esquemas 29 29%
TOTAL 100 100%

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Grafico 5
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Graéfico 18. Proceso lector prelectura.
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Andlisis e interpretacion:

Por lo que se puede concluir de los datos obtenidos el 29% de los estudiantes
mencionan que las actividades de la prelectura es la organizacion de la informacion
utilizando diferentes esquemas, mientras que el 21% dice que comprender ideas
implicitas y explicitas. Por otro lado, el 18% manifiesta que desarrollar estrategias
a nivel literal, inferencial y critico-valorativo, el 15% expone que activar
conocimientos previos, el 11% hace mencion que se plantear hipétesis y el 6% que
encuentra informacién especifica. Demostrando desconocer que las actividades de
la prelectura son activar los conocimientos previos y plantear hipotesis por ello se

hace factible la propuesta a elaborar.
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Pregunta 6: ;Cuéndo aplica el proceso lector en un texto, en la lectura usted?
Tabla 11. Proceso lector lectura.

PREGUNTA 6
Opciones Numero de estudiantes Porcentajes
Comprende ideas implicitas y
explicitas 15 15%
Activa conocimientos previos 14 14%
Se plantea hipotesis 19 19%
Encuentra informacién especifica 20 20%
Desarrolla estrategias a nivel literal,
inferencial y critico-valorativo 20 20%
Organiza la informacién utilizando
diferentes esquemas 12 12%
TOTAL 100 100%

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Grafico 6
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Gréfico 19. Proceso lector lectura.
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Andlisis e interpretacion:

De los datos obtenidos se puede interpretar que el 20% de los estudiantes
mencionan que las actividades de la lectura son comprender ideas implicitas y
explicitas, mientras que el 20% dice que encuentra informacidn especifica. Por otro
lado, el 19% manifiesta que plantear hipotesis, el 15% menciona que desarrollar
estrategias a nivel literal, inferencial y critico-valorativo, el 14% hace mencion que
activar conocimientos previos y el 12% que organiza la informacién utilizando

diferentes esquemas. Lo que denota que los estudiantes desconocen las actividades
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de la lectura como, comprender ideas implicitas y explicitas y encontrar
informacion especifica, lo que sustenta la necesidad de crear nuestra propuesta.

Pregunta 7: ;Cuando aplica el proceso lector en un texto, en la poslectura usted?

Tabla 12. Proceso lector poslectura.

PREGUNTA 7

Opciones NuUmero de estudiantes Porcentajes

Comprende ideas implicitas y

explicitas 14 14%
Activa conocimientos previos 12 12%
Se plantea hipotesis 20 20%
Encuentra informacién especifica 21 21%

Desarrolla estrategias a nivel literal,
inferencial y critico-valorativo 20 20%

Organiza la informacién utilizando

diferentes esquemas 13 13%

TOTAL 100 100%

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Gréfico 7
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Graéfico 20. Proceso lector poslectura.
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia
Analisis e interpretacion:

De los datos obtenidos se puede analizar que el 21% de los estudiantes
mencionan que las actividades de la poslectura es encontrar informacion especifica,
mientras que el 20% manifiesta que el desarrollo de estrategias a nivel literal,
inferencial y critico-valorativo, por otro lado el 20% expresa que se plantean
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hipotesis, el 14% expone que comprende ideas implicitas y explicitas, el 13%
afirma que organiza la informacion utilizando diferentes esquemas y el 12% hace
mencion que se activan conocimientos previos. Lo que demuestra que los dicentes

desconocen la fase de la poslectura, es asi que es importante elaborar la propuesta.

Pregunta 8: ;Cuénto tiempo pasa conectado al internet?

Tabla 13. Tiempo conectado al internet.

PREGUNTA 8
Opciones Numero de estudiantes Porcentajes
1 hora 7 7%
3 horas 28 28%
Mas de 3 horas 65 65%
TOTAL 100 100%

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Grafico 5
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Gréfico 21. Tiempo conectado al internet.
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Analisis e interpretacion:

De los datos analizados se puede evidenciar que el 65% de los estudiantes pasan
conectados al internet méas de 3 horas lo que sustenta que se puede aprovechar ese
tiempo en una actividad productiva, mientras que el 28% manifiesta que se conectan
3 horas y el 7% menciona que se conecta 1 hora. De este modo se evidencia que
los educandos tienen conexion y por ello es factible usar las estrategias digitales en

el aula.
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Pregunta 9: ;Cree usted que el uso del internet le ayudaria a mejorar el proceso
lector?

Tabla 14. El internet ayuda a mejorar el proceso lector.

PREGUNTA9
Opciones Numero de estudiantes Porcentajes
Si 94 94%
No 6 6%
TOTAL 100 100%

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Grafico 9
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Grafico 22. El internet ayuda a mejorar el proceso lector.
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Andlisis e interpretacion:

De los datos obtenidos se puede observar que el 94% de los estudiantes creen
que el uso del internet mejoraria su proceso lector, mientras que el 6% manifiesta
gue no ayudaria. De este modo se evidencia que los educandos desean usar el

internet como herramienta de apoyo en su proceso de ensefianza aprendizaje.

Pregunta 10: ¢Considera que las herramientas digitales que se basan en las TICs
como juegos, cédigos QR, paginas web, entre otras, despertaran su interés y lo
motivaran para leer con satisfaccion?

Tabla 15. Las herramientas digitales motivan para leer.
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PREGUNTA 10

Opciones Numero de estudiantes Porcentajes
Si 79 79%
No 21 21%
TOTAL 100 100%

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Grafico 10
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Gréfico 23. Las herramientas digitales motivan para leer.
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Analisis e interpretacion:

De los datos analizados, resulta que el 79% menciona que las herramientas
digitales que se basan en las TICs, despertaran su interés y lo motivaran para leer
con satisfaccion, mientras que el 21% menciona que no. Esto demuestra que los
educandos desean un cambio en la educacion y se debe aprovechar la tecnologia en

beneficio de los estudiantes.

Pregunta 11: ¢Ha utilizado usted en su proceso educativo estrategias digitales
(sopas de letras, crucigramas, entre otras)?

Tabla 16. Estrategias digitales en el proceso educativo.

PREGUNTA 11
Opciones NuUmero de estudiantes Porcentajes
Si 0 0%
No 100 100%
TOTAL 100 100%

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia
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Gréfico 11
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Gréfico 24. Estrategias digitales en el proceso educativo.
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Andlisis e interpretacion:

Podemos deducir de los datos recolectados que el 100% de los estudiantes no
han utilizado en su proceso educativo estrategias digitales (sopas de letras,
crucigramas, entre otras). Por lo que se puede manifestar que es prioritario cambiar

el proceso de ensefianza e implementar estrategias digitales.

Pregunta 12: ;Cree usted que el uso de estrategias digitales (sopas de letras,
crucigramas, entre otras) motiva el aprendizaje?

Tabla 17. Las estrategias digitales motivan el aprendizaje.

PREGUNTA 12
Opciones NuUmero de estudiantes Porcentajes
Si 95 95%
No 5 5%
TOTAL 100 100%

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Gréfico 12

@s
®le

Gréfico 25. Las estrategias digitales motivan el aprendizaje.
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia
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Andlisis e interpretacion:

De los datos analizados se puede deducir que el 95% de los estudiantes cree
que el uso de las estrategias digitales motiva el aprendizaje, mientras que el 5% no
lo cree. Por lo que se puede manifestar que se requiere implementar estrategias

digitales para cambiar el proceso de ensefianza y motivar a los estudiantes.

Pregunta 13: ¢Para conectarse al internet con las actividades que propone la
docente usted lo hace mediante?

Tabla 18. Medios para conectarse al internet.

PREGUNTA 13
Opciones NuUmero de estudiantes Porcentajes
Celular 49 49%
Computador 39 39%
Tablet 12 12%
TOTAL 100 100%

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Grafico 13

m Celular
= Computador

mTablet

Gréfico 26. Medios para conectarse al internet.
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Anélisis e interpretacion:
Podemos deducir de los datos recolectados que al 49% de los estudiantes posee
un celular para trabajar las actividades, mientras que el 39% expone que tiene un

computador y un 12% posee una tablet. De esta manera se menciona que los
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estudiantes cuentan con los dispositivos necesarios para accedes a las estrategias
digitales propuestas por la docente.

Pregunta 14 ¢ Usted prefiere leer un texto impreso o digital?

Tabla 19. Texto impreso o digital.

PREGUNTA 14
Opciones NuUmero de estudiantes Porcentajes
Impreso 12 12%
Digital 88 88%
TOTAL 100 100%

Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Grafico 14

® impreso
@ digital

Grafico 27. Texto impreso o digital.
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Analisis e interpretacion:

Por lo que se puede concluir de los datos obtenidos el 88% de los estudiantes
prefieren leer textos digitales, mientras que el 12% prefieren textos impresos.
Denotando que es factible realizar la propuesta para mejorar el proceso lector en los

dicentes con textos digitales.

Validacion de la encuesta

Una vez realizada la encuesta validamos el instrumento con el Alfa de
Cronbach que, segun Chavez, (2019) sirve para medir la fiabilidad del instrumento
con la aplicacion de una formula sencilla. Es por ello que el coeficiente Alfa debe

ser minimo de 0,70 para validar el instrumento.
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encuesta 95 3 2 2 1 3 2 1 2 1 1 1 1 1 1
encuesta 96 5 2 2 1 1 1 3 1 1 1 1 1 1 1
encuesta 97 4 2 2 1 1 2 3 1 1 1 1 1 1 1
encuesta 98 5 2 2 2 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1
encuesta 99 3 2 2 2 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1
encuesta 100 5 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
090|041 |035 (0,14 | 0,29 | 0,28 | 0,25 0,51 0,09 | 0,18 0,49 0,18 0,08 0,21 15,51

Tabla 20. Alfa de Cronbach para validar el instrumento
Fuente: Estudiantes de Noveno EGB U.E. “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Por lo que, se procede a usar la siguiente formula:

k s?
= —|1— ) :
k-1 s2
K: es el nimero de items
Si®2: Sumatoria de la varianza de los items
ST”2: Varianza de la suma de los items
a: Coeficiente de Alfa de Cronbach
14 3,46
X

“Ta—111 1551
«= 1,07[0,78]
x= 0,84

De esta manera se fundamenta la viabilidad del instrumento.

55



Al efectuar un andlisis general de resultados, luego de haber realizado la
encuesta, podemos mencionar que es factible implementar estrategias digitales para
el proceso lector. Tomando en cuenta los datos obtenidos evidencian que el uso de
la web aplicado a estrategias digitales como crucigramas, sopas de letras,
cuestionarios, entre otros permiten trabajar de forma lddica. Siendo de interés para
los estudiantes al mejorar las deficiencias del proceso lector, despertar el interés por
la lectura, elevar el nivel académico del educando y las competencias linguisticas
de manera general en las asignaturas del curriculo por la importancia que tienen la

lectura.

Evaluacion diagndstica inicial resultados

Tabla 21. Escala de calificaciones sobre el conocimiento del proceso lector

Nota NuUmero de Estudiantes Nivel de Conocimiento

0 3 NAAR
1 2 NAAR
2 20 NAAR
3 22 NAAR
4 29 PARA
5 10 PARA
6 10 PARA
7 4 AAR

Elaborado por: Silva Patricia
Fuente: Estudiantes de noveno afio UES

Tabla 22. Significado y valor de las siglas de la tabla 21

SIGLAS SIGNIFICADO VALOR
NAAR No alcanza los aprendizajes requeridos <4
PARA Esta proximo alcanzar los aprendizajes requeridos 5-6
AAR alcanza los aprendizajes requeridos 7-8

Elaborado por: Silva Patricia
Fuente: Ministerio de Educacion. Escala de calificaciones

Asi mismo se puede manifestar que luego de realizar la evaluacion diagndstica

inicial, conformada por 10 preguntas basicas sobre las habilidades y destrezas al
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aplicar las fases del proceso lector, se comproboé las falencias en los estudiantes
sobre el tema. En los 100 estudiantes de noveno afo, mediante la tabla anterior, se
evidencia que 49 de ellos no alcanzan los aprendizajes requeridos, mientras que 47
estdn proximos alcanzar los aprendizajes requeridos y solo 4 alcanzan los
aprendizajes requeridos. De este modo se hace necesario el uso de estrategias
digitales dentro del aula. Lo que deberd mejorar las deficiencias dentro del proceso
lector de los estudiantes con respecto a la lectura. Dentro de la investigacion
también se promueve en los dicentes el uso de la tecnologia aplicada a la educacion,
sabiendo que ellos pertenecen a la generacion del conocimiento y se adaptan de

manera sencilla.
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CAPITULO HI
PRODUCTO
Nombre de la propuesta:
PAGINA WEB CON ESTRATEGIAS DIGITALES PARA EL PROCESO
LECTOR: “YO LEO JUGANDO”

La presente propuesta proyecta mejorar las deficiencias que muestran los

estudiantes al leer y entender debido a que desconocen las fases del proceso lector.
Por medio de la implementacién de la pagina web que contiene estrategias digitales
se ayudara a solventar las deficiencias en los dicentes mejorando de este modo su
aprendizaje.

Es por ello que luego de realizar la implementacion del producto con las
estrategias digitales fundamentadas en las TICs se realizara la validacion vy
pertinencia por parte de la autoridad de la institucion: Licenciado Hever Monfilio
Pachar Orddfiez. Quien se encargard de comprobar los resultados obtenidos en

beneficio de los educandos.

Definicion del tipo de producto

La pagina web con estrategias digitales para el proceso lector en los estudiantes
de noveno afio de EGB, corresponden a la necesidad de proponer una solucién para
que el educando desarrolle las habilidades y destrezas del proceso lector asi como
el conocimiento de las mismas, generando el interés por leer y mejorando con ello
su nivel académico. Por la importancia de la lectura se incrementara su vocabulario,
desarrollara su pensamiento cognitivo e interactivo y lo que es mas construira
nuevos conocimientos. Aspectos que benefician a los educandos de noveno afio,
pues los lleva a entrar en el maravilloso mundo de la lectura. Es necesario resaltar

que la implementacion de las estrategias digitales influird en la perspectiva de los
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jévenes, debido a que las clases se volveran activas, amenas, y por ende ellos méas
participativos y colaborativos. De esta forma gracias al uso de la tecnologia y las
diversas herramientas que se encuentran en linea se mejorara su rendimiento
academico evitando el ocio de los estudiantes en las redes sociales de forma

improductiva.

Explicacion de cémo la propuesta contribuye a solucionar las insuficiencias
identificadas en el diagndstico

Para el desarrollo de la pagina web con estrategias digitales para el proceso lector
de los estudiantes de noveno afio de EGB se sustenta en el modelo ADDIE que,
segun Calzado, (2016) sélo requiere de cuatro etapas: Diagndstico (analisis y
disefio), planificacion (desarrollo), implementacion y evaluacion. Por lo expuesto,

se proponen las siguientes fases:

Diagnostico
Evaluacién Se analiza en la encuesta el
Diario de observacion para el desconocimiento del proceso

seguimiento semanal y lector y en la evaluacion
extraclase por parte de la diagnostica la falta del
docente. La evaluacion final desarrollo de las habilidades y
para comprobar la eficacia y destrezas al aplicar las fases
pertinencia del producto. del mismo, por lo que propone

el disefio de una pagina web.

Planificacion
Implementacion Seleccion de lecturas y
Ejecucion de la pagina web herramientas web para
por los estudiantes. elaborar las estrategias

digitales.

Graéfico 28. Seguimiento al desarrollo de las estrategias digitales
Elaborado por: Silva Patricia

Diagnostico

De esta manera se puede explicar que la pagina web que contiene estrategias
digitales ha sido desarrollada en diferentes etapas. Realizada la prueba de
diagnostico inicial, se evidencio la falta de desarrollo de las habilidades y destrezas

al aplicar el proceso lector en los estudiantes de noveno afio. Ademas, se aplicé la
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encuesta misma que mostro el desconocimiento del proceso lector de los dicentes.
Es asi que se empieza a disefiar la pagina web y se escoge el formato con el que se
va a trabajar las diferentes estrategias digitales basadas en las herramientas: Google
Site, Codigos Qr, Kahoot, Educaplay, Google Forms y Mentimeter que se

encuentran en el sitio web.

Planificacion

Continuando con la metodologia se basa en técnicas activas, interactivas,
colaborativas y flexibles, los objetivos planificados guardan relacion con la
necesidad detectada y con la temética de estudio, se sustenta en las teorias del
aprendizaje del constructivismo y conectivismo. El proceso metodoldgico se basa
en el circulo del aprendizaje ERCA, Experiencia, Reflexidn, Conceptualizacion y
Aplicacion. Se realiza una seleccion y analisis de 10 lecturas que van a ser parte de
la pagina web, las mismas que han sido escogidas acorde al nivel educativo dentro
del curriculo de Noveno afio, de manera que los estudiantes se diviertan,
entretengan y desarrollen el gusto y satisfaccion por la lectura. Es importante
resaltar que todo este proceso se encuentra inmerso en las lecturas y existe una
planificacion implicita. Se debe mencionar, ademas, que en el area de Lengua y
Literatura y en relacion con el curriculo 2016, los conocimientos y habilidades se
fundamentan a partir de las cuatro macro destrezas que son: hablar, escuchar, leer
y escribir; frente a lo cual el proceso lector es fundamental. Se toma en cuenta el
curriculo priorizado para la emergencia y los aprendizajes basicos imprescindibles.
Ademas, el curriculo es abierto y flexible y debe ser contextualizado en funcion de

las necesidades que presentan los estudiantes.

Implementacion

En cuanto a la implementacion, luego de tener lista la pagina web, se procede
con la induccién a los dicentes por parte de la maestra sobre los elementos que
conforman el sitio web y las estrategias digitales como por ejemplo el proceso para
abrir los codigos QR, las actividades desarrolladas en Educaplay, Kahoot, Google
Forms y Mentimeter revisando las dificultades y sobre todo dandole solucion para

que los estudiantes puedan trabajar. Observandose en la prueba piloto el gusto y
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satisfaccidn por trabajar; tomando en cuenta que la interfaz de la pégina es facil e
intuitiva, permitiendo a los estudiantes operar sobre ella sin ningln inconveniente
y generar los resultados esperados. De este modo el Unico inconveniente
encontrado, es que, al trabajar con aplicaciones gratuitas basicas, interfiere la

presentacion de anuncios publicitarios.

Evaluacion

Continuando con la etapa de evaluacion, luego de cada clase se realiza el debido
seguimiento con el diario de observacion, asi como el respectivo refuerzo, si fuera
necesario. Al terminar con la aplicacion del producto se procede con una evaluacion

final para verificar el avance del proceso lector en los estudiantes.

Objetivos
General
e Generar una pagina web como estrategia digital que contenga diferentes
herramientas web para el proceso lector de los estudiantes de noveno afio de
EGB.
Especificos
e Socializar la pagina web con estrategias digitales a los estudiantes de
noveno afio de EGB para cimentar las fases del proceso lector y la
aplicabilidad de la tecnologia.
e Demostrar la eficiencia, eficacia y pertinencia de la pagina web a través del
seguimiento docente.
e Validar la propuesta referente a la utilizacion de estrategias digitales por la
maxima autoridad de la Unidad Educativa.

Elementos que la conforman.
Para el presente producto se ha considerado 10 lecturas que han sido
seleccionadas en beneficio de los estudiantes para fomentar la lectura, el proceso

lector, ampliar sus conocimientos de manera general y cimentar valores.
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Tabla 23. Contenido de las estrategias digitales

LECTURA'I TIPO AUTOR
Las montafas escabrosas e Cuento Edgar Allan Poe
LECTURA I
Ciudad Sagrada e Mito Texto de 9no EGB
LECTURA III
El origen del fuego mito Texto de 9no EGB
LECTURA IV
El origen de la hierba e Mito Texto de 9no EGB
mate
LECTURA V
Grace Hopper e Relato Elena Favilli, Francesca
Cavallo
LECTURA VI
Alfonsina Strada e Relato Elena Favilli, Francesca
Cavallo
LECTURA VII
El delfin rosado de la e Leyenda Edna lturralde
amazonia
LECTURA VIII
El gigante egoista e Leyenda Oscar Wilde
LECTURA IX
La madre y la casa e Leyenda Julian Gloag y ST Joshi
LECTURA X
El cuento de la abuela e Cuento Orlando Galindo

para Miguelito

Elaborado por: Silva Patricia

Perfil de ingreso de los estudiantes:

e Los estudiantes tienen nociones o desconocen el proceso lector.

e Manejo basico del computador, celular o tablet

e Responsabilidad del participante

e Compromiso con la actividad
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Tiempo estimado de uso

Se propone el uso de la pagina web durante 2 dias a la semana, para
supervisar los avances de los estudiantes, en el horario de clase y de manera

autonoma (extra clase).

Requerimientos minimos tecnoldgicos

Conexion a internet o datos moviles

Se debe tener un computador, celular o tablet de acceso personal
Sistema Operativo Windows cualquier version, Android o 10s
Memoria RAM minimo de 2gb

Las estrategias pueden ser utilizadas sin necesidad de instalar ninguna
aplicacion.

Modo de uso de las estrategias

La pagina web “Yo leo Jugando” utiliza una plataforma muy sencilla y
amigable para operar en ella, su interfaz con estrategias digitales es intuitiva.
Ademas, para su implementacién se realiz6 una prueba piloto y luego la
socializacion. De esta manera los estudiantes se relacionan con el producto
denotando la satisfaccion por la practica de la lectura y su facil relacidn con
la tecnologia debido a sus conocimientos previos por ser nativos digitales.

La docente investigadora al tener a su cargo a los estudiantes de noveno afio
realizard el seguimiento pertinente, verificando el avance y mejora del
proceso lector a través del diario de observacién, dentro y fuera de clase,
debido a que el disefio de la pagina web permite su acceso todo el tiempo y
la evaluacion diagndstica final que sustenta el cambio obtenido en los

estudiantes.

Técnicas para la adaptacion tecnologica

Dentro de la investigacion que se realizd los estudiantes utilizan la
tecnologia, es por ello que no causa conflicto alguno para la aplicacion de

la pagina web.
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Perfil de salida
e El estudiante logra completar las fases del proceso lector que le ayudard en
el proceso educativo y en la vida diaria.
e Conoce una herramienta did4ctica para implementarla dentro de su salon de

clases.

Pagina web con Estrategias digitales

Las estrategias digitales que se han utilizado para la presente propuesta han sido
Google Site, Codigos QR, Kahoot, Mentimeter, Google Forms y Educaplay acorde
a los aprendizajes y las habilidades de la docente, adquiridas en esta prestigiosa
Institucion, con ello se pretende mejorar el proceso lector con sus fases en los
estudiantes. Acerca del sitio web con estrategias digitales que se presenta podemos

exponer que se desarrolla de la siguiente manera:

Clase de Induccidn (Socializacidn)

En cuanto a la pagina principal fue disefiada con el contenido de las fases del
proceso lector debido a la dificultad presentada por los estudiantes en relacion al
tema.

e Tema: Proceso lector y el uso de la pagina web

e Objetivo: Socializar la pagina web con estrategias digitales a los
estudiantes de noveno afio de EGB para cimentar las fases del proceso
lector. Ademas, se explicara la aplicabilidad de la tecnologia

e Tiempo: un periodo de clase (40 minutos).

Cabe recalcar que los estudiantes no necesitan un correo electronico para acceder

a las diversas actividades del sitio web.
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Proceso Lector

Grafico 29. Pagina principal del producto
Elaborado por: Silva Patricia
Clase 1:
Para iniciar con la lectura 1, la docente empezara con la motivacion (5min)
e Tema: Lectura 1. Las montafias escabrosas

e Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la pagina
web a través del seguimiento docente.

e Tiempo: dos periodos de clase (80 minutos).

EL CUENTO DE LAS MONTANAS ESCABROSAS

POSLECTURA

Escanea el Codigo QR
lizar la

[D517724%chellenge-

e

aras5.5125.

103167768
660 ivieviusp=sharing

NVERSDAD TEGHLO0A NOONRERGA

Gréfico 30. Lectura 1 del producto
Elaborado por: Silva Patricia
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Prelectura:
Experienciay reflexion se activa conocimientos previos, se formulan hipotesis,
se plantean preguntas sobre el contenido. Seguidamente se escanea el codigo QR o

se abre el enlace que nos lleva a una actividad con Kahoot que durara 10 minutos.

-—

Resultado

KahootY

hitps:/me-qr.com/8196237
<

EnNn sus marcas, listos,
Kahoot!

Ir al sitio web

Gréfico 31. Codigo QR de la prelectura 1
Elaborado por: Silva Patricia

Lectura:

El cuento de las montafias escabrosas: Se procede a escanear el codigo QR o
dar clic en el enlace que se encuentra debajo del cédigo, el cual lo llevara a la lectura
para encontrar la informacion especifica, lo que durara aproximadamente 30

minutos.

- m < 1 of7 el s = >>
Resultado

El cuento de Ias montanas escabrosas

0 Edgar Allan Poe (1809 - 1849)
ona del i @ ce Ch

https:/me-qr.ecom/8196237

Ir al sitio web

Graéfico 32. Codigo QR de la lectura 1
Elaborado por: Silva Patricia
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Actividad Lectura:

Conceptualizacion se encuentran los nuevos aprendizajes, la informacion
especifica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guia en la comprension de
las ideas implicas y explicitas. Se procede a escanear el cdigo QR o dar clic en el

enlace que abre la tarea en Educaplay lo que durara 15 minutos.

e ] L ed m/recur ue GD H

Resultado educaplay

https:/me-qr.com/8196237

=

Lectura las montanas

escabrosa

Lectura

Sensible: [=] Mayusculas/Minusculas
] Acentos

£ Pulsa aqui para identificarte

- -

Gréfico 33. Codigo QR de la actividad lectura 1
Elaborado por: Silva Patricia

Poslectura:

Aplicacién llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos
al abrir el cddigo QR o dar clic en el enlace abre una tarea en Educaplay, la que
tendra una duracion de 10 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel

literal, inferencial y critico valorativo de la lectura analizada.

-— < - o m/recur uc ()

Resultado educaplay

educaplay
o
hitps:/me-ar.ecom/a196237 SO®

poslectura EL cuento de las
montanas escabrosas

et

@ Bulsa aqul para identificarte

( & )

Ir al sitio web

- - -

Graéfico 34. Codigo QR de la poslectura 1
Elaborado por: Silva Patricia

67



Luego de haber finalizado con la aplicacion de las fases del proceso lector, se

realiza una retroalimentacién del proceso para clarificar los mismos (10 minutos).

Clase 2:
Para iniciar con la lectura 2, la docente empezaré con la motivacion (3 minutos).
e Tema: Lectura 2. Ciudad Sagrada
e Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la pagina
web a través del seguimiento docente.

e Tiempo: un periodo de clase (40 minutos).

Lectura 2

Ciudad Sagrada

Mito Inca Pert

PRELECTURA LEA ACTIVIDAD POSLECTURA
LECTURA

Gréfico 35. Lectura 2 del producto
Elaborado por: Silva Patricia

Prelectura:

Experienciay reflexion se activa conocimientos previos, se formulan hipotesis,
se plantean preguntas sobre el contenido. A continuacién, se realizara el escaneo
del cddigo QR o se da clic en el enlace de la actividad con Educaplay que durara 7

minutos.

68



< r @ es.educaplay.com/recursos-educ

Resultado educaplay

Todas las
Actividades Ej.: La revoluc actividades

o = »
Pt
=

Ciudad Sagrada

Realice la prelectura de la Cludad Sagrada. Busca las
palabras que se asocian con la lectura

https://me-ar.com/8196237

L. Pulsa aqui para identificarte

Autor: Patricla Silva

Ir al sitio web

Gréfico 36. Codigo QR de la prelectura 2
Elaborado por: Silva Patricia

Lectura:
La ciudad sagrada. Se procede a escanear el cddigo QR o dar clic en el enlace
gue se encuentra debajo del codigo, para ir a la lectura y encontrar la informacion

especifica, lo que durard 10 minutos.

r & cdn.me-qr.com/png/2301406.pnc

Resultado

La ciudad sagrada

tas ordend
¥ un hijo a la Tierrs, pare
i e i
" .
i

https:/me-qr.com/8196237

Ir al sitio web

Gréfico 37. Codigo QR de la lectura 2
Elaborado por: Silva Patricia

Actividad Lectura:

Conceptualizacion se encuentran los nuevos aprendizajes, la informacion
especifica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guia en la comprensién de
las ideas implicas y explicitas. Es asi que se escanea el codigo QR o se da clic en el
enlace para abrir la actividad en Educaplay la que se realizara en 6 minutos.
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r @ os.educaplay.com/recu rson-educ GD H

 —
Resultado educaplay
Actividades E).: Rios de Ei
Gréfico 38. Codigo QR de la actividad lectura 2
Elaborado por: Silva Patricia
Poslectura:

Aplicacion llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos
al abrir el cddigo QR o el enlace abre una nube en Mentimeter, la que tendra una
duracién de 6 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel literal,

inferencial y critico valorativo de la lectura analizada.

«— €Y @ menticom/unnrec29sg @™ i
Resultado
il Mentimeter
cPor qué supieron que los
D hijos del sol no estaban
miento?

hitps:/me-ar.com/8196237

Ir al sitic web
Powered by Mentimeter  Terms .

- - -

Gréfico 39. Codigo QR de la poslectura 2
Elaborado por: Silva Patricia

Luego de haber finalizado con la aplicacion de las fases del proceso lector, se

realiza una retroalimentacién del proceso para clarificar los mismos (8 minutos).
Clase 3:

Para iniciar con la lectura 3, la docente empezara con la motivacion (3 minutos).

e Tema: Lectura 3. El origen del fuego
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e Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la pagina

web a traves del seguimiento docente.

e Tiempo: un periodo de clase (40 minutos).

Lectura 3

EL ORIGEN DEL FUEGO
i -

Zi0 R pn
P v 5 - ' i o
S [E=i%=3 [ FEnT [=]=30

PRELECTURA LEA ACTIVIDAD POSLECTURA
LECTURA

Gréfico 40. Lectura 3 del producto
Elaborado por: Silva Patricia

Prelectura:

Experienciay reflexion se activa conocimientos previos, se formulan hipotesis,
se plantean preguntas sobre el contenido. Seguidamente se realizara la actividad
que puede escaner el QR o dar clic en el enlace para abrir la tarea con Kahoot que

durard 7 minutos.

<«

Resultado

https://me-qr.com/8196237 Juan Pedro

KahootY

iListo,
vamos!

Ir al sitio web

Gréfico 41. Codigo QR de la prelectura 3
Elaborado por: Silva Patricia
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Lectura:
El origen del fuego: Se procede a escanear el codigo QR o dar clic en el enlace
que se encuentra debajo del cddigo, el cual abrird la lectura para encontrar la

informacidn especifica, lo que durard 10 minutos.

-

Resultado

hitps://me-qr.com/8196237

Ir al sitio web

Grafico 42. Cédigo QR de la lectura 3
Elaborado por: Silva Patricia

Actividad Lectura:

Conceptualizacion se encuentran los nuevos aprendizajes, la informacién
especifica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guia en la comprensién de
las ideas implicitas y explicitas. Se procede a escanear el codigo QR o dar clic en

el enlace que abre una tarea en Kahoot lo que durard 6 minutos.

—

Resultado

KahootVY

Tatiana Luis
hitps: /me-qr.ecom/8196237

iListo,
vamos!

Ir al sitio web

Graéfico 43. Codigo QR de la actividad lectura 3
Elaborado por: Silva Patricia
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Poslectura:

Aplicacién llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos
al abrir el codigo QR o dar clic en el enlace nos lleva a una tarea en Educaplay, la
que tendra una duracion de 6 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a

nivel literal, inferencial y critico valorativo de la lectura analizada.

< o @ es.educaplay.com/recuraoa-aduc (o) ]

Resultado oducoplay

educaplay
e cﬂ-jez,

poslectura el origen del
fucgo

Actividades

4

/

€ usasnulpace ldentiticate

> comenzar _ J
(S B

Ir al sitio welks

Grafico 44. Cédigo QR de la poslectura 3
Elaborado por: Silva Patricia

Luego de haber finalizado con la aplicacién de las fases del proceso lector, se

realiza una retroalimentacion del proceso para clarificar los mismos (8 minutos).

Clase 4:
Para iniciar con la lectura 4, la docente empezara con la motivacion (3 minutos).
e Tema: Lectura 4. El origen de la yerba Mate
e Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la pagina

web a través del seguimiento docente.

e Tiempo: un periodo de clase (40 minutos).

Graéfico 45. Lectura 4 del producto
Elaborado por: Silva Patricia
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Prelectura:

Experienciay reflexion se activa conocimientos previos, se formulan hipotesis,
se plantean preguntas sobre el contenido. Luego se escanea el cddigo QR o da clic
en el enlace que abre la actividad en Educaplay que durara 7 minutos.

<« O @ es.educaplay.com/recursos-educ

Resultado educaplay

Actividades Ej.: Rios

https://me-ar.com/8196237

e
g

EL ORIGEN DE LA HIERBA
MATE

PRELECTURA DEL TEXTO EL ORIGEN DE LA HIERBA
MATE

Autor: Patricia Silva

Ir al sitio web

Gréfico 46. Codigo QR de la prelectura 4
Elaborado por: Silva Patricia

Lectura:
El origen de la yerba mate: Se procede a escanear el cddigo QR o dar clic en
el enlace que se encuentra debajo del cddigo, el cual lo llevaréa a la lectura para

encontrar la informacion especifica, lo que durard 10 minutos.

«— O @ cdn.me-qr.com/jpa/2989830.jpg

El origen de la yerba mate

Mito de la cultura guarani (Argentina)
Se cuenta que antes de llegar los espafioles, un noble an-
ciano guarani y su nieta, mientras recorrian la selva con su

gente, se detuvieron a descansar cerca de las cataratas del
Iguazi. El lugar era tan bello que decidieron quedarse a
vivir allf. Todos estuvieron de acuerdo en hacer lo mismo.

Un dia, un extrafio viajero llegbé hasta la choza del ancia-
no. Era un hombre alto, de piel blanca, con ojos y cabellos

hitps://me-qr.com/8196237 grises. El anciano compartié con él lo poco que tenia. Los
guaranies lo i 1 mente y le of 1 su
amistad. El viajero era Tupa, el dios del bien. Un dia, Tupa
les dijo:

—Quiero agradeceros lo que habéis hecho por mi. En re-
compensa os contaré un secreto. Mafana, al despertar,
encontraréis un arbol nuevo. Con sus hojas tostadas y mo-
lidas se prepara una bebida que refuerza la amistad, cal-
ma la sed y en horas de . Es mi regalo
para vosotros, para vuestros hijos y los hijos de vuestros
hijos.

Al dia siguiente, cuando la tribu se despertd, los guaranies
salieron de sus chozas y lo primero que vieron fue un arbol
de hojas verdes, ovaladas y brillantes. El anciano sigui6
las instrucciones de Tupa. Encendié un pequefio fuego
con algunas ramas, después comenz6 a tostar las hojas.
Al terminar, las molié y las colocé dentro de una calabaza
pequefa y hueca.

Ir al sitio web Buscé una cafia delgada, la introdujo en el recipiente, lue-

gO, vertié agua caliente, succioné y probd la nueva bebida.
La calabaza fue pasando de mano en mano. Habla nacido
el mate.

Graéfico 47. Codigo QR de la lectura 4
Elaborado por: Silva Patricia

- - -
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Actividad Lectura:

Conceptualizacion se encuentran los nuevos aprendizajes, la informacion
especifica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guia en la comprension de
las ideas implicitas y explicitas. Se procede a escanear el codigo QR que lleva a una

tarea en Google Forms que durara 6 minutos.

Pra— <y @& docs.gooale.com/forma/d/e/1FA [co) H

Resultado LECTURA EL ORIGEN DE LA

YERBA MATE
Actividades: Responda las sigulentes
preguntas

(no compartidos) Camblar de cuenta

hitps: /me-qr.eom/8106237

Gréfico 48. Codigo QR de la actividad lectura 4
Elaborado por: Silva Patricia

Poslectura:

Aplicacién llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos
al abrir el codigo QR o dar clic en el enlace es una tarea en Educaplay, la que tendra
una duracion de 6 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel literal,

inferencial y critico valorativo de la lectura analizada.

<« (o) @& os.educaplay.com/

Resultado

https://me-ar.com/8196237

educaplay

Actividades

EJ.: La revoluc

Poslectura yerba mate

Poslectura ejerciclos que muestran algunan
estrateglas para la comprension de nivel literal,
Inferencial y eritico valorativo

Sensible: [X] Mayusculas/Mindsculas
(%] Acentos

Ir al aitic web
£, Pulsa aquipara identificarte

Graéfico 49. Codigo QR de la poslectura 4
Elaborado por: Silva Patricia

Luego de haber finalizado con la aplicacién de las fases del proceso lector, se

realiza una retroalimentacién del proceso para clarificar los mismos (8 minutos).
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Clase 5:
Para iniciar con la lectura 5, la docente empezaré con la motivacion (3 minutos).
e Tema: Lectura 5. Grace Hopper

e Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la pagina
web a través del seguimiento docente.

e Tiempo: un periodo de clase (40 minutos).

\ECTUR —

15
)

LEA ACTIVIDADES POSLECTURA
LECTURA

UNVERSDAD TECNCLOMGA NOCHIERG

Grafico 50. Lectura 5 del producto
Elaborado por: Silva Patricia

Prelectura:

Experienciay reflexion se activa conocimientos previos, se formulan hipotesis,
se plantean preguntas sobre el contenido. A continuacién, se debe escanear el
codigo QR o abrir el enlace que nos llevara a la actividad con Kahoot que durara 7

minutos referentes a Grace Hopper.

-

Resultado

-

Ir al sitio web

Gréfico 51. Codigo QR de la prelectura 5
Elaborado por: Silva Patricia
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Lectura:
Grace Hopper: Se procede a escanear el cddigo QR o dar clic en el enlace que
se encuentra debajo del cddigo, el cual lo llevara a la lectura para encontrar la

informacidn especifica, lo que durard 10 minutos.

<« O @ cdn.me-qr.com/jpg/2478625.jpg

Resultado

hitps://me-qr.com/8196237

Ir al sitio web

Grafico 52. Cédigo QR de la lectura 5
Elaborado por: Silva Patricia

Actividad Lectura:

Conceptualizacion se encuentran los nuevos aprendizajes, la informacion
especifica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guia en la comprensién de
las ideas implicitas y explicitas. Se procede a escanear el codigo QR o dar el clic en
el enlace que nos lleva a una tarea en Educaplay lo que durard 6 minutos.

o Y @ es.educaplay.com/recursos-educ

Resultado

educaplay

. Toda
D Actividades rte 1 actlvidades

educaplay

https //me-qr.com/8196237
)
Lectura Grace
Hopper
¢

o Bulsa agulpara identificarte

Ir al sitio web
( 4 Opciones )

Gréfico 53. Codigo QR de la actividad lectura 5
Elaborado por: Silva Patricia
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Poslectura:

Aplicacién llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos
al abrir el codigo QR o dar clic al enlace abre la tarea en Educaplay, la que tendra
una duracion de 6 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel literal,
inferencial y critico valorativo de la lectura analizada.

< O @ es.educaplay.com/recursos-educ
Resultado

educaplay

D Actividades ~ (| Partes de

https //me-qr.com/8196237

POSLECTURA GRACE
HOPPER

RESPONDA SEGUN CORRESPONDA

06:40 3

TIEMPO MAXIMO NUM. INTENTOS

Sensible: [x] Maydsculas/Minisculas
Ir al sitio web [¥) Acentos

- @ -

Gréfico 54. Codigo QR de la poslét::t.ura{ =5= -
Elaborado por: Silva Patricia

Luego de haber finalizado con la aplicacién de las fases del proceso lector, se

realiza una retroalimentacién del proceso para clarificar los mismos (8 minutos).

Clase 6:
Para iniciar con la lectura 6, la docente empezara con la motivacion (3 minutos).
e Tema: Lectura 6. Alfonsina Strada

e Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la pagina
web a través del seguimiento docente.

e Tiempo: un periodo de clase (40 minutos).
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'.'.-\.

e

PRELECTURA ACTIVIDAD POSLECTURA
LECTURA

MVEREDAD TEONLCGICA MEOHIERCA.

Grafico 55. Lectura 6 del producto
Elaborado por: Silva Patricia

Prelectura:

Experienciay reflexion se activa conocimientos previos, se formulan hipétesis,
se plantean preguntas sobre el contenido. Luego se realizara la actividad con Kahoot
que durara 7 minutos referentes a la lectura de Alfonsina Strada.

<«

Resultado

e >)
D Girod'ltalia
KahootY

https://me-qr.com/8196237 Anita Rosa andres

iListo,
vamos!

Ir al sitio web

Gréfico 56. Codigo QR de la prelectura 6
Elaborado por: Silva Patricia

Lectura:
Alfonsina Strada: Se procede a escanear el cddigo QR o dar clic en el enlace
que se encuentra debajo del codigo, el cual lo llevara a la lectura para encontrar la

informacion especifica, lo que durard 10 minutos.
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b O @ cdn.me-qr.com/jpg/2992628.jpg
Resultado

https: /me-ar.eom/8196237

ALFONSINA STRADA

Ir al sitio web

Gréfico 57. Codigo QR de la lectura 6
Elaborado por: Silva Patricia

Actividad Lectura:

Conceptualizacion se encuentran los nuevos aprendizajes, la informacion
especifica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guia en la comprensién de
las ideas implicitas y explicitas. Se procede a escanear el codigo QR o dar clic en
el enlace que lleva a una tarea en Educaplay lo que durard 6 minutos.

< O @ es.educaplay.com/recursos-educ

Resultado
educaplay

D Actividades ~ () Riosde B1 Q .2':‘?,'“','::.

' °b SH o
hitps: /me-qr.ecom/8196237 — (

Lectura Alfonsina Strada

Lectura. Se reconoce la estructura de la lectura y los
nuevos aprendizajes

2

NUM. INTENTOS

£ Pulsa aqui para identificarte

Ir al sitio web

- - -

Graéfico 58. Codigo QR de la actividad lectura 6
Elaborado por: Silva Patricia

Poslectura:
Aplicacién llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos
al abrir el codigo QR o dar clic en el enlace abre la tarea en Educaplay, la que tendra
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una duracién de 6 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel literal,
inferencial y critico valorativo de la lectura analizada.

<« L @ es.educaplay.com/recursos-educ @
Resultado

educaplay

Todas las
D Actividades | o ek actividades

htps//me-ar.com/8196237

poslectura Alfonsina Strada

luego de leer contesta

£ PRulsa aqui para identificarte

Ir al sitio web Autor: Patricia Silva

- -

Gréfico 59. Codigo QR de la poslectura 6
Elaborado por: Silva Patricia

Luego de haber finalizado con la aplicacion de las fases del proceso lector, se

realiza una retroalimentacion del proceso para clarificar los mismos (8 minutos).

Clase 7:
Para iniciar con la lectura 7, la docente empezara con la motivacion (5 minutos).
e Tema: Lectura 7. El delfin rosado de la Amazonia

e Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la pagina
web a través del seguimiento docente.

e Tiempo: dos periodos de clase (80 minutos).

Lectura 7

El delfin rosado de la Amazonia

PRELECTURA ACTIVIDAD POSLECTURA
LECTURA

Zrecursos-educativos fllerd g
/11136053 piffrOBIXKOIXHUuZbKz]- £11168927- /11168927-
el_delfin_rosado.html BPlpzzMCWS naslectura_ el _delfinhtml el

Adew?usp=sharing

Amarta leciura a8 rooar

Graéfico 60. Lectura 7 del producto
Elaborado por: Silva Patricia
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Prelectura:

Experienciay reflexion se activa conocimientos previos, se formulan hipotesis,
se plantean preguntas sobre el contenido. Seguidamente se da clic en el enlace o se
abre el codigo QR que nos lleva a la actividad en Educaplay que durara 15 minutos.

0 @ es.educaplay.com/recursos-educ

-
Resultado educaplay
Actlvidades ~ [ Partes de
hitps://me-qr.com/8196237 EL DELF'N ROSADO
PRELECTURA
£ Pulsa aqui para identificarte
Autor: Patricia Silva
Ir al sitio web
Gréfico 61. Codigo QR de la prelectura 7
Elaborado por: Silva Patricia
Lectura:

El delfin rosado de la amazonia: Se procede a escanear el codigo QR o
dar clic en el enlace que se encuentra debajo del cddigo, el cual lo llevara a la lectura

para encontrar la informacion especifica, lo que durara 15 minutos.

< ) @ me-qr.com/es/mobile/pdf/30340

Resultado m Q 1 |or2 == »

Leyenda del Delfin R do del

Cuande se Iva er el
clar cosa, en
er erge y se

contraluz y es dif
en el agua del rio algo empleza a

hittps: /me-qr.ecom/8196237

Ir al sitio web

- - -

Gréfico 62. Codigo QR de la lectura 7
Elaborado por: Silva Patricia
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Actividad Lectura:

Conceptualizacion se encuentran los nuevos aprendizajes, la informacion
especifica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guia en la comprension de
las ideas implicitas y explicitas. Se procede a escanear el codigo QR o dar clic en

el enlace que lleva a una tarea en Google Forms lo que durard 15 minutos.

- o @ docs.google.com/forma/d/e/1Fa @ 3

hitps:/me-ar.com/8196237

Resultado

El delfin rosado del
Amazonas

ir al sitio web

Grafico 63. Cadigo QR de la actividad lectura 7
Elaborado por: Silva Patricia

Poslectura:

Aplicacion llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos
al abrir el cddigo QR o dar clic en el enlace es la tarea en Educaplay, la que tendra
una duracion de 15 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel literal,

inferencial y critico valorativo de la lectura analizada.

— O @ es.educaplay.com/recursos-educ

Resultado
educaplay

Todas las

o Actividades Ej.: Rios de Ex actividades

educaplay

https://me-qr.com/8196237
Sb o
Poslectura el
delfin

@ Bulsa aqul para identificarte

( & Opclones

Ir al sitio web

- - -

Graéfico 64. Codigo QR de la poslectura 7
Elaborado por: Silva Patricia
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Luego de haber finalizado con la aplicacion de las fases del proceso lector, se

realiza una retroalimentacion del proceso para clarificar los mismos (15 minutos).

Clase 8:
Para iniciar con la lectura 8, la docente empezara con la motivacion (5 minutos).
e Tema: Lectura 8. El Gigante egoista

e Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la pagina
web a través del seguimiento docente.

e Tiempo: dos periodos de clase (80 minutos).

B rrocesogeon o oSN R ... - e a
Lectura 8
EL GIGANTE EGOISTA
PRELECTURA LEA ACTIVIDAD POSLECTURA
LECTURA
‘https:/jes.educaplay.com https://drive.google.com https://; menti.com
/i i Jile/d [Ty3ysabyyo
/1Y6CIrNXe45BTI3nGesied
prelectura_el_gigante.ntml lect
Dt iA
Amar |3 lectura e irocar horas de hs por horas de inefable y delicioss compafia”
© UNIVERSIDAD ICA INDOAMERICA .
Gréfico 65. Lectura 8 del producto
Elaborado por: Silva Patricia
Prelectura:

Experienciay reflexion se activa conocimientos previos, se formulan hipétesis,
se plantean preguntas sobre el contenido. Luego se da clic en el enlace o se escanea

el cadigo QR que abre la actividad en Educaplay que durara 15 minutos.
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-~ O @ es d ®
Resultado

https //me-qr.com/8196237

educaplay

Prelectura el gigante

Busque los siguientes valores

£ PBulsa aqui para identificarte

Autor: Patricia Silva

Ir al sitio web

- @

Grafico 66. Cadigo QR de la prelectura 8
Elaborado por: Silva Patricia

Lectura:

El gigante egoista: Se procede a escanear el cddigo QR o dar clic en el enlace
que se encuentra debajo del cddigo, el cual lo llevara a la lectura para encontrar la
informacion especifica, lo que durara 20 minutos.

< O & me-qr.com/es/mobile/pdf/29943

Resultado
m Q 1 of3 - -+ »

D €l Gigante Egoista - Oscar Wilde

hitps:/me-ar.com/8196237

Ir al sitio web

- - -

Gréfico 67. Codigo QR de la lectura 8
Elaborado por: Silva Patricia

Actividad Lectura:

Conceptualizacion se encuentran los nuevos aprendizajes, la informacion
especifica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guia en la comprension de
las ideas implicitas y explicitas. Se procede a escanear el cédigo QR o dar clic en
el enlace para ir a la tarea en Educaplay lo que durara 10 minutos.
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<« O @ es.educaplay.com/recursos-educ

Resultado educaplay

Todas las

Actividades E).: Partes de actividades

https: Zme-qr.com/8196237

LECTURA EL GIGANTE
EGOISTA

lectura Permite reconocer la estructura y guia en la
comprensién de las ideas implicitas y explicitas.
Reconoce los nuevos aprendizajes.

05:00 10

TIEMPO MAXIMO NUM. INTENTOS

Ir al sitio web
Sensible: [X] Mayusculas/Mintsculas

- - - [3] Acentos

Grafico 68. Cadigo QR de la actividad lectura 8
Elaborado por: Silva Patricia

Poslectura:

Aplicacién llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos
al abrir el codigo QR o dar clic en el enlace que nos lleva a una tarea en Mentimeter,
la que tendra una duracién de 15 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias

a nivel literal, inferencial y critico valorativo de la lectura analizada.

b O @ menti.com/7y3ysq6yyo

Resultado

il Mentimeter

o ¢Qué valor es el mas

sobresaliente en la lectura?

hitps/me-gr.com/8196237 I Enter a word 25 |

Enviar

Ir al sitio web

Graéfico 69. Codigo QR de la poslectura 8
Elaborado por: Silva Patricia

Luego de haber finalizado con la aplicacion de las fases del proceso lector, se

realiza una retroalimentacién del proceso para clarificar los mismos (15 minutos).
Clase 9:

Para iniciar con la lectura 9, la docente empezara con la motivacion (5 minutos).

Tema: Lectura 9. La madre y la casa
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e Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la pagina
web a través del seguimiento docente.

e Tiempo: un periodo de clase (40 minutos).

»

LA MADRE Y LA CASA

=1x"*

PRELECTURA ACTIVIDAD
LECTURA
https:/fes.educaplay.com https:/drive.google.com https://kahoot.it/challenge hittpsy/www.menti.com
frecursos-educativos file/d /0869384 2?challenge- x59%xeb&18w
£11137534- f1f PMifbOK 3 SKEQLNnS84p id=343dd2a6-447b-
la_madre_v_la_casa.html uzKpMOBcltX 4fa5-9f29-
IviewZusp=sharing d4d97032e374 164177334
59219
Grafico 70. Lectura 9 del producto
Elaborado por: Silva Patricia
Prelectura:

Experienciay reflexion se activa conocimientos previos, se formulan hipétesis,
se plantean preguntas sobre el contenido. A continuacién, se escanea el codigo QR
o el enlace que abre la actividad en Educaplay que durara 7 minutos referentes a la

lectura de la madre y la casa.

<«

Resultado

Todas las
actividades

hittps:/me-ar.com/8196237

LA MADRE Y LA CASA

PRELECTURA

2 pul i identifi

Ir al sitio web
Autor: Patricia Silva

Gréfico 71. Codigo QR de la prelectura 9
Elaborado por: Silva Patricia
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Lectura:
La madre y la casa: Se procede a escanear el cadigo QR o dar clic en el enlace
que se encuentra debajo del codigo, el cual lo llevara a la lectura para encontrar la

informacidn especifica, lo que durard 10 minutos.

-

Resultado m x 1 er — ([ >

hitps:/me-qr.com/8196237

Ir al sitio web

Grafico 72. Cédigo QR de la lectura 9
Elaborado por: Silva Patricia

Actividad Lectura:

Conceptualizacion se encuentran los nuevos aprendizajes, la informacion
especifica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guia en la comprension de
las ideas implicitas y explicitas. Se procede a escanear el cédigo QR o dar clic en

el enlace que abre una tarea en Kahoot lo que durard 6 minutos.

< ) @ kahoot.i

Resultado Abrir app

- loctura la madre

KahootY

iListo,
vamos!

Ir al sitioc web

Gréfico 73. Codigo QR de la actividad lectura 9
Elaborado por: Silva Patricia
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Poslectura:

Aplicacién llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos
al abrir el codigo QR o el enlace abre una tarea en Mentimeter, la que tendra una
duracion de 6 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel literal,

inferencial y critico valorativo de la lectura analizada.

<« 20:26 ¢ © il .l = GO

Resultado
0 @ menti.com/x59xeb618w

il Mentimeter

¢La viuda habia asesinado
a sus hijos conuna taza de
leche?

hHps:/me-qr.com/8196237

Enter a word 25 l

Ir al sitio web

Gréfico 74. Codigo QR de la poslectura 9
Elaborado por: Silva Patricia

Luego de haber finalizado con la aplicacion de las fases del proceso lector, se

realiza una retroalimentacion del proceso para clarificar los mismos (8 minutos).

Clase 10:
Para iniciar con la lectura 10, la docente empezara con la motivacion (3 minutos).
e Tema: Lectura 10. El cuento de la abuela para Miguelito

e Objetivo: Aplicar las fases del proceso lector mediante el uso de la pagina
web a través del seguimiento docente.

e Tiempo: dos periodos de clase (80 minutos).
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Lectura 10

Grafico 75. Lectura 10 del producto
Elaborado por: Silva Patricia

Prelectura:

Experienciay reflexion se activa conocimientos previos, se formulan hipétesis,
se plantean preguntas sobre el contenido. Seguidamente se escanea el codigo QR o
se abre el enlace que nos lleva a una actividad con Educaplay que durard 15

minutos.

-~ o @ o
Resultado

hitps//me-ar.com/8196237

Todas las
actividados

el cuento de la abuela

prelectura

£ Pulsa aqufl para identificarte

Autor: Patricia Silve

ir al sitio web

Grafico 76. Codigo QR de la prelectura 10
Elaborado por: Silva Patricia

Lectura:

El cuento de la abuela para Miguelito: Se procede a escanear el codigo QR o
dar clic en el enlace que se encuentra debajo del cédigo, el cual lo llevara a la lectura
para encontrar la informacion especifica, lo que durara 20 minutos.
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< o & me-qr.com/es/moblile/pdl/24994 (@] H

Resultado N DL D Lo LA LU L TR

| Iaitar sitio
o — — — -

https //me-ar.eom/8196237

Ir al sitio web

- - -

Grafico 77. Cadigo QR de la lectura 10
Elaborado por: Silva Patricia

Actividad Lectura:

Conceptualizacion se encuentran los nuevos aprendizajes, la informacién
especifica. Se reconocen la estructura de la lectura y se guia en la comprensién de
las ideas implicitas y explicitas. Se procede a escanear el codigo QR que lleva a una
tarea en Educaplay lo que durard 10 minutos.

< ja3 @ es.educaplay.com/recursos-educ H

Resultado educaplay

E‘!
hitps Zme-areom/8196237 —

LECTURA LA ABUELA Y
MIGUELITO

LECTURA

Actividades E).: La revoluc

Sensible: [%] Mayusculas/Minusculas
) Acentos

£ Pulsa aquipara identificarte

Ir al sitio web

- -

Gréfico 78. Codigo QR de la actividad lectura 10
Elaborado por: Silva Patricia

Poslectura:

Aplicacion llegamos a la fase de la poslectura, y la estrategia que encontramos
al abrir el cédigo QR o dar clic en el enlace es la tarea en Educaplay, la que tendra
una duracion de 15 minutos, en la que se procede a aplicar estrategias a nivel literal,
inferencial y critico valorativo de la lectura analizada.
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- O @ es.educaplay.com/recursos

Resultado educoplay

Todas las

Actividades [ ! olu actividades

educaplay

https:/me-c

rcom/8196237 q 6

poslectura el cuento de la
abuela

0 Pulsa acuipaaidentificacte

1ot st s L > comenzar ___J
( Oy Opciones

Grafico 79. Cadigo QR de la poslectura 10
Elaborado por: Silva Patricia

- @

Luego de haber finalizado con la aplicacion de las fases del proceso lector, se

realiza una retroalimentacion del proceso para clarificar los mismos (15 minutos).

Diario de observacion

De este modo, se aplico la rdbrica con base en los criterios de cooperacion,
motivacion, autoconocimiento y comprension a los estudiantes de noveno afio de
EGB, luego de haber realizado la implementacion de la pagina web con estrategias
digitales para el proceso lector. A continuacion, se elabord una tabla de seguimiento
para observar el avance de los dicentes luego de cada lectura. Adicional con la
herramienta Mentimeter se dié seguimiento a la parte emocional y la satisfaccion

de los educandos por la actividad que se realizaba.

Cooperacion

Con respecto a la cooperacion se puede explicar que los estudiantes presentaron
al inicio interrogantes, debido a que trabajaban de manera individual. Ademas, las
2 primeras lecturas generaron dudas puesto que era nuevo el uso de las estrategias
digitales y evidentemente la interaccién con la tecnologia a nivel educativo. Por lo
que, desde la lectura 4 se evidenci6 un cambio de actitud entre pares para trabajar
de manera colaborativa, ayudandose mutuamente a resolver las inquietudes que se
presentaban. De esta manera se promovid la empatia entre ellos. A partir de la
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lectura 6 el trabajo en equipo fue notorio todos se ayudaban y se volvié el trabajo
en el aula dindmico y cooperativo.

Cooperacion

Valoracion
w

1 2 3 4 5 ] 7 8 ] 10

Lecturas impartidas

Gréfico 80. Andlisis de la rabrica de Cooperacion en el aula
Fuente: Estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Motivacion

En lo que corresponde a la motivaciéon los estudiantes demostraron interés desde
las primeras lecturas. EI mismo que se acrecent6 con el avance de ellas. En la clase
4 la actitud de los dicentes era mas motivada y tenian claro lo que debian realizar
en la pagina web. Ademas, la satisfaccion e interés por las estrategias digitales
fueron mas notorias a partir de lectura 6 los educandos solicitaban trabajar mas
tematicas con las estrategias digitales y estaban predispuestos para trabajar
volviéndose la clase activa y participativa.

Motivacion

Valoracidn
L5 E- wun

1 2 3 4 5 -] 7 8 9 10

Lecturas impartidas

Gréfico 81. Andlisis de la rabrica de motivacion en el aula
Fuente: Estudiantes de noveno afo de la Unidad Educativa “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Autoconocimiento
Con respecto al autoconocimiento los estudiantes mostraron falencias durante

las primeras 2 lecturas, pues tenian dudas y dificultades para utilizar la tecnologia;
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asi como las fases del proceso lector. A partir de la lectura 4 se evidencié una mejora
en la clase donde los dicentes fueron autocriticos y mas activos al usar la pagina
web, sus celulares y computadoras y aplicar las fases del proceso lector. Cabe
sefialar que desde la lectura 6 asimilaban el conocimiento y desarrollaban las

destrezas y habilidades lectoras esperadas, tornandose criticos y reflexivos.

Autoconocimiento

Waleracién
N W - uw
«
L
[
o

-

1 2 3 4 5 & 7 & 9 10

Lecturas impartidas

Grafico 82. Andlisis de la rabrica de autoconocimiento en el aula
Fuente: Estudiantes de noveno afo de la Unidad Educativa “Saraguro”
Elaborado por: Silva Patricia

Comprension

Por ultimo, sobre la comprension las primeras dos lecturas fueron un reto para
los estudiantes, debido al desconocimiento del proceso lector y la falta de uso de la
tecnologia en el proceso educativo. Por ello a partir de la cuarta lectura se evidencia
que los dicentes se vuelven receptivos con respecto a las fases del proceso lector
mejorando sus habilidades y destrezas referentes a la lectura. Luego de la lectura 6
se observo que los estudiantes alcanzaron el objetivo gracias al uso de las estrategias
digitales pues eran atractivas para ellos. De esta manera se evidencia un cambio en
el proceso educativo en las diferentes asignaturas.

Comprension

Valaracion
w

Lecturas impartidas

Graéfico 83. Anadlisis de la rabrica de Comprension en el aula
Fuente: Estudiantes de noveno afo de la Unidad Educativa “Saraguro’
Elaborado por: Silva Patricia

B
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Continuando con el analisis de los resultados obtenidos en el diario de
observacion, se puede colegir que en el aula se generaron cambios positivos en los
estudiantes dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, con la implementacion de
las estrategias digitales en la pagina web. Cabe indicar que los educandos tienen la

opcion de utilizar el sitio web tanto intracurricular como extracurricular.
Evaluacion final resultados

Tabla 24. Escala de calificaciones del proceso lector luego de usar la pagina web

Nota NuUmero de estudiantes Nivel de conocimiento
5 5 PARA
6 9 PARA
7 27 AAR
8 34 AAR
9 18 DAR
10 7 DAR

Elaborado por: Silva Patricia
Fuente: Estudiantes noveno afio UES.

Tabla 25. Siglas y valores de la tabla 24

SIGLAS SIGNIFICADO VALOR
PARA Esta proximo alcanzar los aprendizajes requeridos 5-6
AAR Alcanza los aprendizajes requeridos 7-8
DAR Domina los aprendizajes requeridos 9-10

Elaborado por: Silva Patricia
Fuente: Ministerio de Educacion escala de calificaciones.

Conforme a los resultados expuestos, al realizar un analisis general, luego de
haber ejecutado la pagina web “Yo leo jugando”, el seguimiento respectivo y una
evaluacion final, podemos mencionar que las estrategias digitales inciden de
manera positiva en el proceso lector. Tomando en cuenta que analizados los datos
obtenidos en la evaluacion final evidencia que existe una mejora en las
competencias para reconocer las fases del proceso lector, mediante el uso de
estrategias digitales. De los 100 estudiantes, mediante la escala de calificaciones se
demuestra que 14 de ellos estan proximos alcanzar los aprendizajes requeridos,

mientras que 61 alcanzan los aprendizajes requeridos y 25 dominan los
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aprendizajes. Comprobandose el desarrollo de sus habilidades y destrezas frente al
proceso lector, una actitud motivada frente a las diversas asignaturas y por ende se

ha observado una mejora del nivel académico.

Premisas para su implementacion

En cuanto a las premisas de implementacion se ha visto que los estudiantes deben
tener conocimientos sobre las TICs (Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion) por lo que Romero Tigmasa, (2018) manifiesta que nos ayudan con
diversas situaciones en el aula como pueden ser simuladores, juegos, estrategias de
aprendizaje interactivo digital. Es asi que para el presente producto nos ayudan en
el proceso de adquisicion de informacién, mediante un laboratorio, el uso del
internet, celulares o tablets para que la pagina web pueda funcionar de manera
eficiente. Ademas del conocimiento de las TACs (Tecnologias del Aprendizaje y
del Conocimiento) es decir brindar al dicente una nueva metodologia para aprender
mejorando el modelo educativo. Por lo cual mediante el uso de TICs y las TACs se
motivara a los educandos y se potencia la relacion entre docentes y estudiante.

Es relevante mencionar que las estrategias digitales han sido validadas por la
maxima autoridad de la institucion el Licenciado Hever Monfilio Pachar Ordoéfiez,
garantizando de este modo que la implementacion de las mismas son pertinentes y
por ende, mejoran las deficiencias del proceso lector de los estudiantes,
considerando que la lectura es fundamental para la adquisicidn del conocimiento de
manera general, fortaleciendo las competencias lingtisticas asi como la satisfaccion

y el gusto por leer.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

En conclusidn, la técnica de investigacion de la encuesta aplicada a los
estudiantes de noveno afio de EGB de la Unidad Educativa “Saraguro”,
evidenciaron las deficiencias en el proceso lector propiciando desinterés y
un bajo rendimiento académico, problemética que origina proponer una
mejora, como la implementacion de estrategias, fundamentadas en
herramientas digitales TICs, por favorecer aprendizajes innovadores que
responden a las necesidades actuales del conocimiento.

La evaluacién diagndstica aplicada a los estudiantes de noveno afio de EGB
de la U.E.S. prueban que las competencias frente al Proceso lector son
deficientes, lo que sustenta la necesidad de generar cambios en el proceso
de ensefianza aprendizaje mediante el uso de estrategias digitales.

Las investigaciones efectuadas en los distintos analisis documentales
acreditan que la implementacion de estrategias digitales aplicadas al
contexto educativo, son excelentes herramientas para la motivacion y la
estimulacion.

El resultado de la aplicacion de la pagina web, “Yo leo jugando” como
estrategia digital con diferentes herramientas web para mejorar el proceso
lector de los estudiantes de noveno afio de EGB de la U.E.S. logré solventar
las deficiencias sobre el proceso lector en sus fases: prelectura, lectura y
poslectura. Desperto el interés y la motivacion por la lectura lo que elev el
rendimiento académico de forma general por la importancia que tiene la
lectura. Validez que fue otorgada por la maxima autoridad de la institucion

con base a los cambios generados en la poblacion investigada.

Recomendaciones

Se recomienda la implementacidn de estrategias digitales fundamentadas en
herramientas web para los estudiantes no solo del noveno de afio de EGB,
sino para todos los educandos de la U.E.S. y de modo general, por su aporte

a la mejora del proceso lector al propiciar aprendizajes innovadores.
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Se exhorta a los docentes a utilizar estrategias digitales dentro del proceso
educativo para mejorar las competencias de los estudiantes logrando
aprendizajes significativos.

Es necesario concientizar a los docentes sobre la investigacion de estrategias
digitales dentro de la ensefianza como una herramienta didactica
pedagdgica, por su aporte fundamental para la transformacién educativa.
Se sugiere el uso de la pagina web “Yo leo jugando”, dada su eficacia y
pertinencia por apoyar problematicas relacionadas al proceso lector ya que
se obtiene sustanciales mejoras. De este modo impulsar cambios
innovadores en la educacion respondiendo a las necesidades e intereses de

los estudiantes.
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ANEXOS

Encuesta Online

Cuestionario

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA EN ENTORMOS DIGITALES

Usted ha sido seleccionado para participar en las pruebas preliminares sobre ESTRATEGIAS
DIGITALES PARA LA MEJORA DEL PROCESO LECTOR EM LOS ESTUDIANTES DE MOVENO
AMO EGE DE LA UE "SARAGURO". Ahora le pedimos que responda con mucho cuidado v
con base en lo que piensa y siente. No hay respuestas buenas ni malas.

iMuchas gracias!
INSTRUCCIOMES: En cada una de las preguntas siguientes, seleccions una de las
alternativas que se adec(e a su opinién sobre la importancia del asunto en cuestion.

1. fQué clase de lectura le gusta leer? ~

o Cuentos

I::} Ciencia ficcidn

I::) Terror
O Comics
O

Toda clase de textos

2. jComprende con facilidad lo que lee?

3. gCual es el motivo principal por el que lee?

O For gusto

O Por cbligacion

() Mo lee
4. Conoce las etapas del proceso lector para llegar a una comprension de lo que
lee*

() si
ON&
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5. ;Cuando aplica el proceso lector en un texto, en la prelectura usted? *

Usted debe seleccicnar més de una respuesta

Comprende ideas implicitas y explicitas
Activa conocimientos previos

Se plantea hipotesis

Encuentra informacidn especifica

Desarroclla estrategias a nivel literal, inferencial ¥ critico-valorativo

cooood

Organiza la informacién utilizando diferentes esqguemas graficos

&, pCuando aplica el proceso lector en un texto, en la lectura usted? *

Usted debe seleccicnar mé&a de una reapuesta

Comprende ideas implicitas v explicitas
Activa conocimientos previos

Se plantea hipitesis

Encuentra informacion especifica

Desarrolla estrategias a nivel literal, inferencial ¥ critico-valorativo

pooooo

Organiza la informacion utilizando diferentes esqguemas graficos

7. i Cuando aplica el proceso lector en un texto, en la poslectura usted? =

Usted debe seleccicnar mas de una reapuesta

Comprende ideas implicitas y explicitas
Activa conocimientos previos

Se plantea hipitesis

Encuentra informacion especifica

Desarrolla estrategias a nivel literal, inferencial ¥ critico-valorativo

poodoo

Organiza la informacién utilizando diferentes esqguemas graficos

B. ;Cuanto tiempo pasas conectado al internet?

O 1 hora
O 3 horas

O Mas de 3 horas

<. ;Cree usted que el uso del internet le ayudaria a mejorar el proceso lector? =

) si
ON-:I-
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10. ;Considera que las herramientas digitales que se basan en las TICs como
juegos, codigos gr, paginas web, entre otras, despertaran su interés y lo
motivaran para leer con satisfaccion? *

) si
ON:}

11 ;Para conectarse al internet con las actividades que propone el docente usted
lo hace mediante? *

@ Celular

O Computador

O Tablet

12. ;Ha utilizado usted en su proceso educativo estrategias digitales{sopas de
letras, crucigramas. entre otras)? =

() si
ONG

13. ;Cree usted que el uso de estrategias digitales (sopas de letras, crucigramas.
entre otras) motivan el aprendizaje 7 *

() si
ONO

14. Prefiere usted leer un texto impreso o digital? =

O impreso
) aigital

Enviar Borrar formularic

Este comenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Motificar weo inadecuado - Terminos del Servicio -
Politica de Privacidad
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Evaluacion diagnostica inicial

— \V

Diagndstico inicial de Lengua y Literatura Proceso
Lector

OBJETIVO: Conocer el nivel de ili y de los i de Noveno Afio de EGB de la UES,
frente a las fases del proceso lector.

INSTRUCCIONES

1. Responda eligiendo una opcién

2. Analice las preg y elijala

Nombre y apellido
Texto de respuesta breve

Curso Noveno paralelo ™

PRELECTURA
Descripcién {opcional)
1. EL TAZOMN DE MADERA ES: *
Una fuente muy grande
Recipiente semiesférico, sin asa y de madera
Un plato grande

2. SEGUN LA IMAGEN. LA LECTURA TRATA SOBRE:

Y e

A ﬁr_& e
—E( TCa=on de Y\adera

Un sefior pobre que come en un tazén de madera
Un hombre pobre que come en el bosque

Siempre se debe comer en un recipiente

LECTURA 0O @ :

3. LA LECTURA “EL TAZON DE MADERA" TRATA SOBRE: *

Cémo los hijos deben tratar a los padres. cuando ya estén viejitos

La felicidad de los hijos junto a sus padres es fundamental

Como los padres deben educar a sus hijos en un ambiente de paz. amor y respeto entre todos.
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4. UNA FKASE LIIEKAL EN LALECIURA ED: ~
El viejo se fue a vivir con su hijo, su nuera y su nieto de cuatro afos
El viejo se fue a vivir con su hijo, su mama y su nieto de cinco afios

El viejo se fue a vivir con su madre, su hijo y su nieto de cuatro afos

5. ;CUAL ES UNA FRASE IMPLICITA DE LALECTURA.? *
La familia completa comia junta en |a mesa, pero las manos temblorosas y la vista enferma del anciano h
El abuelo comia solo mientras el resto de la familia disfrutaba la hora de comer

Los hijos tienen la obligacion de amar, respetar y servir a sus padres pues ellos le dieron la vida.

6. ;CUANDO EL PADRE PREGUNTO AL NINO QUE ESTAS HACIENDO EL RESPONDIO:? *

El tazon de madera
del abuelo
3

r,"’ﬂ

<

“Tenemos que hacer aigo con el abuelo”
POSLECTURA
7.LOS PERSONAJES DE LA LECTURA SON: *

Padre, madre, abuelo y nieto

Padre, madre, viejo y familia

Abuelo, hijo, nuera y nieta

8. LA LECTURA ES IMPORTANTE. ;POR QUI

El hijo y su esposa se cansaron de la situacién
El nific de custro afios observaba todo en silencio.

He aprendida valores como el: amor, respeto, tolerancia, paciencis. bondad

. SEGUN SU PUNTO DE VISTA, LOS PADRES SON IMPORTANTES. ;PORQUE? *
Procrean a los hijos
Solventan nuestras necesidades basicas, nos dan amer, cuidados y buenos ejemplos

Algiin dia seremos viejos y nos tratarén igual

10. ;QUE DEBEN ENSERNAR LOS PADRES A SUS HIJOS? =

1 pune
() Falicidad, paz, busnos sjemplos, amarse entre todos y s&r unidos
() Amor, lealtad, paciencia

() Telerancia. bondad, amos, respeto, buenos ejemplos, solidaridad y unién

m Serrar farmutarie

Munca envies 7 fravss ios de Google

Goagle no ored i ap . S, e el S . —
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Foto de la institucion
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Fotos del trabajo con los estudiantes
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Evaluacion final

Diagnodstico Final de Lengua y Literatura
Proceso Lector

OBJETIVO: C ol nivel de habiti ¥ delos i de Noveno Afo
de EGB de la UES. frente a las fases dei proceso lector.

INSTRUCCIONES

1. Responda eligiendo una opcién

2. Analice las ¥ elija ia

D i ici i (no se >
Cambiar cuenta

*Obligatorio

Nombre y apellido =

Tu respuesta

Curso Noveno paraleio ~

Elegir -
PRELECTURA
1. EL CANGURO ES ORIGINARIO DE: * 1 punc

() La amazonia del Brasil
() Yucatan, México

O Australia

2. EL CANGURO ES UN ANIMAL MAMIFERO MARSUPIAL QUE TIENE UNA 1 punss
BOLSA EN SU BARRIGA QUE SE LLAMA: ~

O marsupic

(O Boisa de crias

O Herbivoro
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LECTURA

v rrundoprimans comimitos Y leyendes pars rencslis leyends del-csngurs

3. SEGUN LA LEYENDA LOS CANGUROS TENIAN: ~ 1

Lo legernda del carngecco

€» mundo primaria

() Cuatro patas. dos grandes y dos pequefias para saltar.
() Cuatro patas de fa misma longitud para sakar

) Dos patas igusies para saitar

4. EL TEMA DE LA LEYENDA DEL CANGURO ES: * 1

(> Elcanguro se puso en alerta. Le tenia muy cerca y su Gnica opcidn era escapar

cuanto antes

) La persecucidn durd al menos dos horas y el canguro ya no podia mas.

¢ E'canguro descubrid un enemigo que mataric ¥ iS un pian a ravés de
—’  su movimiento para escapar sano y salvo

S. DE LOS SIGUIEMNTES EMNUNCLADOS CUAL MO SE ENCUEMNTRA EMN LA 1 punse
LEYEMNDA DEL CAMNGURC, =

Los canguros rojos, cuande caminan, utilizan Su cola ComMo si fuera una pserna, os
2 decir. como apoyo ¥ para impulsar sus Movimientos

3 El pobre cangure sabia que tenia que salir de =u escondite

L]

ims de canguros lo que habisa

Regress a la llanura muy contento ¥ contd a las fam
descubisrta.

& LOS CANGURCOS HAN PERFECCIOMADC TAMNTCO EL SISTEMA DE SALTCO. 1
GUE PUEDEMN RECORRER GRAMNDES WELOCIDADES DE HASTA: =

) 7O kildmetros por hara
) 6o Kndmetros por nora

) TS kildmetros por hora

7. LS PRIMERS GUE PASC EMN LA LEYEMNDA DEL CANGURS FUE: = 1

) Un cangure gue descansabs LSjo IS SSmMbra 9e un Srool

) El cangure cormia ¥ conria sin paran pere =1 hombrs iba pisdndols los talones

iss d= camguros, un cazador

) Um dis aparecis en las lanuras donds wivian as S

POSLECTURA

8. DE LA LEYENDA SE PUEDE INFERIR QUE: ~ 1

La lLeyenda del Canguro

o Vale Sanar

O La mano del hombre destruye Ia fauna ¥ pone a los animales en peligro de extincidn
O La mano del hombre construye =1 acosistemsa

O Elnombre es un amigo de la naturaleza y puede transformar

S. LA LEYENDA DEL CANGURCO OUE ENSENANZA NOS DEJA. = 1 purso

) Que ante los pefigros se debe pensar y optar por las mejores soluciones
€O Que se debe ser previsivos
) Que se debe buscar sitios seguros por donde huir

10, SEGUN SU OPINION. LOS AMNIMALES MERECEM RESPETO ; PORQUET 1
SEGUM SU PUNTO DE WISTA, LOS PADRES SOM IMPORTANTES. ; PORGUET?

) Adornan y son un atractive en la naturaleza

(— Sen serssvives. sisnten y tienen derscho 3l vids. ademss tienen un lugar en =
planeta.

) Mos sirven como alimento y hay que cuidarios

m Serrar farmusris
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Peticion para realizar la propuesta en la Unidad Saraguro

UNIDAD EDUCATIVA SARAGURO ﬁ R
Saraguro — Loja — Ecuador s Erucackin
Teléfono: 072200118

Saraguro, 17 de noviembre de 2021

Sr. Licenciado

Hever Monfilio Pachar Ordoriez

Rector de la Unidad Educativa “Saraguro”
Ciudad. -

De mi consideracion:

Yo, PATRICIA DE LA NUVE SILVA CHALAN, con C.I 1102640867, ante Ud.
respetuosamente expongo y solicito:

Que actualmente me encuentro cursando la Maestria en Educacién con Mencidn en
Pedagogia en Entornos Digitales de la Universidad Tecnolégica Indoamérica de la
ciudad de Ambato, por tal motivo solicito a Ud. de la manera mds comedida, se me
permita realizar mi proyecto de titulacion “DISERO E IMPLEMENTACION DE
ESTRATEGIAS DIGITALES PARA LA MEJORA DEL PROCESO LECTOR
DE LOS ESTUDIANTES DE NOVENO ANO DE LA UNIDAD EDUCATIVA
SARAGURO, EN EL PERIODO 2021-2022, siendo este requisito indispensable
para la aprobacion del posgrado.

Por tal motivo solicito se me autorice realizar la actividad antes mencionada en la
institucion que usted acertadamente dirige, teniendo en cuenta que dicha tarea serd
beneficiosa para la mejora del desempefio estudiantil y por ende de la labor educativa
del plantel.

Esperando su respuesta a mi peticién se suscribe ante Usted

2 I~ NRORLZAD O

Atentamente,

Lic. Patricia de la Nuve Silva Chaldn
C.1. 1102640867
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Autorizacion por parte del rector para realizar el proyecto

UNIDAD EDUCATIVA SARAGURO [

F Mt
i Fihachn

Saraguro - Lojn = Eeundor
Teléfono: 072200118

Saraguro, 18 de noviembre de 2021

AUTORIZACION

Yo. HEVER MONFILIO PACHAR ORDONEZ con CI. 1102029582 ¢n calidad de
Rector de la Unidad Educativa “Saraguro™ autorizo se elabore dentro de la institucion
el Proyecto de investigacion “DISENO E IMPLEMENTACION DI
ESTRATEGIAS DIGITALES PARA LA MEJORA DEL PROCESO LECTOR
DE LOS ESTUDIANTES DE NOVENO ANO DE LA UNIDAD EDUCATIVA
SARAGURO, EN EL PERIODO 2021" de acuerdo a la realidad que tenemos en
nuestra institucion educativa serd de mucha ayuda la propuesta de la Maestrante
Patricia de la Nuve Silva Chalin para mejorar ¢l Proceso Lector y con cllo la lectura
por ser un factor preponderante en la formacion de los individuos y que debe inculearse
desde las generaciones jovenes, trabajo que beneficiard a la comunidad educativa y por
consiguiente a toda la sociedad.
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Validacion por parte del rector de la propuesta

UNIDAD EDUCATIVA SARAGURO [ =

’ Miresenio »
Saraguro - Loja — Ecuador & Echueacion
Teléfono: 072200118
Saraguro, 20 de enero de 2022
VALIDACION

Yo, HEVER MONFILIO PACHAR ORDONEZS con CI. 1102029582 en calidad de
Rector de la Unidad Educativa “Saraguro™ una vez revisada y aplicada la propuesta
“DISENO E IMPLEMENTACION DE ESTRATEGIAS DIGITALES PARA LA
MEJORA DEL PROCESO LECTOR DE LOS ESTUDIANTES DE NOVENO
ANO DE LA UNIDAD EDUCATIVA SARAGURO, EN EL PERIODO 2021-
2022" y de acuerdo a la realidad observada en nuestra institucién educativa es de suma
importancia contar con la Implementacion de Estrategias Digitales como la que nos ha
propuesto la Maestrante Patricia de la Nuve Silva Chalin, para mejorar el aprendizaje
de los estudiantes de forma innovadora en relacion a las demandas de la sociedad actual
del conocimiento vy responder asi a la problemdtica del Proceso Lector identificada en la
institucion por nuestra docente. Propuesta que contribuye a elevar el nivel académico de
los estudiantes beneficiando de esta forma a toda la comunidad educativa.

Se ha comprobado y demostrado fehacientemente con los resultados obtenidos, como la
implementacion de la pagina Web: “Yo leo jugando™ la que goza de validez y
pertinencia, al hacer uso de estrategias digitales con la ayuda de herramientas web,
aplicadas dentro del método pedagdgico, ha beneficiado a nuestros educandos del
Noveno Afio, obteniéndose una sustancial mejora en el proceso lector, que se evidencia
en el diario de observaciones con el cual ha realizado el seguimiento la investigadora.
Propuesta que favorecié no Gnicamente a la Asignatura de Lengua vy Literatura sino al
resto de disciplinas, ademads el gusto y satisfaccion por leer es notorio; es menester
acotar, que los estudiantes actualmente hacen uso cotidiano de las instalaciones del
Centro de Computo, actividad que anteriormente era poco usual.

Por lo que, valido la propuesta, misma que ha sido favorable en la ensefanza del
Proceso Lector de los estudiantes del Noveno Afio de EGB.— ——

lever Monfilio Pachar Ordoiiez

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “SARAGURO”
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