€ 3
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA

INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES

TEMA:

ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE PARA EL PROCESO DE
ENSENANZA DE EDUCACION AMBIENTAL.

Trabajo de investigacion previo a la obtencion del titulo de Magister en Educacion
Mencion en Pedagogia en Entornos Digitales.

Autor: Ing. Omar Sebastian Montero Veloz

Tutor: Lcdo. Francisco Xavier Dillon Pérez, M. Sc.

AMBATO - ECUADOR

2022



AUTORIZACION PARTE DEL AUTOR PARA LA CONSULTA,
REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL, Y’PUBLICACION ELECTRONICA
DEL TRABAJO DE TIiTULACION

Yo, Omar Sebastian Montero Veloz, declaro ser autor del Trabajo de Investigacion con
el nombre: “Entornos Virtuales de Aprendizaje para el Proceso de Ensefianza de
Educacion Ambiental.”, como requisito para optar al grado de Educacion Mencién en
Pedagogia en Entornos Digitales y autorizo al Sistema de Bibliotecas de la Universidad
Tecnoldgica Indoameérica, para que con fines netamente académicos divulgue esta obra
a través del Repositorio Digital Institucional (RDI-UTI).

Los usuarios del RDI-UTI podran consultar el contenido de este trabajo en las redes de
informacion del pais y del exterior, con las cuales la Universidad tenga convenios. La
Universidad Tecnoldgica Indoamérica no se hace responsable por el plagio o copia del
contenido parcial o total de este trabajo.

Del mismo modo, acepto que los Derechos de Autor, Morales y Patrimoniales, sobre
esta obra, serdn compartidos entre mi persona y la Universidad Tecnoldgica
Indoamérica, y que no tramitaré la publicacion de esta obra en ningln otro medio, sin
autorizacion expresa de la misma. En caso de que exista el potencial de generacion de
beneficios economicos o patentes, producto de este trabajo, acepto que se deberan
firmar convenios especificos adicionales, donde se acuerden los términos de
adjudicacién de dichos beneficios. Para constancia de esta autorizacion, en la ciudad
de Ambato, a los 18 dias del mes de febrero de 2022, firmo conforme:

Autor: Omar Sebastian Montero Veloz.

Firma:

,_{ ;

Namero de Cédula: 020213230-4
Direccion: Guaranda, provincia de Bolivar.

Correo Electrénico: o_montero91@hotmail.com


mailto:o_montero91@hotmail.com

APROBACION DEL TUTOR

En mi calidad de Tutor del Trabajo de Titulacion: “Entornos Virtuales de Aprendizaje
para el Proceso de Ensefianza de Educacion Ambiental.” presentado por Omar Sebastian
Montero Veloz, para optar por el Titulo Magister en Educacion Mencion en Pedagogia en

Entornos Digitales.
CERTIFICO
Que dicho trabajo de investigacion ha sido revisado en todas sus partes y considero que

retne los requisitos y méritos suficientes para ser sometido a la presentacion publica y

evaluacion por parte del Tribunal Examinador que se designe.

Ambato, 18 de febrero de 2022

Lcdo. Francisco Xavier Dillon Pérez, M. Sc.



DECLARACION DE AUTENTICIDAD

Quien suscribe, declaro que los contenidos y los resultados obtenidos en el presente
trabajo de investigacion, como requerimiento previo para la obtencion del Titulo de
Magister en Educacion Mencion en Pedagogia en Entornos Digitales, son
absolutamente originales, auténticos y personales y de exclusiva responsabilidad legal

y académica del autor.

Ambato, 18 de febrero de 2022

Omar Sebastian Montero Veloz
020213230-4



APROBACION TRIBUNAL

El trabajo de Titulacion ha sido revisado, aprobado y autorizada su impresion y
empastado, sobre el Tema: “ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE PARA
EL PROCESO DE ENSENANZA DE EDUCACION AMBIENTAL” previo a la
obtencion del Titulo de Magister en Educacion Mencién en Pedagogia en Entornos
Digitales, retne los requisitos de fondo y forma para que el estudiante pueda

presentarse a la sustentacion del trabajo de titulacion.

Ambato, 21 de abril de 2022

//// S A
W i
s
% P

Dr. Esteban Mauricio Fuentes Pérez
PRESIDENTE DEL TRIBUNAL

Ing. Paulina Cristina Yaguana Zurita, Mg.
VOCAL

Lcdo. Francisco Xavier Dillon Pérez, M. Sc.

VOCAL



DEDICATORIA

Este trabajo investigativo que es fruto de estudio,
esfuerzo y perseverancia, lo dedico con mucho
carifio a mis padres Joselito y Ninfa, a mi novia
Maria Mercedes y especialmente a mi hijo que esta
por nacer; ya que, gracias a su apoyo moral
incondicional, a su carifio y comprensién, hoy veo
hecho realidad este suefio de superacidn
profesional; el mismo que, lo pondré al servicio de
la juventud estudiosa del establecimiento donde

laboro y de la patria toda.

Omar Montero

Vi



AGRADECIMIENTO

En todas las etapas de mi vida, siempre mi
agradecimiento va para el ser Supremo que es Dios,
el Padre Celestial que guia mis pasos
permanentemente y me protege. He podido cumplir
una meta mas en mi vida profesional gracias a la
Universidad Tecnologica Indoamérica, que me
abrid sus puertas y me acogié en calidad de
maestrante, a cada uno de los maestros que con sus
sabias ensefianzas me llevaron hacia la superacion.
Agradezco al M. Sc. Francisco Dillon quien estuvo
presente guidndome durante el desarrollo de este
trabajo investigativo. A todos gracias, mil gracias

de todo corazon.

Omar Montero

vii



CONTENIDO

APROBACION DEL TUTOR......coivivieieeeiieisseeessseseses s sesssss s ensssessssssssseneesenes iii
DECLARACION DE AUTENTICIDAD......coovieveeeeteeeeeeeeseeess s s issee s iv
APROBACION TRIBUNAL ....ooevieieieeeieeesssese s issssesesses st sensa s ssnen s Vv
DEDICATORIA ...ttt sttt st nenns Vi
AGRADECIMIENTO ..ottt vii
INDICE DE TABLAS ..ottt esis s st en st en st sss s anen s sensenens X
INDICE DE FIGURAS.......ocvetieeteeeeeeeeeeeies s s sesas st ssnss st s tsssesensasenaas Xi
RESUMEN EJECUTIVO ..ottt Xiii
ABSTRACT ..ottt ettt s et bbbt n et ne e Xiv
INTRODUGCCION ..ottt sttt enssnes 1
Importancia y actualidad .............cceiveiiiiiiee e 1
Planteamiento del problema ..........ccooeiiiiiii s 5
Destinatarios del PrOYECIO ......cucviiiiieiiiere et 6
(0] o] 13 {101 PR U SR UO PP PR 7
(1= 1T | USRS 7
ESPECITICOS. ...t 7
CAPTTULOD | ittt 8
MARCO TEORICO.......oiiiiiiiiiieieie ettt 8
Antecedentes de la investigacion (estado del arte)..........covvvereiiieininieneneeee 8
Desarrollo tedrico del 0bjeto Y CampPO .....ccoovierieiiiiiiicee e 12
ProCces0 de ENSEAANZA ........ccueireiiieriieie sttt e e ae e nneeeas 13
Proceso de ensefianza de la Educacion Ambiental............ccocovvriieieneneieiennennns 13
Estrategias didACLICAS ........ccecveiieiicie et 15
Tipos de estrategias QIdACLICAS ..........ccvveuiiieiieie e 16
EAUCACION VITTUAL.......ooviiieiiiiceee e e 17
Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA).....cocoviiieie i 18
Las Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TIC) ......cccccceeveevieveiieieenns 19
Las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) en la educacion. ............... 20
Entornos virtuales de aprendizaje en la Educacion Ambiental ................ccccoeeee. 22

viii



Herramientas Web 1.0, 2.0, 3.0 Y 4.0 ...ocoiieiieece e 23

CAPITULO oottt 27
MARCO METODOLOGICO ........cuiieiieeeeeeseseeeses e esess s ssnens 27
Paradigma y tipo de INVESLIQaCION.........ccccviiieiieiieie e 27
Modalidad de 1a INVESLIQACION.........cc.eiieiicieiie e 27
Proceso de recolecCion de datOS..........oceveieiiienieieie e 29
Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion...........c.ccccoceevveiienene. 30
ANALISIS de FeSUITAUOS ........veivreieciecees e 34
CAPITTULOD ..ottt 53
[ ] I 1 L 1 LSRR 53
Propuesta de solucion al problema............ccoeoeieiiiieinie e 53
Dat0S INFOIMALIVOS: ......ccveiiieiieciieieee ettt 53
Definicion del tipo de ProduCE...........ccuoeieiienieeseeee e 53

Disefiar una guia para el uso de entornos virtuales didacticos, que pueda contribuir
con el proceso de ensefianza y aprendizaje de la materia de Educacion Ambiental.

................................................................................................................................. 56
Ejecucion del EVA para la ensefianza de la Educacion Ambiental ........................ 78
VALIDACION DE LA APLICACION PRACTICA ......cooevereieeeiereieeee s 78
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES........ccooieeiie e 80
[OF0] 000 [0 [0 1= PSSR 80
RECOMENUACIONES ......ccviiieeieeiie ettt tesre et ee e e nneeneas 81
BIDIIOGIATTa. .. .o 83
AN E X O S e 91



TablaN ° 1.
Tabla N ° 2.
Tabla N ° 3.
Tabla N ° 4.
Tabla N ° 5.
Tabla N ° 6.
TablaN ° 7.
Tabla N ° 8.
TablaN ° 9.
Tabla N ° 10
TablaN ° 11
Tabla N ° 12
Tabla N °13.
TablaN ° 14
Tabla N ° 15
Tabla N ° 16
Tabla N °17.

Tabla N ° 18.
Tabla N ° 19.
Tabla N ° 20.
Tabla N ° 21.
Tabla N ° 22.
Tabla N ° 23.
Tabla N °© 24.
Tabla N ° 25.
Tabla N ° 26.

INDICE DE TABLAS

Validez por JUICIO de XPEItOS ........cceiveieerieiie e 29
Alpha de Cronbach ... 30
PODIACION ... 31
Operacionalizacion de variables. ... 32
Empleo de elementos recreativos para impulsar el aprendizaje............. 34
Permite la integracion social entre sus estudiantes ...........ccccoccvvvereannnns 35
Uso de distintas herramientas tecnoldgicas..........cccocvevevieevieieiieieanns 36
Uso de aplicaciones para reforzar el aprendizaje .........cccoeveviveiiveninenn, 37
Uso de equipos tecnoldgicos durante el proceso de ensefianza.............. 38
. Ayuda a reconocer las emociones de los estudiantes..............ccccueevee. 38
. Procura mantener motivada la clase...........ccoocovoeviiiiicniince 39
. Emplea estrategias de repeticion para favorecer el aprendizaje........... 40
Utiliza experiencias previas para facilitar la codificacion..................... 41
. Fomentar la busqueda de reSpuestas ..........ccccecveveeieneenesie s 42
. Favorece la adquisicion de informacion............ccccccocevveviieivcnecn, 42
. Actualizaciones de uso de las plataformas EVA..........cccccoooiviviieenen. 43
Participacion en el desarrollo y aplicacion de las plataformas EVA ....44

Frecuencia uso de plataformas EVA ... 45
El uso continuo de EVA favorece el aprendizaje.........cccooevevenennnnne 46
El EVA favorece la ensefianza de Educacion Ambiental..................... 46
Pertinencia del disefio de EVA en la Educacion Ambiental ................ 47
Necesidad de implementar los EVA en el proceso ...........ccocevcevervnnne 48
La implementacion de EVA como aporte significativo ....................... 49
Evaluacion del uso EVD en la Educacion Ambiental................cc.c.ee.. 50
Factibilidad de guias didacticas incorporables en EVA..................... 51
Validacion de 1a PrOpUESTa ..........cccveieeieiieiecie s 78



Figura N ° 1.
Figura N ° 2.

FiguraN ° 3 -

Figura N ° 4.
Figura N ° 5.
Figura N ° 6.
FiguraN ° 7.
FiguraN ° 8.
FiguraN ° 9.
Figura N ° 10
Figura N ° 11

Figura N ° 12.
Figura N ° 13.
Figura N ° 14.
Figura N ° 15.
Figura N ° 16.
Figura N ° 17.
Figura N ° 18.
Figura N ° 19.
Figura N ° 20.
Figura N ° 21.
Figura N ° 22.
Figura N ° 23.
Figura N ° 24,

INDICE DE FIGURAS

ArbOl A€ PrODIBMAS ........cocvveeeeieceeeeee ettt 6
Red conceptual del campo de eStudio .........ccceevveieeiieiinieniee e, 12
Red conceptual del objeto de investigacion.............ccocevevevenesnsennne 13
Elementos recreativos para impulsar el aprendizaje..........ccccocevvinenne 34
Permite la integracion social entre sus estudiantes ............cccccevvvvivnnnne 35
Uso de distintas herramientas tecnoldgicas .........cccccevvvievvereiiiesnenn, 36
Uso de aplicaciones para reforzar el aprendizaje............ccceevevvivernnnen. 37
Uso de equipos tecnoldgicos durante el proceso de ensefianza ............ 38
Ayuda a reconocer las emociones de los estudiantes............cccccvevueenne. 39
. Procura mantener motivada la Clase..........ccccoovveiieiininnicicce e, 40
. Emplea estrategias de repeticion para favorecer el aprendizaje.......... 40
Utiliza experiencias previas para facilitar la codificacion. ................. 41
Fomentar la blsqueda de reSPUESEas ..........ccovrereererenieenienieeee e 42
Favorece la adquisicion de informacion ..........c.cccceeceveeveiieseenie s, 43
Actualizaciones de uso de las plataformas EVA ..........ccccoevviveinnenne. 43

Participacion en el desarrollo y aplicacion de las plataformas EVA .. 44

Frecuencia uso de plataformas EVA.........ccccoiii i, 45
Frecuencia uso de plataformas EVA..........ccccvieiiiiienieene e 46
El EVA favorece la ensefianza de Educacion Ambiental ................... 47
Pertinencia del disefio de EVA en la Educacion Ambiental ............... 48
Necesidad de implementar los EVA en el proceso.........cccccceeveriennene 49
La implementacion de EVA como aporte significativo...................... 50
Evaluacion del uso EVD en la Educacion Ambiental......................... 50
Factibilidad de guias didacticas incorporables en EVA...................... 51

Xi



INDICE DE ANEXOS

Anexo N ° 1. Autorizacion del rECLOr ..........ccuvieiiieiee s 91
ANexo N © 2. Disefio de 12 BNCUBSTA.........ccoiiiiiiieierie e 92
Anexo N ° 3. Ficha para validacion del inStrumento ...........ccocoveevieneneinencinciens 93
Anexo N ° 4. Ficha para validacion del inStrumento ...........ccooeveveeieneinicnenieieas 94
Anexo N ° 5. Calculo de confiabilidad SPSS ...........cccocoiiiiiiiinee s 95
Anexo N ° 6. Ficha de valoracion de especialistas............cccccvvveveiviiiieeieciie e 96
Anexo N ° 7. Ficha de valoracion de especialistas ..........coccouereirieneniincneieciens 97
Anexo N ° 8. Ficha de valoracion de especialistas .........ccccooevrireieiieneinenerieciens 98
Anexo N ° 9. Base de datos general..........ccccvcveieeieiieiiesi e 99
Anexo N ° 10. Aula Virtual (MilAUIaS.COM).......cociiiiiiiieie e 101

Xii



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES

TEMA: “ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE PARA EL PROCESO DE
ENSENANZA DE EDUCACION AMBIENTAL”

AUTOR: Ing. Omar Sebastian Montero Veloz

TUTOR: Lcdo. Francisco Xavier Dillon Pérez, M. Sc.
RESUMEN EJECUTIVO

En el contexto de la pandemia es necesario estudiar la forma en que los entornos
virtuales de aprendizaje contribuyen con el proceso de ensefianza de la materia de
Educacién Ambiental; por esta razon, se propone la utilizacion de entornos virtuales
de aprendizaje como una alternativa para el proceso de ensefianza de la materia de
Educacion Ambiental en la Unidad Educativa “16 de Mayo” del canton Quinsaloma
provincia de Los Rios. La metodologia utilizada en el contexto de investigacion fue de
paradigma positivista de tipo cuantitativo; ademas, la modalidad de investigacion
utilizada fue de tipo descriptiva, explicativa, documental, bibliografico y de campo. El
proceso de recoleccion de datos se realizd mediante el disefio de un instrumento
(cuestionario) para medir las variables de estudio por medio de su operacionalizacion.
El instrumento contd con juicio de validez por criterio de especialistas y un célculo de
confiabilidad mediante el Alfa de Cronbach cuyo resultando fue altamente confiable
(0,905). La poblacion de estudio estuvo conformada por los estudiantes del primer afio
de bachillerato técnico Produccion Agropecuaria (26) de Educacién Ambiental de los
Paralelos A y B; y, por 6 docentes que dictan clase en los mencionados cursos y
paralelos del contexto de investigacion. Los resultados mas importantes sefialan que,
aunque los docentes reconocen los efectos positivos de la implementacion de EVA 'y
se aplican, los docentes tradicionales no han adoptado herramientas que favorezcan la
participacion igualitaria y la interactividad en la materia de estudio. Finalmente, como
una alternativa de solucion al problema de estudio se disefié una guia de actividades
mediante diferentes aplicativos para favorecer la autonomia en la formaciéon aplicando
diferentes entornos virtuales. Se especificaron las actividades, objetivos y cronogramas
de ejecucidn; y, adicionalmente se valido la propuesta con el criterio de especialistas.

DESCRIPTORES: Ambiental, Aprendizaje, Ensefianza, EVA.
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ABSTRACT

In the context of the pandemic, it is necessary to study the way in which virtual learning
environments help the teaching process of Environmental Education This research
aims to propose the use of virtual learning environments as an alternative for the
teaching process of Environmental Education at "16 de Mayo" Primary School, in
Quinsaloma, province of Los Rios. It was used a positivist paradigm of quantitative
design. In addition, it was used descriptive, explanatory, documentary, bibliographic,
and field research. The data collection process was carried out through the design of an
instrument (questionnaire) to measure the variables through their operationalization.
The instrument was validated by specialists and the reliability was determined through
Cronbach's alpha. The result showed that it was highly reliable (0.905). The study
population consisted of 26 first-year students of Technical Baccalaureate of
Agricultural Production of Environmental Education, courses A and B; and, 6 teachers.
The most important results showed that, although teachers accept the positive effects
of the implementation of VLE and apply it, traditional teachers have not applied tools
that foster equal participation and interactivity in the subject. In conclusion, as a
solution, an activity guide was designed using different applications to foster autonomy
while learning by applying different virtual environments. The activities, objectives,
and execution schedules were specified, and additionally, the proposal was validated
with.

KEYWRODS: Environmental, Learning, Teaching, EVA.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

El uso de herramientas tecnolégicas virtuales en el proceso de ensefianza
aprendizaje ha sido impulsado exponencialmente por el contexto sanitario mundial, lo
que ha incrementado la oferta académica bajo una modalidad remota o a distancia,
convirtiéndose en una realidad que no es una opcidn para el sistema educativo, sino en
muchos casos es el Unico recurso para dar continuidad al proceso pedagdgico (Garcia,
2021).

De acuerdo con Gonzélez (2015), las TIC en la Educacion Ambiental permiten
trasmitir una vision amplia sobre el cuidado medioambiental, debido a que mientras
contribuyen con las actividades colaborativas, generan menos contaminacion, suelen
ser de acceso facil, reusables y de bajo precio. Esto quiere decir que el empleo de la
tecnologia en el proceso educativo no sélo representa un beneficio en pro de la
eficiencia del proceso de ensefianza aprendizaje, sino que promueve el uso eficiente de
recursos, como la disminucidn del uso de hojas de papel, impresiones, ademas de que
no existe la necesidad de movilizarse reduciendo la huella de carbono por el uso de
vehiculos, entre otros. Estas ventajas representan un valor esencial en la ensefianza de
la Educacion Ambiental.

Moneta y Soria (2013), explican que para garantizar la calidad educativa bajo la
modalidad a distancia es vital la gestion del docente y su desempefio en entornos
virtuales, ya que en el mismo se sustentan los procedimientos especificos necesarios

para cumplir la funcion formativa.



Por lo antes expuesto, se hace necesario estudiar la forma en que los entornos
virtuales de aprendizaje contribuyen con el proceso de ensefianza de Educacion
Ambiental en el primer afio de bachillerato técnico Produccidon Agropecuaria, el cual
estd enmarcado en la linea de investigacién de la docencia en entornos digitales,
tomando en cuenta la importancia del rol docente en el disefio y ejecucion de estas
estrategias tecnologicas.

Desde la posicién de la Organizacion de Naciones Unidas (ONU), el empleo de los
medios digitales considera que puede contribuir con un mundo mas equitativo puesto
que existe la probabilidad de acelerar todos los objetivos propuestos para alcanzar el
desarrollo sustentable en la poblacion, a ello hay que afiadir que las tecnologias
digitales disponen de una inteligencia artificial, misma que se utiliza para rastrear,
diagnosticar problemas ambientales, que se relacionan con la agricultura, salud y el
ambiente en general (ONU, 2021).

La ONU, mediante los Objetivos de Desarrollo Sostenible plantea asegurar una
educacion de calidad, caracterizada por la inclusion y equidad mediante la promocion
de oportunidades de aprendizaje. Parte de sus propdsitos incluye implementar
soluciones innovadoras que respondan a las exigencias del contexto, como lo es la
educacion a distancia, aprovechando la tecnologia y para lo cual es necesario aumentar
de forma considerable la oferta de docentes calificados (ONU, 2020).

Por su parte, la Comision Econdmica para América Latina y el Caribe (CEPAL) vy la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (UNESCO), han sefialado que la suspension de clases presenciales a causa del

covid-19 como parte de las medidas adoptadas por los gobiernos, ha traido al ambito



educativo nuevas exigencias dentro de las cuales destaca el uso de la modalidad de
aprendizaje a distancia, empleando distintas plataformas y formatos con o sin
tecnologia (CEPAL-UNESCO, 2020).

Asi mismo, la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion la Ciencia 'y
la Tecnologia (UNESCO, 2021) considera que la educacién es importante para
fortalecer conocimientos, actitudes y valores, que permitan superar desafios mundiales
como el cambio climatico, degradacion del ambiente, pérdida de la biodiversidad, la
pobreza y las desigualdades que hay entre los pueblos. Por consiguiente, es necesario
aplicar técnicas y estrategias didacticas de acuerdo con el nivel educativo, y asi
encontrar soluciones a los desafios de hoy en dia.

La pandemia propicio la adaptacion e innovacion en los sistemas de aprendizaje en
la cual es fundamental que los profesores desarrollen competencias para utilizar las
TIC en su labor docente, con el fin de ofrecer una educacion de calidad mediante las
plataformas disponibles, y sea una guia en el desarrollo de competencias de los
estudiantes (CEPAL, 2021).

El Ministerio de Educacion del Ecuador (2021) destaca que: “el uso de las TIC hoy
en dia se han convertido en una parte irremplazable y fundamental en la vida cotidiana
de las personas” (p.70). Una prueba de ello es la emergencia sanitaria provocada por la
pandemia del COVID-19, donde instituciones educativas hicieron uso de la tecnologia
para desarrollar sus clases, segun este mismo organismo (Ministerio de Educacion del
Ecuador) asegura que este mecanismo se mantendra independientemente se regrese a

clases presenciales; puesto que se produjo desafios con la competitividad y por ende



accesos a diferentes dispositivos, llegando a obtener como un derecho de la comunidad
ecuatoriana acceso a la educacion, informacion y conocimiento en general.

Asi mismo, en Ecuador la Ley Organica de Educacidon Intercultural (LOEI, 2017),
expresa en su articulo 6 que, en materia educativa, es responsabilidad del Estado el
cumplimiento continuo y de forma progresiva garantizar la educacion inicial, basica y
bachillerato, asi como la garantia obligatoria del cumplimiento del curriculo nacional
en sus modalidades presencial, semipresencial y a distancia.

Segun el Ministerio de Educacion (2021), al menos 72 instituciones educativas en
el pais implementaran proyectos de innovacién, mismos que estaran respaldados por
organismos nacionales e internacionales, por lo cual se estima que al menos 620
estudiantes se beneficien ante esta iniciativa de modernizacién donde los entornos
virtuales de aprendizaje sean mecanismos de difundir la educacion en todo el territorio
ecuatoriano. Sin embargo, de acuerdo con el Instituto Nacional de Estadisticas y
Censos (INEC, 2010) en Ecuador existen 11.091 establecimientos educativos, lo que
quiere decir que esta cobertura es insuficiente, ratificando el problema existente sobre
la falta de competencias en entornos virtuales dado que no existen las herramientas
béasicas.

Tal es el caso de la Unidad Educativa “16 de Mayo”, ubicada en la provincia de Los
Rios, en el Canton Quinsaloma, que posee 1010 estudiantes, de los cuales el 96% son
mestizos y el 4% indigenas. En dicha comunidad estudiantil, los alumnos del primer
afio de bachillerato técnico Produccion Agropecuaria manifiestan dificultades en el
manejo de aplicativos y plataformas virtuales, aunque emplean redes sociales con

facilidad, en circunstancias en las que el docente ha solicitado emplear otro aplicativo,



presentan problemas para el manejo. En este contexto, el proceso de ensefianza
aprendizaje de Educacién Ambiental, se ve afectado por distintas barreras que impiden
el alcance de los objetivos pedagdgicos de la materia. Es ello que los docentes requieren
implementar estrategias en entornos virtuales, haciendo uso de las TIC de forma
eficiente.

Es importante mencionar que, el uso de las plataformas virtuales no sélo disminuye
las barreras de tiempo y espacio, sino que contribuye con el cuidado del ambiente
debido a que no se requiere de materiales impresos, tampoco de guias de estudio, mas
bien, el material educativo esta disponible en la plataforma virtual, misma que puede
ser revisada cada vez que el estudiante o docente necesite de éste.

Desde una perspectiva practica, el presente estudio se justifica porque constituye
una propuesta que, mediante la utilizacion de herramientas virtuales e interactivas,
ajustadas a las necesidades de ensefianza — aprendizaje de temas de interés en la materia
de Educacion Ambiental, busca promover el desarrollo de habilidades y competencias
en entornos virtuales, tomando en cuenta el uso de la TIC de forma adecuada por parte

del docente.

Planteamiento del problema

En vista de las situaciones que se manifiestan en la institucion por la falta de
estrategias y herramientas virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
Educacién Ambiental, tanto en docentes como en estudiantes, se formula la siguiente

interrogante de investigacion:



¢De qué manera la utilizacion de entornos virtuales de ensefianza podria favorecer
el proceso de aprendizaje de la materia de Educacion Ambiental en estudiantes de
primer afio de bachillerato técnico de Produccién Agropecuaria de Unidad Educativa
“16 de Mayo™?

Se presenta a continuacion las posibles causas y consecuencias derivadas del

problema planteado (Ver Figura N °1):
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Figura N ° 1. Arbol de problemas
Elaborado por: El Autor

Destinatarios del proyecto

El presente proyecto esta destinado a todos los estudiantes de primer afio de
bachillerato técnico de Produccion Agropecuaria de Unidad Educativa “16 de Mayo”
los cuales estan divididos en Paralelo A (14 estudiantes) y B (12 estudiantes) del turno

matutino en edades comprendidas entre 14 y 15 afios. También se incluye al docente



de Educacién Ambiental, quien, en conjunto con los estudiantes seran los principales

beneficiarios de este proceso de investigacion.

Objetivos

General

e Proponer la utilizacion de entornos virtuales de aprendizaje como alternativa al

proceso de ensefianza de la materia de Educacion Ambiental en el colegio.
Especificos

e Analizar el proceso de ensefianza y aprendizaje en la materia de Educacion
Ambiental que tienen los estudiantes del primer afio de bachillerato técnico
Produccién Agropecuaria de la Unidad Educativa “16 de Mayo”.

e ldentificar el grado de conocimiento y la frecuencia de uso de entornos virtuales
de aprendizaje que tienen los estudiantes del primer afio de bachillerato técnico
Produccién Agropecuaria de la Unidad Educativa “16 de Mayo”, en la materia
de Educacion Ambiental.

e Disefiar una guia para el uso de entornos virtuales didacticos, que pueda
contribuir con el proceso de ensefianza y aprendizaje de la materia de Educacion
Ambiental.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion (estado del arte)

De acuerdo con Castro (2015), en su estudio titulado: “Aplicacién de las TIC en el
proceso de enseflanza - aprendizaje de estudiantes con Necesidades Educativas
Especiales (NEE), Caso Unidad Educativa Internacional SEK Guayaquil”, tuvo como
objetivo determinar el aporte de los TIC en estudiantes con NEE. Empled una
metodologia de revision bibliografica, de tipo descriptiva y bajo métodos analiticos-
sintéticos. Como instrumentos de investigacion empled el disefio de encuestas,
entrevistas y una guia de observacion. Los resultados indicaron que hay
desconocimiento generalizado del uso de las TIC en la practica docente, asi como
también se pudo demostrar que, el uso de estas herramientas mejora el rendimiento
académico de los estudiantes con NEE, por lo que se hace necesaria la capacitacion
docente en esta area, y se propuso como alternativa de solucién al problema, el disefio
de una guia para realizar adaptaciones pedagogicas en este tipo de estudiantes.

En este contexto, las TIC son una herramienta que se puede aplicar en todos los
niveles educativos, reforzando la educacion tradicional, influyendo de manera positiva
a los sistemas educativos que son frecuentemente méas complejos e interdependientes.

En la investigacion desarrollada por Manzaba (2015), con el tema: “Uso de las TIC
en el proceso de aprendizaje de la Educacion Ambiental y su incidencia en la
profesionalizacion de la carrera de educacion basica Universidad Técnica de Cotopaxi,

extension la Man4, afio 2014”7, se disefiaron actividades de refuerzo con la elaboracion



de un CD interactivo para reforzar los conocimientos en el area de Educacion
Ambiental para propiciar el aprendizaje significativo en los estudiantes. Utilizando
como metodologia la documentacion bibliografica y la descripcion.

Se obtuvo como resultado que la estrategia implementada permite el aumento de la
eficacia del proceso de ensefianza-aprendizaje y el provecho de conocimientos
significativos por parte de los estudiantes, concluyendo que el uso de la técnica de
interaccion mediante un CD con contenidos de Educacion Ambiental proporcion6 un
medio excelente para trasmitir el conocimiento y facilitar el aprendizaje de tematicas
de Educacion Ambiental, dando como resultado que el estudiante presta toda la
atencion necesaria.

Por otro lado la ejecucion de las estrategias didacticas en el proceso de ensefianza
aprendizaje, se debe anexar a las TIC en todos los métodos de ensefianza,
especialmente en el area de la Educacion Ambiental, y darlo a conocer tanto a los
docentes, estudiantes y publico en general para que hagan uso adecuado de estos
recursos tecnoldgicos, utilizando como herramienta el CD para fomentar el cuidado del
entorno ambiental, especialmente a los nifios, utilizando un lenguaje adecuado que
propicie un proceso de aprendizaje eficaz.

En la publicacion realizada por Galindo (2015), titulada: “La Educacion Ambiental
en la virtualidad: un acercamiento al estado del arte”, se llevé a cabo con el propdsito
de conocer cuales han sido las investigaciones hasta el momento con mayor impacto
sobre este tema y algunas de sus contribuciones. La metodologia fue cualitativa de
revision bibliografica. Se establecio que a través de la TIC, aplicada en medios visuales

implementados en los contenidos de Educacién Ambiental, es de gran importancia ya



que los estudiantes absorben los conocimientos, contando con la busqueda en medios
donde aprenden a cuidar el medio ambiente contribuyendo a mejorar su relacion en el
medioambiente.

Por consiguiente, hay que colocar en evidencia que la educacion virtual beneficia
que a toda parte llega la informacidn, sin importar el tiempo y el espacio, la intencion
de enfocar el tema de medio ambiente es a través de internet, videos y multimedia.
Segun estas ideas, el uso de la tecnologia, enfocada en transmitir conocimiento sobre
la Educacion Ambiental, es una herramienta didactica, con fines educativos que
permite a los estudiantes buscar, ilustrarse, interpretar o que acontece en el mundo y
la region donde vive, y hacer acciones favorables para el bienestar ambiental.

El trabajo realizado por Andrade (2021), con el tema: “Didactica mediada por el
TIC para la Educacion Ambiental un reto para los profesores de quinto grado en
tiempos de Covid-19”, se plante6 como objetivo incentivar el cambio en la Didactica
empleada para la Educacion Ambiental enmarcada en el Covid-19, por los profesores
de quinto grado de un centro educativo en Colombia. La metodologia empleada fue de
enfoque cualitativo, mediante la Investigacion Accion Participativa (IAP), haciendo
uso de técnicas e instrumentos para la recopilacion de informacion se realizo a traves
de revision documental en el plan de estudio de Ciencias Naturales.

También se realizO unas entrevistas semiestructuradas a cuatro docentes
participantes y grupos de discusion, talleres de formacion y grupos focales. La
poblacion estudiada se conformo por cuatro profesores de quinto grado. Los resultados
arrojaron que los docentes incrementaron su participacion y se apropiaron de las

herramientas tecnologicas, permitiendo llevar al aula estrategias que mejoraron su
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desempefio partiendo de la Didactica, enfocada en la concientizacion ambiental de los
estudiantes.

Dentro de la educacion secundaria, no es muy comun que los planteles educativos
cuenten con material didactico virtual sobre la Educacion Ambiental, la ausencia de
aulas virtuales, apoyadas en herramientas de las TIC no permite avanzar en el
conocimiento y manejo de la misma, por lo que es necesario incidir en la creacion de
cambios en técnicas y estrategias que utilizan los docentes, mas que nada para fomentar
la creacion de comunidades con perspectiva y enfoque ambientalista, mismos que
puedan aportar con ideas, acciones y costumbres resilientes con el ambiente. Ante esta
propuesta, muchos docentes afirman que los cambios didacticos contribuiran de alguna
manera el fortalecimiento en areas del conocimiento integral.

La investigacion de Carlosama (2016), con el titulo: “Disefio e implementacion de
un entorno virtual de aprendizaje con enfoque por competencias en la plataforma
Moodle de la Universidad de Narifio para el apoyo del componente de Educacion
Ambiental del grupo de investigacion PIFIL”, plante6 la fomentacion de un ambiente
virtual de ensefianza que se desenvolvio mediante la aplicacion de métodos
COLOSSUS, la cual adopta el modelo ADDIE de disefio instruccional formado por las
fases de analisis, disefio, perfeccionamiento ejecucion y evaluacion y lo complemento
con un modelo pedagogico y didactico orientado a la mejora de capacidades. Los
resultados evidenciaron que los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA), son una
metodologia aplicable en el area educativa, posibilitando un libre acceso a la educacion
trayendo beneficios como la motivacion de los estudiantes, puesto que se opera nuevos

modelos educativos innovadores, permitiendo de alguna manera el trabajo en equipo,
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desarrollando la creatividad y habilidad en los estudiantes, alcanzando un sistema de
gestion del conocimiento, apoyado siempre en el soporte técnico y tecnoldgico para el
propdsito educativo.

Ante lo descrito, la creacion y puesta en funcionamiento de un AVA fue asegurar
una ensefianza didactica, amenay divertida a los alumnos, principalmente aquellos que
se identifican con el uso de la tecnologia; para ello se requiere de una aplicacién de
principios pedagdgicos y didacticos, mismos que alcancen una comprension,
motivacion adecuada de todos los participantes, posibilitando de esta manera el

desarrollo de competencias, que una de ellas es la Educacion Ambiental.

Desarrollo tedrico del objeto y campo

La informacion presentada anteriormente corresponde con los antecedentes de
investigacion. A continuacion, en la tesis se realizard un anlisis bibliogréafico y
documental fundamentado en referencias tedricas de varios autores, sobre el campo y

objeto de estudio del problema de investigacion (Ver Figuras 2 y 3).

Proceso de

ensefianza « Proceso de ensefianza de la Educacion Ambiental

Estrategias
didacticas

« Ludicas
« Tecnoldgicas
» Socio-afectivas

estrategias
didacticas

Figura N ° 2. Red conceptual del campo de estudio
Elaborado por: EIl Autor
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[ Educacion } « Entornos virtuales de Aprendizaje

. « Entornos virtuales de aprendizaje en la Educacion
Virtual !
Ambiental

Tecnologias de
la Informaciony | * TICen la

Comunicacion educacion
« Web 1.0
Herramientas | « Web 2.0
Web - Web 3.0
 Web 4.0

Figura N ° 3. Red conceptual del objeto de investigacién
Elaborado por: El Autor

Proceso de ensefianza

De acuerdo con Belmonte (2019), se define como al conjunto de técnica de acciones
de los docentes enfocados a la organizacion de las tareas précticas y cognositiva del
alumno con el proposito de que relacionen solidamente con el contenido de la
educacion. Por su parte Taipe (2020), explica que la ensefianza actta como facilitador
en el aprendizaje de los alumnos, para incitar, producir, aportar criterios y establecer
situaciones de aprendizaje de cada alumno y del conjunto de la clase, clarificar, aportar
valores y ayudar a que los alumnos desarrollen los suyos propios, por ultimo, debe
iniciar y proporcionar las relaciones humanas en la clase y en la escuela, y, ser su guia

personal y profesional.

Proceso de ensefianza de la Educacion Ambiental
El proceso de ensefianza es un proceso que requiere continuidad y debe ser

permanente que involucra a todos los ciudadanos y que trasciende de la escuela hacia
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la familia, la comunidad y en definitiva a la sociedad en general, de manera que facilita
la orientacion de los procesos econémicos, sociales y culturales contribuyendo con del
desarrollo sostenible (Bacardi, 2008).

La Educacion Ambiental requiere el abordaje desde las diferentes materias, afiliadas
al contenido de las mismas y debe estar presente en las actividades del proceso de
ensefianza-aprendizaje, a través la relacion con los problemas ambientales de la
comunidad, se pretende fomentar y desarrollar habitos que cuiden y se proteja el medio
ambiente (Miranda, 2014).

También, ayuda esencialmente a la formacion de una sociedad més responsable y
comprometido, en la medida que alcance a obtener cambios actitudinales y de conducta
de las nuevas generaciones ante el cuidado y la proteccion de la naturaleza (Barajas,
2012).

Por lo tanto, los docentes deben originar desde la formacion del curriculo de
Ciencias Naturales y el modo como se guia, una situacion critica y reflexiva que
apruebe otras modalidades de ver la reciprocidad del sujeto con el medio ambiente.
Promover la responsabilidad de la ciudadania con los métodos de cambio social,
cultural y econémico que son precisos para el beneficio de un progreso humano
sustentable, con valores, actitudes y capacidades que admitan a cada persona situar sus
criterios propios, en las relaciones que conserva con otras personas, y en las de todos
con el medio ambiente (Gonzalez, 2008).

A pesar de esto, se refleja la necesidad de proponer acciones con el fin de alcanzar
un proceso de educacion ambiental, desde la representacion del desarrollo razonable

como parte de la educacion general e integral, con el interés de ampliar modos de
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pensar, sentir y actuar responsables ante el medio ambiente y en respuesta a la crisis

ambiental del mundo.

Estrategias didacticas

Cuando se habla de estrategias didacticas se hace referencia a un modelo y
paradigma, lo que supone un enfoque en la forma en la que ensefia el docente y en la
forma de aprender del alumno, mediante un proceso en el que, los alumnos “aprenden
a pensar, a participar activamente, de manera reflexiva y creativa” (Ortiz, 2014).
Entonces, “la estrategia didactica es el compendio de procedimientos, que, apoyados
en las técnicas de ensefianza, tienen como objetivo el culminar de manera optima la
accion didactica, es decir, lograr los objetivos de aprendizaje”, lo que se consigue como
resultado de una adecuada proyeccién del juicio de ensefianza-aprendizaje (Pintrich
2012).

Las estrategias didacticas favorecen la internalizacion de los conocimientos,
desarrollando habilidades y creando valores, més alla del conocimiento, constituyen
una guia para el estudiante para practicar la autonomia e interacciéon (Cérdenas et al.
2013). Como puede notarse, el concepto de estrategia didactica es mas profundo y es
mas que un conjunto de procesos, técnicas y medios. Estas proporcionan formas de
interaccion y experiencias con las TIC para conseguir los objetivos de aprendizaje

como parte de la didactica.
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Tipos de estrategias didacticas

Diversos autores consideran como parte de estas estrategias las ludicas,
tecnoldgicas y socioafectivas.

Estrategias Iudicas: De acuerdo Baque y Vallejo (2018), las estrategias ludicas se
caracterizan por la capacidad de seducir al estudiante por el goce, placer, diversién que
la ludica brinda para el mejoramiento de la interactividad, autonomia, la participacion,
el riesgo, la aventura y la toma de decisiones frente a la educacion en la sociedad del
conocimiento. Sanchez et al., (2015) sefialan que no se minimiza el aprendizaje a la
memorizacion mecanica carente de sentido, sino que se desarrollan habilidades segun
el tipo de actividad que se esté realizando en el aula. Segun expresan los autores, las
estrategias ludicas son técnicas practicadas por el docente en la cual se emplean
elementos recreativos para impulsar el aprendizaje en los nifios, permitiendo la
interaccion individual y grupal, asi como también a la integracion social.

Las herramientas tecnologicas: Son aquellos instrumentos que aprovechan la
tecnologia para solucionar dificultades de aprendizaje, considerandose un ambiente
pedagdgico para representar, propagar y acceder a investigacion y conocimientos, en
diferentes ambitos educativos. Esto sefiala la calidad del uso de la tecnologia como un
conducto de aprendizaje demostrativo en los alumnos que les concede utilizar distintos
equipos asociados a la tecnologia para realizar las actividades habituales en el aula
(Rivero et al., 2013).

Estrategias socioafectivas: Son las operaciones tacticas que tienen la capacidad de
cambiar el comportamiento de un individuo aprovechando un vinculo con los sentidos.

En este caso, la operacion elaborada domina su conducta utilizando recursos o
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instrumentos que impliquen los sentidos; visual, auditivo, gustativo, olfativo y/o tactil
lo que provoca el sistema fisioldgico y como resultado, alcanza el sistema cerebral,

acumulando de forma significativa la experiencia obtenida (Celi et al., 2017).

Se puede decir en base a lo anterior que las ticticas socio afectivas apoyan a que el
estudiante conserve una conducta ajustada en funcion de su aprendizaje donde la
colaboracién del docente con el alumno progresa de forma reveladora los resultados

del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Educacion Virtual
Para Garcia (2020), en la educacion, los conocimientos de ensefianza- aprendizaje
virtual “no se estd aprovechando, ni mucho menos, todas las oportunidades
tecnologicas y de conectividad que ofrece el mercado” (p. 9). Sin embargo, la
modalidad de estudio a distancia, haciendo uso de entornos virtuales, ha crecido en
gran medida, debido a la facilidad que tiene el educarse indistintamente del sitio, y hora
que el estudiante desee prepararse, aprovechando todas las bondades que tiene la
tecnologia, la conectividad que ofrece el mercado tecnologico.
Ante el uso de entornos virtuales de aprendizaje, se debe considerar que:
a) Tanto investigaciones como la practica de la modalidad virtual, deberia
tomar en cuenta la teoria del fendomeno.
b) Fortalecer las teorias y practicas existentes, e idearse otras nuevas.

c) Alinear la filosofia con la practica.
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Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA)

De acuerdo con Romero y Moreira (2020), es un medio virtual donde se propicia el
aprendizaje, con el propésito de servir como un espacio que proporcione la
diversificacion de los modos de ensefianza en diferentes niveles. Una de las
caracteristicas de los ambientes virtuales de aprendizaje es que cuentan con funciones
que admiten la informacion fluida y activa entre los actores del proceso originando
nuevos roles para el docente, que se convierte en un guia y regulador, y para los
estudiantes, con un papel mas activo en la edificacion de los conocimientos.

De acuerdo con Garcia (2020), las plataformas virtuales, conocidos también como
entornos virtuales de aprendizaje, por sus siglas en inglés Virtual Learning
Environment (VLE), son un espacio educativo alojado en la web, con un conjunto de
herramientas informaticas que posibilita la interaccion didactica de manera que el
alumno pueda llevar las labores académicas, todo ello en forma simulada sin que medie
una interaccion fisica entre docentes y alumnos.

Cabe destacar que muchas instituciones educativas requirieron de plataformas
virtuales a causa de la pandemia. Si bien es cierto esta tecnologia aparecio en los afios
90, hasta la fecha se ha ido fortaleciendo, puesto que hoy en dia, de cierta manera es
indispensable utilizar estos medios, a causa de la emergencia sanitaria con el Covid_19,
donde se exigio implementar la modalidad virtual.

En tiempos de crisis, muchas entidades educativas promovieron préacticas
pedagogicas y la implantacion de entornos virtuales, mismas que rompen barreras en
tiempo y espacio (Borgobello et al 2020). Haciendo referencia a esto, Cocunubo et al.,

(2018) expresa que cuando se trabaja con la evaluacién de entornos virtuales, es
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importante tomar en cuenta cinco aspectos pedagdgicos importantes, entre ellos estan:
el contenido, el modelo, la evaluacion, la interfaz del usuario y las herramientas.
Considerando esto, puede decirse que este tipo de ensefianza tiene efectos positivos
cuando estan instalados en espacios abiertos, flexibles, interactivos y dindmicos.

Los entornos virtuales que se utilizan como medio de ensefianza aprendizaje, de
alguna manera permite gestionar actividades propias de la didactica escolar, esto a su
vez facilita que haga una sincronizacién de todos los contenidos que incluya el docente
responsable de alguna asignatura, esto permite alcanzar un aprendizaje de forma
vertical y horizontal como sincrénico y asincrénico, llegando a alcanzar un trabajo
colaborativo; en fin el uso de los EVA se alcanza una estructura tecnolégica, misma
que responde a las exigencias pedagdgicas utilizadas en la educacion actual (Garcia,

2020D).

Las Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TI1C)

Hoy en dia, son evidentes los adelantos que han alcanzado la ciencia y la tecnologia
en todos los partes de la sociedad, siendo la educacion la mas favorecida, en alcanzar
avances significativos, por tal razon los comprometidos en impartir, replicar el uso de
las TIC, para ello la preparacion es inminente importante y necesario (Osorio, 2015).

Desde el punto de vista de Castro (2015), la tecnologia en la educacion “tiene una
inmensa aplicacion en el campo pedagogico, desde hace unas décadas atras las
tecnologias de la informacion la comunicacion (TIC) se han abierto paso en las aulas
generando en ciertas ocasiones mayor numero de complicaciones para los maestros”

(p.21), esto se debe a que las nuevas herramientas existentes se deben manejar para que
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sirvan de apoyo a todos los estudiantes con y sin necesidades educativas especiales,
bajo un ambiente de armonia y de motivacion para el aprendizaje planteado en el
curriculo como bésicos segun el grupo, la edad, y nivel educativo que estudia.

Segun Aparicio (2018), “el uso de las TIC en la educacion escolar ha generado una
transformacion en los escenarios educativos tradicionales” (p.76) de este modo estos
instrumentos informaticos, conocidos también como entornos virtuales favorecen la
generacion de conocimientos y la comprension a través de aspectos como la
estimulacion, innovacion y creatividad donde el docente debe ser el agente trasmisor a
los estudiantes, pasando a ser un reto de una educacion integral, cognitiva y
constructivista.

Segun afirmaciones de Mon et al., (2018) las TIC es “un fenémeno pedagdgico,
politico, social, ético e intencional, y se desarrolla en el encuentro con otros quienes
tienen intereses, saberes y sentires propios”(p.45). Ante lo mencionado, se han
propuesto politicas educativas para el equipamiento que son concebidas como
estrategias diversas, en las que el docente requiere adquirir habilidades a través de su
formacion profesional, como cursos, seminarios permiten adquirir experiencia para ser

impartida a los estudiantes.

Las tecnologias de informacion y comunicacion (T1C) en la educacion.

En la actualidad instituciones educativas, dan relevancia al manejo de herramientas
tecnoldgicas para el desarrollo de acciones educativas, como lo hace notar Villegas
etal., (2017) afirmando que “el uso de las TIC promueve el aprendizaje, dado que

promueve la construccion activa y participativa del conocimiento de los estudiantes”
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(p.50) por ello se puede afirmar que los establecimientos educativos emplean las TIC
como herramienta de ensefianza — aprendizaje dentro y fuera del aula de clase, dado
que el estudiante, maestro y/o padre de familia puede acceder a la plataforma formativa
desde cualquier parte que se encuentre.

De igual forma, Varela y Valenzuela (2020), destacan que, “los docentes de
educacioén general basica, tienen necesidades de desarrollar y fortalecer competencias
transversales en la aplicacion de las (TIC) en la préctica educativa”(p.3) ante esto, los
docentes del centro educativo estan conscientes de los repentinos cambios que ha
propiciado la tecnologia, especialmente la informatica que a través del uso de internet,
la educacion ha roto las barreras fisicas, alcanzando partes donde el servicio permita
su aprovechamiento.

La accesibilidad a las TIC se ha propiciado de manera sostenida y creciente en los
ultimos 10 afos, pero en caracter inequitativo, puesto que aun existe esa brecha de
inclusion social entre paises desplegados y los que estan en vias de desarrollo (Padilla
y Patifio, 2020).

En efecto, se exterioriza que dentro de la educacion existe una marcada oposicion
entre el sistema educativo del sector urbano y el rural, esencialmente aquellas
fundaciones catalogadas como privadas y publicas, éstas ultimas los gobiernos de turno
muy poco han invertido en la adquisicion de tecnologia de punta; mas bien sostienen

sistemas antiguos que poco o0 nada aportan a la educacion de niveles iniciales en el pais.
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Entornos virtuales de aprendizaje en la Educacion Ambiental

Alvarez etal., (2021) explica que los entornos virtuales demandan la modernizacion
del sistema educativo de forma significativa debido a que reduce la brecha de
aprendizaje en la sociedad del conocimiento, lo que significa un aprovechamiento
importante de recursos que favorecen el proceso de ensefianza aprendizaje en relacion
con la Educacion Ambiental.

Mediante estas herramientas, se logra la alfabetizacion cientifica y tecnoldgica de
forma eficiente, desarrollando en estudiantes y docentes, competencias comunicativas
e investigativas y con mayores retos hacia un aprendizaje autdnomo y colaborativo.

Los EVA son recursos educativos disefiados para facilitar la comunicacion
pedagdgica de participantes en un proceso educativo, mediante la tecnologia, este
aspecto, en la Educacion Ambiental, es favorable puesto que implica una nueva forma
de aprendizaje donde se brinda al alumno los medios para que construya su propio
conocimiento, y al mismo tiempo mejora las relaciones entre el hombre y la naturaleza
(Cordoba, 2016).

El uso de los EVA y su articulacion con la Educacion Ambiental envuelve la
incorporacion de estas nuevas tecnologias al proceso mismo de instruir sobre el
conocimiento mas complejo. Es por ello que es necesario integrar los EVA al paso de
construccion de un nuevo conocimiento respecto a la incidencia de la sociedad sobre
la naturaleza. Sélo de este modo se podré obtener beneficios significativos sobre la
democratizacion en el uso de los nuevos métodos que ayuden a generar responsabilidad

ciudadana por el derecho al ambiente sano.
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Herramientas Web 1.0, 2.0, 3.0y 4.0

Como explica Latorre (2018), las “herramientas web es un conjunto de documentos
interconectados por enlaces de hipertexto, disponibles en Internet que se pueden
comunicar a través de la tecnologia digital” (p.1) ante esta definicion es significativo
indicar que las web no es un sinénimo de internet, sino que se le considera como un
organismo vivo que se va desarrollando de forma paulatina, es asi que se da sus inicios
desde el afo 1966 con la primera red denominada “Arpanet” dando lugar
posteriormente a la web 1.0 luego la 2.0, 3.0 hasta lo que hoy se conoce como la web
4.0. En consecuencia, todas estas adaptaciones han sido de utilidad, adelanto para la
poblacion en todas sus actividades que requieren de este instrumento.

Ante lo mencionado arriba, hasta el momento constan cuatro versiones de la web,
misma que se detalla a continuacion:

La web 1.0.: Segun Aquino (2016), la web 1.0 empieza como un instrumento
béasico, elemental, con navegadores Gnicamente de texto como ELISA, suficientemente
rapidos, posterior a ello aparece el HTML (Hyper Text Markup Language), esta
creacion permitio implantar paginas web visualmente mejorada; es asi que maltiples
empresas aportan conocimientos, con la intencion de mejorar esta herramienta, eso hizo
que se pueda conectar y/o vincularse con cualquier parte del planeta; esto propicio el
juntar informacion corporativa, dando realce a las empresas corporativas financieras
principalmente, dado que tanto agentes como clientes tenian mas acercamiento entre
si, por otro lado también se menciona que este avance con la web 1.0 consintio entrar
en un estado de transicion previo a la web 1.5 generacion considerada intermedia,

previa al contenido de enfoque colaborativo.
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La web 2.0.: Desde el punto de vista de Latorre (2018), la web 2.0 se concreta en
el 2004, como principal particularidad en los servicios con las redes sociales, como los
blogs, los wikis, los chat, foros, albumes de fotografias, programas en red, entre otro
servicios mas. Ante este argumento esta herramienta se constituyd como un fenémeno
social, puesto que cambi6 absolutamente, ya que se relaciona como punto de encuentro
de los usuarios que son bidireccionales. Ante este contexto se puede deducir la
diferencia que tiene con la Web 1.0 que es de tipo unidireccional, mientras tanto la web
2.0 es bidireccional.

La web 3.0.: Segun Prabhu (2016), sefiala que esta (web 3.0) es cada vez mas
reformada surge en el afio de 2006, pero fue activa en el afio 2010; considerada como
un gran salto tecnoldgico, dado que presenta conexiones Yy aplicaciones web
primordialmente a la web geoespacial, beneficio de ello adquiere una autonomia
respecto del navegador y la edificacion de la web semantica; es asi que a la herramienta
(web 3.0) lo conocen como “web seméantica” debido a la manejo eficiente de los datos,
es asi que, el usuario tiene el revision de establecer cambios, reformas que considere
necesario y/o oportunas directamente en la base de datos; en conclusion podemos
mencionar que la web 3.0 se extendera con toda su potencia, cuando se cuente con la
tecnologia que se adapte, compatible y que le permita en cierta manera.

La web 4.0.: Segin Aquino (2016), destaca que, la web 4.0 es conocida también
como “web ubicua”, dado que reconoce tener vinculos del mundo fisico al virtual, esto
se lo realiza mediante dispositivos inalambricos, como por ejemplo podemos indicar al
uso de los GPS, teléfonos inteligentes, Tablet, y otros conectores que pueda ser

utilizado independientemente del sector, hora, altitud; y todas estas en tiempo real.
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En conclusion, se puede sugerir que la web 4.0 brinda soluciones, a partir de
cualquier tipo de investigacion que se disponga, por tal razon este instrumento se
fundamenta en 4 pilares que se menciona a continuacion:

a) La comprension del lenguaje natural hablado, escrito y tecnologias (de voz a

texto y viceversa).

b) Nuevos sistemas de comunicacién maquina a maquina (M2M)

c) Usode lainformacion del contexto (ubicacion georeferencial, elementos usados
con mucha frecuencia en los Sistemas de Informacion Geogréfica, este ha
evolucionado de manera impresionante, y que identifica y muchas de las veces
solucione problemas de todas las areas (Educacion, Agronomia, Marketing,
Empresarial en toda su extension).

d) Generan modelos nuevos e interactivos que el usuario puede acogerse al que

mas ventajas le proporcione.

Respecto a los conceptos que se asumen para el presente estudio, se tomara para el
proceso de ensefianza de la Educacion Ambiental, la postura de Gonzéalez (2008) el
cual expresa que la Educacion Ambiental es un proceso mediante el cual se adquieren
los conocimientos, actitudes, valores y habilidades necesarios para comprender la
complexidad del medio ambiente e interactuar de manera sostenible con él. Dicho
proceso debe ser continuo, flexible y adaptado a las necesidades de cada individuo, ya
que contribuye a la formacion de una ciudadania consciente y responsable frente al

medio ambiente.
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Asimismo, las premisas que definen los entornos virtuales de aprendizaje, que son
parte de las TIC seran tomadas en las afirmaciones de Castro (2015), quien sefiala que
para el cumplimiento de los objetivos educativos se requiere la implementacion de
metodologias de ensefianza basada en la formacion y desarrollo de competencias. El
uso de estas herramientas se consideran una estrategia didactica, a partir de una
situacion en la que se aplican las tic, y se desarrolla una competencia de caracter

transversal, basada en el proceso de creacion de un producto multimedia.
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO

Paradigma y tipo de investigacion

El presente proyecto se enmarca en el paradigma positivista y de tipo cuantitativo.
De acuerdo con Hernandez et al., (2014), el enfoque positivista permite la explicacion,
comparacion, prediccion e identificacion de la relacion entre variables y evaluar los
parametros de las variables planteadas. En este caso, se pretende describir las
estrategias y herramientas virtuales empleadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de la Educacion Ambiental.

Con respecto al tipo de investigacion Hernandez et al. (2014), define la
investigacion cuantitativa como el abordaje del problema observado a partir de la
recoleccion de datos con base en la mediacion numerica y el analisis estadistico para
el establecimiento de actuaciones adecuadas. Los instrumentos disefiados para cumplir
los objetivos permitiran obtener datos que seran procesados mediante la estadistica

descriptiva.

Modalidad de la investigacion

De acuerdo con el nivel de profundidad revelada, se trata de una investigacion
descriptiva, explicativa de tipo documental, bibliografico y de campo. Para Arias
(2012), la investigacion descriptiva permite exponer las caracteristicas o cualidades de
hechos, fendmenos, individuos o grupos de estudio con el objetivo de conocer su

comportamiento. En la presente investigacion se emplea este modo al momento de
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caracterizar los procesos de ensefianza-aprendizaje de Educacion Ambiental mediante
el uso de los entornos virtuales de aprendizaje.

En la investigacion explicativa, el propoésito gira alrededor de la explicacion del por
qué suceden los fendmenos y el abordaje de las relaciones que se establecen para el
conocimiento de su estructura e implementos que influyen en él (Arias, 2012). Se
considera explicativa debido a que se busca conocer de qué manera los entornos
virtuales de aprendizaje favorecen el aprendizaje de la materia Educacion Ambiental,
estableciendo conclusiones en funcién de las inferencias légicas comprobadas
mediante la hipdtesis o supuestos de investigacion.

Hernandez y Vazquez (2015), define la investigacion documental como los procesos
y practicas de busqueda, acopio y analisis de informacion contenida en documentos,
primeramente, y su presentacion coherente, sistematica y argumentada de manera
Optima en un nuevo documento cientifico. En este sentido, se acude a los basamentos
para fundamentar tedricamente el problema en estudio y disefiar apropiadamente los
instrumentos mediante los cuales se evaluaran las variables.

Para dicha investigacion se hace necesario la revision de bibliografia tales como
articulos cientificos, revistas entre otros todos que estén asociada al proceso de
ensefianza de Educacion Ambiental en el entorno virtual.

Segun Brito (2015), la investigacion de campo recoge los datos directamente de la
realidad donde ocurren los hechos, sin manipular o controlar ninguna variable; en otras
palabras, el investigador obtiene la informacion sin manipular las condiciones

existentes. En este estudio los datos seran obtenidos directamente de la fuente, es decir,
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se encuestara a los docentes que imparten la materia Educacion Ambiental para lo cual

se requirio la autorizacion del rector de la institucion (Ver Anexo 1).

Proceso de recoleccion de datos

Partiendo del marco teorico, se disefia el instrumento (Ver anexo 2) para medir las
variables, mediante la operacionalizacion de éstas. Una vez desarrolladas las preguntas
del instrumento, de acuerdo con cada indicador y dimensidn, se procede a validar el
instrumento mediante el criterio de especialistas. A continuacion, se presenta el Tabla
de validacion (Ver Tabla 1y Anexos 3y 4):

Tabla N ° 1. Validez por criterio de especialistas

Experto Experiencia profesional y Observaciones generales

docente

M. Sc. Jeanneth Claridad en la redaccion

Grado Académico (Area):

Robalino Magister en Educacion Presenta coherencia interna
Experiencia en el area: Libre de induccion a respuestas
Educacion Inicial y Basica _ _
Lenguaje culturalmente pertinente
Mide la variable de estudio
M. Sc. Johana Grado Académico (Area): Claridad en la redaccion
Villavicencio

Magister en  Educacion Presenta coherencia interna

mencion Entornos Digitales | jhre ge induccion a respuestas

Experiencia en el é&rea:

., e, Lenguaje culturalmente pertinente
Educacion y gamificacion

Mide la variable de estudio

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

29



Luego de validado el instrumento se procede a calcular la confiabilidad mediante el
coeficiente Alpha de Cronbach empleando el programa estadistico SPSS (ver Tabla 2
y Anexo 5):

Tabla N ° 2. Alpha de Cronbach

Alfa de Cronbach N de elementos
,905 21

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

Este indice demuestra la consistencia interna del instrumento por lo que se considera
confiable.

Una vez obtenida la validez y confiabilidad del instrumento, se procedio a crear un
formulario tipo cuestionario en Google Forms el cual arroj6 un enlace

(https://forms.gle/eNSEUNkK5sVcyAC1ZA) con las preguntas que fueron enviadas de

forma personal a cada docente (Ver Anexo 2). Una vez obtenidos los datos de la
encuesta, se descarga la base de datos en el programa de Microsoft Office Excel, donde
se procedio a calcular por medio de la estadistica descriptiva, la distribucion de
frecuencias y porcentajes de cada pregunta, lo cual permitié obtener conclusiones

segun cada objetivo planteado.

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

Para Hernandez et al., (2014), la poblacién se conoce como el conjunto de todos los
casos que se ajustan a determinadas especificaciones y caracteristicas. En cuanto a la
muestra se hace referencia a una fraccion de los casos que cumple con ciertos criterios

representativos de la poblacion (Herndndez et al., 2014). En relacion con el presente
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estudio se empled el muestreo no probabilistico por conveniencia, quienes formaran
parte de la muestra, en este sentido, la seleccion de 6 docentes y 26 estudiantes del
primer afio de bachillerato técnico del turno matutino de Produccion Agropecuaria de
Unidad Educativa “16 de Mayo”, con edades entre 14-15 afios, que son parte de la
investigacion (Ver Tabla 3).

Tabla N ° 3. Poblacién

Descripcion Estudiantes  Docentes
Paralelo A 14 3
Paralelo B 12 3
Total 26 6

Fuente: Obtenido de la Unidad Educativa “16 de Mayo”

Elaborado por: El autor
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Tabla N ° 4. Operacionalizacion de variables

Variables Dimensiones Indicadores Items

¢Emplea elementos recreativos para impulsar el aprendizaje de la

_— Educacién Ambiental en los nifios?
Ludicas : - - — - - -

¢Permite la integracion social entre sus estudiantes mediante el uso

de actividades grupales?
Proceso de ¢Utiliza distintas  herramientas tecnoldgicas  (aplicativos,
ensefianza 'y plataformas, etc.) para realizar las actividades dentro del aula?

aprendizaje.

Se define como al
conjunto de técnica
de acciones de los
docentes
enfocados a la
organizacion de las
tareas practicas y
cognoscitiva  del
alumno con el
propésito de que
relacionen
sélidamente con el
contenido de la
educacion

Estrategias
didacticas
ensefianza

de

Tecnoldgicas

¢Apoya el uso de aplicaciones para reforzar las actividades
academicas de Educacion Ambiental?

¢Utiliza equipos u dispositivos tecnoldgicos durante el proceso de
ensefianza de la materia Educacién Ambiental?

Socioafectivas

¢Ayuda al reconocimiento de las emociones en los estudiantes
dentro del aula de clase?

¢Procura mantener motivada la clase durante el proceso de
ensefianza de la Educacion Ambiental?

Estrategias
aprendizaje

de

Adquisiciéon de la
informacion

¢Emplea estrategias de repeticion para favorecen adquisicion de la
informacion?

Codificacion de la
informacion

¢Utiliza las experiencias previas de los estudiantes para facilitar la
codificacion de la informacion?

Recuperacion de la

¢Fomenta en los estudiantes la busqueda de respuestas para

(Belmonte, 2019). informacion contribuir a la recuperacion de la informacion?
Apoyo de la ¢Las estrategias que emplea favorecen Adquisicion de la
informacion informacion?
Grado de . ¢Adquiere conocimientos actualizados sobre el uso de los EVA en
Formacion

conocimiento

el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Educacion Ambiental?
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Uso de entornos

virtuales de
aprendizaje
Son un espacio

educativo alojado
en la web, con un
conjunto de
herramientas

Experiencia

¢Se ha involucrado en el desarrollo y aplicacion de los EVA en la

ensefianza-aprendizaje de la Educacion Ambiental?

Frecuencia de uso

Frecuencia

¢Con queé frecuencia emplea los EVA para la ensefianza de la
Educacion Ambiental?

mfo_rr_ngtlcas que Reconocimiento | ¢Considera que el uso continuo de los EVA favorece el aprendizaje
Pos'b'“tﬁ la de beneficios de la Educacion Ambiental?
interaccion
(Garcia, 2020).
. ¢Esta de acuerdo con el disefio de los EVD para favorecer el
Aceptacion ~ . . .
Disef proceso de ensefianza aprendizaje de la Educacion Ambiental?
isefio
Pertinencia ¢Considera pertinente el disefio de los EVD en el proceso de
Entorno virtual ensefianza aprendizaje de la Educacion Ambiental?
didactico. _ ¢Cree que la implementacién de los EVD es necesaria para
Es aquel espacio Necesidad contribuir con el proceso de ensefianza y aprendizaje de la materia
:/lrtual en 'e'ld C(‘jla| de Educacién Ambiental.
ivi .
las actividades Implementacion _ . . .
implican una ¢Considera que la implementacion de los EVA representa un aporte
experiencia Aporte significativo en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la materia
tedrico-préctico de Educacion Ambiental.
. o ¢Evalua el uso de EVD en el proceso de ensefianza y aprendizaje
Evaluacion Evaluacion

de la materia de Educacion Ambiental.

Fuente: Investigacion propia

Elaborado por: El autor
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En el instrumento disefiado se consideraron las dimensiones estrategias lGdicas de
ensefianza, estrategias de aprendizaje, grado y frecuencia de uso de los entornos
virtuales y asi como el nivel de aceptacion, pertinencia y aporte de del entrono virtual
didactico en la ensefianza de la Educacion Ambiental. Consta de 21 preguntas con
opciones de respuesta multiple (Siempre-Casi siempre-A veces-Casi Nunca-Nunca)

segun la Escala de Likert.

Analisis de resultados

A continuacion, se muestran los analisis por cada item de la encuesta aplicada a los
docentes sobre el uso de entornos virtuales de aprendizaje en la Educacion Ambiental
(Ver Anexo 9):

Tabla N ° 5. Empleo de elementos recreativos para impulsar el aprendizaje

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 83%
Casi siempre 1 17%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

17%

83%
= Siempre = Casi siempre

Figura N ° 4. Elementos recreativos para impulsar el aprendizaje
Fuente. Elaborado por el Autor
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En la encuesta realizada a los docentes se pudo evidenciar que emplean elementos
recreativos para impulsar el aprendizaje con el 83% respondieron siempre mientras que
el 17% dice casi siempre (Ver Tabla 5y Figura 4). En este sentido se puede decir que
siempre intervienen en la ensefianza actuando como intermediario en el proceso de
aprendizaje de los alumnos, para el estimulo, motivacion, aporte de criterios y
diagndstico situaciones de aprendizaje aportando valores para ayudar a la promocion y
mejoramiento de las relaciones humanas tanto en el aula como en otros contextos.

Tabla N ° 6. Permite la integracion social entre sus estudiantes

Item Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 83%
Casi siempre 1 17%
Total 6 100 %

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

17%

83%
= Siempre  ®m Casi siempre

Figura N ° 5. Permite la integracion social entre sus estudiantes
Fuente. Elaborado por el Autor

El 17% de docentes encuestados sostienen que casi siempre se han involucrado en
la integracion social entre sus estudiantes, mientras que el otro 83% responde que
siempre (Ver Tabla 6 y Figura 5). Dando como resultado que siempre se ha involucrado

la ensefianza aprendizaje en el desarrollo del proceso ya que abarca a todos los
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ciudadanos y que trasciende de la escuela hacia la vida familiar, la convivencia en
comunidad y a la sociedad en general, de manera que propicia la orientacion de los

procesos socioecondmicos y culturales contribuyendo con del desarrollo sostenible.

Tabla N ° 7. Uso de distintas herramientas tecnoldgicas

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 33%
Casi siempre 4 67%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

33%

67%

m Siempre = Casi siempre

Figura N ° 6. Uso de distintas herramientas tecnoldgicas
Fuente. Elaborado por el Autor

La mayoria de los encuestados consideran con un 67% que siempre utilizan distintas
herramientas tecnoldgicas, mientras que el 33% casi siempre. Por lo tanto, se evidencia
que la mayoria de los docentes usan la tecnologia y sus aplicativos para resolver
problema de aprendizaje toméndose en cuenta como un entorno pedagdgico para
representar, difundir y acceder a informacion y conocimientos, en diferentes ambitos
educativos (Ver Tabla 7 y Figura 6). Esto sefiala la importancia del uso de la tecnologia

como un medio de aprendizaje significativo en los alumnos que les permite utilizar
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distintas herramientas asociadas a la tecnologia para realizar las actividades habituales
en el aula.

Tabla N ° 8. Uso de aplicaciones para reforzar el aprendizaje

Item Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 50%
Casi siempre 3 50%
Total 6 100 %

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

50% 50%

m Siempre m Casi siempre

Figura N ° 7. Uso de aplicaciones para reforzar el aprendizaje
Fuente. Elaborado por el Autor

En cuanto si se apoya el uso de aplicaciones para reforzar las actividades
académicas de Educacion Ambiental se obtuvo como resultado que el 50% menciona
que siempre, mientras que el 50 % responden que casi siempre (Ver Tabla 8 y Figura
7). Teniendo como resultado que el reforzamiento continuo proporciona la
transformacion de los modos de ensefianza en los diferentes niveles, permitiendo la
comunicacion con fluidez y activa entre los actores del proceso generando nuevos roles
para el docente, convirtiéndose en un guia y moderador, y en los estudiantes, exigiendo

un rol mas participativo y protagonico en la adquisicion de nuevos conocimientos.
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Tabla N ° 9. Uso de equipos tecnoldgicos durante el proceso de ensefianza

Item Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 17%
Casi siempre 5 83%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

17%

83%

m Siempre = Casi siempre

Figura N ° 8. Uso de equipos tecnoldgicos durante el proceso de ensefianza
Fuente. Elaborado por el Autor

En la interrogante referente a utilizar equipos tecnoldgicos durante el proceso de
ensefianza de la materia Educacion Ambiental responde con un 17% que siempre,
mientras que el 83% casi siempre (Ver Tabla 9 y Figura 8). Dando como conclusién
que de manera frecuente se utilizan los equipos tecnolégicos como recurso que
involucren los sentidos visuales y auditivos como canal de aprendizaje mejorando de
forma significativa los resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Tabla N ° 10. Ayuda a reconocer las emociones de los estudiantes

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 83%
A veces 1 17%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor
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17%

83%
m Siempre ® A veces

Figura N ° 9. Ayuda a reconocer las emociones de los estudiantes
Fuente. Elaborado por el Autor

La mayoria de los encuestados consideran con un 83% que el reconocimiento de las
emociones en los estudiantes dentro del aula de clase ayuda siempre, mientras que el
17% responde que a veces (Ver Tabla 10 y Figura 9). Por lo tanto, se evidencia que la
mayoria de los docentes consideran de esta manera las herramientas informaticas, que
forman los entornos virtuales de aprendizaje facilitan la generacion de conocimiento
porgque son un incentivo que representa motivacion, debido a la innovacién y la
creatividad en la cual el docente es el generador de los medios para transmitir a los
estudiantes, y asi transformarlo en una pieza clave para la formacion integral.

Tabla N ° 11. Procura mantener motivada la clase

Item Frecuencia Porcentaje
Siempre 6 100%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor
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100%

Figura N ° 10. Procura mantener motivada la clase
Fuente. Elaborado por el Autor

La totalidad de los docentes consideran que los alumnos de mantienen motivados
en la clase durante el proceso de ensefianza de la Educacion Ambiental ya que se
favorecen la adquisicion de conocimientos, por medio del desarrollo de habilidades y
creacion de valores, por encima de la adquisicion de conocimiento, permiten guiar al
estudiante para llevar a cabo procesos con autonomia e interaccion (Ver Tabla 11y
Figura 10).

Tabla N ° 12. Emplea estrategias de repeticion para favorecer el aprendizaje

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 83%
A veces 1 17%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

17%

N

83%

= Siempre = A veces

Figura N ° 11. Emplea estrategias de repeticion para favorecer el aprendizaje
Fuente. Elaborado por el Autor
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De los docentes encuestados, un 83% consideran que siempre se emplea estrategias
de repeticion para favorecen adquisicion de la informacion, mientras que el 17%
responden que a veces (Ver Tabla 12 y Figura 11). Dando como conclusion las
estrategias de repeticiébn siempre apoyan a que el estudiante conserve un
comportamiento adecuado en funcién de su aprendizaje donde la participacién del
docente con el alumno mejora de forma significativa los efectos del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Tabla N ° 13. Utiliza experiencias previas para facilitar la codificacion de

informacion
item Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 83%
A veces 1 17%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

17%

<

83%

= Siempre = Casi siempre

Figura N ° 12. Utiliza experiencias previas para facilitar la codificacién de
informacién.
Fuente. Elaborado por el Autor

En la interrogante referente a si utilizan las experiencias previas de los estudiantes
para facilitar la codificacion de la informacidn con un 83% responden siempre mientras
que con el 17% a veces (Ver Tabla 13 y Figura 12). Dando como resultado que las

experiencias previas de los estudiantes siempre sirven como medio de ensefianza de
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alguna manera permitiendo gestionar actividades propias de la didactica escolar,
facilitando que haga una sincronizacién de todos los contenidos que incluya el docente
responsable de alguna asignatura.

Tabla N ° 14. Fomentar la busqueda de respuestas

Item Frecuencia Porcentaje
Siempre 6 100%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

100%

Figura N ° 13. Fomentar la basqueda de respuestas
Fuente. Elaborado por el Autor

Respecto a si se fomenta en los estudiantes la busqueda de respuestas para contribuir
a la recuperacion de la informacion respondieron con un 100% que tienen como fin
culminar de forma efectiva la accién didactica, es decir, alcanzar los objetivos de
aprendizaje a través de una adecuada planificacion del proceso de ensefianza-
aprendizaje (Ver Tabla 14 y Figura 13).

Tabla N ° 15. Favorece la adquisicion de informacion

Item Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 67%
Casi siempre 2 33%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor
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33%

67%

= Siempre = Casi siempre

Figura N ° 14. Favorece la adquisicion de informacion
Fuente. Elaborado por el Autor

La mayoria de los encuestados consideran con un 67% que las estrategias que
emplea favorecen la adquisicion de la informacion, mientras que con un 33% contestan
que casi siempre (Ver Tabla 15 y Figura 14). Obteniendo como resultado que las
estrategias didacticas contribuyen con la adquisicion de conocimientos, el desarrollo
de las habilidades y las adopciones de valores. Tomando en cuenta que la asimilacion
del conocimiento es solo una etapa del proceso de aprendizaje.

Tabla N ° 16. Actualizaciones de uso de las plataformas EVA

Item Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 50%
Casi siempre 3 50%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

50% 50%

m Siempre = Casi siempre

Figura N ° 15. Actualizaciones de uso de las plataformas EVA
Fuente. Elaborado por el Autor
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El 50% de docentes encuestados sostiene que la adquiere conocimientos
actualizados sobre el uso de los EVA en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
Educacion Ambiental siempre mientras el otro 50% dice casi siempre (Ver Tabla 16 y
Figura 15). Dando como resultado que el uso de los EVA en el proceso de ensefianza-
aprendizaje alcanza una estructura tecnolégica, misma que responde a las exigencias
pedagogicas utilizadas en la educacién actual.

Tabla N ° 17. Participacion en el desarrollo y aplicacion de las plataformas EVA

Item Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 50%
Casi siempre 3 50%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

50% 50%

m Siempre  m Casi siempre

Figura N ° 16. Participacion en el desarrollo y aplicacion de las plataformas EVA
Fuente. Elaborado por el Autor

De los docentes encuestados, un 50% considera que se ha involucrado en el
desarrollo y aplicacion de los EVA en la ensefianza-aprendizaje de la educacion
ambiental, mientras que el otro 50% dice que casi siempre (Ver Tabla 17 y Figura 16).
Dando como resultados que los entornos virtuales se utilizan como medio de ensefianza
aprendizaje, de alguna manera permite gestionar actividades propias de la didactica

escolar, esto a su vez facilita que haga una sincronizacion de todos los contenidos que
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incluya el docente responsable de alguna asignatura, esto permite alcanzar un
aprendizaje de forma vertical y horizontal como sincrénico y asincronico, llegando a

alcanzar un trabajo colaborativo.

Tabla N ° 18. Frecuencia uso de plataformas EVA

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 50%
Casi siempre 3 50%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

50% 50%

= Siempre = Casi siempre

Figura N ° 17. Frecuencia uso de plataformas EVA
Fuente. Elaborado por el Autor

En la interrogante referente que con qué frecuencia emplea los EVA para la
ensefianza de la Educacion Ambiental con un 50% siempre lo utiliza, mientras que el
otro 50% casi siempre (Ver Tabla 18 y Figura 17). Dando como conclusion que la
ensefianza EVA es de gran importancia ya que a través de ella se logra el
fortalecimiento de los estudiantes para la asimilacion de los conocimientos que se
establecen en el curriculo como bésicos para cada nivel educativo y segun la edad de

los estudiantes.
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Tabla N ° 19. El uso continuo de EVA favorece el aprendizaje

Item Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 33%
Casi siempre 4 67%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

.33%

m Siempre = Casi siempre

67%

Figura N ° 18. Frecuencia uso de plataformas EVA
Fuente. Elaborado por el Autor

El mayor porcentaje de los docentes comprendido con un 67% respondi6 que casi
siempre considera que el uso continuo de los EVA favorece el aprendizaje de la
Educacion Ambiental, mientras que el 33% siempre las emplea (Ver Tabla 19y Figura
18). Obteniendo que su mayoria considera que casi siempre ya que tiene multiples
beneficios en la comunicacion promoviendo la participacion y el desarrollo de
habilidades de auto formacion.

Tabla N ° 20. El EVA favorece la enseflanza de Educacién Ambiental

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 50%
Casi siempre 3 50%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor
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50% 50%

= Siempre = Casi siempre

Figura N ° 19. EI EVA favorece la ensefianza de educacion ambiental
Fuente. Elaborado por el Autor

El 50% de docentes encuestados sostiene estar de acuerdo con el disefio de los EVA
para favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la Educacion Ambiental
siempre, mientras que el otro 50% responde que casi siempre (Ver Tabla 20 y Figura
19). Dando como resultado que la implementacion de este proceso facilita la
interaccion didactica de forma que el estudiante pueda llevar a cabo sus actividades
académicas, todo ello de manera remota, que existan barreras fisicas entre docentes y
estudiantes.

Tabla N ° 21. Pertinencia del disefio de EVA en la Educacién Ambiental

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 50%
Casi siempre 2 33%
A veces 1 17%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor
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17%

50%

33%

m Siempre = Casi siempre A veces

Figura N ° 20. Pertinencia del disefio de EVA en la Educacion Ambiental
Fuente. Elaborado por el Autor

La mitad de los encuestados consideran con un 50% siempre es pertinente el disefio
de los EVA en el proceso de ensefianza aprendizaje de la educacion ambiental, mientras
que 33% casi siempre y el 17% a veces (Ver Tabla 21 y Figura 20). Dando como
resultado que el disefio representa un recurso educativo disefiado para facilitar la
comunicacion pedagogica de participantes en un proceso educativo, mediante la
tecnologia, este aspecto, en la Educacion Ambiental, es favorable puesto que implica
una nueva forma de aprendizaje donde se brinda al alumno los medios para que
construya su propio conocimiento, y al mismo tiempo mejora las relaciones entre el
hombre y la naturaleza.

Tabla N ° 22. Necesidad de implementar los EVA en el proceso

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 50%
Casi siempre 3 50%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor
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50% 50%

= Siempre = Casi siempre

Figura N ° 21. Necesidad de implementar los EVA en el proceso
Fuente. Elaborado por el Autor

El 50% de docentes encuestados sostienen que siempre creen que la implementacion
de los EVD es necesaria para contribuir con el proceso de ensefianza y aprendizaje de
la materia de Educacion Ambiental, mientras que el otro 50% considera casi siempre
(Ver Tabla 22 y Figura 21). Dando como conclusion que es necesario la
implementacién de los EVD ya que es un proceso de reconstruccion de una nueva
percepcidn sobre el vinculo entre la sociedad y el medioambiente y de esta manera
puede hacer que las ventajas de la democratizacion respeto a la disposicion de nuevas
tecnologias favorezcan la generacion de la responsabilidad ciudadana por un ambiente
saludable.

Tabla N ° 23. La implementacion de EVA como aporte significativo en el

proceso
Item Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 50%
Casi siempre 3 50%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

49



50% 50%

= Siempre = Casi siempre

Figura N ° 22. La implementacién de EVA como aporte significativo
en el proceso
Fuente. Elaborado por el Autor

El 50% de los docentes considera que la implementacion de los EVA siempre
representa un aporte significativo el proceso de ensefianza y aprendizaje de la materia
de Educacion Ambiental, mientras el otro 50% casi siempre (Ver Tabla 23 y Figura
22). Dando como resultado los adelantos que han logrado la ciencia y la tecnologia en
todos los sectores de la sociedad, siendo la educacion el sector con mayor beneficio,
en aprovechar dichos avances de forma significativa.

Tabla N ° 24. Evaluacion del uso EVD en la Educacién Ambiental

Item Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 50%
Casi siempre 2 33%
A veces 1 17%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

17%

50%
33%

m Siempre = Casi siempre A veces

Figura N ° 23. Evaluacion del uso EVD en la Educacién Ambiental
Fuente. Elaborado por el Autor
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La mitad de los encuestados que corresponde al 50% consideran que siempre se
evalla el uso de EVD en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la materia de
Educacion Ambiental, mientras el 33% casi siempre y el 17% a veces (Ver Tabla 24y
Figura 23). Considerando que el uso de EVD como un modelo enfocado en la forma
de ensefiar del docente y la manera de aprender del alumno, por medio de un proceso
en el que, se busca que aprendan a pensar, a participar, de manera reflexiva y creativa.

Tabla N ° 25. Factibilidad de guias didacticas incorporables en EVA

Item Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 50%
Casi siempre 3 50%
Total 6 100%

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: El autor

50% 50%

= Siempre  m Casi siempre

Figura N ° 24. Factibilidad de guias didacticas incorporables en EVA
Fuente. Elaborado por el Autor

Se puede decir que los docentes el 50% responden que siempre y el otro 50%
responden que casi siempre; es decir que consideran factible la implementacion de una
guia didacticas de EVA (Ver Tabla 25 y Figura 24). Considerando las estrategias como
la capacidad de seducir al estudiante por el goce, placer, diversion, brindando el
mejoramiento de la interactividad, autonomia, la participacion, el riesgo, la aventuray

la toma de decisiones frente a la educacion en la sociedad del conocimiento.
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A modo de resumen, el diagndstico arrojo que los docentes utilizan equipos y
herramientas tecnoldgicas para reforzar el aprendizaje, se preocupan por mantener
motivada la clase, también manifiestan que facilita la basqueda de informacion y
favorecen el aprendizaje, sin embargo, no reconocen la pertinencia del disefio de
entornos virtuales de aprendizaje en la educacion ambiental, algunos docentes dudan
de la factibilidad de la implementacion de estrategias basadas en EVVA para favorecer
el aprendizaje de la educacion ambiental, evidenciando esto posible resistencia al
cambio o dificultades para adaptarse a nuevas herramientas por falta de conocimiento.
Por lo que se hace necesario el desarrollo de una propuesta que facilite la introduccién
de diversas aplicaciones para el cumplimiento de los objetivos educativos de la

formacion en materia de ambiente.

52



CAPITULO 11l
PRODUCTO

Propuesta de solucion al problema
Nombre de la propuesta:

Guia de estrategias didacticas de aprendizaje fundamentadas en un EVA denominado
“Aprendamos de manera facil la Educacion Ambiental” para contribuir con el proceso

de ensefianza y aprendizaje de la materia de Educacién Ambiental.

Datos Informativos:

Nombre de la Institucion Educativa: Unidad Educativa “16 de Mayo”

Ubicacion: Cantdn Quinsaloma. Calle San Francisco. Codigo AMIE:12H01191.
Provincia: Los Rios

Destinatarios del Proyecto: Estudiantes de primer afio de bachillerato técnico

Produccién Agropecuaria de la Unidad Educativa “16 de Mayo”

Definicion del tipo de producto

Una guia de estrategias didacticas es un conjunto de actividades y practicas
pedagdgicas que empleando los entornos virtuales de aprendizaje sirvan como
orientacion para el desarrollo y cumplimiento de los objetivos educativos en la materia

Educacién Ambiental, mediante las fases de disefio, desarrollo, ejecucion y evaluacion.

Guia de estrategias metodoldgicas

Se define como un instrumento o documento técnico que describe el grupo de reglas
U normas y procesos a perseguir relacionado con un programa. Desde el punto de vista

educativo el fin de esta guia constituye como una herramienta de méximo valor para la
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organizacion de las actividades de los docentes en vinculo con el disefio, control y

ejecucion de un programa de tareas (Diaz, 2020).
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MAESTRIA EN EDUCACION MENCION
PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES

Unidad Educativa “16 de Mayo”

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA y
e

ENTORNOS VIRTUALES DE
APRENDIZA]JE

EN LA EDUCACION AMBIENTAL

“Aprendamos de manera facil la Educacion
Ambiental”

Elaborado por: Aprobado por:
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MAESTRIA EN EDUCACION MENCION
PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES &5

Unidad Educativa “16 de Mayo”

Definicion:

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA ‘

La guia de utilizacion de entornos virtuales de aprendizaje como alternativa al
proceso de ensefianza de la materia de Educacién Ambiental en la unidad educativa
propone una serie de actividades que involucran la interaccion en medios digitales
para favorecer la autonomia en el aprendizaje

Objetivos

General:

Disefiar una guia para el uso de entornos virtuales didacticos, que pueda contribuir
con el proceso de ensefianza y aprendizaje de la materia de Educacién Ambiental.
Especificos:
e Describir las plataformas/aplicativos empleados para el disefio de las
actividades en entornos virtuales.
e Diseflar un plan de actividades en entornos virtuales para el mejoramiento
del proceso de aprendizaje de la Educacién Ambiental
e Validar la guia de actividades para el proceso de formacion en Educacion

Ambiental de la UE “16 de Mayo”.

Elaborado por: Aprobado por:
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MAESTRIA EN EDUCACION MENCION
PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES

Unidad Educativa “16 de Mayo”
Estructura de la propuesta

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA y
e

La estructura de la propuesta esta definida en 5 etapas:

1.

Analisis

5.

Evaluacion

3

: 4.
Desarrollo

Implementacion

1.Analisis: Esta fase parte del diagndstico realizado en la Unidad Educativa donde
fue importante conocer cudl es el uso que se le da a las herramientas virtuales en el
proceso pedagdgico. La propuesta surge de la necesidad de implementar los entornos
virtuales de aprendizaje en la céatedra Educacion Ambiental, en parte, por la
efectividad de estos medios y también por la contribucion de éstos a la conservacion
del medioambiente.

Como pudo evidenciarse, los docentes reconocen la importancia, la pertinencia y la
necesidad de implementar estas estrategias ya que favorecen el aprendizaje
autébnomo, contribuyen con las habilidades de busqueda de informacion y la
motivacion, ya que resultan medios novedosos y atractivos para los estudiantes,
modificando asi los métodos tradicionales de ensefianza, promoviendo asi la

presente Guia Metodoldgica para el uso de EVA en la Educacion Ambiental.

Elaborado por: Aprobado por:
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MAESTRIA EN EDUCACION MENCION
PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES &5

Unidad Educativa “16 de Mayo”

2.Disefo: El proceso de disefio estd basado en el enfoque constructivista en el cual

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA ‘

se consideran las necesidades particulares de cada grupo estudiantil. Con base en
estas necesidades, se definen los aplicativos que formaran parte de la guia
metodoldgica propuesta, asi como las actividades para cada una de ellas, los
objetivos, recursos e indicadores del logro.

3.Desarrollo

En esta fase se explican los médulos desarrollados en la propuesta como lo son:

e Actividades de formacién: Se apoyara en el uso de material audiovisual
mediante la plataforma YouTube de acuerdo con los temas de interés de la
Educacion Ambiental.

e Actividades aplicativas: Se empleara el uso de las plataformas Canva y
Prezi para la creacion y publicacién de contenido de acuerdo con cada
actividad de formacion.

e Actividades de evaluacion: Mediante la plataforma “Quizizz” se elaborara
una evaluacion interactiva sobre los temas abordados en las actividades de

formacion y aplicacion.

Elaborado por: Aprobado por: Fecha:
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MAESTRIA EN EDUCACION MENCION
PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES &5

Unidad Educativa “16 de Mayo”

4.Implementacién: La implementacion se llevara a cabo mediante una planificacion

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA ‘

de actividades académicas en la que los estudiantes se involucraran activamente en
el manejo de diferentes herramientas virtuales para contribuir con su autonomia en
la construccion del conocimiento.
5.Evaluacion: Esta fase se realizara una vez culminadas las actividades de la
planificacion y mediante una rabrica de evaluacion se tomara la informacion que
servird para determinar si el uso de los entornos virtuales didacticos favorece el
aprendizaje de la Educacion Ambiental
Fases para la implementacion
e Apertura: Se inicia la clase via Zoom o Google Meet con un saludo, y se
dan las indicaciones de la actividad del dia, el objetivo y se explica el proceso
de elaboracion de la tarea de aprendizaje correspondiente.
e Desarrollo: Se espera en tiempo prudencial de cada actividad para contestar
inquietudes y de ser actividades asincronicas se procede al cierre.
e Cierre: Se finaliza la sesién con la despedida y se envia por chat el enlace

con el archivo de las indicaciones

Elaborado por: Aprobado por:
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PLANIFICACION DE ACTIVIDADES DE FORMACION

Tiempo: 40 minutos
Metodologia: Individual, Modalidad: Asincronica
Participantes: Docente - Estudiantes

You 1)

. —— Tarea de .
Asignatura Temas Objetivos aprendizaje Recursos Indicador del logro
dentificar los | Buscar ~ contenido | | _ - Busca videos de fuente
) diferentes tipos de | audiovisual que Intgrmgt’ confiable.

LA CONTAMINACION con.tarr_linacic')n que _hable ple Ic_)§ tipos de Cua dern(;, Analiza el contenido
perjgdlcan al medio | investigacion y Esferos observado y saca  sus
ambiente. hacer un resumen. conclusiones
Concientizar en los | Analizar y describir ) )
estudiantes el reciclaje, | la importanciade las |  Laptop, Reconoce la importancia de las

LAS 3R DE LA la reutilizacion y la | 3R de acuerdo con| Internet, |3R.
Educgci(’)n ECOLOGIA reducci{)n 3 de la | los videos | Cuaderno, | pesarrolla su capacidad de
Ambiental contaminacion en el | observados en Esferos analisis de informacion.
ambiente. YouTube.
5 | i Laot Detalla a través de diferentes
isti € los  ViIdeos aptop, autores la importancia del

CUIDADO DEL AGUA E?ﬁ;;gﬁr ISS S(;St:g[gz observados, enlistar Internet, agua. P

POTABLE . g P 5 formas del cuidado | Cuaderno, ) )
cuidar el agua potable. | | agua potable. Esferos Reconoce los tipos de cuidado

del agua potable.
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Tiempo: 40 minutos

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES DE FORMACION

Metodologia: Individual, Modalidad: Asincronica

Participantes: Docente — Estudiantes

toogyze

académico

Asignatura Temas Objetivos Tarea de aprendizaje Recursos Indicador del logro
Buscar  contenido Hacer un  resumen
] cientifico que hable biblioarafico de  las Lanton. Internet Identifica las
LA CONTAMINACION | acerca de la distint%s formas  de (gffi%e Word ' principales causas de la
contaminacion y su S contaminacion.
) contaminacion.
impacto.
gsor:e?:(l’:]?i::ade tzgmg Efectuar un ensayo de Conoce las 3R de la
LAS3RDE LA Pe y K las 3R de acuerdo con Laptop, Internet, .
] la importancia de . ; Ecologia desde wuna
Educacion ECOLOGIA ; los autores mas Office Word RS
¢ las 3R en el dia a | . perspectiva cientifica.
Amblental d|,a |mp0rtante5.

CUIDADO DEL AGUA

POTABLE

Fundamentar
tedricamente los

diferentes tipos de
cuidado del agua
potable.

Extraer 2
recomendaciones  del
cuidado del agua de

acuerdo con un articulo
cientifico.

Laptop, Internet,
Office Word

Reconoce los cuidados
del agua potable a
través de conocimiento
cientifico.
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PLANIFICACION DE ACTIVIDADES DE APLICACION

Tiempo: 40 minutos
Metodologia: Individual, Modalidad: Asincronica
Participantes: Docente — Estudiantes
,:3|gnatur Temas Objetivos Tarea de aprendizaje | Recursos Indicador del logro
) Desarrollar Crear un poster que | Laptop, Internet, | Usa sus habilidades
LA CONTAMINACION habilidades de disefio | detalle los tipos de Aplicacion creativas para el
de un poster. contaminacion. Canva desarrollo de un poster

Aplica su creatividad en
Laptop, Internet, | la edicion de un video.
Aplicacion Muestra sus ideas a
Canva través de  material
audiovisual.

Realizar un video que | Disefiar  un  video
genere conciencia de | interactivo donde se
laimportancia de las 3 | detalle la importancia
R de las 3R

LAS 3 R DE LA ECOLOGIA
Educacién

Ambiental

Fomentar el cuidado | Realizar un triptico | Laptop, Internet, | Crea contenido gréafico
del agua potable a | donde se fomente el Aplicacion para generar conciencia
través de tripticos. cuidado del agua. Canva del uso del agua.

CUIDADO DEL AGUA
POTABLE
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PLANIFICACION DE ACTIVIDADES DE APLICACION

i
\“ ”’

Wi,
T

Tiempo: 1 hora
Metodologia: Individual, Modalidad: Asincronica

#, N
T

Participantes: Docente — Estudiantes Prezi
Asignatura Temas Objetivos Tarea de aprendizaje Recursos Indicador del logro
Generar un mapa mental
Crear mapas
donde se abarque los Integra sus

mentales del impacto
de la contaminacion
en el ambiente.

Laptop, Internet,

NG * | conocimientos a través
Aplicacion Prezi

de mapas mentales.

LA CONTAMINACION principales impactos que
genera la contaminacion

en el ambiente.

LAS3RDELA Drzzaerr:fal(lz?(;n aceurzz Crea una presentacion | Laptop, Internet, | Relaciona las 3R dentro
Educacion ECOLOGIA ge las 3R animada acerca de las 3R. | Aplicacion Prezi | de una presentacion.
Ambiental
Disefiar una
disertacion acerca de | Desarrolla una Creay expone sus ideas

CUIDADO DEL AGUA
POTABLE

Laptop, Internet,

la importancia del | presentacion del cuidado o !
Aplicacion Prezi

cuidado del agua | del agua.
potable.

del cuidado del agua a
través de disertaciones.
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PLANIFICACION DE ACTIVIDADES DE EVALUACION

Tiempo: 40 minutos
Metodologia: Individual, Modalidad: Sincronica
Participantes: Docentes

Quizizz

Asignatura Temas Objetivos Tarea de aprendizaje Recursos Indicador del logro
Evaluar los | Desarrollar una
conocimientos evaluacion identificando Laptop_, Int_ernet, Conoce los distintos
LA CONTAMINACION . . Aplicacion ; o
obtenidos de la | los tipos de Quizizz tipos de contaminacion.
contaminacion. contaminacion.
LAS3RDELA Conocer cuanto han | Responder al cuestionario Lapto;I)., Int.e,rnet, Identlflcal de gorrr;a
. ECOLOGIA aprendido de las 3R. | referente alas 3R Ap cacion correctg as 3R de la
Educacion ' ' Quizizz Ecologia.
Ambiental

CUIDADO DEL AGUA
POTABLE

Identificar las
fortalezas aprendidas
en el tema del
cuidado del agua

Seleccionar las respuestas
correctas en relacion al
correcto  cuidado  del
agua.

Laptop, Internet,
Aplicacion
Quizizz

Reconoce la importancia
del cuidado del agua
potable.
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HERRAMIENTA: USO DE LA PLATAFORMA YOUTUBE

Tema: La contaminacion

Tiempo: Metodologia:

40 minutos Individual,
Modalidad:
Asincronica

Modalidad: a través
de YouTube

Participantes:
Estudiantes

Objetivo: Identificar los diferentes tipos de contaminacion que perjudican al

medio ambiente.

Materiales: Laptop, Internet, Cuaderno, Esferos.

Descripcion: Buscar contenido audiovisual que hable de los tipos de investigacion

Yy hacer un resumen.

Desarrollo

Situacioén inicial de la actividad
e Saludo
e Introduccién

e Interaccién

Desarrollo de la actividad

Anticipacion:  Buscar  contenido
audiovisual que hable de los tipos de

investigacion y hacer un resumen.

Evaluacion: Anélisis de contenido de

un video y elaboracion de un resumen.

Construccion
Dar a conocer los estudiantes mediante
videos lo es la

perjudicial que

contaminacion.

Consolidacion
Enviar por correo videos interactivos

acerca de la contaminacion.

Actividades finales
Sacar de duda sobre el contenido los

estudiantes.

Recomendacion
Que los docentes pongan en préactica los
conocimientos las

adquiridos  en

capacitaciones.
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HERRAMIENTA: USO DE LA PLATAFORMA YOUTUBE

Tema: Las 3 R de la ecologia

Tiempo: Metodologia: Modalidad: a | Participantes:
40 minutos Individual, través de YouTube | Estudiantes
Modalidad:
Asincrénica

Objetivo: Concientizar en los estudiantes el reciclaje, la reutilizacion y la reduccion

de la contaminacion en el ambiente.

Materiales: Laptop, Internet, Cuaderno, Esferos.

Descripcion: Analizar y describir laimportancia de las 3R de acuerdo con los videos

observados en YouTube.

Desarrollo Construccién

Situacioén inicial de la actividad Enviar videos vistos en clases por
e Cortesia correo.
e Entrada
e Interaccion Consolidacion

Preparacion de material que tengan

Desarrollo de la actividad videos interactivos de las 3R.

Anticipacion:  Diseflar un  video
interactivo donde se detalle la | Actividades finales

importancia de las 3R. Examinar los resultados obtenidos de la

implementacion de la estrategia digital.

Evaluacion: Diagnosticar cémo
evoluciona dentro del proceso de | Recomendacion

ensefianza el uso de las plataformas | Que los  docentes  implementen

virtuales. constantemente  los  conocimientos

adquiridos en las capacitaciones.
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HERRAMIENTA: USO DE LA PLATAFORMA YOUTUBE

Tema: Cuidado del agua potable

Tiempo: Metodologia:

40 minutos Individual,
Modalidad:
Asincrénica

Modalidad: a través de
YouTube

Participantes:
Estudiantes

Objetivo: Reconocer las distintas formas en que se puede cuidar el agua potable.

Materiales: Laptop, Internet, Cuaderno,

Esferos.

Descripcion: Seleccionar las respuestas correctas en relacién al correcto cuidado

del agua.

Desarrollo

Situacioén inicial de la actividad
e Bienvenida y presentacion

e Entraday saludo

e Interaccion e introduccion

Desarrollo de la actividad

De

enlistar

Anticipacion: los  videos

observados, 5 formas del
cuidado del agua potable.

Evaluacion:  Detalla a través de
diferentes autores la importancia del

agua.

Construccioén

Enviar videos vistos en clases por correo.

Consolidacion
Preparacion de material que tengan

videos interactivos de las 3R.

Actividades finales
Examinar los resultados obtenidos de la

implementacion de la estrategia digital.

Recomendacion
Que los docentes publiquen el material

creado para su crear conciencia

ambiental.
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HERRAMIENTA: USO DE LA PLATAFORMA CANVA

Tema: Contaminacion

Tiempo: Metodologia:

40 minutos Individual,
Modalidad:
Asincronica

Modalidad: a través
de Canva

Participantes:
Estudiantes

Objetivo: Desarrollar habilidades de disefio de un poster.

Materiales: Laptop, Internet, Aplicacion Canva.

Descripcion: Crear un poster que detalle los tipos de contaminacion.

Desarrollo
Situacion inicial de la actividad
Cortesia

Entrada

e Interaccién

Desarrollo de la actividad
Anticipacion: Usa sus habilidades
creativas para el desarrollo de un pdster.
Evaluacion: Crea contenido grafico
para generar conciencia del uso del

agua.

Construccién
Enviar videos vistos en clases por

correo.

Consolidacion
Realizar reunion para dar a conocer la

jornada de capacitacion.

Actividades finales
Establecer los pasos a seguir para llevar

un control de las actividades.

Recomendacion

Que

divulgacién del contenido creado.

los docentes ayuden a la
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HERRAMIENTA: USO DE LA PLATAFORMA CANVA

Tema: Las 3R de la Ecologia

Tiempo: Metodologia:

40 minutos Individual,
Modalidad:
Asincrénica

Modalidad: a través de
Canva

Participantes:
Estudiantes

Objetivo: Realizar un video que genere conciencia de la importancia de las 3R.

Materiales: Laptop, Internet, Aplicacion Canva.

Descripcion: Realizar un video que genere conciencia de la importancia de las 3R.

Desarrollo

Situacion inicial de la actividad
e Bienvenida y presentacion
e Entraday saludo

e Interaccion e introduccion

Desarrollo de la actividad

Anticipacion: Crear un poster que

detalle los tipos de contaminacion.

Evaluacion: Aplica su creatividad en la

edicién de un video.

Construccion
Buscar un video que genere conciencia

con respecto a la Ecologia.

Consolidacién
Muestra sus ideas a través de material

audiovisual.

Actividades finales

Tener dominio de conceptos antes la
memorizacion de la Las 3 R de la
Ecologia.

Recomendacion

Que

resultados obtenidos.

los docentes socialicen los
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HERRAMIENTA: USO DE LA PLATAFORMA GOOGLE ACADEMICO

Tema: Contaminacion

Modalidad: a
través de Google

Tiempo:
40 minutos

Metodologia: Participantes:
Individual, Modalidad: | Estudiantes
Asincronica

Obijetivo: Buscar contenido cientifico que hable acerca de la contaminacion y su

impacto.

Materiales: Laptop, Internet, Office Word.

Descripcion: Hacer un resumen bibliografico de las distintas formas de

contaminacion.

Desarrollo

Situacion inicial de la actividad
e Saludo
e Introduccién

e Interaccién

Desarrollo de la actividad

Anticipacion: Hacer un resumen
bibliogréafico de las distintas formas

de contaminacion.

Evaluacion: Identifica las principales
causas de la contaminacion y realizar

un mapa mental.

Construccion

Buscar los links acerca de la

contaminacion.

Consolidacién

Seleccionar las paginas mas concurridas.

Actividades finales
Guardar los links para reenviarlos al

correo de los estudiantes.

Recomendacion
Que los docentes faciliten los medios
las

para publicar el resultados de

actividades en la institucion.
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HERRAMIENTA: USO DE LA PLATAFORMA GOOGLE ACADEMICO

Tema: Las 3R de la Ecologia

Tiempo: Metodologia:

40 minutos Individual,
Modalidad:
Asincrénica

Modalidad: a través de
Google

Participantes:
Estudiantes

Obijetivo: Conocer de forma especifica y tedrica la importancia de las 3R en el dia

a dia.

Materiales: Laptop, Internet, Office Word.

Descripcion: Analizar y describir la importancia de las 3R de acuerdo con los

videos observados en YouTube.

Desarrollo

Situacion inicial de la actividad
e Saludo
e Introduccién

e Interaccién

Desarrollo de la actividad

Anticipacion: Conoce las 3R de la

ecologia desde wuna perspectiva
cientifica.
Evaluacion:  Diagnosticar  como

evoluciona dentro del proceso de
ensefianza el uso de las plataformas

virtuales. Realizar una breve resefa.

Construccion
Buscar el contenido acerca de la

contaminacion.

Consolidacién

Recolectar informacion acorde a los

videos que se mostraran en clase.

Actividades finales
Guardar los links para reenviarlos al

correo de los estudiantes.

Recomendacion

Que

participacion de los estudiantes mediante

los docentes incentiven la

puntajes.
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HERRAMIENTA: USO DE LA PLATAFORMA PREZI

Tema; Contaminacion

Tiempo: Metodologia: Modalidad: a través | Participantes:
40 minutos Individual, de Prezi Estudiantes
Modalidad:
Asincrénica

Obijetivo: Crear mapas mentales del impacto de la contaminacién en el ambiente

Materiales: Laptop, Internet, Aplicacion Prezi

Descripcion: Generar un mapa mental donde se abarque los principales impactos

que genera la contaminacion en el ambiente.

Desarrollo Construccion
Situacién inicial de la actividad Disefiar mapas mentales acerca de la
e Saludo contaminacion.

e Introduccion
e Interaccién Consolidacion

Recolectar informacién acerca del

Desarrollo de la actividad impacto de la contaminacion.

Anticipacion: Integra sus conocimientos | Actividades finales
a través de mapas mentales. Guardar los links para reenviarlos al

correo de los estudiantes.

Evaluacion: Realizar un mapa mental de

la contaminacién ambiental. Recomendacion
Que los docentes fomenten la puesta

en practica los conocimientos

adquiridos en las capacitaciones.
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HERRAMIENTA: USO DE LA PLATAFORMA PREZI

Tema: Las 3R de la Ecologia

Tiempo: Metodologia:

40 minutos Individual,
Modalidad:
Asincronica

Modalidad: a través
de Prezi

Participantes:
Estudiantes

Obijetivo: Desarrollar una presentacion acerca de las 3R.

Materiales: Laptop, Internet, aplicacion en Prezi.

Descripcidon: Crea una presentacion animada acerca de las 3R.

Desarrollo

Situacion inicial de la actividad
e Saludo
e Introduccion

e Interaccion

Desarrollo de la actividad

Anticipacion: Relaciona las 3R dentro
de una presentacion.

Evaluacion:  Diagnosticar  como
evoluciona dentro del proceso de
ensefianza el uso de las plataformas

virtuales.

Construccion
Crear presentaciones acerca de la3 R de
la Ecologia.

Consolidacion
de
presentaciones animadas de la 3 R de la

Disefiar contenido a  través

Ecologia.

Actividades finales

Guardar los links para reenviarlos al
correo de los estudiantes.
Recomendacion

Que los docentes realicen un concurso y

se publique el mejor contenido.
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HERRAMIENTA: USO DE LA PLATAFORMA QUIZIZZ

Tema: Cuidado del agua potable

Tiempo: Metodologia:

40 minutos Individual,
Modalidad:
Asincrénica

Modalidad: a través
de Quizizz

Participantes:
Estudiantes

Objetivo: Identificar las fortalezas aprendidas en el tema del cuidado del agua

Materiales: Laptop, Internet, aplicacion

en Quizizz

Descripcion: Seleccionar las respuestas correctas en relacion con el correcto

cuidado del agua

Desarrollo

Situacion inicial de la actividad
e Saludo

e Introduccion

e Interaccion

Desarrollo de la actividad

Anticipacion: Reconoce la importancia
del cuidado del agua potable.
como

Evaluacion: Diagnosticar

evoluciona dentro del proceso de
ensefianza el uso de las plataformas

virtuales.

Construccién
Crear contenido acerca el tema del

cuidado del agua.

Consolidacién
Establecer relaciones de informacion

acerca del agua.

Actividades finales
Guardar los links para reenviarlos al

correo de los estudiantes.

Recomendacion
Que los docentes realicen un portafolio
de documentos digitales que sea util

para todos los estudiantes.
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HERRAMIENTA: USO DE LA PLATAFORMA QUIZIZZ

Tema: Las 3R de la ecologia

Tiempo: Metodologia:

40 minutos Individual,
Modalidad:
Asincronica

Modalidad: a través | Participantes:
de Quizizz Estudiantes

Objetivo: Conocer cuanto han aprendido de las 3R.

Materiales: Laptop, Internet, aplicacion en Quizizz.

Descripcion: Responder al cuestionario referente a las 3 R.

Desarrollo

Situacion inicial de la actividad
e Saludo
e Introduccion

e Interaccién

Desarrollo de la actividad

Anticipacion: ldentifica de forma correcta

las 3R de la ecologia.

Evaluacion: Diagnosticar cémo
evoluciona dentro del proceso de
ensefianza el uso de las plataformas

virtuales.
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Construccion
Realizar practicas para saber cuanto sabe de las
3R

Consolidacion
Formar formularios que ayuden a encontrar las

debilidades de cada alumno.

Actividades finales
Guardar los links para reenviarlos al correo de

los estudiantes.

Recomendacion
Realizar una exposicién abierta para dar a

conocer los hallazgos de la actividad.



Planificacién general de la propuesta

Disefiar un plan de actividades que
permitan fomentar el wuso de|,, . : Duracién: 4 dias
. Hoja de Trabajo, Esferos C
plataformas virtuales para el proceso 2 horas diarias
de ensefianza.

Planificacion de actividades

Socializar con los maestros las
distintas  plataformas  virtuales
disponibles para un buen proceso de

Computador, Proyector,
Programas Demos, Internet,
Material de Apoyo, Esferos

Duracién: 5 dias

Socializacion Y
1 horas diarias

ensefianza.
Implementar las lataformas . .
. . np P ~ Computador, Programas | Duracion: 5 dias
Ejecucion virtuales en el proceso de ensefianza o
Demos, Internet, 1 hora por sesién

en los estudiantes de 8vo afo.

Diagnosticar como  evoluciona
Evaluacion dentro del proceso de ensefianza el
uso de las plataformas virtuales.

Ficha de evaluacion,

Duracion: 2 dias
Encuestas, Esferos
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Cronograma de ejecucion de actividades

MODULOS TAREAS DE APRENDIZAJE DURACION

1. Uso y acceso a la plataforma 1h
Actividades de Formacion en la 2. Compartir enlaces con los estudiantes. 30 min Dial
Plataforma YouTube.

3. Carga de material audiovisual a la plataforma 1h

1. Acceso a la plataforma 1h
Actividades de Formacion en la | 5 Gestionar btisquedas mediante el uso de filtros 30 min Dia 2
Plataforma Google Académico. - - -

3. Usar la herramienta de citas para apoyo de material 2 h

bibliografico.

1. Acceso a la plataforma 1h
Actividades de Aplicacion en la 2. Creacion y edicion de plantillas 2h Dia 3
Plataforma Canva.

3. Compartir y descargar los disefios. 30 min

1. Uso y acceso a la plataforma 1h
Actividades de Apllcacmn enla 2. Creacion y edicion de plantillas 2h Dia4
Plataforma Prezi.

3. Edicion de efectos y compartir enlaces 40 min

1.Acceso a la plataforma 1h
Actividades de Evaluacionen la | 5 creacién y adaptacion de cuestionarios. 2h Dia 5
Plataforma Quizizz.

3. Evaluacion de cuestionarios elaborados. 1h
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Ejecucion del EVA para la ensefianza de la Educacion Ambiental

Se empled el sitio web MilAulas.com basado en un Moodle en el cual se creé el aula
virtual con el contenido de la planificacion de actividades segtn el cronograma y los
contenidos descritos en la propuestas. Se disefiaron las actividades de manera que los
estudiantes emplearan diferentes aplicativos como YouTube, Canva, Prezzi, Quizizz y

Google Academico. (Ver Anexo 10).

VALIDACION DE LA APLICACION PRACTICA

Para obtener validez de la propuesta, se inicia con los procesos de valoracion,
tomando en cuentas las opiniones de un conjunto de especialistas en el area de entornos
virtuales y proceso de ensefianza. Los mismo requieren la ejecucion de la herramienta
del entorno virtual como apoyo a la ensefianza de la Educacion Ambiental (Ver Tabla

26 y Anexos 6, 7y 8):

Para la recopilacion de informacion se consideraron:

Tabla N ° 26. Validacion de la Propuesta

Experto Valoracion Resumen de la validacion Practica

M. Sc. Johana Villavicencio Alta Estrl.Jctura de la prOpl_J?Sta )

Grado Académico (Area): Claridad de la redaccion (lenguaje
Magister en Educacién mencion sencillo)

Entornos Digitales Pertinencia del contenido de la propuesta
Experiencia en el area: Coherencia entre el objetivo

Educacion y gamificacion Otros

M. Sc. Jeanneth Robalino Alta Estructura de la propuesta

Grado Académico (Area):
Magister en Educacion
Experiencia en el &rea:
Educacion Inicial y Bésica

Claridad de la redaccion (lenguaje
sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta
Coherencia entre el objetivo

Otros
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M. Sc. Miriam Maldonado
Grado Académico (Area):
Magister en Educacion
Experiencia en el area:
Educacion Inicial y Bésica

Alta

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (lenguaje
sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta
Coherencia en el objetivo

Otros

Fuente. Elaborado por el Autor
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

De acuerdo con el objetivo general, que planted proponer la utilizacion de entornos
virtuales de aprendizaje como alternativa al proceso de ensefianza de la materia de
Educacion Ambiental en la Unidad Educativa “16 de Mayo”, se ha determinado que es
viable la utilizacion de entornos virtuales de aprendizaje en la materia de Educacion
Ambiental en los estudiantes del primer afio de bachillerato técnico Produccion
Agropecuaria.

Respecto al objetivo especifico 1 que buscé analizar el proceso de ensefianza y
aprendizaje en la materia de Educacion Ambiental que consta en la malla curricular del
primer afio de bachillerato técnico Produccidon Agropecuaria de la Unidad Educativa
“16 de Mayo”, se encontrd que los docentes reconocen el aporte del uso de entornos
virtuales; sin embargo, no se emplean las diferentes herramientas disponibles.

En cuanto al objetivo especifico 2 que busco identificar el grado de conocimiento y
la frecuencia de uso de entornos virtuales de aprendizaje que tienen los estudiantes del
primer afio de bachillerato técnico Produccion Agropecuaria de la Unidad Educativa
“16 de Mayo”, se determind con la ejecucion del instrumento de investigacion en los
docentes conocen los entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje y los emplean con
frecuencia; sin embargo, no han adoptado herramientas que favorezcan la participacion
igualitaria y la interactividad.

Finalmente, segun el objetivo especifico 3, que procur6 el disefio de una guia para

el uso de entornos virtuales didacticos, que pueda contribuir con el proceso de

80



ensefianza y aprendizaje de la materia de Educacién Ambiental se especificaron las
actividades a realizar, los objetivos planteados para cada proceso, asi como los
recursos, el tiempo de ejecucién y las evaluaciones de seguimiento. Se culmind con la
validacion de la propuesta.

Entre los hallazgos mas importantes se encuentra que los EVA son reconocidos por
su efectividad por parte de los docentes; sin embargo, mayormente se emplea la
plataforma institucional de la Unidad Educativa “16 de Mayo”, que carece de
actividades didcticas, ignorando las herramientas virtuales bésicas que se pueden
incorporar para innovar la interaccion en los entornos virtuales de aprendizaje y la

ensefianza en la Educaciéon Ambiental.

Recomendaciones

Al finalizar el andlisis respectivo del proceso de ensefianza y aprendizaje en la
materia de Educacion Ambiental, se resaltd la necesidad de actualizacion de nuevos
conocimientos sobre el entorno virtuales en los docentes de la Unidad Educativa “16
de Mayo”, en las materias de Educacion Ambiental; por lo que, se recomienda que los
docentes consideren nuevas estrategias educativas en sus procesos de ensefianza y
aprendizaje, no esta solo en propiciar el rescate ecolégico de los recursos naturales o
la proteccion del ambiente.

Respecto al grado de conocimiento y la frecuencia de uso de entornos virtuales de
aprendizaje, se recomienda profundizar en la busqueda de aplicativos y sitios web que

proporcionen actividades novedosas, entretenidas y de provecho para el aprendizaje,
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asi como disefiar programas de capacitacion docente para el manejo de entornos
virtuales de aprendizaje.

De acuerdo con esto, se recomienda al centro educativo en mencion, realizar una
evaluacion diagndstico inicial y detectar el nivel de dominio en cada uno de los
participantes, se sugiere al establecimiento, antes de incursionar en la aplicacion de la
actualizacién profesional, verificar que posea redes adacuadas de internet, recursos
materiales para los docentes y la motivacidn constante a cada uno de los participantes.

Se recomienda que la guia de actividades que propone el uso de EVA, sea adaptada
y aplicada en los diferentes cursos de la institucion para potenciar el aprendizaje

significativo mediante el aprovechamiento de la tecnologia.
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Anexo N ° 1. Autorizacion del Rector

... UNIDAD EDUCATIVA “16 DE MAYO"
WD QUINSALOMA-LOS RIOS-ECUADOR
& Educacion Distrite’ 12004 -Chreter 12004e07_b z

OFICIO Nro.: UE16M-REC-2022-07-OF
Quinsaloma, 10 de enero del 2022

Inzeniero
Omar Montero Veloz

DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA “16 DE MAYO”
Ciudad

Apreciado compasero Omar:

Dando respuesta a su oficio presentado el 07 de enero del afio en curso, en el cual ustsd
mauy gentilmente solicita la autorizacion con el objetivo de aplicar uma encussta a los
compaBeros docentes que dictan clase en el area de Produccion Agropecuania pam el
levantamisnto de Jos datos relacionados con el uso de las tacnologias de la informacién y
comunicacion en el proceso de ensefanza de los docentes de nuestra unidad educativa.

Debo conmmicarie que su pedido ha sido aprobado y tiene la autorizacion necesarnia de
parte del rectorado para que pueda aplicar la encuesta antenommente mencionada a los
compaferos docentes que pertensce al area de Produccion Agropecuaria de muestro
Atentamente,

e -

o

Ledo. Tony Bosquez Alban
RECTOR
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Anexo N ° 2. Disefio de la encuesta

- - H - ;Permite la integracian sacial entrs sus sstudiantss mediante &l uso de actividades grupales? *
i
Entornos Virtuales de Aprendizaje en la Educacion
. Siempre
Ambiental
i . i X . Casi siempre
Objetivo: Proponer la utilizacién de entornos viruales de aprendizaje come alternativa al proceso de ensefianza
de la materia de Educacién Ambiental en el colegio.
Aveces
Casinunca
;Emplea elementos recreativos para impulsar el aprendizaje de la educacion ambiental en los *
= Nunca
nifios?
Siempre
;Utiliza distintas herramientas tecnologicas (aplicativos, plataformas) para realizar las
Casi siempre actividades dentro del aula?
Aveces Siempre
- Casi siempre
Casi nunca
Aveces
Nunca
Casinunca
Nunca

iApoya el uso de aplicaciones para reforzar las actividades académicas de educacion
ambiental?
;Ayuda al reconocimiento de las smosianes en los estudiantes dentra del aula de clase? *

Siempre
Siempre

Cesi siempre Casi siempre

Aveces Aveces
Casinunca Casinunca
Nunca Nunca

Procura mantener motivadala clase durante ¢l procese de ensefianza de la educacion

¢Utiliza equipos y dispesitivos tecnolégicos durante el proceso de ensefianza de la materia ambiental?

educacién ambiental?
Siempre
Siempre
Casi siempre

Casi siempre

A veces
Aveces

Casinunca
Casinunca

Nunca
Nunca

Link de la encuesta. https://forms.qgle/eNSEUNK5sVcyAC1ZA
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Anexo N ° 3. Ficha para validacion del instrumento

Proponer el uso de entornos virtuales de aprendizaje como alternativa al proceso de ensefianza de la materia de
Educacion Ambiental en el colegio.

Nombre del validador /a: M. Sc. Johana Villavicencio Fecha: 18 de enero del 2022

Objetivo: El presente instrumento tiene como objetivo conocer el uso de entornos virtuales en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la Educacion Ambiental en los estudiantes del primer afio de bachillerato técnico
Produccién Agropecuaria de la Unidad Educativa “16 de mayo”

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de Likert. Llene la matriz
siguiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de la investigacion que se
Ileve a cabo.

Criterios para evaluar
Claridad Presenta Libre de Lenguaje Mide la . i
enla coherencia induccion a culturalmente | variable de Se recormgnda eIJmlnar °
., < - : modificar el item
ftem redaccion interna respuestas pertinente estudio
SI | NO | SI | NO | Sl NO Sl NO | SI NO Sl NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X X X X
13 X X X X X X
14 X X X X X X
15 X X X X X X
16 X X X X X X
17 X X X X X X
18 X X X X X X
19 X X X X X X
20 X X X X X X
21 X X X X X X
Criterios generales Sl NO Observaciones
1. El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su llenado X
2. Laescala propuesta para medicidn es clara y pertinente X
3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X
4. Los items estan distribuidos en forma légica y secuencial X
5. El ndmero de items es suficiente para la investigacion X
Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio
Aplicable atendiendo a las
Aplicable X No aplicable observaciones
Validado M. Sc. Johanna Cédula 0104449715 | Fecha 18-01-22
por V|IIaV|cenC|o
Firma [ u» Qe /;_ Teléfono 0998692105 Mail johav21984@gmail.com
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Anexo N ° 4. Ficha para validacion del instrumento

Proponer el uso de entornos virtuales de aprendizaje como alternativa al proceso de ensefianza de la materia
de Educacion Ambiental en el colegio.

Nombre del validador /a: M. Sc. Jeanneth Robalino Fecha: 18 de enero del 2022

Objetivo: El presente instrumento tiene como objetivo conocer el uso de entornos virtuales en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la Educacion Ambiental en los estudiantes del primer afio de bachillerato técnico
Produccion Agropecuaria de la Unidad Educativa “16 de mayo”

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de Likert. Llene la
matriz siguiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de la
investigacion que se lleve a cabo.

Criterios para evaluar
Claridad Presenta Libre de Lenguaje Mide la s ienda elimi
enla coherencia induccion a culturalmente | variable de € recomienda eliminar o
L . . : modificar el item
item redaccion interna respuestas pertinente estudio
SI | NO | SI | NO | SI NO Sl NO | SI NO Sl NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X X X X
13 X X X X X X
14 X X X X X X
15 X X X X X X
16 X X X X X X
17 X X X X X X
18 X X X X X X
19 X X X X X X
20 X X X X X X
21 X X X X X X
Criterios generales Sl NO Observaciones
El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su llenado X
La escala propuesta para medicion es clara y pertinente X
Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X
Los items estan distribuidos en forma ldgica y secuencial X
El nimero de items es suficiente para la investigacion X
Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio
Aplicable X No aplicable Aplicable ateno_liendo alas
observaciones
Vallc:g?do M. Sc. Jeanneth Robalino Cédula 1711225605 Fecha 18-01-2022
Firma Teléfono | 0992941321 Mail leannethjr@hotmail.com

94



mailto:jeannethjr@hotmail.com

Yy

ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE PARA EL PROCESO DE

ENSENANZA DE EDUCACION AMBIENTAL
Autora: Ing. Omar Sebastian Montero Veloz Tutor: Francisco Dillon

Anexo N ° 5. Calculo de confiabilidad SPSS

Fiabilidad

[ConjuntoDatosl]

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de

casos
M %
Casos  Walido B 100,0
- Excluido® 0 |
Total 6 1000

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variahles del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de I de
Cronbach elementos
B0s 21
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Anexo N ° 6. Ficha de valoracion de especialistas

Titulo de la Propuesta:

Guia para el uso de entornos virtuales para el aprendizaje de la Educacién Ambiental

1.

Datos Personales del Especialista
Nombres y Apellidos: M. Sc. Johana Villavicencio

Grado Académico (Area): Magister en Educacién mencién Entornos Digitales
Experiencia en el area: Educacién y gamificacion

Autovaloracién del especialista

Marcar con una “X”

Fuentes de argumentacion de los conocimientos sobre el Alto Medio | Bajo
tema
Conocimientos técnicos sobre la propuesta X
Experiencias en el trabajo profesional relacionados con la X
propuesta
Referencias de propuestas similares en otros contextos X
(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad de cada X
trabajo)
TOTAL X
Observaciones: Ninguna
3. Valoracién de la propuesta
Marcar con una “X”
Criterios MA |BA| A | PA | I
Estructura de la propuesta X
Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo) X
Pertinencia del contenido de la propuesta X
Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para | X
medir resultados esperados
Otros que quieran ser puestos a consideracién del especialista | X
Observaciones: Ninguno

MA: Muy Aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable.

Vaggfdo “('/Iﬁgvfg::;ga Cédula | 0104449715 Fecha 20-01-22
]
)
Firma }“ﬁ/ Teléfono | 0998692105 Mail johav21984@gmail.com
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Anexo N ° 7. Ficha de valoracién de especialistas

Titulo de la Propuesta:
Guia para el uso de entornos virtuales para el aprendizaje de la Educacion Ambiental
Datos Personales del Especialista

Nombres y Apellidos: M. Sc. Jeanneth Robalino
Grado Académico (Area): Magister en Educacion
Experiencia en el area: Educacion Inicial y Basica

1. Autovaloracidn del especialista
Marcar con una “X”

Fuentes de argumentacién de los conocimientos sobre el Alto Medio | Bajo
tema
Conocimientos técnicos sobre la propuesta X
Experiencias en el trabajo profesional relacionados con la X
propuesta
Referencias de propuestas similares en otros contextos X
(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad de cada X
trabajo)
TOTAL X
Observaciones: Ninguna

2. Valoracidn de la propuesta
Marcar con una “X”

Criterios MA | BA| A | PA |
Estructura de la propuesta X
Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo) X
Pertinencia del contenido de la propuesta X
Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para | X
medir resultados esperados
Otros que quieran ser puestos a consideracion del | X
especialista
Observaciones: Ninguno

MA: Muy Aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable.

Validado por M. Sc. Jeanneth Robalino Cédula | 1711225605 Fecha 20-01-22

jeannethjr@hotmail.com

Teléfono | 0992941321 Mail

}’If 417/,
Firma /i y : —N\ ;
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Anexo N ° 8. Ficha de valoracion de especialistas

Titulo de la Propuesta:

Guia para el uso de entornos virtuales para el aprendizaje de la Educacion Ambiental

1.

Datos Personales del Especialista
Nombres y Apellidos: M. Sc. Miriam Maldonado

Grado Académico (Area): Magister en Educacion
Experiencia en el &rea: Educacion Inicial y Bésica

Autovaloracién del especialista
Marcar con una “X”

Fuentes de argumentacion de los conocimientos sobre
el tema

Alto

Medio Bajo

Conocimientos técnicos sobre la propuesta

Experiencias en el trabajo profesional relacionados con la
propuesta

Referencias de propuestas similares en otros contextos

(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad de
cada trabajo)

TOTAL

Observaciones:

Ninguna

Valoracion de la propuesta
Marcar con una “X”

Criterios

MA | BA

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para
medir resultados esperados

X X| X[ X

Otros que quieran ser puestos a consideracién del
especialista

X

Observaciones:

Ninguna

MA: Muy Aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable.

Validado
por

M. Sc. Miriam Maldonado Cédula 1711225621

Fecha

20-01-22

Firma

%m'c«c}@« wllowod) | Teléfono | 0984243173
S -

Mail

maldonadomirian@hotm
ail.com
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Anexo N ° 9. Base de datos general

Preguntas/Encuestados

¢Emplea elementos recreativos para impulsar el aprendizaje de la Educacién Ambiental en los nifios?
¢Permite la integracidn social entre sus estudiantes mediante el uso de actividades grupales?

¢Utiliza distintas herramientas tecnologicas (aplicativos, plataformas) para realizar las actividades
dentro del aula?

¢Apoya el uso de aplicaciones para reforzar las actividades académicas de educacién ambiental?
¢Utiliza equipos y dispositivos tecnoldgicos durante el proceso de ensefianza de la materia educacion
ambiental?

¢Ayuda al reconocimiento de las emociones en los estudiantes dentro del aula de clase?

¢Procura mantener motivada la clase durante el proceso de ensefianza de la educacién ambiental?
¢Emplea estrategias de repeticion para favorecen adquisicion de la informacion?

¢Utiliza las experiencias previas de los estudiantes para facilitar la codificacion de la informacion?
¢Fomenta en los estudiantes la busqueda de respuestas para contribuir a la recuperacion de la
informacion?

¢Las estrategias que emplea favorecen Adquisicion de la informacion?

¢Adquiere conocimientos actualizados sobre el uso de los EVA en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de la educacion ambiental?

¢Se ha involucrado en el desarrollo y aplicacion de los EVA en la ensefianza-aprendizaje de la
educacion ambiental?

¢Con que frecuencia emplea los EVA para la ensefianza de la educacién ambiental?
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¢Considera que el uso continuo de los EVA favorece el aprendizaje de la educacion ambiental?

¢Esta de acuerdo con el disefio de los EVD para favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la
educacion ambiental?

¢Considera pertinente el disefio de los EVD en el proceso de ensefianza aprendizaje de la educacion
ambiental?

¢Cree que la implementacion de los EVD es necesaria para contribuir con el proceso de ensefianza 'y
aprendizaje de la materia de Educacion Ambiental.

¢Considera que la implementacién de los EVA representa un aporte significativo en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la materia de Educacion Ambiental.

¢Evalla el uso de EVD en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la materia de Educacion Ambiental.
¢Considera usted factible el disefio de una guia de estrategias didacticas que permita la incorporacion de
los EVA en el proceso de ensefianza de la materia de Educacion Ambiental en estudiantes del contexto

investigado?

ol

o1 o

Nota. Fuente. Elaborado por el Autor
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Anexo N ° 10. EVA. Aula virtual (Milaulas.com)

Instrucciones:

1. Ingresa al enlace: https://uel6mayo.milaulas.com
2. Introduzca el Usuario y Contrasefia

Usuario: admin
Contrasefa: 03WnNWPk

3. Seleccione la opcidn: Mis Cursos
4. Seleccione la opcion: Educacion Ambiental 1er Bachillerato A

Una vez dentro del curso podra visualizar las actividades planificadas

v La Contaminacion

%] FORO Marcar como hecha
Video Tutorizado de La Contaminacion Ambiental

TAREA Marcar como hecha
Resumen de las distintas formas de contaminacion

Apertura: martes, 19 de abril de 2022, 00:00
Cierre: domingo, 26 de junic de 2022, 00:00

TAREA Marcar como hecha
Poster de los tipos de Contaminacion

Apertura: martes, 19 de abril de 2022, 00:00
Cierre: domingo, 26 de junic de 2022, 00:00
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v Las 3 R de la Ecologia

@ FORO
Video Tutorizado de las 3R de la Ecologia

TAREA
Ensayo de las 3R

Apertura: martes, 19 de abril de 2022, 00:00

Cierre: domingo, 26 de junio de 2022, 00:00

TAREA
Tarea Video de las 3R

Apertura: martes, 19 de abril de 2022, 00:00
Cierre: domingo, 26 de junio de 2022, 00:00

v Cuidado del Agua Potable

@ FORC
Video Tutorizado del Cuidado del Agua

TAREA
Tarea del Cuidado del agua

Apertura: martes, 19 de abril de 2022, 00:00

Cierre: domingo, 26 de junio de 2022, 00:00

TAREA
Triptico Cuidado del Agua

Apertura: martes, 19 de abril de 2022, 00:00
Cierre: domingo, 26 de junio de 2022, 00:00

Nota. Fuente. Elaborado por el Autor
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