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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto de investigacion esté enfocado en determinar la relacion entre
el uso de recursos digitales y € aprendizaje de matematicas para los alumnos de
octavo afio de educacion genera basica del Colegio Técnico Experimental de
Aviacion Civil, durante € periodo 2021-2022. El estudio empezd mediante un
andlisis exploratorio, a través del desarrollo conceptual del macro, meso y micro
entorno; en donde se logro identificar el amplio desarrollo educativo de paises del
Asia y Europa en e émbito de la matemética relegando a la educacion
Latinoamericana a puestos inferiores, de acuerdo a informe PISA-2018; datos
similares comparten las entidades del Ecuador; en donde se observa un
decrecimiento en el promedio de los exdmenes Ser Bachiller especificamente en la
ciencia numérica. El enfoque de investigacion seleccionado fue mixto, siendo
cualitativo y cuantitativo. La modalidad de estudio realizado fue de campo y
bibliografica. Las técnicas empleadas fueron la entrevistay la encuesta; esta tltima
obtuvo una puntuacion de 0.81 en €l calculo del alfa de Cronbach, por lo que se
validé su uso. Las encuestas se aplicaron a los 75 alumnos del octavo afio de
educacion genera basica de la modalidad matutina; mientras que la entrevista se
realizo alos docentes de matematicas del octavo afo. Los resultados determinaron
gue los educadores escasamente empleaban nuevas estrategias de ensefianzay que
ademés no habian hecho uso de la plataforma Google Sites. Ademés de gue €
desarrollo de las competencias matematicas de |os alumnos erainadecuado. Por los
antecedentes de la investigacion, se determiné la viabilidad de implementar un
medio alternativo de ensefianza, que es un portal web disefiado mediante Google
Sitesparael desarrollo de actividades de matematica. Lavaloracion delaplataforma
fue realizada por €l rector del plantel, quien avalo laimplementacion y evaluacion
delamisma.

Descriptores: Aprendizaje, matemética, recurso digital
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APPLICATION OF DIGITAL RESOURCESIN MATHEMATICS
LEARNING IN GENERAL BASIC EDUCATION

Author: Flores Jiménez Flor Maria

Tutor: Dra. XimenaMorales

ABSTRACT

This research project is focused on determining the relationship between the use of
digital resources and the learning of mathematics for eighth-year students of basic
general education of the Experimental Technical College of Civil Aviation, during
the period 2021-2022. The study began with an exploratory analysis, through the
conceptual development of the macro, meso and micro environment; where the
broad educational development of Asian and European countries in the field of
mathematics will be improved, relegating Latin American education to lower
positions, according to the PISA-2018 report; similar data shared by the entities of
Ecuador; where a decrease is observed in the average of Ser Bachiller exams
specifically in numerical science. The selected research approach was mixed, being
gualitative and quantitative. The modality of study carried out was field and
bibliographical. The techniques used were the interview and the survey; the latter
obtained a score of 0.81 in the calculation of Cronbach's alpha, so its use was
validated. The surveys will be applied to the 75 students of the eighth year of basic
genera education of the morning modality; while the interview was conducted with
eighth grade math teachers. The results determined that educators hardly used new
teaching strategies and that they had also not used the Google Sites platform. In
addition to the fact that the development of the mathematical skills of the students
was inadequate. Due to the background of the research, the ability to implement an
aternative means of teaching will be exposed, which is a web portal designed
through Googl e Sitesfor the development of mathematics activities. The assessment
of the platform was carried out by the campus principal, who endorsed its
implementation and evaluation.

Descriptors: Digital resource, learning, mathematics.
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INTRODUCCION
Importanciay actualidad

El contexto globalizado en el cua se encuentra la sociedad ha supuesto una
serie de cambios en los diferentes ambitos sociales, como es en el caso de la
educacion. A partir del afo 1893, € avance y progreso tecnologico se habia
manifestado en una red de “hipervinculos” que permitia el traslado en tiempo real
de codigos y simbolos, que podian encontrarse de manera encriptada bajo
denominaciones binarias o también conocidas como “nominales”, a lo cual se lo
Ilamo internet (Zambrano & Zambrano, 2019). Este medio conocido como “web”
genero varias alteraciones en la dinamica que tenia la sociedad, especificamente en

la comunicacién y difusion de datos.

Esta investigacion esta centrada en la linea de investigacion de “entornos
digitales” cuya sublinea es “docentes en entornos digitales”. Laimportancia del uso
de medios digitales en € ambito educativo radica en que, mediante estos medios,
los educadores pueden disefiar y desarrollar técnicas, actividades y metodologias
acordes con los requerimientos del alumnado, como puede ser de manera grupa asi
como individual. Eso puede ser aplicado alas diferentes &reas de la ciencia humana,
como es en las mateméticas; asignatura que se basa en la ensefianza de aritmética y
algebra; la misma puede ser ensefiada mediante € uso de plataformas virtuales; que
pueden despertar € interés de los alumnos por aprender y motivarlos durante el
trascurso del proceso educativo.

En e Ecuador se ha dado lugar a la generacion de varias propuestas que
promueven una educacion innovadora, basada en estrategias y metodologias que
estan acordes a contexto actual, que buscan equidad y accesibilidad a la educacién;
ademas de dar € uso pertinente y adecuado a las tecnologias de la informacion y

comunicacion “TIC” (Instituto Nacional de Evaluacion Educativa, 2018).

Es asi que, durante el proceso educativo de los diferentes ciclos de estudio
del Ecuador se deben emplear como medio de “apoyo” o “complemento” medios
informéaticos que le permitan alos educadores disefiar estrategias y actividades que

dinamicen €l aprendizaje de sus aumnos. Por tal motivo, se debe definir la



existencia de normativas o leyes que hayan promulgado la generacion de una
educacion innovadora, equitativa y accesible, partiendo de lo que expone la
Constitucion del Ecuador (2008, pag. 107).

1.- Fortalecer laeducacion publicay la coeducacion; asegurar mejoramiento,
laampliacion delacobertura, equipamiento necesario delasinstituciones educativas
publicas.

8.- Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el

proceso educativo.

11.- Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en

los procesos educativos.

Por |o expuesto se determinaquelos articul os de la Constitucién del Ecuador
promueven la utilizacion de medios digitales que permitan desarrollar las
competenciasy habilidades delos nifios/as, mediante laestructuracion de un proceso
educativo innovador y acorde con las exigencias de la sociedad actual, con €
objetivo de crear un entorno flexible y adaptable a los cambios externos que se
puedan suscitar.

Por otro lado, la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (2011) expone en

sus articulos lo siguiente:

Art. 2. Interaprendizaje y multiaprendizaje: Son los instrumentos para
potenciar las capacidades humanas por medio de la cultura, € deporte, €l acceso a
lainformacién y sus tecnologias, lacomunicacion [...] (PresidenciadelaRepublica
del Ecuador, 2011, pég. 7).

Art 29. Los distritos educativos interculturales y bilingles [...], acceso a
tecnologia, informatica y comunicaciéon y otros (Presidencia de la Republica del
Ecuador, 2011, p&g. 21).

Art 39. La formacion de personas con identidad propia, con un nivel
cientifico que conviva con los avances tecnol gicos y |os saberes de otros pueblos
[...] basada en veedurias comunitarias y rendicion de cuentas (Presidencia de la
Republica del Ecuador, 2011, pag. 30).



De esta manera se puede conocer que, durante estos Ultimos afios la
educacion en e Ecuador ha buscado afianzarse bajo un modelo tecnoldgico e
informético, involucrando a todos los miembros de la sociedad para desarrollar
nuevas perspectivas pedagdgicas, las cuales beneficien a otras partes del medioy a
su vez, adiversas areas que no estén relacionadas directamente con la educacion.

Por otra parte, la Organizacion para la Cooperacion y e Desarrollo
Econémico “OCDE” (2022) con lafinalidad de medir el progreso de competencias
y conocimientos en las &reas de ciencias, matematicas y literatura de los alumnos de
15 afios, que se encuentran en la Educaci 6n Basi ca superior en todo el mundo, disefio
el Programa Internacional para la Evaluacion Estudiantil, conocida como los
informes PISA. De acuerdo a los resultados de los informes del afio 2018 se
determina que, los paises con mejores resultados obtenidos fueron China con un
promedio genera de 591; en segundo lugar se encuentra Japdn con un puntaje de
527 y en tercer puesto Corea con 526 puntos. En e Grafico N°1 se visuaiza de
manera detallada el resto de paises con mejores puntgjes en la evaluacion de

matematicas.
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Gréafico N°1. Informe PISA 2018, resultados de evaluacion de mateméticas.
Fuente: Organizacién parala Cooperacion y el Desarrollo Econdmico (2018)
Elaborado por: Flor Maria Flores



El Ecuador, de acuerdo a los informes de la OCDE en la asignatura de
matematicas obtuvo un puntaje de 377, ocupando & puesto 73 anivel mundial; por
otro lado, a nivel de la region Latinoamericana se encuentra en € puesto 9°,
superando a paises como Venezuela, Guatemala o Nicaragua. Por lo tanto, se define
gue & problema educativo latente en el Ecuador, es debido aun problema “ciclico”,
“que se inicia por una inadecuada planificacion de uso de recursos econémicos y
humanos” (Arteaga & Poaquiza , 2020, pag. 14); en vista de que, de momento no
todas las ingtituciones educativas estan en la posibilidad de adecuar sus aulas y su

proceso educativo con metodologias y estrategias de ensefianza innovadoras.

Por otro lado, el Instituto Nacional de Evaluacion Educativa “INEVAL?”,
pero que es coordinada por la Secretaria Naciona de Educacion Superior
“SENECYT?”; defini6 que, e promedio general de la provincia de Pichincha es de
7.41. En cuanto a la asignatura de mateméticas es indice es de 7.36; calificacion
inferior alanota general.
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Gré&fico N°2. Promedio de Pichincha de la prueba Ser Bachiller 2019-2020
Fuente: Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (2020)
Elaborado por: Flor MariaFlores

En el proyecto realizado por Jessica Ortiz con el nombre” Estrategias
didacticas de refuerzo académico virtual en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
mateméticas en estudiantes de primero bachillerato” realizado en €l afio 2016, enla



Unidad Educativa Fiscal “5 de Agosto” detall6 las siguientes conclusiones.
Mediante el andlisis de promedios historicos, la calificacion en mateméticas habia
sido la mas baja a comparacion del resto de asignaturas. Por otra parte, mediante la
interpretacion de los resultados de la ficha de observacion se identificd que los
alumnos no estaban motivados o interesados en aprender conceptos matemati cos.
Por ultimo, las encuestas demostraron que los docentes de matematicas no habian
disefiado actividades innovadoras dentro del plano educativo. Por lo planteado, la
investigadoradefini6 como propuesta de solucion lacreacion de unaplataformapara
el desarrollo de gjercicios y actividades matematicas. Una vez implementado el
sistema, los alumnos tenian una mayor predisposicion por aprender y ademas, las
calificaciones de las evaluaciones de mateméticas para € siguiente periodo escolar

fueron mejores acomparacion del anterior.

El presente proyecto tiene como finalidad el de identificar si €l escaso uso
de recursos digitales ha repercutido en e adecuado desarrollo del proceso de
ensefianza en la asignatura de mateméticas en los alumnos de octavo afio de EGB
del Colegio Técnico Experimental de Aviacion Civil. Mediante la investigacion se
determinG que solamente en casos esporéadicos los aumnos han hecho uso de
plataformas digitales que complementen la educacién de la asignatura de
matemdticas. Por otro lado, estas plataformas suelen ser utilizadas bajo una
modalidad, que eslarecepcion de tareas y entrega de trabajos; 10 que no dalugar a
la creacion de actividades innovadoras. Por Gltimo, una gran parte de los alumnos
manifiesta que no halogrado desarrollar los conocimientos, habilidades y destrezas
adecuados para la asignatura de mateméticas.

Planteamiento de problema

De acuerdo a curriculo de Educacion Genera Basica, se promueve €l uso
de recursos digitales como medio de complemento para las actividades de las
diferentes asignaturas de la EGB; no obstante, no ha existido un plan para
implementar de maneraadecuadalos sistemas digitales durante el proceso educativo
en e Colegio Experimental de Aviacion Civil (COTAC). Esto puede deberse a
diversos factores, mismos que han sido identificados mediante & proceso de
investigacion.



En primer lugar, las competencias de |os docentes de matematicas del plantel
en e areadelas TIC son limitadas; esto en vistade que, € 41.33% de los alumnos
afirman que nunca han usado las plataformas virtuales como herramienta de
refuerzo o complemento de la clase; es decir, los profesores usan solamente las
funciones basicas de |os sistemas virtuales. Por |0 que no existe un proceso de disefio

einnovacion de las técnicas y metodol ogias de ensefianza.

Por otra parte, e sistema educativo del plantel carece de herramientas
virtuales especializadas; a causa de que, € 49.33% de los alumnos afirman que no
han utilizado |a plataforma de Google Sites, sistema catalogado como medio parala
creacion de un entorno educativo virtual. Por este motivo, las actividades se tornan

monotonas para el alumnado, por 1o que pierden € interés por aprender.

Finalmente, los alumnos no han llegado a acanzar las competencias
matematicas que menciona el curriculo de EGB para esta asignatura. Se determina
esta premisa; en vista de que, € 30.66% de los alumnos dicen que no han
desarrollado las habilidades y destrezas apropiadas en e campo de la ciencia
numerica. Lo que podriaocasionar que los alumnos puedan tener dificultades en el

aprendizaje durante los siguiente niveles de estudio.
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Hipotesis o idea a defender

Para el presente proyecto no se ha planteado una hipétesis pero si laideade
gue, € uso de recursos digitales durante e proceso de ensefianza en € area de
matematicas puede fortal ecer las habilidades y destrezas de los alumnos de octavo
afo de EGB del Colegio COTAC en los diferentes campos de esta asignatura,
ademés, este recurso puede ser utilizado por los docentes para complementar la

ensefianza de las aulas.

Destinatarios del proyecto

El presente proyecto de investigacion esta enfocado en los alumnos y
educadores de la asignatura de matematicas del Colegio Técnico Experimental de
Aviacion Civil COTAC, de la provincia de Pichincha, Canton Quito, parroquia
Kennedy. Mediante & presente estudio, |os educadores de matematicas estaran mas
interesados por aprender de manera mas profunda sobre el uso y empleo delas TIC
durante sus actividades, ademés de construir e implementar estrategias pedagogicas

gue mejoren el proceso de aprendizaje de los aumnos.

Ademas, se promovera el aumento de interés de los alumnos por aprender,
ya que una parte del proceso educativo se podra realizar en medios alternativos,
como son las plataformas digitales en donde se pueden redizar actividades
colaborativas, de investigacion, creacion y difusion de conocimiento; las mismas
gue estan vinculados con |os objetivos que traza €l curriculo de EGB.

Objetivos
Objetivo General

Diseflar una plataforma web en Google Sites para € proceso de ensefianza
de matematicas de los aumnos del octavo afio de Educacion Bésica del Colegio

Técnico Experimental de Aviacion Civil “COTAC”, de la provincia de Pichincha,

canton Quito, parroquia Kennedy.



Obj etivos Especificos

Determinar €l nivel de conocimiento sobre el uso de los recursos digitales
de los docentes de del Colegio Técnico Experimental de Aviacion Civil
“COTAC?”, delaprovinciade Pichincha, canton Quito, parroquia K ennedy.

Diagnosticar €l uso de la plataforma Google Sites de los alumnos del octavo
ano de Educacion Basica del Colegio Técnico Experimental de Aviacion
Civil “COTAC?”, de la provincia de Pichincha, cantén Quito, parroguia
Kennedy.

Proponer una propuesta de solucion ante € escaso uso de recursos digitales
durante el proceso de aprendizaj e de matematicas paralos alumnos de octavo
afno de Educacion Bésica del Colegio Técnico Experimental de Aviacion
Civil “COTAC”, de la provincia de Pichincha, canton Quito, parroquia
Kennedy.



CAPITULOI

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

Los antecedentes investigativos que se presentan a continuacion son €
resultado de la revision de los repositorios de los principales aportes de
investigacion, cuyo entorno se asemeja al de la presente investigacion, asi tenemos

lo siguiente.

El proyecto de investigacion se realiz6 en la Pontificia Universidad Catdlica
del Ecuador, Sede Esmeradas; previo a la obtencién del titulo de Magister en
TecnologiaparalaGestiony PracticaDocente. El proyecto fuerealizado por laOrtiz
Culter, en el afio 2016, con el tema “Estrategias didacticas de refuerzo académico
virtual en € proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas en estudiantes de
primero bachillerato”, en donde se determind que la nota promedio de los alumnos
de 8° grado, era de 14.69, esto a finalizar e primer trimestre de clases. Cabe
mencionar que en € periodo lectivo 2015-2016, las calificaciones eran de 0 a 20,
metodologia que cambié a partir del afio 2013. Esta nota se califica como
REGULAR. Por otro lado, se identificd con la aplicacién de fichas de observacion
a 30 aumnos que, € 60% de los alumnos, tenia dificultades al momento de realizar
gercicios de la unidad de funciones matematicas (ecuaciones), circunferencias,

pardbolas e hipérbolas.

Por otro lado, se definid mediante las encuestas que solo e 13.33% de los
profesores emplean medios alternativos durante €l proceso educativo, como son
plataformas virtuales que refuercen los conceptos de la clase. De acuerdo a lo
expuesto, €l proyecto disefio, socializo e implementd una guia de actividades que se
basaban en e uso de laplataforma EDMODO, en donde € educador podia subir
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giercicios de repaso, ademés de asignarles a los alumnos tareas que no tendrian
calificacion a final delaclase.

Una vez finalizado €l proceso de empleo de la plataforma, se determind
mediante encuestas a los educadores y padres de familia, que los alumnos se
encontraban mas motivados e interesados por instruirse en la ciencia numerica.
Adicionamente, el promedio de calificaciones a finalizar el segundo trimestre en
la asignatura de mateméticas fue de 15.47 y por ultimo, el 100% de |os docentes de
la materia se encontraban utilizando la plataforma como medio alternativo parala

ensefianza.

En € estudio realizado en la Universidad Central del Ecuador, previo a la
obtencién del titulo de Licenciaturaen Ciencias de la Educacion, Mencion profesora
de parvulario. El proyecto fue disefiado por Jacqueline Ojeda, en € afo
2016 con el tema “Los recursos didacticos digitales en el desarrollo de la légica-
matematica de los nifios y nifias de primer afo de basica de la unidad educativa
“Paul Dirac” durante el afio lectivo 2015-2016”, que se plante0 para establecer la
importancia de los recursos didacticos digitales durante el desarrollo de la l6gica
matemética, identificar que medios se pueden acoplar alas necesidades de la clase
y s parael uso delos mismos se requiere de que existe un seguimiento o ayuda por
parte de los padres de familia. Finalmente, establecer cambios en € proceso de

aprendizaj e mediante laimplementaci on de estrategias, metodol ogias y actividades.

Unavez finalizado € proceso de investigacion, se definidé que, los recursos
didacticos digitales fortalecen € esquema corporal de los alumnos, ya que utilizan
la mayor parte de sus sentidos en las actividades que se realizan en un monitor; lo
gue les permite aumentar las experiencias y vivencias logrando fortalecer su campo
cognitivo. Ademas, se evidencia un amplio progreso de las habilidades 16gicas
mateméticas, |0 que permite a los nifiog/as reflexionar, construir, crear y razonar

simbol os numéricos, alfabéticos y formas geométricas.

Por ultimo, se encontrd que € desarrollo de las competencias |6gico-
matematicas no se han completado de manera adecuada, ya que los alumnos tienen

dificultades en gercicios de adicion, sumas de tres digitos y de igua manera en
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restas de dos digitos, y requerian de una ayuda externa para completar la actividad,

mostrando que no podian interiorizar los procedimientos.

En e proyecto de titulacion de la Universidad Pontificia Universidad
Catolica del Ecuador de la facultad de Ciencias en la Educacion, previo a la
obtencion del titulo de Licenciatura en Educacion Basica. El estudio fue realizado
por Katherine Ponce en el afio 2020 que tenia como tema “Propuestas para aplicar
material didactico base 10 y tic en la ensefianza de las adiciones en 2do de basica”.
Serealiz6 con el objetivo de diagnosticar cua erael proceso educativo actual delos
alumnos de segundo afio de lainstitucién Liceo Campoverde; asu vez, definir si los
profesores de la materia de mateméticas utilizaban recursos digitales para tareas,
trabajos de grupo o evaluaciones y finalmente disefiar una plataforma base

10 para el aprendizaje de adiciones.

De acuerdo a lainvestigacion realizada a 20 alumnos, se encontro que solo
el 13% habia acanzado a dominar la competencia de adicion; mientras el 67% se
encontraba en proceso y € 10% carecia de |os conceptos basicos. Ademas, delos5
profesores encuestados, 2 afirmaron emplear estos medios de manera frecuente, 1

deformaregular y 1 no lo habia utilizado.

La propuesta tenia como base la teoria de gamificacion que consiste en que
mediante juegos o0 actividades recreacionales la percepcion y atencion de los
nifios/as sea mayor, y que de esta manera aprendan de mejor manera. Mediante la
aplicacion del juego Sumalien, disefiado por la autora, 1os nifio/as iban explorando
un mapay podian acceder a premios y tesoros si responden en un lapso de tiempo
definido un gercicio de adicion de dos y tres digitos. Una vez finalizada la
implementacion y de acuerdo a lo observado en las fichas de observacion, se
determind que & porcentaje de nifios que dominan |os conceptos basicos de adicién
aumento hastael 23% y seredujo a 0% los nifios que no habian alcanzado a aprender

los conceptos durante |a primera evaluacion.

En & proyecto redizado en la Universidad Politécnica Salesiana, sede
Cuenca; previo alaobtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion;
disefiado por Mariuxi Lazo en el afio 2018, tenia como tema “Recurso interactivo
para €l fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas en
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estudiantes de sexto y séptimo afio de la escuela de educacion bésica " José Ignacio
canelos’ de la comunidad de Yuquin, parroquia Mariano Moreno del canton
Gualaceo”; se hizo con la finalidad de disefiar un recurso interactivo para mejorar el
proceso de ensefianza, pero para €llos, se debe fundamentar de manera tedrica que
es un recurso digital, los tipos y como se pueden emplear. Seleccionar |os recursos
adecuados paralos alumnos y finalmente evaluar si el empleo de este medio ayudd

alos nifios/as afortalecer sus competencias.

Se definié que, € uso de las herramientas digitales promueve € desarrollo
delas habilidadesy destrezas cognitivas de | os nifios/as siempre y cuando existauna
adecuada planificacion educativa'y que se emplean como medios de apoyo para las
practicas que se redlizan en e aula. Es asi que, se disefié e implementé un CD
interactivo, que contenia 15 actividades de funciones mateméticas, medidas y
probabilidades; por otro lado, este medio no emplea conexién a internet, ya que
puede ser instalado en todos |os dispositivos informéaticos de lainstitucion.

El proyecto de investigacién de titulacion de la Universidad Nacional San
Agustin de Per, de la facultad de Posgrado en Ciencias en la Educacion, previo a
laobtencion del titulo de magister en entornos digitales con el tema “Uso de las TIC
por & docente y su relacion con la ensefianza-aprendizaje en € drea de matematica
de la instituciéon educativa Maria Murillo de Bernal, Arequipa 2018”, que fue
realizado por laLcda. Yvan Delgado, partio con e objetivo de determinar el uso de
las TIC y su relacion con € aprendizaje de matematica; mediante el andlisis del uso
delas TIC por parte de los docentes y analizar el proceso de ensefianza-aprendizaje
del érea de mateméticas.

Los resultados del proceso de investigacion fueron los siguientes. Mediante
laaplicacion del modelo chi?, se determind que existe unarelacion de las variables;
las TIC y la ensefianza-aprendizaje de matematica. Por otro lado, las estrategias
utilizadas por los educadores eran las tradicionales, como son: gercicios y trabaos
grupales, motivo por e cual, los alumnos no han alcanzado un nivel de aprendizaje
adecuado. De acuerdo a los resultados obtenidos, la investigadora optd por la
creacion de una plataforma digital, disefiada en la plataforma WordPress. En este

sistema se alojaron gjercicios y enlaces a plataformas de juegos mateméticos. Esta
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propuesta fue atractiva y viable para los educadores que vieron en este sistema un

medio para desarrollar un modelo de clases distintivo y Unico.

Desarrollo delavariable independiente
Tecnologias de lainformacion

Se suele definir como tecnologias de la informacion a aquellos medios
informéticos que permiten el trasado de informacion, mediante el empleo de un
“ciberespacio”; no obstante, las TIC abarcan un concepto mas amplio y que ha
tomado una mayor importancia con €l paso de los afios; a causa de que se ha
descubierto un sin nimero de oportunidades para generar estrategias pedagogicas
gue permitan apoyar o complementar a sistema educativo. De acuerdo a lo que
postula Tpia (2020):

En términos generaleslas TIC no deben catal ogarse como herramientas, sino
como medios de instruccion dirigidos hacia los educadores [...] por lo tanto,
el proceso educativo gque esta centrado en € uso de medios digitales debe
cotgar las competencias y habilidades de los educadores para poder
emplearlos durante una actividad o en funcion de su curriculo de educacion

(pég. 55).

Es asi que, € concepto de las TIC no solamente toma en consideracion a los
tipos de dispositivos informéticos o plataformas digitales, o asu vez de las metasu
objetivos del mismo; sino que también se centra en anadizar cudles son las
habilidades y destrezas para dominar este entorno; es decir, en los medios para

alcanzar el “fin”.

Herramientasinformaticas

Abarcan alos denominados “software” y “hardware”, y son los medios que
permite la interaccion entre € usuario y los datos almacenados en el ciberespacio,
“a los cuales solamente se puede acceder cuando exista un proceso de conexion a
internet; es decir, que se requiere de un dispositivo de entrada y otro de salida”
(Céspedes & Ballesta, 2018, pag. 87); ademas, de que debe estar presente un medio
digital que funcione como punto de referencia para el paso de lainformacion.
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A diferenciadelo que se cree comunmente, lainformacién nunca permanece
estaticay junta; sino mas bien dispersay movil y esto se debe a que existe
un proceso [lamado fragmentacion de datos que, por términos de eficiencia
y rapidez, de esta manera los usuarios pueden acceder a la informacion de
las fuentes sin necesidad de esperar tiempos de carga extensos (De laHoz et
al., 2019, pag. 91).

Por o tanto, las herramientas informéti cas prestan la facilidad alos usuarios
de abarcar una mayor cantidad de datos con fines Unicos; en consecuencia, los
procesos deinvestigacion o préactica se pueden realizar en menores|lapsos de tiempo,
lo que ayuda a la generacion masiva de conocimiento; ademéas de que se pueden
disefiar programas o planes en ambitos especificos, como puede ser €l educativo; en
donde por lafacilidad en latransmision de datos y comuni cacion crear metodol ogias

y procedimientos que promoveran el interés por aprender.

Recursosdigitales

Conceptualizacion

Forman parte de las herramientas informéticas, las cuaes suelen ser
empleadas como “portales web” que, por su arquitectura informatica, tienen su
propio lugar en e amplio ciberespacio existente; de acuerdo a lo que menciona
Céspedes & Ballesta (2018) “se detallan como recurso digital alos medios de paso
del transito de la informacion” (pag. 39). Es decir, son los sistemas en donde se
puede codificar la informacion, esto mediante 1o denominado como geometria
fractal 0 si se busca detalar en términos de computacion es la informética fractal,

gue segun Enriquez (2012) es:

La transformacion permanente de los codigos cifrados de un diagrama a
pequefios cumulos de frecuencias que reaccionan 0 se unen cuando se
requiere de una interaccion o acceso hacia un diagrama con mayor
complejidad y amplitud [...] el fraccionamiento solamente funciona con
vértices exactos, por |o que la sumatoria de cada uno se representa como un
simbolo (pags. 123-124).
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Es asi que, se puede determinar que la funcién que cumplen los recursos
digitales eslade “desintegrar” en formatos simples alos textos, imagenes y videos,
para que se adapten a los requisitos del transito por internet; a cua se lo define
como “el circuito que aborda un codigo binario para ser representado con unaforma
entendible para cualquier individuo” (Contreras et al., 2017, pag. 43). Por lo tanto,
s bien existe una amplia complgjidad en la creacion y generacion de datos en €l
ciberespacio, o que hacen los recursos digitales es disminuir o eliminar latarea del
usuario para establecer “codigos” y “diagramas”; y solamente se enfocan en

construir un espacio con funcionalidades especificas.

Caracteristicasdelosrecursos digitales

En un contexto general, se ha determinado que son € medio de difusion y
generacion de conocimiento contemporaneo; sin embargo, existen atributos que o
convierten en un instrumento y canal para €l procesamiento de la informacion.
Como lo explican Sanchez, Garcia et al. (2019) “son la pieza clave para la
interaccion entre las plataformas digitales y €l ser humano” (pag. 12). Por lo tanto,
la primera caracteristica y relevante en este caso, es la capacidad de permitirle al
educador o al alumno la manipulacién de lainformacion; si bien lamismano es de
una fuente primaria, permite emplearlos para otras actividades, asociadas a la

generacion de conocimiento.

El mensgje mediante e uso de los recursos digitales puede llegar a instante,
pero depende de la capacidad de acceso del medio que permite el andlisis de
los cddigos [...] y puede permanecer durante varios afios o tiempo indefinido
s es que no haexistido una eliminacion o cambio por parte del autor (De la
Hoz, pag. 44).

Definido como instantaneidad es otra de las caracteristicas de |os recursos
digitales, como lo explica el autor, debido a que permite mantener una conexion
permanente entre e docente y el aumno, en donde se puede enviar y recibir
mensajes en tiempo real, en estos dias es conocido como “red social”, pero si se la
define en términos educativos es un “aula virtual”; que si bien no le permite al

docente explayar su conocimiento a plenitud, puede funcionar como una
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herramienta de apoyo para ciertas actividades que no se han completado en €l aula

0 explicar temas referentes ala unidad de estudio.

Importancia delos recursos digitales

A diade hoy, e empleo de plataformas digitales y dispositivos informaticos
es algo constante; a estar practicamente presente en toda actividad que serealizay
esto se debe a contexto globalizado en € cual se encuentra la sociedad. Seguin 1o
que plantea Tapia (2020).

El mayor aporte de los medios digitales radica en la eficiencia del traslado
delainformacion [...] generar una estructura abierta a opiniones e ideas que
logran embocar en unanuevanocion [ ...] se puede acceder alamismadesde
cualquier lugar, no hay una barrera o limite que impida llegar a la misma

[...] colaborar y trabajar sobre la misma, cambiar permanentemente la

percepcion (pag. 28).

Por |o tanto, uno de los principales valores de las plataformas digitales es la
capacidad de organizar, dedirigir ciertos datos aun grupo poblacional en especifico.
Si bien existe unafacilidad de acceso paralainformacion, lamismano es empleada
por todala sociedad, sino que cada uno es quien opta por escoger una plataformau
otra, todo de acuerdo a sus intereses y necesidades. Lo mismo ocurre en € ambito
educativo, motivo por € cual, puede existir una amplia cantidad de oportunidades,
pero las mismas no podran ser empleadas de manera adecuada sin que exista una
planificacion previa, que explique cudes son los motivos de su uso. Es asi que, se
define que debe existir unaplanificacion parael uso delos recursos digitales durante
€l proceso de ensefianza.

Elementosde losrecursosdigitales

L os elementos se conocen como las partes que forman un todo; en € caso de
los recursos digitales, “son los sistemas que integran las funcionalidades propias de
una plataforma; de cierta manera un recurso digital puede ser asociado a un
dispositivo informatico” (Carneiro et al., 2021, p. 19) y esto se debe a que se han
logrado disefiar aparatos que tienen una finalidad Unica, como por gemplo las

tablets, que suelen albergar una dos Unicas aplicaciones, pero cada una le permite
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al usuario acceder a un sin nimero de actividades y unidades, esto se aplicaen la

educacion.

Tipos

Se pueden encontrar el ementos en informética de acuerdo a su dimension; es
decir, que basado en el entorno de estructura electrénica, se pueden llegar a
emplear diversas amplitudes y acances del medio [...] los dispositivos son
los que pueden llegar alimitar laamplitud de acciones de la plataformay de
manera contraria los medios digitales limitan el alcance de los aparatos

(Altamirano & Zamora, 2018, pag. 89).

De acuerdo alo expresado por € autor, se pueden determinar |os elementos

de los recursos informéticos mediante la aplicacion de un anadlisis que coteja los

indicadores, progresos y metas de la implementacion, ya que depende como se

complementen cada uno de |os medios hacia la conexion de datos.

Elementos de dimension fisica: son los elementos que son visibles a la
vista y tangibles, como pueden ser la infraestructura destinada a fines
informéticos, como es € cableado, los ordenadores y demés sistemas
computarizados que pueden tener acceso ainternet (Viton & Lazo, 2021).
Elementos de dimensién de funcién: se determina por cdmo son
empleados los recursos digitales, en este caso se dividen de acuerdo a las
funcionalidades de los mismos; ya sea en € caso de que se busque la
comunicacion o intercambio frecuente de mensajes (Sanchez et al., 2019).
Elementos de dimensidn de tiempo: los rangos o periodos suelen definir
gué elementos se encuentran en los medios informaticos; en vista de que, se
pueden agregar una mayor cantidad de elementos como es la amplitud de
terminalesy dominios (Cruz et al., 2019).

Elementos de dimension de relacion: se suelen contar con elementos
rel acionados con lamemoria caché y RAM que se pueden emplear mientras
dura la interconexion o intercambio de datos de plataformas visiblemente

homogéneas (Altamirano & Zamora, 2018, pag. 89).
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Procesos

Los elementos de un recurso digital también varian de acuerdo al proceso
gue serealiza; de cierta manerala configuracion dela construccion electrénicay los
pasos que se realiza en e mismo, con esto se determinan como es gue se efectla €

proceso deinicio y salida de lainformacion.

Cuadro N°1. Elementos de los recursos digitales de acuerdo al proceso

- 000000000 EnedecasnloselementossedividenenlPy
Procesos orientadores routers, los cuales permiten que lainformacién
cotejada tenga permiso 0 acceso para ser

_enviada a diferentes puntos.
Son aguellos elementos de | os recursos digitales
gue por su composicion binaria enfocada crear,
se dividen en hipervinculos, filtros, amplitud y
construccion; ya que en este modelo es donde se
suelen emplear una mayor cantidad de

_funcionalidades.
Se detallan de acuerdo a los procedimientos que
serealizan en las principales terminales de los
sistemas informéticos. En este caso se visuaiza
en los detalles de plataformay el uso delas
memorias RAM y caché, con el objetivo de que
Nno exista un exceso de hits.

Procesos generadores

Procesos reguladores

Fuente: Arrufat & Sanchez (2010)
Elaborado por: Flor Maria Flores

Recur sos educativos digitales

S bien la tecnologia ha tenido repercusiones positivas en e apartado
pedagdgico, no se debe degjar de lado, que los recursos digitales no solamente
contemplan €l uso de plataformas digitales asi como el de dispositivos informéticos,
sino que mas bien debe existir un cambio en la perspectivay € enfoque educativo,
al no utilizarlas como un elemento secundario o de imprevisto; sino que debe haber
una secuencia de planificacion para su implementacién, ya sea en la parte del
pénsum de estudio o en €l curriculo de cada ciclo; ya que, como lo explica De la
Hoz (2019)“en la escuela del siglo XXI, no solamente deben emplear las TIC, sino
gue més bien la educacion y el proceso de ensefianza tiene que reinventarse en su
totalidad” (pag. 26).

La educacion de hoy en dia, debe dotarse alos alumnos de las habilidades y
destrezas que la sociedad solicita, en gran parte instruyéndolos en

competencias relacionadas con la investigacion, comunicacion,
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colaboracion [...] la capacidad de comunicarse es una capacidad hoy en dia
olvidada, pero quejuegaun papel de sumaimportanciaparael futuro (Juarez,
2018, pag. 89).

Por lo tanto, cuando se procede a emplear sistemas electronicos durante una
actividad o una unidad completa; se debe tomar en consideracion que por si solo,
esto no mejorara la calidad educativa; en vista de que, se requiere de habilidades y

competencias para su adecuado uso, tanto de docentes como de alumnos.

Dispositivos infor méaticos didacticos

Se definen como la parte tangibl e de | os sistemas de computacion, o también
denominados como hardware. “Son aquellas herramientas que le permiten al usuario
manipular la informacion y caracteres en el ordenador [...] como son formatos de
texto, videos e iméagenes [...] ademas de ser parte de interaccion para el envioy
recepcion de lainformacién” (Cueva, 2019, pag. 56). Es asi que, se define que los
dispositivos informaticos es €l vinculo entre € usuario y las plataformas digitales,
la cual ha permitido establecer metodologias y estrategias durante los diferentes

procesos que se realizan en la sociedad,

Periféricos y sistemas que se encuentran vinculados a un medio de andlisis
de informacion [...] pueden ser anexados a un aparato en especifico con lo
cual se puede controlar la informacion que se los conoce como auxiliares
[...] son medios autbnomos que pueden trabajar de manera independiente,

gue contienen una central del proceso de la informacién (De la Hoz, 2019,

pag. 26).

e Computadoras/PC/Laptop: es € medio con mayores funcionalidades y
herramientas dentro del campo informético [...] con lacapacidad de recibir,
almacenar, cotegjar y revisar informacion en diferentes formatos (Sanchez et
al., 2019, pag. 11).

e Camaras /WEB cam: “medios que pueden capturar imégenes y videos [...]
son medios auxiliares 0 anexos a una computadora o dispositivo mévil
inteligente” (Bernal & Rodriguez, 2019, pag. 21).
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e Teéfonos inteligentes: “equipos que incorporan sistemas y funcionalidades
para manipular informacion en formatos de texto, imagen y audio”
(Zambrano & Zambrano, 2019, pag. 39).

e Medios auxiliares 0 anexos:. “son los sistemas que trabgjan de manera
externaal computador [...] se pueden conectar y son Utiles paraampliar las

herramientas que ofrece un computador” (Viton & Lazo, 2021, pag. 34).

Plataformas digitales

“Se pueden reconocer que son todas aquellas paginas que se encuentran
alojadas en € internet en las cuales |os usuarios pueden visualizar, operar y anexar
informacion en diferentes terminologias” (Sanchez et al., 2019, pag. 11). El autor
hace referencia a terminologia al formato de los datos, como se ha definido se
pueden encontrar en texto, imagen o video. Ademas, se puede determinar que las
plataformas digitales son las aplicaciones que sean disefiadas con un propdsito
especifico y que sus funcionalidades y herramientas estan orientadas a cumplir con

esafinalidad, por g emplo, las redes sociales.

Son mayormente especidlizados en € traslado de la informacion
funcionando como un vinculo de colaboracién entre dos 0 mas usuarios|...]
la gran parte de las paginas web son de indole informativo; es decir, que la
informacion solamente puede ser visualizada, mas no se puede realizar
acciones de anexar [...] suelen ser vistas como medio parala maximizacion

de la productividad.

Se puede inferir que las plataformas digitales funcionan como un medio de
control y gestion de la informacion, en donde se puede limitar las funcionalidades

de unaplataformao si las mismas pueden ser expandidas.

e Plataformas digitales especializadas: “son los sitios que estan
enfocados en saciar una Unica necesidad dentro de un segmento
especifico de la poblacion” (De la Hoz et al., 2019, pag. 44).

e Plataformas no especializadas. “son las paginas que pueden abarcar

mas de dos funcionalidades y un sin nimero de herramientas que
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permiten organizar, direccionar, afadir y extraer datos” (Berna &
Rodriguez, 2019, p. 43).

Uso delosrecursos digitales en la educacion del Ecuador

La relevancia que han tenido las TIC durante los Ultimos afios, apresuro la
inclusion de la misma en la mayor parte de documentos estatales;, siendo la
Constitucion del Ecuador del afio 2008, en donde se determina en el Capitulo
Primero-Seccion Primera-Educacion, en el Art. 350 lo siguiente “El sistema de
educacion [...] formar académicamente mediante la intervencion de la investigacion
cientifica y tecnologia [...] para la construccién de soluciones de los problemas del
pais, en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo”. (pég.

4). Por lo mencionado, se determina que todo proceso educativo debe estar
complementado por e uso de los sistemas digitales o también denominados como
TIC, y que mediante la misma se logra alcanzar un proceso de investigacion,

experimentacion y creacién de conocimiento.

De manera adicional en la Constitucién del Ecuador (2008) se afiade en €l
Art. 347 literal 8 lo siguiente, “Incorporar las tecnologias de la informacion y
comunicacion en € proceso educativo y propiciar € enlace de la ensefianza con las
actividades productivas y sociales” (pag. 110); es asi que, € estado propone que los
entes enfocados en e ambito educativo, promuevan la generacion de normativas y
proyectos que establezcan la implementacion de medios digitales y dispositivos

informéticos en la educaci on.

Por otra parte, EI Ministerio de Educacion (2021) mediante la Ley Organica
de Educacion Intercultural, determina en e Capitulo Segundo-Art 6. Obligaciones,
literal j lo siguiente, “Garantizar laafabetizacion digital y € uso de las tecnologias
delainformacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar e enlace de
la ensefianza con las actividades productivas o sociales” (pag. 19); por lo tanto, se
determina que e estado, como parte del gasto publico que realiza cada afio, invierte
en equipamiento tecnol 6gico para establecimientos educativos del estado, tanto de

Bachillerato como de Educacion General Basica
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Recur sos digitales en matematicas

L as matemati cas son conocidas por abarcar un amplio espectro cognitivo del
ser humano, que esta relacionado principamente por la capacidad de critica,
reflexion y creatividad; o que suele primar en € resto de areas del pensamiento
humano, “la l6gica”; de esta manera Garcia (2019) define que “es e &rea que mayor
interés despierta en la sociedad, sobre todo en lugares donde la investigacion y
desarrollo son pieza clave” (pag. 28). Por lo tanto, se establece como premisa, que
el aporte de la ciencia numérica a mundo no ha tenido comparacion alguna; la
facultad de resolver problemasy saciar nuestras necesidades hasido y serd el motor
evolutivo de la humanidad, siendo las mateméticas e engrange que permite

movernos un paso mas alla

Recursos digitalesdelared para mateméticas

Denominados como materiales didacticos multimedia, se conocen por
albergar una gran cantidad de informacion referente a un tema, interactuar con la
interfaz de la pantalla (botones, texto e imagenes) (Subinas & Berciano, 2019, p.
78) existe una gran variedad de recursos que se pueden encontrar en lared y que
puedan asociarse con la asignatura de matematicas; que tienen como finalidad, no
lade abarcar todo el concepto educativo en una plataforma, pero que funcione como

un sistema de seguimiento del aprendizaje de los alumnos.

Estos medios se centran principalmente en cuatro aspectos basicos, la de
investigar, realizar trabajos colaborativos, generar aptitudes creativas y criticas y
finamente evaluar, como lo ha expresado Albuja (2019)“estos medios tienen la
facilidad de generar un panorama real de como en realidad se pueden emplear las
matematicas” (pag. 20), y este ha sido el desafio de los educadores durante varios
anos, € descifrar como un nifio/a puede aprender y aplicar sus conocimientos en
espacios reales; que en & caso del internet, es un ciberespacio.

Clasificacion de recursos digitales de lared para matematicas

De momento en € Ecuador, en ciertos establ ecimientos educativos se halogrado
implementar plataformas virtual es enfocadas en dar un acomparnamiento alas clases

gue dictan los docentes; no obstante, las mismas solamente funcionan
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como agendas, en donde se ve e cumplimiento de las tareas, evaluaciones y

mensgjes entre comparfieros y €l educador; méas no se ha establecido un espacio que

aborde los cuatro tipos de recursos digitales.

Recurso digital para investigacion: son aquellos medios como son
repositorios o bibliotecas virtuales, que contienen una gran cantidad de
informacion sobre un tema en especifico, suelen emplearse en e ambito
educativo como portales autbnomos; es decir, que cada institucion cotejar
estos datos para € libre uso de los alumnos; en este caso suelen ser fuentes
citadas de diversos autores, por lo que la informacion tiene sustento
académico y cientifico en lamayoria de casos (Céspedes & Ballesta, 2018).
Recurso digital para trabgjos grupales. denominados también como “redes
sociales”, son los medios que permiten e intercambio de mensges en
formato de texto, imégenes, videos e hipervinculos, estos recursos tienen
como finalidad el paso instantaneo de informacion (Viton & Lazo, 2021).
Recurso digital enfocado en la creatividad y critica: en este caso son
plataformas que le permiten a alumno explayar sus conocimientos en forma
gréfica o simbdlica, mediante trazos o pantallas que aparentan ser pizarras
(Zambrano & Zambrano, 2019).

Recurso digital para la evaluacion: en este caso se puede aplicar de dos
maneras distintas. La evaluacion del progreso de las actividades, clase o
conocimientos de los alumnos, que se verifican como una agenda y o

muestran mediante indicadores (Arteaga & Poaquiza, 2020).

Google sites como recur so digital para matematicas

“Como un servicio adicional que presta Google, esta plataforma brinda la

oportunidad alos usuarios de crear su propia paginadigital, adecuandose de acuerdo

a sus necesidades” (Instituto Nacional de tecnologias educativas y de formacién de

profesorado, 2018). Esta plataforma se presenta como un recurso que logra agrupar

todas las caracteristicas de todos los medios mencionados, ya que en € mismo se

pueden ubicar un espacio que funciona como una biblioteca, en donde el educador

puede elevar documentos relevantes a su asignatura” (Davila & Gutiérrez, 2019,

pag. 45). Ademas de que los alumnos pueden realizar actividades
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en grupo con ayuda del sistema Google Drive. Por otro lado, se pueden crear
espacios para ubicar problemas o gjercicios de tarea 0 g emplos que permiten alos
alumnos resolverlos de manera diferente” (Ahumada, 2018, pag. 21). No obstante,
la plataforma no permite realizar actividades de evaluacién de conocimiento.

La principal fortaleza de esta plataforma radica en la facilidad de
programacion, ya que todo se encuentra automatizado, |o Unico que debe
realizar el docente es agregar las paginas, botones, vinculos y gadgets que
requiera, ademas de que puede cambiar de acuerdo a avance de la unidad
(Garcia, 2019, pag. 63).

Por otro lado, todo e contenido puede ser restringido para ciertas personas, por |o
gue se puede crear un espacio especifico ya sea para el profesor como para €l
alumno. Finalmente, esta plataforma funciona como nexo o soporte para el uso de
otras plataformas, ya que permite compartir presentaciones y portafolios de trabago
(Davila & Gutiérrez, 2019, pag. 34) ya sea de los alumnos como del educador; por
otra parte, que puede trabajar en simultaneo con plataformas enfocadas en el ambito

matematico, enlazando tiempos de entrega de | os trabajos.

Caracteristicas

Lainclusion delas tecnologias de lainformacion harepercutido en cada uno
de los campos de la sociedad y de sus actividades. En este caso no se puede definir
gue estos medios han sido empleados como sistemas de comodidad, sino que méas
bien son utilizados como medios para facilitar latransmision de informacion y esta

caracteristica es compartida por toda plataformadigital.

e Esta plataforma permite la realizacion de trabajos, redaccion de textos y
ciertos servicios que tienen como finalidad promover el aprendizaje {...]
permite innovador las actividades de la clase, ya que permite mantener un
ritmo de aprendizaje equilibrado y continuo [...] se pueden realizar
actividades de maneraindividual como grupa (Ahumada, 2018, p. 32).

e Como principal atributo de la plataforma es que es una aplicacién gratuitay

de facil acceso. Se puede acceder ala misma solamente con la creacion de
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una cuenta de Google, en donde se puede crear blog, eventos, plantillas para
hojas de presentacion y una paginaweb (Ahumada, 2018, p. 34).

e Parad uso del sistema no se necesita que € equipo descargue o se instale
un programa; lo cual le ayuda a usuario a no llenar su memoria interna y
gue las funcionalidades del equipo estén intactas (Cueva et al., 2019, pag.
84).

e CreaciOn personadlizada del sitio, al contar con diferentes formatos de
paginas, estilo, disefio de letras e inclusion de botones de hipervinculos
(Davila& Gutiérrez, 2019, p. 54).

e Permiteinvestigar y recopilar datos desde |a plataforma Google Académico,
en donde mediante repositorios se pueden revisar articulos cientificos,
revistas, libros e informes que pueden ser del interés parala clase (Garcia,
2019).

e Esuna plataforma hibrida a la cual se le pueden anexar vinculos dirigidos
hacia otros sistemas, ademas de que se pueden ingresar videos, textos e
imagenes (Ahumada, 2018, p. 35).

Beneficios

Google Sites no debe ser solamente concebido bajo la premisa de ser una
plataforma digital; sino que es un ente generador de experiencias y conocimientos
(Ahumada, 2018, pag. 96). Por lo mencionado, se puede mencionar que uno de los
principal es beneficios de esta plataforma es la de lograr abarcar unaamplia cantidad
de aternativas pedagogicas que se pueden adaptar a las necesidades de los

educadores como alade los aumnos.

A dia de hoy es un reto para los profesores lograr mantener € interés y
motivacién de los alumnos por la clase [...] las clases suelen tornarse
monaGtonas y en ciertos aspectos no cumplen con o que solicita el curriculo
educativo [...] suele ser también afectado por temas ajenos a la educacion
como son los ambitos sociales, culturales y econdémicos, pero es deber del
educador hacer frente a estas adversidades (Dévila & Gutiérrez, 2019, pég.

44).
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Deacuerdo alo planteado por el autor se define que de momento es necesario
gue los profesores sepan, conozcan y empleen medios aternativos para la
educacion; si bien no todos las instituciones y alumnos estan en la posibilidad de
emplear un dispositivo informético o una pagina web; se deben optar por usar otras

metodol ogias o actividades.

Si bien existen otras plataformas que permiten de manera similar a Google
Sites crear un portal web gque conecta a alumnos y profesores, la principal
ventgja de este medio es que se puede acceder al mismo desde e navegador
Google Chrome o desde el Buscador de Google (Garcia, 2019, pag. 21).

1. Crear libros o apuntes digitales: a poderse crear subpaginas enlazadas a
lapéginaprincipal, los alumnos ademés derevisar € contenido delaunidad,
pueden en un documento en formato texto ir guardando sus apuntes (Bernal
& Rodriguez, 2019, pag. 36).

2. Compilatrabajos de diferentes autores: si la asignatura esté enfocada en
la realizacion de proyectos Google Sites, esta plataforma ayuda a los
alumnos a encontrar informacion con una amplia relacion con e tema,
maximizando los tiempos y mejorando la propuestafinal (De laHoz, 2019,
p. 37).

3. Motivar alosalumnos por aprender: este tOpico suele repetirse en todas
las plataformas y es porque despierta la atencion y percepcion de las
personas mientras a mismo tiempo (Contreras, Tristancho, & Fuentes,
2017, p&g. 52).

4. Generar entornos participativos. suele verse que, durante la clase, son
pocos o contados los alumnos que participan y esto ocurre por € temor de
los nifios/as por opinar; pero estos medios eliminan este miedo (Revelo,
Collazos, & Jménez, 2018, pég. 65).
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Desarrollo delavariable dependiente
Areadeaprendizaje

Es un enfoque global alabase de la estructuradel pensamiento humano. La
logica en los seres humanos ha permitido alcanzar nuevos hitos a medida del
progreso de la sociedad. Esto surgio araiz de que se requiere de una comprension
cuantitativa de lo que estaba ocurriendo en el entorno; para dar “una explicacion
secuencia aaumento y descenso de las cantidades y que & mismo no solamente se
ubique de manera metaforica” (Diaz., 2018, pag. 34). Por lo tanto, la funcion del
seguimiento de las matematicas es la de dar una relacion concreta a los
componentes, hechos y secuencia que suelen ocurrir a realizar una accion definida.
Laadicion y sustraccion como lo explica Zula (2020) son la base del razonamiento

humano:

No se puede entender s un objeto varia de acuerdo a diferentes
planteamientos o variables sin que exista un aumento o decremento de sus
cifras [...] en un solo elemento se pueden estudiar una cantidad variada de
ambitos matematicos [...] promueve lainterpretacion delalegibilidad delos
simbolos denominados como nimeros y como se encuentran presente en las

formas, frecuencias y patrones (pag. 121).

Por lo tanto, € autor expresa las tres terminologias que se pueden encontrar
en el area de mateméticas y que las mismas son los ges por € cua transitan todas
las expresiones numéricas como son |os patrones, funciones, frecuencias y formas.
Los patrones se definen como “las leyes que se deben cumplir de acuerdo a lo que
se ha establecido en el entorno” (Suarez et al., 2018, pag. 24). Las funciones se
concibieron con el objetivo de establecer un model o de comprension parael hombre,
sobre cual esciclo de planeamiento, operacién y resultado de la conjuncion de dos o
mas valores” (Alsina, 2019, pag. 36).

Area de matematicas

La educacion “se puede describir como una sucesion de blogues ascendentes,
en donde en cada blogue se observa una determinada cantidad de conceptos
necesarios para escaar a siguiente peldafio” (Vaero, Castillo, &
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Rodriguez, 2020, pag. 32); pero metafdricamente esta accion de subir implica que
el nifio/a cuente con la capacidad de hacerlo, a esto se lo puede relacionar con las
“competencias”; que son las habilidades y destrezas de poder realizar un
procedimiento.

Mediante la exploracion corpora se da origen a més amplio y continuo
proceso natural de los seres humanos, el “razonamiento” o también conocido
como légica, lacua consiste en identificar que la realizacion de una accion
traeraconsigo un mismo efecto [...] como por ejemplo palpar una pelota, se
descubrira que es lisa 0 rugosa, esto a abergarse en la parte cognitiva del
cerebro podra ser replicado en posteriores momentos (Vitén

& Lazo, 2021, pég. 21).

El proceso de ensefianza es diverso en cada lugar, pero depende de una
misma “guia o manual, que determina mediante sustento cientifico, que
metodol ogias, estrategias, técnicas y recursos debe emplear € educador” (Garcia,
2019); para que € aprendizaje numérico sea el adecuado, conocido como curriculo
educativo. Este documento define cudles seran 10s gjes por |os cuales se iratrazando
el proceso educativo de los nifios/as, adolescentes y jovenes. “Los ejes educativos
varian en funcién del ciclo de estudio en € que se encuentre el alumno, inicia con

la etapa de expresion, explotacién y expresion” (Jaramillo, 2018, pag. 46).

Proceso de ensefianza de matematicas

Conceptualizacion

En e marco educativo, se puede enfatizar que e proceso de ensefianza hace
referencia a todos “los componentes pedagdgicos que se pueden aplicar con €l
objetivo de gque € nifio/a logre alcanzar las habilidades y destrezas esperadas en
relacion con el curriculo de educacion” (Suarez et al., 2018, p. 229). Como se ha
definido € curriculo es la fuente con la cual los educadores proceden a disefiar e
implementar las actividades en la clase; pero esto se realizaen relacién a ciclo de

estudio y del alcance del objetivo inicial, como lo expresa Alsina (2019):

El uso de diversos medios y estrategias va mas ala de las capacidades

mentales de los profesores [ ...] se haexplorado de maneratan superficial la
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educacion en la ciencia de las matematicas que no se puede asegurar con
severidad s el mismo proceso educativo se puede emplear en todos los
alumnos [...] cada nifio pasma en su mente diversos lazos de relacion

conceptual de lo que aparenta ser y de lo que realmente es (pag. 23).

De acuerdo alo expresado por € autor, se define que €l proceso de ensefianza
no debe estar vinculado al uso de los mismos medios, sistemas o metodologias de
ensefianza;, sino que més bien debe buscar e investigar por materiales que le
permitan satisfacer las demandas educativas del pais.

Competencias basicas

Deacuerdo alo que mencionaAlsina(2019) pararealizar cambios oportunos
en e proceso de ensefianza de matematicas, se deben analizar los dos actores
principalesdel proceso, que sonlosaumnosy los educadores. Como se hadetallado
ademas de las destrezas del docente en la materia, esto debe ser “complementado
por otras competencias que promueven €l desarrollo de metodologias y estrategias
adecuadas para el aprendizaje” (Subinas & Berciano,

2019, p. 75). En € caso de los dumnos, se procede a analizar su desenvolvimiento
en los cuatro campos esenciales de las mateméticas.

Competencias basicas de los alumnos

En la asignatura de matematicas la principal competencia o destreza que
deben tener el alumnado es la habilidad de “resolucion de problemas, la cual consiste
en gran parte de lo que puedan idealizar con € uso de lalogica” (Albarracin et al.,
2018, pag. 23), de como se puede poner los conocimientos de la materia en algo
practico. De acuerdo a Alpizar & Alfaro (2019) “existen cuatro competencias
elementales dentro de la asignatura de las matematicas” (pag. 21), que todo alumno

debe poseer.

e Competencia de resolucién de problemas. consiste en que € aumno
mediante la aplicacién de sus conocimientos y habilidades realice una
explicacion interiorizada o expuesta de |o que ocurre con € objeto ya sea

mediante forma aritmética o geométrica (Juérez & Aguilar, 2018).
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e Competencia de mangjo de elementos bésicos: “son los conceptos base que
los alumnos deben poseer con respecto alamateria de matematicas” (Suarez
et a., 2018, pag. 23), esto puede variar de acuerdo a al ciclo de estudio en
el cua se encuentre; no obstante, se debe mencionar que todo depende de
como haya manejado el proceso el establecimiento educativo.

e Competencia critica: “habilidad paralograr comprar, analizar y reflexionar
sobre los diferentes conceptos o postulados aritméticos, algebraicos y
geomeétricos” (Albarracin et al., 2018, pag. 64). El razonamiento podria ser
un factor presente durante € andlisis de los rangos, frecuencias y patrones
de la adicion o sustraccion de los nimeros o andisis de las formas

geomeétricas.

Contenidos

Segun lo estipulado por € Curriculo de EGB del Ecuador, en la asignaturade
matematicas esta enfocada en cuatro campos especificos. Ademas, se debe
mencionar que labase o concepto inicial quelos alumnos deben dominar el apartado
delalogica, yaque se podriadefinir como €l principal factor que promueve o inhibe

al aumno de desarrollar los conocimientos y habilidades sobre la asignatura.

Funciones matematicas (Algebray funciones)

De acuerdo a lo planteado, en este apartado del proceso, 1os aumnos deben
poder identificar y realizar de manera adecuada los procedimientos de adicion,
sustraccion, multiplicacion y division de val ores; como son de los nimeros natural es
hasta los complgos y fraccionarios; esto depende de la etapa escolar en la que se

encuentre € alumno.

Tt 1,70 il i [ EN IRTRTE T = et i AT O a1 i

Prcoiodadas ' rropiodades TopioOCCon Froplodanns
sl i i wdipulatmit stk T e il a8 it

Og 2 ChnCer —=rae

Etiisadr mdn | Bk mritiinus | S i B i adciz ma
8 ACOLOCsn L O INC UG T0NCS 2 MSCRS CIONCS £ Mo CUDCnes

Figura N°2. Algebray funciones
Fuente: Ministerio de Educacion, malla curricular EGB BGU (2019)

31



De manera especifica, se puede determinar que la educacion de funciones
matematicas durante |a etapa de EGB se centra en la comprension de las funciones
racionales, que solamente Ilegan hasta los valores exponenciales y cuadraticos,

mientras que la educacion de bachillerato se observan | as funciones trigonomeétricas.

Geometriay medida

En esta parte del proceso educativo, los educadores de mateméticas
desarrollan actividades y procedimientos para que los nifios/as comprendan las
formas, tamafios y dimensiones que puede tener un objeto; como son los poligonos,
que de acuerdo a nimero de sus aristas se le da su respectivo nombre.

Logeca v confuntos

Conjuntos rsmencos. Operaciones y propiedades

Figwa Ne°3. GeOmetriay medid'a ..
Fuente: Ministerio de Educacion, mallacurricular EGB BGU (2019)

Estadisticay probabilidad

Durante el proceso educativo, este componente suele ser visto durante el
ultimo periodo, y es donde se aplica € uso de rangos y frecuencias para determinar
S existe un patron o una formula que permita determinar la variabilidad de una
opcion de acuerdo a una cantidad limitada de aplicaciones.

: Funcignes
de probabifi

i Tratamiento y representacsdn de datos

Figura N°4. Estadisticay probabilidad
Fuente: Ministerio de Educacion, malla curricular EGB BGU (2019)
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M etodologias

El tipo de proceso educativo enfocado en el desarrollo de las competencias

matemdticas, se da en relacion con las estrategias o técnicas de ensefianza que

explica Alsina (2019) que se basa en € empleo de diferentes metodologias y

actividades relacionadas con la amplificacion o generalizacion del conocimiento.

Competencias de manegj o de elementos matematicos

Proceso educativo Deductivo: este procedimiento emplea
actividades y metodologias en donde las actividades estan centradas
en la comprension de un concepto general y de manera paulatina se
observan los subtemas 0 aspectos especificos transmitidos mediante

nociones béasicas (Garcia, 2019).

Proceso educativo Inductivo: caso contrario al deductivo en este
caso se inicia con nociones especificas hasta acanzar la concepcion
del absoluto (Jaramillo et al., 2018).

Competencias de resolucion de procesos

Proceso educativo Analitico: consiste en actividades que tratan de
encontrar semejanzas, diferencias, reflexionar sobre la aplicacion de
una funcion matemética o una férmula geométrica (Albarracin et al.,
2018).

Proceso educativo Creativo: se define de esta manera ya que la
metodol ogia busca de que los alumnos explayen sus ideas hacia un

marco unico y escasamente explorado (Alsina, 2019).

Competencia critica

Proceso educativo Racional: se encuentra relacionado con la
actividad logica, ya que suele ser gemplificado mediante las
competencias analiticas del nifio/a, en el caso delas matematicas busca
gue, mediante lareflexion (Suérez et ., 2018).
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CAPITULO I

METODOLOGIA

Enfoquey disefio de la investigacion
El disefio delainvestigacion estéd basado en lainvestigacion mixta, en donde
se unen los estudios cualitativos y cuantitativos para el desarrollo de lapropuesta de

solucién.

Es asi que, la premisa de la investigacion cualitativa radica en comprender
desde varios puntos de vista, e comportamiento de las variables estudiadas. En
términos de investigacion se suele proponer dos variables (Avello & Lopez, 2019).
La primera gque se define como independiente y la segunda dependiente; en ambos
casos se plantea un andlisis completo, como es la conceptualizacién, caracteristicas,

importanciay como la misma puede repercutir en otras aress.

Lainvestigacion cuantitativa se encarga de definir en términos estadisticos,
el grado de correlacion entre unavariable y otra (Del Castillo & Rodriguez, 2018).
De ser que existe una relacion, se procede a determinar una posible solucién a

problema, con base en las tendencias de |os participantes de la investigacion.

Modalidad basica de la investigacion
De campo

Esta modalidad de investigaciéon de acuerdo Avello & Lopez (2019) se
produce cuando “el investigador aplica los instrumentos en donde se produce el
hecho o fendmeno, tomando en consideracion el comportamiento de cadaunadelas
variables” (pag. 33). La investigacion se plantea a ser realizada en el Colegio
Técnico Experimental de Aviacién Civil “COTAC”, ubicado en la ciudad de Quito

gque, por motivos de la actual pandemia COVID-19; se emplearon encuestas
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digitales dirigidas a los participantes de la investigacion a los aumnos de octavo
ano de EGB.

Bibliogr afica

De acuerdo alo que expresa Soliz (2019), parala aplicacion de lainvestigacion de
campo se “emplean libros, revistas e informes que tengan cierto grado de relacién con
el estudio, alas cuales se las denomina como fuentes secundarias” (pag. 36); de esta
manera se procedera a aplicar la modalidad de investigacion cuantitativa, con el
objetivo de determinar las causas parala escasa utilizacion de los sistemas digitales
como medios alternativos durante el proceso educativo delosaumnosdel COTAC.

Nivel de profundidad

Para la investigacion se plantea alcanzar un nivel de investigacion de tipo
descriptivo, en donde se centra por establecer bago criterios bibliograficos y de
campo, cuaes son las causas que estan promoviendo el surgimiento del problema,
ademas de determinar las caracteristicas y atributos de las dos variablesy lograr una
interpretacion claray concisa (Ramos et al., 2018).

Descripcion dela muestray e contexto de la investigacion

La poblacion a ser investigada la constituye un total de 78 personas,
conformadas por 75 estudiantes de octavo afio de EGB y 3 docentes del Colegio
Técnico Experimental de Aviacion Civil “COTAC”. Se manifiestaque laaplicacion
de los instrumentos se realizard de manera virtual en virtud de la pandemia por €
Covid-19.

Tabla N°1. Poblacién de lainvestigacion

Unidades de Observacion N° % Técnica
Estudiantes 75 96.15% Encuesta
Docentes 3 3.84% Entrevista
Total 78 100%

Elaborado por: Flor Maria Flores
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Proceso de recoleccién de los datos

Técnicas einstrumentos

Se pueden definir como técnicas, ala modalidad que engloba ciertos tipos
de instrumentos, como por gemplo puede ser |a técnica de observacion, mientras
gue € instrumento deinvestigaci én aplicado es unafichade observacion, de acuerdo

alo que plantea (Avello & Loépez, 2019).
Técnicas

Entrevista: este procedimiento consiste en construir una serie de preguntas
abiertas, en donde se procede a recabar datos pertinentes sobre el tema, de acuerdo

a los conocimientos de una persona especializada en € érea (Del Cadtillo &
Rodriguez, 2018).

Encuesta: el modelo consiste en darle una calificacion a cierto atributo,
caracteristica, idea 0 hecho que tiene una relacion con € problema (Soliz, 2019).
Esto se logra mediante & empleo de informacion bibliogréfica y del proceso de
entrevistas.

| nstrumentos

Cuestionario de entrevista: son preguntas cerradas, por lo general se
definen en base alas variables del estudio (Fernandez, 2020) y seran aplicadas alos
docentes de mateméticas del octavo afio de educacion general basica del colegio
COTAC

Cuestionario de encuesta: son preguntas cerradas y planteadas mediante
escalas de Likert (Del Castillo & Rodriguez, 2018), las cuales seran aplicadas alos
alumnos de octavo afo de EGB del colegio COTAC.
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Operacionalizacion de Variable Independiente

Cuadro N°2. Variable Independiente: Google Sites

Conceptualizacion

Dimensiones

Indicadores

Plataforma digital que permite a los
usuarios disefiar y publicar paginas web
de manera gratuita y de libre acceso. El
sitio le ofrece a usuario una amplia
cantidad de plantillas, formatos y estilos
parael desarrollo del sitio web; en donde
se pueden afiadir textos, imégenes,
presentaciones, hojas de caculo y
ademés enlazar ala plataforma con otros
sitios web. Las péaginas permiten €
intercambio, amacenamiento y edicién
dedatosdetodas|as personas que formen
parte de los colaboradores.

Elementos de la
plataforma digitales

Caracteristicas  de las
plataformas digitales
(Google Sites)

Beneficios de uso de
plataformas digitdes vy
(Google Sites)

Elementos de dimension fisica son
visibles alavistay tangibles

Elementos de dimension de funcion:
como son empleados los recursos
digitales

Elementos de dimension de tiempo: los
rangos o periodos.

Elementos de dimension de relacion:
elementos relacionados con la memoria
CACHE y RAM

* Acceso gratuito eilimitado.

e Plantillas con diferentes egtilos y
formatos.

e Anexar vinculos de otras paginas.

e Insertar iméagenes, cuadros,
presentaciones y texto.

« Recopilar informacién de repositorios
con Google Académico.

e Motivar alos alumnos

e Desarrollar la atencién, percepcion y
memoria (proceso cognitivo)

e Permite crear libros o0 apuntes
digitales

e Compila
autores

trabgjos de diferentes

[tems basicos Técnicas

instrumentos
¢Con qué frecuencia suele emplear medios
digitales tales como navegadores, redes
sociales y plataformas onling?
¢Conoce de plataformas digitales que le Técnica
permitan reforzar o complementar conceptos Encuesta
visualizados en clase?

Instrumento:

¢Usted ha utilizado la plataforma de Google Cuestionario

Sites para redlizar actividades tales como
deberes, trabgjos grupales o evaluaciones?

¢Consdera que las herramientas  y
funcionalidades de la plataforma Google Sites
le permiten usarla con solvencia y eficiencia?

¢Estaria de acuerdo que € colegio
implementara una pagina web empleando
Google Sites, en donde se puedan visualizar
gercicios resudtos, gemplos, conceptos y se
mantenga contacto directo con tu profesor,
como medio para fortaecer tus conocimientos
en mateméticas?
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Aplicacion del  Google e Generar entornos participativos Técnica
Sites _en el campo « Actividades de razonamiento ¢Considera que cuenta con acceso a medios Entrevista
educativo * Actividades de investigacion informéticos tanto en su hogar como en la
* Actividades de colaboracion ingtitucién? ¢Con qué frecuencia accede a Instrumento:
. Actiyidades de desarrollo de recursos navegadores, redes socides o plataformas Cuestionario de
graficos entrevista

Actividades para desarrollo de
proyectos

digitales?

¢Conoce de plataformas con fines didéacticos y
educativos, las cuaes podrias usarlas durante
el proceso de ensefianza en mateméticas?

¢Considera como aternativa educativa € uso
de la plataforma Google Sites? ¢Cree que sus
funcionalidades y herramientas son féciles de
utilizar?

¢Cree que implementar una pagina web en la
plataforma de Google Sites en donde se
encuentre material de la asignatura, problemas
resueltos, videos, eemplos y se mantenga
contacto directo entre docente-alumno, pueda
fortaecer y meorar las competencias
mateméticas de |os nifios/as?

Elaborado por: Flor Flores
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Operacionalizacion de Variable Dependiente

Cuadro N°3. Variable Dependiente: Proceso de aprendizaje de matematica

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Items basicos
La matemética_es la ciencia que Competenciasbésicas e« Competencias de comunicacion o ¢Cree usted que el profesor ha disefiado o

permite  comprender  mediante
valores y simbolos a aumento o
decrecimiento secuencia de una
cantidad; ademas de patrones
(teorias, leyes) que se van a cumplir
en cada uno de los procesos
mateméticos. El  objetivo  del
proceso de aprendizaie en las
mateméticas es la de establecer un
modelo de comprensién ciclico que
pate de la planificacion,
operabilidad y termina en un
resultado en cual puede ser medido
mediante criterios de evaluacion.
Deben emplearse métodos y formas
coherente con €l contexto, con €
objetivo de disefiar y desarrollar
estrategias  y  actividades que
promuevan un proceso educativo
equitativo, igualitario y continuo.

Elementos del proceso
de aprendizaje

linglisticas: se definen como las
destrezas para dar forma a una
idea de manera verbal

e Competencias de interaccion:
aquellas que le permiten a
educador empatizar con el
alumno.

e Competencia de tratamiento de la
informacion: organizar las
actividades de manera coherente

e Competencias  digitales: el
dominio sobre las plataformas
digitales,

e Competencia de aprender a
aprender: proceso de capacitarse
ya aprender sobre nuevos topicos

e Objetivos

e Edtructuradetrabgo
e Actores
Tecnologia

desarrollado  metodologias  educativas
innovadoras que te hayan permitido
facilitar la comprension de conceptos
matemati cos?

¢Considera que se deben afadir
actividades dternativas que permitan
complementar los gercicios y conceptos
gue se ven en la clase de matematicas?

¢Considera que ha logrado desarrollar
adecuadamente sus conocimientos,
habilidades y destrezas en €l érea de las
mateméticas?

¢Con qué frecuencia suele emplear
plataformas digitales con € objetivo de
investigar, comparar, verificar y evaluar
Sus conoci mientos mateméticos?

¢Considera que utilizar medios digitales
como son paginas web, redes sociales y
navegadores le motivaria e incitara a
investigar, practicar y evaluar conceptos
matemati cos?

Técnicas e
instrumentos

Técnica:
Encuesta

Instrumento:
Cuestionario
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Metodologias
aprendizgje
mateméticas

Contenidos

proceso de ensefianza . Fynciones mateméticas (Algebra

de mateméticas

del
de

del

* Proceso educativo Deductivo
* Proceso educativo Inductivo
» Proceso educativo Analitico
* Proceso educativo Creativo

y funciones)
* Geometriay medida
 Estadisticay probabilidad

¢Ha investigado o se ha instruido sobre
metodologias educativas coyunturales, las
cuales le hayan permitido estructurar
actividades novedosas que le hayan
ayudado a mantener un ritmo de
aprendizaje continuo?

¢Cree que los alumnos pierden el interés o
motivacion por aprender  conceptos
mateméticos? ¢Con qué frecuencia ocurre?
¢Podria detallar al menos 2 causas?

¢Sus alumnos suelen tener dificultades
para comprender un concepto en la clase?
¢Con qué frecuencia ocurre? ¢Podria
detallar al menos 2 causas?

¢Considera que los medios digitales
promueven el aprendizaje de los nifiog/as s
se aplica durante el proceso de ensefianza
de mateméticas?

Técnica:
Entrevista

Instrumento:
Cuestionario de
entrevista

Elaborado por: For Flores

40



Validez y confiabilidad

Con €l objetivo de que losinstrumentos de i nvestigacion tengan un ato nivel
de confiabilidad se procede a aplicar coeficiente de Cronbach, que consiste en
determinar s la suma de las varianzas de los resultados de cada uno de los
participantes tiene cierto grado de relacion, partiendo de la premisa de que la
cantidad de literales o items debe ser & apropiado.

Lafinalidad de este procedimiento es analizar laconsistenciay fiabilidad de
los medios de recopilacion de la informacion. Los valores empleados en €
coeficiente van de 0 a 1, por lo que, mientras €l vaor se encuentre més cercano a0
expresa que lainformacion recopilada no es fiable; mientras que valoresde 0.8 a1

se define que si existe unaampliarelacion.

fT‘C 1 EV,_
=T =1 T T,

Figura N°5. Formulade cdculo del alfa Cronbach
Fuente: Validacién de instrumentos como garantia de la credibilidad
en las investigaciones cientificas, Avello & Lopez (2019)

De acuerdo alo postulado en la férmula, se determind la aplicacion de 10
items (k) y solamente se toma en cuenta e 10% de la poblacion encuestada (75)
siendo de 8 € numero tota de sujetos. De acuerdo a la investigacion, se
determinaron 4 items de la variable dependiente, 4 de la variable independiente y 2
mas para la propuesta; mediante la aplicacion de varianza por items (Vi) y la
varianza de la sumatoria de resultados por sujeto (Vt) se obtuvo un coeficiente de
0.798, € cual avalala aplicacion de la encuesta a los alumnos de octavo afio de

educacion general basica.
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Tabla N°2. Calculo de coeficiente de Cronbach

K= 10

Vi= 5,5625
Vit= 20,9375
Alfa 0,8159204

Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Vaidacion de instrumentos como garantia de la credibilidad
en las investigaciones cientificas, Avello & Lopez (2019)

Tabla N°3. Datos parala aplicacion del alfa de Cronbach

g - ~ ™ < [Ty) © ~  © o =] =
5 & & & 5B & kB BEEE F C
1 1 2 2 1 2 1 2 2 1 1 15
2 2 2 2 3 2 3 2 2 3 3 24
3 2 1 3 1 1 1 1 1 1 2 14
4 1 1 1 1 1 3 1 1 2 2 14
5 2 2 3 3 3 3 3 2 3 2 26
6 2 2 2 2 2 1 2 3 1 2 19
7 1 3 1 3 2 3 2 3 3 2 23
8 3 2 2 1 2 3 3 2 2 3 23

Varianza 04375 0,359375 05 0859375 0,359375 09375 05 05 0,75 0359375 20,9375

Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Validaciéon de instrumentos como garantia de la credibilidad en las
investigaciones cientificas, Avello & Lopez (2019)
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Andlisiseinterpretacion de las encuestas

Pregunta 1.- ;Con qué frecuencia suele emplear medios digitales tales como
navegadores, redes socialesy plataformas online?

Tabla N°4. Uso de las plataformas digitales por parte de los aumnos

Alternativas NUmer o Por centaje
Siempre 52 69.33%
A veces 14 18.66%
Nunca 9 12.00%
Tota 75 100%

Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta a alumnos

12%

19% H SIEMPRE
A VECES
= NUNCA

69%

Grafico N°3. Uso de las plataformas digitales por parte de los alumnos
Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta aaumnos

Anadlisiselnterpretacion

De acuerdo a gréfico, € 69% de los alumnos utilizan con una alta frecuencia
plataformas digitales, mientras el 12% no suele hacerlo y el 19% lo hace de manera
esporédica.

En este caso se considera que los alumnos gran parte de su tiempo lo utilizan
ingresando a diversas plataformas virtuales; sin embargo, no se puede definir si o
estan utilizando con fines instructivos o académicos; por lo que, las plataformas se
estarian utilizando como medios recreativos
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Pregunta 2.- ;Conoce de plataformas digitales que le permitan reforzar o
complementar conceptos visualizados en clase?

Tabla N°5. Plataformas digitales que complementen |os conoci mientos

Alternativas NUmero Por centaje
Siempre 18 24.00%
A veces 26 34.66%
Nunca 31 41.33%
Total 75 100%

Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta a alumnos

24%

SIEMPRE
A VECES

NUNCA
|

35%

Grafico N°4. Plataformas digitales que complementen los conocimientos
Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta a alumnos

Analisis e Interpretacion

De los encuestados, € 41% mencionan que no utilizan medios digitales para
complementar los contenidos vistos en clase; e 34% expresan que lo hacen de
manera ocasional y € 24% que si o hace.

Se puede inferir que los nifiosas no emplean los medios electrénicos con fines
académicos, en donde pueden encontrar conceptos que visualizaron en la clase; no
obstante, una gran parte mencionan que lo hacen de manera ocasional o0 siempre;
por 1o que se considera que, ha sido por iniciativa de los alumnos acceder a medios
digitales con fines académicos.
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Pregunta 3.- ¢Usted ha utilizado la plataforma de Google Sites para realizar
actividadestales como deberes, trabajos grupales o evaluaciones?

Tabla N°. Uso de Google Sites para actividades escolares

Alternativas NUmero Por centaje
Siempre 12 16.00%
A veces 26 34.66%
Nunca 37 49.33%
Total 75 100%

Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta a alumnos

16%

SIEMPRE
A VECES

NUNCA

u
35%

Grafico N°5. Uso de Google Sites para actividades escolares
Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta aalumnos

Analisis e Interpretacion

Segun € cuadro se observa que e 49% de los encuestados afirmaron que no han
llegado a utilizar la plataforma Google Sites, el 35% lo han hecho de manera
ocasiona y el 16% suele utilizarlo con una ata frecuencia.

Se puede definir que, en e plantd los educadores en algiin momento han utilizados
paginas creadas con Google Sites durante diferentes actividades educativas; pero se
observa que un amplio nimero de alumnos no o ha hecho; por lo cual, que puede
demostrar el desconocimiento, falta de investigacion o uso, de este medio por parte
delos nifiog/as.
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Pregunta 4.- ¢Considera que las herramientas y funcionalidades de la
plataforma Google Sites |e permite usarla con solvenciay eficiencia?

Tabla N°7. Eficienciade uso de Google Sites

Alternativas NUmero Porcentaje
Siempre 32 42.66%
A veces 27 36.00%
Nunca 16 21.33%
Tota 75 100%

Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta a alumnos

21%

43% SIEMPRE
A VECES
m NUNCA

36%

Grafico N°6. Eficiencia de uso de Google Sites
Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta aalumnos

Andlisiselnterpretacion

De acuerdo a grafico, & 43% de los alumnos que han usado Google Sites dicen que
sus funcionalidades e interfaz es facil de usar; mientras € 21% dicen que es dificil
gjecutar |as herramientas.

Se concluye que, los alumnos a no estar empleando esta plataforma no pueden
afirmar s esfacil de utilizar; por otro lado, los nifios/as que si |0 han usado afirman
gue se puede gecutar s mayor problema; por lo tanto, si e educador promueve
actividades en este medio lo mas probable es que los alumnos puedan usarlo con
comodidad.
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Pregunta 5.- ¢Cree usted que & profesor ha diseiado o desarrollado
metodologias educativas innovadoras que te hayan permitido facilitar la
comprension de conceptos matematicos?

Tabla N°8. Innovacion en metodol ogias educativas

Alternativas NUmero Por centaje
Siempre 21 28.00%
A veces 30 40.00%
Nunca 24 32.00%
Total 75 100%

Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta aalumnos

28%

SIEMPRE
A VECES
NUNCA

40%

Grafico N°7. Innovacion en metodol ogias educativas
Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta a alumnos

Analisis e Interpretacion
El 40% de los encuestados afirma que lainnovacion en las actividades por parte del
educador se hace de maneraesporadica; mientrasel 32% afirmaque nuncalo hacen.

Es asi que, se puede definir la ausencia o escaso interés o tiempo de los profesores
por modernizar las metodologias de estudio; a permanecer bgo una estructura
tradicional; lo que puede repercutir en los nifios/as en un bajo desarrollo académico
y nulo interés por aprender e investigar por su cuenta.
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Pregunta 6.- ;Considera que se deben anadir actividades alternativas que
permitan complementar los gercicios y conceptos que se ven en la clase de
matematicas?

Tabla N°9. Actividades alternativas complementarias

Alternativas NUmero Porcentaje
Siempre 42 56.00%
A veces 28 37.33%
Nunca 5 6.66%
Tota 75 100%

Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta a alumnos

\?
1 SIEMPRE

37% A VECES
56% NUNCA

Grafico N°8. Actividades aternativas complementarias
Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta aalumnos

Anadlisiselnterpretacion

De acuerdo a cuadro, se conoce que e 56% de los aumnos creen que se deben
implementar actividades alternativas, mientras el 37% dicen que deberian hacerlo
de maneraregular.

Se puede determinar que, laestructura educativa actual del colegio no esta enfocada
en crear medios de apoyo, con la finalidad de mantener un ritmo de aprendizaje
continuo y equilibrado, por lo que los alumnos demandan una mayor atencién por
parte de los educadores para crear actividades que se apeguen a las tendencias
actuales.
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Pregunta 7.- ¢Considera que ha logrado desarrollar adecuadamente sus
conocimientos, habilidadesy destrezas en el &area de las mateméticas?

Tabla N°10. Desarrollo actual de competencias matematicas

Alternativas NUmero Por centaje
Siempre 21 28.00%
A veces 31 41.33%
Nunca 23 30.66%
Total 75 100%

Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta a alumnos

28%

SIEMPRE
A VECES
m NUNCA

41%

Gréafico N°9. Desarrollo actual de competencias mateméticas
Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta aaumnos

Analisis e Interpretacion

Segun lo que se observa en el gréfico el 41% de |os nifios/as dicen que de manera
esporadica llegan a comprender a plenitud e concepto de la clase de matematicas;
mientras el 31% expresa que nuncallega a hacerlo.

Se puede inferir con esto que, la escasa innovacion en las actividades de laclase y
el desarrollo de actividades modernas puede estar interfiriendo en el desarrollo
norma de competencias matematicas; por lo que, se estan degando vacios
conceptual es que en posteriores ciclos va a afectar ain més alos aumnos.
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Pregunta 8.- ;Con qué frecuencia suele emplear plataformas digitales con €
objetivo de investigar, comparar, verificar y evaluar sus conocimientos
matematicos?

Tabla N°11. Uso de plataformas digitales para evaluar sus
conocimientos

Alternativas NUmer o Por centaje
Siempre 17 22.66%
A veces 24 32.00%
Nunca 34 45.33%
Tota 75 100%

Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta a alumnos

23%

m SIEMPRE
A VECES
= NUNCA

32%

Gré&fico N°10. Uso de plataformas digitales para evaluar sus conocimientos
Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta a alumnos

Analisis e Interpretacion

El 45% de los encuestados consideran que no usan las plataformas con fines
educativos y didacticos como es investigar, y evaluar 1os conocimientos; mientras
el 32% expresan que lo hacen de manera ocasional.

Por lo tanto, se puede definir que, en lared se encuentran plataformas digitales con
fines académicos y |os alumnos de momento conocen y saben cuales son y como se
utilizan; por otro lado, un grupo amplio de alumnos mencionan que no |os usan con
el objetivo de aprender. Por lo que. pueden estarlos usando para actividades
recreacionales.
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Pregunta 9.- ¢Considera que utilizar medios digitales como son paginas web,
redes sociales y navegadores le motivaria e incitara a investigar, practicar y
evaluar conceptos matematicos?

Tabla N°12. Aumento de interés por uso de plataformas digitales

Alternativas NUmero Por centaje
De acuerdo 32 42.66%
Indiferente 18 32.00%

En desacuerdo 12 25.33%

Total 75 100%

Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta a alumnos

25%

43% m DE ACUERDO
INDIFERENTE
m NUNCA

32%

Grafico N°11. Aumento de interés por uso de plataformas digitales
Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta a alumnos

Andlisiselnterpretacion

El 43% de los alumnos expresan que, € uso de los medios informéticos en la
asignatura de mateméticas le motivaria a aprender e investigar; mientras el 32%
expresan que si 1o haria de manera ocasional.

Es asi que, los aumnos han definido que las plataformas digitales despiertan su
interés y atencion; por lo tanto, estos medios estan promoviendo el avance dentro
del campo cognitivo, lo que significa un aumento en la asimilacioén y memorizacion
de conceptos mateméticos, contribuyendo de manera significaba a proceso
educativo en las diferentes areas de estudio.
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Pregunta 10.- ¢Estaria deacuerdo qued colegio implementar 4 una paginaweb
empleando Google Sites, en donde se puedan visualizar €ercicios resueltos,
g emplos, conceptos y se mantenga contacto directo con tu profesor, como
medio para fortalecer tus conocimientos en matematicas?

Tabla N°13. Apoyo paralaimplementacion de una plataforma Google

Sites
Alternativas NUmero Por centaje
De acuerdo 47 62.66%
Indiferente 21 28.00%
En desacuerdo 7 9.33%
Total 75 100%

Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta a alumnos

DE ACUERDO
28%
INDIFERENTE

EN DESACUERDO

Gréfico N°12. Apoyo paralaimplementacion de una plataforma Google Sites
Elaborado por: Flor Flores
Fuente: Encuesta aalumnos

Analisis e Interpretacion

De acuerdo a grafico € 63% de los alumnos consideran apropiado la
implementacion de una plataforma en Google Sites de la materia de matematicas;
ademas del 28% que creen que debe usarse de manera ocasional.

Se puede definir que los alumnos del octavo afo de EGB del colegio COTAC,
consideran que la plataforma, sus funciones y herramientas pueden aportar al
proceso educativo, ademas de que, de acuerdo a lo expuesto en la pregunta, puede
ser un medio para eliminar los vacios conceptuales y fortalecer sus competencias
matematicas.
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Andlisisdedatosdelas Entrevistas

Lasentrevistasfueron realizadas €l dia29 de marzo del 2022 alos profesores
del area de matemdticas de octavo y noveno aio de EGB del Colegio técnico
Experimental de Aviaciéon Civil COTAC. Para € presente estudio se procede a
realizar un analisis general de las respuestas de |os educadores.

Pregunta 1.- ¢Considera que cuenta con acceso a mediosinformaticostanto en
su hogar como en la institucion? ¢Con qué frecuencia accede a navegador es,

redes sociales o plataformas digitales?

En e hogar como en e colegio tienen acceso ainternet, pero e servicio de internet
de Wi-Fi en lainstitucion es deficiente, por 1o que si se desea utilizar plataformas
digitales, navegadores, etc.; se debe recurrir a los equipos de la institucion y se lo
suele hacer con mayor frecuencia cuando estédn en horas libres o en la sala de
profesores. Es necesario basicamente porque aln hay dias en que no es obligatorio
laasistenciaalasaulas. Por otro lado, |os educadores mencionan que suelen empl ear
mayor tiempo en las redes sociales, en lugar de las otras plataformas digitales
mencionadas. Finalmente, se dgja en claro que los educadores durante la hora de
clase nunca han utilizado una plataforma digital, sino que usan los equipos de las

aulas para proyectar presentaciones de diapositivas.

Pregunta 2.- ¢Conoce de plataformas con fines didacticos y educativos, las

cuales podrias usarlasdurante e proceso de ensefianza en matematicas?

L os educadores suelen emplear Zoom, aplicaciones de Google, diversosrepositorios
como por g emplo Scielo, este Ultimo pararevisar ciertos contenidos que no constan
en € libro de matematicas del maestro, ademés de la plataforma del Mineduc. Asi
mismo las plataformas Edmodo o Moodle, pero se dgé de usar porque sus
funcionalidades y herramientas eran complicadas de gecutar. Las aplicaciones de
Google se consideran que son las que mayor facilidad; ya que, es facil de utilizar
tanto paralos educadores como paralos nifiog/as, ademas de que pueden investigar.
La plataforma del colegio también podria ser una herramienta adecuada, pero no
tiene suficientes funcionalidades, 1o que impide que los educadores puedan disefiar

actividades mediante este sistema.
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Pregunta 3.- ¢Considera como alternativa educativa €l uso de la plataforma
Google Sites? ¢Cree que sus funcionalidades y herramientas son faciles de

utilizar ?

Las herramientas o programas que brinda Google son didéacticos y funcionales,
ademés de que permiten crear actividades de baja complgjidad que les ayuda alos
alumnos aprender de manera sencilla. Los educadores no han utilizado laplataforma
de manera recurrente o nunca la han usado por 1o que no pueden mencionar si son
faciles de disefiar; pero quelas paginas ya disefiadas en este medio suelen ser féciles
de manipular, ya que no tienen una amplia programacion. Ademas, consideran que
por € tiempo y conocimientos limitados no podrian realizar una paginaweb parala
asignatura, yaque lestomariaun amplio periodo de tiempo, ademas de que cree que

puedan existir problemas al momento de activar la pagina.

Pregunta 4.- ¢(Ha investigado o se ha instruido sobre metodologias educativas
coyunturales, las cuales le hayan permitido estructurar actividades novedosas
gue le hayan ayudado a mantener un ritmo de aprendizaj e continuo?

Como normadel colegio, mencionan que deben participar en los cursos que impulsa
el Ministerio de Educacion; en donde ha tomado cursos sobre € Liderazgo
pedagdgico, que consiste en fortalecer |as habilidades verbales y expresivas, 1o que
le ayuda a expresar de mejor manera sus conocimientos. Ademas, € curso de TIC
y pensamiento computacional, en donde se aprende a utilizar | as plataformas bésicas
como son Google, Zoom, Skypey TeamViewer y paralograr escribir empleabaOne

Note, plataforma que le permite a educador trabajar con una pizarradigital.

Pregunta 5.- (Cree que los alumnos pierden e interés o motivacion por
aprender conceptos matematicos? ¢Con qué frecuencia ocurre? ¢Podria
detallar al menos 2 causas?

Suele ocurrir que la ensefianza se enfoca en nimeros y funciones algebraicas; pero
suelen tener mayor interés durante las clases de figuras geométricas; |os docentes

manifiestan que, cuando los nifios observan gréficos y figuras despiertan un lado
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creativo en ellos. Los educadores creen que la principal causa es por la escasa
planificacion en las etapas iniciales; ya que, a los dumnos no se les ensefid de
manera correcta las matematicas. Otro motivo es por falta de cooperaciéon de los
padres de familia, que no le dedican € tiempo suficiente para detectar problemas en
el aprendizaje a igual que los alumnos no le dan la importancia requerida, en

resumen, son factores sociales y culturales.

Pregunta 6.- ¢Sus alumnos suelen tener dificultades para comprender un
concepto en la clase? ¢Con que frecuencia ocurre? ¢Podria detallar al menos

2 causas?

En & primer afio de colegio, |0 que se hace es afianzar 1os conocimientos del ultimo
ano de escuela; basicamente no se le ensefia algo nuevo a los alumnos durante el
primer quimestre; pero el 60% de la clase suele tener vacios conceptuales y eso se
reflga en las calificaciones. De igual manera puede ocurrir porgue los educadores
de ciclos pasados no planificaron o evaluaron € conocimiento de los alumnos de
manera adecuada. Problemas culturales y sociales también pueden ser otras causas,

ya que en hogares desfragmentados es dificil que los alumnos puedan aprender.

Pregunta 7.- ¢Considera que los medios digitales promueven e aprendizaje de

los nifog/as si se aplica durante e proceso de ensefianza de matematicas?

Pueden ser usados y complementar la educacién, pero siempre que exista la tutoria
de una persona mayor; porque en la computadora hay demasiados elementos
distractores que provocan que los alumnos no realicen las actividades, o que no se
esmeren por hacerlo; en la mayoria de trabajos que se hacen en plataformas, se
denota la desidia de los alumnos porque suele recurrir a medios online que tienen

documentos con escasa investigacion.

Pregunta 8.- ;(Cree que implementar una pagina web en la plataforma de
Google Sites en donde se encuentre material de la asignatura, problemas
resueltos, videos, g emplos y se mantenga contacto directo entre docente-
alumno, pueda fortalecer y megorar las competencias matematicas de los

ninos/as?
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Esalgo necesario que debe tener lainstitucion, pero en general senecesitalaopinion
de todos |os profesores, porque en algunos casos vayan a usarlao no. Si va a haber
gjercicios resueltos o guias para desarrollar la tarea es adecuada su i mplementacion,
pero no debe funcionar paraenviar y recibir mensajes, porque para eso ya hay otras

plataformas.
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CAPITULO 111

PROPUESTA

Nombredela propuesta

“Calculando en clics”

Plataformaweb parael desarrollo de actividades mateméticas dirigidaalos docentes
y aumnos del Colegio Técnico Experimental de Aviacion Civil, cantdon Quito,

parroquia Kennedy.

Descripcion dela propuesta

La presente propuesta se plantea con €l objetivo de fortalecer €l proceso de
aprendizaje de mateméticas de los alumnos de octavo afio de educacion basica
mediante el uso de plataformas digitales en el colegio COTAC. Esto se realiza para
ampliar la oferta educativa de los educadores a poder generar espacios de

complemento, apoyo o refuerzo alastareasy evaluaciones que serealizan en el aula.

El desarrollo de la plataforma se realizo en base a las unidades y contenidos
del libro de matematicas de octavo afio de EGB. El libro se encuentra estructurado
en 6 Unidades. El contenido de cada unidad es diferente, pero se trabajan bajo los
gjes estipulados en € Curriculo de EGB Superior como son: Bloque de Algebra 'y
Funciones, Blogue de Geometria y Medida y Bloque de Probabilidades y
Estadistica.

La plataforma se disefio en Google Sites y se plantea utilizarla un vinculo

entre los alumnos y los educadores; como una guia para docentes y alumnos en
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donde se visudiza e procedimiento de cada actividad. En la pagina web se

encontraran por separado las seis unidades del libro de matematicas.

Esta pagina web es denominada como pagina matriz. Ademas, se incluyo
una subpégina por unidad. Cada subpagina se encuentra dividida en tres bloques, el
primero en donde e educador con ayuda de Google Académico podra enlazar
conceptos, procedimientos, caracteristicas y gjemplos resueltos de gercicios, para
gue los alumnos tengan un material de apoyo paralarealizacion de tareas. En otro
bloque se encuentran gjercicios por completar; los cuales se encuentran anexados
como imagenes, éstos estan subidos en formato de portafolio, en donde se
encuentran 2 o0 mas gercicios por tema de unidad. El dltimo bloque son videos
relacionados con la tarea o actividades de la clase, los mismos explican como se
desarrollan los gercicios de cada tema o explican las caracteristicas del concepto a

estudiar, por gemplo partes de los prismas.

Datos I nfor mativos del plantel

Colegio: Colegio Técnico Experimental de Aviacion Civil COTAC
Provincia: Pichincha

Canton: Quito

Parroquia: Kennedy

Direccion: Gral. Y épez, Quito 170129

Seccion: Matutina-Vespertina

Numero total de estudiantes: 1012

Tipo de plantel: Fiscomisional

Beneficiarios: Docentesy alumnos del octavo afio de educacion general basica

Objetivos de la propuesta

Objetivo general

Disefiar unaplataformaweb en Google Sites parael desarrollo de actividades
de matematicas para los docentes y alumnos del octavo afio de Educaciéon General
Basica del Colegio COTAC, provincia de Pichincha, cantdon Quito, parroquia
Kennedy
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Obj etivos especificos

Planificar las fases para € desarrollo de la propuesta de solucion para los
alumnos de octavo afo de EGB del colegio COTAC para la asignatura de
mateméticas de

Desarrollar una pagina web en Google Sites dirigida a docentes y alumnos
para €l proceso de aprendizaje de la asignatura de mateméticas del octavo
ano de EGB del colegio COTAC.

Implementar la plataformaweb de Google Sites mediante la publicacion del
sitio web para que puedan ingresar |os alumnos y docentes de octavo afio de
EGB del colegio COTAC:

Socializar la plataforma web con las autoridades, docentes, padres y madres
de familia y aumnos del octavo afio de Educacion General Basica del

colegio COTAC, cantén Quito, parroquia Belisario Quevedo.
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Cuadro N°4. Desarrollo de competencias matematicas de la propuesta

item Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4 Unidad 5 Unidad 6
Tama Competencias Competencias Competencias Competencias Competencias Competencias
_matemdticasnivel 1 _matemdticasnivel 1 _matematicasnivel 1 _matematicasnivel 1 matematicasnivel 1~ matematicas nivel 1
Eiesa Algebray funciones Medidas Geometria Geometria Geometria éL%ent:(r;ar%/afuncmn&
djesar rollar Geometria lonaitudes Medidas Medidas Medidasy longitudes Medidas
g Probabilidades
* Numero racionaes
*NUmero enteros y y expreson de _, ;.5 * Figuras
relativos fracciones i v . congruentes y
= Aplicacion de = Aplicacion de  LirAmidee semejantes. *Media, moda y eProposiciones
Actividades suma, resta, suma, (€S8, | | acifi e i A e Area de mediana simples y compuestas
multiplicacion 'y multiplicacion 'y ° "' poligonos, <Probabilidad *NUmerosy letras.
segun su forma y .
division de divison de o prismas y
. . ementos o
ndmeros enteros ndmeros cilindros
fraccionales

Evaluaciones Fichadeevaluacion Fichadeevaluacion  Fichade evaluacion

Fichade evaluacion Fichade evaluacion Ficha de evaluacion

Elaborado por: Flor Flores

Fuente: Libro de mateméticas de octavo afio de Educacion General Basica del Ecuador, 2022.
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Estructura dela propuesta

Planificacién de las fases de desarrollo de la propuesta

1.-Andlisisdelafactibilidad de la propuesta

Factibilidad econémica

El desarrollo del proyecto no ha incurrido en ningin gasto por parte de la
institucion o de los padres de familia; ademéas de materiales o recursos fisicos; ya
gue, € desarrollo de la plataforma como es la programacion del sistemalo hizo €
investigador del proyecto. Por otro lado, las plataformas que se plantean usar en
conjunto con la pagina Google Sites, son gratis. Por |o tanto, se define que esfactible
desde el punto de vista econémico.

Factibilidad administrativa

El proyecto y aplicacion de los instrumentos de investigacion fue aprobado
por €l director del colegio, ademas de que | os profesores de mateméti cas accedieron
acolaborar con € estudio. Asi mismo, los alumnos formaron parte de este proceso
conociendo e objetivo de la investigacion. Es asi que, € proceso desde la

perspectiva administrativa es viable.

Factibilidad técnica

Para el desarrollo del proyecto se emplearon fuentes bibliograficas que han
permitido definir ciertas pautas para el disefio de los instrumentos de investigacion;
los mismos que han sido comprados mediante € andlisis estadistico de alfa de
Cronbach como fiables. Por otro lado, para la realizacion de la plataforma digital,
no se requiere de equipos o herramientas de alta especializacion. Por los motivos
mencionados, € proyecto es técnicamente aceptable.

Factibilidad legal

El proyecto se defini6 bajo los estatutos de los articulos de educacion de la
constitucion del Ecuador, asi como de la Ley Organica de Educacion Intercultural
y ademés de la aprobacion por parte de la entidad rectora del plantel. Por lo

mencionado se define que & proyecto es legal mente factible.
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2.- Seleccion derecursos anexos a la propuesta

Mediante el proceso de investigacion se logré identificar que si bien la
plataforma Google Sites tiene funcionalidades y herramientas con finalidades
educativas, durante € proceso de andlisis de las competencias de matematicas se
pudo identificar que se requiera de actividades y recursos que deben constar en la
pagina web, los cuales deben estar relacionados con los temas de cada unidad. De
momento, solamente se seleccionaran 4 temas por unidad de estudio, debido a la
amplia extension de cada unidad, aunque esto estara sujeto a cambios de acuerdo a

la evaluacion de la propuesta.

3.-Seleccion de bloques de matematicas para la platafor ma Google Sites.

La propuesta esta sustentada en emplear e contenido de las unidades del
libro de mateméticas del octavo afio de educacion genera basica, en € cual las

unidades estan separadas por bloques de estudio.

e Unidad 1: Numeros enteros: en esta unidad se visualizan los conceptos de
adicion, sustraccion, ecuaciones e igualdades con el uso de nimeros enteros

e Unidad 2: NUmeros racionales. en esta parte los alumnos aprenden a sumar,
restar, multiplicar y dividir nUmeros fraccionarios.

e Unidad 3: Cuerpos geométricos y figuras planas. los estudiantes aprenden
los conceptos de pirdmides, poligonos, cuadriléteros, etc.

e Unidad 4: Semejanza y medicion: los estudiantes aprenden a calcular &reas
y perimetros de objetos planos y dimensionales.

e Unidad 5: Estadistica y probabilidad: se ensefian calculos de sucesos
aleatorios partiendo de una hipotesis.

e Unidad 6: Leyes de la logica y funciones: se unifican los conocimientos
obtenidos durante €l afio en gercicios compuestos y uso de letras para la

resolucion de problemas.

Una vez identificado los blogues del libro y gercicios que se van a disefiar en
la pagina de Google Sites, se procede a identificar las subpaginas que tendra la
plataforma, para esto se parte con lapremisade que la plataformadebe ser un medio
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de apoyo o complemento para€l proceso de ensefianza. A continuacién, se procede

adescribir las subpéaginas o bloques de la plataforma.

Blogue 1 (subpagina 1): La idea central de la pagina es que cuente con
un bloque o subpéagina en donde los estudiantes puedan observar desde
su ordenador o smartphone la definicion del concepto de la unidad,
ademés de gercicios resueltos y g emplos. Por |o tanto, con la ayuda de
las herramientas de Googl e Sites se procedera a anexar imagenesy texto
sobre cada uno de |os campos de estudio.

Bloque 2 (subpégina 2): En el presente blogue se encontraran, gercicios
y actividades que los educadores podran emplear como aternativa alas
tareas en el hogar; las mismas estén descritas como portafolio o gercicio.
Se define como portafolio a conjunto de 5 gercicios pararesolver. Los
gjercicios son actividades Unicas que € alumno debe realizar.

Bloque 3 (subpéagina 3): En este apartado se procederd a almacenar
videos de no mas de 2 minutos en donde & educador ensefia de manera
general como es la resolucion de un problema de los diferentes bloques
de estudio que plantea d libro; se realizé un video por cadatemade las

6 unidades.

Una vez que ya se definio las subpaginas de la pagina de Google Sites, se

procede a definir 10s gercicios que se encontraran en la plataforma, para esto se

recurrid a los educadores de matematicas del plantel, quienes enviaron 5

gjercicios para cada una de las 6 unidades de estudio, |as cuales seran anexadas

alapéginaprincipal. Ademas de gercicios resueltos para el primer bloque.
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Disefio de la pagina web en Google Sitesdirigida a docentesy alumnos

A continuacion, se procede a explicar como se desarroll6 |a paginaweb, ademas de explicar como utilizar €l resto de plataformas que
se encuentran anexadas alamisma. Link de acceso directo alaplataforma: https://sites.google.com/view/cal culandoenclics/p%C3%A 1gina-
principal

Disefio de la platafor ma

Paso 1: (1) Se procede a ingresar

a cualquier navegador de

preferencia, en este caso se
accede al navegador de Google
Chrome. (2) Se abre Ila
plataforma, en este caso la cuenta
Gmail ya estaba creada. (3) En la
barra del buscador se procede a

buscar €l sitio Google Sites.
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Paso 2: (1) En la plataforma se

selecciond la opcion de en
blanco. (2) Una vez ingresada se
despliegaun formato de paginaen
blanco en donde se procede a

disefiar la pégina (3) Para
empezar, se cambié e nombre

N CAl CUANDO
del sitio a de la propuesta o st
prop e EN CLICS

Calculando en clics.

Titulo ce la

Jagll
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Paso 3: (1) Se cambi¢ € tipo de
fondo del titulo, a uno de la
gaeria de Google Sites. (2) Se
seleccion6 una imagen que
detalle el concepto del medio.

[ Geptior fy enagen = M Tipodesreakesatia

Carar

Seloicoar irmogoen. .

Paso 4: (1) Se procedi6 ainsertar

una nueva seccién en la pagina| |7 & & ¢ @

principal, a la cua de ahora en bnsirter Phgicas  Tends

adelante se la llamar4 pégina i1 Blenvenidos 11

matriz. (2) Se agregd un mensgje T: _— i et el s i e b s R e ]
de bienvenida y la instruccion de h 1

ingresar a la subpégina de

induccion.
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Paso 5: Se seleccion0 en la parte
de disefio & primer formato de
unaimagen y un cuadro de texto.
Se escribi6 € titulo de la pagina,
una breve descripcion y se ubicod
una imagen de Google Imégenes
referente al tema.

Paso 6: (1) Se inici6 con €
desarrollo de la nueva pagina de
la plataforma para
posteriormente enlazarla a un
boton en la pagina matriz. (2) de
la misma manera se procedié a

cambiar el fondo de la pagina.

M Cefios

S nduceidna la

—& b ataforma
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Paso 7: Se procedio a anexar ala
pagina de induccion € segundo
disefio para explicar el motivo de
la plataforma y como estaba
dividida

Paso 8: Una vez creada la pagina
deinduccion, seincluy6 un boton
de acceso directo en la pagina

principal.

L el g L Tt

lncdduccion a la
Platatorma

<=

Im mets apycrsdes pewded cAdmial’ras se anars catalians s esmbleen
BUEA AT P e 11 M lR M T e BRI = 10 Rt b e e |

FHAIEAT B Ll peiadeiis  GIA O EOATIEGT H
Rar i o e sl ys nilen el en b vz de
(BERRTH Y HES R |

T ARTATT R PR TRt AT T AR (TR AR FETAT T A T

2 cazida 3 conaonea dz 2acs orldac dzl s, adom S e
BT TTRR W PSR A PP PP TV [T [ PRPERY PR [P ey
ERtn T el o

Paso 9: (1) En la pagina matriz
nuevamente se sdecciona €

boton de disefio y se escogieron
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las opciones sefidladas. (2) se
procedié a redactar una breve
explicacion de lo que consiste €l
bloquey € titulo del mismo.

Paso 10: (1) Nuevamente se
agrega una nueva pagina la cual
[levard como nombre blogue 1.
(2) Deigua manera se cambi¢ e

fondo del enunciado.

BLOCUEL BLOOUED

l PO, PROCE0E P LD ICS TRITEFLLETT

ol i orwed podeis secroenecib o
el e e i,

Yy

ST RN R
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Paso 11: (1) Seprocedi6 aagregar
las 6 unidades del libro de
matematicas con su respectivo
tema central. (2) A continuacion
se agregd la primera subpagina
gue sera empleada para detallar
los conceptos, proceso Yy
gemplos de los cuatro temas

centrales de launidad

Unidad 1 Uriidad Linidad 4
v meansambon ek Dapiioks Crmmetiasy Rostan o 1

JEAI COMC pag v onnapal

Doapaliecar et

sropiedades

Agredar subpdging

el e i e e newecacion

chminar
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Paso 12: Las iméagenes de la
plataforma se enlazaron

mediante laopcion “Cargar”. Las

[

Indica cudles de [as expresiones gue se Muestran a con-
tinuacidn son proposiciones simples.

. L xto Imagenes
Imagenes para los gercicios se a. Mafana comienza ef invieno
b, 14+ 23 =35
crearon en un documento de “ i i ,
Cafgar €. Al sumar dos nimercs naturaies, el resuleado
Word y se guardaron en formato obtenido es otro nlmero natural
., : d. Caracas es la capitzl de Venezuela
JPG; estas imagenes fueron las Seleccione
gue se subieron a la plataforma. =
El resto de imégenes son capturas
del libro de matematicas del
octavo afio de EGB.
Paso 13: Los videos se agregaron
Selecconar un archivo
mediante la funcion “Agregar G e
Video de YouTube”; mediante
. n YGUTUb‘E' n\rnu'r“he wormeras factinanzs L=1
esta opcion se pudo buscar un
i"_ WINMERD8 FRACCIOMARICS
video que compata los [
I
conceptos detallados en la parte — exlen Eutang il etk e o
_.. Mk Jozge Bpkacdnootaoura) la sk kool plzaciin g lchick s
teérica. . - SR WS EC0 TR M2 | R NS B e o g e
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Desarrollo dela plataforma digital en Google Sites
Desarrollodela platafnrma

Pégina delnicio

s

L

En la pagina de inicio se encuentra en primer lugar

un mensgje de bienvenida a los alumnos, profesores caicULANDD Hﬁ
y padres de familia. A continuacion pueden dar clic .
en e boton de induccion a la plataforma para que ~
sepan cdmo esta estructurada la plataforma, dando
clic en este boton se abrira una nueva pagina.

IGS
p—

Seguido se encuentra el bloque 1, en donde se
encuentrala parte tedrica, en donde los nifios pueden
observar de manera digital los conceptos de
mateméticas, ademas de videosy gjercicios resueltos.
En el blogue 2 se encuentran gercicios que deben
realizar los alumnos con ayuda de los conceptos del
bloque 1, los mismos funcionan como un portafolio
de gercicios.

Finalmente en e Blogue 3 se encuentran los videos
gue permiten a los nifios aprender de una diferente
manera la resoluciéon de los problemas de
mateméticas, la mayor parte de los videos fueron
hechos por la autora de lainvestigacion.
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Pagina de induccion ala plataforma

En esta pagina se puede encontrar dos conceptos
esenciaes de la plataforma en donde se explica cud
es € motivo de creacién de la plataforma, este
fundamento estd4 enfocado tanto en los padres de
familia como en los profesores.

Por otro lado, se define como es & uso de la
plataforma. Como se ha explicado, € bloque 1 est4
centrado en que e nifio pueda encontrar términos,
conceptos, gemplos y conocer como se aplica las
propiedades de la matematica; es decir, que € ritmo
de aprendizaje no se pierda por temas de tiempo o
porque e nifio no haya alcanzado a comprender a
plenitud el tema.

En & bloque 2 se sefiala que deben realizar gjercicios
afines acada uno de los temas del bloque 1, paraesto
podran emplear las diferentes herramientas que tiene
la plataforma como son los videos, € texto y
gercicios ded blogue 1. Finadmente para
complementar todo lo aprendido los nifios pueden
observar en € bloque 3 como es el desarrollo de los
gercicios y conceptos geometricos.

" p b . il A A i |5 b8z ¥
iCudl es el motivo de la plataforma? JCombseusala plataforma
L i Wl cE 2 L Plssin & perflllre s o eleckdoret Safinlin :Jrq'r.ﬁ:-q-._'-e encuenird dwiid e fres oo

I GE MONTVTL E § ATl 0 RCt AR S0iatet et promiean
el e G oo maaremadl s o, e i oo i e B ronren d= iy g de=d Bbr, aderds de siemgioy f seride
|08 SeTikn ne s ETmeRs o b pethma fen eiin arohan [ i R § A5 R eSS S RnTe
i de matamdiices de plavss, volbag pered il esls sl ens macebide

o premts pedagigon y et o g mvatm ' aglacion e b rivm G RS 0 RS 4 o8 P

4 [

o En ool primer [bsea 0 ckimns oedvdn seooRiE umd Dreve ekcaciln g¢

T

s Ensl seporrin bloces se e oo =ndoacs 1 emEninn emnds

o Ensd e i fot UGS POSTEN LAl NidaE peiEmeiey 2ol e e

i s 0 R i S WR0E08 [ 108 BOMRIETES B2 Lo O (0 DR

Bl

73




Pagina del bloque 1

El blogue 1 estadividido por unidades, cadaunatiene
un botén para acceder alos diferentestemarios. Cada
unidad tiene un nombre el cual tiene relacién con los
contenidos de la unidad, como por gemplo la
Unidad 1 tiene como tema centra e agebra y
funciones mateméticas.

Pagina dela Unidad 1-Blogue 1

En la Unidad 1 se encuentran los temas con su
respectivo titulo y botdn de acceso, esto serepite para
los cuatro temas. De momento solamente se
procedera a explicar un tema de la unidad, para
cumplir con las normas académicas delaUniversidad
Indoamérica. Pero cabe mencionar que € mismo
formato y disefio se repite en todos los temas, como
eslaparte textua y la parte gréfica.

Algeb

fufici
matema
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Pagina de Adicion con namer os enteros-Unidad
1-Bloque 1

Esta pagina se encuentra dividida en tres partes. La
primera se titula conceptuaizacion en donde los
alumnos entienden en gué consiste la suma de los
numeros natural es, ademas de que se afiadi6 un video
de la plataforma de Y ouTube en donde se ensefia a
alumno cémo serealizalas sumas de 6 cifras 0 més.

La segunda parte esta centrada en explicarle a nifio
como se aplica las propiedades de la suma con las
leyes de signo, en donde se empieza por establecer €l
orden de los nimeros enteros en una linea. Seguido
a esto se identificod que propiedad se aplica segin su
ubicacion, con esto se determina s € resultado sera
positivo o negativo. Finalmente, sedetallacémo esel
procedimiento de resolucion del gercicio.

Finalmente, se encuentran tres ggemplos de como se
aplican las leyes de signo en las sumas de los
numeros naturales. Para que € nifio tenga mas
recursos pararealizar los gjercicios.

dici r‘ﬁt i,
numer&s naturales
i

CORCLPTLALZIACICN

a4 mmrm on

Trbtizaz ol oo chas s
FUTE" S JN0Erss

2+5=3
k]

i Fowtib o st sl i b

Hrlpiac .Ip,‘_rm_ | :: i & |

=210 4+ 130 + {—zfs] + (—103)
= 359 + {—399)

FL IR O - Al PR

==+ =i (=11
1 i

R
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Pagina de Adicion con namer os enteros-Unidad
1-Bloque 2

Estapaginaesl|apertenecienteal blogue 2, del mismo
tema. Las paginas que la anteceden son similares a
las del blogue uno y su acceso es e mismo. Lo que
se modifica en la presente pagina es que en lamisma
se encuentran actividades y egercicios que los
alumnos pueden realizar en su mismo computador en
su cuaderno. Lafinalidad de estas actividades es que
los profesores tengan una alternativa paradear tarea
alosaumnosen el hogar.

Se explica a los dumnos y a los profesores que €
portafolio de gercicios aumenta su dificultad del 1 a
3, siendo 3 € que mayores retos presenta. En todos
los g ercicios se encuentraun botén de acceso directo
mediante e cua los aumnos pueden regresar d
bloque de contenido para revisar e video, los
gercicios o e procedimiento para desarrollar la
actividad.

La construccion de la plataforma se hizo para que €
educador pueda emplearla en relacion con €
contenido visto en la clase. Para que la educacién
tenga dos directrices, la del aula y la dél internet,
contribuyendo a eliminar |0s vacios conceptual es que
pueden tener los alumnos conforme pasael ciclo.

Ej Cyndatina]s PMPErTTE UV wxzs

Elercicios de adicion

con ley de signos. B2

HECLERLI L IR Lo e shon Tk e par it e e a0

PORTAFOUODDE EIERCICIOS 1

L {S5)Ha)= T
2. 18+(-8)=
3. -9+(-8) =
4. +6-(+9) =
0 PORTAFOL IO DE EJERCICIDE 2
1 r.‘dS}l '5'{‘1} 'I'{‘]-} = Pusd=zresslverie entu riaderrooen
2. 114(-6) +(6) =
e
3. -12+4(-24) H-1) = e mmae
4, +18-(+34) +{-5) =

PORTAFDI IO 3F FIFRCICIOS 3

1, (125)+ 49) + 87 =

Puzidzsrasolecrioon tuouadenoo =5

2. AS+|-56) + [-66) +{-89) - £ tirna itiars
3. -AB+[-68) +-32) = [ e ]
4, HBS-(+B7) -+ -BY) = UL
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Pagina de Adicion con numer os enter os-Unidad
1-Bloque 3

El acceso a bloque 3 se da de manera igua que a
bloque 1. En este caso los alumnos podrén encontrar
un recurso adicional para su proceso de aprendizaje,
en este caso, No son gercicios, sino videos en donde
la investigadora del proyecto desarrollara los temas
de cada unidad.

En el video se explicamediante un gercicio como es
el desarrollo del problema, si bien en el bloque 1 ya
se desarrolla el temay se ubican ciertos g emplos, se
ha llegado a demostrar que en un video se activan
partes sensoriales del alumno, 1o que implica en una
mayor percepcion, atencion y memorizacion del
concepto.

Por otro lado, como se llegb a determinar durante el
proceso de la investigacion, por lo genera € tiempo
suele ser un factor que juega en contra del educador,
por lo que no logran explicar € tema a plenitud y
varios aumnos retienen dudas que en pocas
ocasiones pueden ser resueltas.

ety

fu mones

-~

matematicas B3

Adicion con numeros enteros

Bhar g o Ay
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Socializacion dela plataforma Google Site

Después de haber finalizado € disefio y desarrollo de la propuesta, se
procedid a convocar a los profesores de matematicas del Colegio COTAC, asi
mismo de coordinadores principales (vocales 1y 2), lacua serealizo e dia 20 de
abril del 2022. En donde, mediante €l uso del proyector se procedio a mostrarles el
medio digital que se habia realizado como respuesta al problema planteado en la

investigacion.

Ademas, en la reunion se les indico a los educadores cudl habia sido el
motivo del desarrollo, bajo qué indicadores se habiallegado atomar lapropuestade
solucion. Asi mismo, se sefial6 como se encuentra distribuida la plataforma, como
esel bloque 1, bloque 2 y bloque 3; ademés de que contenidos se encuentran en cada

bloque. Se explicé como estan constituidas las unidades y |os temas de la misma.

Para finalizar, se indicé como se puede acceder y emplear |a plataforma de
manera sencilla y que los aumnos podran hacerlo de la misma manera. Y se
procedié a escuchar alos educadores, en donde se logrd obtener recomendaciones
para la plataforma, como era la inclusion de actividades interactivas como son
juegos, o € uso de plataformas que aumenten la atencion de los nifios/as en la
actividad y eliminar otros factores distractores. En la Figura N°100 se puede

observar unaimagen de la socializacion de la plataforma.

Imagen N°1. Socializacion de la propuesta
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Valoracion dela propuesta innovadora

De acuerdo a lo planteado en la propuesta, la plataforma tiene dos
beneficiarios directos, que son los dumnos y docentes de mateméticas del octavo
afo de EGB del colegio COTAC. Por lo tanto, serén a estos dos grupos a quienes se
les aplicara los instrumentos de medicién de eficiencia de la propuesta. Para los
alumnos se aplicaran test de evaluacion para medir el desarrollo de sus destrezas
matematicas, el presente test estara compuesto por 5 preguntas, cada una tendra un
valor de 2 puntos; e mismo sera aplicado a finalizar cada unidad. Es decir que,
después de aplicar las actividades del bloque 2, €l educador podraaplicar €l test. En
el Anexo N°1 se encuentran los test a ser empleados. Las respuestas del cuestionario

se calificaran de acuerdo a3 valoresque son: 2, 1y O.

e 2=resolucién total del gercicio.
e 1 =resolucién parcial del gercicio.
e 0= resolucién inadecuada del gjercicio.
Una vez finalizado cada examen de la unidad, se realizard € célculo del

promedio de calificaciones de la clase. En donde se esperan tres escenarios.

e Escenario 1. El 60% o més de los aumnos han obtenido una caificacion

entre 8 a 10.

e Escenario 2: El 60% o0 més de los alumnos han obtenido unanotaentre 5 a

1.

e Escenario 3: El 60% o mas de aumnos de la clase han obtenido una

calificacion entre 0 a 4.

En e Cuadro N se explica las acciones que se llevaran a cabo de acuerdo
acada escenario, ademas de | os responsables y recursos. Independientemente de
los resultados obtenidos, se plantea que para iniciar un periodo escolar, se
cambien los gercicios y actividades de la plataforma, ademas se debera
actualizar los contenidos del bloque 3, de acuerdo a los criterios de los

educadores.
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Cuadro N°5. Acciones a ser gecutadas en relacion de los indicadores y €l escenario.

Criteriosde evaluacion

Acciones

Responsable

Recur sos

El 60% o més de los aumnos han

obtenido una calificacion entre 8 a 10.

Se mantendran los gercicios de la unidad, pero
seran cambiados para el siguiente periodo escolar.
Para e desarrollo de los siguientes gercicios se
espera la colaboracion de los docentes de cursos
superiores, ya que €elos identifican desde otra
perspectiva las falencias de los cursos iniciaes.

Investigador
Profesores del plantel

Plantilla de Edicién de Google Sites
Libro de matemédticas del periodo
escolar siguiente (gemplo: 2021-
2022)

El 60% o mas de los dumnos han

obtenido unanotaentre5a7.

Se plantea agregar més gjercicios ala plataforma o
redactar gjercicios pararehacer €l portafolio de cada
unidad evaluada.

Se promovera que el educador solicite alosaumnos
rehacer las actividades de la unidad y revisar
nuevamente los conceptos y videos.

Se exigira a educador tomar la evauacion
nuevamente.

Investigador
Profesores del plantel

Plantilla de Edicion de Google Sites
Libro de matematicas del periodo
escolar actua (gjemplo: 2020-2021)
Encuesta de medicion de satisfaccion
de laplataforma

El 60% o0 més de alumnos de la clase
han obtenido una calificacion entre 0 a
4,

Se procedera a rehacer la unidad de la plataforma,
partiendo con el desarrollo conceptua de la misma,
requiriendo del apoyo de educadores y documentos
externos.

Se procedera a sociadizar nuevamente la plataforma
con los padres de familia y los educadores, para
detectar cambios imprevistos en la misma, los
cuales que estén impidiendo su adecuada
aplicacion.

Analizar la posibilidad de incluir otras plataformas
anexas a la pagina web desarrollada en Google
Sites.

Investigador
Profesores del plantel
Padres de familia
Profesores  externos
(opcional)

Plantilla de Edicion de Google Sites
Libro de mateméticas del periodo
escolar actual (gjemplo: 2020-2021).
Documento de convocatoria a los
padres de familia del octavo afio de
EGB.

Documento de  solicitud de
intervencién de profesores externos.

Elaborado por: Flor Flores

80



A los profesores se les aplicard una encuesta para medir la accesibilidad a la
plataforma, la frecuencia de uso, la eficiencia de la plataforma y la satisfaccion a
emplearla. Laencuesta serealizara con el uso de escaasde Likert. EnlaFiguraN°6 se
encuentralaencuesta, lacud seraaplicadaal finalizar cadaunidad delaplataforma, pero
las preguntas seran las mismas en todos los casos. En el Cuadro N°6 se encuentran las
acciones, responsables y recursos, dependiendo de los resultados de cada pregunta de

|a encuesta.

De antemano se conoce que en € octavo afio de EGB de colegio COTAC, se
encuentran trabajando 4 profesores del areade mateméticas, 2 profesores parael horario

matutino y 2 parael horario vespertino, serdaellos aquienes seles aplicaralaencuesta.

Encuasta da madicién da satisfaccién da Iz plataforma de
matemdticas (Unidad 1)

Okjetiva: Determinar cambios pertinentes en la platsforma de
matematicas

Selecelone su respuesta

¢ Usted pucde ingrosar y marnipular con facilidad las actividados de la
unidad?

Sdempra 4 veres Mimra

iCnn que frecuencla suele emplear 1z alataforma?

SHEmErs A veces Mica

dTomidera que o coneeplos, ejeicicios y videos son dbiles paca &

proceso educativo?

Semprs Avwmces Hunca

¢ Cre= gue los ejercicios y activicades de la unidad, ban permitide
mejorar ¢ oromedic de la clase?

Seemrrs A veces Mumnca

Figur aN°. Encuestade medicion de satisfaccion dela pl ataforma
Elaborado por: Flor Flores
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Cuadro N°. Acciones a ser gjecutadas en relacion alos resultados de la encuesta de satisfaccion de la plataforma

Preguntas Enunciados 2 de 4 profesores marcan SIEMPRE 2 de 4 profesores marcan A VECES 2 de 4 profesores marcan NUNCA
¢Usted puede manipular con Acciones No se redizasdn cambios en la Secambiaralaubicacion delosbotonesde Se  modificard  completamente  Ta
. - INTERFAZ de la unidad y permanecera ACCESO DIRECTO y se afiadiran ubicacion de los bloques y de los botones
facilidad las actividades de la igual patrones para acceder. de ACCESO DIRECTO, ademas de
unidad? agregar patrones para acceder a cada
pagina.
Responsable  Investigador Investigador y profesores Investigador y profesores
Recursos Ninguno Plantilla de disefio del Google Sites Plantilla de disefio del Google Sites
¢Con frecuencia suele emplear Acciones No se aumentardn ACTIVIDADES Y Se redizaran cambios en los gercicios Se plantea que € Colegio decrete que las
la plataforma? CONCEPTOS delaunidad y permanecera  AUMENTADO ¢ nimero de portafolios  calificaciones de los test se tomen en
igual de gercicio consideracion en |os promedios finales.
Responsable  Investigador Investigador y profesores Investigador, profesores y autoridades
Recursos Ninguno Plantilla de disefio del Google Sitesy libro  Comunicado dirigido al rector
de mateméticas del octavo afio de EGB
¢Considera que los conceptos, Acciones No se redizardh cambios en las Se redizaran cambios en los gercicios Se procedera aredactar nuevos egjercicios
L . Lo ACTIVIDADES Y CONCEPTOS de la AUMENTADO € nimero de portafolios y se harén nuevos videos con ayuda de
gercicios y videos son Utiles
unidad y permaneceraigual de gercicio personas externas.
para el proceso educativo Responsable  Investigador Investigador y profesores Investigador, profesores, ayuda externa
Recursos Ninguno Plantilla de disefio del Google Sitesy libro  Plantillade disefio del Google Sitesy libro
de mateméticas del octavo afio de EGB de mateméticas del octavo afio de EGB.
Comunicado dirigido a personas externas
¢Cree que los €ercicios y Acciones No seredizaran cambios en laplataforma  Se revisara € blogue 1 para detectar s s Se procedera a redactar nuevos ejercicios
actividades de la unidad, han y permaneceraigual necesita cambiar la pate de y se hardn nuevos videos con ayuda de
procedimiento personas externas.
permitido mejor & promedio  Responsable  Investigador Investigador y profesores Investigador, profesores, ayuda externa
delaclase? Recursos Ninguno Plantillade disefio del Google Sitesy libro  Plantillade disefio del Google Sitesy libro

de mateméticas del octavo afio de EGB

de mateméticas del octavo afio de EGB.
Comunicado dirigido a personas externas

Elaborado por: Flor Flores
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Validacion dela propuesta

Para la presente investigacion se selecciono € método 2 para la validacion
de la propuesta “Validacion por los usuarios”; el cual consiste en que la propuesta
es aprobada por € principa beneficiario, que en este caso fue el rector del Colegio
COTAC, la Dra. Grace Burbano, quien cuenta con € titulo de pregrado de
ECONOMISTA obtenido en la Universidad Central del Ecuador; ademas de una
maestria en INNOVACION DE LA EDUCACION obtenida en la Pontificia
Universidad Catdlica del Ecuador. Se ha desempefiado en € érea de la educacion,
especificamente en la asignatura de mateméticas y geometria, en €l ciclo basico asi
como en el bachillerato. A su vez, ha sido rector de dos plantel es Fiscomisionales.

Laexperienciay conocimiento del rector dan validez al proyecto presentado.

En e Anexo N°4 se encuentra el documento de aprobacion del rector en
donde se estipulalo siguiente. El proyecto de aplicacion de recursos digitales en €
aprendizaje de matemética en la Educacion Basica Superior ha sido socializado con
los docentes de matematicas de la modalidad vesperting; Ilegando a la conclusion
gue €l proyecto cumple con las normativas del plantel y que ademas ha propuesto
una alternativa de cambio para € proceso educativo, brindandoles nuevas
herramientas alos profesores para complementar las clases del aula.

Por otro lado, el documento valida el uso de la plataforma que se espera sea
implementada a lo largo del primer quimestre del afio lectivo 2022-2023. Ademas
durante la socializacion se definio los indicadores esperados a usar la plataforma,
en donde los profesores del plantel aprobaron la mocién de adecuar |os conceptos
y gercicios de acuerdo alas necesidades de los alumnos y del contexto.
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CONCLUSIONESY RECOMENDACIONES

Conclusiones

Se determina que, € nivel de conocimiento de los educadores del Colegio
Técnico Experimental de Aviacion Civil COTAC sobre e uso de recursos
digitales es moderado en una escala de 1 a 3; en vista de que, conocen de
plataformas digitales que tienen enfoques educativos, como es e caso de
Zoom, Teams, Edmodo, entre otras; |as cua es suelen emplearlas de manera
frecuente. Por otro lado, ciertas funcionalidades y herramientas de las
plataformaslesimpide crear estrategiasy actividades educativas, motivo por
el cua ciertas tareas y evaluaciones aln las siguen realizando de manera
tradicional; lo que a su vez les limitaa momento de planificar y disefiar un
proceso educativo adecuado, ya que solamente usan ciertas plataformas.

Se diagndstico que, los alumnos del octavo afio de Educacion Bésica del
Colegio Técnico Experimental de Aviacion Civil “COTAC”, raramente 0
nunca han empleado la plataforma Google Sites, la cual de acuerdo a sus
beneficios, aporta al desarrollo cognitivo de los aumnos, por tal motivo, se
promoverialainvestigacion, razonamiento y memorizacion delos diferentes
conceptos de mateméticas; adicionalmente, la gran parte de los aumnos
consideran que a plataforma Google Sites es fécil de utilizar, tanto las
herramientas como |0s recursos.

Se propone el disefio de una plataforma digital creada en Google Sites, esto
debido a que sus funciones y caracteristicas son féciles de utilizar y que
ademés, se considera como un portal que despierta el interés de los aumnos
por aprender, por ende impulsa a nifio/a, a investigar y evaluar sus
conocimientos sobre la asignatura; pero para esto se requiere del control de
los padres de familia para la gjecucion de las actividades propuestas.
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Recomendaciones

Se recomienda que, los educadores del colegio COTAC actualicen sus
conocimientos sobre el adecuado uso delos sistemas TIC con lafinalidad de
estructurar un proceso educativo que este acorde con las necesidades de los
alumnos, como es € ritmo de aprendizaje; ademas, de crear un entorno que
motive alos nifios/as por investigar y aprender.

Se recomienda que, se evalle de manera frecuente € desarrollo de las
competencias y destrezas de |os alumnos de cada uno delos afios del colegio
COTAC, mediante la aplicacion de plataformas digitales y que sean como
alternativa debido a sus caracteristicas y beneficios dentro del campo
educativo.

Se recomienda que, los educadores del octavo afo de EGB del colegio
COTAC utilicen la plataforma digital propuesta en €l proyecto, ya que la
misma considera aspectos relacionados a libro de la asignatura; ademés de
gue, funciona como un sistema de apoyo 0 complemento para los conceptos
vistos en clase.
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ANEXOS

Anexo 1. Test dirigido alos alumnos para la valoracion de la propuesta (plataforma
de matematicas)
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Anexo 2. Formato de Encuesta

ENCUESTA PARA ALUMNOS

Objetivo: Andizar la relacion del uso de recursos digitales por parte de los
educadores de Mateméticas durante el proceso de aprendizaje de los alumnos quinto
afo de Educacion General basica

I ndicaciones

» Por favor |ea detenidamente las siguientes preguntas.

Pregunta 1.- ¢Con qué frecuencia suele emplear medios digitales tales como
navegadores, redes sociales y plataformas online?

Siempre A veces Nunca

Pregunta 2.- ¢Conoce de plataformas digitales que le permitan reforzar o
complementar conceptos visualizados en clase?

Siempre A veces Nunca
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Pregunta 3.- ¢Usted ha utilizado la plataforma de Google Sites para la realizar
actividades tales como deberes, trabajos grupales o evaluaciones?

Siempre A veces Nunca

Pregunta 4.- ¢Considera que las herramientas y funcionalidades de la plataforma
Google Sites le permite usarla con solvenciay eficiencia?

Siempre A veces Nunca

Pregunta 5.- ¢Cree usted que € profesor ha disefiado o desarrollado metodologias
educativas innovadoras que te hayan permitido facilitar la comprension de
conceptos matematicos?

Siempre A veces Nunca

Pregunta 6.- ¢Considera que se deben afiadir actividades alternativas que permitan
complementar |0s gercicios y conceptos que se ven en la clase de matematicas?

Siempre A veces Nunca

Pregunta 7.- ¢Considera que ha logrado desarrollar adecuadamente sus
conocimientos, habilidades y destrezas en el area de las matematicas?

Siempre A veces Nunca

Pregunta8.- ¢Con qué frecuenciasuele emplear plataformasdigitales con €l objetivo
de investigar, comparar, verificar y evaluar sus conocimientos matematicos?

Siempre A veces Nunca

Pregunta 9.- ¢Considera que utilizar medios digitales como son péginas web, redes
sociales y navegadores le motivaria e incitaria a investigar, practicar y evauar
conceptos matematicos?

De acuerdo Indiferente En desacuerdo
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Pregunta 10.- ¢Estaria de acuerdo que € colegio implementard4 una péagina web
empleando Google Sites, en donde se puedan visuaizar ejercicios resueltos,
gemplos, conceptos y se mantenga contacto directo con tu profesor, como medio
parafortalecer tus conocimientos en matematicas?

De acuerdo Indiferente En desacuerdo

Anexo 3. Entrevista

Preguntal.- ¢(Considera que cuenta con acceso a medios informéticos tanto en su
hogar como en la ingtitucion? ¢Con que frecuencia accede a navegadores, redes
sociaes o plataformas digitales?

Pregunta 2.- ¢Conoce de plataformas con fines didacticos y educativos, las cuales
podrias usarlas durante €l proceso de ensefianza en matematicas?

Pregunta 3.- ¢Considera como aternativa educativa el uso de la plataforma Google
Sites? ¢Cree que sus funcionalidades y herramientas son féciles de utilizar?

Pregunta 4.- ¢Ha investigado o se ha instruido sobre metodologias educativas
coyunturales, las cuales |e hayan permitido estructurar actividades novedosas que le
hayan ayudado a mantener un ritmo de aprendizaje continuo?

Pregunta 5.- ¢Cree que los aumnos pierden el interés o motivacion por aprender
conceptos mateméticos? ¢Con que frecuencia ocurre? ¢Podria detallar a menos 2
causas?

Pregunta 6.- ¢Sus alumnos suelen tener dificultades para comprender un concepto
en laclase? ¢Con que frecuencia ocurre? ¢Podria detallar al menos 2 causas?

Pregunta 7.- ¢(Considera que los medios digitales promueven el aprendizaje de los
nifos/as si se aplica durante el proceso de ensefianza de matematicas?

Pregunta 8.- ¢Cree que implementar una pagina web en la plataforma de Google
Sites en donde se encuentre material de la asignatura, problemas resueltos, videos,
gemplos y se mantenga contacto directo entre docente-alumno, pueda fortalecer y
mejorar las competencias matematicas de |os nifios/as?
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Anexo 4. Validacion de la propuesta
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