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RESUMEN EJECUTIVO
La presente investigacion tiene por objeto la creacion de un Google Sites
informativo e interactivo para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la
asignatura Historia en los estudiantes de Primer Afio de BGU de la Unidad
Educativa Fausto Molina. La metodologia aplicada presenta un enfoque mixto:
cualitativo y cuantitativo, apoyado por una investigacion bibliografica para la
profundizacion de los temas tratados, mediante la exploracion de la produccién de
la comunidad académica, el disefio asumido es de campo, ya que se recopilaron
datos obtenidos de los estudiantes y docentes de la Unidad Educativa, mediante la
aplicacion de: encuesta y entrevista. La encuesta fue aplicada a la totalidad de la
poblacion objeto de estudio, esto es a 67 estudiantes de Primer Afio de BGU,
Opcidn Ciencias de la Unidad Educativa, mientras que la entrevista fue aplicada a
3 docentes del Area de Ciencias Sociales, obteniendo como principales resultados
la falta de aplicacion de las TIC dentro del proceso de ensefianza aprendizaje en los
estudiantes de Primer Afio de BGU. Es por ello la necesidad de crear un Google
Sites para el tratamiento del contenido tematico de la asignatura de Historia, que
permita desarrollar en los estudiantes habilidades y destrezas. La propuesta esta
dividida en seis fases, asi: Analisis, disefio, desarrollo, implementacion, evaluacién

y valoracion.

DESCRIPTORES: Google Sites, TIC, ensefianza aprendizaje, innovacion,

estrategia educativa.
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GOOGLE SITES FOR LEARNING AND TEACHING PROCESS OF HISTORY
APPLIED IN HIGH SCHOOL.

ABSTRACT
The aim of this research is to create informative and interactive Google Sites to
improve the teaching and learning process of History for first-year students at
“Fausto Molina” school. The methodology used is a mixed approach: qualitative
and quantitative supported by bibliographic research for the deepening of the topic
covered through the exploration of the academic community production. It is a
design field since data was collected from students and teachers by means of a
survey and interview at the school. The survey was applied to the entire study
population, the 67 first-year students of the Educational Unit Science Option, while
the interview was applied to 3 teachers of the Social Science Area; obtaining as the
main results the lack of applications of ICTs in the teaching-learning process among
first-year school students. Thus, there is a necessity to create a Google Site for the
content development of History that allows students to develop their skills and
abilities. The proposal is divided into six phases, such as analysis, design,

development, implementation, evaluation, and assessment.

KEYWORDS: educational strategy, Google Sites, ICT, innovation, teaching-

learning.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

La presente investigacion se desarrolla en la linea de Docencia en Entornos
Digitales; debido a que la educacidn actual para responder a las necesidades y a los
intereses de los estudiantes, ha tenido que dar paso a innovaciones pedagogicas y
en especial a la innovacién e inclusién digital en el aula escolar; se ha vuelto, por
tanto, necesario valerse de las multiples ventajas que aportan las Tecnologias de
Informacién y Comunicacion (TIC) dentro del proceso de ensefianza aprendizaje,
para que este sea oportuno, innovador, inclusivo y de calidad, permitiendo con ello
el desarrollo en los educandos de su autonomia, ademas de un pensamiento
reflexivo, critico y justo.

Siendo la educacion un Derecho Humano, que permite el desarrollo
individual y colectivo y ademas la emancipacion de los grupos mas vulnerables se
encuentra amparado en multiples Tratados Internacionales; asi:

En la Declaracién Universal de los Derechos Humanos (1948) en el Art. 26,
numerales 1y 2 se reconoce que:

Numeral 1.- “Toda persona tiene derecho a la educacion. La educacion debe
ser gratuita, al menos en lo concerniente a la instruccion elemental y fundamental.
La instruccion elemental sera obligatoria. La instruccion técnica y profesional habra
de ser generalizada; el acceso a los estudios superiores sera igual para todos, en
funcion de los méritos respectivos;

Numeral 2.-La educacion tendra por objeto el pleno desarrollo de la
personalidad humana y el fortalecimiento del respeto a los derechos humanos y a
las libertades fundamentales; favorecera la comprension, la tolerancia y la amistad
entre todas las naciones y todos los grupos étnicos o religiosos, y promovera el
desarrollo de las actividades de las Naciones Unidas para el mantenimiento de la
paz.

En el Pacto Internacional de Derechos Econdmicos Sociales y Culturales
(1966) en el Art. 13 se manifiesta que “Los Estados Partes en el presente Pacto
reconocen el derecho de toda persona a la educacién. Convienen en que la

educacion debe orientarse hacia el pleno desarrollo de la personalidad humana y



del sentido de su dignidad, y debe fortalecer el respeto por los derechos humanos y
las libertades fundamentales. Convienen asimismo en que la educacion debe
capacitar a todas las personas para participar efectivamente en una sociedad libre,
favorecer la comprension, la tolerancia y la amistad entre todas las naciones y entre
todos los grupos raciales, étnicos o religiosos, y promover las actividades de las
Naciones Unidas en pro del mantenimiento de la paz.”
En la Convencion Iberoamericana de Derechos de los Jévenes (2005) pone
de manifiesto en el capitulo 111, Art. 22. numerales del 1 al 6 que:
1. Los jovenes tienen derecho a la educacion.
2. Los Estados Parte reconocen su obligacion de garantizar una educacion integral,
continua, pertinente y de calidad.
3.- Los Estados Parte reconocen que este derecho incluye la libertad de elegir el
centro educativo y la participacion activa en la vida del mismo.
4. La educacion fomentara la practica de valores, las artes, las ciencias y la técnica
en la transmision de la ensefianza, la interculturalidad, el respeto a las culturas
étnicas y el acceso generalizado a las nuevas tecnologias y promovera en los
educandos la vocacion por la democracia, los derechos humanos, la paz, la
solidaridad, la aceptacion de la diversidad, la tolerancia y la equidad de género.
5. Los Estados Parte reconocen que la educacién es un proceso de aprendizaje a lo
largo de toda la vida, que incluye elementos provenientes de sistemas de
aprendizaje escolarizado, no escolarizado e informales, que contribuyen al
desarrollo continuo e integral de los jovenes.
6. Los Estados Parte reconocen que el derecho a la educacion es opuesto a cualquier
forma de discriminacion y se comprometen a garantizar la universalizacion de la
educacion basica, obligatoria y gratuita, para todos los jovenes, y especificamente
a facilitar y asegurar el acceso y permanencia en la educacion secundaria. Asi
mismo, los Estados Parte se comprometen a estimular el acceso a la educacién
superior, adoptando las medidas politicas y legislativas necesarias para ello.
Dentro de la legislacion ecuatoriana en la Constitucion de la Republica del
Ecuador seccion quinta se garantiza el Derecho a la Educacion en los Art 26, 27,
28, 29.



En el Art 26 se garantiza que: “La educacion es un derecho de las personas
a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un
area prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad
e inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las
familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el
proceso educativo.”

Enel Art. 27 se manifiesta que “La educacion se centrara en el ser humano
y garantizara su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos
humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa,
obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez;
impulsaréd la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el
sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el
desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar. La educacion es
indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccion
de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional.”

En el Art. 16 numeral 3 se garantiza que “todas las personas en forma
individual o colectiva, tienen derecho al acceso universal a las tecnologias de
informacion y comunicacion”

En la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI) en el Art. 1 se
garantiza que “La presente Ley garantiza el derecho a la educacion, determina los
principios y fines generales que orientan la educacion ecuatoriana en el marco del
Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones entre
sus actores. Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones y garantias
constitucionales en el &mbito educativo y establece las regulaciones bésicas para la
estructura, los niveles y modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la
participacion de los actores del Sistema Nacional de Educacion”.

En el Art 2.- Principios. - literales a y w se garantiza que:

Literal a.- Universalidad. - La educacion es un derecho humano fundamental y es
deber ineludible e inexcusable del Estado garantizar el acceso, permanencia y
calidad de la educacion para toda la poblacion sin ningtn tipo de discriminacion.

Esta articulada a los instrumentos internacionales de derechos humanos;



Literal w.- Calidad y calidez. - Garantiza el derecho de las personas a una
educacion de calidad y calidez, pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada
y articulada en todo el proceso educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o
modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes. Asi mismo, garantiza la
concepcién del educando como el centro del proceso educativo, con una
flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos y metodologias que se adapte a
sus necesidades y realidades fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de
respeto, tolerancia y afecto, que generen un clima escolar propicio en el proceso de
aprendizajes.

En el capitulo segundo. - de las obligaciones del estado respecto del derecho
a la educacion, en el literal J “Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar
el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales;

Estos son solo algunos de los ejemplos que demuestran el trabajo
mancomunado de la comunidad internacional y dentro de nuestra legislacion para
proteger y garantizar el Derecho Humano a una educacion integral, de calidad y sin
discriminacion.

Dentro de este proceso de transformacion que esta atravesando la educacion,
es necesario que en el proceso de ensefianza aprendizaje se apliquen estrategias
innovadoras que permitan conseguir un aprendizaje significativo y funcional;
dentro de estas estrategias innovadoras encontramos el uso y aprovechamiento en
la educacion de las TIC, que permiten brindar una educacion de calidad y a la par
desarrollar en los educandos sus capacidades, habilidades y destrezas para la vida.

Los avances cientificos y tecnoldgicos actuales han permitido que en la
educacion se implementen las TIC, optimizando el proceso de ensefianza
aprendizaje (Morffe, 2010).

De acuerdo a Hurtado (2020) que cita a Bejumea (2001):

La educacion tecnoldgica es reconocida como parte de las nuevas reformas

educativas de cada pais, la cual se intenta desarrollar desde la edad de

preescolar hasta Media General Técnica, sosteniendo un modelo de
pensamiento que relacione el “ser” con el “hacer”, para que los estudiantes

posean una formacion integral que facilite las herramientas para la



comprension del medio artificial, y logren habilidades, destrezas y aptitudes

donde se perfeccione el razonamiento, la creatividad, organizacion y

planificacion (pag.141).

Ademéas se debe mencionar que la innovacién educativa mediante la
implementacion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje se presentd
como un reto para todos los miembros de la comunidad educativa por la emergencia
sanitaria COVID-19 , pandemia por la que la educacion tradicional tuvo que valerse
de las TIC para garantizar su continuidad a traves de una educacion en linea o
virtual; sin embargo, ello significdé un desafio para todos los miembros de la
comunidad educativa; entre los que destacamos: la alfabetizacion digital obligatoria
tanto para docentes como para el alumnado y representantes legales, que ain esta
en proceso; la necesidad de disponer de un aparato electronico como celular,
computadora, tablet, Ipad, con conectividad a una red internet; frente a este
escenario se hace necesario entonces generar cambios en los curriculos, en las
metodologias educativas e incorporar las TIC en el proceso de ensefianza
aprendizaje para obtener una educacion de calidad.

Para que la ensefianza remota no se interrumpa es indispensable el uso de
las tecnologias digitales (Lederman, 2020).

La importancia de esta investigacion radica en la utilidad que presentan las
TIC para fortalecer el proceso educativo, al incorporar como estrategia
metodologica un Google Sites para el desarrollo de los contenidos de la asignatura
de Historia, incluimos una herramienta util e innovadora dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje, con lo que el alumnado serd parte activa dentro de su
proceso de formacién, volviéndose el centro del aprendizaje y no solo un mero
espectador que se limite a copiar y memorizar contenidos.

Un Google Sites como herramienta educativa, presenta varias ventajas: una
interfaz moderna, intuitiva, flexible, inclusiva, gratuita y adaptable a cualquier
dispositivo; en el que el docente como guia facilitador puede crear y administrar la
pagina web, facilitando la gestién del conocimiento mediante la recopilacién de
informacién, inclusion de contenido multimedia, desarrollo de actividades
individuales y cooperativas (gamificacion) definicién de roles, control del acceso

y privacidad, interaccion con los estudiantes, entre otras ventajas educativas.



“La tendencia actual de trabajo en los centros educativos es la de ir
integrando las TICs en el dia a dia, aunque eso supone un trabajo en profundidad
de todos los agentes implicados” (Martin, 2017, p.101).

Asi en Espafia desde los afios 80 hasta la actualidad se han creado varios
programas desarrollados por entidades TIC educativas nacionales para favorecer la
implementacion de las TIC en el campo educativo.

De acuerdo con Area (2006) en Espafia hace mas de un cuarto de siglo
dentro del contexto educativo se aplican politicas educativas que incorporan las
TIC.

En el caso de América Latina y el Caribe la inclusion de las TIC inicia a
fines de los 80, desde entonces se han desarrollado varios programas de
incorporacion de TIC en los centros educativos, especialmente en lo que tiene que
ver con la internet y los ordenadores, por lo general estos programas presentan
cuatro objetivos: dotar de dispositivos tecnoldgicos para las instituciones
educativas; mejorar las infraestructuras de telecomunicacion; capacitacion digital a
profesores y la produccién de contenidos digitales.

En el Ecuador en el 2016 el MINEDUC a través de la Direccion Nacional
de Tecnologias para la Educacién, propone elaborar considerando la normativa
legal vigente, programas y proyectos implementados una “Agenda Educativa
Digital” con el objetivo de fortalecer y potenciar el proceso de ensefianza
aprendizaje mediante practicas innovadoras que integren el uso de la tecnologia en

el aula.

Planteamiento del problema

Segun la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura, “Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) pueden
complementar, enriquecer y transformar la educaciéon” (UNESCO, 2018, pag.43).
Como sefialan Adell y Castafieda (2012) en todo ambito de desarrollo humano esta
presente la tecnologia y la educacion no es la excepcion.

Siendo la educacion uno de los principales derechos que determinan la
autonomia, la libertad y la posibilidad de desarrollarnos como seres humanos, es

necesario promover una educacion de calidad e innovadora, que permita el



desarrollo de la habilidades y destrezas que respondan a las exigencias de este
mundo competitivo y ademas seres humanos justos, reflexivos y criticos; para
conseguir una sociedad mas solidaria, equitativa e inclusiva, fundamentada en los
valores de la libertad, paz y convivencia social.

Integrar en el proceso de ensefianza aprendizaje como herramienta
educativa la aplicacion de un Google Sites para el desarrollo de los contenidos de
la asignatura de Historia, facilita la gestion de conocimientos y permite expandir
el horizonte de lo que los estudiantes pueden y quieren aprender; pues permite que
se involucren con creatividad y responsabilidad en su proceso formativo.

En la Unidad Educativa Fausto Molina, institucion de sostenimiento fiscal,
situada en la parroquia rural EI Carmen de Tarqui, del cantén Cuenca, provincia del
Azuay, es necesario que para el afio lectivo 2021-2022 para mejorar el rendimiento
académico y conseguir una participacion activa en los estudiantes del Primer Afio
de BGU, opcion Ciencias, dentro de la asignatura de Historia se cree un Google
Sites para desarrollar los contenidos de la asignatura de manera préactica y creativa
mediante la implementacion de estrategias de gamificacion, que motive a los
estudiantes a ser los protagonistas de su proceso de ensefianza aprendizaje.

La utilizacion de un Google Sites permitira, por un lado; desarrollar en los
estudiantes competencias, habilidades y destrezas; y por otro ser parte activa dentro
de su proceso de formacion. EI manejo de Google Sites es completamente intuitivo
y SU UsO es gratuito y se adapta a cualquier dispositivo; ademas las actividades a
desarrollarse promueven en los estudiantes los valores, la inclusion, el respeto a los
derechos y libertades.

Frente a estudiantes desmotivados y poco participativos en su proceso de
ensefianza aprendizaje surge la interrogante: (Como un Google Sites ayudara a
mejorar el tratamiento de los contenidos tematicos de la asignatura de Historia en

los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato General Unificado?



Situacion problémica

Situaciéon problémica en los estudiantes de Primer Afio de BGU, en la asignatura de Historia.

: Bajo rendimiento No hay No desarrollan sus
Desercion escolar . # 2 oy
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nulo digitales.
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Imagen N°1: Situacion problémica
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: La autora



Destinatarios del Proyecto

El Google Sites, orientado al tratamiento de los contenidos tematicos que ayudara
a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Historia, esta dirigido
a los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato General Unificado, opcion Ciencias, de

la Unidad Educativa Fausto Molina.

Objetivos

Objetivo general
e Desarrollar un Google Sites informativo e interactivo para mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje de la asignatura Historia en los estudiantes de Primer Afio

de Bachillerato General Unificado.

Obijetivos especificos
e Fundamentar tedricamente los contenidos que involucran la aplicabilidad de un

Google Sites en el tratamiento de los temas de Historia, mediante informacion
obtenida en fuentes bibliograficas idoneas, que garantice la pertinencia, utilidad y
credibilidad del trabajo.

e Diagnosticar el nivel de aprendizaje de la asignatura de Historia a través del uso
de herramientas digitales en los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato
General Unificado.

e Disefiar un Google Sites orientado al tratamiento de los temas que abarca la
asignatura de Historia, para los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato

General Unificado.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes de Investigacion

A continuacion, se exponen los principales antecedentes investigativos
encontrados en torno al tema planteado “Google Sites para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje de la asignatura Historia”, que permiten el desarrollo de la presente
investigacion de manera practica y objetiva.

De los autores, Bailén y Bernabeu (2019) en el tema “Google sites” como
herramienta educativa.

Se concluye:

En la actualidad el proceso de ensefianza aprendizaje debe transmitir a los
estudiantes tres objetivos: comunicar colaborar y participar; dentro del proceso formativo
la comunicacion entre docentes y estudiantes debe realizarse mediante un idioma que
ellos conozcan y que les permita participar de manera activa, siendo el docente el guia
facilitador que le permita alcanzar determinadas competencias.

Las TIC nos proporcionan dentro del campo educativo una gran variedad de
herramientas, ademas de tecnologias participativas y colaborativas, entre las que destaca
Google Sites como herramienta gratuita, flexible e intuitiva, que beneficia al desarrollo
de las competencias en los estudiantes como: la independencia, el trabajo cooperativo, la
reflexion, la investigacion, entre otras, todas estas necesarias para el buen desempefio a
futuro en el mercado laboral; el éxito de su uso dependera de la oportuna eleccion de
tareas y actividades grupales e individuales que el profesor plantee, asi como el material
multimedia que comparta.

De lo expuesto por los autores se reconoce que, Google Sites es una herramienta
con gran potencial dentro del campo educativo, y que, con una guia adecuada del docente
facilitador, el estudiante asume un rol protagénico dentro de su proceso de formacion
académica y desarrolla competencias que respondan a sus necesidades e intereses.

Para Bailén, Davila Rojas y Gutiérrez Pantoja (2019) en el tema “Google Sites
como herramienta didactica online en el aprendizaje significativo del area de ciencia,

tecnologia y ambiente en estudiantes de cuarto grado de educacién secundaria”.
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Se concluye:

Google Sites, es una herramienta virtual, con un disefio intuitivo, de facil acceso
desde cualquier ordenador o dispositivo con conectividad a una red internet, permite una
experiencia educativa motivadora y entretenida, mediante la realizacion de multiples
tareas que favorecen el trabajo cooperativo.

Ademas, facilita la ensefianza, pues permite mejorar el nivel de concentracion,
favorece la investigacion, el analisis y el desarrollo de un pensamiento reflexivo y critico;
para que Google Sites tenga éxito como herramienta didactica el docente debe tener
competencias en el uso y manejo de las TIC, lo que le permite compartir material
multimedia pertinente y proponer actividades motivadoras que permitan desarrollar en
los estudiantes habilidades y destrezas para la vida.

De lo expuesto por los autores se reconoce que, Google Sites como herramienta
didactica online influye positivamente en un aprendizaje significativo en el area de
Ciencia, Tecnologia y Ambiente en los estudiantes de cuarto nivel secundaria de la
Institucién Educativa Pablica No 3056 “Gran Bretafia”-Lima; ademas facilita el proceso
de ensefianza aprendizaje mediante la ejecucion de actividades practica y utiles que el
docente comparte de manera Optima, para lograr asi el desarrollo de habilidades y
destrezas en los estudiantes.

De acuerdo a la autora Ahumada (2018). En el tema “Las TIC en educacion
superior. Una experiencia de aprendizaje usando Google Sites”.

Se concluye:

Dentro de la era digital o sociedad de conocimiento que actualmente atravesamos,
la aplicacion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje enriquece la labor del
docente y el trabajo del estudiante; quien se convierte en el centro del aprendizaje,
asumiendo un rol activo dentro de su formacién individual y colectiva, lo que le permite
desarrollar competencias necesarias dentro de un mundo laboral cambiante y sumergido
en la tecnologia.

Incluir un Google Sites en el proceso de aprendizaje ha permitido, por un lado,
innovar el proceso de ensefianza aprendizaje y por el otro, la participacion activa y
motivada de los estudiantes, respetando sus ritmos de aprendizaje, el desarrollo de
competencias de diversa indole, mayor compromiso con la asignatura y mejores
resultados académicos; para ello es importante mencionar el rol que cumple un buen

acompafamiento tutorial.
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Considerando lo expuesto por la autora se desprende que el uso de las TIC dentro
del campo educativo presenta grandes ventajas tanto para docentes como para estudiantes
y a su vez permite mejorar la experiencia educativa, pues los estudiantes motivados se

comprometen con la asignatura, por ende, los resultados académicos son mejores.

Desarrollo tedrico del objeto y campo

Educacion

La educacién es un proceso que se presenta a lo largo de la vida de los seres
humanos permitiendo su formacion integral; ademas es un derecho humano reconocido
y garantizado tanto a nivel nacional como internacional.

De acuerdo con Bowen y Hobson, la educacion “es un proceso social basico por
medio del cual las personas adquieren la cultura de su sociedad...” (2008, pag. 12).

La Educacion constituye una de las actividades fundamentales ya que permite: el
desarrollo de los seres humanos, reducir las desigualdades economicas, sociales y mejorar
la calidad de vida de las personas. Mediante la educacion los seres humanos, cultivan su
intelecto, sus valores, desarrollan sus capacidades, habilidades y destrezas que les
permiten desenvolverse en este mundo competitivo y contribuir a la mejora de la
sociedad.

Como lo propone Freire (1997) “La educacion no cambia al mundo: cambia a las
personas que van a cambiar el mundo” (p. 60).

La Educacion no consiste Unicamente en memorizar contenidos, Sino
principalmente en saber discernir la informacion, desarrollar un pensamiento critico y
reflexivo, que le permita participar de manera activa y objetiva dentro de la toma de

decisiones sociales.

Recursos Educativos Digitales (RED)

Un Recurso Educativo Digital (RED), es un material digital que lo encontramos
en internet y lo podemos utilizar, adaptar o personalizar dentro del campo educativo
(Colombia Aprende, 2012).

El uso de los RED dentro del campo educativo, potencia el desarrollo de habilidades en
los estudiantes mediante una educacion inclusiva y participativa; facilita la realizacion

de las actividades educativas, a través de la utilizacién de herramientas tecnoldgicas
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estratégicamente seleccionadas; promueve el desarrollo de la creatividad y
responsabilidad, elimina las barreras de tiempo y lugar ya que se puede acceder a ellas
en cualquier tiempo y espacio; y potencia el desarrollo de las competencias cognitivas
en los estudiantes.

De acuerdo con Lerman et al. (2008 pag. 62) los RED se caracterizan por ser:

e Herramientas de cddigo abierto, organizadas en diversos Sistemas de Gestion de
Contenidos (CMS).

e Son recursos de implementacidn, los cuales cuentan con diferentes licencias de
acceso y uso; asi como con diversas formas de interoperabilidad para promover
buenas préacticas en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Los contenidos publicados son para formacion o referencia. Figueroa et al. (2020)
establece que la actualidad propone una educacion mas competitiva a través de la
aplicacion de herramientas educativas que favorezcan el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Figueroa et al. (2020) establece que la actualidad propone una educacién mas
competitiva a través de la aplicacion de herramientas educativas que favorezcan el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Innovacién educativa

Son varios autores los que han aportado con definiciones acerca de lo que es la
innovacion educativa, asi:

Imbernoén (1996) afirma que “La innovacion educativa es la actitud y el proceso
de indagacion de nuevas ideas, propuestas y aportaciones, efectuadas de manera
colectiva, para la solucion de situaciones problematicas de la practica educativa” (p.64).

Para Sein-Echaluce (2016) “La innovacion educativa es la aplicacion de una idea
que produce cambio planificado en procesos, servicios o productos que generan mejora
en los objetivos formativos” (p. 596).

San Martin (2019, p.79) afirma “si algo caracteriza y es consustancial a las TIC,
eso es la innovacion”.

La educacion esta atravesando por un proceso de transformacion, los avances
tecnoldgicos, plantean nuevas propuestas pedagdgicas, para dar respuesta a las
necesidades educativas actuales, esto conlleva a emprender procesos de alfabetizacion

digital tanto para docentes como para los estudiantes, que permitan a mas del manejo de
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la red internet y de ordenadores, el desarrollo de habilidades y competencias en el manejo
de las TIC.

En las instituciones educativas debe prevalecer un clima que favorezca la
innovacion a traves del uso de las TIC, pues su aplicacidn permite implementar estrategias
y métodos de ensefianza activos e innovadores que facilitan el aprendizaje a través de
experiencias significativas. “Los avances teoricos y practicos en las tecnologias de la
informacién y la comunicacion han demostrado ser indispensables para lograr los
objetivos de las instituciones educativas modernas” (Okoye et al., 2020, p. 138).

La innovacién educativa estd relacionada con la implementacion de procesos
creativos, nuevos o mejorados que permitan alcanzar una educacion de calidad.

“La innovacion educativa tiene como primordial objetivo alcanzar la calidad de la
educacion en todos los niveles y espacios de la organizacion” (Cardenas-Gutiérrez et al.,
2017, p.22)

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC)

Rosario (2005) afirma que:

“las Tecnologias de la Informaciéon y las Comunicaciones se denominan al

conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion, produccion,

almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de
informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos en sefiales de

naturaleza acustica, dptica o electromagnética” (p.1).

Dentro de la era digital o del conocimiento que atravesamos, aplicar las TIC
dentro del campo educativo resulta indispensable e indiscutible, pues potencia el proceso
de ensefianza aprendizaje, permitiendo una educacién de calidad, incluyente y oportuna.

En la opinién de Ahumada Torres (2018) “Usar las TIC en la docencia tiene un
valor agregado para profesores y estudiantes. Ciertamente demanda mas tiempo e
implicacién por ambas partes, pero los resultados son evidentes y proporcionan un plus
en el aprendizaje de quien lo experimenta” (p.136).

Para Peraya y Peltier (2012), las tecnologias facilitan una educacion de calidad,
permitiendo a los alumnos construir y producir sus propios conocimientos en los entornos
virtuales de aprendizaje. De esta misma forma Moral, et al. (2014) expone que las TIC
optimizan el aprendizaje significativo, pues permite que el estudiante aprender mas

rapido, mejorar la atencién y comprension de los contenidos tratados.
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De lo expuesto podemos concluir que los beneficios que presentan las TIC dentro

del campo educativo son multiples, entre ellas citaremos:
e Potencian la educacion de calidad, cooperativa e inclusiva.
e Promueven el desarrollo de habilidades y destrezas en los estudiantes.
e Impulsan el empoderamiento de los estudiantes en su proceso formativo.
e Dinamiza el proceso de ensefianza aprendizaje.
e Favorece la adquisicion de conocimientos de manera mas rapida y facil.
e Favorece la comunicacién entre docentes y estudiantes.

Dahmani y Ragni (2009) exponen que el uso de las TIC promueve que los
estudiantes asuman un rol activo en su aprendizaje, pues permite que se empoderen en el
acceso y construccion del conocimiento.

Sin embargo, no hay que desconocer el hecho de que las TIC por si solas no
mejoran la calidad educativa, para ello es necesario una buena planificacion y

organizacion pedagdgica del proceso de ensefianza aprendizaje.

Las TIC y la asignatura Historia.

En el programa de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Cienciay la Cultura (UNESCO) Estandares de Competencias en TIC para docentes-2008,
se pretende mejorar el desempefio profesional de los docentes mediante la innovacion y
la inclusion de las TIC para “lograr que los docentes utilicen competencias en TIC y
recursos para mejorar sus estrategias de ensefianza, cooperar con sus colegas y, en ltima
instancia, poder convertirse en lideres de la innovacion dentro de sus respectivas
instituciones” (Torres y Encinas, 2019. p.4).

Para responder a las demandas actuales de la sociedad en general y de los
estudiantes en particular, se vuelve necesario sensibilizar a los miembros de la comunidad
educativa, respecto de los beneficios que trae la integracion de las TIC dentro del proceso
de ensefianza aprendizaje en las diversas asignaturas, de manera especial en la asignatura
de Historia, para que los estudiantes participen de manera activa en el desarrollo de los
contenidos de la asignatura con interés y creatividad, convirtiéndose en el centro de su
proceso de formacidn.

El reto actual de los docentes es la alfabetizacion digital, que les permita

desarrollar competencias tecnoldgicas acerca del uso y manejo de las TIC, al igual que
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conocer sus ventajas y desventajas para aplicar aquellas que resulten idoneas dentro del
contexto en el que se desenvuelven y asi mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.
De acuerdo con Irigoyen (2014) “la aportacion de recursos TIC en la asignatura
de Historia aumenta considerablemente la motivacion de los alumnos, desarrollando
competencias no solo del &mbito digital, sino también, del social y cientifico” (p. 42).
Para Hernandez, Bautista, y Hernandez (2015) “El uso de la tecnologia impone
diversos retos al razonamiento de las y los educandos y los lleva a desarrollar habilidades
mentales y procedimientos que de una u otra manera, constituyen un aporte para su

formacion” (p. 1025).

Sistemas de Gestion de Aprendizaje (LMS)

Los Sistemas de Gestion de Aprendizaje (LMS) son plataformas, que nos permite
crear aulas virtuales, en las que podemos administrar, distribuir y controlar materiales
educativos online. Las Instituciones educativas se han visto en la necesidad de valerse de
las LMS dentro del proceso de formacion para brindar una educacion de calidad y
oportuna, al respecto Molina et al., (2018) sefialan que en diversas instituciones
educativas se ha implementado de manera progresiva el uso de la tecnologia por la
importancia que representan.

Los LMS se han convertido en un aliado del campo educativo por las maltiples
ventajas que representan pues permite conseguir un aprendizaje significativo, interactivo
y cooperativo, al respecto Luo et al. (2017), sostiene que los LMS buscan favorecer un
proceso de ensefianza aprendizaje online de manera flexible e interactiva, de la misma
manera Pérez (2019), sefiala varias ventajas de las LMS dentro del campo educativo como
flexibilidad, trabajo cooperativo, interactividad, econémico y accesible en cualquier
tiempo y lugar. Ademas, implementar los LMS permite el desarrollo de la autonomia, la
responsabilidad y el desarrollo de habilidades y destrezas de los estudiantes, los que
deberan contar con un dispositivo con conectividad a una red internet, al respecto Pérez
y Molina (2019) sostienen que hay que crear condiciones y facilidades para que el
estudiante disponga de un dispositivo con conectividad a internet, con el objetivo de que
trabaje de manera interactiva tanto con docentes como con estudiantes y desarrolle

habilidades y destrezas.
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Técnicas de aprendizaje

Las técnicas de aprendizaje son las estrategias o recursos empleados dentro del
campo educativo para conseguir un aprendizaje efectivo.

Encontramos una gran variedad de las técnicas de estudio como el resumen, el
subrayado, el estudio de caso, juego de roles, dramatizacion, lluvia de ideas, debate,
collage, rompecabeza, entre otros, de aqui la importancia de que el docente tenga
conocimiento acerca del uso y funcion de cada una de las ellas para aplicar aquella que
beneficie y facilite la educacion dentro del contexto educativo en el que se desenvuelve,
para que con su implementacion mejore el rendimiento académico.

De acuerdo a Pacifico (2016) “El rendimiento no solo depende del esfuerzo
realizado también de la técnica empleada” p.8.

Dentro de las ventajas que presentan las técnicas de aprendizaje, anotamos:

e Permiten el desarrollo de destrezas, habilidades, actitudes y valores.

e Permiten desarrollar una actitud creativa, critica, reflexiva y participativa en los
estudiantes.

e Promueven la concentracion, la investigacion y la interaccion.

e Fomentan el trabajo cooperativo.

e Permiten vincular la teoria con la practica.

e Permiten el cumplimiento de los objetivos planteados.

De acuerdo a Ramos (2012) “Las técnicas son importante para facilitar y mejorar
en la actitud frente al estudio, integrando la atencion y la concentracion, distinguiendo lo
principal de lo secundario”.p13

Al aplicar las técnicas de aprendizaje dentro del proceso formativo permite que el
estudiante sea el centro de su aprendizaje, participe de manera creativa y espontanea y
adquiera un compromiso por su proceso formativo. De acuerdo a Marisol (2009) “Su
aplicacion permite que el estudiante se convierta en responsable de su propio aprendizaje,
asuma un papel participativo y colaborativo, tome contacto con su entorno, desarrolle la

autonomia y utilice la tecnologia como recurso ttil para enriquecer su aprendizaje” p.17.

Aprendizaje significativo

Segun Moreira, P. (2019) “El aprendizaje significativo es un enfoque tedrico que

establece que el principal protagonista es el estudiante quien construye su conocimiento
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haciéndolo parte de su esquema cognoscitivo mediante un proceso de aprendizaje
dindmico y autocritico” p. 2. En el aprendizaje significativo el estudiante relaciona el
conocimiento que ya poseia mas el conocimiento nuevo para dar resultado a un nuevo
concepto o conocimiento.

La educacién actual ha tenido que transformarse para dar paso a la innovacién
pedagogica que permita un aprendizaje significativo, escenario en el que el estudiante
construye su propio conocimiento, mediante la guia oportuna del docente, permitiendo
un proceso de aprendizaje innovador, flexible y autbnomo.

Para Martinez y Sirignano (2016), para que se dé un aprendizaje significativo se
requiere de un ambiente de aprendizaje idoneo que permita al estudiante mediante la
observacion, experiencia, reflexion y razonamiento analizar la informacion.

En la actualidad se busca la innovacion educativa en todas las disciplinas, sin
embargo, para que el aprendizaje sea significativo el docente debe aplicar técnicas de
aprendizaje, estrategias pedagogicas y las TIC que permiten potenciar el proceso de
formacion.

Desde la perspectiva de Queiruga, Saiz y Montero (2018), las TIC son una
herramienta indispensable en las instituciones educativas con las que se puede realizar
multiples actividades, mediante el trabajo colaborativo y lograr que el aprendizaje sea

significativo.
Google Sites

Google Sites es una aplicacion online, que permite la creacion de sitios web
funcionales, atractivos y de alta calidad, de manera intuitiva y gratuita. Google Sites
permite la incorporacion de archivos en diferentes formatos multimedia como: hojas de
calculo, documentos, presentaciones, videos, calendarios, formularios, audios, imagenes,
enlaces, mapas, entre otros, lo que le convierte en una excelente estrategia pedagogica
para la creacion de contenidos educativos.

El uso adecuado de GS en la educacion permite realizar un trabajo colaborativo
efectivo, mediante la creacion de un sitio Web (Gonzales, 2014).

De acuerdo con Barceld (2020, p.9) Google Sites cumple su proposito: “crear una
pagina web totalmente funcional en pocos minutos. El alumnado y el profesorado tienen
a su alcance la posibilidad de ver y publicar sus trabajos con un gestor de contenidos facil

y rapido de usar para obtener unos resultados muy vistosos y utiles”.
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Antecedentes

Google Sites, comenz6 como JotSpot, el nombre y el Gnico producto de una
empresa de software que ofrecia software social empresarial, fundada por Joe Kraus y
Graham Spencer, se dirigié principalmente a las pequefias y medianas empresas. En
octubre de 2006, JotSpot fue adquirida por Google. El 28 de febrero de 2008, Google
Sites se dio a conocer utilizando la tecnologia JotSpot con servicio gratuito, pero con
necesidad de un nombre de dominio que Google ofrecio por $10. EI 21 de mayo de 2008,
Google Sites se hizo disponible de forma gratuita, independientemente de Google Apps
y sin necesidad de un dominio (Contreras 2021).

Logo de Google Sites

B Google Sites

Imagen N°2: Logo de Google Sites
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Paneles de Google Sites.
Tabla N°1: Paneles de Google Sites

Paneles de Google Sites

Panel superior Barra de Busqueda
Cuadricula de aplicaciones
Configuracion de la cuenta

Configuracion de Google Sites

Panel Lateral Botdén de crear
Mis sitios de dominio
Sitios eliminados

Examinar sitios

Panel central Listados de sitios (titulo, descripcion, URL del sitio
y categorias)

Elaborado por: Duchi, A. (2022) )
Fuente: http://www2.yoaprendoapps.com/sites/32. ULTIMA FECHA
CONSULTADA 14 July 2022
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Pasos para crear un Google Sites

1.- Crea tu cuenta de Gmail
2.-En un ordenador abre la version de Google Sites (https://sites.google.com/) o ingresa

a tu Gmail- Drive- Nuevo Mas- Google Sites

3.- Crear un sitio, selecciona una plantilla o utiliza una en blanco.

4.-En la parte superior izquierda escribe el nombre del sitio.

5.- Crea las paginas y subpaginas necesarias.

6.-Afade contenido multimedia (enlaces, presentaciones, calendario, mapas, imagenes,

videos, entre otros).

7.- En la parte superior derecha en compartir con otros tenemos dos opciones:
Compartir con personas y grupos

Compartir via enlace

8.- Configura el sitio web como publico (puede ingresar con el enlace) o restringido
(para efectos de edicion del Sites).

9.- Publicay

10.- Comparte el enlace.

Caracteristicas de Google Sites

Dentro de las caracteristicas de Google Sites, destacamos:

e Laaplicacion permite la incorporacion de contenido multimedia de manera agil y
sencilla.

e Ofrece plantillas predeterminadas, de entre las que el usuario puede elegir de
acuerdo a sus necesidades.

e Permite delegar roles administrativos a los miembros: propietarios, colaboradores
y visitantes.

e Facilita la comunicacién y cooperacion.

e Permite recopilar informacién de interés en diferentes formatos.
Tolosa y Garcia (2011) describen las caracteristicas principales de Google Sites:
“Creacion facil de paginas; requiere codificacion HTML,; plantilla de disefio
disponibles; Facil manejo de archivos adjuntos; personalizacion de interfaz del
sitio; facil creacién de contenido multimedia (videos, documentos, hojas de
calculo y presentaciones de Google Docs., fotos de Picasa y herramientas de
Google); designacion de duefio, lectores y colaboradores; busqueda con la

tecnologia Google en el contenido Google Sites, entre otros” (p,6).
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Tabla N°2: Roles en Google Sites

Roles Funcién

Propietario Creador del Sites, puede modificar el disefio, contenido y
privacidad de la pagina web.

Colaboradores Puede trabajar realizando cambios de manera
cooperativa, para ello debe estar autorizado por el

administrador-creador.

Visitantes Puede observar sin realizar cambios, pero puede
interactuar resolviendo las actividades planteadas, dando
enter en los enlaces.

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: La autora

Usos de Google Sites en la educacion.

Dentro del campo educativo se puede emplear Google Sites con diversas
propuestas, que permiten el desarrollo de diversas destrezas y habilidades en los
estudiantes como: el andlisis, sintesis y seleccion de informacion; la reflexion, la
autonomia y la responsabilidad, mediante la investigacion y el desarrollo de actividades
resueltas de manera cooperativa e interactiva, en un ambiente dinamico y ludico que
permite obtener aprendizajes significativos.

De acuerdo a Rojas y Pantoja (2019) dentro del campo educativo Google Sites
puede utilizarse de cuatro maneras: como un sitio web, una wiki, un portafolio digital o
un archivador digital.

De acuerdo a Ambros Pallarés y Ramos Sabaté (2017, p. 9) Google Sites atna
diversas virtudes que lo convierten en un espacio enriquecido que permite abordar los
conocimientos inherentes a las diversas areas de aprendizaje de una manera innovadora,
admite un gran abanico de posibilidades creativas tales como:

1.-El disefio de sitios Web, para la creacion de contenidos educativos integrando
diversos formatos y recursos multimedia.

2.-Potencia el aprendizaje colaborativo al ser creado como Wiki.

3.- Portafolio digital, en el que los estudiantes desarrollaran su creatividad y
demostraran su responsabilidad al compartir sus actividades resueltas.

4.- Archivador digital, la informacion subida estard disponible en cualquier

momento y lugar, sin necesidad de descargar en el disco duro.
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Tabla N°3: Usos de Google Sites en la educacion

Usos de Google Sites

Sitio Web

Pagina web, que apoya el proceso de ensefianza
aprendizaje al brindar informacion, recursos vy
materiales multimedia de las diversas asignaturas y
ademas las actividades a resolver compartidas por el

docente.

Wiki

Espacio colaborativo, que permite al estudiante
modificar, corregir o eliminar el contenido multimedia

propuesto, 0 crear y compartir su propio contenido.

Portafolio Digital

El estudiante recopila las evidencias de todo su trabajo
realizado de manera cooperativa e individual, en un
solo sitio virtual disefiado por El de manera creativa,

practica y util.

Archivador Digital

El sitio permite almacenar todo tipo de contenido
multimedia pertinente, que estara al alcance en todo

tiempo y lugar.

Elaborado por: Duchi, A. (2022)

Fuente: La autora

Ventajas y desventajas de Google Sites en el campo educativo

Ventajas de un Google Sites

Dentro de las ventajas que presenta Google Sites en el campo educativo,

mencionamos:

e Permite crear sitios web de manera agil y gratuita.

e No es necesario tener conocimientos de disefio 0 programacion.

e De facil acceso mediante cualquier dispositivo, en cualquier momento y lugar.

e Facil incorporacién de contenido multimedia.

e Elsitio puede estar abierto o restringido al publico de acuerdo a la preferencia y

necesidad del docente y estudiantes.

e Facilita la construccion de conocimientos de manera colaborativa e interactiva.

e Permite crear actividades atractivas e interesantes que motivan al estudiante.

e Potencia el aprendizaje autbnomo y la responsabilidad.
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e Se puede usar de diversas maneras como sitio web, wiki, portafolio digital y
archivador digital

Desventajas de Google Sites

Dentro de las desventajas del Google Sites, citamos:
e Ofrece herramientas SEO bésicas.
e Presenta poca capacidad de almacenamiento, permitiendo almacenar hasta 100
MB, con el plan premium puedes subir la capacidad hasta 10 G.
e Dificultad para personalizar el sitio, teniendo que ajustarse a las caracteristicas en
cuanto a disefio y funcionalidad.
De lo expuesto se deduce que al ser mayores las ventajas que presenta Google
Sites dentro del campo educativo, se convierte en una buena estrategia pedagogica que
potencia el proceso de ensefianza aprendizaje beneficiando tanto estudiantes como
docentes.
Segin Ambros y Ramos (2017) en la actualidad Google Sites permite la
construccion compartida de conocimiento.
De la misma manera para Diaz Barriga (2013) Google Sites permite un
aprendizaje interactivo, dinamico en el que se integran actividades que propicien los tres

momentos de aprendizaje: inicio, desarrollo y cierre.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA

Enfoque de la Investigacion

La presente investigacion esta orientada bajo el disefio metodologico mixto, es
decir; cualitativo que permite obtener datos que nos brinden resultados Utiles y pertinentes
para la investigacion y cuantitativo que nos permita recopilar y analizar datos de lo
trabajado con los estudiantes, mediante la aplicacién de encuestas, cuestionario y la
observacion.

Autores como Hernandez-Sampieri (2008) y Chen (2006) coinciden en afirmar
que:

“Los métodos mixtos representan un conjunto de procesos sistémicos, empiricos

y criticos de investigacion e implican la recoleccion y el analisis de datos

cuantitativos y cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, para

realizar inferencias producto de toda la informacion (...). Chen (2006) los define
como la integracion sistematica de los métodos cuantitativo y cualitativo en un

solo estudio con el fin de obtener una fotografia”mas completa del fendmeno, y

sefiala que éstos pueden ser conjuntados de tal manera que las aproximaciones

cuantitativa y cualitativa conserven sus estructuras y procedimientos originales

(forma pura de los métodos mixtos) ...” (p. 534).

En el presente trabajo de investigacion se recopilaron datos que fueron tabulados,
analizados e interpretados (cuantitativo); posteriormente se realiz0 un analisis de

interpretacion desde el punto de vista del investigador (cualitativo).

Medios de informacién

Investigacion Bibliografica

La investigacion bibliografica conocida también como investigacion
documentada de acuerdo con el autor Guerrero Davila (2015, p.1).

“es una de las técnicas de la investigacion cualitativa que se encarga de recolectar,

recopilar y seleccionar informacion de las lecturas de documentos, revistas, libros,

grabaciones, filmaciones, periddicos, articulos resultados de investigaciones,
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memorias de eventos, entre otros; en ella la observacion esta presente en el analisis

de datos, su identificacion, seleccion y articulacion con el objeto de estudio”.

En la presente investigacion se realizé una investigacion bibliogréfica a través de
la revision de libros, articulos, revistas, entre otros, que sirvieron de soporte para la
profundizacion de los temas tratados, mediante la exploracion de la produccién de la

comunidad académica.

Investigacion de campo

El disefio asumido dentro de la presente investigacion es de campo, debido a que
se recopilaron datos obtenidos directamente de los estudiantes y docentes de la Unidad
Educativa Fausto Molina.

Segtn Arias (2012) “la investigacion de campo es aquella que consiste en la
recoleccion de datos directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde

ocurren los hechos sin manipular o controlar variable alguna” (p. 31).

Nivel de investigacion

Descriptivo

De acuerdo a Fidias Arias (2012, pag. 24) “la investigacion descriptiva consiste
en la caracterizacion de un hecho, fendmeno individuo o grupo, con el fin de establecer
su estructura o comportamiento”.

Dentro del presente trabajo se aplicd una investigacion descriptiva, debido a que
se describieron los elementos y datos que forman parte de la presente investigaciony a la

vez porque es un método adecuado para la recoleccion de datos.

Poblacién y muestra

De acuerdo a Valderrama (2010, p.4); “la poblacion es el grupo de personas que
conforman el estudio”; Para el mismo autor (2010, p.6); “la muestra es el subgrupo de
personas que conforman la poblacién de estudio”.

La poblacion considerada dentro del presente trabajo investigativo lo integran los
alumnos del Primer Afio de BGU, opcidn Ciencias, del periodo lectivo 2021-2022, y tres
docentes del Area de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa Fausto Molina, conforme

se demuestra en la siguiente tabla.
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Tabla N°4: Poblacién

Poblacion Descripcion Instrumento

Estudiantes de Primero “A” BGU. 23 Encuesta

Estudiantes de Primero “B” BGU 21 Encuesta

Estudiantes de Primero “C” BGU 23 Encuesta

Docentes del Area de Ciencias Sociales 3 Entrevista
Total 70

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Unidad Educativa Fausto Molina

En la presente investigacion se trabajé con la totalidad de la poblacion delimitada

ya que es un nimero manejable, por lo que no se obtuvo ningun tipo de muestreo.

Proceso de recoleccion de los datos

La recoleccion de datos, consiste en la recopilacion y medicion de la informacion,
mediante las técnicas e instrumentos empleados.
Las técnicas e instrumentos empleados dentro de la presente investigacion son:

encuesta, entrevista y cuestionario.

Técnicas e instrumentos

Encuesta

De acuerdo a Quispe y Sanchez (2011) “la encuesta es una técnica de
investigacion que se efectla mediante la elaboracion de cuestionarios y entrevistas de
manera verbal o escrita que se hace a una poblacion, ésta generalmente se hace a un grupo
de personas y pocas veces a un solo individuo” (p. 490).

La técnica aplicada dentro de la presente investigacion fue la encuesta, para lo que
se aplico una encuesta de diez (10) items a los estudiantes de Primer Afio de la Unidad
Educativa Fausto Molina, con la finalidad de determinar el impacto de la creacidn y uso
de un Google Sites, en el desarrollo de los contenidos de la asignatura Historia y se maneja

la escala de Likert.

Entrevista
De acuerdo a Diazet al. (2013, p. 163) la entrevista es “la comunicacion

interpersonal establecida entre el investigador y el sujeto de estudio, a fin de obtener

respuestas verbales a las interrogantes planteadas sobre el problema propuesto”.
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Siendo la entrevista una técnica util para obtener informacion necesaria para el
presente trabajo investigativo, se aplic6 una entrevista de cinco preguntas
semiestructuradas a tres docentes de la Unidad Educativa Fausto Molina, del Area de

Ciencias Sociales.

Cuestionario

Nocedo et al. (2015, p.63) consideran al cuestionario “como el instrumento
metodologico de aplicacion de la encuesta”.

Para la presente investigacion se aplicaron dos cuestionarios; el primero como
instrumento de la encuesta, con un total de diez preguntas cerradas y se lo realiz6 de
acuerdo a la Escala de Likert, ademas las preguntas seran semiestructuradas y se aplicaron
a los estudiantes de Primer Afio de BGU, opcion Ciencias de la Unidad Educativa Fausto
Molina; el segundo como instrumento de la entrevista, con un total de cinco preguntas
abiertas, que se aplicaron a tres docentes del Area de Ciencias Sociales de la Unidad

Educativa Fausto Molina.
Validez y confiabilidad de los instrumentos empleados

Para validar el instrumento disefiado, que permite el inicio del anélisis e
interpretacion de resultados se emplea el método Alfa de Cronbach.

El coeficiente Alfa de Cronbach, es una formula general que permite estimar la
fiabilidad de un instrumento, en el que la respuesta a los items es dicotomica o tiene mas
de dos valores. La fiabilidad que requiere el coeficiente alfa de Cronbach oscila entre
0,70 y 0,95; por debajo de 0.70 indica que la consistencia interna de la escala utilizada
es baja. Por el contrario, los valores muy cercanos a 1 pueden implicar items redundantes
que no proporcionan informacion relevante sobre los atributos que se intenta medir; por
lo tanto, los elementos redundantes deben eliminarse (Rodriguez y Reguant, 2020).

Para el calculo del Alfa de Cronbach se emplearon las siguientes variantes:

operacionalizacion de Variables.
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Estadistico SPSS (analisis de fiabilidad)
Tabla N°5: Resumen de procesamiento de casos

Alfa de Cronbach N de elementos

0,90

10

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Estadistico SPSS

Calculo mediante la varianza de los items

xX= —

K 2 Vi
K—-1 vt

Donde

« = Alfa de Cronbach
K = NUmero de items
Vi = Varianza de items
V't = Varianza total

Tabla N°6: Estadisticos descriptivos

Preguntas Varianza
1 Caracteristicas de Google Sites 0,81633
2 Elementos del Google Sites 0,2449
3 Facil uso de Google Sites 0,12245
4 Trabajo cooperativo 0,2449
5 Desarrollo de la responsabilidad 0,77551
6 Importancia de las herramientas 0,53061
virtuales
7 Mejora del proceso de ensefianza 0,28571
aprendizaje
8 Clases atractivas e interactivas 0,40816
9 Aprendizaje significativo 0,57143
10 Desarrollo de habilidades y destrezas 0,69388
Suma (varianza de items) 4,694
Suma (varianza total) 24,694

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Estadistico SPSS

_ 10 ) 4,694
T 10-1 24,694

X

x= 0,90
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Operalizacion de variables
Tabla N°7: Variable independiente: Google Sites

Conceptualizacion | Dimensiones | Indicadores items Técnica e
instrumento
Aplicacién Caracteristicas | ¢De las caracteristicas que presenta Google Sites, cual cree
online de la usted que tiene mayor beneficio en la educacién?
aplicacion
¢Reconoce usted los elementos que permiten un adecuado | Encuesta/
Google Sites es una manejo de Google Sites? Cuestionario
aplicacion online,
que permite la ¢Considera usted que el uso de Google Sites es intuitivo
creacion de sitios (facil)?
web funcionales y | Construccion | Accesibilidad
de alta calidad, que | del ¢Cree usted que el uso de Google Sites en la educacion
apoya a la | aprendizaje favorece el trabajo cooperativo?
construccion  del | significativo | Usos ¢Considera usted que el uso de un Google Sites en la
aprendizaje Habilidades educacion permite el desarrollo de su responsabilidad?
significativo de Destrezas
manera Evaluacion ¢Considera usted que al usar una aplicacién digital como
colaborativa e Google Sites hay mayor compromiso de los estudiantes en
interactiva. la asignatura? Entrevista/
Colaboracion Cuestionario
e interaccion. ¢Considera usted que al utilizar una aplicacion digital
como Google Sites hay mayor autonomia Yy
responsabilidad de los estudiantes?

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: La autora
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Operalizacion de variables

Tabla N°8: Variable independiente: Ensefianza aprendizaje.

Conceptualizacion | Dimensiones | Indicadores items Técnica e
instrumento
Proceso Importancia ¢Considera usted importante el uso de herramientas
bilateral virtuales dentro de la educacion?
¢Considera usted que la aplicacion de herramientas
virtuales mejora el proceso de ensefianza aprendizaje? Encuesta/
Interactividad | ¢;Considera usted que la aplicacion de herramientas | Cuestionario
La ensefianza virtuales hace més atractivas e interactivas las clases?
aprendizaje es un Calidad ¢Piensa usted que la ensefianza aprendizaje de Historia es
proceso bilateral mas significativa con el uso de Google Sites?
en el que, por un | Transmision ["Competencias | ;Considera usted que el uso de un Google Sites en la
lado, se transmiten | de

conocimientos y
por otro se
construyen  esos
conocimientos
desarrollando
destrezas y
habilidades.

conocimiento
S

Construccion
de
conocimiento
S

educacion permite el desarrollo de sus habilidades y
destrezas?

Evaluacién

¢Considera usted importante la aplicacion de herramientas
virtuales en el proceso de ensefianza aprendizaje?

¢Considera usted que las plataformas digitales permiten
mayor participacion de los estudiantes en el proceso de
ensefianza aprendizaje?

¢Considera usted que la aplicacion de un Google Sites para
tratar los contenidos de Historia favorece el aprendizaje?

Entrevista/
Cuestionario

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: La autora
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Anélisis de resultados.- Variable independiente: Google Sites

1.- ¢ De las caracteristicas que presenta Google Sites, cual cree usted que tiene mayor
beneficio en la educacion?

Tabla N° 9: Caracteristicas de Google Sites

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Facil creacién de pagina web 17 25%

Facil manejo de archivos 37 55%

Fécil creacion de contenido 13 20%
multimedia

TOTAL 67 100%

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacién de campo

B Facil creacion de paginas web
M Facil manejo de archivos

M Facil creacién de contenido
multimedia

Grafico N°1: Caracteristicas de Google Sites
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

Analisis e Interpretacion

Del 100% de los estudiantes encuestados, el 55% de estudiantes considera que de
las caracteristicas que presenta Google Sites, el facil manejo de archivos es la que mayor
beneficio presenta en la educacion, el 25% de estudiantes considera que la caracteristica
que mayor beneficio presenta en la educacion es la facil creacion de paginas web,
mientras que el 20% de estudiantes considera que la caracteristica que mayor beneficio

presenta en la educacion es el facil manejo de contenido multimedia.
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Google Sites, es una herramienta que presenta varias ventajas que al ser aplicadas
dentro del campo educativo se convierten en un plus tanto para estudiante como para

docentes, pues permite mejorar el proceso formativo.

2.- ¢Reconoce usted los elementos que permiten un adecuado manejo de Google
Sites?
Tabla N° 10: Elementos de Google Sites

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Si 29 43%
No 12 18%
Tal vez 26 39%
TOTAL 67 100%

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

mSi
® No

Tal vez

Gréfico N°2: Elementos de Google Sites
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

Analisis e Interpretacion

Del 100% de los estudiantes encuestados, el 43% de estudiantes reconoce los
elementos del Google Sites, el 39% de estudiantes esta indeciso, mientras que el 18% de
estudiantes no reconocen los elementos del Google Sites.

Para aplicar dentro del campo educativo una aplicacion virtual, se debe escoger
aquella que presente mayores ventajas para el grupo de educandos, para asi cumplir con

los objetivos esperados.
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3.- ¢ Considera usted que el uso de Google Sites es intuitivo (facil)?
Tabla N° 11: F&cil uso de Google Sites

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Si 35 52%
No 6 9%
Tal vez 26 39%
TOTAL 67 100%

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

mSi
= No

m Tal vez

Grafico N°3: Facil uso de Google Sites
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

Analisis e Interpretacion

Del 100% de los estudiantes encuestados, el 52% de estudiantes considera que el
uso de Google Sites es facil, el 39% de estudiantes esta indeciso, mientras que el 9% de
estudiantes considera gque el uso de Google Sites no es facil.

La plataforma virtual Google Sites ofrece una interfaz amigable con el usuario, su
ingreso y manejo no presenta ninguna dificultad para los educandos, que pueden navegar

de forma intuitiva.
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4.- ;Cree usted que el uso de Google Sites en la educacion favorece el trabajo

cooperativo?
Tabla N°12: Trabajo cooperativo

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Mucho 31 46%
Poco 32 48%
Nada 4 6%
TOTAL 67 100%

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

B Mucho
B Poco

= Nada

Grafico N°4: Trabajo cooperativo
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

Analisis e Interpretacion
Del 100% de los estudiantes encuestados, el 48% de estudiantes considera que

Google Sites favorece poco el trabajo cooperativo, el 46% de estudiantes considera que
Google Sites favorece mucho el trabajo cooperativo, mientras que el 6% de estudiantes
considera que Google Sites no favorece el trabajo cooperativo.

Las TIC aplicadas como estrategia pedagdgica, permite intercambiar ideas entre

estudiantes y docentes, ademas permiten a los estudiantes desarrollar estrategias de

trabajo cooperativo e interactivo.

34



5.- ¢Considera usted que el uso de un Google Sites en la educacion permite el
desarrollo de su responsabilidad?
Tabla N°13: Desarrollo de la responsabilidad

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 10 15%
De acuerdo 44 66%
En desacuerdo 13 19%
TOTAL 100%

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

B Muy de acuerdo
H De acuerdo

M En desacuerdo

Graéfico N°5: Desarrollo de la responsabilidad
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

Analisis e Interpretacion

Del 100% de los estudiantes encuestados, el 66% de estudiantes consideran que
estan de acuerdo en que el uso de un Google Sites en la educacion permite el desarrollo
de su responsabilidad, el 15% estd muy de acuerdo, mientras que el 19% esta en
desacuerdo.

Google Sites aplicado en la educacién permite trabajar de manera sincrona y
también de manera asincrona en donde los estudiantes desarrollaran las actividades

propuestas de manera autonoma y a su tiempo, demostrando sus responsabilidades.
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Anélisis de resultados. - Variable independiente: Ensefianza aprendizaje.

1.- ¢Considera usted importante el uso de herramientas virtuales dentro de la
educacion?

Tabla N°14: Importancia de las herramientas virtuales

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Si 51 76%

No 4 6%

Tal vez 12 18%
TOTAL 67 100%

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacién de campo

HSj
® No

Tal vez

Gréfico N°6: Importancia de las herramientas virtuales
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

Analisis e Interpretacion

Del 100% de los estudiantes encuestados, el 76% de estudiantes considera
importante el uso de herramientas virtuales dentro de la educacion, el 18% de estudiantes
no estd seguro si es importante o no el uso de herramientas virtuales dentro de la
educacion, mientras que el 6% de estudiantes no considera importante el uso de
herramientas virtuales en la educacion.

En la actualidad la educacion se enfrenta a importantes retos por lo que se hace
necesario que el docente utilice una serie de herramientas que le permitan mejorar el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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2.- ¢ Considera usted que la aplicacion de herramientas virtuales mejora el proceso
de ensefianza aprendizaje?

Tabla N°15: Mejora del proceso de ensefianza aprendizaje

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 23 34%
A veces 41 61%
Nunca 3 5%
TOTAL 67 100%

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

W Siempre
W A veces

¥ Nunca

Grafico N° 7: Mejora del proceso de ensefianza aprendizaje
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

Analisis e Interpretacion

Del 100% de los estudiantes encuestados, el 61% de estudiantes considera que en
ciertas ocasiones la aplicacion de herramientas virtuales mejora el proceso de ensefianza
aprendizaje, el 34 % de estudiantes considera que siempre se da una mejora en el proceso
de ensefianza aprendizaje con la aplicacion de herramientas virtuales, mientras que el 5%
de estudiantes considera que con la aplicacién de herramientas virtuales no se mejora el
proceso de ensefianza aprendizaje.

Las TIC, dentro del campo educativo presentan varias bondades que permiten por
un lado facilitar la adquisicién de conocimientos y por otro conseguir aprendizajes
significativos, en donde el estudiante es el centro de su aprendizaje, por ello su

importancia.
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3.- ¢ Considera usted que la aplicacion de herramientas virtuales hace méas atractivas
e interactivas las clases?

Tabla N°16: Clases atractivas e interactivas

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 20 30%
A veces 39 58%
Nunca 8 12%
TOTAL 67 100%

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

W Siempre
| A veces

= Nunca

Grafico N°8: Clases atractivas e interactivas
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

Analisis e Interpretacion

Del 100% de los estudiantes encuestados, el 58% de estudiantes considera que en
ciertas ocasiones la aplicacion de herramientas virtuales, vuelven las clases mas atractivas
e interactivas, el 30 % de estudiantes considera que siempre la aplicacion de herramientas
virtuales hace mas atractivas e interactivas las clases, mientras que el 12% considera que
con la aplicacion de herramientas virtuales no se vuelven las clases mas atractivas ni
interactivas.

En el campo educativo para lograr la participacion activa del estudiante dentro de
su proceso formativo se deben emplear diversas estrategias educativas de gamificacion
que vuelvan mas atractivas e interesantes las clases, en donde el estudiante participe con

creatividad.
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4.- ¢Piensa usted que la ensefianza aprendizaje de Historia es mas significativo con
el uso de Google Sites?

Tabla N°17: Aprendizaje significativo

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 18 27%
A veces 46 69%
Nunca 3 4%
TOTAL 67 100%

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

M Siempre
M A veces

= Nunca

Grafico N°9: Aprendizaje significativo
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

Analisis e interpretacion

Del 100% de los estudiantes encuestados, el 69% de estudiantes considera que a
veces la ensefianza aprendizaje de Historia es mas significativo con el uso de Google
Sites, el 27% de estudiantes considera que siempre la ensefianza aprendizaje de Historia
es mas significativo con el uso de Google Sites, mientras que el 4% considera que la
ensefianza aprendizaje de Historia no es mas significativo con el uso de Google Sites.

La educacion actual exige que, para lograr aprendizajes significativos, se debe
promover dentro del aula el manejo de herramientas, plataformas educativas virtuales que

permitan responder a las necesidades e intereses de los estudiantes.
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5.- ¢Considera usted que el uso de un Google Sites en la educacion permite el
desarrollo de sus habilidades y destrezas?

Tabla N°18: Desarrollo de habilidades y destrezas

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 14 21%
De acuerdo 45 67%
En desacuerdo 8 12%
TOTAL 67 100%

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

B Muy de acuerdo
M De acuerdo

M En desacuerdo

Grafico N°10: Desarrollo de habilidades y destrezas
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo

Analisis e interpretacion

Del 100% de los estudiantes encuestados, el 67% de estudiantes considera que
esta de acuerdo con que el uso de un Google Sites permite el desarrollo de sus habilidades
y destrezas, el 21% esta muy de acuerdo en que el uso de Google Sites permite el
Desarrollo de sus habilidades y destrezas, mientras que el 12% esta en desacuerdo.

En el campo educativo se vuelve necesario la aplicacién de herramientas y
estrategias que permitan a los estudiantes desarrollar las competencias que exige el

mundo actual y permita su buen desenvolvimiento dentro de la sociedad.
Analisis de los resultados de la entrevista realizada a los docentes

La entrevista se aplicé a tres docentes del Area de Ciencias Sociales de la Unidad
Educativa Fausto Molina, mediante un cuestionario de cinco preguntas
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semiestructuradas, dos preguntas corresponden a la variable independiente Google Sites
y tres preguntas de la variable independiente ensefianza aprendizaje.

Desde la perspectiva de los docentes se evidencia que:

Variable independiente: Google Sites

1.- ¢ Considera usted que al usar una aplicacion digital como Google Sites hay mayor
compromiso de los estudiantes en la asignatura?

No solo Google Sites permite mayor compromiso de los estudiantes con la
asignatura hay otras opciones como las redes sociales; sin embargo, hay estudiantes que
no cuentan con dispositivos o con conectividad y no pueden acceder a las plataformas
virtuales.

2.- ¢Considera usted que al utilizar una aplicacion digital como Google Sites hay
mayor autonomia y responsabilidad de los estudiantes?

Tal vez pues el grado de responsabilidad de los estudiantes con la asignatura

depende de cada uno de ellos.

Variable independiente: Ensefianza aprendizaje

1.- ¢Considera usted importante la aplicacion de herramientas virtuales en el
proceso de ensefianza aprendizaje?

Sies necesario la aplicacion de herramientas virtuales en el desarrollo del proceso
de ensefianza aprendizaje sea éste presencial o virtual, pues la tecnologia es necesaria en
el diario vivir y en el campo educativo es importante aplicar nuevas estrategias
pedagdgicas.

2.- ¢ Considera usted que las plataformas digitales permiten mayor participacion de
los estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Si, las plataformas digitales permiten la interaccion de todos los actores
educativos, eliminando las barreras de tiempo y espacio, ademas, el empleo de las TIC
permite que el estudiante aprenda de manera didactica.

3.- Considera usted que la aplicacion de un Google Sites para tratar los contenidos
de Historia favorece el aprendizaje?

Si, Google Sites es una excelente estrategia para tratar los contenidos no solo de
la asignatura de Historia, sino que se deberia aplicar en el resto de asignaturas, pues

permite tener informacion a la mano y favorece el trabajo colaborativo.
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Tabla N°19: Entrevista a los docentes

Pregunta

Respuesta

Andlisis

¢Considera usted que al usar
una aplicacion digital como
Google Sites hay mayor
compromiso de los
estudiantes en la asignatura?

¢Considera usted que al
utilizar una aplicacion digital
como Google Sites hay
mayor autonomia y
responsabilidad  de  los
estudiantes?

¢Considera usted importante
la aplicacion de herramientas
virtuales en el proceso de
ensefianza aprendizaje?

Entrevistada 1. - Bueno, en
las Instituciones rurales adn
hacen falta convenios ya que
muchas familias no cuentan
con un dispositivo o plan de
Internet y muchos de ellos no
acceden o no utilizan estas
plataformas.

Entrevistada 2.- El
compromiso estudiantil hay
este debe estar verificado en el
cumplimiento de las
responsabilidades que se
asigne en la aplicacion a los
estudiantes,deben ser
monitoreadas por el docente
de la asignatura.

Entrevistado 3.- No,como
bien el estudiante puede
utilizar otras  plataformas

como :Plataformas sociales y
de publicacién, computacion
en la nube, plataformas
audiovisuales.etc.

Entrevistada 1. - Bueno
depende de los estudiantes y
como dije en la pregunta
anterior falta convenios para
que los estudiantes accedan
aun plan de Internet.
Entrevistada 2.- Si
Entrevistado 3.- Depende del
estudiante al dar importancia a
este tipo digital

Entrevistada 1. - Si, yaque la
tecnologia hoy en dia es muy
importante en el diario vivir y
en el sistema educativo es
importante nuevos métodos de
ensefianza aprendizaje.
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En la Unidad
Educativa Fausto
Molina es necesario
capacitar tanto a
docentes como
estudiantes en el uso y
manejo de Google
Sites, para evidenciar
todas las ventajas que
presenta dentro del
campo educativo Yy las
diferentes maneras en
la que se puede aplicar
dentro del proceso de
ensefianza
aprendizaje.

Es necesario que los
docentes integremos
las TIC dentro del
proceso de ensefianza
aprendizaje, para ello

primero debemos
alfabetizarnos
digitalmente para
aplicar las
herramientas
pertinentes que

requiera el contexto en
el que nos
desenvolvemos.

Se debe aplicar las TIC
en todos los niveles
educativos, ya que por
sus multiples ventajas
representan un plus
dentro del proceso
educativo, pues



¢(Considera usted que las

plataformas digitales
permiten mayor
participacion de los

estudiantes en el proceso de
ensefanza aprendizaje?

Considera usted que la
aplicacion de un Google
Sites para tratar los
contenidos de  Historia
favorece el aprendizaje?

Entrevistada 2.- Son
necesarias facilitan el proceso
de aprendizaje de forma ludica
e interactiva.

Entrevistado 3.- Si. Por la
razon asi sea las clases
presenciales se necesita en
envio de trabajos y contactos
grupales sobre todo a través de
las plataformas

Entrevistada 1. - Si, ya que
existen plataformas que hacen
que los estudiantes aprendan
de manera didactica.
Entrevistada 2.- Permiten la
interaccion de todos los
actores educativos.
Entrevistado 3.- Puede ser en
un porcentaje de 50%
presentes participaciones, ya
que la mayoria de los jovenes
se ocultan de prender las
camaras.

Entrevistada 1. - Si, la
aplicacion es muy buena para
la ensefianza aprendizaje no
solo de esas asignaturas.

Entrevistada 2.- Favorece el
trabajo colaborativo, facilita la

informacién a todos los
usuarios.
Entrevistado 3.- Si o

considero necesario para el
area puesto que es una
plataforma muy amplia para
descubrir las investigaciones
aplicables como es de forma
general,videos,mapas etc.

permiten el desarrollo
de habilidades vy
destrezas necesarias en
este mundo
competitivo en el que
nos desenvolvemos.

Se evidencia que hay
conocimientos de
plataformas digitales
que apoyan el proceso
de ensefianza
aprendizaje 'y la
comunicacion  entre
los integrantes de la
comunidad educativa;
sin embargo falta
mayor capacitacion en
cuanto al wuso vy
aprovechamiento  de
las  ventajas  que
presentan las TIC para
guiar adecuadamente a
los educandos.

Para crear un Google
Sites no es necesario
conocimientos
tecnoldgicos
avanzados pues la
aplicacién es intuitiva
y gratuita, por lo que
puede ser aplicada en
el resto de asignaturas
para que dentro de la

Unidad Educativa
brindemos una
educacion innovadora
que permita
desarrollar la
creatividad en los
educandos.

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Investigacion de campo
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CAPITULO Il
PROPUESTA

Nombre de la propuesta

Google Sites informativo e interactivo en el proceso de ensefianza aprendizaje

de Historia aplicado en el bachillerato.

Definicion del tipo de producto.

Google Sites se enfoca en el tratamiento de los contenidos tematicos de la
asignatura de Historia, debido a que en la actualidad se deben aplicar estrategias
pedagdgicas innovadoras que despierten el interés de los estudiantes por la asignatura;
por tanto, las herramientas y aplicaciones virtuales se han convertido en un gran aliado
en el proceso de ensefianza aprendizaje, permitiendo con su aplicacion lograr aprendizajes
significativos de manera creativa e interactiva.

Mogollén (2016) afirma que la innovacion educativa “se ha llegado a considerarla
necesaria para lograr la modernizacion de una escuela que requiere adecuarse a los nuevos
tiempos” (p.11).

Segun Gutiérrez Pantoja (2019) “Google Sites (GS) constituye una herramienta
que puede aprovecharse para desarrollar aprendizajes significativos” (p. 22).

Google Sites, permite crear y gestionar sitios web funcionales, atractivos y de alta
calidad, de manera gratuita e intuitiva, en el que podemos incorporar archivos en distintos
formatos. Se convierte en una excelente estrategia pedagdgica para la creacion de
contenidos educativos de la asignatura de Historia, pues nos permite mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje, convirtiendo al estudiante en el centro del aprendizaje.

Google Sites potencia la comprension, elaboracion, asimilacion y adaptacion de
contenidos (Galantini, 2015).

De acuerdo a Marqués (2011) es necesario ubicar a Google Sites como
herramienta educativa que facilita el aprendizaje constructivo y significativo, para que

pueda ser utilizada pedagogicamente.
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Explicacion de como la propuesta contribuye a solucionar las insuficiencias
identificadas en el diagnostico.

Google Sites permite mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura
de Historia, debido a que la pagina web facilita la adquisicion de conocimientos, pues
permite tratar los contenidos tematicos de la asignatura de manera, amena, interactiva y
actualizada, motivando a la participacion activa y creativa de los estudiantes, lo que
permite el desarrollo y consolidacion de competencias que exige la sociedad actual,
ademas se integraron actividades que los estudiantes pueden resolver de manera
individual y grupal de manera asincronica, para retroalimentacion y refuerzo se
incluyeron  actividades para resolver de manera asincrénica valiéndose de la
gamificacion como técnica de aprendizaje; por tanto, los estudiantes se comprometen de

manera positiva e interactiva con su proceso de ensefianza aprendizaje.

Objetivos

Objetivo general

Crear un Google Sites informativo e interactivo para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje de la asignatura Historia en los estudiantes de Primer Afio de

Bachillerato General Unificado.

Objetivos especificos

e Planificar las fases metodoldgicas para el desarrollo del Google Sites.
e Disefiar las fases de la propuesta.
e Implementar la propuesta en los alumnos de Primer Afio de Bachillerato General

Unificado, opcion Ciencias de la Unidad Educativa Fausto Molina.

Estructura de la propuesta

Datos Informativos
Titulo: Google Sites informativo e interactivo en el proceso de ensefianza aprendizaje

de Historia aplicado en el bachillerato.
Nombre: Unidad Educativa Fausto Molina
Provincia: Azuay

Cantoén: Cuenca
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Parroquia: EI Carmen de Tarqui

Direccion: Calle del Colegio y Marco Bele S/N
Teléfon0:0991326803

Sostenimiento: Fiscal

Antecedentes
La Unidad Educativa Fausto Molina, ubicada en la parroquia el Carmen de Tarqui, de la

ciudad de Cuenca, provincia del Azuay, comienza a funcionar desde el 03 de noviembre
de 1977, en la actualidad cuenta con 654 estudiantes, 34 docentes, 4 de ellos cumplen el
rol de autoridades en la parte administrativa de: rectorado, vicerrectorado e inspeccion.
La Unidad Educativa esta sujeta al modelo de ensenanza aprendizaje establecido por el
Ministerio de Educacion de Ecuador, es una Institucion de caracter fiscal presencial con
dos jornadas: matutina y vespertina; en la que se estdn formando Bachilleres en dos
especialidades: Bachillerato en Ciencias y Bachillerato Técnico, con un perfil de salida
del Bachiller ecuatoriano que se define a partir de tres valores fundamentales: la justicia,
la innovacion y la solidaridad.

Ademas, en la Unidad Educativa Fausto Molina la educacion va de la mano con
la tecnologia ya que su implementacion mejora y facilita el trabajo docente y potencia la
participacion de los estudiantes en su proceso de ensefianza aprendizaje.

Cualquier propuesta pedagogica innovadora que se pretenda aplicar en la
Institucién Educativa debe centrarse en ofrecer una alternativa pedagdgica virtual
intuitiva, amigable, gratuita y atractiva para los estudiantes, que ofrezca flexibilidad en el
desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, eliminando las barreras de tiempo y
espacio, y con ello permitir reducir la brecha digital.

Es por ello que se pretende aplicar el uso de Google Sites como estrategia
pedagdgica para tratar los contenidos tematicos de la asignatura de Historia en los 67
estudiantes de Primer Afio de BGU, opcion Ciencias, seccion vespertina, para despertar
en los estudiantes su interés por la asignatura y desarrollar competencias necesarias para

su buen desenvolvimiento en la sociedad actual.
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Curriculo para Primer Afio de BGU
Destrezas con criterio de desempefio de Historia

Pensamiento analitico
CS.H.5.1.2. Examinar el término “cultura” como produccién material y simbdlica y

ejemplificar con aspectos de la vida cotidiana.
CS.H.5.1.21. Identificar y evaluar los aportes de las grandes culturas de la antigiedad que

han marcado significativamente la fisonomia del mundo contemporéneo.

Pensamiento critico
CS.H.5.1.1. Contrastar los conceptos de historia e historiografia con el fin de diferenciar

la realidad de la construccion intelectual.

CS.H.5.1.3. Explicar y valorar la importancia del trabajo colectivo y solidario como
condicion de la existencia y supervivencia humana.

CS.H.5.1.8. Describir y evaluar la influencia de la elaboracion de herramientas en la
transformacion bioldgica y social del ser humano.

CS.H.5.1.16. Describir y valorar los grandes aportes de las culturas de Mesopotamia al
desarrollo tecnoldgico, econdémico y cientifico desde la perspectiva de su condicion de
“cuna de la humanidad”.

CS.H.5.1.17. Describir y valorar los grandes aportes de la cultura China al desarrollo
tecnoldgico, economico y cientifico de la humanidad.

CS.H.5.1.18. Describir y valorar los grandes aportes de la cultura de la India al desarrollo
tecnoldgico, economico y cientifico.

CS.H.5.1.20. Describir y valorar los grandes aportes de la cultura egipcia al desarrollo

tecnoldgico, economico y cientifico.

Pensamiento creativo
CS.H.5.1.5. Utilizar diversas fuentes y relativizar los diversos enfoques en relacion con

problemas determinados.

CS.H.5.1.6. Aplicar técnica y éticamente las diversas fuentes en una investigacion.
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Planificacion de las fases para el desarrollo de la propuesta
La propuesta esta dividida en las siguientes fases:

Tabla N°20: Fases de la propuesta

Fase 1 Andlisis de factibilidad

Fase 2 Estructura de contenidos para Google Sites
Fase 3 Desarrollo de la propuesta

Fase 4 Implementacién de la propuesta

Fase 5 Evaluacion de la propuesta

Fase 6 Valoracién de la propuesta

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: la autora

Disefio de las fases

Fase 1.- Andlisis de factibilidad

La presente propuesta es factible debido a que los estudiantes de Primer Afo de
BGU de la Unidad Educativa Fausto Molina, al ser nativos digitales emplean la tecnologia
en todos los d&mbitos de su vida y ademéas dentro del campo educativo tienen un
conocimiento basico acerca de las TIC, lo que nos permite con la implementacion de un
Google Sites guiarlos hacia la adquisicion de habilidades y destrezas educativas.

Las TIC estan presentes en todos los ambitos en el que se desenvuelve el ser
humano, la educacion; por tanto, no puede ni debe quedar al margen de ello, pues hoy en
dia en las aulas nos encontramos con nativos digitales a los que hay que guiar y orientar
en el uso, manejo y sobre todo en el aprovechamiento de las TIC para el desarrollo de
habilidades y destrezas que les sirvan para resolver problemas y que le permita
desenvolverse en este mundo competitivo que nos desenvolvemos.

La aplicacion de Google Sites aporta de manera significativa al desarrollo del
proceso de ensefianza aprendizaje, pues los estudiantes se adaptan con facilidad a nuevas

herramientas pedagdgicas.
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Fase 2.- Estructura de contenidos para Google Sites

Instrucciones de construcciéon

Google Sites es una aplicacién en linea que permite crear paginas web de manera
intuitiva, creativa y gratuita.

Basado en el analisis realizado y considerando la utilidad de la aplicacion de
Google Sites para tratar los contenidos tematicos de la asignatura de Historia se propone
un disefio de la plataforma intuitivo, amigable, de facil acceso, con una estructura
adecuada que permita un aprovechamiento al maximo de las bondades que brinda Google
Sites como herramienta educativa. Vista de esta manera se establece:

Modelo instruccional

El disefio de la estructura que presenta Google Sites para compartir contenido multimedia
como documentos, videos, presentaciones, enlaces, mapas, entro otros, que nos permitira
disponer de informacion variada y Gtil de los contenidos tematicos de Historia es intuitivo
de facil acceso y manejo, con una presentacion atractiva que motive al estudiante a visitar
la pagina y resolver las actividades planteadas de manera individual o cooperativa, siendo
el protagonista de su proceso de formacion, pues de manera activa podra adquirir
conocimientos.

En el resultado de aprendizaje con el contenido compartido se pretende que los
estudiantes alcancen aprendizajes significativos que les permita desarrollar competencias
que exige la sociedad actual como: investigacion, analisis, sintesis, pensamiento critico,
liderazgo, manejo y uso adecuado de la tecnologia, entre otros.

Las actividades propuestas las podra resolver de forma individual o grupal, de
manera asincronica y para consolidar los aprendizajes se trabajara de manera sincrénica,
todo ello basado en la técnica de aprendizaje la gamificacidn, con lo que el estudiante
podra aprender mediante el juego, lo que permite que el aprendizaje se vuelva facil por
lo que el estudiante participa con motivacion y concentracion.

Con la evaluacion se pretende verificar el cumplimiento o no de los objetivos
planteados y comprobar que se ha producido el aprendizaje deseado. Partiendo de la
evaluacion se podra canalizar de mejor manera el proceso de ensefianza aprendizaje y

permitira generar el plan de retroalimentacién necesario de ser el caso.
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Metodologia

Con la aplicacién de Google Sites se pueden mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje a través de la participacién activa de los estudiantes mediante:

e Lecturas de las presentaciones e informacion de los diferentes temas vinculados a
los estandares curriculares con lo que desarrollan su capacidad de andlisis y
sintesis, al igual que al observar los videos propuestos.

e Investigacion de los temas propuestos con lo que desarrollan su capacidad critica
y reflexiva.

e Realizacién de las actividades propuestas con lo que desarrollan su creatividad

e Trabajo cooperativo mediante la realizacion de las actividades grupales y su

posterior socializacion.
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Estructura de contenidos para Google Sites

botones de
navegacion

| | civilizaciones

. )

El Origen de la
humanidad
—

'
Grandes

fluviales de Ia
antigliedad

|

Grandes
civilizaciones de
la antigiiedad

maravillas del

mundo moderno

historiografia

Ciencias
auxiliares de la
historia

| |Cultura y
trabajo

Imagen N°3: Estructura de Google Sites
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: la autora
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Fase 3.- Desarrollo de la propuesta

Con el enlace que se comparte, el estudiante ingresa a Google Sites titulado coémo
‘Sites de Historia”.
Enlace de Google Sites. —
https://sites.google.com/d/1ZZPyttvrIVMtOBEVtX _COVFii9iPQh7_/p/1xelL4utvs4j7LI11
LdYRVcdofzVALfoclO/edit

Para el Google Sites se eligié una plantilla en blanco personalizada de acuerdo a

los temas abordados.

El Google Sites cuenta con nueve paginas principales: Inicio, Contenido, Cultura
y trabajo en la Historia, El origen de la humanidad, Grandes civilizaciones fluviales de la
antiguedad, Grandes civilizaciones fluviales, Las siete maravillas del mundo moderno,
Referencias y Autora, las que a su vez contienen subpaginas a excepcion de las paginas:
Inicio, Contenido, Referencias y Autora, que disponen de introduccion o informacion. En
las paginas correspondientes constan las destrezas a desarrollar.

Al inicio de cada pagina en la parte superior izquierda aparece como logotipo el
escudo de la Institucién Educativa junto al nombre del Sites “Sites de Historia”; en la
parte superior derecha consta el menu con las paginas principales, enter, para que se

despliegue las subpaginas.

a Sites de Historia Inicio Contenido Cultura y trabajo en la Historia v Mis

Imagen N°4: Pagina principal
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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https://sites.google.com/d/1ZZPyttvrlVMt0BEvtX_COvFii9iPQh7_/p/1xeL4utvs4j7LI1LdYRVcdofzVALfoclO/edit
https://sites.google.com/d/1ZZPyttvrlVMt0BEvtX_COvFii9iPQh7_/p/1xeL4utvs4j7LI1LdYRVcdofzVALfoclO/edit

Todas las paginas tienen un tipo de encabezado grande personalizado con el nombre del

tema a abordar y con imagen representativa del mismo; Asi:

Pégina. - Inicio
Esta pagina es la principal, personalizada con una imagen que representa de

manera general a la asignatura Historia, en la parte central consta el nombre de la

Institucion Educativa y en la parte inferior la asignatura.

HISTORIA DE PRIMER ANO S c® 8 o &

ﬂ Sites de Historia Inlclo  Contenido  Cultura y trabajo en la Historia Mas v

Imagen N°5: Pagina de inicio
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

A continuacién, consta el escudo de la Institucién

T ) 3

FAUSTO MouLinAa

Imagen N° 6: Escudo
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Facebook -Unidad Educativa Fausto Molina
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A continuacion, en este apartado se da la bienvenida a los estudiantes, se da a conocer el

objetivo del Google Sites y su uso.

SM,CM

SMMW&@W%&BC}@L,MC&M

= El objetivo de este Google Sites es informativo e interactive para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura Historia

= El Sites esta orientado al tratamiento del contenido temiatico de la asignatura de Historia, para que
disponga de material multimedia de interés mediante: presentaciones, videos, mapas, enlaces, entre
otros de interés en cualquier tiempo vy lugar; y a la vez desarrolie su capacidad de investigacion,
analisis, reflexion y demas competencias necesarias en el mundo actual,

= Al final de cada tema se le propone actividades que las tendra que resolver de manera individual y
grupal de forma sincrénica y asincronica lo que le permita participar de manera activa ¢ interactiva

dentro de su proceso de ensefianza aprendizaje

Imagen N°7: Bienvenida
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Finalmente, en la pagina de inicio constan los botones para que el estudiante
navegue de manera directa por las diferentes paginas y subpaginas, con esta opcion podra
elegir entre navegar por las paginas y subpaginas con los botones, con el menu, o con las

dos opciones.

Contenido

Cultura y trabajo en la historia Grandes civilizaciones fluviales de la antigue,

Mesaopotamia

Historia, historiador, historigrafia

Clencias auxiliares de la historia

Cultura y trabajo China

India

Egipto

Imagen N°8: Botones para navegar
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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P&gina. - Contenido
En esta pagina el estudiante puede conocer todos los temas y subtemas que se

abordaran en la asignatura de Historia, mediante imagenes, titulo y subtitulo del tema.

Confenido €emdfico

Tema 1.- Culbura y €raBajo- en la. historia

Imagen N°9: Tema 1
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

2.-Ciencios  auxifiares 3.-Cu%ma,,.6-a.8q}o
de o hisforia

Imagen N°10: Tema 1-subtemas
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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Tmz.-ﬂonigw&ea&mmﬁw

=r ) 2 REP i
eeo«igm&eaﬂtmdw
Imagen N°11: Tema 2

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

<
(ke

¢
eaff IR

1-Evolucionde  2.-Paleolitico 3 Neolfico
los hominidos

Imagen N°12: Tema 2- subtemas
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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Imagen N°13: Tema 3
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Imagen N°14: Tema 3- subtemas
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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Toma - Grandes Cizaconss do o cndpidad: Gresa y Roma

Imagen N°15: Tema 4
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Imagen N°16: Tema 4-subtemas
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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T Lot ciclamamaniilos, ol munds oo

Imagen N°17: Tema 5
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

4.-Pebra

Imagen N°18: Tema 5- subtemas
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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P&gina. -Cultura y trabajo en la historia
Consta de tres subpéginas que aborda los temas:

e Historia, historiador e historiografia
e Ciencias auxiliares de la historia

e Culturay trabajo en la historia

ﬂ SiteS de HiStOfia Inicio  Contenido  Mds v

Imagen N°19: Pagina cultura y trabajo
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Pagina. - El origen de la humanidad
Consta de una introduccion y tres subpaginas que aborda los temas:

e Evolucién de los hominidos
e Paleolitico

e Neolitico
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ﬂ Sites de Historia nicio Conterido  Cultura y trabajo en |a Historia v Mas v

2

Imagen N°20: Pagina el origen de la humanidad
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Pagina. - Grandes civilizaciones fluviales de la antigtiedad
Consta de una introduccion y cuatro subpaginas que aborda los temas:

e Mesopotamia
e Egipto
e China

e India

E Sites de Historia Inicio Contenido Cultura y trabajo en la Historia w Mais v

Imagen N°21: P4gina Grandes civilizaciones fluviales
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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Pégina. - Grandes civilizaciones de la antigiiedad
Consta de dos subpéaginas que abordan los temas:

e Greciay

e Roma

ﬂ Sites de Historia Inicio Contenido  Cultura y trabajo en ia Historia v Mas

Mac®”

Tesalia

 Mitilene

Imagen N°22: Pagina grandes civilizaciones
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Pagina. - Las siete maravillas del mundo moderno
Consta de una introduccion y siete subpaginas que abordan los siguientes temas:

e Taj Mahal

e Machu Picchu

e Cristo Redentor

e Petra

e Gran Muralla China
e Chichen Itza

e Coliseo de Roma
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n Sites de Historia Inicio  Contenido  Cultura y trabajo en la Historia v Més v

Imagen N°23: Pagina sietes maravillas
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Pagina. - Referencias
Contiene las referencias bibliograficas.

ﬂ Sites de Historia Iniclo  Contenido  Cultura y trabajo en la Historia v Més v

Imagen N°24: P4agina referencia
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Pagina. - Autora
Consta datos de la autora del Site
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E Sites de Historia Iniei Contenido Cultura y trabajo v e HIstons Mas ~

Imagen N°25: Pagina autora
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Ademas, en las paginas se ha incluido: imagenes con descripcion breve, imagen
con texto, texto, enlaces, presentaciones, infografias, mapas, carrusel de imagenes, videos
de YouTube, para que el estudiante cuente con material variado, significativo y de su
interés, en cualquier tiempo y lugar.

A continuacion, se adjunta algunas fotografias que evidencian el material que
contiene el Google Sites.

Ejemplo de imagen

Visfa de Macku Picchu

Imagen N°26: Contenido imagen
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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Ejemplo imégenes con descripcion

Valle del Rift

Los Australopithecus
aparecleron hace 4 millones
de afos en el Valle del Rift en

Africa.

Bipedismo

Los australopithecus Iniciaron
el bipedismo, es decir la
capacidad para andar sobre
las dos extremidades

inferiores,

Imagen N°27: Contenido imagen con descripcion
Elaborado por: Duchi, A. (2022)

Fuente: Sites.google

Legado de lo. civilizacidn China

El papel

La Gran Muralla

La seda

Imagen N°28: Contenido imagen con nombre
Elaborado por: Duchi, A. (2022)

Fuente: Sites.google
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La pélvora

La carretilla

Homo habilis

Es el primer representante del
género homo,

Fuegos artificiales



Ejemplo de imagen con texto

N
NS g!_'_!

Los primeros hominidos,aparecieron en Africa, en el valle del Rift, hace 4
millones de afios. Eran los Australopithecus, que iniciaron el bipedismo;
utilizaban palos y piedras para realizar algunas tareas (romper un hueso para
comer el tuétano, coger frutos de arboles, etc.), pero alin no fabricaban
herramientas. Eran basicamente vegetarianos.

Hace 2 500 000 anos evolucionaron hacia el primer representante del género
Homo: el Homo habilis (‘hombre habil’), llamado asi porque ya empezé a
fabricar utensilios. Era carrofiero

Posteriormente, hubo distintos representantes del género Homo que
evolucionaron de forma paralela, tanto en Africa como en Asia y Europa.
Ademéas de carrofiear, también cazaban Yy, progresivamente, fueron
perfeccionando su tecnologia y sus conocimientos.

Australopithecus

Todos acabaron extinguiéndose excepto el Homo sapiens (‘hombre pensante’),
el ser humano actual, Su origen fue africano y, desde este continente, pobld
Asia, Europa y, posteriormente, América y Oceania.

Imagen N°29: Contenido imagen con texto
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

L —

Lo Murallo. China fue designada Petrimonio- de. bo. Humanidad por lo. Unesco en. 1987.

NP o o 0N

i )

La Gran Muralla China es el nombre que recibe la muralia y

La Gran Muralla China, alraviesa seis provincias y regiones
autdnomas y un municiplo del Norte de China: Hebel, la
monzénica provincia que bordea Beijing y Tianjin; Beijing, la
capital china; Shanxi, conocida como la provincia del oeste

ol yunto de fortifi construldos para proteger al
Imperio Chino de una eventual i ion de Jos mongoles. Su

construccion se llevé a cabo entre los siglos Va.de C. y

el siglo XVI de nuestra era.

Se estima que tiene una extension de mas de B mil
kilémetros de largo y una altura de entre 6 a 7 metros de
alto, y un ancho de cinco metros. La Gran Muralia China
esta compuesia de muros, pasos, atalayas y torres,

Imagen N°30: Contenido imagen con texto

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

de ia montafia donde nacid la civilizacion china (se ubica al
margen de las Montafias Taihang), Mongolia Interior, como
su mismo nombre nos Indica, casl en la frontera con el
vecino pals do Mongoka; Ningxia, lugar donde so posé la
antigua dinastia Qin en el siglo tercero antes de Cristo; y
Gansu, hogar de la antigua dinastia Song.



Ejemplo de texto

R
e

Petra, es un importante enclave arqueolégico en Jordania,
y la capital del antiguo reino nabateo, cuyos pobladores la
liamaban Ragmu.

El nombre de Petra proviene dei griego Téipa que
significa piedra.

El asentamiento de Petra se localiza en un valle angosto,
al este del valle de la Arava que se extiende desde el mar
Muerto hasta el Golfo de Agaba.

Los resios mas célebres de Petra son sin duda sus
construcciones labradas en la misma roca del vaile
(hemispeos), en particuiar, los edificios conocidos como &
Khazneh (el Tesoro') y el Deir ('el Monasterio’),

Imagen N°31: Contenido texto
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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Fundada en la antigledad hacia el final de siglo Vil a. C.
por los edomitas, fue ocupada en &l siglo VI a. C. por los
nabatecs que |a hicieron prosperar gracias a su situacion
en la ruta de las caravanas que levaban el Incienso, las
especias y ofros productos de lujo entre Egipto, Siria,
Arabia y el sur del Mediterraneo.

Hacla el sigio VI d. C., el cambio de las rutas comerciales
y los terremotos sufridos, condujeron al abandono de ia
ciudad por sus habitantes, Cayo en el olvido hasta que en
1812 el lugar fue redescublerto para el mundo occidental
por el explorador suizo Jean Louis Burckhardt (1784-
1817),

Numerosos edificios cuyas fachadas estan directamente
esculpidas en la roca, forman un conjunto menumental
Unico

-

¥
o

El Taj Mahal es considerado el mas
bello ejemplo de palacio, estilo que
combina elementos de las
arquitecturas islamica, persa, india e
incluso turca. Este monumento ha
logrado especial noforiedad por el
cardcler romantico de su inspiracion,

Aunque el mausoleo cubierto por la
cipula de marmol blanco es la parte
mas conocida, el Taj Mahal es un
conjunto amuraliado de edificios que
ocupa 17 hectareas y que también
incluye una gran mezquita, una casa
de invitados y jardines.

En 1983, fue reconocido por la
Unesco como Patrimonio de fa
Humanidad por ser ela joya del arte
musulman en India y una de las
obras maestras del patrimonio
mundial admiradas

universalmenten

Imagen N°32: Contenido texto
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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Ejemplo de enlace

hitpsi//docs google.com/presentation/d/1 auyelo4OVLIRpx8ByAyvi38DxbaldM24It9VHV2 GSCul/edit?
usp=sharing

Imagen N°33: Contenido enlace
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Ejemplo de presentaciones

._.“‘ .

:l Conozcamos acenca de la culbura Hindi en la siguiente
!!.4 N

INFO HORIZONTAL INDIA by adriana.duchi on Genially

Discover more about INFO HORIZONTAL INDIA « - Horizontal
infographics

Imagen N°34: Contenido presentacion
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Ejemplo de infografia
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Ingresa a la siguiente infografiia y conoce acerca. de Mesopotamia.

(NESOPOTAMIA

Ublecacidn

ibn, Puedes leer mis en

nuestra politica de coo!

Aceptar todas las cookies

Alustes para configurar o rechazar cookies

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Ejemplo de mapa

LC‘M&Q’MGQ&QM&&MW? amgmmd%um&mapa

La estatua del Cristo Redentor esta

Parque Nacional Tijuca
Ampliar el mapa situada a 710 metros sobre el nivel
USINA . ;
: del mar y se localiza en |a ciudad de
Rio de Janeiro, Brasil, en la cima del
Cerro del Corcovado en el parque
jue ;
onal nacional de la Tijuca.
juca Ballroom Alto Q Puede ser vista desde casi todos los
Da Boa Vista +

lugares de Rio de Janeiro

a0y Qe
Rio de Jan&it @'
& Datosdelmapa Téminos deuso  Notificar un problema de Maps

.@ Senderos da ; o

Imagen N°36: Contenido mapa
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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Ejemplo de carrusel de imagenes

No- Lo olvides visibar of siguiente carvusel de imdgenes de la. civilizacion Hindi

Imagen N°37: Contenido carrusel de imagenes 1
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

To-be plardas. o siguisnte carvuseh de imigenes. el Tej Mahal

Imagen N°38: Contenido carrusel de imégenes 2
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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Ejemplo de videos

Historia de lo. MMuralla. China en el video de YouTube

Ver en B Youlube !,"‘

Imagen N°39: Contenido video 1
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Observa ol video acerca de lo. hiskoria de Chichén Itzd

Imagen N°40: Contenido video 2
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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Ademas, se incorporaron actividades variadas para que el estudiante participe de
manera activa dentro del proceso de ensefianza aprendizaje desarrollando su capacidad
creativa y su responsabilidad.

Ejemplo de actividades

OM%WWW&@IWW}MM%

. El MUI te acompana ... : WW""&Z‘”“

Mediante un dibujo explica la leyenda
del surgimiento de Roma, incluye a

Rémulo, Remo y la loba.

de Roma

Imagen N°41: Contenido actividades dibujar
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

wua&wwdwﬁémsmywemw&t&&é
casfas sociales de la civilizacién Findi.

o =
&

Imagen N°42: Contenido actividades completar
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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Iwa&&q&*,m&ﬁm&%&n&w&%m&@a

ADIVINA ESTO:

VUELA DE NOCHE MECHO PARA T

Y QUIERE VENGANZA
Historia

Primer Ano BGU

Imagen N°43: Contenido actividades resolver
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

o Wordwall

Inicio  Caracteristicas Planes De Precios e

gne Ias. corresponggncias
Ciencias auxiliares

de la Historia

Arrastra y suelta cada palabra junto a su definicion.

Imagen N°44: Contenido actividades arrastra y suelta

Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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& Wordwall Iniclo  Caracteristicas Q Comunidad Mis Actividades  Mis Resultados Cnll’m

0:06

Permite ubicar los lugares donde
sucedieron los hechos histdricos.

Geografia Estudia las primeras etapas de la evolucién del planeta,

Estudia las formas de producir
bienes y servicios de los pueblos,

Arqueologia Ciencia que estudia la cultura de los grupos humanos.

Se ocupa de las formas de escritura antigua.

/s
/2

Antropologia Estudio de monedas y billetes.

Estudia una sociedad pasada a
partir de sus restos materiales,

Estudia fésiles animales y vegetales de épocas remotas.

i

Imagen N°45: Contenido actividades correspondencia
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google

Cu%uu}

CS.H.5.1.3, Explicar y valorar la importancia de! trabajo colectivo y solidario como condicién de la

existencia y supervivencia humana

Imagen N°46: Destreza
Elaborado por: Duchi, A. (2022)
Fuente: Sites.google
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Fase 4.- Implementacion de la propuesta

La propuesta presentada esta siendo aplicada en las clases de la asignatura de
Historia, con los estudiantes de Primer Afio de BGU, opcion Ciencias de la Unidad
Educativa Fausto Molina.

Se espera con la implementacién del Google Sites un aprendizaje mas
significativo en una educacion virtual, presencial o mixta en donde los estudiantes:

e Pueden ingresar con cualquier aparato electrénico: celular, computadora, Tablet,
iPad, entre otros.

e Tengan accesibilidad a los recursos en cualquier tiempo y espacio.

e Desarrollen su motivacién, creatividad y responsabilidad por su proceso
formativo.

e Mejorar la comprension de los contenidos de la asignatura.

e Mejorar el rendimiento académico y lograr una participacion activa de los
estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje.

A su vez la propuesta se implementa de manera presencial dentro del aula de clase
con la utilizacion de un infocus de la Institucion Educativa a través de trabajo cooperativo,

y de manera individual mediante el enlace compartido a los estudiantes.

Fase 5.- Evaluacion de la propuesta

Una vez implementada la propuesta se realizara una valoracién al final de cada
quimestre a través de encuesta para conocer las impresiones de los estudiantes, lo que
permitira mejorar o enriquecer la propuesta; esto dependera de los requerimientos de los
estudiantes; ademas se aplicara un test a los estudiantes una vez que hayan realizado todas

las actividades para conocer si ha mejorado el aprendizaje.

Fase 6.- Valoracion de la propuesta

La valoracion de la propuesta “Google Sites en el proceso de ensefianza
aprendizaje de Historia aplicado en el Bachillerato”, se realizd a través de la Lic. Eulalia
Pesantez Calle, Vicerrectora de la jornada vespertina de la Unidad Educativa Fausto

Molina, quien expone que:
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“Google Sites en el proceso de enseflanza aprendizaje de Historia aplicado en
el Bachillerato”, presentada por parte de la docente Adriana Elizabeth Duchi Ochoa, es
adecuada y pertinente para aplicar a los estudiantes de Primer Afio de BGU en la
asignatura de Historia, debido a que presenta un disefio bien estructurado, con el que se
puede trabajar el contenido tematico de la asignatura de manera interactiva; al ser una
propuesta innovadora permitird mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, Google
Sites es una herramienta necesaria y valida dentro del campo educativo para un adecuado
desarrollo del aprendizaje en los estudiantes. Ademas, en la actualidad la tecnologia no
debe quedar al margen de la educacion, puesto que su implementacion permite desarrollar
habilidades y destrezas indispensables en los estudiantes para su buen desenvolvimiento
en la actualidad; por lo manifestado considero adecuada la aplicacion de la propuesta de

Google Sites, dentro de la Institucion (Ver anexo N°3)

Conclusiones y Recomendaciones
Conclusiones

Concluida la presente investigacion y de acuerdo a los objetivos planteados se ha

llegado a las siguientes conclusiones:

e Mediante la revision bibliografica se fundamentd tedricamente los
contenidos de la presente investigacion mediante la revision de libros,
revistas, articulos cientificos, pertenecientes a la comunidad académica.

e Mediante el uso de herramientas digitales intuitivas y funcionales, se pudo
diagnosticar el nivel de aprendizaje de los alumnos de Primer Afio de BGU
en la asignatura de Historia evidenciando mejores resultados y
participacion activa de los estudiantes.

e Mediante el disefio o desarrollo de Google Sites, se pudo desarrollar los
contenidos tematicos de Historia, permitiendo una participacion de los
estudiantes de manera cooperativa e interactiva y mayor interés por la
asignatura, lo que permite mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en

los estudiantes de Primer afio de BGU opcion Ciencias
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Recomendaciones

Una vez concluida la presente propuesta de Google Sites, se realizan las siguientes
recomendaciones:

e Aplicar las TIC dentro del proceso de ensefianza aprendizaje en todos los niveles
educativos, puesto que en la era tecnoldgica en la que nos desenvolvemos es
indispensable potenciar las habilidades y destrezas en los estudiantes, mediante
estrategias que les permita resolver problemas cotidianos.

e Incentivar a los estudiantes y docentes de la Unidad Educativa Fausto Molina el
uso del Google Sites, en el resto de areas de estudio, para facilitar la adquisicién
de conocimientos de los estudiantes de manera interactiva y cooperativa.

o Capacitacion tecnologica constante de los docentes para ser guias idoneos para
nuestros estudiantes y poder reducir la brecha digital existente.

o Capacitar a los docentes y estudiantes en el uso y manejo del Google Sites.
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Anexo N°1: Encuesta aplicada a los estudiantes

€& >
Universidad Indoamérica

Encuesta aplicada a los estudiantes de Primer Afio de BGU de la Unidad Educativa
Fausto Molina.

INDICACIONES:

La informacion proporcionada por usted tiene el caracter de confidencial y sera utilizada
exclusivamente para fines de desarrollo del proyecto previo a la obtencion del titulo de
Magister en Educacion, Mencion Pedagogia en Entornos Digitales.

Responda las siguientes preguntas marcando donde corresponda (marcar s6lo una

alternativa por pregunta).

Variable independiente: Google Sites

1.- ¢De las caracteristicas que presenta Google Sites, cual cree usted que tiene mayor
beneficio en la educacion?

o Facil creacion de pagina web

o Facil manejo de archivos

o Fécil creacion de contenido multimedia
2.- ¢(Reconoce usted los elementos que permiten un adecuado manejo de Google Sites?

o Si
o No
o Talvez
3.- ¢Considera usted que el uso de Google Sites es intuitivo (facil)?

o Si

o No

o Talvez
4.- ;Cree usted que el uso de un Google Sites en la educacién favorece el trabajo
cooperativo?

o Mucho
o Poco
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o Nada

5.- ¢Considera usted que el uso de un Google Sites en la educacion permite el desarrollo
de su responsabilidad?

o Muy de acuerdo
o De acuerdo
o En desacuerdo

Variable independiente: Ensefianza aprendizaje.

1.- ;Considera usted importante el uso de herramientas virtuales dentro de la educacién?

o Si

o No

o Talvez
2.- ¢Considera usted que la aplicacion de herramientas virtuales mejora el proceso de
ensefianza aprendizaje?

o Siempre
o A veces
o Nunca

3.- ¢Considera usted que la aplicacién de herramientas virtuales hace mas atractivas e
interactivas las clases?

o Siempre
o A veces
o Nunca

4.- ;Piensa usted que la ensefianza aprendizaje de Historia es mas significativa con el uso
de Google Sites?

o Siempre

o A veces

o Nunca
5.- ¢Considera usted que el uso de un Google Sites en la educacion permite el desarrollo
de sus habilidades y destrezas?

o Muy de acuerdo
o De acuerdo
o Endesacuerdo
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Anexo N°2: Entrevista aplicada a los docentes

Universidad Indoamérica

Entrevista aplicada a los Docentes del Area de Ciencias Sociales de la Unidad

Educativa Fausto Molina.

OBJETIVO: Obtener informacion acerca de la utilizacion de Google Sites
INDICACIONES: -La informacién proporcionada por usted tiene el caracter de
confidencial y sera utilizada exclusivamente para fines de desarrollo del proyecto previo
a la obtencion del titulo de Magister en Educacion, Mencion Pedagogia en Entornos
virtuales.

Responda las siguientes preguntas:

Variable independiente: Google Sites

1.- ¢Considera usted que al usar una aplicacion digital como Google Sites hay mayor
compromiso de los estudiantes en la asignatura?

2- ¢Considera usted que al utilizar una aplicacién digital como Google Sites hay mayor

autonomia y responsabilidad de los estudiantes?

Variable independiente: Ensefianza aprendizaje

1.- ¢Considera usted importante la aplicacion de herramientas virtuales en el proceso de
ensefianza aprendizaje?

2.- Considera usted que las plataformas digitales permiten mayor participacion de los
estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje?

3.- Considera usted que la aplicacidn de un Google Sites para tratar los contenidos de

Historia favorece el aprendizaje?
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Anexo N°3: Valoracion de la propuesta

UNIDAD EDUCATIVA FAUSTO MOLINA
Tarqui - Azuay

\, 2873143 cfmrectorado@hotmail.com

VALORACION

Yo, Lic. Eulalia Pesantez Calle, Vicerrectora de la Unidad Educativa Fausto Molina,
Jomada Vespertina, doy constancia de que Ja propuesta denominada “Google Sites en
el proceso de ensefianza aprendizaje de Historia aplicado en el Bachillerato”™.
presentada por parte de la docente Adriana Elizabeth Duchi Ochoa, es adecuada y
pertinente para aplicar a los estudiantes de Pnimer Ao de BGU en la asignatura de
Historia, debido a que presenta un disefio bien estructurado, con la que se puede trabajar
el contenido tematico de la asignatura de manera interactiva; al ser una propuesta
nnovadora permitira mejorar el proceso de enseflanza aprendizaje, Google Sites es una
herramienta necesaria y valida dentro del campo educativo para un adecuado desarrollo
del aprendizaje en los estudiantes. Ademas en la actualidad la tecnologia no debe
quedar al margen de la educacion, puesto que su implementacion permite desarrollar
habilidades y destrezas indispensables en los estudiantes para su buen desenvolvimiento
en la actualidad; por lo manifestado considero adecuada la aplicacion de la propuesta de
Google Sites, dentro de la Institucion

Tarqui, 25 de abril de 2022

Atentamente:

VICERRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FAUSTO MOLINA.
C.CO103693859
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