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RESUMEN EJECUTIVO

En esta investigacion se plantea promover el uso del Disefio Instruccional como una
herramienta de planificacion para los procesos de ensefianza — aprendizaje dados para
el docente y discente dentro de los Entornos Virtuales. El problema planteado para este
estudio es la falta de conocimiento y aplicaciéon de los Disefios Instruccionales en
entornos virtuales educativos por lo que se motiva al docente el conocer esta
herramienta de planificacion en el disefio y construccion de aulas virtuales. La
metodologia para el proceso investigativo es mixta (cualitativo y cuantitativo) con
instrumentos validados (encuestas, entrevistas y grupo focal) que permitieron el
analisis de los conocimientos y comportamiento de docentes y expertos en el tema.
Para el andlisis de los datos se usa estadistica descriptiva para la encuesta y andlisis de
contenidos para las entrevistas y grupo focal evidenciando en los resultados el
desconocimiento del Disefio Instruccional como herramienta de planificacion docente,
asi como el uso de herramientas y recursos en los entornos virtuales. Se sugiere que el
Disefio Instruccional debe ser aplicado en los disefios macro, meso y micro curriculares
en los que se describe los objetivos de aprendizaje para el desarrollo de destrezas con
criterios de desempefio con indicadores y criterios de evaluacion. La investigacion
concluye incentivando al docente a capacitarse en el uso de los diferentes modelos de
Disefio Instruccional, a disefiar, construir y aplicar en sus aulas virtuales recursos y
herramientas digitales de tal manera que se motive el aprendizaje del discente en el
proceso de ensefianza — aprendizaje virtual. Adicional, se sugiere a las autoridades
educativas impulsen el uso de estas metodologias innovadoras para mejorar la calidad
educativa.

DESCRIPTORES: Disefio Instruccional, Entornos Virtuales de Ensefianza y
Aprendizaje, Metodologias EVEA.
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
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SUBJECT: “INSTRUCTIONAL DESIGN AS A TEACHING PLANNING TOOL
FOR THE CREATION OF VIRTUAL TEACHING ENVIRONMENTS -
LEARNING”

Autora: Catalina Magdalena Cisneros Paredes

Tutor: Dr. Diego Apolo Buenafio.
ABSTRACT

This research aims to encourage the use of an instructional design as a planning tool
for the teaching-learning processes, which involves teachers and students within virtual
environments. There is evidence of a lack of knowledge and application of instructional
designs in virtual educational environments. Thus, the objective is to encourage
teachers to learn about this planning tool in the design and creation of virtual
classrooms. A qualitative and quantitative approach with validated instruments such as
surveys, interviews, and focus groups was used, which allowed the analysis of the
knowledge and behavior of teachers and experts on the subject. Once the data of
surveys were collected, it was analyzed through descriptive statistics and content
analysis for the interviews and focus groups. The results showed a lack of knowledge
of instructional design as a teaching planning tool, the use of tools, and resources in
virtual environments. It is recommended to apply instructional designs in macro, meso,
and micro curricular designs in which learning objectives are described for the
development of skills with performance criteria, indicators, and evaluation criteria. In
conclusion, teachers must be encouraged and trained in the use of different instructional
design models, to design, create and apply digital resources and tools in their virtual
classrooms to motivate student learning in the virtual teaching-learning process.
Additionally, it is recommended to education authorities promote the use of these.

KEYWORDS: instructional design, teaching-learning, virtual environments, vle.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

El proyecto de tesis plantea un tema sobre el disefio instruccional como herramienta
de planificacion docente para la creacion de entornos virtuales de ensefianza —
aprendizaje, que estd planteado dentro de la linea de investigacion de Entornos
Virtuales y se mantienen la sublinea de estudio relacionando la Docencia en Entornos
Digitales; es por ello que se plantea la importancia de considerar el Disefio
Instruccional como base de entornos virtuales bien planificados, disefiados y

construidos para mejorar los procesos de aprendizaje.

En los actuales tiempos, los procesos educativos han permitido a los docentes
trabajar con teorias basadas en descripcion de procesos de planificacion. Estas ayudan
a los discentes a adquirir habilidades y destrezas que generan el deseo de aprender,
motivando el cumplimiento de las actividades y reforzando el acceso al conocimiento
dado por disefios estratégicos, mismos que han buscado siempre solucionar los
inconvenientes del lenguaje, formacion de conceptos, el procesamiento de la

informacidn, entre otros.

Para la realizacion de estos procesos educativos, se debe considerar, segun
Rodriguez, Garcia, Cortes y Puga (2019), las teorias de aprendizaje y el Disefio
Instruccional. Estos son aplicables dependiendo del grupo objetivo, de su realidad y de
las necesidades que fortalecen el proceso de ensefianza — aprendizaje. Se debe
considerar ademas orientaciones epistemolOgicas de estas teorias, tales como el
objetivismo, pragmatismo y el interpretacionismo, a fin de lograr el sustento de estas y

de los procesos dados por los modelos del Disefio Instruccional.

En este estudio, se ha considerado al Conductismo (con su metodologia de
investigacion) y al Constructivismo (que desarrolla el conocimiento de acuerdo con los

intereses del estudiante), como teorias que apoyaran al mejor desempefio del discente



en los procesos de ensefianza — aprendizaje, apoyados por los modelos del Disefio

Instruccional [DI] y las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion [TIC].

En la actualidad, la informacién que se encuentra en las plataformas no solo es
creada por los docentes; la construccién de contenidos interactivos o multimedia
también es elaborada por los discentes en actividades individuales y colaborativas que
pueden ser compartidas en la internet. Esto genera conocimiento y permite alcanzar las
metas de aprendizaje planificadas. Se pueden usar también medios de comunicacion

para la elaboracion de estas actividades.

Chiappe (2018), considera que el Disefio Instruccional es una herramienta de
planificacion que toma en cuenta los aspectos comunicativos del proceso, la coherencia
de contenidos, objetivos y actividades para los aprendizajes, ademéas de las

evaluaciones disefiadas para los dicentes.

Los Disefios Instruccionales en los procesos educativos facilitan la planificacion de
tareas, implementacion de actividades, disefio de contenidos, creacion y ejecucion de
entornos virtuales de ensefianza — aprendizaje, esto para que los estudiantes a los que
estan dirigidas estas plataformas cumplan con actividades didacticas dadas por los
docentes, y asi poder cumplir con los objetivos de la adquisicion del conocimiento y el

desarrollo de destrezas para aumentar la calidad de la educacion.

En Venezuela, el Plan Estratégico de Tecnologias de Informacion vy
Comunicaciones para el Sector Educativo Nacional 2002 — 2007 dado por el Ministerio
de Educacion, Cultura y Deportes, establece que los docentes deben prepararse en
Disefio Instruccional y habilidades docentes para lograr mejores aprendizajes (Diaz,
2002). Se puede observar también que en el Plan Nacional Decenal de Educacion 2016
- 2026 de Colombia se incluye el paradigma del Disefio Instruccional, lo que plantea al
proceso educativo como un proceso técnico (Gobierno de Colombia; Ministerio de
Educacion Nacional, 2017). En Pert y México se han creado modelos pedagogicos que
incluyen los disefios instruccionales como procesos educativos de concientizacion de

la calidad educativa modificando los procesos de ensefianza; esto en conjunto con las



habilidades digitales de los docentes, genera procesos educativos en linea rompiendo

asi los paradigmas tradicionales de la educacion.
Justificacion

La educacion, al igual que muchas otras cosas, ha evolucionado con el tiempo. Las
herramientas y recursos para los procesos de ensefianza y de aprendizaje tuvieron
cambios visuales y auditivos; es decir, quedaron atras practicas tradicionales como por
ejemplo el uso de la tiza y sus trazos en la pizarra; esta ha sido remplazada por
dispositivos tecnoldgicos tales como la computadora personal, las tabletas o los
teléfonos moviles en los que se realizan actividades para procesos educativos activos
interesantes, por ejemplo los videos, libros digitales, presentaciones, paginas web,
wikis, blogs, etc (Apolo, 2022).

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién la Ciencia y la Cultura
[ONU] por medio de la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, compromete a los
gobiernos en favor de las personas, el planeta y la prosperidad, con acciones como la
implementacion de diez y siete Objetivos de Desarrollo Sostenible [ODS]. El cuarto
Objetivo [ODS 4] garantiza una educacion inclusiva y equitativa de calidad que
promueva el aprendizaje a lo largo de la vida de cada ciudadano/a. EI mismo objetivo
establece ademas tres fundamentos, uno de ellos plantea a la educacién como un bien
publico; el Estado generard parametros y normativas para que la sociedad civil,
docentes, el sector privado, las comunidades, familias y dicentes puedan hacer realidad
una educacion de calidad. ElI ODS 4 consta de siete metas y tres medios de
implementacion; la Meta 4c, considerada como un medio de implementacién, indica
que los docentes deben formarse y desarrollarse profesionalmente con apoyo del
sistema educativo, mismo que debe estar dotado de recursos eficientes y dirigidos
eficazmente, ya que los docentes son la clave de todas las otras metas planteadas por
el ODS 4 (UNESCO, 2016).

El desarrollo profesional de los docentes incluido en el ODS 4, implica

conocimientos de las TIC que permitan el desarrollo de los servicios educativos en



plataformas educativa. Por esto es necesario que la comunidad docente sea capaz de
conocer metodologias, modelos y técnicas de ensefianza que se acoplen al estudiante
de esta época. Los entornos virtuales de aprendizaje con Disefios Instruccionales
pueden funcionar en modalidades sincronicas y asincronicas en diferentes partes del
mundo, esto les permite abarcar a mas discentes a fin de que tengan la posibilidad de

estudiar y de desarrollarse.

En el desarrollo del Disefio Instruccional se debe plantear el uso de los objetos de
aprendizaje, planteando la utilizacién de las secuencias de actividades y los contenidos
que permitan el cumplimiento de objetivos (Guardia y Sangra, 2005). El uso de los
Disefos Instruccionales apoya a los docentes en la creacion de entornos virtuales en
los que se mejora los procesos educativos con uso de planificaciones e informacion de

contenidos organizados.

Con el aprendizaje de las fases y procesos de los Disefios Instruccionales, el docente
tiene la capacidad de crear Entornos Virtuales de Ensefianza y Aprendizaje [EVEA]
con metodologias educativas aplicando las TIC, mismas que, con sus ventajas y
desventajas, fundamentaran la creacion y adaptacion de contenidos con aplicaciones y
recursos de tal manera que encuentren las mejores soluciones y adaptaciones de

aprendizaje para el desarrollo cognitivo de los dicentes.

Planteamiento del problema

A nivel mundial se han visto casos en los que los Disefios Instruccionales no son
considerados para el desarrollo de plataformas educativas ya que no se conoce el
servicio que esta herramienta ofrece en el desarrollo de procesos de ensefianza —
aprendizaje. Es por esto que la UNESCO, por medio del Instituto Internacional de
Planeamiento de la Educacion [IIEP], sugiere que los docentes adquieran las
habilidades de aprendizaje e innovacion dadas para el siglo XXI, lo que implica el
desarrollo de la creatividad, pensamiento critico, comunicacién y colaboraciéon, todo
esto con el uso de los medios digitales que estan relacionados con la alfabetizacion

informacional, las habilidades para la vida y la carrera con caracter social y emocional



(Lion, 2019). Con estas habilidades, el docente tendrd un mejor desempefio en la
construccion de los EVEA, utilizando recursos y herramientas que desarrollen los

conocimientos y habilidades en los discentes.

Es por esto que la comunidad educativa ecuatoriana, conformada por
administrativos, docentes, estudiantes e incluso los padres de familia, deben formarse,
capacitarse y adquirir habilidades de uso de las tecnologias para aplicarlas de modo
efectivo y de manera flexible en sus entornos virtuales con modelos educativos, como
el que se presenta en este documento, y asi generar bases firmes para el desarrollo de

los aprendizajes planificados.

En el Ecuador la Constitucion de la Republica, aprobada en el afio 2008, establece
en su Articulo 347, numeral 1, la responsabilidad del Estado de fortalecer la educacién
publica asegurando una calidad continua; y en el Articulo 349, sostiene que el Estado
debe garantizar a la comunidad docente, en todos los niveles y modalidades, la
estabilidad laboral, actualizacion y formacion continua para el mejoramiento

pedagogico y académico (Asamblea Nacional, 2008).

En la actualidad existen proyectos educativos generados por el Ministerio de
Educacion del Ecuador y disefiados para la modalidad virtual, estos permiten el
desarrollo educativo inclusivo mediante aprendizaje autdnomo de los estudiantes con
acompariamiento de los docentes. Los contenidos educativos en entornos virtuales de
aprendizaje aportan y fortalecen la continuidad educativa en los estudios de los
ecuatorianos/as dentro y fuera del pais, pese a que aun existen muchos retos requieren

er abordados desde los creadores de politicas publicas (Apolo et al., 2020)

El Plan Nacional de Desarrollo 2017-2021 “Toda una Vida”, establece varios ejes
que marcan la accion. El primero de ellos se denomina “ Derechos para todos durante
toda la vida” y abarca como primer objetivo “Garantizar una vida digna con iguales
oportunidades para todas las personas”, En el apartado “Pacto por la Nifiez y la
Adolescencia” se puede leer: “Emprender un cambio de este alcance requiere,

claramente, de docentes dispuestos a cambiar la metodologia de ensefianza en las



escuelas y colegios, y la forma de entender su papel en el proceso de aprendizaje”
(Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo, 2017, p. 55). Estos puntos justifican
el establecimiento de la educacion virtual en el pais, con metodologias y modelos
educativos incluidos de tal manera que los docentes puedan y deban buscar una
actualizacion constante en sus modelos de ensefianza — aprendizaje. Esto genera nuevas
estrategias de aprendizaje y equilibra los tiempos y actividades para su la formacién en
el analisis de los modelos de Disefio Instruccional, con los que se podra visualizar la

planificacion y creacion de los entornos virtuales.
La Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo (2017) indica que:

“Para fortalecer a la educacion intercultural bilingue, se debe retomar sus bases
y estructuras, impulsar procesos de formacion y capacitacion docente, aceptar
la necesidad de contar con apertura para la adaptabilidad de programas, dotar
de condiciones materiales adecuadas y dignas, y desarrollar mecanismos de
seguimiento y evaluacion que vayan mas alla de los rendimientos curriculares

y entiendan el aprendizaje de manera més amplia” (p. 55).

Por esto, es menester que el gobierno plantee planes regulares de capacitacion para
docentes en temas de actualidad social, econoOmicos y de uso de herramientas y recursos
tecnoldgicos, esto para que los docentes se mantengan actualizados en lo referente al
contexto nacional e internacional de tal manera que los procesos educativos se manejen

de forma globalizada.

Siguiendo con el Eje 1, se sefiala en el Objetivo 2: “Afirmar la interculturalidad y
plurinacionalidad, revalorizando las identidades diversas. Que, en la sociedad del
conocimiento, las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion, apoyadas
de los lenguajes audiovisuales informaticos, desarrollan los conocimientos para la vida
y las capacidades précticas para actuar en el mundo” (Secretaria Nacional de

Planificacion y Desarrollo, 2017, p. 62).



Es por esto que, basdndose en la politica educativa nacional, este proyecto plantea
el dar a conocer Disefios Instruccionales que sirven de base para la planificacién y
creacion de nuevos modelos de aprendizaje que contribuyen al cumplimiento de
normativas que el gobierno debe desarrollar en los procesos educativos para las

diferentes modalidades presenciales, semipresenciales o virtuales.

Se ha visto que, en el Ecuador los docentes carecen de muchos de los conocimientos
necesarios para la aplicacién de estas modalidades, y que el Estado no garantiza el
derecho al acceso a estos conocimientos. De esta forma, se genera desinterés en los
procesos de ensefianza y en el cambio globalizado en la educacion. En estas
circunstancias los docentes deben generar el conocimiento de estos modelos por medio
del autoaprendizaje y poder ponerlo en practica con los estudiantes para validar el uso

del Disefio Instruccional en la educacidn virtual aplicada a las plataformas educativas.
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En la aplicacion de modelos tradicionales en los Entornos Virtuales de Ensefianza
— Aprendizaje por parte de los docentes se puede observar que muchos de ellos no han
considerado seguir una logica de ensefianza dentro de estas plataformas. Ademas, la
desmotivacion que los docentes muestran al uso de herramientas tecnoldgicas no
permite que estas sean aplicadas bajo objetivos concretos de aprendizaje a fin de
obtener un conocimiento significativo. Por esto se presenta la necesidad de dar a
conocer los modelos de Disefio Instruccional que seran de apoyo para la planificacion

de los docentes en el desarrollo de aulas virtuales bien estructuradas.

Estos modelos de Disefio Instruccional pueden ser usados en modalidades
presenciales y virtuales; para este proceso de investigacion se plantea el uso para
modalidades virtuales como aprendizaje electrénico - electronic learning, aprendizaje

combinado - blended learning y aprendizaje movil - Mobile - learning.

Para el desarrollo de esta investigacion se analiz6 la situacion del problema,
identificando sus causas y efectos, se determino el arbol de problemas con lo que se

identifica la siguiente pregunta:

¢De qué manera la herramienta de planificacién de Disefio Instruccional puede
aportar al docente en el proceso educativo para la gestion en sus Entornos Virtuales de

Ensefianza - Aprendizaje?

El desconocimiento de adecuadas planificaciones y metodologias de creacion de los
Entornos Virtuales de Ensefianza - Aprendizaje — [EVEA], asi como el deficiente uso
de los recursos y herramientas digitales, pueden ocasionar desmotivacion al docente,
mismo que al usarlos para sus procesos de ensefianza podria inferir que estos ambientes
no se planificaron, se usan las TIC sin objetivos ni razén, no se implementa un disefio

ni fases de metodologicas de ensefianza virtual.

Por ello, la presente investigacién pretende arrojar luz sobre los Disefios
Instruccionales como metodologias que permitiran al docente crear estos entornos

virtuales de ensefianza y aprendizaje, basados en fases planificadas y que permitan el



desempefio en el entorno virtual por parte del discente, asi como la adquisicion del

conocimiento.
Objeto: Creacion y disefio de Entornos Virtuales de Ensefianza - Aprendizaje.

Campo de accién: Modelos del Disefio Instruccional como herramientas de

planificacién docente.
Objetivos:
Objetivo General

Analizar los modelos de Disefio Instruccional para que los docentes de diferentes
niveles y areas del conocimiento planifiquen los procesos educativos en la creacion y

disefio de Entornos Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje.

Objetivos Especificos

o Identificar los diferentes modelos de Disefio Instruccional para planificar los
Entornos Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje.

o Establecer técnicas, elementos y caracteristicas del Disefio Instruccional para
cumplir los objetivos de aprendizaje de los discentes.

e Planificar los diferentes modelos de Disefio Instruccional en Entornos
Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje.

o Disefiar diferentes Entornos Virtuales de Ensefianza - Aprendizaje a partir de
los modelos de Disefio Instruccional usando recursos y herramientas digitales

que aporten al proceso educativo.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

Desarrollo tedrico del objeto y campo

Para esta investigacion considerando se revisa bibliografias basados en contenidos
que abarque la linea y sublinea de investigacion y ademas el estado de arte que indica
estudios, investigaciones, respuestas y conclusiones positivas en relacion a la

aplicacion de los Disefios Instruccionales.
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Fuente: Propia

10



Teorias del aprendizaje

Las teorias de aprendizaje manejadas para los procesos de ensefianza — aprendizaje
marcan el tipo de formacidn que se aplica en las instituciones educativas para dirigir a
los discentes. Es por esto que en este estudio se plantean dos definiciones dadas por
Zapata (2015), quien establece en primer lugar que la teoria es un conjunto de
propuestas organizadas de forma sintactica y semanticamente que ayudan a conjeturar
y explicar fendmenos observables para seguir propuestas y mantener un orden de
acciones planificadas para guiar a los docentes y discentes. En segundo lugar, plantea
que el docente debe conocer de modelos de ensefianza que apoyen al aprendizaje con
procesos en los que se adquieren o se modifican ideas, habilidades, destrezas,
conductas o valores, como resultado del conocimiento adquirido para continuar con su

formacion educativa.

Se considera que las teorias de aprendizaje cumplen objetivos con la aplicacién de
actividades pedagogicas establecidas para mejorar los procesos educativos generando
calidad en el sistema educativo. La educacion actual maneja varias teorias de
aprendizaje como el Constructivismo, el Cognitivismo, el Conductismo y el
Conectivismo, en las que los docentes se apalancan y generan sus guias de trabajo en

modalidades presenciales o virtuales.

Segln Rodriguez, Garcia, Cortes y Puga (2019), el Constructivismo se apoya del
aprendizaje en el que se construye conocimiento de forma activa, critica, innovadora y
usando las tecnologias; por lo que el discente sera el encargado de la construccién de
su propio conocimiento, es autbnomo y autodidacta, aprende a aprender y a pensar. Las
herramientas y recursos digitales han permitido la construccion del conocimiento en
base a la interactividad que se puede conseguir actualmente en la red, misma que
permite encontrar con facilidad la informacion necesaria, de forma estratégica y con

pensamiento critico.

Por otra parte, en relacion al Conductismo, que establece el esquema es estimulo —

respuesta (E-R); el docente debe guiar el aprendizaje basandose en la observacion de
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la conducta del discente, apoyandose de libros, recursos digitales, estimulando

sentimientos bajo experiencias que pueden ser repetitivas.

Garcia y Fabila (2011) sefialan que el Cognitivismo es la forma en que los
discentes logran los conocimientos bajo esquemas que les permiten adquirir a
pensamientos mé&s abstractos. Es importante hacer andlisis de los conocimientos
previos para adaptar los contenidos a sus capacidades y lograr aprendizajes
significativos. Bajo esta teoria, los discentes son mas activos en el manejo de los
contenidos organizando y transformando la informacién. La influencia del
cognitivismo en el Disefio Instruccional con el uso de organizacion de la informacion,

va de lo més simple a lo mas complejo.

En la actualidad con el desarrollo de las TIC, aparece este referente paradigmatico
de aprendizaje para la era digital: el Conectivismo. Este establece que los
conocimientos que se encuentran en la red, misma que es conformada por personas,
instituciones u organizaciones que retroalimentan informacién (Rodriguez y Molero,
2008), se han adentrado profundamente en el uso de dispositivos como celulares,
tabletas y computadoras que con uso de herramientas y recursos digitales permiten la
interaccion individual o colectiva de los discentes de la llamada generacion de

conocimiento.

Las teorias de aprendizaje deben ser bien entendidas y conocidas para establecer el
Disefio Instruccional con el que se disefiara y creard los Entornos Virtuales de
Ensefianza y Aprendizaje, ya que de esta forma se tendra una mejor vision de lo que se

necesita para cumplir los objetivos de aprendizaje.
Disefio Instruccional

A continuacién, se analizan varias definiciones del Disefio Instruccional para
conocer su alcance como estrategia educativa. Jardines (2011) explica que “el Disefio
Instruccional es un proceso complejo que, cuando es aplicado de manera apropiada,

promueve creatividad durante el desarrollo y produce resultados en la instruccion que
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lo hace eficaz y atractivo a los estudiantes. Los modelos de Disefio Instruccional
expresan las ideas principales o las guias rectoras para analizar, producir y revisar
ambientes de aprendizaje” (p. 360); por lo que el docente debe conocer los modelos
instruccionales para la creacion de entornos virtuales con contenidos multimedia o

recursos interactivos que seran Gtiles para la instruccion y evaluacion al discente.

Las estrategias educativas de enseflanza deben estar consideradas siguiendo las
fases del Disefio Instruccional. Estas deben empezar con el estudio de los objetivos, la
recopilacion de informacién para la generacion de los contenidos (con los cuales se
creara los recursos y se generard actividades individuales o colectivas) para dar paso
luego a la evaluacion y la autoevaluacion. En este Gltimo paso se podra analizar los
resultados de tal manera que los docentes puedan atender problemas de los discentes,
al mismo tiempo retroalimentando y reforzando el dominio del conocimiento (Lopez y
Camacho, 2011).

Los docentes en la actualidad necesitan conocer y aplicar el Disefio Instruccional
para crear, disefiar y planificar sus métodos de ensefianza, de tal manera que se mejore
el aprendizaje aplicando técnicas y actividades que solvente las necesidades y

problemas educativos encontrados.

Modelos del Disefio Instruccional ADDIE

Los modelos del Disefio Instruccional aportan al desarrollo, planificacion, creacion
y disefio de proyectos educativos o de formacion academica, eficientes, flexibles y de
calidad, bajo el andlisis educativo de los discentes. Aunque los modelos de Disefio
Instruccional no son nada nuevos, se ha ajustado a las necesidades actuales, inclusive

al uso de las TIC.

El modelo ADDIE corresponde a un acronimo que significa Analisis - Analize,

Disefio - Designe, Desarrollo - Develop, Implementacion - Implement y Evaluacion —
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Evaluate. A continuacion, se detalla cada una de las fases segin lo descrito por
Gutiérrez y Gandara (2020):

e Analisis: se realiza una evaluacion de necesidades basandose en el grupo
objetivo, objetivos de aprendizaje, temas y contenidos, analisis de tareas y
duracién de actividades, recursos y herramientas digitales, criterios o rdbricas

de evaluacion.

e Disefio: se usan metodologias didacticas con las que se maneja el proceso de
ensefianza — aprendizaje, la manera de crear los contenidos con recursos

digitales y la elaboracion de herramientas evaluativas.

e Desarrollo: se elabora todos los contenidos multimedia y los recursos
interactivos de manera creativa, asi como la creacion de las evaluaciones;
informacion que debe ser revisada y analizada de tal manera que cumpla los

objetivos planteados de aprendizaje.

¢ Implementacion: en esta fase se maneja la interaccion de docentes y discentes.
Los primeros deben procurar la participacion individual y colectiva, la
interaccion con los recursos y contenidos desarrollados para el logro del

aprendizaje.

e Evaluacion: todas las fases deben ser evaluadas para la mejora de los procesos
y asi obtener la calidad tanto de los recursos como de los contenidos. Si no fuera
el caso, estos deberan ser modificados o reconstruidos, asi como también las

fases que necesiten cambios para la mejora del modelo.

ADDIE es interactivo, las fases son evaluadas para mejorar los procesos, sus fases
son continuas una seguida de la otra. Las fases de ADDIE pueden ser enfocadas con

las teorias del Constructivismo y el Conectivismo.
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Modelos del Disefio Instruccional ASSURE
Segun Martinez (2009) y Davila y Pérez (2015), el modelo ASSURE se basa en las

categorias de Robert Gagné. Sus siglas son las primeras letras de las seis fases a seguir:

Analyse (Analisis de los discentes): analizar las caracteristicas y necesidades
de los discentes, asi como los contenidos a tratarse y el uso de la tecnologia.
State Objetives (Formulacion de los objetos de aprendizaje): definir
objetivos para dominar los conocimientos. Los objetivos deben ser medibles y
observables.

Select, modify or design materials (Seleccionar métodos, medios y
materiales): elegir, crear, modificar o disefiar materiales con los contenidos de
ensefianza para el discente.

Utilize materials (Utilizar métodos, medios y materiales): utilizar materiales.
El docente debe orientar al discente el uso de los materiales para el desarrollo
de las actividades.

Require learner response (Requerir la participacion de los aprendices):
estimular la respuesta de los discentes. Es importante la participacion activa en
los procesos de ensefianza, es decir la interaccion con los contenidos, docentes
y comparneros.

Evaluate (Evaluar y revisar): evaluar para asegurar el uso adecuado de los
medios de instruccion. Se evalla el proceso, los recursos, los resultados
previstos y la evaluacion a docentes y dicentes del proceso de ensefianza —
aprendizaje.

Con este modelo el docente y el discente siempre estardn activos, ya que esta

disefiado para diferentes aprendizajes con una planificacion, disefio, uso de contenidos

y materiales para terminar con el proceso de evaluacion.
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Modelos del Disefio Instruccional Gagné

Esteller y Medina (2009), definen el modelo Gagné como un grupo de procesos en

los que se maneja el ingreso de datos; la transformacion o modificacion de esta emitira

una salida de informacion. El docente debe generar estimulos en el discente para

mejorar el aprendizaje, que cominmente son propuestas basadas en problemas uniendo

lo cognitivo con lo conductual para obtener el conocimiento en los discentes.

El modelo instruccional Gagné tiene nueve fases en la que se recibe la informacion,

se la almacena y se recupera de la memoria.

Tabla N° 1. Disefio Instruccional Gagne

FASES DE
APRENDIZAJE

FASES DEL
DISENO
INSTRUCCIONAL

DESCRIPCION

MOTIVACION —
Expectativa

1. Ganar la atencién

Presentar el problema o
interés del discente en relacion
con la tematica.

2.Informar objetivos

Organizar pensamientos en
los discentes, informar los
objetivos de aprendizaje al
igual que las metas de la
leccion ensefiandoles lo que

aprenderan.
APREHENSION — 3. Conocimientos Recordar los conocimientos
Percepcion selectiva previos previos para crear

conocimiento propio.

ADQUISICION —
Codificacion, entrada,
almacenamiento

4. Presentar contenido

Evitar la sobrecarga de los
contenidos, ir de los simple a
lo complejo.

RETENCION —
Almacenamiento en
memoria

5. Guiar el aprendizaje

Dar instrucciones, orientar al
discente la manera de
aprender orientandolo a la
resolucion de problemas.

RECORDACION —
Recuperacion

6. Provocar
desempefio

Permitir al discente realizar
aplicaciones con el
conocimiento obtenido.
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FASES DE FASES DEL DESCRIPCION

APRENDIZAJE DISENO
INSTRUCCIONAL
GENERALIZACION — 7. Retroalimentacion ~ Conocer si lo aprendido por el
Transferencia discente es correcto o no, y
explicar el porqué.
EJECUCION — 8. Evaluar el Determinar por medio de una
Emisién de respuesta desempefio evaluacién lo aprendido y la
calidad aplicada.
RETROALIMENTACION 9. Incrementar la Proveer lo aprendido vy
—Refuerzo retencién estimular la practica.

Elaborada por: Autora
Fuente: Recopilado de Gutiérrez (2018)

El discente se encargara de realizar todas estas fases secuencialmente, cada fase
depende de que se den instrucciones claras y los discentes estén dispuestos a realizar
las actividades para asi fomentar la construccion del conocimiento y cumplir los

objetivos de aprendizaje.

Metodologias, Didactica y Estrategias planificadas en el Disefio Instruccional

para disefiar y construir Entornos Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje

Considerando que Cedefio y Murillo (2019) comentan que el proceso de
ensefianza-aprendizaje funciona eficientemente en un ambiente virtual, se necesita de
estrategias metodoldgicas que respondan a una planificacion educativa. El Disefio
Instruccional es una de ellas, ya que cuenta con cualidades operativas propuestas para
una plataforma virtual y médulos instruccionales eficientes que le permiten cumplir
determinadas funciones educativas innovadoras. La preparacion del docente debe
contemplar ademas el disefio y uso de Entornos Virtuales de Ensefianza - Aprendizaje
[EVEA] que son la base del e — learning, m — learning, b — learning y el u — learning, y
se contempla la construccion de estos entornos bajo el modelo del Disefio Instruccional

requerido para las necesidades del grupo objetivo.

En este sentido afirman Davila y Pérez (2007) que los docentes deben ser

organizados, preparados y motivados para la planificacion de acciones que ejecuten
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con calidad los procesos instruccionales eficientes; y, segun lo planteado por Amaro
de Chacin (2011), los docentes deben plantar didacticamente interrogantes de qué,
como y con que realizar la construccion del conocimiento para cumplir con los
objetivos planteados. Debe considerarse que la didactica es una perspectiva critica y
constructiva en la que se deben tomar en cuenta el proceso didactico o instruccional
antes (pre-activa), durante (inter-activa) y después (post-activa) del proceso. Dicho
esto, para la aplicacién de la didactica en los EVEA se debe seguir las fases que
establecen acciones organizadas y no imprevistas para el disefio y creacion de estos
espacios virtuales; estas fases son interdependientes.

Tabla N° 2. Fases para la didactica de un EVEA

FASES DETALLE

Preactiva

Planificacion didactica: diagnostico, Disefio Instruccional y
creacion de cursos, madulos y la guia didactica que se encuentra
conectada con la planificacion curricular.

e Disefio de acciones educativas en funcion del grupo objetivo.

Interactiva

Interaccion entre el docente y el discente.

Postactiva

Retroalimentacion y reflexion, evaluacion y control de calidad.

Elaborada por: Autora
Fuente: Recopilado de Amaro de Chacin (2011)

El material didactico para estos EVEA se basara en documentos PDF,
presentaciones, archivos multimedia como videos y podcast, actividades interactivas
como crucigramas, cuestionarios o sopa de letras, asi como recursos web que permitan
la actualizacion de los contenidos de forma facil y rapida. Se puede usar herramientas
de colaboracién y comunicacion como foros, chats, wikis, blogs o archivos de

almacenamiento en la nube que propicien el aprendizaje colaborativo.
Para Delgado (2009), las estrategias de aprendizaje permitiran al estudiante adquirir

habilidades para aprender; las estrategias de ensefianza son los procedimientos que el

docente aplica para ayudar al discente en la construccion del conocimiento; son
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procedimientos o habilidades que el estudiante adquiere de forma intencional para

aprender, son dadas por el docente para ayudar al estudiante.

Tabla N° 3. Estrategias de diferentes técnicas de ensefianza

ESTRATEGIAS
CENTRADAS EN LA
INDIVIDUALIZACION
DE LA ENSENANZA

ESTRATEGIAS PARA
LA ENSENANZA EN
GRUPO CENTRADAS
EN LA PRESENTACION
DE INFORMACION Y
LA COLABORACION

ESTRATEGIAS
CENTRADAS EN
EL TRABAJO
COLABORATIVO

- Necesidades e
intereses del
estudiante.

- Control de ritmo de
ensefanza.

- Secuencias que

marcan el aprendizaje.

Construccion del
conocimiento grupal a
partir de la informacion
suministrada por el experto
0 estudiante al grupo

receptor de la informacion.

- Construccion del
conocimiento
grupal a partir de
la comunicacién

colaborativa.

EJEMPLOS:

- Recuperacion de
informacion a través
de Internet.

- Trabajo con materiales
multimedia
interactivos.

- Contratos de
aprendizaje donde el
docente plantea un
curriculo y el
estudiante construye
conocimiento bajo los
procedimientos que lo

motiven.

EJEMPLOS:

Exposicion didactica.
Preguntas al grupo.
Simposio, mesa redonda o
panel.

Entrevista o consulta
publica.

Tutoria publica.

Tabl6n de anuncios.

Exposiciones.

EJEMPLOS:

- Trabajoen
parejas.

- Lluvia de ideas.

- Rueda de ideas.

- Votacion.

- Valoracion de
decisiones.

- Debate y foro.

- Subgrupos de
discusion.

- Controversia
estructurada.

- Grupos de

investigacion.
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ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS PARA ESTRATEGIAS
CENTRADAS EN LA LA ENSENANZA EN CENTRADAS EN
INDIVIDUALIZACION GRUPO CENTRADAS EL TRABAJO
DE LA ENSENANZA EN LA PRESENTACION COLABORATIVO
DE INFORMACION Y
LA COLABORACION

- Précticas. - Juegos de rol.

- El aprendiz (donde el - Estudio de casos.
estudiante trabaja - Trabajo por
como un ayudante y es proyectos.
colaborador, guiador y - Afiche.

orientador de sus
compafieros).
- Técnicas centradas en
el pensamiento critico.
- Técnicas centradas en

la creatividad.

Elaborada por: Autora
Fuente: Recopilado de Delgado (2009)

Estas estrategias didacticas pueden ser aplicadas en los EVEA que se encuentren
dentro de Moodle considerando las actividades y recursos digitales que la plataforma
contiene. El docente puede usar estas actividades para que los discentes elaboren sus

tareas en aporte al proceso de aprendizaje.

Gonzélez (2017) indica que en los Administradores de Sistema de Aprendizaje -
Learning Manager System se construye y gestiona espacios virtuales de aprendizaje
para los docentes y discentes. Estos espacios de ensefianza-aprendizaje tienen varios
recursos y herramientas con los que se planifica los Disefiados Instruccionales para los

procesos educativos.

En este caso, se utilizara el llamado Entorno de Aprendizaje Dindmico Orientado a

Objetos y Modular - Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment
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[Moodle] que es un sistema integrado Unico, una plataforma virtual de cddigo abierto
y esté distribuido bajo la Licencia Publica general de GNU. Se lo puede personalizar y
se adapta a las necesidades institucionales; es seguro, robusto facil de manejar y
gestionar recursos, herramientas y participantes (administradores, docentes y

estudiantes). Se lo usa en procesos de ensefianza virtual en ambientes educativos.

Segun Delgado (2009), los Entornos Virtuales de Ensefianza Aprendizaje [EVEA]
son espacios virtuales dentro de plataformas educativas, accesibles desde cualquier
parte del mundo ya que se encuentran en la internet, disefiados y creados con recursos
y herramientas digitales con las que estudiantes y docentes pueden interactuar de forma
sincronica y/o asincronica; considerando que la comunidad educativa podra mantener
la comunicacion ya sea entre estudiantes, entre docentes y estudiantes docentes. Una
caracteristica de los EVEA es que son espacios en la que los discentes cumplen las
tareas dadas en determinados tiempos, tienen interés por descubrir y necesidad de

aprender para la construccién del conocimiento.

Tabla N° 4. Actividades y Recursos de Moodle

ACTIVIDADES RECURSOS
- Tareas: el docente puede - Archivo: imagen, PDF, hoja de
calificar e incluir comentarios calculo, sonido, video.
sobre los archivos o actividades - Carpeta: organizacion de
en linea o fuera de linea. archivos.
- Chat: discusiones - Etiqueta: palabras o imagen para
sincrdnicas en tiempo real de los separar recursos o actividades.
estudiantes. - Libro: recurso multipagina.
- Foro: discusiones - Pégina: web con editor Html.
asincronicas de los estudiantes. - Paquete de contenidos [IMS:
- Glosario: el estudiante crea coloca material estadistico de
definiciones como para un otros recursos.
diccionario.
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- Lecciones: contenido - URL: vinculo a cualquier pagina
flexible. web.
- Cuestionario: crea examenes

que se califican
automaticamente, se  puede
retroalimentar 0 indicar

respuestas correctas.

- SCORM: paquetes con

contenidos del curso.

- Wiki: paginas web con un

editor de texto.

- Taller: Evaluacion por pares.

- H5P: Hyper Text Markup

Language, version 5

Elaborada por: Autora
Fuente: Recopilado de Moodle (2021)

Antecedentes de la investigacion (estado del arte)

Un estudio de investigacion realizado en México por Dominguez, Organista y
Lopez (2018) sobre el Desarrollo de Contenidos Educativos Digitales mediante un
Disefio Instruccional que incluia elementos audiovisuales, fue basado en un enfoque de
investigacion y desarrollo que cont6 con dos etapas; en su primera etapa se selecciond
el modelo de DI ADDIE bajo las necesidades dadas por el docente, y en la segunda
etapa se explord si este modelo de DI funcioné como herramienta pedagogica. Fue
aplicado a estudiantes de Estadistica; algunos de ellos comentaron que este tipo de
contenidos fueron agradables, novedosos y dinamicos; mientras otros estudiantes
comentaron sobre el tiempo limitado que se tenia en la explicacion de los contenidos,
la mayoria de los estudiantes pudieron desarrollar ejercicios de matematicas solo

revisando los videos. Aungue algunos dispositivos méviles causaron problemas para la
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revision de los contenidos se crea la necesidad de realizar nuevos disefios adaptables a

otros dispositivos o buscar otras maneras de distribuir materiales.

En Colombia se realizd una investigacion (Sanz, 2019) que plante6 la
Implementacion del Disefio Instruccional ADDIE para el desarrollo de un Ambiente
Virtual de Ensefianza. Como objetivo de este estudio se desarroll6 un curso de Disefio
de Paginas WEB modalidad e — Learning. Se considerd a este estudio como una
investigacion con método cualitativo ya que las entrevistas fueron abiertas y poco
estructuradas, esto porque para la recolecciéon de datos se usé una entrevista semi —
estructurada para una muestra no probabilistica dada por 3 docentes del &rea de Disefio
de paginas WEB y 30 estudiantes (10 por cada uno de los docentes) en un rango de
edad de entre 16 y 22 afios, ambos sexos que usan aulas virtuales. Se obtuvo como
resultado en la categoria de las preguntas de la Implementacion del DI ADDIE, que el
76.7% de los estudiantes manifiestan que los docentes inician sus clases socializando
la informacion del ambiente virtual a fin de facilitar la interactividad en la misma; el
23,3% aceptan que hay esa socializacion de la informacion pero que no hay facilidad
en el ambiente virtual. En la implementacion del Disefio Instruccional y la aplicacion
en el desarrollo pedagdgico se observo que el 6,7% de la muestra de docentes reconoce
los pasos del desarrollo del modelo y la implementacion en el aula virtual; el 86,7% de
los docentes reconocieron los documentos y formatos para el desarrollo del programa;
ademas se identificd que el 93,7% de los docentes reconocieron el modelo instruccional
para la formacion de los estudiantes pero no pudieron reconocer el nombre del modelo

del Disefio Instruccional.

Este modelo permiti6 a los docentes sugerir que se entregue una guia de
lineamientos institucionales en los que se encuentren ejes tematicos, objetivos
planteados y material de apoyo que contenga el conocimiento a trabajar para su mejor
desempefio en el aula. Ademas, se puede concluir que los docentes y estudiantes tienen
una aceptacion del curso bajo el modelo ADDIE.
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En el Ecuador, una investigacion realizada por Torres, Segobia y Calderén (2020),
titulada El Impacto de las TIC en la Ensefianza —Aprendizaje de las Ciencias
Experimentales en el Bachillerato, tuvo como objetivo brindar aportes al mejoramiento
de los métodos y técnicas de ensefianza — aprendizaje basandose en las TIC para la
adquisicion de aprendizaje significativo que fortalecera los procesos didacticos. Se
empled métodos inductivo y deductivo para conocer los casos relacionados con las TIC
y el método hermenéutico que interpreta los resultados para determinar el impacto de
las TIC en el campo de la ensefianza — aprendizaje. Esta investigacion determiné en un
alto porcentaje que los docentes que usaban herramientas tecnolédgicas en procesos
experimentales con los estudiantes, lo que lograba un aprendizaje dinamico,
evidenciando aprendizaje significativo a partir del constructivismo. Este estudio se
realiz con 233 docentes que imparten ciencias experimentales, y se tomo en cuenta
que no todos usan las TIC en el proceso de ensefianza — aprendizaje; se seleccion6 un
cuestionario como instrumento de investigacion en la que se observd como resultado
que el 85% de los docentes no conocian sobre los modelos de DI y el 15% si conocian

sobre estos modelos que facilitan el aprendizaje en los estudiantes.

En Colombia, dentro de la Fundacion Universitaria Catdlica del Norte se identifican
desde 2002 articulos en los que se presentan procesos de Disefio Instruccional para la
institucion. En el 2003 ya se organizd la elaboracién de los Disefios Instruccionales con
el uso de ambientes info-virtuales; para el afio 2004 se crea un manual de modulos
instruccionales con la finalidad de trabajar en medios virtuales. El 2005 es un afio en
el que aparecen publicaciones donde se comenta de los estandares didacticos de
modulos que contienen criterios y contenidos para una pagina; ya en el 2007 se tiene
articulos en donde establece el eje de Disefio Instruccional y disefio grafico, la
implementacion de estos disefios permite que los discentes cumplan con sus metas en
base a movimientos de razonamiento gradual. EI Centro de Desarrollo Virtual
(CEDEVI) en el 2009 presenta los procesos del Disefio Instruccional estableciendo
teorias pedagogicas, disefio grafico, TIC, estrategias de aprendizaje y comunicacion

(Fundacion Universitaria Catolica del Norte, 2013).
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En 1962 en el Ecuador empieza la educacion a distancia con la fundacion de las
Escuelas Radiofonicas Populares, en 1974 aparece el Instituto Radiofénico Fe y
Alegria que tenia programas educacionales familiares en modalidades presenciales y a
distancia. En 1976 en la Universidad Particular de Loja fortalece la educacion superior
en modalidad a distancia; para el 2001 aparece el internet promocionando la educacion
online a distancia y semipresencial, para el 2009 la educacion superior en estas
modalidades se refuerza (Arroyo, Fernandez, Barreto, y Paz, 2018). Este es un inicio
de procesos educativos innovadores e inclusivos en los que la educacion virtual repunta

en el Ecuador para dar un inicio a una nueva era en la educacion.

En la Universidad Técnica de Manabi [UTM], se cre6 un programa de modalidad
virtual en el 2015 con 7000 estudiantes y 8 asignaturas. Inicialmente presento
dificultades tecnologicas, su estudio determind la carencia de conocimientos de las TIC
y de metodologias de aprendizaje asociadas por parte de los docentes. Por esta razon
se compromete a los docentes a adquirir conocimientos en la construccién, disefio y
gestion de las aulas virtuales que sean funcionales y pedagdgicas (Arroyo, et al., 2018).
Lo que se puede evidenciar en este estudio es que los docentes deben capacitarse y
buscar estos modelos en los que se planifica cada una de las fases para la creacion de

entornos virtuales de aprendizaje.
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CAPITULO II
DISENO METODOLOGICO

En este capitulo se plantea la metodologia para la busqueda y diagndstico de
informacién, asi como la fundamentacién y validacion del tema del proyecto a
investigar; usando técnicas e instrumentos como cuestionarios, entrevistas y realizando
un grupo focal que nos permita desarrollar conclusiones de viabilidad de la propuesta
para solventar el problema descrito anteriormente.

Paradigma y tipo de investigacion

Se consideré como técnica de investigacion la revision de contenidos en linea
relacionados con Disefio Instruccional y entornos educativos basados en estudios de
profesionales, docentes, e investigadores que apoyaron con informacion al desarrollo

del conocimiento de los temas planteados en esta investigacion.

Se plantea una propuesta al docente del uso de la herramienta de planificacidn del
Disefio Instruccional con la aplicacion en Entornos Virtuales de Ensefianza

Aprendizaje, por lo que se ha planteado un estudio de investigacion bajo un paradigma
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mixto o investigacion hibrida, es decir cualitativo y cuantitativo, con base a una
dimensién por medicion y apoyado por el método inductivo de la investigacién con
expertos y profesionales que han aplicado los Disefios Instruccionales determinado
conclusiones en el uso de esta herramienta. Ademas, la recoleccion de datos de forma
cuantitativa, en la que se analiza las conductas o comportamientos de forma
sistematica, ordenada y confiable en cuanto a los nimeros de las respuestas dadas en
los cuestionarios; ademas del enfoque cualitativo, en el que se reflexiona los sucesos o

comportamientos para ser analizados y obtener conclusiones (Gémez, 2012).

En un estudio hibrido se integran los enfoques cuantitativo y cualitativo que abarcan
el planteamiento del problema, el disefio de investigacion, el muestreo para la
obtencion de datos, la recoleccion de datos y los procedimientos de andlisis de los

datos.

El tipo de investigacion para este proyecto se basa en una propuesta descriptiva que
consiste, segin Rojas (2015), en explorar, observar, preguntar y registrar la realidad de
la investigacion. Se realizan las preguntas: ;qué?, ;cOmo?, ;cuantos?, ;cuales?; para el
aporte de informacion, analisis y conclusién de la investigacion a docentes,

profesionales que trabajan en educacion y expertos en entornos virtuales.
Proceso de recoleccion de datos

El entender y clarificar los resultados permite la explicacién y andlisis de datos,
ademas de la credibilidad en los resultados. Los procedimientos realizados con
instrumentos validados para la recoleccion de datos permiten generar conclusiones
valederas en relacion de un método a otro (Herndndez y Mendoza, 2018); estas
justificaciones validan la consideracion del uso del método mixto para esta

investigacion.
Poblacion

La investigacion se apoya en lo que comenta Scribano (2008); al seleccionar las

muestras de una indagacién cualitativa no es problema la cantidad de individuos, lo
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que interesa es lo que conocen y pueden afirmar; se considera el caso tipico como
estrategia de la seleccion del individuo bajo las necesidades, conocimientos y
experiencias del tema en estudio. En esta investigacion los docentes, profesionales, o
expertas en el manejo de TIC y entornos educativos serdn parte del estudio

considerando sus conocimientos, comentarios y experiencias vivenciales.
Muestra

La muestra con la que se trabaja en esta investigacion estd conformada
principalmente por docentes o profesionales que trabajan en educacion. Se tienen tres
instrumentos de evaluacién debido al paradigma mixto en el que se desarrolla esta
investigacion usaremos una encuesta para el estudio cualitativo y para el estudio

cuantitativo entrevistas y grupo focal.

Para la ENCUESTA se maneja una muestra de 100 docentes de diferentes areas del
conocimiento y nivel educativo en el que se desempefian; se usara una escala de Likert
como opciones de respuesta. Para la ENTREVISTA se contactd a una persona con
perfil pedagdgico y 2 especialistas 0 expertos en Disefio Instruccional, Entornos
Virtuales de Ensefianza Aprendizaje y la plataforma Moodle; se tendrd una guia de
preguntas para los entrevistados; y como método de observacion en el GRUPO FOCAL
se invita a 5 docentes con perfil pedagdgico y tecnoldgico, a los que se les comenta la
intencidn de la investigacion basandose en una guia de preguntas y asi analizar el tema

de Disefio Instruccional en su desempefio profesional.

Operacionalizacion de variables

Para Jiménez (2015), las variables son caracteristicas o propiedades que pueden ser
observables, medibles que varian en valor o clase. Se tiene definido para este estudio
como variable dependiente la determinacion del efecto de la investigacion es la
creacion de Entornos Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje. Como variable
independiente se entiende a aquella que determina una causa, para esta investigacion

se considera a la herramienta de planificacion del Disefio Instruccional.
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Medina (2015) plantea que la operacionalizacion ayuda a que las variables tedricas
sean observables y medibles; para este proceso se usan dimensiones tales como la
descripcion de la variable (en base a estas aparecen los indicadores que son los
parametros de la situacion de la problematica) o los items, que son las preguntas

consignadas en el instrumento que se debera elaborar.
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Tabla N° 5. Operacionalizacion de variables

TECNICAS E -

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS ITEMS
INDEPENDIENTE Estructura Cualitativo Cualitativo
Disefio Instruccional: Pedagogico Cognitiva: e Técnica: Entrevista. PE: Pregunta de
procesos eficientes conceptos e ideas Instrumento: Preguntas, Entrevista
que se consideran un sujeto sobre el Guia de Entrevista (PE). e PE-1,PE-2,
como herramienta Disefio e Técnica: Grupo Focal. PE - 3, PE - 4,
de planificacion. Instruccional. Instrumento: Preguntas, PE-5

Recursos
Pedagogicos:
talleres, guias de
trabajo,
seminarios,
Cursos,
ejercicios para
dar a conocer
los Disefos
Instruccionales.

Guia para el grupo focal.
(PGF)

Cuantitativo

e Técnica: Encuesta.
Instrumento: Cuestionario
(PC).

Escala de Likert: Nada,
Poco, Algo, Bastante,
Mucho.

Introductorio:

PGF: Preguntas para

el Grupo Focal
PGF -1,
Transicion:

PGF-3,PGF -4

e Discusion

PGF -5, PGF -6

Cuantitativo

PC: Preguntas del

Cuestionario

e PC-1,PC-2,
PC -5, PC -6,
PC-7,PC -8,
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TECNICAS E

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS ITEMS
PC-10
DEPENDIENTE Enfoque Uso de recursos Cualitativo Cualitativo
Entorno Virtual de Tecnoldgico y herramientas e Técnica: Entrevista. PE: Pregunta de
Ensefianza - Aprendizaje: en linea. Instrumento: Preguntas, Entrevista
espacio virtual de Innovacion Guia de Entrevista (PE). e PE-1,PE-2
gestion de contenidos Creatividad e Técnica: Grupo Focal.

para una educacion
formativa, interactiva
e investigativa que

Instrumento: Preguntas Guia
para el grupo focal (PGF).
Cuantitativo

PGF: Preguntas para
el Grupo Focal
¢ Introductorio:

apoya al proceso de e Técnica: Encuesta. PGF -2
ensefianza aprendizaje e Instrumento: Cuestionario e Discusion:
y la interaccion de los (PC). PGF-6

docentes y dicentes.

Escala de Likert: Nada, Poco,
Algo, Bastante, Mucho.

Cuantitativo

PC: Preguntas del

Cuestionario

e PC-3,PC-4,
PC-9,PC-10

Elaborada por: Autora
Fuente: Propia (2021)
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Técnicas, instrumentos, validez, confiabilidad y procedimiento

Para Rojas (2011), una técnica de investigacion documental y de procesamiento de
lainformacion es aquella que permite obtener y transformar informacion para encontrar
la solucién a problemas con el uso de instrumentos de evaluacién y usando dos tipos
de técnicas: cualitativas y cuantitativas. En base a este concepto, se ha planteado que
el presente estudio se usara encuestas, entrevistas, grupos focales y encuestas como
técnicas de investigacion, cabe recalcar que cada uno de los instrumentos a usar y su

contenido fueron validados para su aplicacion.

Encuesta

En el enfoque cuantitativo para este estudio se aplica una encuesta, ya que se
considera necesario un método de investigacion basado en procesos y una técnica de
recoleccion de datos a través del instrumento cuestionario (Lopez y Fachelli, 2015).
Esta encuesta (Anexo 2) se realiza a docentes de forma andnima usando el recurso
digital Google Forms, la misma esta conformada de diez preguntas que se relacionan
con el conocimiento y el uso de los modelos de Disefio Instruccional por los docentes
como herramienta de planificacion, disefio y construccion de Entornos Virtuales de
Ensefianza Aprendizaje vy la escala de Likert en el que se considera como respuestas
Nada, Poco, Algo, Bastante y Mucho. Se solicita por correo, WhatsApp a docentes y
profesionales que se desempefien en el area educativa responder el cuestionario en linea
y las respuestas son almacenadas en una hoja de célculo de G-Suite para el posterior
andlisis de los datos.

En la indagacién cuantitativa se maneja los criterios dados por Arias, Villacis y
Miranda (2016), quienes sostienen que se debe trabajar con una poblacion participante
que sea accesible y se apegue a la disponibilidad del investigador. Se considera ademas
el muestreo intencional o de conveniencia como técnica de muestreo no probabilistica
con los individuos de iguales caracteristicas, y se establecen criterios de elegibilidad o
de seleccidn de los docentes a analizar bajo criterios de eliminaciéon a los que no

cumplan con las encuestas o estas esten incompletas.
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Entrevista

En un enfoque cualitativo sugieren Diaz, Torruco, Martinez y Varela (2013), que la
entrevista es una manifestacion verbal que se propone para conseguir un fin, ya que
con las preguntas planteadas se aclaran dudas o inquietudes de forma eficaz y profunda.
La entrevista planteada en la presente investigacion (Anexo 3) contiene cinco preguntas
y se la realiza a expertos en Disefio Instruccional, Entornos Virtuales de Ensefianza
Aprendizaje y la plataforma Moodle; se realiza una invitacion a formar parte de esta
investigacion indicando que es de forma virtual usando la plataforma Zoom o usando
video llamada por medio de WhatsApp, se determina un cronograma en el que se
organiza las entrevistas, se toma nota de las respuestas, opiniones, comentarios o

experiencias que el entrevistado informe considerando la problemética y la propuesta.
Grupo Focal

Adicionalmente se trabaja con un grupo focal en el que los asistentes discuten sobre
el tema planteado, realizan sugerencias para el cumplimiento de metas y objetivos o
presentan posibles problemas que puedan surgir en el desarrollo de la investigacion. La
implementacion del grupo focal se da bajo las necesidades, en profundidad y contexto,
de perspectivas encaminadas a los objetivos, disminuyendo las expectativas y

aumentando la actualidad en el tema (Mella, 2000).

Para esta investigacion al grupo focal (Anexo 4) se invita a docentes de diferentes
niveles educativos y areas de estudio a una reunion virtual por medio de la plataforma
Zoom, su participacion es voluntaria; se inicia con la bienvenida, una explicacion breve
de las actividades a realizar, preguntas de apertura en la que los participantes se
presentan con sus nombres y profesiones; se continta con dos preguntas introductorias
en las que se escucha las experiencias y opiniones profesionales; se sigue con dos
preguntas de transicion considerando las notas mas productivas de los participantes en
relacion al uso de los modelos de Disefio Instruccional; en el siguiente paso se establece
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dos preguntas con una guia de discusion con la opinion del tema; con esta informacion
los participantes comentan su posicion final y se realiza una sintesis de las opiniones
dadas. Se recaba la informacion de acuerdo a las experiencias vivenciales en el campo
educativo de cada uno de los participantes y se recepta las respuestas a las preguntas
de forma imparcial considerando la solucion al problema y receptando ideas para la

propuesta de esta investigacion.

En relacién con la validacion de los instrumentos de evaluacion, indica Bernal
(2010) que el proceso de validacion permite medir los objetivos de la investigacion
para sacar conclusiones a partir de los resultados obtenidos. En el presente estudio se
considero el método Delphi para la evaluacién de los instrumentos (encuesta, preguntas
guias para la entrevista y grupo focal) los cuales fueron sometidos a una estricta
validacion real y de criterio por dos profesionales conocedores de Disefio Instruccional
y Entornos Virtuales; ademas, son confiables ya que no son instrumentos improvisados

y es adecuado para la muestra a ser aplicada.
Resultados de los instrumentos de evaluacion

Resultados de la encuesta

Una vez realizada la encuesta realizada con la herramienta en linea de Google
Forms, se obtuvieron los resultados correspondientes a la muestra de cien docentes que
se tenia planificado. El haber escogido esta herramienta permitié almacenar la
informacion de las respuestas de la encuesta en la base de datos, una hoja de calculo
almacenada en el Drive (Anexo 7), considerando este instrumento en la técnica de
investigacion cuantitativa. Se uso para el analisis de los datos la estadistica descriptiva
con tablas de frecuencia y porcentajes para analizar los resultados de las respuestas
enviadas por los encuestados.

PC - 1. ;Entiende el término de Disefio Instruccional?

Al observar los resultados para la pregunta PC — 1, se concluye que el 10% de los
encuestados no entienden NADA sobre los Disefios Instruccionales, es decir no saben
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el significado ni entienden del término en cuestion, en otras palabras, carecen del
conocimiento de esta herramienta de planificacion; el 29% entiende POCO sobre el
término, es decir tiene un escaso conocimiento del tema aunque conoce el término de
DI; un 40% de ellos conocen ALGO sobre el Disefio Instruccional, tiene una idea o
nocion del término planteado; el 16% conocen BASTANTE del término, tienen
informacion y entienden el término de Disefio Instruccional y el 5% de los encuestados
entienden MUCHO sobre los Disefios Instruccionales, fundamentando un excesivo

conocimiento del término.

El conocer sobre el término de Disefio Instruccional permite aplicar estos procesos
de planificacion en las diferentes modalidades educativas, los métodos, medios,
estrategias de ensefianza aplicables a partir de las necesidades educativas, asi como
identificar los recursos y actividades para el desarrollo de contenidos y evaluaciones
que sean empleados por los discentes en el cumplimiento de los objetivos educativos
(Gil, 2004). En esta investigacion se observa que el 79% de docentes en general
desconocen este término, presentandose asi la falta de uso de herramientas de
planificacion y por lo tanto considerables falencias en la planificacion y construccién
del proceso de ensefianza — aprendizaje. Este proyecto de investigacion en su objetivo
promueve el uso de los Disefios Instruccionales por parte de los docentes, para asi

aportar en sus procesos educativos.

PC - 2. ¢ Identifica los diferentes modelos de Disefio Instruccional?

De lo que se puede identificar en los resultados para la pregunta PC — 2, se tiene
como resultado que el 13% de los encuestados no identifican NADA sobre los Disefios
Instruccionales, no conocen los modelos de Disefio Instruccional, es decir carecen del
conocimiento de esta herramienta de planificacion; el 32% identifica POCO los
modelos de Disefio Instruccional ya que hay un déficit de conocimiento del tema; un
38% de los encuestados identifican en ALGO los modelos de Disefio Instruccional, ya
que han escuchado sobre esto; el 16% de los participantes identifican BASTANTE los
modelos, confirmando que reconocen y han trabajado los modelos de Disefio
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Instruccional y el %1 de los encuestados conocen MUCHO sobre los modelos de

Disefios Instruccionales.

Los Disefios Instruccionales se pueden diferenciar por los procesos que se
desarrollan, es decir por sus propuestas de ensefianza asociadas a teorias de aprendizaje
(Rodriguez, 2018). En esta investigacion se observo que el 83% de los encuestados
desconocen estos modelos de ensefianza que apoyan la practica educativa adaptandola
a cualquier necesidad en los discentes. La identificacion de los modelos de Disefio
Instruccional aportara al desarrollo de nuevas modalidades educativas.

PC - 3. ¢Entiende Ud. el uso de los Learning Management System — LMS —

Sistemas Administradores de Aprendizaje?

En lo correspondiente a la pregunta PC — 3, se tiene como resultado que el 7% de
los encuestados no entienden NADA sobre los Learning Management System — LMS
— Sistemas Administradores de Aprendizaje, es decir no conocen sobre estas
plataformas de aprendizaje; el 34% identifica POCO los LMS, es decir que tienen cierto
desconocimiento de la existencia de estas plataformas; un 35% de los encuestados
entienden en ALGO estas plataformas debido a los cambios de modalidad en la
educacion de estos ultimos tiempos; el 19% de los participantes conoce BASTANTE
los LMS, afirmando que han trabajado en estas plataformas y el 5% de los docentes
encuestados conocen MUCHO estos sistemas de aprendizaje por necesidades

presentadas del uso de las mismas.

Los LMS se usan para la creacion y gestion de entornos virtuales de ensefianza
aprendizaje colocados en la web. Son aplicaciones automatizadas, faciles de
administrar y disefiar; se pueden reconocer como sistemas que Se manejan para
procesos educativos en diferentes modalidades, niveles educativos, areas del
conocimiento satisfaciendo el desarrollo del conocimiento, apoyados de herramientas
de comunicaciéon (Pineda y Castafieda, 2013). La encuesta realizada arroj6 como
resultado que el 76% de docentes encuestados no conocen a ciencia cierta estos

sistemas, por lo que se sugiere la capacitacion y el uso de estos sistemas
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administradores de ensefianza por la facilidad de manejo de la informacion de sus
procesos de ensefianza, asi como por la comunicacién bidireccional entre el docente y

el discente.
PC - 4. ;Domina Ud. los Entornos Virtuales de Aprendizaje?

En los resultados obtenidos en la pregunta PC — 4, se observa que el 3% de los
encuestados no dominan NADA acerca de los entornos virtuales ya que no hay el
conocimiento y uso de esta plataforma; el 28% domina POCO los entornos virtuales,
indicando la carencia del uso adecuado de estas herramientas educativas; un 42% de
los encuestados dominan ALGO estas plataformas, es decir estan incursionando en
herramientas y recursos virtuales; el 23% de los participantes dominan BASTANTE
los entornos, se vieron en la necesidad de aprender estas herramientas para poder
aplicar es su labor profesional; y el 4% de los encuestados dominan MUCHO, ya que

consideraron que estas herramientas son un paso a procesos educativos innovadores.

Los docentes estan desarrollando destrezas digitales en las que se encuentran el
potencializarse en entornos virtuales con el uso adecuado de recursos y herramientas
digitales que permitan la gestion del conocimiento e interaccion del discente (Martinez
y Avila, 2014). Los resultados de esta investigacion indican que el 73% de los docentes
deben seguir capacitandose y avanzar en el desarrollo de estas destrezas digitales para
mejora de la educacion; al usar los Entornos Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje se
desarrollan contenidos interactivos usando recursos y herramientas que aportan al

proceso educativo.

PC - 5. ¢Ha aplicado los modelos del Disefio Instruccional en sus actividades

académicas?

Los resultados obtenidos en la pregunta PC — 5 muestran que el 11% de los docentes
respondieron NADA, es decir, que no han aplicado en sus actividades académica los
entornos virtuales; el 35% aplica POCO los entornos virtuales en sus actividades
académicas; un 35% de los encuestados aplican ALGO sus actividades académicas en
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las plataformas; el 15% de los docentes aplican BASTANTE los entornos virtuales en
sus instituciones y el 4% de los encuestados aplican MUCHO los entornos virtuales

por su cuenta debido a las exigencias de estos ultimos tiempos.

Con relacion al uso de los Disefios Instruccionales en las actividades académicas
segun este estudio, se tiene que el 81% de los docentes no los aplican en sus actividades
académicas; Lloréns, L., Espinosa, Y. y Castro, M (2013), comentan que el Disefio
Instruccional tiene un rol importante al crear un curso; asi como es de importancia el
conocer los contenidos del curso y el desarrollo de este. Por lo que al aplicar el Disefio
Instruccional se cubre cada uno de los contenidos planteados para el curso y se debe

preparar las actividades académicas planteadas en el modelo del Disefio Instruccional.

PC - 6. ¢Considera Ud. que los Disefios Instruccionales ayudan en el proceso de

ensefianza — aprendizaje?

En los resultados para la pregunta PC — 6, se tiene que el 3% contestaron POCO,
una minoria de docentes consideran que los Disefios Instruccionales ayudan poco al
proceso de ensefianza — aprendizaje; un 10% de ellos contesto ALGO, los Disefios
Instruccionales aportan en algo a sus procesos educativos; el 50% contestan
BASTANTE, los docentes piensan que los Disefios Instruccionales ayudan en la
educacion y el 37% de los encuestados respondieron MUCHO, ya que los docentes y

sus procesos de ensefianza - aprendizaje se apoyan de los DI.

El 87% de los docentes consideran que en el disefio pedagdgico debe estar integrado
el DI, ya que en esta planificacion se determinan los procesos educativos, contenidos,
unidades, temas, tareas y evaluaciones que son parte de la propuesta formativa (Murcia,
2020).

PC - 7. ¢Considera que los Disefios Instruccionales mejoran la visualizacion y

orientacion de los contenidos dentro del aula virtual?
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Se puede observar que en los resultados para la pregunta PC — 7, el 4% de los
encuestados respondieron POCO, es decir piensan que el Disefio Instruccional no
mejora la visualizacion y orientacion de los contenidos en el aula virtual; el 7% que
contestaron que en ALGO el Disefio Instruccional aporta la visualizacion y orientacion
de los contenidos; el 48% contestaron que el Disefio Instruccional mejora BASTANTE
la visualizacion del espacio virtual y el 41% de los encuestados sienten que el uso del
Disefio Instruccional mejora MUCHO la interaccion visual y de contenidos en el aula

virtual.

Se puede visualizar la aceptacion del 89% de los encuestados que se apegan a lo
manifestado por Reyes (2008), sobre el valor y desempefios que tienen los Disefios
Instruccionales en el aula virtual en el aspecto visual, navegabilidad de contenidos y el
uso de herramientas. La planificacion realizada con los Disefios Instruccionales permite
manejar y orientar la construccion de contenidos al igual que la visualizacion de estos

en el aula virtual, para asi cumplir los objetivos educativos.

PC - 8. ¢Considera Ud., que debe capacitarse en los modelos de Disefio
Instruccional para el mejor desempefio dentro de su Entorno Virtual de

Ensefianza -Aprendizaje?

Los resultados en la pregunta PC — 8, muestran que el 3% de los encuestados
consideran su respuesta como POCO, es decir, una minoria piensa que la capacitacion
en DI no mejorara el desempefio en sus aulas virtuales; un 3% de los encuestados
opinan que en ALGO la capacitacion en Disefio Instruccional, apoyara su desempefio;
el 49% de los participantes piensan que la capacitacion apoyard BASTANTE el
desempefio en sus entornos y el 45% de los encuestados sienten que la capacitacion

aportard MUCHO su desempefio.

En esta pregunta, el 94% de los docentes creen que es necesario que se generen
capacitaciones en los Disefios Instruccionales y en los Entornos Virtuales de Ensefianza
Aprendizaje; estas capacitaciones, segun Peralta, Marte, Dominguez y Orgaz (2016),

deben ser organizadas y tener la asistencia de las autoridades institucionales, esto para
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que a futuro puedan generar estrategias educativas con el uso del Disefio Instruccional
y las TIC en conjunto con todos los actores del proceso educativo, atendiendo asi a las

necesidades actuales de la educacion.

PC - 9. ¢Esta de acuerdo que en la formacion de los docentes se debe considerar
los temas relacionados con Entornos Virtuales de Ensefianza - Aprendizaje y

Disefios Instruccionales?

En relacién con la pregunta PC — 9, el 1% de los encuestados respondié que POCO
servira la ensefianza de Educacion Virtual y Disefio Instruccional en su formacion
docente; el 2% de los docentes contestaron que en ALGO ayudaria que en su formacion
se traten temas de entornos virtuales; el 44% de los participantes sienten que la
formacion en estos temas los fortalecera BASTANTE en temas digitales, y el 53%
contestaron MUCHO, es decir el tratar estos temas en sus capacitaciones mejorara su

formacion.

Es importante lograr que estas tematicas se incluyan en las planificaciones de
formacion docentes, se debe incluir criterios de Disefio Instruccional para que sirvan
de base para la elaboracion de programas de formacion docente (Baez, Espinoza
Castro, 2013). En tal sentido, el 97% de los encuestados concuerdan que en la
actualidad desde su formacién deben aprender sobre los Entornos Virtuales de

Ensefianza Aprendizaje y los Disefios Instruccionales.

PC —10. ;/Ud. esta de acuerdo con el uso de los modelos de Disefio Instruccional

en sus Aulas Virtuales?

En la pregunta PC — 10, se obtuvo que el 1% de los encuestados respondieron que
POCO servira el uso de los modelos del Disefio Instruccional; el 9% piensan que en
ALGO ayudaria el uso de los modelos del DI en su aula virtual; el 47% consideran que
el uso de los modelos aportarda BASTANTE en sus aulas virtuales, y el 43% que
contestaron MUCHO, opinan que el uso de los modelos de Disefio Instruccional

mejorara en gran medida sus aulas virtuales.
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Como comentan Géngora y Martinez (2012), el uso de la tecnologia en los procesos
educativos enriquece y desarrolla el aprendizaje, por lo que sugieren modificar el
disefio y la planificacion de cursos y materiales para el proceso de ensefianza
aprendizaje. Con los resultados obtenidos de més del 90% de aceptacion de los
encuestados, se puede considerar que el uso del DI en las aulas virtuales se va
formalizando como una necesidad actual para mejorar la calidad de los Entornos
Virtuales de Ensefianza Aprendizaje; al conocer sobre los modelos de Disefio
Instruccional se puede seleccionar uno de ellos para que las planificaciones de sus
procesos educativos aporten al desarrollo de las destrezas con criterios de desempefio

que se solicita en los disefios curriculares.

Para el estudio de las respuestas a las preguntas por parte de los docentes
entrevistados en general se trabajo con la escala de Likert, en la que se establecio el
criterio de puntuacion de 0 a 4, estableciendo a Nada = 0; Poco= 1; Algo =2; Bastante
=3y Mucho =4.

En la tabla siguiente se puede observar el coeficiente de correlacion que se calculd
entre cada una de las preguntas con la puntuacion total de todas exceptuando a esa
pregunta; los nameros calculados mas altos permiten observar la relacion entre la
pregunta analizada y el resto de las preguntas. También se manejo el criterio de la
media de los valores altos menos la media de los valores bajos de los datos mas

relevantes (Anexo 6).

Tabla N° 6. Criterio de Anélisis de las Preguntas

PC- PC- PC- PC- PC- PC- PC- PC- PC- PC-
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Correlacion - R o6 06 06 06 05 06 06 04 04 05

Preguntarelevante 5, 28 26 20 26 20 24 14 20 20

Elaborado por: Autora
Fuente: Propia (2021)
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Las preguntas PC -1, PC-2,PC -3, PC -4, PC -6y PC — 7 tienen un coeficiente
de correlacién R igual a 0,6 por lo que se puede afirmar que hay una relacion con las
otras preguntas dadas en la encuesta; ademas también hay relacién con el criterio de la
media de los valores altos y bajos en el que las preguntas PC — 2, PC -3y PC -5
definen lo relevante de estos resultados en este estudio, ya que los valores mas altos: 2,
8y 2,6 definen la importancia de estas.

Tabla N° 7. Frecuencias escala de Likert

PC- PC- PC- PC- PC- PC- PC- PC- PC PC-
1 2 3 4 5 6 7 8 -9 10

Nada 10 13 7 3 11 0 0 0 0 0

Poco 29 32 34 28 35 3 4 3 1 1

Algo 40 38 35 42 35 10 7 3 2 9

Bastante 16 16 19 23 15 50 48 49 44 47

Mucho 5 1 5 4 4 37 41 45 53 43

Elaborado por: Autora
Fuente: Propia (2021)
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En la tabla de frecuencia se puede observar que los encuestados coincidieron en las
preguntas: PC-6,PC—-7,PC-8,PC-9, PC-10; en la que se tienen altos porcentajes
en las opciones BASTANTE y MUCHO.

Con los datos obtenidos podemos resumir los siguientes resultados, aplicando la

escala de Likert y considerando las diez preguntas de la encuesta (Anexo 6).

e Minimode laescala:m=0*10=0

e Maximo de la escala: M =4*10=40

e Larespuesta del cuestionario en el puntaje total estara entre 0 que es el inicio
de la escala y 40 el fin de la escala.

e Promedio del puntaje total de las respuestas (PPT) de las diez preguntas de los
cien encuestados: PPT = 25,29.

e Porcentaje de la respuesta de los encuestados, que es la relacion del promedio
del puntaje total y el maximo de la escala: 63% de los docentes desconocen
sobre los Disefios Instruccionales.

e Quintil:

Rango =40 -0 =40
Intervalo del quintil = 40/5=8

Q1 =1[0;8)
Q2 = [8;16)
Q3 = [16;24)
Q4 = [24;32)
Q5 = [32;40)

Para definir el Quintil de los encuestados consideramos el promedio del puntaje
total que es 25,29; este valor se encuentra en el intervalo del Q4, que indica, de
los 100 docentes 75 desconocen del Disefio Instruccional y los 25 docentes lo
conocen. El resultado de la encuesta demuestra que existe el interés de conocer

y capacitarse en Disefios Instruccionales y Entorno Virtuales.
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Se puede concluir bajo las respuestas dadas por los encuestados y considerando los
objetivos planteados que:
e Los Disefios Instruccionales:

o Ayudan en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

o Mejoran la visualizacién y orientacion de los contenidos dentro del aula
virtual.

e Los Docentes:

o Pueden tener un mejor desempefio dentro de su Entorno Virtual de
Ensefianza - Aprendizaje al capacitarse en los modelos de Disefio
Instruccional.

o Pueden considerar que los temas relacionados con Entornos Virtuales de
Ensefianza - Aprendizaje y Disefios Instruccionales deben ser incluidos en
su formacién.

o Estan de acuerdo con el uso de los modelos de Disefio Instruccional en sus

Aulas Virtuales.

Opiniones Entrevista

Se considera la entrevista como instrumento de investigacion cualitativa; se
contact a 3 especialistas y/o personas que manejan el Disefio Instruccional y los
entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje, los cuales coinciden en que los entornos
virtuales de aprendizaje son espacios educativos en linea que han dado facilidad al
proceso de formacion y educacion sin un espacio fisico y apoyados de diferentes
medios digitales. Ademas, la mayoria comenta que los Disefios Instruccionales son
procesos de construccion de las experiencias de aprendizaje y que se los debe realizar
antes de cualquier proceso de ensefianza. Afirman que uno de los objetivos de la
variedad de modelos del Disefio Instruccional es determinar la manera mas apropiada
para ofrecer contenido educativo a través de experiencias de aprendizaje eficaces y
principalmente innovadoras, teniendo en consideracion las necesidades de los grupos

de discentes o participantes de las aulas virtuales.
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La opinion que se tiene sobre las herramientas de planificacion de Disefio
Instruccional es que en el aprendizaje se debe llegar a cada uno de los discentes o
participantes del curso, teniendo en cuenta sus necesidades y objetivos propios. Entre
las ventajas mas comunes que han encontrado es la posibilidad de generar programas
formativos que se adapten a los estilos de aprendizaje, mientras que, entre las
desventajas estan la imposibilidad de la accesibilidad de ciertos discentes participantes

del curso, debido a la falta de recursos tecnolégicos Utiles o de acceso a la red.

Gran parte de los entrevistados estan de acuerdo con el uso del modelo instruccional
ya que mejora los procesos educativos y de captacion de los discentes, cumpliendo asi
los objetivos planteados en las mallas curriculares o planificaciones de cursos de

capacitacion.

Asimismo, los expertos manifiestan que se debe aprovechar la psicologia ya que
esta explica como los individuos retienen y absorben la informacion, ademas de que
ayuda a determinar que conocimientos y habilidades son necesarias para los estudiantes
y los conocimientos que poseen actualmente. De esta manera, se podra encontrar con
mayor precision la mejor manera para acercarlos al conocimiento y desarrollar sus

destrezas.

Las opiniones dadas por las personas entrevistadas coinciden con las opiniones de
los encuestados en el uso de los Disefios Instruccionales, su criterio acerca de los
procesos educativos se orienta a la formacion y capacitacion necesaria para mejorar la
calidad educativa en las aulas virtuales. Ademas consideran que la capacitacion en
Disefio Instruccional y en el manejo de Entornos Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje
permitira una evolucion en la creacion de aulas bien estructuradas, fundamentadas en
el porqué de usar una actividad o recurso digital, ademas que se podra adaptar la
participacion de los participantes con una comunicacion activa, que se guie, controle
los contenidos impartidos asi como la actualizacion de contenidos activos ya
actividades individuales y colaborativas que desarrollan el aprendizaje colaborativo.
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Estas opiniones fortalecen el cumplimiento del objetivo general, en el que se
incentiva el uso de los Disefios Instruccionales en la creacion de Entornos Virtuales de
Ensefianza — Aprendizaje planificados, justifican ademas el uso de herramientas y
recursos digitales que permiten el desarrollo de los conocimientos para cumplir los
objetivos de los disefios curriculares planteados por los entes reguladores de la

educacion.

Opiniones Grupo Focal

En este proceso consideramos a este recurso como un apoyo para el método
cualitativo, se realizé una reunion utilizando el método de grupos focales, en la que se
contd con una muestra de 5 personas que manejan el tema de entornos virtuales de
ensefianza-aprendizaje. Se abordaron temas relacionados con su experiencia y el uso

de los Disefios Instruccionales.

En la opinion general del grupo, se puede decir que todos coinciden en que la
capacitacion y la actualizacion de los conocimientos en temas relacionados con las TIC
y el Disefio Instruccional motivo a sus comparfieros a usar de manera adecuada los
modelos en sus entornos virtuales, generando asi estrategias y metodologias para este
tipo de ensefianza en linea. Por otro lado, sugieren que exista una normativa por parte
de las entidades educativas y sus autoridades para el uso del Disefio Instruccional en
modalidades virtuales para la creacion y construccion de entornos virtuales de

ensefianza-aprendizaje.

Preguntas introductorias

PGF - 1: ¢ Qué conoce sobre los Entornos Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje?
Los participantes del grupo focal coincidieron que los entornos virtuales facilitan

los procesos de ensefianza usando la informética y la telematica para el intercambio de

informacidn y comunicacion.
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- Participante 1: comenta que al usar los entornos virtuales la accesibilidad de la
formacion educativa se amplia, manejando espacios y tiempos mejores para el
participante y el tutor.

- Participante 2: explica que los EVEA son recursos digitales educativos que facilitan
la entrega de contenidos a los estudiantes que pueden ser visualizados las veces que
sean necesarias y asi mejorar su aprendizaje.

- Participante 3: sostiene que conocer los recursos de la internet le ha facilitado el
uso de estos en los EVEA, ademas en la plataforma que usa se pueden colocar los
contenidos en varias formas interactivas que llaman la atencion a los estudiantes y
asi los motiva para seguir adelante.

- Participante 4: ratifica todo lo anterior dicho por los participantes del grupo.
Sostiene también que los EVEA ayudan a los procesos evaluativos facilitando el
tiempo de los docentes, y mejora la capacidad adquisitiva de conocimiento de los
estudiantes.

- Participante 5: explica que, en la actualidad por la pandemia, muchos docentes que
desconocian los EVEA ahora los usan con sus estudiantes, y en el camino han ido
aprendiendo y descubriendo las ventajas del uso de los entornos virtuales.

PGF - 2: ;Qué identifica de los Disefios Instruccionales?

Del grupo de personas que participaron en el grupo focal, tres tienen experiencia y
han trabajado con Disefios Instruccionales debido al desarrollo de las actividades que
realizan en sus actividades laborales.

- Participante 1: identifica en los entornos virtuales la aplicacion de los Disefios
Instruccionales por la manera en la que se encuentran los contenidos, ubicacion y
aplicacion de los recursos y herramientas para el desarrollo de las actividades
educativas en el estudiante.

- Participante 2: los identifica como materiales, que ayudan alumno a desarrollar
capacidades y habilidades para completar tarea.

- Participante 3: considera que los entornos educativos no dependen solo de la

creacion de contenidos, es usar el Disefio Instruccional para mejorar el aprendizaje
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partiendo de las necesidades de los participantes y buscando cémo ellos podran
captar los contenidos en el aula y asi tener objetivos de aprendizaje cumplidos.

- Participante 4: explica que ha creado aulas virtuales sin considerar los Disefios
Instruccionales, ya que desconoce sobre estos y la aplicacion en las aulas virtuales,
usa los recursos y herramientas de la plataforma de acuerdo con los contenidos que
necesita el estudiante para adquirir el conocimiento.

- Participante 5: cuenta que en este ultimo afio ha tenido que investigar cdmo mejorar
los procesos educativos, se ha encontrado con metodologias, planificaciones,
modelos, modalidades y formas de llegar al estudiante; en la busqueda de mejorar
la ensefianza encontrd informacion sobre el Disefio Instruccional, aunque no lo ha

aplicado en sus aulas virtuales.

Preguntas de transicion

PGF - 3: {Qué son los Disefios Instruccionales?

Con las preguntas anteriores, se les da una pequefia explicacion del Disefio
Instruccional; guiando y ensefiandoles que con esta herramienta se puede organizar y
planificar con calidad sus aulas virtuales; se pregunta entonces con este conocimiento
previo.

- Participante 1: dice que son procesos metodoldgicos en los que se analiza las
necesidades del grupo objetivo, los contenidos de acuerdo a los conocimientos que
se tiene en los disefios curriculares para llegar y construir el desarrollo cognitivo en
los participantes.

- Participante 2: en su participacion en esta pregunta confirma que los Disefios
Instruccionales son procesos de construccion para las experiencias de aprendizaje y
se los realiza antes de cualquier proceso de ensefianza.

- Participante 3: opina que el Disefio Instruccional son procesos o fases sistematicas
a seguir basados en teorias de aprendizaje, metodologias y medios de ensefianza

aplicadas en los entornos virtuales.
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Participante 4: comenta que con todo lo explicado, el Disefio Instruccional es una
planificacién a seguir de tal manera que se organiza contenidos, actividades y la
evaluacion de la audiencia asegurando la calidad en las aulas virtuales.

Participante 5: comparte de lo antes escuchado que el Disefio Instruccional permite
la organizacién del proceso de aprendizaje para una audiencia y la participacion
activa en las aulas virtuales en la revision de contenidos y ejecucion de actividades

para con esto llegar al proceso de evaluacion de los participantes.

PGF - 4: ¢Para qué se usan y donde se usan los Disefios Instruccionales?

Tres de ellos opinaron que debido a la modalidad virtual en la que trabajan optaron

por el uso de los Disefios Instruccionales como herramienta de planificacién para la

creacion de las aulas virtuales y asi mejorar el proceso de ensefianza.

Participante 1: explica que ha usado el Disefio Instruccional en la creacion de sus
aulas virtuales con el objetivo de determinar una manera agradable y facil de ofrecer
contenido educativo, a través de experiencias de aprendizaje eficaces, atractivos
teniendo en cuenta como aprenden los participantes.

Participante 2: nos cuenta que los Disefios Instruccionales se pueden usar en
procesos educativos presenciales y virtuales uniendo elementos que cumplan las
fases o procesos sistematicos del Disefio Instruccional revisando la informacion y
contenidos con los que desarrollaran los aprendizajes, incluyendo la evaluaciony la
retroalimentacion.

Participante 3: expresa que el uso del Disefio Instruccional cobra més relevancia,
con el uso de los contenidos multimedia creados bajo las necesidades educativas de
los estudiantes, basandose en las teorias del aprendizaje que se tenga planificadas y
asi promover el aprendizaje activo.

Participante 4: Confirma que los Disefios Instruccionales se pueden usar en todos
los procesos educativos sean en modalidad presencial, semipresencial o virtual; ya
que son de ayuda al docente como una guia a seguir de las actividades que se pueden

realizar con los discentes.
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- Participante 5: sustenta que el Disefio Instruccional prepara y disefia de manera
disciplinada los contenidos que cumplan los objetivos de aprendizaje creacion de

con la implementacion

Preguntas de discusién

PGF - 5: ¢Cual es su opinion sobre la herramienta de planificacion de Disefio

Instruccional? ¢ Cual cree que son sus ventajas y desventajas?

Los participantes opinan sobre la planificacion y lo que ellos consideran son las
ventajas y desventajas del Disefio Instruccional.

- Participante 1: aclara que, en el aprendizaje, se debe tratar de llegar a cada uno de
los estudiantes, teniendo en cuenta sus necesidades y objetivos propios. Entre las
ventajas mas comunes esta la posibilidad de crear un curso o programa formativo,
que se adapte de manera eficaz a los estilos de aprendizaje Unicos; entre las
desventajas esta la imposibilidad de acceder a las herramientas y la ignorancia en el
uso de nuevas tecnologias.

- Participante 2: opina que la planificacion en todos los procesos genera eficiencia en
las actividades o tareas a desempefiar de tal manera que se va cumpliendo lo que se
ha planteado. Una ventaja de Disefio Instruccional seria la planificacion siguiendo
fases que determinan procesos estructurados y sistematicos; una desventaja es el
desconocimiento de los docentes de este tipo de herramientas (desventaja en su
socializacion, no una desventaja de la herramienta).

- Participante 3: explica que el crecimiento del uso de herramientas tecnoldgicas
obliga al docente a crear nuevas tendencias o estrategias para la aplicacion de las
metodologias de ensefianza, por lo que ve en el uso del Disefio Instruccional una
ventaja como guia de procesos educativos con mejora en la calidad de las
actividades a desarrollar con los estudiantes, ya que serian actividades planificadas
con el uso de las TIC.

- Participante 4: describe como ventaja del Disefio Instruccional el ser aplicado en
varios niveles educativos y formativos, lo que permite el uso en aulas virtuales

destinadas a nifios, jovenes y adultos. Se puede planificar y crear actividades bajo
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las necesidades de aprendizaje, se las disefia de acuerdo a su edad, al conocimiento
que se desea impartir y lo que van aprender; adicionalmente el Disefio Instruccional
se puede usar indiferentemente de que los dispositivos tecnoldgicos sean
computadoras, tabletas, celulares, etc.

Participante 5: piensa que, aunque no ha usado el Disefio Instruccional como
herramienta de planificacion, se propone utilizarla a futuro para la mejora de sus
procesos educativos. Ve como ventaja la flexibilidad, la adaptabilidad y la facilidad

de uso de los modelos de Disefio Instruccional.

PGF - 6: ¢Esta de acuerdo en usar los modelos de Disefio Instruccional en sus

Entornos Virtuales de Ensefianza Aprendizaje? ¢Si 0 noy por qué?

Participante 1: si estd de acuerdo, porque el DI en los EVEA permite una mejor
visualizacion de los estudiantes a traves de explotar sus caracteristicas personales.
Participante 2: si estd de acuerdo, ya que con el Disefio Instruccional se realiza el
diagnostico de necesidades, andlisis de los objetivos, selecciona los contenidos y
estilos de aprendizaje para llegar a un propdésito o cumplimiento de metas sin dejar
pasar la evaluacion, ya que esta permite la visualizacion del cumplimiento de los
objetivos.

Participante 3: si estd de acuerdo, ya que el Disefio Instruccional permitird al
estudiante entender los contenidos y demostrar los conocimientos adquiridos; todo
esto logrado con los recursos seleccionados para la construccion y disefio de los
entornos virtuales.

Participante 4: si est4 de acuerdo, sostiene que, para poder implementar con éxito
una accién formativa basada en el uso de la tecnologia, se requiere conocimiento de
un Disefio Instruccional que permita trabajar con estrategias educativas, procesos y
el cumplimiento de tareas que permitan lograr los objetivos planteados.
Participante 5: si estd de acuerdo, considerando todo lo aprendido en la reunién
acerca el uso de los Disefios Instruccionales, mejorara la transferencia de los
aprendizajes permitiendo la retencion de la informacion y convirtiendo el
conocimiento teorico en préctico a fin de que pueda ser aplicado a los grupos

objetivos dentro de las aulas virtuales.
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PGF - 7: ( Qué aspectos pedagogicos se debe tomar en cuenta al aplicar un modelo

de Disefio Instruccional dentro de un entorno virtual de aprendizaje?

- Participante 1: menciona que se debe aprovechar la psicologia, que explica como
los individuos retienen y absorben informacion a fin de determinar qué
conocimientos y habilidades necesitan los estudiantes, qué conocimientos y
habilidades poseen actualmente y encontrar la mejor experiencia para acercarlos al
conocimiento, con eficacia y claridad.

- Participante 2: dice que es necesario alejarse de la perspectiva centrada en el
contenido para centrarse en el aprendizaje. De este modo, en lugar de empezar la
planificacion del curso con la pregunta “;Qué voy a ensefiar?”, se pasa a un enfoque
centrado en las necesidades de las personas, en el cual la pregunta inicial pasa a ser:
“¢Qué quiero que mis alumnos aprendan?”’ o “;Qué quiero que mis alumnos puedan
hacer al final de este curso?”. Finalmente sostiene que es de esto de lo que se trata
basicamente el Disefio Instruccional.

- Participante 3: opina que hay varias actividades y recursos didacticos que se pueden
aplicar en el desarrollo de la planificacion del Disefio Instruccional para el logro de
la ensefianza, se debe buscar canales de comunicacion bidireccional que apoyen al
estudiante y al docente para despejar dudas e inquietudes. El Disefio Instruccional
debe analizar los procesos cognitivos motivando y generando expectativas de
cumplimiento de objetivos estableciendo emociones positivas.

- Participante 4: opina que se debe considerar en el Disefio Instruccional la
dosificacion en la entrega de los contenidos, se puede aprovechar la evaluacion
paulatina y con esta la retroalimentacion consecutiva.

- Participante 5: explica que los planes docentes estan dados ya en los disefios
curriculares para los niveles de educacién elemental, basica, media y superior; por
lo que el docente debe buscar, encontrar y planificar los medios y metodologias de
aplicacion. Los modelos de Disefio Instruccional deben estar considerados de
acuerdo a los objetivos de las areas de conocimiento y los criterios e indicadores de

evaluacion.
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Los participantes en este grupo focal en general sostienen que han usado
plataformas educativas como Moodle, Edmodo y Educativa, como sistemas de
administracion de aprendizaje, para el desarrollo de sus actividades educativas en el

aula.

Una vez que se realizaron las entrevistas y la reunion del grupo focal se consideraron
las respuestas, comentarios o experiencias de cada uno de los participantes en este
proceso de investigacion transcribiendo las ideas principales para realizar un analisis
de contenido organizando la informacion recaba, leyendo los datos algunas veces para
interpretarlos y profundizar en las respuestas bajo los objetivos planteados y las
variables consideradas considerando la agrupacion de ideas dadas para poder llegar a

concluir sobre los Disefios Instruccionales.

Tanto las personas entrevistadas, encuestados y asistentes al grupo focal concuerdan
con que al usar los modelos del Disefio Instruccional en los procesos educativos se
logrard mejorar la eficacia y eficiencia de la modalidad virtual con el uso de
plataformas virtuales bien planificadas e innovadoras, abarcando lo planteado por los
objetivos de esta investigacion en la que se plantea al Disefio Instruccional como una
herramienta para el desarrollo de las actividades del docente dentro de los entornos

virtuales de aprendizaje.
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CAPITULO 111
PROPUESTA

En esta propuesta se realizard la planificacion de los modelos de Disefio
Instruccionales aplicados al disefio y construccion de Entornos Virtuales de Ensefianza

Aprendizaje en la plataforma Moodle.
Titulo de la propuesta

Aplicacion de los modelos de Disefios Instruccionales en Entornos Virtuales de

Ensefianza - Aprendizaje.

Definicion de la propuesta

La aplicacion de los modelos de Disefio Instruccional permite la planificacion
estructurada y sistematizada de recursos y actividades que solventaran las necesidades
de los procesos de ensefianza aprendizaje, a fin de cumplir los objetivos y metas de los
programas educativos propuestos por los entes reguladores, mejorando asi la calidad

formativa y educativa.
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Cbmo la propuesta contribuira a solucionar las insuficiencias identificadas

El dar a conocer los modelos de Disefio Instruccional como herramientas de
planificacion permite a los docentes cubrir las falencias que se encuentran en
plataformas educativas carentes de planificacion, disefio y que no cumplen los

objetivos de aprendizaje.

En la actualidad, con el uso de la tecnologia, han aumentado las modalidades
educativas en linea, los docentes crean sus espacios virtuales de aprendizaje sin
considerar metodologias y estrategias educativas Esto acrecienta la falta de
conocimiento de estos procesos o planificacion, dando excesiva apertura y libertad al
uso de recursos digitales para la exposicion de contenidos y la elaboracién de
actividades digitales que permiten la evaluacion de aprendizaje. Los docentes, al
conocer de nuevas metodologias educativas como el aula invertida, gamificacion,
aprendizaje basado en problemas y proyectos, aprendizaje cooperativo, etc. y el
conocimiento de los modelos de Disefios Instruccionales, deben aplicarlas en los
Entornos Virtuales de Ensefianza Aprendizaje y asi cumplir programas educativos de

calidad.
Objetivos

Objetivo General
Promover el uso de la herramienta de planificacion de Disefio Instruccional basada
en los objetivos de aprendizaje para la creacién, disefio y aplicacion en Entornos

Virtuales de Ensefianza Aprendizaje para mejorar los procesos educativos.

Objetivos Especificos
e Seleccionar el modelo de Disefio Instruccional aplicable en los procesos de

ensefianza de acuerdo con las necesidades educativas de los discentes.
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Examinar los procesos de los modelos de Disefio Instruccional y disefiar
Entornos Virtuales de Ensefianza Aprendizaje que permitan el cumplimiento
de los objetivos de aprendizaje.

Establecer los recursos y herramientas digitales que permitan el desarrollo de
los contenidos dados en las planificaciones curriculares.

Capacitar a los docentes en Disefio Instruccional, resaltando las ventajas de la

planificacién en procesos educativos en linea.

Descripcion de la propuesta

Esta propuesta consolida lo detallado en los capitulos anteriores, se realiza los

siguientes procesos para el desarrollo de esta propuesta:

CONOCER LOS DISENOS CURRICULARES BASADO
EN DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPERNO
PARA EL AREA DEL CONOCIMIENTO

Primer Nivel - Macro Segundo Nivel - Meso Tercer Nivel - Micro

NS

ELABORAR LOS MODELOS DE DISENO INSTRUCCIONAL

Desarrollo del modelo Desarrollo del modelo Desarrollo del modelo

DI ADDIE DI ASSURE DI GAGNE

NS

CREAR Y DISENAR ENTORNOS VIRTUALES DE
ENSENANZA APRENDIZAJE

Creacion de Creacion y disefiode | Creacionydisefiode | Creacion y disefio de
un espacio una aula virtual una aula virtual basada una aula virtual
virtual de basadaen el modelo en el modelo de DI basadaen el modelo

aprendizaje de DI ADDIE ASSURE de DI GAGNE

Gréfica N° 4. Procesos para la Propuesta
Elaborado Por: Autora (2021)
Fuente: Autora
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Elementos de la propuesta

La propuesta para este proyecto de investigacion tiene como elemento principal las
planificaciones de las aulas virtuales basada en el modelo de Disefio Instruccional,
ademas de la documentacion de los niveles de concrecion curricular, estos documentos

son los siguientes:

e Disefios Curriculares basado en destrezas con criterio de desempefio para
el area del conocimiento en Matematica (78 destrezas), Blogue Curricular
1: Algebra y Funciones para el primer afio de Bachillerato General
Unificado con las destrezas necesarias para este bloque (Anexo 7).

e Primer Nivel - Macro: Objetivos generales del &rea de Matematica, Matriz
de progresion de objetivos del area de Matematica, Matriz de progresién
de objetivos integradores de subnivel, carga horaria.

e Segundo Nivel - Meso: Planificacion Curricular Anual (PCA).

e Tercer Nivel - Micro: Planificacion Microcurricular (PM) o planificaciones
de aula.

e Entorno Virtual de Ensefianza - Aprendizaje — LMS Moodle con aulas
virtuales basadas en el modelo de Disefio Instruccional.

e Recursos y herramientas digitales de la plataforma Moodle de la Web 2.0
y laWeb 3.0

Premisas para la implementacion de la propuesta

Con la finalidad de que los docentes adquieran conocimientos sobre las
herramientas de planificacion para la creacion y disefio de Entornos Virtuales de
Ensefianza Aprendizaje, se plantea al Disefio Instruccional como base de este
desarrollo del proceso de ensefianza a los discentes; los modelos de DI permiten su

aplicacion en estos procesos innovadores de aprendizaje. Ademas, las Planificaciones
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Curriculares encajan con el uso de las TIC y la pedagogia de entornos digitales para el

mejor desempefio en la formacion educativa.

El Disefio Instruccional apoyado de las teorias de aprendizaje permitird a las
instituciones educativas fortalecer la ensefianza, motivando a los discentes al uso de las
TIC para el desarrollo de la construccion de sus conocimientos en el desarrollo de sus
planes de clase adaptadas a los entornos virtuales con herramientas de la Web 2.0 o
Web 3.0 y asi cumplir los objetivos de aprendizaje planteados por los entes reguladores
de la educacion.

Segun Castellano y Arboleda (2013), las autoridades de los entes reguladores y los
de las instituciones educativas deben afrontar retos que trabajen con las estrategias de
formacién, transformacién e innovacion de précticas y procesos que demanda
actualmente la sociedad educativa con la implementacion de las TIC, al exigir cambios
en procesos educativos de interpretacion y comprension. Es por esto por lo que se
plantea la ejecucion de directivas que regulen el uso de los Disefios Instruccionales en
el desarrollo de los Entornos Virtuales de Ensefianza Aprendizaje; de tal manera que,
se manejen procesos de calidad educativa inclusive tomando en cuenta las necesidades

de estudiantes y docentes (L6pez, Herrera y Apolo, 2021).

Desarrollo e implementacion de la propuesta

Elabora los Modelos De Disefio Instruccional [DI]: para el desarrollo de esta
propuesta se plantea tres modelos de Disefio Instruccional: ADDIE, ASSURE y
GAGNE
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Modelo del Disefio Instruccional ADDIE

Tabla N° 8. Desarrollo del modelo ADDIE

FASE EJECUCION
Grupo objetivo Discentes de Primero de Bachillerato General Unificado
Obijetivos de Obijetivos Integradores: OI.5.1. - O1.5.2.- O1.5.3. - O1.5.4.- O1.5.5. - OL.5.6.-
aprendizaje 01.5.7. - 01.5.8.- O1.5.9. - 01.5.10.-01.5.11.- O1.5.12.
(Anexo 7) . < .
Objetivos Generales del Area de Matematica: OG.M.1.- OG.M.2.- OG.M.3.-
OG.M.4.- OG.M.5. - OG.M.6.
Objetivos del Area de Matemética para el BGU: O.M.1. - 0.M.2. - O.M.3. -
= 0.M.4.-O.M.5. - O.M.6.
2
<ZE Temasy Segun Benalcazar (2019): UNIDAD 4: RECTAS EN R? Y
contenidos UNIDAD 1: PROPIEDADES DE LOS DERIVADA DE LA FUNCION

NUMEROS REALES
Numeros reales. Estructura algebraica
y orden.
o Operaciones y propiedades
enR.
o Propiedades algebraicas de
los nimeros reales.

CUADRATICA
Ecuacion vectorial de la recta.
Ecuacion paramétrica de la recta.
Ecuacion cartesiana de la recta.
o Pendiente de la recta.
Rectas paralelas y perpendiculares.
Interseccidn de rectas.
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FASE

EJECUCION

o Productos notables y
factorizacion.

Sistemas de dos ecuaciones lineales
con dos incégnitas. Método gréafico.

o Meétodo de resolucion por
sustitucion.

o Meétodo de eliminacion.

Orden en el conjunto de los nimeros
reales.

o Intervalos.

La raiz cuadrada.

Ecuaciones e inecuaciones de primer
grado con valor absoluto.

Potenciacion con exponentes enteros.

o Propiedades.

o Potenciacion de numeros
reales con exponentes
racionales.

Formulas y ecuaciones.

UNIDAD 2: FUNCIONES REALES
Funciones reales.

o Condicién de paralelismo.
o Condicién de
perpendicularidad.
o Interseccién de rectas.
Distancia entre dos nimeros reales.
o Propiedades de la métrica

usual en R.
o Nocidn intuitiva de limite
o Notacion.
o Nocion de limite de una
funcion real.

UNIDAD 5: POLINOMIOS REALES
CON COEFICIENTESENR
El conjunto de polinomios con
coeficientes reales.
o Esguema de Hormer.
o lgualdad de polinomios.
o Operaciones con
polinomios.
Operaciones con polinomios.
o Adicion.
o Resta.
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FASE EJECUCION

o Monotonia de funciones
reales.
Funcién afin.
Funciones reales a trozos.

o Funcion potencia entera

negativa con n = -1, -2.

o Funcidn raiz cuadrada.
Composicion de funciones reales.
Modelos matematicos con funciones
reales simples.

o Modelizacion con

funciones reales.

UNIDAD 3: FUNCION CUADRATICA
Analisis de la funcion cuadratica.

o Maximos y minimos de las
funciones cuadraticas.

o Intervalos de la funcidn
cuadratica donde es
decreciente o creciente.

Ecuacion de segundo grado.
o Propiedades de las raices.

Multiplicacién de polinomios.
o Producto.
o Potencia de Polinomios.
o Producto de nimeros reales
por polinomios.

UNIDAD 6: DIVISION DE
POLINOMIOS REALES CON
COEFICIENTES EN R.
Division de polinomios. Teorema del
residuo.
Aplicaciones de polinomios en la
Informaética.
o Conversion de binario a
decimal y viceversa.
Modelos matematicos con
funciones polinomiales.
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FASE EJECUCION

o Factorizacién de funciones
cuadraticas.
Ecuaciones que se reducen a una
ecuacion de segundo grado.
o Ecuacién de la forma
at* + bt? + c.
o Ecuacién de la forma

Vax + b = cx + d.
Interseccion grafica de una recta y una
pardbola como solucién de un
sistema de dos ecuaciones.
o Interseccion gréfica de dos
parabolas.
Sistemas de dos ecuaciones con dos
incognitas en forma analitica.
Modelos matematicos con funciones
cuadraticas.
o Crecimiento del area
urbana de una ciudad.

Analisis Para el desarrollo de las tareas y actividades se analizaron las Destrezas con Criterio de
de tareas y Desempefio que se tiene para las unidades del bloque; considerando en especial las
duracién basicas imprescindibles: M.5.1.1, M.5.1.7., M.5.1.20.,, M.5.1.22. M.5.1.25., M.5.1.27.,

de actividades
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FASE EJECUCION

M.5.1.32., M.5.1.33. M.5.1.34. M.5.1.35. M.5.1.37 y las basicos deseables: M.5.1.2.,
M.5.1.8., M.5.1.39., M.5.1.2.

Tareas: cuestionarios, lecciones, wikis, talleres, lecciones, glosarios, archivos con
ejercicios planteado.

La duracion de las actividades dependera del grado de dificultad para el desarrollo de las
tareas planteadas por unidades y temas de trabajo.

Recursos y Archivos: PDF, hojas de célculo, sonido, video.

herramientas Paginas web: Audio y video, simuladores.

digitales Chat, foros, scorm.

Criterios o Para el manejo de las rubricas de evaluacion se consideran los criterios de evaluacion
rabricas de CE considerando el tipo y grado de aprendizaje indicados en los objetivos generales:
evaluacion CE.M.5.1., CE.M.5.2. y se usa los indicadores de area IM que describen los logros de

aprendizaje que se deben alcanzar: .M.5.1.1., LM.5.1.2., .LM.5.2.1., LM.5.2.2,

Metodologias Estrategias centradas en la individualizacion de la ensefianza.

Didacticas Estrategias para la ensefianza en grupo, centradas en la presentacion de

~

DISENO

informacion y la colaboracién.

Estrategias centradas en el trabajo colaborativo.
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FASE

EJECUCION

Creacion de
contenidos con
recursos digitales

Archivos de: presentacion, hojas de calculo, documentos imagenes, imagenes
interactivas, recursos audiovisuales: podcast, videos tutoriales y personalizados, mapas
conceptuales, esquemas, infografias; uso de herramientas online, contenidos
interactivos.

Elaboracion de
herramientas
evaluativas

Evaluacion sumativa:  Heteroevaluacion, Coevaluacion, Autoevaluacion vy
metacognicion.
Usar las siguientes técnicas evaluativas:

- Técnicas de observacion: lista de cotejo, escala de calificacién o de rango,

rabrica.

- Técnicas de evaluacion del desempefio: portafolio, diario de clase, debate,
ensayo, estudio de casos, mapa conceptual, resolucion de problemas, proyecto,
texto paralelo, preguntas.

- Pruebas objetivas: completacion o completamiento, pareamiento, ordenamiento,

alternativas, seleccion u opcion multiples, multi-item de base comun.

Para esta investigacion se considera realizar la evaluacion diagnéstica y evaluacion
continua, usando cuestionarios, lecciones, ensayos, foros, simulaciones, contenidos
interactivos evaluativos.
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FASE EJECUCION
Elaboracion de Los contenidos interactivos deben estar basados en:
contenidos Disefo del material didactico.
multimedia Elaboracién de contenidos, redaccién de contenidos.
o y los recursos M 50 del ol
2 interactivos para aquetacion del material.
8 el espacio virtual Usar herramientas como: Thinglink, Jing, Canva, Infogram, Slide Share,
EE Haiku, Infogram, Piktochart, Videolean, Powntown, Slidely. YouTube,
2]
'-éJ Educaplay, iSpring, JClic, Prezi.
Creacion de Realizar evaluaciones en linea con herramientas como: Google Forms, Thatquiz, iSpring
evaluaciones QuizMaker, H5P, JazzQuiz, Mddulo de Moodle: Game Activity, Lecciones.
> Interaccion - Participacion Individual comunicacion bidireccional Docente — Discente.
O . -
O de (_:iocentes - Sincronica: Chat.
< y discentes . o o
E - Asincronica: mensajeria, correo electrénico.
L
> ———— .
L Participacion Colectiva.
% Sincronico: Foro, mensajeria.

Asincronico: Videoconferencias, chat.
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FASE EJECUCION

Interacciéon del Asincrénico:

discente con los Revision de los contenidos planteados.
recursos y contenidos
desarrollados

en el espacio virtual

Desarrollo de las actividades del contenido interactivo.

Desarrollo de los cuestionarios, lecciones y contenidos interactivos.

Evaluacion para la - Realizar seguimiento de los contenidos visitados o revisados por los discentes.
~  mejorade los - Realizar un seguimiento a las actividades realizadas por los discentes, revisar su
O procesos . o
::) desempefio y eficiencia.
3
< Evaluacion de Valorar los contenidos por su micronavegacion, macronavegacion, objetividad,
ﬁ contenidos y integridad, utilidad, actualidad, claridad, compatibilidad, adecuado al grupo objetivo,
recursos disefio, contenidos adecuados a los temas, interactividad.

Elaborada por: Autora
Fuente: Investigacion (2021)
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Modelo del Disefio Instruccional GAGNE

Tabla N° 9. Desarrollo del modelo Gagné

FASES DESCRIPCION
1. Ganar la atencién,  Segun el Curriculo de EGB y BGU de Matematica, el conocer sobre la Matematica permite
interés del discente razonar, abstraer, analizar, discrepar, decidir, sistematizar y resolver problemas.
2. Informar objetivos - Objetivos Integradores: OI.5.1. - O1.5.2.- O1.5.3. - Ol.5.4.- O1.5.5. - Ol.5.6.- Ol.5.7. -

01.5.8.- 01.5.9. - 01.5.10.-01.5.11.- Ol.5.12.

- Objetivos Generales del Area de Matematica: 0G.M.1.- OG.M.2.- OG.M.3.- 0G.M .4.-
OG.M.5. - OG.M.6.

~  Objetivos del Area de Matematica para el BGU: O.M.1. - O.M.2. - O.M.3. - O.M.4. -

O.M.5. - O.M.6.
3. Conocimientos El discente cumpli6 los objetivos del Area de Matemética del subnivel de Educacion General
previos Basica (Anexo 7):
EGB Elemental: O.M.2.1. - O.M.2.2 -O.M.2.3 - O.M.24 - O.M.25 - O.M.2.6 -
O.M.2.7.

EGB Media: 0.M.3.1. -0.M.3.2-0.M.3.3-0.M.3.4 - 0.M.3.5.
EGB Superior: O.M.4.1. - OM4.2 -OM43 - OM44 - OM45 - OM46 -
O.M.A4.7.
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FASES DESCRIPCION

UNIDAD 4: RECTAS EN R? Y DERIVADA
DE LA FUNCION CUADRATICA

4. Presentar contenido  Segun Benalcazar (2019)

UNIDAD 1: PROPIEDADES DE LOS
NUMEROS REALES Ecuacion vectorial de la recta.
Ecuacion paramétrica de la recta.
Ecuacion cartesiana de la recta.
o Pendiente de la recta.

Rectas paralelas y perpendiculares.

Numeros reales. Estructura algebraica y
orden.
o Operaciones y propiedades en

R.
o Propiedades algebraicas de los
numeros reales.
o Productos
factorizacion.
Sistemas de dos ecuaciones lineales con
dos incognitas. Método grafico.
o Meétodo de resolucion por
sustitucion.
o Meétodo de eliminacion.
Orden en el conjunto de los numeros
reales.
o Intervalos.
La raiz cuadrada.
Ecuaciones e inecuaciones de primer
grado con valor absoluto.
Potenciacion con exponentes enteros.

notables y

Interseccidn de rectas.
o Condicién de paralelismo.
o Condicién de
perpendicularidad.
o Interseccién de rectas.
Distancia entre dos nimeros reales.
o Propiedades de la métrica usual

enR.

o Nocion intuitiva de limite.

o Notacion.

o Nocion de limite de una
funcion real.

UNIDAD 5: POLINOMIOS REALES CON
COEFICIENTESEN R
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FASES

DESCRIPCION

o Propiedades.

o Potenciacion  de
reales con
racionales.

Formulas y ecuaciones.

UNIDAD 2: FUNCIONES REALES

ndmeros
exponentes

Funciones reales.
o Monotonia de funciones reales.
Funcién afin.

(@)
o Funciones reales a trozos.
o Funcién  potencia  entera

negativa con n = -1, -2.

o Funcioén raiz cuadrada.
Composicion de funciones reales.
Modelos matematicos con funciones

reales simples.

o Modelizacion con funciones

reales.

UNIDAD 3: FUNCION CUADRATICA

Analisis de la funcidn cuadratica.
o Maximos y minimos de las
funciones cuadraticas.

El conjunto de
coeficientes reales.
o Esgquema de Hormer.
o lgualdad de polinomios.
o Operaciones con polinomios.
Operaciones con polinomios.
o Adicion.
o Resta.
Multiplicacién de polinomios.
o Producto.
o Potencia de Polinomios.
o Producto de nimeros reales por
polinomios.

UNIDAD 6: DIVISION DE POLINOMIOS
REALES CON COEFICIENTES EN R.

polinomios  con

Division de polinomios. Teorema del
residuo.
Aplicaciones de
Informatica.

o Conversion de binario a
decimal y viceversa.
Modelos matematicos con funciones
polinomiales.

polinomios en la
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FASES DESCRIPCION

o Intervalos de la funcién
cuadratica donde es
decreciente o creciente.

Ecuacion de segundo grado.

o Propiedades de las raices.

o Factorizacion de funciones
cuadraticas.

Ecuaciones que se reducen a una ecuacion
de segundo grado.

o Ecuacion de la forma at* +

bt? + c.
o Ecuacibn de la forma
vax + b = cx + d.

Interseccion grafica de una recta y una
parébola como solucion de un sistema
de dos ecuaciones.

o Interseccion gréafica de dos
parabolas.

Sistemas de dos ecuaciones con dos
incognitas en forma analitica.

Modelos matematicos con funciones
cuadraticas.

o Crecimiento del area urbana de
una ciudad
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FASES

DESCRIPCION

5. Guiar el aprendizaje

Realizar una agenda de revision de contenidos con tiempos establecidos.

Realizar una agenda de actividades con fechas de entrega de tareas, cuestionarios, foros,
lecciones, contenidos interactivos, etc.

Agendar reuniones virtuales.

-Activar eventos y recordatorios en los entornos virtuales de la revision de contenidos y
elaboracion de actividades.

Explicaciones, demostraciones, simulaciones y la retroalimentacion apoyan el
aprendizaje.

- Incentivar al discente al autoaprendizaje y a la investigacion.

6. Provocar
desempefio

Deteccion de los Trastornos (factores neurobioldgicos) y Dificultades (factores
psicologicos) de aprendizaje en el grupo.

Se realiza actividades adicionales para los discentes que tengan este tipo de trastornos y
dificultades, estas actividades pueden ser repetitivas, actividades relacionadas con la vida
real, actividades en las que se usen la mayoria de los sentidos para mejora de su
desempefio.

Generar estrategias de actividades compensatorias como intentos en los cuestionarios,
entrega de actividades corregidas con las sugerencias dadas.

Colocar informacidn de técnicas de estudio para asi motivar su aprendizaje.

7. Retroalimentacion

En las actividades planteadas para el discente en el entorno virtual se plantea la
retroalimentacién para asi dar a conocer su desarrollo de conocimientos; este proceso le
permite aprender de sus errores.

Se debe generar grupos cooperativos que generen aprendizajes.

8. Evaluar el
desempefio

Realizar seguimiento de los contenidos visitados o revisados por los discentes.
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FASES DESCRIPCION

- Realizar un seguimiento a las actividades realizadas por los discentes, revisar su
desempefio y eficiencia.

9. Incrementar la - Contenidos interactivos.
retencion - Simuladores.
- Contenidos audiovisuales.

Elaborada por: Autora
Fuente: Propia (2021)
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Modelo del Disefio Instruccional ASSURE

Tabla N° 10. Desarrollo del modelo ASSURE

FASES EJECUCION
Analyse Analizar las De acuerdo con Romero y Lavigne (2003), las dificultadas en el
(Analisis de caracteristicas y aprendizaje refieren un grupo de trastornos, los cuales se consideran
los discentes) necesidades para el desarrollo de este modelo:

de los discentes.

Problemas Escolares (PE).

Bajo Rendimiento Escolar (BRE).

Dificultades Especificas de Aprendizaje (DEA).

Trastorno por Déficit de Atencion con Hiperactividad
(TDAH).

Discapacidad Intelectual Limite (DIL).

Para analizar estas caracteristicas se evalla su Coeficiente Intelectual
(CI), sus puntuaciones los sittan entre el promedio (PE, BRE, DEA,
TDAH), o inferior al promedio (DIL).

Contenidos.

Segun Benalcézar (2019) UNIDAD 4: RECTAS EN R? Y
_ DERIVADA DE LA FUNCION
UNIDAD 1: PROPIEDADES DE CUADRATICA

LOS NUMEROS REALES
Ecuacion vectorial de la recta.
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FASES

EJECUCION

Numeros reales. Estructura
algebraica y orden.

o Operaciones y
propiedades en R.

o Propiedades
algebraicas de los
nameros reales.

o Productos notables
y factorizacion.

Sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas.
Método gréfico.

o Meétodo de
resolucion por
sustitucion.

o Método de
eliminacion.

Orden en el conjunto de los
numeros reales.

o Intervalos

La raiz cuadrada.

Ecuaciones e inecuaciones de
primer grado con valor
absoluto.

Ecuacion paramétrica de la
recta.

Ecuacion cartesiana de la recta.

o Pendiente de la
recta.

Rectas paralelas y
perpendiculares.
Interseccion de rectas.

o Condicién de
paralelismo.

o Condicién de
perpendicularidad.

o Interseccién de
rectas.

Distancia entre dos numeros
reales.

o Propiedades de la
métrica usual en R.

o Nocidn intuitiva de
limite.
Notacion.

o Nocion de limite de
una funcién real.
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FASES

EJECUCION

Potenciacion con exponentes
enteros.

o Propiedades.

o Potenciacion de
numeros reales con
exponentes
racionales.

Formulas y ecuaciones.
UNIDAD 2: FUNCIONES
REALES.

Funciones reales.

o Monotonia de
funciones reales.

o Funcion afin.

o Funciones reales a
trozos.

o Funcion potencia
entera negativa con

=-1,-2.
o Funcion raiz
cuadrada.
Composicion de funciones

reales.

UNIDAD & POLINOMIOS
REALES CON COEFICIENTES
ENR

El conjunto de polinomios con
coeficientes reales.
o Esquema de
Hormer.
o lgualdad de
polinomios.
o Operaciones con
polinomios.
Operaciones con polinomios.
o Adicion.
o Resta.
Multiplicacién de polinomios
o Producto.
o Potencia de
Polinomios.
o Producto de
numeros reales por
polinomios.
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FASES

EJECUCION

Modelos matematicos con
funciones reales simples.
o Modelizacion con
funciones reales.
UNIDAD 3: FUNCION
CUADRATICA

Analisis de la funcion
cuadratica.

o Maéaximosy
minimos de las
funciones
cuadraticas

o Intervalos de la
funcion cuadratica
donde es
decreciente o
creciente.

Ecuacion de segundo grado.

o Propiedades de las
raices.

o Factorizacién de
funciones
cuadraticas.

UNIDAD 6: DIVISION DE
POLINOMIOS REALES CON
COEFICIENTES EN R.

Division  de  polinomios.
Teorema del residuo.

Aplicaciones de polinomios en
la Informatica.

o Conversién de
binario a decimal y
viceversa.

Modelos matematicos con
funciones polinomiales.
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FASES

EJECUCION

Ecuaciones que se reducen a
una ecuacion de segundo

grado.
o Ecuacién de la
forma at* +
bt? + c.
o Ecuacién de la
formavax + b =
cx + d.

Interseccién grafica de una
recta y una parabola como
solucién de un sistema de
dos ecuaciones.

o Interseccion gréfica
de dos parabolas.

Sistemas de dos ecuaciones
con dos incognitas en
forma analitica.

Modelos matematicos con
funciones cuadraticas.

o Crecimiento del area

urbana de una ciudad.
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FASES

EJECUCION

State Objetives
(Formulacion de
los objetos de
aprendizaje)

Objetivos Integradores: O1.5.1. - O1.5.2.- 01.5.3. - 01.5.4.- O1.5.5. - O1.5.6.-
01.5.7. - 01.5.8.- O1.5.9. - 01.5.10.-0O1.5.11.- Ol.5.12.

Objetivos Generales del Area de Matematica: OG.M.1.- OG.M.2.-
OG.M.3.- OG.M.4.- OG.M.5. - OG.M.6.

Objetivos del Area de Matematica para el BGU: O.M.1. - 0.M.2. - O.M.3.
-0.M.4. -0.M.5. - O.M.6.

Select, modify or Métodos de
design materials ensefianza
(Seleccionar

métodos,

medios y

materiales)

Segun Vargas (2009), se puede aplicar cualquiera de los siguientes métodos:
En cuanto a la forma de razonamiento:
Inductivo: actividad en los discentes en casos particulares con
estrategias como la observacion, experimentacion, comparacion,
abstraccién y generalizacion.
o Deductivo: va de lo general a lo particular, con estrategias de
aplicacion, comprobacién y demostracion.
En cuanto a la organizacién de la materia:
o Ldgico: se maneja un orden antecedente y consecuente, se analiza
hechos desde lo mas simple a lo mas complejo.
En cuanto al abordaje del tema de estudio:
o Andlisis: implica la aclaracién de hechos, esquematizacion.
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FASES

EJECUCION

Medios de
ensefianza

El docente puede usar los medios de ensefianza que facilite el proceso de
ensefianza — aprendizaje.

Medios Digitales: Audiovisuales (videos, podcast), paginas web, contenidos
interactivos, plataformas digitales, imagenes, archivos (PDF, hojas de céalculo,
presentaciones), infografias.

Medios de Comunicacion: Sincronico (foro, mensajeria), Asincronico
(Videoconferencias, chat).

Medios Tecnoldgicos: computadoras personales, tabletas, celulares.

Creacion de
Contenidos

El docente debe construir sus contenidos interactivos desarrollados de acuerdo
con las mallas curriculares establecidas por niveles y areas del conocimiento;
para la creacion de estos contenidos se sugiere que se siga las siguientes fases:
Se debe planificar y disefiar los contenidos a desarrollar.
Crear guiones y determinar los textos que se colocaran en los
materiales digitales.
Seleccionar la herramienta o aplicacion digital para la creacion de
archivos audiovisuales, textos, presentaciones, hojas de célculo,
etc.
Construir y disefiar con estas herramientas diferentes recursos
digitales que seran apoyo para el contenido dentro del aula virtual,

considerando que sean accesibles, claros y precisos.
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FASES

EJECUCION

Utilize materials -
(Utilizar métodos, -
medios y

materiales) -

Realizar una agenda de revision de contenidos con tiempos establecidos.

Realizar una agenda de actividades con fechas de entrega de tareas, cuestionarios, foros,
lecciones, contenidos interactivos, etc.

Agendar reuniones virtuales.

Activar eventos y recordatorios en los entornos virtuales de la revision de contenidos y
elaboracion de actividades.

Explicaciones, demostraciones, simulaciones y la retroalimentacion de apoyo al aprendizaje.
Incentivar al discente al autoaprendizaje y a la investigacion.

Require learner -
response

(Requerir la

participacion de -
los aprendices) -

En las actividades planteadas para el discente en el entorno virtual se plantea la
retroalimentacion para asi dar a conocer su desarrollo de conocimientos; este proceso le permite
aprender de sus errores.

Se debe generar grupos cooperativos que generen aprendizajes.

Se puede utilizar video conferencias para la explicacion de los contenidos, dudas o inquietudes
de contenidos y actividades como tareas, cuestionarios; dados en el entorno virtual de
aprendizaje.

Evaluate
(Evaluar y revisar)

Para el manejo de las rabricas de evaluacion se consideran los criterios de evaluacion CE
considerando el tipo y grado de aprendizaje indicados en los objetivos generales: CE.M.5.1.,
CE.M.5.2. y se usa los indicadores de &rea IM que describen los logros de aprendizaje que se
deben alcanzar: .M.5.1.1., LM.5.1.2., LM.5.2.1., LM.5.2.2.

Elaborada por: Autora
Fuente: Investigacion (2021)
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Crear Entornos Virtuales de Ensefianza Aprendizaje - EVEA

Se cre6 un espacio virtual de aprendizaje para el desarrollo de los Entornos Virtuales
de Aprendizaje, en estas aulas virtuales se implementa los modelos de Disefio
Instruccional con sus caracteristicas de planificacion para el desarrollo y disefio que
permitan cumplir los procesos dados en estos modelos y con ello que el proceso de
ensefianza aprendizaje mejore su calidad educativa.

El sitio se cred en: https://utidisenioinstruccional.milaulas.com/login/index.php

Grafica N° 5. Creacion del Sitio Virtual
Elaborado Por: Autora (2021)
Fuente: Autora

105 dat0s de AC0es0 en pocos minutos
e SPAM 0 correq basura,

Descubra Moodle™ y ensefie con nosotros.

Grafica N° 6. Sitio virtual creado
Elaborado Por: Autora (2021)
Fuente: Autora
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https://utidisenioinstruccional.milaulas.com/login/index.php

Se crea categorias, una categoria en el Moodle Illamada Modelos de Disefio

Instruccional y en ella las aulas virtuales en las que se desarrollara los modelos
planteados en esta investigacion.

s://utidisenioinstruccional.milaulas.com/course/editcatego

MaestriaUT

o utidisenioinstruccional.milaulas.com
# Inicio del sitio

Grafica N° 7. Procesos para la Propuesta
Elaborado Por: Autora (2021)
Fuente: Autora

Se crea un aula virtual por cada uno de los modelos instruccionales, con diferentes
tipos y disefios en cada una de ellas:

ADDIE

ASSURE

GAGNE

Gréafica N° 8. Aulas Virtuales

Elaborado Por: Autora (2021)
Fuente: Autora
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Para el ingreso a la plataforma se puede copiar el siguiente enlace en el navegador
de internet: https://utidisenioinstruccional.milaulas.com/login/index.php

EiE|
O se puede ingresar con el siguiente codigo QR: | 3 |

Por seguridad de los participantes, los contenidos y las actividades realizadas la

plataforma Moodle solicita un usuario y contrasefia para el ingreso a las aulas virtuales.

En el aula ADDIE, se consideran contenidos multimedia y actividades interactivas
en las que se usa las herramientas de Moodle como Recursos: etiqueta, libro, pagina,
URL y Actividades: leccion, tarea, cuestionarios, HyperText Markup Language,

version 5 HTML - H5P; que es un lenguaje marcado de hipertexto que apoya a la
construccion de contenidos (Anexo 7).

e NG (3 hitps:;//utidisenioinstruccional.milaulas.com/cc
Nueva pestafia &) C

olegio Particular C.. Y Universidad Tecnol.. [ Ingreso %) Quito (UIO) - Puert...
= MaestriaUT|  Espzfol - Intema

@Y% 8 3 = @ @ -
TL-WASSORE  #& How Do | PointMy... @8 Tutorial Cpanel Ho:

s.. ® Google Académico

& ® Acministrador Usuario
p er Afio del Ba =

BLOQUE 1

Algebra y funciones

Grafica N° 9. Aula con Modelo de DI ADDIE — Seccion Informativa
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Grafica N° 10. Aula con Modelo de DI ADDIE — Unidad 1
Elaborado Por: Autora (2021)
Fuente: Autora

En el modelo ASSURE se usa el disefio de un aula iconografica basada en
infografias en las que se incluyen los contenidos multimedia que serviran al discente

en la revisién de contenidos visuales, se usé el Recurso pagina de Moodle; se usa las
Actividades dadas por Moodle como tarea y cuestionario.
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Grafica N° 11. Aula con Modelo de DI ASSURE — Unidad 1
Elaborado Por: Autora (2021)

Fuente: Autora
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En el aula modelo GAGNE se realiza un aula con disefio lineal - textual, en la que
se usando los Recursos: etiquetas, pagina y Actividades como: tareas y cuestionarios

propio de Moodle, con esto se identifica la fortaleza de la plataforma en si.
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Grafica N° 12. Aula con Modelo de DI GAGNE — Unidad 1
Elaborado Por: Autora (2021)

Fuente: Autora

Conclusiones

e Con la investigacion realizada se puede concluir que, al incentivar el
aprendizaje de los diferentes modelos del Disefio Instruccional con la
capacitacion de los docentes, les permite planificar para crear y disefiar
entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje; ya que con estas herramientas
innovadoras que mejoran significativamente la atencion del discente.

e La aplicacion del Disefio Instruccional aporta en el desarrollo de los métodos
de ensefianza virtual, debido a que existe una variacion en los procesos
utilizados para la formacion del discente aplicando metodologias, estrategias y
didactica en la elaboracién de contenidos y actividades.

e La implementacion y utilizaciébn de los diversos modelos de Disefio
Instruccional permite desde las bases la construccion de los recursos y
herramientas digitales, con el propdsito de cumplir los objetivos educativos

planteados por las entidades reguladoras de la educacion para una mejorar la
calidad educativa.
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Al conocer los Disefios Curriculares, los objetivos de aprendizaje planteados
para el &rea del conocimiento y las necesidades de los discentes se puede
plantear y seleccionar el o los Disefio Instruccionales que cubran los
requerimientos para disefiar, construir y activar los procesos dados y requeridos
por los discentes en el area y nivel de aprendizaje dentro de un Entorno Virtual
de Aprendizaje usando recursos y herramientas del Learning Manager System

y la Web 2.0 y Web 3.0 para alcanzar procesos educativos de calidad.

Recomendaciones

Se sugiere a las entidades que regulan los procesos educativos deberian incluir
en sus disefios curriculares la herramienta de planificacion del Disefio
Instruccional, debido a que con esto mejora los procesos educativos,
especialmente en modalidades virtuales. Su implementacion permite que las
aulas virtuales educativas sean elaboradas con metodologias, medios y
estrategias para lograr, con mayor eficacia, los objetivos educativos planteados
por estas entidades.

Las autoridades de las instituciones educativas podrian incluir y propiciar
procesos de capacitacion para generar conocimientos sobre el Disefio
Instruccional, sus modelos y su aplicacion en Entornos Virtuales de Ensefianza
- Aprendizaje. Por otro lado, se sugiere como aporte profesional al docente la
organizacion de capacitaciones en recursos y herramientas virtuales que les
permita manejar modalidades virtuales innovadoras, interactivas y didacticas.
Se recomienda que los docentes deban manejar los modelos de Disefio
Instruccional para asi seleccionar el modelo adecuado que cumpla con los
requerimientos y necesidades para el discente; la correcta seleccion del modelo
instruccional permitird el desarrollo de los recursos y herramientas digitales
dentro de un Entorno Virtual de Ensefianza — Aprendizaje para el cumplimiento

de los objetivos de aprendizaje dados en las planificaciones curriculares.
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ANEXOS

Anexo 1. Carta de peticion para validacion de instrumentos
Quito, 19 de octubre de 2021

Sr.

DOCENTE

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
Presente. -

Reciba un cordial saludo de mi parte. Conociendo su trayectoria y preparacién
académica, solicito a usted muy comedidamente su aporte como evaluador de los
instrumentos: “Encuesta y Preguntas Guias para la entrevista y grupo focal”
pertenecientes al Proyecto de titulacion: “Disefio Instruccional como Herramienta de
Planificacion Docente para la creacion de Entornos Virtuales de Ensefianza —
Aprendizaje”.

Objetivo: Analizar de qué manera el promover los Disefios Instruccionales podria
aportar a los docentes en la planificacion de los procesos de ensefianza - aprendizaje
dentro de los Entornos Virtuales.

En tal sentido encontrara usted el Cuestionario, Preguntas Guias para el Grupo
Focal y la Entrevista para la revision - aprobacion de estas y asi continuar con el
proceso de aplicacion a expertos y docentes.

Quedo atenta a sus drdenes, deseandole éxitos en cada una de las funciones a usted
encomendadas. Agradecida de antemano por su apoyo y colaboracién para este estudio
de investigacion.

Atentamente; -
% CATALINA MAGDALENA
}4 CISNEROS PAREDES

.,
3

; -
Walding '—'u\-n.--_.?.;: {
"

- EzE
Catalina Cisneros Paredes

CC. 1712406287
Maestrante UTI
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Anexo 2. Instrumento: Encuesta
UNIVERSIDAD INDOAMERICA

Maestria en Educacion en Mencion: Pedagogia en Entorno Digitales

Proyecto de investigacion: “Disefio Instruccional como Herramienta de Planificacion

Docente para la creacion de Entornos Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje”

Estimada/o docente,

Se le solicita amablemente realizar el siguiente cuestionario con el propoésito de

recolectar datos sobre el Disefio Instruccional como Herramienta de Planificacion

Docente para la creacion de Entornos Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje.

Las respuestas son confidenciales y la informacién sera manejada con fines

académicos, por lo que se solicita su colaboracion y sinceridad.

De antemano gracias por su participacion.

Tabla N° 11. Preguntas del Cuestionario.

NG CUESTIONARIO - Preguntas RESPUESTA
Nada | Poco | Algo | Bastante | Mucho
PC - ¢Entiende el término de Disefio
1 Instruccional?
¢ldentifica los diferentes
PC - L
p modelos de Disefio
Instruccional?
¢Entiende Ud. el uso de los
PC - Learning Management System —
3 LMS — Sistemas
Administradores de
Aprendizaje?
PC - ¢;Domina Ud. los Entornos
4 Virtuales de Aprendizaje?
PC - ¢Ha aplicado los modelos del
5 Disefio Instruccional en sus

actividades académicas?
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N© CUESTIONARIO - Preguntas RESPUESTA

Nada | Poco | Algo | Bastante | Mucho

¢Considera Ud. que los Disefios
PC - Instruccionales ayudan en el

6 proceso de ensefianza —
aprendizaje?

¢Considera que los Disefios
Instruccionales mejoran la
visualizacion y orientacion de
los contenidos dentro del aula
virtual?

PC -

¢Considera Ud., que debe
capacitarse en los modelos de
PC - Disefio Instruccional para el

8 mejor desempefio dentro de su
Entorno Virtual de Ensefianza -
Aprendizaje?

¢Esté de acuerdo que en la
formacion de los docentes se
debe considerar los temas
relacionados con Entornos
Virtuales de Ensefianza -
Aprendizaje y Disefios
Instruccionales?

PC -

¢Ud. esta de acuerdo con el uso
PC - de los modelos de Disefio

10 Instruccional en sus Aulas
Virtuales?

Elaborada por: Autora
Fuente: Propia (2021)
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Anexo 3. Instrumento: Guia para la Entrevista
UNIVERSIDAD INDOAMERICA
Maestria en Educacion en Mencion: Pedagogia en Entorno Digitales

Proyecto de investigacion: “Disefio Instruccional como Herramienta de Planificacion

Docente para la creacion de Entornos Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje”
Presentacion

Estimado participante, reciba un cordial saludo y un agradecimiento de antemano por
su disponibilidad y colaboracion por contribuir en el desarrollo del trabajo de
investigacion previo a la obtencién del titulo de Magister en Educacion Mencién en

Pedagogia en Entornos Digitales.
Propdsito de la entrevista

La presente entrevista tiene como objetivo analizar de qué manera el conocer sobre
Disefio Instruccional podria aportar a la planificacion del proceso de ensefianza -

aprendizaje de docentes desde Entornos Virtuales de Aprendizaje.
Explicacion de la grabacion

La presente entrevista se grabara y se transcribird manteniendo en reserva su identidad,
por favor intente dar informacion en referencia al tema de acuerdo con sus experiencias
y conocimiento; este contenido generado serd de apoyo académico, por lo que se

solicita su sinceridad en relacion a las preguntas realizadas.

Tabla N° 12. Preguntas Guia para la Entrevista

ENTREVISTADO N° 1

Apellidos y Nombres:

Profesion:
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Cargo:

Tiempo de experiencia:

N° ENTREVISTA - Preguntas RESPUESTA
PE - | ¢(En su experiencia o profesion a utilizado los modelos
1 de Diseflo Instruccional como herramienta de

planificacion de Entornos Virtuales de Ensefianza
Aprendizaje para fortalecer el aprendizaje? ¢(Si o noy

Por qué?
PE - | (Cdmo incentivar a sus comparfieros de trabajo a utilizar
2 en los Entornos Virtuales de Ensefianza Aprendizaje los

modelos de Disefio Instruccional de acuerdo con sus
necesidades educativas? ¢De qué manera?

PE - | ;Como se puede aprovechar el uso de los modelos de
3 Disefio Instruccional para contribuir en el proceso de
ensefianza - aprendizaje?

PE - | ¢Se impulsa a los docentes desde las entidades
4 reguladoras de la educacion en el pais, el uso de
herramientas de planificacion como el Disefio
Instruccional para la construccion de entornos

virtuales?
PE - | ;Como Ud. socializaria el uso de la herramienta de
5 planificacion de los modelos de Disefio Instruccional en

los docentes de la institucion donde labora para
fortalecer el proceso educativo?

Elaborada por: Autora
Fuente: Propia (2021)
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Anexo 4. Instrumento - Guia para Grupo Focal
UNIVERSIDAD INDOAMERICA

Maestria en Educacion en Mencion: Pedagogia en Entorno Digitales

Proyecto de investigacion: “Disefio Instruccional como Herramienta de Planificacion

Docente para la creacion de Entornos Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje”

Esta reunion se realizara mediante la plataforma Zoom, con una duracién de 30 a 45
minutos; el investigador serd el moderador, quien concederé la palabra a los

participantes de forma guiada y ordenada. Se mantendré el siguiente orden del dia:
1. Bienvenida e introduccion de la temética a tratar
Estimados participantes:

Se agradece la participacion y la colaboracién a esta reunién, la misma que tiene el
proposito de recolectar datos sobre el Disefio Instruccional como Herramienta de
Planificacion Docente para la creacion de Entornos Virtuales e Ensefianza —
Aprendizaje. Las respuestas dadas en este grupo focal seran manejadas con fines

académicos.
2. Presentacion de participantes

Tabla N° 13. Participantes al Grupo Focal

PARTICIPANTES

N° | Apellidos y Nombres Profesion | Experienciaen el Experiencia
tema: SI/NO (ARos)

1

2

3

4

5

Elaborada por: Autora
Fuente: Propia (2021)
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3. Planteamiento de preguntas y respuestas de los participantes

Tabla N° 14. Preguntas para el Grupo Focal

PARTICIPANTE N° 1:

PREGUNTAS INTRODUCTORIAS

PGF - | {Qué conoce sobre los Entornos

1 Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje?
PGF - | {Qué identifica de los Disefios
2 Instruccionales?

PREGUNTAS DE TRANSICION

PGF - | {Qué son los Disefios Instruccionales?

3
PGF - | ¢(Para qué se usan y dénde se usan los
4 Disefos Instruccionales?

PREGUNTAS DE DISCUSION

PGF - | (Cual es su opinion sobre la

5 herramienta de planificacion de Disefio
Instruccional? ;Cudl cree que son sus
ventajas y desventajas?

PGF - | (Esta de acuerdo en usar los modelos de
6 Disefio Instruccional en sus Entornos
Virtuales de Ensefianza Aprendizaje?
¢Si o novy por que?

PGF - | ¢Qué aspectos pedagdgicos se debe

7 tomar en cuenta al aplicar un modelo de
disefio instruccional dentro de un
entorno virtual de aprendizaje?

POSICION FINAL Y SINTESIS DE OPINIONES

Elaborada por: Autora
Fuente: Propia (2021)
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Anexo 5. Validacion de Instrumentos

Maestria en Educacion en Mencion: Pedagogia en Entorno Digitales

Proyecto de investigacion: “Disefio Instruccional como Herramienta de Planificacion

Docente para la creacion de Entornos Virtuales de Ensefianza — Aprendizaje”.

A continuacion, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento
de recoleccion de informacion sobre el tema de investigacion del Disefio Instruccional
como herramienta de planificacion; por favor emita sus juicios de acuerdo con las
escalas establecidas:

P: Pertinente NP: No Pertinente

Apellidos y Nombres del validador: Msc. Lépez Aguilar Diego Vinicio

Pertinencia
CUESTIONARIO - con el Redaccion y
N° Preguntas Objetivo Observacion
P NP | P NP
PC | Haescuchado sobre el Disefio X X Revisar
-1 | Instruccional. puntuacion.
PC | Ha trabajado bajo algtn Disefio X % Revisar
-2 | Instruccional. puntuacion.
Revisar la
Conoce Ud. sobre los Learning escritura
PC | Manager System — LMS — X % correcta de
-3 | Sistemas Administradores de términos y
Aprendizaje. su
traduccion.
PC | Conoce Ud. los Entornos X X Revisar
-4 | Virtuales de Aprendizaje. puntuacién.
PC | Conoce sobre los diferentes X X Revisar
-5 | modelos de Disefio Instruccional. puntuacién.
Considera Ud. que los Disefios
PC | Instruccionales ayudan en el X X Revisar
-6 | proceso de ensefianza — puntuacién.
aprendizaje.
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Apellidos y Nombres del validador: Msc. Lépez Aguilar Diego Vinicio

NO

CUESTIONARIO -
Preguntas

con el

Pertinencia

Objetivo

Redaccion

P

NP

P NP

Observacion

PC

Considera que los Disefios
Instruccionales mejoran la
visualizacion de los contenidos
dentro del aula virtual.

Revisar
puntuacién.

Considera Ud. que debe
capacitarse en los modelos de
Disefio Instruccional para el mejor
desempefio dentro de su Entorno
Virtual de Ensefianza -
Aprendizaje.

Revisar
puntuacion.

PC

Cree Ud. que en la formacion de
los docentes se debe considerar
los temas relacionados con
Entornos Virtuales de Ensefianza -
Aprendizaje y Disefios
Instruccionales.

Revisar
Puntuacion.

Al conocer sobre los Disefios
Instruccionales considera Ud. usar
esto modelos en sus Aulas
Virtuales.

Revisar
Sintaxis.

Apellidos y Nombres del validador:

Msc. Lopez Aguilar Diego Vinicio

Pertinencia
con el Redaccion y
N© ENTREVISTA - Preguntas Objetivo Observacion
P NP P NP
PE | ¢Desde su experiencia 0 X X Revisar
-1 | profesion considera el uso de Sintaxis.

los modelos de Disefio
Instruccional en la
planificacion de Entornos

Virtuales de Ensefianza

105




Aprendizaje para fortalecer el
aprendizaje? ¢Por qué?

PE

¢Alguna vez, incentivo a sus
compafieros de trabajo a
utilizar en los Entornos
Virtuales de Ensefianza
Aprendizaje los modelos de
Disefio Instruccional de
acuerdo a sus necesidades
educativas? ¢De qué manera?

PE

¢Como se puede aprovechar
el uso de los modelos de
Disefio Instruccional para
contribuir en el proceso de
ensefianza - aprendizaje?

¢Se fomenta en las entidades
que regulan la educacion en el
pais, el uso adecuado de
herramientas de planificacion
como el Disefio Instruccional
en la construccién de entornos
virtuales por los docentes?

Revisar
sintaxis.

PE

¢Como Ud. socializaria el uso
de la herramienta de
planificacion de los modelos
de Disefio Instruccional en los
docentes para fortalecer el
proceso educativo?

Apellidos y Nombres del validador: Msc.

L6pez Aguilar Diego Vinicio

Pertinencia

N GRUPO FOCAL - Preguntas cqn gl Redaccion | Observacion
Objetivo
P NP P NP

PREGUNTAS INTRODUCTORIAS

PGF | ;Qué conoce sobre los Entornos

-1 Virtuales de Ensefianza - | X X

Aprendizaje?

106




PGF | ;Qué ha escuchado sobre los % % Evitar
-2 Disefos Instruccionales? coloquialismos
PREGUNTAS DE TRANSICION
PGF | ¢Qué son los Disefios % X
-3 Instruccionales?
PGF | ¢Para qué se usan y donde se usan % %
-4 los Disefos Instruccionales?
PREGUNTAS DE DISCUSION
PGF | ;{Qué le parece la Evitar
-5 herramienta de planificacion X X cologuialismo.
de Disefio Instruccional?
PGF | Usaria los modelos de Disefio Revisar
-6 Instruccional en sus Entornos .
Virtuales de Ensefianza | X X puntuacion y
Aprendizaje (Ventajas - el U,S 0 de_l
Desventajas) paréntesis.
POSICION FINAL Y SINTESIS DE
OPINIONES
APROBACION DE LOS INSTRUMENTO | SI NO
Cuestionario X
Entrevista X
Grupo focal X
Firmado
J}_ﬁ_ it el Docente Validador de Instrumentos
LOPEZ AGUILAR de Evaluacion
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Apellidos y Nombres del validador: Msc.

Moreno Moreno Edison Michael

N° CUESTIONARIO - Preguntas | Pertinencia | Redaccio | Observacion
con el n
Objetivo
P NP | P | NP

PC - | ¢(Entiende el término de Disefio X X
1 Instruccional?
PC - | ¢ldentifica los diferentes modelos | X X
2 de Disefio Instruccional?
PC - | ¢(Conoce Ud. los Learning X X
3 Management System — LMS —

Sistemas Administradores de

Aprendizaje?
PC - | (Domina Ud. los Entornos X X
4 Virtuales de Aprendizaje?
PC - | ¢Ha aplicado los modelos del X X
5 Disefio Instruccional en sus

actividades académicas?
PC - | ¢Considera Ud. que los Disefios X X
6 Instruccionales ayudan en el

proceso de ensefianza —

aprendizaje?
PC - | ¢Considera que los Disefios X X
7 Instruccionales mejoran la

visualizacion y orientacién de los

contenidos dentro del aula virtual?
PC - | ¢Considera Ud., que debe X X
8 capacitarse en los modelos de

Disefo Instruccional para el mejor

desempefio dentro de su Entorno

Virtual de Ensefianza -

Aprendizaje?
PC - | (Esta de acuerdo que en la X X
9 formacion de los docentes se debe

considerar los temas relacionados

con Entornos Virtuales de
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Ensefianza - Aprendizaje y
Disefos Instruccionales?

PC - | ¢{Ud. esta de acuerdo con el uso de | X X
10 los modelos de Disefio

Instruccional en sus Aulas

Virtuales?

Apellidos y Nombres del validador: Msc. Moreno Moreno Edison Michael

Pertinencia .

con el Redaccio Observacio
N° ENTREVISTA - Preguntas .. n

Objetivo n

P [NP [P [NP
PE -1 | ¢(En su experiencia o profesiona | X X

utilizado los modelos de Disefio
Instruccional como herramienta
de planificacion de Entornos
Virtuales de Ensefianza
Aprendizaje para fortalecer el
aprendizaje? ¢Si 0 no y Por que?

PE - 2 | ;Cémo incentivar a sus X X
compafieros de trabajo a utilizar
en los Entornos Virtuales de
Ensefianza Aprendizaje los
modelos de Disefio Instruccional
de acuerdo con sus necesidades
educativas? ¢De qué manera?

PE - 3 | (Cdmo se puede aprovechar el X X
uso de los modelos de Disefio
Instruccional para contribuir en
el proceso de ensefianza -
aprendizaje?

PE -4 | ;Se impulsa a los docentes desde | X X
las entidades reguladoras de la
educacion en el pais, el uso de
herramientas de planificacion
como el Disefio Instruccional
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para la construccién de entornos
virtuales?

PE-5

¢Coémo Ud. socializaria el uso de
la herramienta de planificacion
de los modelos de Disefio
Instruccional en los docentes de
la institucion donde labora para
fortalecer el proceso educativo?
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Apellidos y Nombres del validador: Msc. Moreno Moreno Edison Michael

Pertinencia

N© GRUPO FOCAL - con el Redaccion | Observacion

Preguntas Objetivo

P NP P NP

PREGUNTAS INTRODUCTORIAS
PGF - | {Qué conoce sobre los X X
1 Entornos Virtuales de

Ensefianza — Aprendizaje?
PGF - | ¢{Qué identifica de los X X
2 Disefios Instruccionales?
PREGUNTAS DE TRANSICION
PGF - | {Qué son los Disefios X X
3 Instruccionales?
PGF - | ¢Para qué se usan y donde se | X X
4 usan los Disefios

Instruccionales?
PREGUNTAS DE DISCUSION
PGF - | ¢(Cual es su opinion sobre la | X X
5 herramienta de planificacion

de Disefio Instruccional?

¢ Cudl cree que son sus

ventajas y desventajas?
PGF - | (Esta de acuerdo enusarlos | X X
6 modelos de Disefio

Instruccional en sus Entornos

Virtuales de Ensefianza

Aprendizaje? ¢Si 0 no y por

qué?
PGF - | {Qué aspectos pedagdgicos se | X X
7 debe tomar en cuenta al

aplicar un modelo de disefio

instruccional dentro de un

entorno virtual de

aprendizaje?
POSICION FINAL Y SINTESIS DE
OPINIONES
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APROBACION DE LOS INSTRUMENTO | SI NO
Cuestionario X
Entrevista X
Grupo focal X

Firmado electrd
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Anexo 6. Consentimiento y Aprobacion para formar parte del estudio del Proyecto de

Grado de los Entrevistados

CONSENTIMIENTO Y APROBACION

Estimado'a,

Con un cordial saludo, me permito SOLICITAR su consentimiento y aprobaciin del
uso de respuestas, comentarios y experiencias expresadas en la ENTREVISTA realizada
para el desarrollo del Proyecto de investigaeidn: “Disefio Instruccional como Herramienta
de Planificacién Docente para la ereacidn de Entomos Virsales de Emsefianza —
Aprendizaje™ en la Universidad Indoamérica.

Propdsita de la entrevista: Analizar de qudé manera el conocer sobae DI podiia apodtar
a la planificacidn del proceso de E - A de docentes desde un EVEA.

Grabacidn de la resnbia: la grabacion se transcribicd mantenendo en neserva su
identidad; por favor intente dar informacidn en referencia al tema de acverdo con sus
CXperiencias y conocimients; ete contenido generado serd de apoyo académico, por lo

quie s solicita su sinceridad en relacidn a kas preguntas realizadas.

Por la atencion dada a la presente solicitud, mis sincdros agradecimientos por ser parte

de i desarrollo profesional.

Alentamente,

Catalina Cisneros P,
Macstrante

Yo, Poma Lojanoe Luis Santiago, con OC, N® 02016291 10; Autonzo ¥ me permito dar mi
consentimiento del wso de respuestas, comentarios y experencias dadas en la Entrevista

para ¢l desarrollo del provecto de la Maestrante.

FIRMA
Entrevistade

Grafica N° 13. Entrevistado 1
Elaborado por: Autora (2022)
Fuente: Autora
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CONSENTIMIENTO Y APROBACION
[Estimadao/a,

Con un cordial saludo, me permito SOLICTTAR su consentimiento y aprobacida del
s de pespuestas, comentarios v expericncias expresadas en la ENTREVISTA realizada
para ¢l desarrollo del Proyecto de investigacion: “Disedio Instruccional como Herramicnta
de Planificacion Docente para la creacion de Entomos Virmuales de Enseflanza -

Aprendizaje” en la Universidad Indoamérica.

Propésito de la entrevista: Analizar de qué manera ¢l conocer sobee D podria aportar
a la planificacion del proceso de E - A de docentes desde un EVEA.

Crabacion de la reunidn: la grabacidn se transcribird manteniendo en reserva su
identidad; por favor intente dar informacin cn referencia al tema de scuerdo con sus
expericncias y conocimiento; este contenido generado serd de apovo académico, por lo

que s¢ solicita su sinceridad en relacién a las preguntas realizadas.

Por la atencion dada a la presente solicitud, mis sinceros agradecimicnios por ser parie
de mi desarrollo profesional.

Atenfamente,

.
il i e |
gl Klswanad T ::

Catalina Cisneros P,
Macstrante

Yo, Terin Villacrés Rafae] Santiago, con CC. N® 17172662 15; Autorizo v me permito dar
mi conseatimiento del wso de respuestas, comentarios y expericncias dadas en la

Entrevista para el desarrollo del proyecto de la Maestrante.

? =
FIRMA
Entrevistado

Grafica N° 14. Entrevistado 2
Elaborado por: Autora (2022)
Fuente: Autora
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CONSENTIMIENTO Y APROBACION

Estimadoa,

Con un cordial sahedo, me permito SOLICTT AR s consentimiento y aprobacion del
usn de respucstas, comentarios y experiencias expresadas en la ENTREVISTA realizada
para el desamrollo del Provecto de investigacion: “Disefio Instruceional como Herramienta
de Planificacion Docente para la creacidn de Entomnos Vimuales de Enscilanza —
Aprendizaje”™ en la Universidad Indoamérica.

Propisito de la entrevista: Analizar de qué manera ¢l conocer sobre DI podria aportar
a la planificacion del proceso de E - A de docentes desde un EVEA.

Grabacidn de la reunidn: la grabacion se transcribird manteniendo en reserva su
identidad; por favor intente dar informacion en referencia al tema de acuerdo con sus
experiencias ¥ conocimiento; este contenido generado serd de apovo académico, por lo

que s¢ solicita su sinceridad en relacidn a las preguntas realizadas.

Por la atencidn dada a la presente solicitud, mis sinceros agradecimientos por ser parte
de mi desarrollo profesional.

Atlentamente,
ritalwe Biiors .__’f\_'?z CATALTA MAGOALERA
b - CISSEACA FARELES
Catalina Cisneros P.
Maestrante

Yo, Baculima Nitez Maria Antonieta, con COC. N7 1704218229; Autorizo y me permito
dar mi consentimiento del uso de respuestas, comentarios ¥ experiencias dadas en la
Entrevista para el desarrollo del provecto de la Maestrante.

£ e sy

i

Entrevistado

Grafica N° 15. Entrevistado 3
Elaborado por: Autora (2022)
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Fuente: Autora

TRANSCRIPCION DE LA ENTREVISTA Y ANALISIS DE DATOS

PE - 1: :En su experiencia o| PE - 2 ;Como incentivar a PE - 3 ;Como se puede PE - 4 ;Se impulsa a los PE - 5 ;Camo Ud.
profesion a wtilizado los | sus compaiieros de trabajo a|  aprovechar el uso de los docentes desde las socializaria el uso de la
modelos de Dizefio utilizar en loz Entomos modelos de Dizefio entidades reguladoras de la | hemramienta de planificacion
Instruccional comao Virtuales de Ensefianza Instruccional para contribuir | educacion en el pais, el uso | de los modelos de Disefio
hemramienta de planificacion | Aprendizaje los modelos de | en el proceso de ensefianza - de herramientas de Instruccional en los docentes
de Entomos Virtuales de Dizefio Instruccional de aprendizaje? planificacion como el Dizefio | de |a institucion donde labora
Ensefianza Aprendizaje para | acuerdo 3 sus necesidades Instruccional para la |para fortalecer el proceso
fortalecer el aprendizaje? i Si educativas? ;De qué construccion de entomos educativo?
onoy Por qué? manera? vrtuales?
Si, porque |a Institucian en la Utilizando las nuevas Mo siempre
que trabajé opto por el metodologias y estrategias
sistema virtual como un que &l nuevo entomo rtual
14/11/2021 { medio de aprendizaje offece
Mo, he trabajado con dizefios | La motivacion prncipal El modelo de disefio Mo lo =&, en la pandemia se | La socializacion es poner
cumiculares montados enla | crear un Flipped Classroom o | instruccional deberia aportar | hizo parte del aprendizaje y | fodos los actores (alumnos,
plataforma moodle Aula Invertida y sobre todo al proceso ensefanza - los docentes buscaron profesores, autoridades,
exclusivamente de las frabajar con casos de estudio | aprendizaje primero ne envar | mansras de aprendery personal de empresa publica
materias Basico y de los problemas que tienes | deberes a los estudiantes, aplicar metodologias y ¥ privara ) a resolver
Bachillerato las empresas publicas, haceres mas creativos y con | estrategias de aprendizaje. | problemas menos tramite
privadas, o ideal es aliarse  |los casoes de estudio resoher burocratico mas accian,
con las empresas para poder |los problemas con ejes mencs palabras mas accion
14112021 resolver problemas reales. iranswersales masiva
Si, ya que s& considera una Aplicando |as fases de los Mo, en estos dltimos
base para |a realizacion de Disefios Instruccionales con (tiempes, es el docente guien
Aulas vituales recursos y hemamientas que | se ha preparado en estos
faciliten el aprendizaje de los |temas ya que se vino la
estudiantes. emergencia de la pandemia.
144112021

Grafica N° 16. Analisis
Elaborado por: Autora
Fuente: Autora

de Contenido de la Entrevista
(2022)
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Anexo 7. Consentimiento y Aprobacion para formar parte del estudio del Proyecto de

Grado de los Asistentes para el Grupo Focal

CONSENTIMIENTO Y APRGBACHN

Esnmadaa.

Com mn cordial salbedo, me permice SOLIMCITAR su commentimienie v aprobacion del
usce Jde respucsizs, cEmenlarios y experiencias expresadas en el GRUPD FOCAL
realizada pare el desamollo del Proyecie de investigoodn: “Disefo Insoruce omal o
Herranmienma de Plamificachin Docenie pam la crescdm de Entomos Vimoeks de
Enscfanze — Aprendizaje™ em la Universidad Indoamérica

Prapésito del Grupo Foeal: Anslizar de gqué maners el conocer sobore [ podria aporar
o le planificacidn del proceso de E - A de docenses desde mn EVEA

Grabackin de s reumbin:g la grabociim e tomscribond masseniendo en reserve =a
wenikdad; por fovor mente dar mfommecion en referencia al iema de acuerde com oo
CApEricncias v oonocinmienic; esie comenido generado send de apoye académico, por bo
que s& salicite so sincenidad en relscitn a les pregunims realizsdss

For la atencidn dada o la presemie solicind, mis sinceros sgradecimicnios por ser pane

de mi desasrollo peofesional.

S B L,

—
EELE i Lo

Catnling Clameros, P
Bnesmanie

Yo, BOHOROUEZ LUMIQUMNGA MIGUEL EDUARDO, con OO0 W= 1T1XFToES;
Aumonze y me pemato dar mi corcentmiento del wso de respuesias, comenmros ¥
experiencins dadas em la resmidm del grupo focal para el desarmollo del proyecto de ls

Bneswmanie.

__l,.--.-..'__. -
FIRMA
Paricipante del Gropo Focal

Grafica N° 17. Participante 1 - Grupo Focal
Elaborado por: Autora (2022)

Fuente: Autora
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CONSENTIMIENTO Y APROBACTON
[Estimadao/a,

Con un cordial saludo, me permito SOLICITAR su consentimienio y aprobaciin del
uso de respucsias, comentanos yvoexperiencias expresadas en el GRUPO FOCAL
realizada para el desamollo del Provecto de mvestigacion: “Disefio Instruccional como
Herramienta de Plamificacion Docente para la creackn de Entomos Viruales de

Ensefianza — Aprendizaje” en la Universidad Indoaménica.

Propdsito del Grupo Foeal: Analizar de qué manera el conocer sobre DI podria aportar
a la planificacion del proceso de E - A de docentes desde un EVEA.

Cirabaciin de la reumidn: la grabacion se franscribird manieniendo en rescrva su
wlentidad; por favor intente dar informacion en referencia al tema de acuerdo con sus
Cperiencias v conocimienio; este contenido generado serd de apoyo académico, por o

que s¢ solicita su sinceridad en relacion a las preguntas realizadas.

Por la atencion dada a la presente sohicied, mis sinceros agradecimienios por ser parie

de mi desarrollo profesional.

Atentamente,

Catalina Cisneros P.
Maestrante

Yo, Montenegro Montero Katherine Vitalia, con CC. N® [712145794; Autonzo v me

permito dar mi consentimiente del uso de respuestas, comentarios y experiencias dadas

en la reunidn del grupo focal para el desarrollo del proyecto de la Maesirante.

al
Participante del Grupo Focal

Graéfica N° 18. Participante 2 - Grupo Focal
Elaborado por: Autora (2022)

Fuente: Autora
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CONSENTIMIENTO Y APROBACION
Estimado/a,

Con un cordial saludo, me permto SOLICITAR su consentimsento y aprobacion del
wso de respuestas, comenlanos y expenencis expresadas en o GRUPO FOCAL
realizada para ¢l desarrollo del Proyecto de mvestigacon: “Disedio Instruccaonal como
Herramienta de Planificacion Docente para la creacidn de Entomos Virtuales de

Ensefianza — Aprendizaje”™ en la Universidad Indoaménca.
Propisito del Grupo Focal: Analizar de qué manera el conocer sobre DI podris aportar

a la plamficacatn del proceso de E - A de docentes desde un EVEA.

Grabacion de la reunidn: la grabacion se transcnbira manteniendo en reserva su
dentidad: por favor intente dar informacion en referencia al tema de acuerdo con sus
experiencias y conocimiento; esle contensdo generado serd de apoyo académsco, por lo

que se solicita su sincenidad en relacion a las preguntas realizadas,

Por la stencion dada a la presente sobicitud, mis sinceros agradecamientos poe ser parte

de m1 desarrollo profesional.

Alenlamente,

Cataling Cisneros P.
Maestrante

Yo, Gudifio Arce Mxchelle Guadalupe con CC.N° 1725946501 ; Autonzo y me permito
dar mi consentimiento del uso de respuestas, comentanos y experiencias dadas en la
reumon del grupo focal para el desarrollo del proyecto de la Maestrante.

J

7 A )
7N

FIRMA
Parucipante del Grupo Foc)

Gréafica N° 19. Participante 3 - Grupo Focal
Elaborado por: Autora (2022)

Fuente: Autora
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CONSENTIMIENTO Y APROBACION
[Estimadoa,

Con un cordial saludo, me permito SOLICITAR su consentimiento ¥ aprobacidn del
usn de respuesias, comentarios y ocxperiencias cupresadas en el GRUPD FOCAL
realizada para ¢ desarrollo del Proyecio de investigaciin: “Disefo Instruccional como
Herramienta de Planificacidn Docene para la creacidn de Entormos Viruales de
Enscflanza — Aprendizaje” en la Universidad Indoamérica.

Propisito del Gropo Foeal: Analizar de qué manera ¢l conocer sobre DI podria aponar
a la planificacion del proceso de E - A de docentes desde un EVEA.

Grabacidn de la reunitn: la grabacidn se transcribird mantemendo en reserva su
identidad; por favor intemte dar informaciin en referencia al tema de acuerdo con sus
experiencias y conocimienio; este contenido generado serd de apoyo académico, por lo

que s¢ solicita su sinceridad en relacion a las preguntas realizadas.

Por la atencion dada a la presenie solicitud, mis sinceros agradecimicntos por ser parte
de mi desarmollo profiesional.

Atcntamente,

Catalina Cisneros P.
Maestrante

Yo, Jacqueline Glogia De la Cruz Burbano, con CC. N 1715709323, Autorizo v me
permito dar mi consentimiento del uso de respuestas, comentanos v expenenciss dadas

e la reunidn del grupo focal para el desarrollo del proyecto de La Maestrante.

Participante del Grupo Focal

Grafica N° 20. Participante 4 - Grupo Focal
Elaborado por: Autora (2022)

Fuente: Autora
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CONSENTIMIENTO ¥ APROBACION

Estimado/a,

Con un cordial saludo, me permito SOLICITAR su consentimaento ¥ aprobacidn del
o die respuestas, comentanos ¥y expenencias expresadas en el GRUPO FOCAL
realizada para el desarrolle del Proyecto de investigaciim: “Dhseio Instrucaonal como
Hermamenta de Manificacidn Docente para la creacidn de Entornos Vieuales de
Emsefianza — Aprendizaje™ en la Universadad Indoamérica.

Propdsito del Grupe Focal: Analizar de qué maner ¢l conocer sobre DI podria aportar
a la planaficacidn del proceso de E - A de docentes desde un EVEA.

Grabacidn de la reunidn: la grabacion se ransenbirh mantemendo en reserva su
wlentidad; por favor mtente dar informacion en referencia al tema de acuendo con aus
EXPENENcIas ¥ conocmiente; este contenido pemerado serd de apoyo académico, por lo

gue se solicita su sincendad en relacion a las preguntas realizadas.

Par la atenebn dada a la presente solwined, mas sincens agradecimenios por ser parie

de mi desamallo profesaonal.

Alenlamenle,

7 1 =l
i bdeny sy 1..-'_.._,.-':I
e

Cataling Cisneros P
Maesiranie

Yo, Jorge Andrés Gdmez Valdez, con CC. N* 1T 14540068, Autonize v me permiio dar
mi comsentimiento del wso di respuesias, comentanos y experencias dadas en la reanidn
del grupa focal para el desarrollo del proyvecto di la Maestrante.

e

FIRM A
Participante dil Grupo Focal

Graéfica N° 21.Participante 5 - Grupo Focal
Elaborado por: Autora (2022)

Fuente: Autora
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TRANSCRIPCION OE LAS OFINIONES DEL GRUPO FOCAL ¥ ANALISIS DE DATOS

{EVE-A) & un conjunto
e faciidades
indormaticas ¥
teleméticas para la
comuricacién y el
intercambio dé
informacicn en el que se
desamollan procesos de
ensefianzz - sprendizaje
Para dissfiar un (EVE-A)

creacion de materiales
instruccionsies. Pero

o \& s alld
e 1a simpls creacién e
materisles._didictioos,
pues considers_con
especial atencion cmol
sprenden los estudiantes
y que materizies y
matodos syudarin a que
las personas aicancen
e forma sficaz sus
objetivos e aprendizaie”

ot
| Siemens, 2002)

rama_ del conocimiento
relacionada con I3
imestigacion sobre
estrargias
instruccionales y ef
proceso de desamoilsr &
implementar esas
estrategizs. Como
proceso cansiste en el
desamcllo sistemitico
de los elemsntos
instruccionsles, usando
Ias teoriss del

rendizaje y modelos
instruccionales para
asequrar 2 calidad de
instruccién,

&l proceso sistematico
y redexho de traducit
los principics de
zprendizaje en pianes
para materisles
pedagdgicos.
actnidades, recursos
de informacion
ewaluacion” (Smith y
Ragan. 1998). En &
campa oniine, ol disefio
instruccional cobra mds
y més releancia, pues
hay diersas
hemamientas que
permiten & desamolle
de contenidos

planficacién de las unidades de
zprendizaje asi como para la
sefinicicn de los enfoques. En aste

una accidn formativa,
bazsda en &l uso de I3
tecnolog@. s reguiers
de un

las acthidades a reiizar en cada
unidad segin & nivel farmativo de
cada usuario

Disefio Instruccional que
pemita implementar
estrategias educatias,

cumplimiento de tareas
que permitan lograr los
cojetivos piantesdos.

Profescn Experienci [Experiencia | PGF - 1: ;Qué conace |PGF - 2 ;Qué PGF -3: ;Qué sonlos |PGF -4 ;Para qué = [PGF - 5: ;Cuil &5 u opinién sobre| PGF - &: (Esta de £Qué aspectos pedagégicos
aenel  |[afos) sobre losEntomos | identifica de los Disefios usan y donde s usan |la hemamienta de planificacién  |acuerdo enusarlos | se debe tomar en cuenta al aplicar un
ma: Virtuzles de iseiios Instruccionales? Ios Diseios seiio 7 gCudl Dissio [ modelo i dentro
Ensefianza - Instruccionales? Instruccionales? cree que son susventajasy Instruccional en sus | de un entomo virtual de aprendizaje?
Aprendizaje? desventajas? Entornos Virtuales de
Ensefianza
Aprendizaje? ;i 0 no
¥ por qué?
161112021 7| Comunicador Social. | Si B aiios He mansjado distinias | Ambiente y materisles. |Son los procescs e |El objetivo de éstos =s [ En el aprendizaje. se debe tratar de | Si. porgue pemiten una [ Se debe aprovechar fa psicologia que
esp. en Leratua plataformas como que ayuden al alumno a [construccién delas | detemminar lamanera | liegar a cada uno de los estudiantes, | mejor weualizaion de | 2xpica céme los indiduos retisnen y
Moddle y Educatie | desamollar capacidades |experiencias de mas agradable y ol de | tEniendo en cuenta sus necesidadss los estudiantes a travis | absorben informacidn, detemninar qué
y habilidades pars sprendzajey selos | ofecer contenido 'y objethos propics, Entre lss wentajas | de xplotar sus canocimientos y habildades necesitan
completar taress. resiiza antes de sducato, 3 trais de | més comunes estd la posibiidad de | carsctenisticas nuestros estudiantes. qué conocimientos
cusiquier proceso de [ axperiencias de cresr un curso o programa formatio, | persansles, y habilidades poseen sctuzimente y
ensehanza zprendizaje eficaces y | que se adspte de manera eficaz 3 los encontrar la mejor experiencia para
sabre too, atractias, | estios de sprendizaje dnicos, entre scarcarios al conocimients, con eficacia y
teniendoen centa | 1as desventajas estan b imposiailidad| claridad
como e acceder yla
ignorancia en e so de numas
t=cnologias.
&11/2021 1| INGENERO DE si 0 afios Un erfome wriual de | El disefio instruceionsl | Seqin Beger y Kam | El tmino disefio | El disefio mstruccional == wtiizado | 51, Para podsr En e Disefio Instrucional es_ necesano
SISTEMAS ensenanza - sprendizaje [consiste en la (1006) el Dl o= la  |instuccional se coma hemamienta para la implementar can éxito | dlejamos de la perspecina centads en

& contenido para centramos en el
sorendizsje. De este modo, en lugar de
empazar |a planificackn del cuso con
s pragunta "z QUé Wy 3 ensehar?,
pasamos 2 un enfbque centrado en ks
recesidades da |as personas y I3 pregunta
inicial pasa 2 ser. { Cué quisro que mis
slumnos aprendan?” o *jQué quiso gue
mis alumnos puedsn hacer al final de
este curs”. De esto se trata
bisicaments & diseho instruceional, si
ten=mes una
ides clara de los objetios que logrardn
estudiantes  al final del curso, el
disaio de actiidades debe ectar enoeado
en La atencidn de los diferentes estilos
de aprendizaie y en la_ssleccidn del

Grafica N° 22. Analisis de Contenido del grupo Focal
Elaborado por: Autora (2022)

Fuente: Autora
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Anexo 8. Google Forms y base de datos para la Encuesta

B - o - |
s UNTVERSIDAD s
J INDOAMERICA
Maestria en Educacion
Gréafica N° 23. Formulario de la encuesta realizada
Elaborado por: Autora (2021)
Fuente: Autora
B r

Grafica N° 24. Resultados de la encuesta
Elaborado por: Autora (2021)

Fuente: Autora
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c O B ny < google.com/spreadsheets/d/1 EOP

Maestria en Educacién en Mencion Pedagogia en Entorno Digitales (respuestas) 7

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Extensiones Ayuda Ultima modificacio

@ P 100% v € % O 00123~ | Predetemi. ~ 10 - B I & A & @

G7 - Bastante
E F G H | J K 1

1 PC-4: ;Domina Ud. los PC -5 : ;Ha aplicado los PC - 6 : jConsidera Ud. cPC -7 : ;,Considera que | PC - 8 : ;Considera Ud., PC -9 : ;Esta de acuerdPC - 10 : ;Ud. esta de acuerdo con el

2 |Poco Poco Poco Nada Algo Nada Nada ~
3 Bastante Algo Mucho Mucho Mucho Mucho Mucho (<]
4 Bastante Poco Bastante Bastante Algo Bastante Bastante

5 Bastante Algo Bastante Bastante Bastante Bastante Bastante

6 Bastante Algo Mucho Mucho Bastante Bastante Bastante

7 |Poco Algo Bastante .Eas\ante Bastante Bastante Bastante

8 |Algo Poco Bastante Algo Bastante Bastante Algo

9  Bastante Algo Bastante Bastante Bastante Bastante Bastante

10 | Algo Algo Algo Algo Algo Algo Algo

11 | Algo Poco Bastante Algo Mucho Algo Algo

12 Bastante Algo Bastante Mucho Bastante Bastante Bastante

13 | Algo Bastante Bastante Bastante Bastante Bastante Algo

14 Bastante Algo Mucho Mucho Mucho Mucho Bastante

15 | Algo Algo Mucho Mucho Mucho Mucho Bastante

16 | Algo Algo Mucho Mucho Bastante Bastante Bastante

17 |Poco Poco Poco Bastante Bastante Bastante Bastante

18 |Mucho Bastante Mucho Mucho Bastante Mucho Mucho v

Grafica N° 25. Base de Datos para la Encuesta
Elaborado por: Autora (2021)

Fuente: Autora
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Gréfica N° 26. Base de datos para calculo de los quintiles
Elaborado por: Autora (2021)

Fuente: Autora
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Grafica N° 26. Base de Datos para célculo de los quintiles
Elaborado por: Autora (2021)

Fuente: Autora

Anexo 9. Planificaciéon Curricular
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Gréfica N° 27. Niveles de Concrecion Curricular
Elaborado por: Ministerio de Educacion del Ecuador
Fuente: Curriculo de EGB y BGU Matematica
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Gréfica N° 27. Estructura de codificacion de objetivos integradores de subnivel
Elaborado por: Ministerio de Educacion del Ecuador
Fuente: Curriculo de EGB y BGU Matemaética

Tabla N° 15. Objetivos Integradores de Subnivel

BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO
OBJETIVOS INTEGRADORES DE SUBNIVEL - Ol.

Ol: Son aquellos que precisan, concretan y marcan en cada subnivel los escalones
hacia el logro de los componentes del perfil del Bachillerato ecuatoriano. Loa
objetivos del subnivel tienen un caracter integrador, remitiendo a capacidades cuyo
desarrollo y aprendizaje requieren la contribucion de las diferentes areas del
curriculo, trascendiéndolas. Estos objetivos se articulan, por un lado, con el perfil
del Bachillerato ecuatoriano y los objetivos generales de las areas y, por otro, con
los objetivos de las areas por subnivel.

Ol.5.1.

Analizar los diversos proyectos politicos, las propuestas de cambio
democratico en una sociedad intercultural y sus efectos en diferentes
ambitos, a partir del reconocimiento de las caracteristicas del origen,
expansion y desarrollo, asi como las limitaciones de la propia y otras
culturas y su interrelacién, y la importancia de sus aportes tecnoldgicos,
econdmicos y cientificos.

Ol.5.2.

Aplicar conocimientos de diferentes disciplinas para la toma de
decisiones asertivas y socialmente responsables, a partir de un proceso
de andlisis que justifique la validez de sus hallazgos, poniendo especial
cuidado en el uso técnico y ético de diversas fuentes y demostrando
honestidad académica.

Ol1.5.3.

Tomar decisiones considerando la relacién entre individuo y sociedad en
la era digital y sus influencias en las distintas producciones cientificas y
culturales, en un marco de reconocimiento y respeto a los derechos.
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BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO
OBJETIVOS INTEGRADORES DE SUBNIVEL - Ol.

0O1.5.4.

Reflexionar sobre los procesos de transformacion social, los modelos
econdmicos, la influencia de la diversidad de pensamiento, los aportes
tecnoldgicos, econémicos y cientificos de diferentes culturas, y su
impacto en el desarrollo de un plan de vida basado en el respeto a la
diversidad.

Ol.5.5.

Plantear actividades de emprendimiento en diversos &mbitos de su vida,
evaluando los riesgos e impactos que comportan a través de la
investigacion, con el uso de las tecnologias y métodos cientificos,
planificando de forma adecuada sus proyectos.

0.5.6.

Aplicar perspectivas multidisciplinares a la resolucion colaborativa de
situaciones problematicas, partiendo del analisis de procesos sociales,
naturales, econdémicos y artisticos, por medio del uso técnico y
responsable de diversas fuentes, la fundamentacion cientifica, la
experimentacion y la tecnologia.

Ol.5.7.

Elaborar argumentos, demostraciones y producciones
multidisciplinarias, con el apoyo de recursos audiovisuales vy
tecnoldgicos, para expresar ideas y emociones sobre problematicas
diversas, identificando y valorando su impacto.

0.1.5.38.

Plantear opiniones o posturas grupales e individuales sobre diferentes
temas académicos y de la cotidianidad, a partir de la seleccion critica de
recursos y el sustento cientifico, para resolver problemas reales e
hipotéticos en los que se evidencie la responsabilidad social.

O1.5.9.

Asumir su responsabilidad en la construccion de una sociedad equitativa
a partir del reconocimiento de la igualdad natural de los seres humanos,
del enfoque de derechos y de los mecanismos de participacion
democrética.

0l1.5.10.

Desarrollar mecanismos de participacion a partir de la comprension de
los procesos de lucha social y politica de diversos grupos, movimientos
y culturas y su contribucion a la construccion de la identidad nacional en
el marco de una sociedad intercultural y multicultural de convivencia
armonica.

1.5.11.

Reflexionar y tomar decisiones respecto a una sexualidad responsable y
a su participacion sistematica en practicas corporales y estéticas,
considerando su repercusién en una vida saludable y la influencia de las
modas en la construccion de los habitos y de las etiquetas sociales en la
concepcion de la imagen corporal.
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BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO
OBJETIVOS INTEGRADORES DE SUBNIVEL - Ol.
0.1.5.12. Participar en procesos interdisciplinares de experimentacion y creacién
colectiva, responsabilizandose del trabajo compartido, respetando y
reconociendo los aportes de los demés durante el proceso y en la difusién
de los resultados obtenidos.

Elaborada por: Autora
Fuente: Curriculo de EGB y BGU Matematica — Ministerio de Educacion del Ecuador

(2021)
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Grafica N° 28. Estructura de codificacion de objetivos generales del area
Elaborado Por: Ministerio de Educacion del Ecuador
Fuente: Curricular EGB y BGU — Matematica

Tabla N° 16. Objetivos Generales del Area de Matematica

AREA DE MATEMATICAS
OBJETIVOS GENERALES - OG.M

OG.M.: Son aquellos que identifican las capacidades asociadas al &mbito o ambitos
de conocimiento, practicas y experiencias del area, cuyo desarrollo y aprendizaje
contribuyen al logro de uno o méas componentes del perfil del Bachillerato
ecuatoriano. Los objetivos generales cubren el conjunto de aprendizajes del area a lo
largo de la EGB y el BGU, asi como las asignaturas que forman parte de la misma
en ambos niveles, tienen un caracter integrador, aunque limitado a los contenidos
propios del area en un sentido amplio (hechos, conceptos, procedimientos, actitudes,
valores, normas; recogidos en las destrezas con criterios de desempefio).
OG.M.1. Proponer soluciones creativas a situaciones concretas de la realidad

nacional y mundial mediante la aplicacion de las operaciones basicas de

los diferentes conjuntos numéricos, y el uso de modelos funcionales,
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AREA DE MATEMATICAS
OBJETIVOS GENERALES - OG.M
algoritmos apropiados, estrategias y métodos formales y no formales de
razonamiento matematico, que lleven a juzgar con responsabilidad la
validez de procedimientos y los resultados en un contexto.

OG.M.2. Producir, comunicar y generalizar informacion, de manera escrita,
verbal, simbdlica, grafica y/o tecnoldgica, mediante la aplicacion de
conocimientos matematicos y el manejo organizado, responsable y
Producir, comunicar y generalizar informacion, de manera escrita,
verbal, simbdlica, gréafica y/o tecnoldgica, mediante la aplicacion de
conocimientos matematicos y el manejo organizado, responsable y
honesto de las fuentes de datos, para asi comprender otras disciplinas,
entender las necesidades y potencialidades de nuestro pais, y tomar
decisiones con responsabilidad social.

OG.M.3. Desarrollar estrategias individuales y grupales que permitan un calculo
mental y escrito, exacto o estimado; y la capacidad de interpretacion y
solucion de situaciones problémicas del medio.

OG.M.4. Valorar el empleo de las TIC para realizar calculos y resolver, de manera
razonada y critica, problemas de la realidad nacional, argumentando la
pertinencia de los métodos utilizados y juzgando la validez de los
resultados.

OG.M.5.  Valorar, sobre la base de un pensamiento critico, creativo, reflexivo y
I6gico, la vinculacion de los conocimientos matematicos con los de otras
disciplinas cientificas y los saberes ancestrales, para asi plantear
soluciones a problemas de la realidad y contribuir al desarrollo del
entorno social, natural y cultural.

OG.M.6. Desarrollar la curiosidad y la creatividad a través del uso de herramientas
matematicas al momento de enfrentar y solucionar problemas de la
realidad nacional, demostrando actitudes de orden, perseverancia y
capacidades de investigacion.

Elaborada por: Autora
Fuente: Curriculo de EGB y BGU Matematica — Ministerio de Educacion del Ecuador
(2021)

Los objetivos del area de Matemaética para el nivel de Bachillerato General

Unificado coinciden con los objetivos generales del area, pues este es el nivel con el
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que concluyen los estudios obligatorios y el presente curriculo (O.M.5.1.; O.M.5.2;
0.M.5.3; 0.M.5.4; 0.M.5.5; 0.M.5.6).

Tabla N° 17. Objetivos del Area de Matematica para el subnivel Elemental de
Educacion General Basica EGB

OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICA
ELEMENTAL EGB - O.M.

O.M.: Son aquellos que identifican las capacidades asociadas a los &mbitos de

conocimiento, practicas y experiencias del area y/o asignatura en el subnivel

correspondiente, se constituyen en los pasos previos hacia el logro de los objetivos
generales de area.

Los objetivos del area por subnivel cubren el conjunto de aprendizajes de cada area

en el subnivel correspondiente.

O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos
con la suma, la resta y la multiplicacion, para desarrollar el pensamiento
I6gico-matematico.

0O.M.2.2. Utilizar objetos del entorno para formar conjuntos, establecer
graficamente la correspondencia entre sus elementos y desarrollar la
comprension de modelos matematicos.

0.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de nimero, y reconocer situaciones
del entorno en las que se presenten problemas que requieran la
formulacion de expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, de
forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de adicidn,
sustraccién, multiplicacién y division exacta.

O.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma, resta,
multiplicacion y divisiones del 0 al 9 999, para resolver de forma
colaborativa problemas cotidianos de su entorno.

0.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares historicos, turisticos
y bienes naturales, identificando como conceptos matematicos los
elementos y propiedades de cuerpos y figuras geométricas en objetos del
entorno.

0.M.2.6. Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medicion, estimacion y
el célculo de longitudes, capacidades y masas, con unidades
convencionales y no convencionales de objetos de su entorno, para una
mejor comprension del espacio que le rodea, la valoracion de su tiempo
y el de los otros, y el fomento de la honestidad e integridad en sus actos.
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OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICA
ELEMENTAL EGB - O.M.
0O.M.2.7. Participar en proyectos de analisis de informacion del entorno inmediato,
mediante la recoleccion y representacion de datos estadisticos en
pictogramas y diagramas de barras; potenciando, asi, el pensamiento
I6gico-matematico y creativo, al interpretar la informacion y expresar
conclusiones asumiendo compromisos.

Elaborada por: Autora
Fuente: Curriculo de EGB y BGU Matematica — Ministerio de Educacion del Ecuador
(2021)

Tabla N° 18. Objetivos del Area de Matematica para el subnivel Media de Educacion
General Media EGB

OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICA
MEDIA EGB - O.M.

O.M.: Son aquellos que identifican las capacidades asociadas a los &mbitos de

conocimiento, practicas y experiencias del area y/o asignatura en el subnivel

correspondiente, se constituyen en los pasos previos hacia el logro de los objetivos
generales de area.

Los objetivos del area por subnivel cubren el conjunto de aprendizajes de cada area

en el subnivel correspondiente.

O.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de
sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como
estrategias para solucionar problemas del entorno, justificar resultados,
comprender modelos matematicos y desarrollar el pensamiento 6gico-
matematico

0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida
cotidiana, empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones
con nameros naturales, decimales y fracciones, la tecnologia y los
conceptos de proporcionalidad

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y
areas de poligonos regulares; la estimacion y medicion de longitudes,
areas, volimenes y masas de objetos; la conversion de unidades; y el uso
de la tecnologia, para comprender el espacio donde se desenvuelve

0O.M.3.4. Descubrir patrones geométricos en diversos juegos infantiles, en
edificaciones, en objetos culturales, entre otros, para apreciar la
Matematica y fomentar la perseverancia en la bisqueda de soluciones
ante situaciones cotidiana
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OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICA
MEDIA EGB - O.M.
0.M.3.5. Analizar, interpretar y representar informacion estadistica mediante el
empleo de TIC, y calcular medidas de tendencia central con el uso de
informacion de datos publicados en medios de comunicacion, para asi
fomentar y fortalecer la vinculacion con la realidad ecuatoriana.

Elaborada por: Autora
Fuente: Curriculo de EGB y BGU Matematica — Ministerio de Educacion del Ecuador
(2021)

Tabla N° 19. Objetivos del Area de Matemética para el subnivel Superior de
Educacion General Superior BGU

OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICA
SUPERIOR EGB - O.M.

O.M.: Son aquellos que identifican las capacidades asociadas a los &mbitos de

conocimiento, practicas y experiencias del area y/o asignatura en el subnivel

correspondiente, se constituyen en los pasos previos hacia el logro de los objetivos
generales de area.

Los objetivos del area por subnivel cubren el conjunto de aprendizajes de cada area

en el subnivel correspondiente.

0O.M.4.1. Reconocer las relaciones existentes entre los conjuntos de numeros
enteros, racionales, irracionales y reales; ordenar estos nimeros y operar
con ellos para lograr una mejor comprension de procesos algebraicos y
de las funciones (discretas y continuas); y fomentar el pensamiento
I6gico y creativo.

O.M.4.2. Reconocer y aplicar las propiedades conmutativa, asociativa y
distributiva; las cuatro operaciones basicas; y la potenciacion y
radicacion para la simplificacion de polinomios, a través de la resolucion
de problemas.

O.M.4.3. Reconocer y aplicar las propiedades conmutativa, asociativa y
distributiva; las cuatro operaciones basicas; y la potenciacion y
radicacion para la simplificacion de polinomios, a través de la resolucion
de problemas.

O.M.4.4. Aplicar las operaciones basicas, la radicacion y la potenciacién en la
resolucion de problemas con nimeros enteros, racionales, irracionales y
reales, para desarrollar el pensamiento l6gico y critico.
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OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICA
SUPERIOR EGB - O.M.

0.M.4.5. Aplicar el teorema de Pitagoras para deducir y entender las relaciones
trigonométricas (utilizando las TIC) y las férmulas usadas en el céalculo
de perimetros, areas, volumenes, angulos de cuerpos y figuras
geométricas, con el proposito de resolver problemas. Argumentar con
I6gica los procesos empleados para alcanzar un mejor entendimiento del
entorno cultural, social y natural; y fomentar y fortalecer la apropiacién
y cuidado de los bienes patrimoniales del pais.

0O.M.4.6. Aplicar el teorema de Pitagoras para deducir y entender las relaciones
trigonométricas (utilizando las TIC) y las férmulas usadas en el calculo
de perimetros, areas, volumenes, angulos de cuerpos y figuras
geométricas, con el propoésito de resolver problemas. Argumentar con
I6gica los procesos empleados para alcanzar un mejor entendimiento del
entorno cultural, social y natural; y fomentar y fortalecer la apropiacién
y cuidado de los bienes patrimoniales del pais.

O.M.4.7. Representar, analizar e interpretar datos estadisticos y situaciones
probabilisticas con el uso de las TIC, para conocer y comprender mejor
el entorno social y econémico, con pensamiento critico y reflexivo.

Elaborada por: Autora
Fuente: Curriculo de EGB y BGU Matematica — Ministerio de Educacion del Ecuador
(2021)
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Estructura de codificacién de los criterios de evaluacion

Las iniciales
| decriteriode |
i evaluacion (CE) |

! La codificacion ! Numerode I Numero de
del area i i subnivel o nivel criterio

Para BGU, areas de Ciencias
Maturales y Ciencias Sociales

e.

La codificacion La codificacion : | .
. ; ) . i MNUmero de
el area (Ciencia de la asignatura @ | . )
) . i1 subnivel o nivel |

MNaturales) (Biclogia) i N

Las iniciales
i de criterio de
i evaluacion (CE)

Numero de
criterio

Grafica N° 29. Estructura de codificacién de los criterios de evaluacion
Elaborado Por: Ministerio de Educacion del Ecuador
Fuente: Curricular EGB y BGU — Matematica
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Gréafica N° 30. Contenidos sintetizados del Bloque 1 — Algebra y Funciones
Elaborado Por: Ministerio de Educacion del Ecuador
Fuente: Curricular EGB y BGU — Matematica
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Tabla N° 20. Bloque de Algebra y Funciones — Evaluacion

AREA DE MATEMATICA
Criterios de Evaluacion, Indicadores de Evaluacion,
Elementos del perfil de salida a los que se contribuye

CE.M.: Enunciado que expresa el tipo y grado de aprendizaje que se espera que
hayan alcanzado los estudiantes en un momento determinado, respecto de algun
aspecto concreto de las capacidades indicadas en los objetivos generales de cada una
de las areas de la Educacion General Basica y del Bachillerato General Unificado.
I.M.: Dependen de los criterios de evaluacion y son descripciones de los logros de
aprendizaje que los estudiantes deben alcanzar en los diferentes subniveles de la
Educacion General Basica y en el nivel de Bachillerato General Unificado. Guian la
evaluacion interna, precisando los desempefios que los estudiantes deben demostrar
con respecto a los aprendizajes basicos imprescindibles y a los aprendizajes basicos
deseables.

Los indicadores de evaluacion mantienen una relacion univoca con los estandares de
aprendizaje, de modo que las evaluaciones externas puedan retroalimentar de forma
precisa la accion educativa que tiene lugar en el aula.

I: Es el fin tltimo de los procesos educativos, en el cual se definen las capacidades
que los estudiantes adquieren al concluir los 13 afios de educacidn obligatoria, en los
niveles de béasica y bachillerato. Los aprendizajes que se desarrollan en las diferentes
areas y asignaturas del curriculo en cada uno de los subniveles y niveles educativos
aportan a la consecucion del perfil.

El perfil asegura un desarrollo integral y pleno de los estudiantes y se articula en
torno a los valores de justicia, innovacion y solidaridad, desarrollando aspectos tan
relevantes como la conciencia social, el equilibrio personal, la cultura cientifica, la
conciencia ambiental, la convivencia o el trabajo en equipo.

ELEMENTOS DEL

CRITERIOS DE INDICADORES PARA LA
EVALUACION - EVALUACION DEL PERFIL DE SALIDA
CE.M CRITERIO - I.M A LOS QUE SE

o T CONTRIBUYE - I.
CE.M.5.1.: Emplea 1.M.5.1.1. Aplica las 1.2. Nos movemos por la

conceptos basicos de las propiedades algebraicas de los curiosidad intelectual,
propiedades algebraicas numeros reales en productos indagamos la realidad
de los numeros reales notables, factorizacion, nacional 'y mundial,
para optimizar procesos, reflexionamos y
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AREA DE MATEMATICA

Criterios de Evaluacion, Indicadores de Evaluacion,
Elementos del perfil de salida a los que se contribuye

realizar

simplificaciones y
resolver ejercicios de
ecuaciones e

inecuaciones, aplicados
en contextos reales e
hipotéticos.

potenciacion y radicacion.

(1.3)

I.M.5.1.2. Halla la solucion de
una ecuacion de primer grado,
con valor absoluto, con una o

dos variables; resuelve
analiticamente una
inecuacion; expresa  su

respuesta en intervalos y la
grafica en la recta numérica;
despeja una variable de una
féormula para aplicarla en
diferentes contextos. (1.2.)

CE.M.5.2.: Emplea
sistemas de tres
ecuaciones con tres
incognitas aplicando
diferentes métodos,
incluida la eliminacién
gaussiana; opera con
matrices cuadradas y de
orden mxn.

I.M.5.2.1. Resuelve sistemas
de ecuaciones mxn con
diferentes tipos de soluciones
y empleando varios métodos,
y los aplica en funciones
racionales y en problemas de
aplicacion; juzga la validez
de sus hallazgos. (1.2.)
I.M.5.2.2. Opera con matrices
de hasta tercer orden, calcula
el determinante, la matriz
inversa y las aplica en
sistemas de ecuaciones. (1.3.)

aplicamos nuestros
conocimientos
interdisciplinarios para
resolver problemas en
forma colaborativa e
interdependiente
aprovechando todos los
recursos e informacion
posibles.

I.3. Sabemos
comunicarnos de
manera clara en nuestra
lengua y en otras,
utilizamos varios
lenguajes como el
numeérico, el digital, el
artistico y el corporal,
asumimos con
responsabilidad nuestros
discursos.

Elaborada por: Autora

Fuente: Curriculo de EGB y BGU Matematica — Ministerio de Educacion del Ecuador

(2021)
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Areas Asignaturas
1 28 3
Matematica Matematica 5 4 3
Fisica 3 3 2
Ciencias Naturales Quimica 2 3 2
Biologia 2 2 2
% Historia 3 3 2
g Ciencias Sociales Educacion para la Ciudadania 2 2 -
o Filosofia 2 2 -
§ Lengua y Literatura Lengua y Literatura S 5
g Lengua Extrajera Inglés 5 s
Educacion Cultural Educacion Cultural 2 2 R
y Artistica y Artistica
Educacion Fisica Educacion Fisica
Mdédulo interdisciplinar Emprendimiento y Gestion 2 2
Horas pedagdgicas del tronco comun 35 35 20

Grafica N° 29. Carga horaria de Matematica para el BGU
Elaborado Por: Ministerio de Educacion del Ecuador

Fuente: Curricular EGB y BGU - Matemética
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Tabla N° 21. Plan Curricular Anual Primero del BGU
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a8 A &
’ ol UNIDAD EDUCATIVA “SAN PATRICIO”
del Ecuador

PLAN CURRICULAR ANUAL

1. DATOS INFORMATIVOS

Area: | Matemtica | Asignatura: | Matematica
Docente(s):
Grado/curso: | Primer Curso | Nivel Educativo: | Bachillerato
2. TIEMPO

Carga horaria semanal

No. Semanas de trabajo

Evaluacion del
aprendizaje e imprevistos

Total de semanas clases

Total de periodos

5

40

2

38

190

3. OBJETIVOS GENERALES

Objetivos del area

Objetivos del grado/curso

OG.M.5.1 Proponer soluciones creativas a situaciones concretas de

la realidad nacional y mundial mediante la aplicacion de las
operaciones bésicas de los diferentes conjuntos numeéricos, y el uso de
modelos funcionales, algoritmos apropiados, estrategias y métodos
formales y no formales de razonamiento matematico, que lleven a
juzgar con responsabilidad la validez de procedimientos y los
resultados en un contexto.

OG.M.5.2 Producir, comunicar y generalizar informacion, de manera
escrita, verbal, simbolica, gréfica y/o tecnologica, mediante la

1. Dominar las operaciones bésicas en el conjunto de nimeros
reales: suma, resta, multiplicacion, division, potenciacion,
radicacion.

2. Desarrollar una compresion integral de las funciones
elementales: su concepto, sus representaciones y sus
propiedades. Adicionalmente, identificar y resolver problemas
que pueden ser modelados a traves de las funciones
elementales.
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aplicacion de conocimientos matematicos y el manejo organizado,
responsable y honesto de las fuentes de datos, para asi comprender
otras disciplinas, entender las necesidades y potencialidades de nuestro
pais, y tomar decisiones con responsabilidad social.

OG.M.5.3 Desarrollar estrategias individuales y grupales que
permitan un calculo mental y escrito, exacto o estimado; y la capacidad
de interpretacion y solucién de situaciones problémicas del medio.
OG.M.5.4 Valorar el empleo de las TIC para realizar calculos y
resolver, de manera razonada y critica, problemas de la realidad
nacional, argumentando la pertinencia de los métodos utilizados y
juzgando la validez de los resultados.

OG.M.5.5 Valorar, sobre la base de un pensamiento critico, creativo,
reflexivo y légico, la vinculacion de los conocimientos matematicos
con los de otras disciplinas cientificas y los saberes ancestrales, para
asi plantear soluciones a problemas de la realidad y contribuir al
desarrollo del entorno social, natural y cultural.

OG.M.5.6 Desarrollar la curiosidad y la creatividad a través del uso de
herramientas matematicas al momento de enfrentar y solucionar
problemas de la realidad nacional, demostrando actitudes de orden,
perseverancia y capacidades de investigacion.

3. Comprender que el conjunto solucion de ecuaciones e
inecuaciones lineales es un subconjunto de los nimeros reales.
4. Comprender el concepto de “funcion” mediante la
utilizacion de tablas, gréficas, una ley de asignacion y
relaciones matematicas (por ejemplo, ecuaciones algebraicas)
para representar funciones reales.

5. Entender los vectores como herramientas para representar
magnitudes fisicas.

6. Desarrollar intuicion y comprension geometricas de las
operaciones entre vectores.

7. Utilizar los limites de una funcién para resolver problemas
de optimizacion.

8. Utilizar TIC.

-para graficar funciones lineales y cuadraticas.

-para manipular el dominio y el rango para producir gréficas.
-para analizar las caracteristicas geomeétricas de la funcién
lineal (pendiente e intersecciones)

-para analizar las caracteristicas geomeétricas de la funcién
cuadratica (intersecciones, monotonia, concavidad y vértice)
9. Identificar situaciones que pueden ser estudiadas mediante
espacios de probabilidad finitos.

10. Recolectar, utilizar, representar e interpretar colecciones
de datos mediante herramientas de la estadistica descriptiva.
11. Reconocer y utilizar las medidas de tendencia central,
dispersion y posicion.
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4. EJES TRANSVERSALES:

-Educacion ambiental
-Educacion en valores
-Educacion en salud

-Educacion para la equidad de género

5. DESARROLLO DE UNIDADES DE PLANIFICACION

BASICOS IMPRESCINDIBLES

BASICOS DESEABLES

UNIDAD OBJETIVOS DE DESTREZAS CON ORIENTACIONES CRITERIOS DE | DURACION
LA UNIDAD CRITERIOS DE METODOLOGICA EVALUACION EN
DESEMPENO S SEMANAS
LOS - Dominar las | M.5.1.1.  Aplicar las | Seaplicardenciclodel | CE.M.5.1. Emplea
NUMEROS operaciones basicas | propiedades algebraicas de | aprendizaje: conceptos basicos de
REALES en el conjunto de | los nimeros reales en la | 1. EXPERIENCIA | las propiedades
ndmeros reales: | resolucion de productos | CONCRETA: algebraicas de los
suma, resta, | notables 'y  en la | Explorar los | nUmeros reales para
multiplicacion, factorizacion de | conocimientos previos | optimizar procesos,
division, expresiones algebraicas. del tema mediante una | realizar
potenciacion, M.5.1.2. Deducir | lluvia de ideas. simplificaciones vy
radicacion. propiedades algebraicas de | 2. OBSERVACION | resolver ejercicios de
la potenciacién de nimeros | REFLEXIVA: ecuaciones e
-ldentificar las | reales con exponentes | Se analizard el tema | inecuaciones,
propiedades en los | enteros en la simplificacion | propuesto en el texto | aplicados en 7
nameros reales. de expresiones numéricas y | de trabajo, se planteara | contextos reales e
algebraicas. interrogantes, se | hipotéticos.
-Resolver ecuaciones | M.5.1.7. Aplicar las | confrontara ideas para
e inecuaciones | propiedades de orden de | obtener conclusiones. | INDICADORES
aplicando las | los nameros reales para DE EVALUACION
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propiedades de
orden.

- Comprender que el
conjunto solucién de
ecuaciones e
inecuaciones lineales
es un subconjunto de
los nameros reales.

-Operar con
intervalos en el
conjunto de los
reales.

realizar operaciones con
intervalos (union,
interseccion, diferencia vy
complemento), de manera
grafica (en la recta
numérica) y de manera
analitica.

M.5.1.8. Aplicar las
propiedades de orden de
los numeros reales para
resolver  ecuaciones e
inecuaciones de primer
grado con una incognita y
con valor absoluto.

3. ABSTRACCION

Y
GENERALIZACIO
N:

Se establecerd las

caracteristicas
esenciales mediante la
abstraccion,
categorizacion,
organizadores
graficos, mapas
conceptuales, etc.

4.  APLICACION

PRACTICA

Se realizara
actividades
evaluativas mediante
planteamiento de
problemas, resolucion
de ejercicios,
elaboracion de
organizadores
graficos.

I.M.5.1.1. Aplica las
propiedades
algebraicas de los
nimeros reales en
productos notables,
factorizacion,
potenciacion y
radicacion. (1.3.)
I.LIM.5.1.2. Halla la
soluciébn de una
ecuacion de primer
grado, con valor
absoluto, con una
variable;  resuelve
analiticamente  una
inecuacién; expresa
su  respuesta en
intervalos y la grafica
en la recta numérica;
despeja una variable
de una férmula para
aplicarla en
diferentes contextos.

(1.2.)
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FUNCIONES
REALESY
RACIONALES

-Desarrollar
compresion integral
de las funciones
elementales: su
concepto, sus
representaciones y
sus propiedades.

una

- Identificar vy
resolver problemas
que  pueden  ser
modelados a través
de las funciones
elementales.

- Comprender el
concepto de
“funcion” mediante
la utilizacion de
tablas, graficas, una
ley de asignacion.

-Relacionar
matematicamente
ecuaciones

M.5.1.20. Graficar y
analizar el dominio, el
recorrido, la monotonia,
ceros, extremos y paridad
de las diferentes funciones
reales (funcion afin a
trozos, funcién potencia
entera negativa con n=-1, -
2, funcion raiz cuadrada,
funcion valor absoluto de
la funcién afin) utilizando
TIC.

M.5.1.22. Resolver (con o
sin el uso de la tecnologia)
problemas o situaciones,
reales o hipotéticas, con el
empleo de la modelizacion
con  funciones  reales
(funcién afin a trozos,
funcion potencia entera
negativa con n=-1, -2,
funcién raiz  cuadrada,
funcién valor absoluto de
la funcién afin),
identificando las variables

Se aplicard en ciclo del
aprendizaje:

1. EXPERIENCIA
CONCRETA:
Explorar los

conocimientos previos
del tema mediante una
lluvia de ideas.

2. OBSERVACION
REFLEXIVA:

Se analizara el tema
propuesto en el texto
de trabajo, se planteara
interrogantes, se
confrontara ideas para
obtener conclusiones.

3. ABSTRACCION
Y
GENERALIZACIO
N:

Se establecera
caracteristicas
esenciales mediante la

las

CE.M.5.3. Opera y

emplea  funciones
reales, lineales,
cuadréticas,

polinomiales, para
plantear situaciones
hipotéticas y
cotidianas que
puedan  resolverse
mediante  modelos

matematicos;
comenta la validez y
limitaciones de los
procedimientos
empleados y verifica
sus resultados
mediante el uso de
las TIC.

INDICADORES
DE EVALUACION
I.IM.5.3.1. Grafica
funciones reales y
analiza su dominio,
recorrido,
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algebraicas para
representar funciones
reales.

- Graficar funciones
cuadraticas.

- Manipular el
dominio y el rango

para producir
graficas.
-Analizar las

caracteristicas
geométricas de la
funcion cuadratica.

-Determinar
intersecciones,
monotonia,
concavidad y vértice
de una funcidn
cuadratica.

-Utilizar TIC en la
representacion

significativas presentes y
las relaciones entre ellas;

juzgar la pertinencia y
validez de los resultados
obtenidos.

M.5.1.25. Realizar las

operaciones de adicion y
producto entre funciones
reales, y el producto de
nameros reales por
funciones reales, aplicando

propiedades de los
ndmeros reales.
M.5.1.27. Resolver

ecuaciones que se pueden
reducir a ecuaciones de

segundo grado con una
incognita.

M.5.1.39. Realizar
operaciones de  suma,

multiplicacion y division
entre funciones
polinomiales, y
multiplicacion de numeros
reales por polinomios, en

abstraccion,
categorizacion,
organizadores
graficos, mapas
conceptuales, etc.

4, APLICACION

PRACTICA

Se realizara
actividades
evaluativas mediante
planteamiento de
problemas, resolucion
de ejercicios,
elaboracion de
organizadores
graficos.

monotonia,  ceros,
extremos, paridad,;
identifica las
funciones afines,
potencia, raiz
cuadrada, valor
absoluto; reconoce si
una  funcién es
inyectiva,

sobreyectiva 0
biyectiva; realiza
operaciones con

funciones aplicando
las propiedades de
los numeros reales en
problemas reales e
hipotéticos. (1.4.)
I.M.5.3.2.
Representa
graficamente
funciones
cuadréticas; halla las
intersecciones  con
los ejes, el dominio,
rango, Vértice y

143




gréafica de funciones
cuadraticas.

ejercicios algebraicos de
simplificacion.

monotonia; emplea

sistemas de
ecuaciones para
calcular la

interseccion  entre
una recta y una
parabola o  dos
parabolas; emplea
modelos cuadraticos

para resolver
problemas, de
manera intuitiva

halla un limite y la
derivada; optimiza
procesos empleando

las TIC. (1.3, 1.4)
I.M.5.3.4. Halla
grafica y

analiticamente el
dominio, recorrido,
monotonia,
periodicidad,
desplazamientos,
mMAaximos y minimos
de funciones
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trigonométricas para
modelar
movimientos
circulares y
comportamientos de
fendmenos naturales,
y discute su

pertinencia; emplea
la tecnologia para
corroborar sus
resultados.
(J.3.,1.2)
FUNCION - Utilizar los limites | M.5.1.32. Calcular de | Se aplicard en ciclodel | CE.M.5.5. Aplica el
CUADRATIC | de una funcién para | manera intuitiva el limite | aprendizaje: algebra de limites
A resolver problemas | cuando h— 0 de una|l. EXPERIENCIA | como base para el

de optimizacion.

- Determinar el limite
de una funcion.

- Operar
funciones
escalonadas.

con

funcién cuadratica con el
uso de calculadora como
una distancia entre dos
numero reales.

M.5.1.33. Calcular de
manera intuitiva la
derivada de funciones

cuadraticas, a partir del
cociente incremental.

CONCRETA:

Explorar los
conocimientos previos
del tema mediante una
lluvia de ideas.

2. OBSERVACION
REFLEXIVA:

Se analizard el tema
propuesto en el texto
de trabajo, se planteara

calculo diferencial e
integral,  interpreta
las derivadas de
forma geométrica y
fisica, y resuelve
ejercicios de areas y
problemas de
optimizacion.
INDICADORES
DE EVALUACION
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- Aplicar las reglas
para derivar
funciones.

- Utilizar las TIC en
el célculo de las
derivadas de
funciones.

M.5.1.34. Interpretar de
manera geométrica
(pendiente de la secante) y

fisica el cociente
incremental (velocidad
media) de  funciones

cuadréticas, con apoyo de
las TIC.

M.5.1.35. Interpretar de
manera geométrica y fisica
la  primera  derivada
(pendiente de la tangente,
velocidad instantanea) de
funciones cuadréticas, con
apoyo de las TIC.
M.5.1.37. Resolver vy
plantear problemas, reales
0 hipotéticos, que pueden
ser  modelizados  con
derivadas de funciones
cuadréaticas, identificando
las variables significativas
presentes y las relaciones
entre ellas; juzgar la

interrogantes, se
confrontara ideas para
obtener conclusiones
3. ABSTRACCION
Y
GENERALIZACIO
N:

Se establecera
caracteristicas
esenciales mediante la
abstraccion,
categorizacion,
organizadores
gréaficos, mapas
conceptuales, etc.

las

4.  APLICACION
PRACTICA
Se

actividades
evaluativas mediante
planteamiento de
problemas, resolucion
de ejercicios,
elaboracion de

realizara

I.M.5.5.1. Emplea el
concepto de limites
en sucesiones
convergentes y
sucesiones  reales;
opera con funciones
escalonadas; halla de

manera intuitiva
derivadas de
funciones
polinomiales;

diferencia funciones

mediante las
respectivas  reglas
para resolver
problemas de
optimizacion y
realiza  conexiones

geométricasy fisicas.

(1.2)
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pertinencia y validez de los
resultados obtenidos.

organizadores
graficos.

VECTORES - Entender los | M.5.2.1. Graficar vectores | Se aplicara en ciclo CE.M.5.6. Emplea
vectores como | en el plano (coordenadas) | del aprendizaje: vectores geométricos
herramientas ~ para | identificando sus | 1. EXPERIENCIA en el plano vy
representar caracteristicas: direccion, | CONCRETA: operaciones en R2;
magnitudes fisicas. | sentido y longitud o norma. | Explorar los utiliza métodos

M.5.2.2.  Calcular la | conocimientos previos | gréaficos, analiticos y
- Desarrollar | longitud 0 norma | del tema mediante una | tecnoldgicos.
intuicion y | (aplicando el teorema de | lluvia de ideas.
comprension Pitagoras) para establecer
geométricas de las|la igualdad entre dos
operaciones  entre | vectores.
vectores.

M.5.2.3. Sumar, restar

- Determinar las
componentes de un
vector en una base.

vectores y multiplicar un
escalar por un vector de
forma geométrica y de
forma analitica, aplicando
propiedades de los
nameros reales y de los
vectores en el plano.

2. OBSERVACION
REFLEXIVA:
Se analizara el tema

propuesto en el texto de

trabajo, se planteard
interrogantes, se
confrontara ideas para
obtener conclusiones.

INDICADORES
DE

EVALUACION
I.M.5.6.1. Grafica
vectores en el

plano; halla su
modulo y realiza
operaciones de
suma, resta 'y
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M.5.2.6. Reconocer los
vectores como elementos
geométricos de R2.
M.5.2.7.  Calcular el
producto escalar entre dos
vectores y la norma de un
vector para determinar la
distancia entre dos puntos
Ay BenR2como lanorma
del vector.

M.5.2.8. Reconocer que

dos vectores son
ortogonales cuando su
producto escalar es cero, y
aplicar el teorema de
Pitagoras para resolver y
plantear aplicaciones
geométricas con

operaciones y elementos de
R2.

3. ABSTRACCION Y
GENERALIZACION:
Se establecera las
caracteristicas
esenciales mediante la
abstraccion,
categorizacion,
organizadores graficos,
mapas conceptuales,
etc.

4. APLICACION
PRACTICA

Se realizara actividades
evaluativas mediante
planteamiento de
problemas, resolucion
de ejercicios,
elaboracion de
organizadores gréficos.

producto por un
escalar;  resuelve
problemas

aplicados a la
Geometria y a la
Fisica. (1.2.)

I.M.5.6.2. Realiza
operaciones en el
espacio  vectorial
R2; calcula la
distancia entre dos
puntos, el médulo y
la direccion de un

vector;  reconoce
cuando dos
vectores son
ortogonales; y
aplica este

conocimiento  en
problemas fisicos,
apoyado en las TIC.

(1.3)

ELEMENTOS
DEL PLANO

-  Determinar la
ecuacion vectorial de
una recta.

M.5.2.9. Escribir y
reconocer la ecuacion
vectorial y paramétrica de

Se aplicara en ciclo del
aprendizaje:

CE.M.5.6. Emplea
vectores
geométricos en el
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- Determinar la
ecuacion paramétrica
de una recta.

- ldentificar la
pendiente de una
recta.

- Hallar la distancia
entre dos puntos.

- Hallar la ecuacion
de la bisectriz de una
recta.

- ldentificar la
posicion relativa de
dos rectas paralelas,
secantes y
perpendiculares.

una recta a partir de un
punto de la recta y un
vector direccion, o a partir
de dos puntos de la recta.
M.5.2.10. Identificar la
pendiente de una recta a
partir de la ecuacion
vectorial de la recta, para
escribir la  ecuacion
cartesiana de la recta y la
ecuacion general de la
recta.

M.5.2.11. Determinar la
posicion relativa de dos
rectas en R2 (rectas
paralelas, que se cortan,
perpendiculares) en la
resolucion de problemas
(por ejemplo: trayectoria
de aviones o de barcos para
determinar Si se
interceptan).

M.5.2.13. Determinar la
ecuacion de la recta
bisectriz de un éangulo

1. EXPERIENCIA
CONCRETA:
Explorar los
conocimientos previos
del tema mediante una
lluvia de ideas.

2. OBSERVACION
REFLEXIVA:

Se analizard el tema
propuesto en el texto de
trabajo, se planteara
interrogantes, se
confrontara ideas para
obtener conclusiones.

3. ABSTRACCION Y
GENERALIZACION:
Se  establecera las
caracteristicas
esenciales mediante la
abstraccion,
categorizacion,
organizadores gréaficos,

plano y operaciones
en R2; utiliza
métodos  graficos,
analiticos y
tecnologicos.

INDICADORES
DE
EVALUACION
1.M.5.6.3.
Determina la
ecuacion de la recta
de forma vectorial y
paramétrica;
identifica su
pendiente, la
distancia a un punto
y la  posicion
relativa entre dos
rectas, la ecuacién
de una recta
bisectriz, sus
aplicaciones reales,
la validez de sus
resultados vy el
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como aplicacién de la
distancia de un punto a una
recta.

M.5.2.14. Resolver vy
plantear aplicaciones de la
ecuacion vectorial,
paramétrica y cartesiana de
la recta con apoyo de las
TIC.

M.5.2.15. Aplicar el
producto escalar entre dos
vectores, la norma de un
vector, la distancia entre
dos puntos, el angulo entre
dos vectores y la
proyeccion ortogonal de un

mapas
etc.

conceptuales,

4, APLICACION
PRACTICA

Se realizara actividades
evaluativas  mediante
planteamiento de
problemas, resolucion
de ejercicios,
elaboracion de
organizadores graficos.

aporte de las TIC.
(1.3)

vector sobre otro, para
resolver problemas
geométricos, reales o
hipotéticos, en R2.
EL PROCESO | - Identificar | M.5.3.1. Calcular e | Se aplicara en ciclo del | CE.M.5.9. Emplea
ESTADISTIC | situaciones que | interpretar  la  media, | aprendizaje: la estadistica
O pueden ser | mediana, moda, rango, | 1. EXPERIENCIA | descriptiva  para
estudiadas mediante | varianza 'y desviacion | CONCRETA: resumir, organizar,
estdndar para datos no | Explorar los | graficar e
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espacios de
probabilidad finitos.

- Recolectar, utilizar,

representar e
interpretar
colecciones de datos
mediante

herramientas de la
estadistica
descriptiva.

- Reconocer y utilizar

las medidas de
tendencia central,
dispersion y
posicion.

agrupados y agrupados,
con apoyo de las TIC.
M.5.3.2.  Resolver vy
plantear problemas de
aplicacion de las medidas
de tendencia central y de
dispersion  para  datos
agrupados, con apoyo de
las TIC.

M.5.3.3. Juzgar la validez
de las soluciones obtenidas
en los problemas de
aplicacion de las medidas
de tendencia central y de
dispersion  para  datos
agrupados  dentro  del
contexto del problema, con
apoyo de las TIC.

conocimientos previos
del tema mediante una
lluvia de ideas.

2.  OBSERVACION
REFLEXIVA:

Se analizara el tema
propuesto en el texto de
trabajo, se planteara
interrogantes, se
confrontard ideas para
obtener conclusiones.

3. ABSTRACCION Y
GENERALIZACION:
Se  establecera las
caracteristicas
esenciales mediante la
abstraccion,
categorizacion,
organizadores graficos,
mapas  conceptuales,
etc.

4, APLICACION
PRACTICA

interpretar  datos
agrupados 'y no
agrupados.
INDICADORES
DE
EVALUACION

I.M.5.9.1. Calcula,
con y sin apoyo de

las TIC, las
medidas de
centralizacion y
dispersion para
datos agrupados y
no agrupados;
representa la
informacién en
gréaficos
estadisticos
apropiados y los

interpreta, juzgando
su validez. (J.2.,
1.3)
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Se realizara actividades
evaluativas  mediante
planteamiento de
problemas, resolucion
de ejercicios,
elaboracion de
organizadores graficos.

6. BIBLIOGRAFIA / WEBGRAFIA

7. OBSERVACIONES

Escobar, A. (2015). Matematica Primer Curso. Quito,
Ecuador: Santillana

Galindo, J. (1993). Matemaética Progresiva 1. Cali: Norma
Spiegel, M. Stephens, L. (1992). Estadistica. México:
McGraw Hill.

Se tomara en cuenta las NEE que son: asociadas y no
asociadas.

Se realizara adaptaciones simplificadas a los criterios,
objetivos, metodologia y evaluacion.

ASOCIADAS:

- Trabajo en grupo

- Nombrar a un estudiante como tutor

- Repeticién de palabras de dificil pronunciacion

- Ubicacion estratégica en el aula

- Simplificar instrucciones en las evaluaciones

NO ASOCIADAS

- Animo y motivacion

- Mejorar su atencion

- Simplificar instrucciones en las evaluaciones

ELABORADO

REVISADO

APROBADO

Docentes:

Coordinador de area:

Vicerrector:

FIRMA:

FIRMA:

FIRMA:
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FECHA: | FECHA: FECHA:

Elaborada por: Autora
Fuente: Curriculo de EGB y BGU — Matematica (2021)

Tabla N° 22. Planificacion Microcurricular Primero BGU - Primer Parcial
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’ ITIStey 9 s UNIDAD EDUCATIVA “SAN PATRICIO”
del Ecuador

K

UNIDAD EDUCATIVA SAN PATRICI

EDUCACION CON CALIDAD

PLANIFICACION MICROCURRICULAR PRIMER PARCIAL
ANO LECTIVO: 2021 - 2022

1. DATOS INFORMATIVOS:

PARCIAL: 1 NIVEL: 5 GRADO/CURSO: PARALELOS:
PRIMERO
BGU - BT
DOCENTES: FECHA DE FECHA DE AREA: MATERIA:
INICIO: FINALIZACION: Matematica | Matematica

OBJETIVO DE APRENDIZAJE: Los estudiantes comprenderan gue, para resolver problemas de la vida cotidiana relacionada a
temas sociales, ambientales, econdémicos, culturales, entre otros, es necesario aplicar estrategias de razonamiento légico, creativo, critico,
complejo, y comunicar nuestras ideas de forma asertiva para actuar con autonomia e independencia.

OBJETIVOS INTEGRADORES DE SUBNIVEL.: OI.5.6. Aplicar perspectivas multidisciplinares a la resolucion colaborativa de
situaciones problematicas, partiendo del anélisis de procesos sociales, naturales, econdmicos y artisticos, por medio del uso técnicoy
responsable de diversas fuentes, la fundamentacion cientifica, la experimentacion y la tecnologia.
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VALORES:

Solucién de conflictos, pensamiento critico, habilidad de comunicacién, toma de decisiones.

NOMBRE DEL PROYECTO: Jugando con las potencias y raices de nimeros reales.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

CONCEPTOS Dclfli-lr‘:?lEEIR’ZIAC\)S'SC[:)(EN INDICADORES RECOMENDACIONES
ESENCIALES DE ~ DEEVALUACION - PROPUESTAS PARA EL PADRE DE
DESEMPENO -
LOS PROYECTOS D.C.C.D l. DEL DOCENTE FAMILIA O TUTOR EN
EL HOGAR
Conjunto de los nimeros  [M.5.1.1.: Aplicar las|CE.M.5.1. Emplea| EXPERIENCIA - Asistir a las Clases

reales

propiedades
algebraicas de
numeros reales.

los

conceptos basicos de las
propiedades algebraicas
de los nUmeros reales para
optimizar procesos,
realizar simplificaciones y
resolver ejercicios de
ecuaciones e inecuaciones,
aplicados en contextos
reales e hipotéticos.
IIM5.1.1. Aplica las
propiedades algebraicas
de los numeros reales en
productos notables,
factorizacion,

- Recordar operaciones
con numeros racionales.
REFLEXION

- ¢Cuales son los
ndmeros que pertenecen
al conjunto de los
numeros irracionales?

- ¢Qué es el conjunto de
numeros reales?
CONCEPTUALIZACION
- Conocer el conjunto de
nameros reales.

- Enlistar las propiedades
de los numeros reales.

sincronicas de acuerdo con el
horario establecido con los
materiales necesarios.

- Facilitar los recursos
necesarios a los estudiantes.

- Revisar el cumplimiento de
las actividades y que se
encuentren con procesos.

- Firmar las tareas con las
fechas indicadas.

- Verificar que haya enviado
a tiempo las actividades y
archivado en la carpeta o
cuaderno de trabajo.
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potenciacion y radicacion.

(1.3)

- Aplicar las propiedades
de los numeros reales en
la resolucion de
operaciones.

- Representar
graficamente

de forma
geométrica

sobre la recta

real el conjunto

de nimeros

reales.

- Observar el video:
https://www.youtube.co
m/watch?v=ncFallVTN

po&t=5s
APLICACION

- Representar sobre la
recta real los ndmeros
reales y ordena de menor
a mayor.

- Resolver operaciones
con nameros reales.

Potenciacion de nimeros
reales con exponente entero

M.5.1.2.
propiedades

Deducir

CE.M5.1. Emplea
conceptos basicos de las

EXPERIENCIA

- Asistir a las Clases
sincrénicas de acuerdo con el
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https://www.youtube.com/watch?v=ncFaIIVTNpo&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=ncFaIIVTNpo&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=ncFaIIVTNpo&t=5s

algebraicas de la
potenciacion de
numeros reales con

exponentes enteros en
la simplificacion de
expresiones
numéricas y
algebraicas.

propiedades algebraicas
de los nimeros reales para
optimizar procesos,
realizar simplificaciones y
resolver ejercicios de
ecuaciones e inecuaciones,
aplicados en contextos
reales e hipotéticos.
ILIM.5.1.1. Aplica las
propiedades algebraicas
de los nimeros reales en
productos notables,
factorizacion,
potenciacion y radicacion.

(3.

- Recordar operaciones
con numeros reales.
REFLEXION

- ¢ Qué nameros
pertenecen al conjunto
de nimeros enteros?

- ¢ Qué es una potencia?
- ¢Para qué sirve una
potencia?
CONCEPTUALIZACION
- Realizar una lluvia de
ideas sobre la
potenciacion.

- Formar el concepto de
potenciacion.

- Conocer e identificar

las partes de una
potencia.

- Observar las
equivalencias de una

multiplicacion repetitiva
de un mismo numero con
la potenciacion.

- Caracterizar la base con
nameros reales y el
exponente entero.

horario establecido con los
materiales necesarios.

- Facilitar los recursos
necesarios a los estudiantes.

- Revisar el cumplimiento de
las actividades y que se
encuentren con procesos.

- Firmar las tareas con las
fechas indicadas.

- Verificar que haya enviado
a tiempo las actividades y
archivado en la carpeta o

cuaderno de trabajo.
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- Verificar la potencia
con la aplicacion de la
multiplicacion de un
mismo ndmero varias
veces de acuerdo con el
exponente.

- Enlistar las propiedades
de la potenciacion.

- Observar el video:
https://www.youtube.co
m/watch?v=GZHccSZP
dXw

- Aplicar las propiedades
de la potenciacion.
APLICACION

- Encontrar la potencia
de cada ejercicio
aplicando las
propiedades de la
potenciacion.

M.5.1.3. Transformar
raices n-ésimas de un
nimero  real en
potencias con
exponentes racionales

CE.M5.1L

Emplea

conceptos basicos de las

propiedades

algebraicas

de los nimeros reales para

optimizar

procesos,

EXPERIENCIA

- Recordar la
potenciacion de nimeros
reales con sus
propiedades.

- Asistir a las Clases
sincrdnicas de acuerdo con el
horario establecido con los
materiales necesarios.
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https://www.youtube.com/watch?v=GZHccSZPdXw
https://www.youtube.com/watch?v=GZHccSZPdXw
https://www.youtube.com/watch?v=GZHccSZPdXw

para
expresiones
numericas

algebraicas.

simplificar

y

realizar simplificaciones y
resolver ejercicios de
ecuaciones e inecuaciones,
aplicados en contextos
reales e hipotéticos.
IIM.5.1.1.  Aplica las
propiedades algebraicas
de los numeros reales en
productos notables,
factorizacion,
potenciacion y radicacion.

(1.3

REFLEXION

- ¢ Qué raices conocen?

- ¢A qué denominamos
raiz enésima?

- ¢Qué relacidon existe
entre las potencias y
raices?
CONCEPTUALIZACION
- Realizar una lluvia de
ideas sobre la radicacion.
- Definir el concepto de
raiz enésima.

- Conocer e identificar
las partes de una raiz.

- Observar las
equivalencias de una
potencia con la
radicacion.

- Encontrar la raiz de
diferentes nimeros.

- Considerar que no
cualquier sera un nimero
real.

- Enlistar las propiedades
de la radicacion.

- Facilitar los recursos
necesarios a los estudiantes.

- Revisar el cumplimiento de
las actividades y que se
encuentren con procesos.

- Firmar las tareas con las
fechas indicadas.

- Verificar que haya enviado
a tiempo las actividades y
archivado en la carpeta o
cuaderno de trabajo.
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- Aplicar las propiedades
de la radicacion.

- Reconocer radicales
semejantes.

- Simplificar diferentes
raices  utilizando la
descomposicion en
factores.

- Conocer procesos para
resolver sumas, restas,
multiplicacion, division

y operaciones
combinadas con
radicales.
APLICACION

- Resolver ejercicios de
sumas, restas,
multiplicacion, division
y operaciones
combinadas con
radicales.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION
DE LA NECESIDAD
EDUCATIVA

CONCEPTOS
ESENCIALES

DESTREZAS
CON

INDICADORES DE
EVALUACION
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CRITERIOS DE
DESEMPENO
RECOMENDACIONES
PROPUESTAS | parAEL PADRE DE
DEL DOCENTE FAMILIA O TUTOR EN

EL HOGAR

ELABORADO REVISADO APROBADO

DOCENTE: COORDINADOR/A: VICERRECTORA/

DIRECTOR/A:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:

Elaborada por: Autora
Fuente: Propia (2021)
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Anexo 10. Entorno Virtual de Ensefianza - Aprendizaje

2 A
&4
utidisenioinstruccional.milaulas.com
" : :
r
et 00
N C—
s 0
Grafica N° 33. Creacion del Aula Virtual
Elaborado por: Autor
Fuente: Autor
ACTIVIDADES Y RECURSOS
. = Mameros Reales
Lecciones =
Completa |a actividad hasta el final
& Mi unidad - Google Drive X T ADDIE: Nimeros Reales: * Nur X + =
<« C QO B nhttpsy/utidisenioinstruccional.milaulas.com/mod/lesson/view.php?id= 10&pageid=1 7% 1Y @ T »
Ndmeros Realese o

Completa 13 actividad hasta el final

* Numeros Reales

Naturales, Cardinales, Enteros, Fraccionarios,
Racionales, Irracionales.

0

|Z Enteros
1 lEmcros Negativos J

JN Naturales p
R Reales Q Racionales , L
[ Fracciones ‘

Irracional es
Veren E8Voulube

Praquntas e Nimeros Reses

Grafica N° 31. Recurso del EVEA — Modelo Instruccional ADDIE

Elaborado por: Autor
Fuente: Autor
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& Mi unidad - Google Drive X T ADDIE Mimeros Reales: Pregur X |+

= b
<& C O B httpsy ioinstruccional.milaulas.com/mod/lesson/view.php?id= 10&pageid=4 B0%  T¥ ® T » =
= MaestriaUTl  Espafiol - Internacional (es) = A ® Administrador Usuario -

A
= ADDIE . & - Menu Leccién
NUmeros Realese
& Participantes B } + Explicacién de la leccién de Nimeros Reales
Completa I actividad hasta el final + * Nimeros Reales
U Insignias « *Propiedades de los Numeros Resles
« *Productos notables y Factorizacién
& Competencias
BB Calificaciones Previsualizar ~ Edicion  Informes  Calificar ensayos
5 Primer Ao del Selecciona si es Verdadero o Falso
Bachillerato Generel

Unificado Los Numeros Naturales son 1,2,3,4,

3 Propiedades de los o o
Nameros Reales Falso Verdadero

3 Funciones Reales
Enviar

03 Funcisn Cuadratica

[3 Rectas en R2 y Derivada

= Cartelers Virtual
de la Funcion

Cartelera Virtual

Torea 1: Estructura Algebraica y Orden

Cuadritica

3 Polinamios Reales con

Coeficientes enR © Ayuday do

03 Divisin de Polinomios U ha identific:

ps: loul ‘mod/forum/view php?id=1&forceview=1

Grafica N° 32. Leccion del EVEA — Modelo Instruccional ADDIE
Elaborado por: Autor

Fuente: Autor
H5P

Solucién de sisternas de dos ecuaciones lineales
Wer

& Miunidad - GoogleDive X | ™ ADDIE: Sistemas de dos ecuaci- X | +

« c O 8 m ticse milaulas.com

¢ El sistema de ecuaciones lineales que se
presenta a continuacién, tiene 2 ecuaciones y 2
variables (2x2)?

2x+3y=5
x-y-2=0

O Verdadero O Falso

Gréafica N° 33. Contenido Interactivo
Elaborado por: Autor
Fuente: Autor

162



& Miunidad - Google

€

= Maestrial

Drive x ™ ADDIE: Potenciacién con expor X + - o
O 8 nuy milautas.com - ] o 1y @ T » =
T Espasiol - lternacionsl () = e

2 Este contenido se muestra en modo de vista previa. No se gua

= Potenciacién 214 |
°FPOTENCIACION
NUMEROS ENTEROS

Grafica N° 34. Recursos del aula virtual — Modelo Instruccional ADDIE
Elaborado por: Autor

Fuente:

Autor

TareaS “ee Tarea 3: Orden en el Conjunto de los Mdmeros Reales
Abre: martes, 23 de noviembre de 2021, 00:00

Pend

iente: viernes, 26 de noviembre de 2021, 23:59

Hacer un envic

<« (¢] o8

= MaestriaUTl  Espafiol - Intern,
A

= ADDIE

& Participantes

0 Insignias

& Competencias
EB calificaciones

[ primer afie del

Bachillerato General
Unificado

CJ UNIDAD 1 -NUMEROS
REALES

[ Funciones Reales
[ Funcion Cuadratica
o.

@ Area personal

# Inicio del sitio

httpsi/utidisenioinstruccional.milaulas.com/mod/assign/view.php?id=37

9% T¥ T

acional (es) ¥ & ® Administrador Usuario

ADDIE

Area personal / Cursos / Misceldnea / MODELOS DISENO INSTRUCCIONAL / ADDIE / UNIDAD 1 -NUMEROS REALES
/ Tarea 3: Orden en el Conjunto de los Ndmeros Reales

Tarea 3: Orden en el Conjunto de los NUmeros Reales

Abiertos: martes, 23 de noviembre de 2021, 00:00
Pendiente: viernes, 26 de noviembre de 2021, 23:5¢

Hacer un envio

TAREA

Estimado estudiante,

Al finalizar la revision de los contenidos, ud debe realizar |a siguiente actividad adjunta en el archivo PDF; lea las instrucciones dadas para la entrega de |a tarea;

1. Realice los ejercicios planteados del contenido revisado, los ejercicios deben realizarse a mano en papel y esfero; letra y ntimeros legibles

Gréfica N° 35. Actividad por realizar - Modelo Instruccional ADDIE

Elaborado po
Fuente: Autor

r: Autor
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Cuestionarios « Evaluacion Unidad 1

Abre: domingo, 5 de diciemmbre de 2021, 00:00
Cierra: martes, 7 de diciermbre de 2021, 23:59

Recibir una calificacion

<« @ O B nhttps/utidisenioinstruccional.milaulas.com/mod/quiz/view.php?id=32 0% 1Y T » =
= MaestriaUTl  Espafiol - Internacional (es) ~ A ® Administrador Usuario -
~
= ADDIE

ADDIE

Area personal / Cursos / Misceldnea / MODELOS DISENO INSTRUCCIONAL / ADDIE / UNIDAD 1 -NUMEROS REALES / Evaluacién Unidad 1

& Participantes
0 Insignias

& Competencias ., 3 -
Evaluacion Unidad 1
B calificaciones
Abre: domingo, 5 de diciembre de 2021, 00:00
. Cierra: martes, 7 de diciembre de 2021, 23:59
O Primer afio del . ;
Bachillerato General Recibir una calificacion

Unificado

[ UNIDAD 1 -|
REALES

O Funciones Reales

Evaluacién

[ Funcién Cuadrética

= Estimado estudiante,

i Al revisar todas las tematicas planteadas, se debe realizar la evaluacion de conocimientos.
@ Area personal

Esta actividad debe cumplirse en la fecha establecida para cumplir los cbjetivos planteados.
#& Inicio del sitio

Salndns

Grafica N° 36. Cuestionario del EVEA- Modelo Instruccional ADDIE
Elaborado por: Autor
Fuente: Autor
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Anexo 11. Validacion de la propuesta por expertos o profesionales

lagenier
Carlos Mowoa
COORDINADOR MOODLE ECUADOR

Presente.
e i eonsideracida

Yo, Catalina Magdalena Cisneros Paredes portadora de la cdbdula de ciudadania N=
I 712406287, estudiante de la cuarta cohore de la Maestria en Educacidn, Mencidn
Pedagogia en Entornos Dagitales; me es grate comunicarme con usted para expresarcle ma
saludo v a la ver solicitar la revisidn, validacibn v aprobaciion de la propucsta de mi tesis
denominada: “DISEND INETRUCCIONAL  COMO HERRAMIENTA DE
PLANIFICACION DOCENTE FARA LA CREACION DE ENTORMNOS VIRTUALES
DE ENSENANZA — APRENDLZAJE ™

Este provecio de forma mmprescindible debe contar con la aprobacein de especialisias,
por lo gue be considerado convenbente, su apoyo vy colaboracidn dada su experiencia como
crzador v dsefiador de entorpes virtuales de ensefanza v aprendizape, ademibs por la
geshidn de platafornmas desasrrolladas en modalvdad virtsal dentro de la empress gquoe wsted

dirige.

El expediente de valudacibn, comtiene:
-  Bolicitud de evaluacidn de la propuesta para ¢l especializsta.

- Matriz de validacidn de la propucsta.

- Imgresoe anlas vimmsales: hitps: Sutidise nioinstruccional milawlas com’
Usmario: cnovos Contragefia: Cnovoa 2]

Expresando mas sentirientos de respeto v consideracibn me despiudoe de usted, o sin

anbes agradecerle por la favorable acegida gque dispense a la presente.

AlElanente,

Lty B l: T H-Lj'__:gz

Graéfica N°40. Solicitud de Validacion de Propuesta Profesional 1
Elaborado por: Autor
Fuente: Autor
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FICHA DE VALORACION
DE ESPECIALISTAS

Titulo de 1a Propuesta: “Disefio Instruccional Como Herramienta de Planificacion
Docente para la Creacion De Entornos Viruales de Ensefianza — Aprendizaje.”

1. Datos Personales del Especialista
Fecha: 22 de noviembre de 2021

Nombres y apellidos: Carlos Alberto Novoa Guanuchi

Grado académico (drea):

2013 Willemstad, Master Degree in Distance Education E-learning
Curacao Canbbean Intermational University.

2011 Quito, Ecuador Experto en Procesos E-learning FATLA.

2001 Qruito, Ecoador Diplomado Intermacional “El Espiritu Empresarial

en la Educacion”™, Universidad Santiago de Cali.

20000 Oruito, Ecuador Ingeniere  de  Sistemas de Computacion ¢
Informatica, Escuela Politécnica Macional.

2021 Méxicn, Puehla Docencia Virtual UBJ - Universidad Benito Juarez
(Meéxico).

2021 Peri, Huancayo Experto en Entornos Educativos E-leaming - Nivel
Tutor (CIESI) - Centro Internacional de Estudios
Interdisciplinarios.

Expericncia en el area:

L FRI}TE{.'I'I'.} 1:
INSTITUCION: MULTICIMNES Servicio brindado desde enero del 20149
hasta la actualidad

Alguiler Plan Hosting Moodle, instalacion soporte técnico 24/7/3635 dias,

seguridades, capacitacion, virualizacion de cursos con video animado, voz
en off, H3P.
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+ PROYECTO2:

INSTITUCION: Instituto Nacional de Evaluacion Educativa Ineval,
proyecto realizado en junio del 2019,

Mejoramiento de la Plataforma Moodle para la estructura de la
capacitacion virtual de los procesos de evaluacion.

+ PROYECTO 3:

INSTITUCION: Colegio de Contadores Pablices de Pichincha v del
Ecuador Proyecto realizado en agosto del 2019.

Implementacion de Aulas Virtuales.

Asesoramiento especializado en la potencializacion de la Plataforma
Virtual Moodle, asesoramiento especializado en la implementacion de una
metodologia para la virtualizacion de cursos ¥ definicion de estindares de
calidad. Transferencia de conocimiento especializado en la creacion y
gestion de aulas virtuales.

» PROYECTO 4:
INSTITUCION : Grupo Tragsa Ecuador

Provecto social para ¢l asesoramiento metodoldgico-pedagogico y disefio
multimedia de materiales didicticos para los programas de Capacitacion de
gestores ¥y administradores bajo la modalidad virtual para la escuela
nacional de imigacion parcelaria.

Caracteristicas de su formacion profesional, experiencia y relacion con el tema:

* Umiversidad Bemito Juarez G. - "Certificacion en Disefio Instruccional v
Gestion de Proyectos E-learning”.

* Universidad Benito Juirez G. - "Certificacion en Docencia Virtual”.

= UIDE - "Formacion de Formadores en Entomes Virtuales de Aprendizaje”.

* Centro Intemacional de Estudios Interdisciplinanios (CIESI) - "Experto en
Entormnos Educativos E-learning, Nivel Tutor™

* Centro Internacional de Estudios Interdisciplinarios (CI1ESI) - "Especialista
en Docencia y Didactica Universitaria con Enfoque por Competencias™.

* Formacion de Formadores, Consorcio Campus.

* EVA - Entornos Virtuales del Aprendizaje “FATLA-EPN™ REV - Recursos

de Educacion Virtual "FATLA-EPN” MPP - Fase Presencial "FATLA-EPNT
MPA - Fase Alcance "FATLA-EPN™ MPC — Fas Capacitacion “FATLA-
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* MPI - Fase Interaccion “"FATLA-EPN™ MPE - Fase E-leaming "FATLA-
EPNT SLD - SLOODLE Y Entornos Educatrves 30 “FATLA-EPN™ ESY -
Educacion con Soporte Virtual™.

* FDE - Fotografia Digital y Exposicion “FATLA-EPN” PDL - Periddico
Digital en Linea “FATLA-EPN™ RLP — Radio en Linea v Podeast “FATLA-
EPM™.

¢ Disciic Instruccional Basico, Centro de Educacion Continua — Escuela
Politéenica Macional (CEC-EPNL

o  Disefio Instruccional Avanzado Centro de Educacion Continua — Escuela
Politéenica Macional {CEC-EPNL

¢ Tutonal Virwal Centro de Educacion Continua — Escuela Politécnica

Macional (CEC-EPN).

» Creacion de Entornos Virtuales para el Aprendizaje Basada en la Web 2.0
Centro de Educacion Continua — Escucla Politécnica Macional {CEC-EPN)L

¢  Disciic v Montaje de Aulas Viruakes en Moodle Centro de Educacion
Continua — Escucla Politécnica Nacional (CEC-EPN).

» Seminario Taller Internacional “E-leaming e Innovacion Educativa™, Centro
de Educacion Continua — Escuela Politéenica Nacional (CEC-EPN).

¢  Fundamentos de Pedagogia Universitaria V4, Escucla Politécnica Macional

(EPN).

1. Autovaloracion del especialista

Por favor marcar con una ™x”

Fuentes de argumentacion de los
A & B

conecimientos sobhre el tema
Conocimientos tedricos sobre la propuesta. x

Experiencias en el trabajo profesional X
relacionadas la propuesta.

Referencias de propuestas similares en otros X

contextos.
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(hservaciones:

A Al M: Madio: B: Bajo

1. Valoracion de la propuesta

Por favor marcar con una “x”

Criterios MA| BA | A FA

Aspecitos de la propuesta |(objetivos, estructura de

la propuesta, evaluscion)

Clandad de la redaccion (leguaje sencilla) X
Pertinencia del contenido de la propucsta X
Viabilidad para el contexto donde se propone X

X

Transferibilidad a otro contextol s1 fuera el caso)

Dhservaciones:

¢ Mejorar el ambente para que sea acogedor de aprendizaje gque reconozca

emociones sin necesidad de sincromizacion directa con el tutor en el aula.

 Fomentar la comprension ¥ mantener la atencion, con el uso de actividades v

recursos que la Plataforma Moodle poses.

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; FA: Poco
Acepiable; I: Inaceptable

Atentamente,

Firmada di I'!dl'llil'llim
CARLOS ALBERTO i 4 B aro Nowa
NOVOA EUANLICH

Focha 2021.11.30
GUANUCHI 1£:32:34 05

Ing. Carlos Alberio Movoa Guanuchi
C.C:1T11571958
Grafica N° 37. Validacion de Experto - Profesional 1

Elaborado por: Autor
Fuente: Experto Profesional
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Ceitn, 23 de noviemabre del 2021
Magister
Julio Lara
COVRDIN ADOR ACADEMICO DE NIVELACION DE LA UNIVERSIDAD CENTRAL
DEL ECUADOR

Presente.

Dre mi consideracidn

Yo, Cataling Magdalens Cisneros Paredes portadora de la cédula de cindadania N® 1712406287,
estudiante de la coarta cohorte de la Maesiria en Educacidn, Mencidn Pedagogia en Entomos
Digitales: me o3 grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo vy a la ver solcitar La
revisidn, validacidn v aprobacién de la propucsta de mi tesis denominada: “DISERO
[NSTRUCCIONAL COMO HERRAMIENTA DE PLAMIFICACION DOCENTE PARA LA
CREACION DE ENTORMOS VIRTUALES DE ENSERANEA — APRENDIZAJE ™

Ezte provecto de forma imprescindible debe contar con la aprobacitn de especialistas, por o
que he conssderado convenienie, su apoyo ¥ colaboracion dada su experencia como Coord imador
— Docente y adenshs por la gestvbn educativa desarrollada en modalidades presenciales v wirmnales

dentro del departamento que usted dirige.

El expediente de validacibn, contienss:
- Bolicd de evaluacidn de la propuesta para ¢l especaalista.
- Mamiz de vabidacidn de la propuesta.

- Ingreso anlas viemeales: hitps: Sutidisenicinstruccional. milawlas com!

Usuario: jlara Contrasefia: Jlara 21

Expresando mis sentimpentos de respeto v consideracidn me despudoe de usted, no sin antes
agradiecerle por la favorable acogida que dispense a la presente.

Alenamente,

e
—

- . Ty
_|.|"_u fodma ::-In'rt-\....-lj

Catalina Cisneros Paredes
Estudianie LTI

Graéfica N° 38. Solicitud de Validacién de Propuesta Profesional 2
Elaborado por: Autor

Fuente: Autor
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FICHA DE VALORACIHON DE ESPECLALISTAS

Titubs de la Propuests: “[hzeflo [mansccicnal Come Hermamienia de Flanificacidn
Dwoceme para b Crescidm D Emomos Vimoeles de Enseflanza — Aprendiesge.

I. Dains Persanales del Especialisia
Fiecka: 31173021
Mombres y opellidos: hesé Julio Lears Reinvondo
Cirndo sodénico (drea): Magister en Educaciin Superior
Experiencia em el drea: Responsable scadémico de la Unidad de Bivelacidn de Camemn
de la Universidsd Centmal del Boundor.
Caracieristicas de su fomeacidn profesional, expenencia y relacidn con of tema:
En el camypn de mi formaciin profesicnal | debo imdicar que soy docente en o campo

de e ciencins exaciss por ende bos tenms refercnies v =0 manejo del misneo s &1
plecusdo, mi experencin & de 3 afos especificemente como coordimador y
responsable académioo de le unidsd d= nivelaribn de camera de lo Universidesd Cenomsl
del Ecusdor por lo anto se conoce de las malles cummiculares v sus contenidos en o
b noidm media, esto me permite dessamollor silabos speopisdos ¢ inheremtes para los

dreas donde se aplica o conocimienio de las asignairas de las chencias exacins.

1 Auwiovalorsckdn del especialisia

Por favwor mancer con una “x"”

Fuentes de argumentss bbn de los
Alin W e i B
comacimbemios sabre e En

Conocimienios tednoos sobre o propucsio.

Experricncias om el mohsjo profecional *
relachomadas la propuesia.

Referencies de propeesias. sionilares en owros

COnICARns.

[ sery Gibsnes.

A A ME Mades B: Bajo
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J. Valoracion de la propuesta

Por favor marcar con una “x™

Criterios MA| BA| A | PA) ]

Aspectos de la propuesta {objetivos, estructura de N

la propuesta, evaluacion)

Clandad de la redaccion (leguage sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

Viabilidad para el contexto donde se propone

Transfenbilidad a otro contexto (s fuera el caso)

Observaciones: Utilizar mGs aspectos grdficos dentro de la plataforma, eso
ayudara a que la informaciOn sca trasladada a los dicentes de una manera mcs

apropiada.

MaA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable: A Aceptable; FA: Poco Acepiable; I: Inacepiable

Atentamente,

CCO1TIA2T1EYS

Gréfica N° 39.Validacion de Experto - Profesional 2
Elaborado por: Autor
Fuente: Experto — Profesional
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Anexo 12. Presentacion de defensa del Proyecto de Tesis
HERRAMIENTA EN LINEA: GENIALLY

https://view.genial.ly/626b24e3b065c000144c0b1f/presentation-presentacion-
catalina-cisneros

E @ PRESENTACION CATALINA IS x [IIS - @ X
< C @ https//view.genially/626b2435065c000144c0b1#/presentation-presentacion-catalina-cisneros AN ® o & & @ @
@ Correo: Catalina Cis.. [ https/ffidalamlats.. @ (5)Whatsapp () Mis reuniones - Zo.. @B todosmigramos - Y... g Integrados: Iniciars.. €3} Todos Migramos Pl.. M Recibidos (1) - todo.. >

Presentacion
Proyecto de Tesifs_

€
—— UNIVERSIDAD —

INDOAMERICA

" DISENO INSTRUCCIONAL
COMO HERRAMIENTA DE
PLANIFICACION DOCENTE
PARA LA CREACION DE
ENTORNOS VIRTUALES DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE "

.
@ TUTOR: Phd. Diego Apolo

e genially Maestrante: Catalina Cisneros P.

Gréfica N° 409. Presentacion Defensa del Proyecto de Tesis
Elaborado por: Autor
Fuente: Autor

- a
& C (& https//view.genial.ly/626b24e 3b065c000144c0b1 f/presentation-presentacion-catalina-cisneros AW ® o & 3 o
B Correo: Catalina Cis... B hitpsi/ffidalamiats.. @ (5) Whatsipp (@) Mis reuniones - Zo.. @B todosmigramos - Yo g Integrados: Iniciars.. {3 TodosMigramos Pl. M Recibidos (1) - todou. >
Indice 6
SECCION 1- SECCION 2- MARCO SECCION 3 - MARCO SECCION 4- PROPUESTA
INTRODUCCION TEORICO METODOLOGICO
Teorias de ® Aplicacion de los DI @
- Aprendizaje ‘ ) en los EVEA
Importancia O] Paradigmay tipo de @
Disefio Instrucgional  (3) investigacion Objetivos de la [©)
propuesta
Actualidad ® Mogelo ADDIE ®
~ - Operacionalizacion @ Procesos de la @

ModeloASSURE  (3) delas variables Propuesta
-

Justificack € 5
ustificacion [©)] Ejecucion de la

o

Modelo ADDIE ® Validacion de los @ ; N
instrumentos Topiesd
Problema [©) LMS @ Propuesta @
Resultados Encusta @
o)
EVEA >
— - Validacion @
Objetivos [©]
Metodologias y ©
Didicticas Concluionesy @
@ genially Estado del Arte @ Recomendaciones n

Grafica N° 40. indice Presentacion Defensa del Proyecto de Tesis
Elaborado por: Autor
Fuente: Autor
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https://view.genial.ly/626b24e3b065c000144c0b1f/presentation-presentacion-catalina-cisneros
https://view.genial.ly/626b24e3b065c000144c0b1f/presentation-presentacion-catalina-cisneros

VIDEO DE PROPUESTA: YOUTUBE

https://youtu.be/9hDRDnsxzHA

E @ PRESENTACION CATALINACISN! x IR
&« (@) () https;//view.genially/626b24e3b065c000144c0b1f/presentation-presentacion-catalina-cisneros A @D Y8 s o &

@R Correo: Catalina Cis... B httpsi//fidalamlats.. @ (5) Whatsipp (@) Mis reuniones - Zo.. @B todosmigramos - Y.. | Integrados: Iniciars... €3 Todos Migramos Pl.. M Recibidos (1) - todo...

Uso de la plataforma virtual

e

- &
‘ Video I

Cursos ADDI
Cursos ASSURE

Cursos Gagne tes enteros

Nimeros reales. Estructura
algebraica y orden

Mirar en (€3 YouTube

@ genially

Grafica N° 41. Video de la Propuesta elaborada

Elaborado por: Autor
Fuente: Autor — Audio: Katherine Montenegro (Voz)
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https://youtu.be/9hDRDnsxzHA
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