S

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA

FACULTAD DE ARQUITECTURA ARTES Y DISENO
CARRERA DE DISENO DIGITAL Y MULTIMEDIA

TEMA:

LA REALIDAD DE LAS CULTURAS SUBURBANAS, EN FUNCION DE
LA PERCEPCION SOCIAL EN LA CIUDAD DE AMBATO

Trabajo de Integracion Curricular previo a la obtencion del titulo de Ingeniero en
Disefio Digital y Multimedia

Autor
Christian Javier Gomez Cepeda
Tutor

Ing. Eduardo Alberto Navas Alarcon

AMBATO - ECUADOR

2022



AUTORIZACION POR PARTE DEL AUTOR PARA LA CONSULTA,
REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL, Y PUBLICACION
ELECTRONICA DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

Yo Christian Gémez, declaro ser autor del Trabajo de Integracion Curricular con el
nombre “LA REALIDAD DE LAS CULTURAS SUBURBANAS, EN FUNCION
DE LA PERCEPCION SOCIAL EN LA CIUDAD DE AMBATO”, como requisito
para optar al grado de Ingeniero en Disefio Digital y Multimedia y autorizo al
Sistema de Bibliotecas de la Universidad Tecnolégica Indoamérica, para que con
fines netamente académicos divulgue esta obra a través del Repositorio Digital

Institucional (RDI-UTTI).

Los usuarios del RDI-UTI podran consultar el contenido de este trabajo en las redes
de informaciéon del pais y del exterior, con las cuales la Universidad tenga
convenios. La Universidad Tecnologica Indoamérica no se hace responsable por el

plagio o copia del contenido parcial o total de este trabajo.

Del mismo modo, acepto que los Derechos de Autor, Morales y Patrimoniales,
sobre esta obra, seran compartidos entre mi persona y la Universidad Tecnologica
Indoamérica, y que no tramitaré la publicacion de esta obra en ningun otro medio,
sin autorizacion expresa de la misma. En caso de que exista el potencial de
generacion de beneficios econdmicos o patentes, producto de este trabajo, acepto
que se deberan firmar convenios especificos adicionales, donde se acuerden los

términos de adjudicacion de dichos beneficios.

Para constancia de esta autorizacion, en la ciudad de Ambato, a los 15 dias del mes

de marzo de 2022, firmo conforme:
Autor: Christian Javier Gomez Cepeda.

Firma: -

Numero de Cédula: 1850685775

Direccion: Tungurahua, Ambato, La Matriz, Barrio La Delicia
Correo Electronico: clirocker6699@gmail.com

Teléfono: 0999819773

il



APROBACION DEL TUTOR

En mi calidad de Tutor del Trabajo de Integracion Curricular “LA REALIDAD DE
LAS CULTURAS SUBURBANAS, EN FUNCION DE LA PERCEPCION
SOCIAL EN LA CIUDAD DE AMBATO” presentado por Christian Javier Gomez

Cepeda, para optar por el Titulo de Ingeniero en Disefio Digital y Multimedia.
CERTIFICO

Que dicho Trabajo de Integracion Curricular ha sido revisado en todas sus partes y
considero que reune los requisitos y méritos suficientes para ser sometido a la

presentacion publica y evaluacion por parte los Lectores que se designe.

Ambato, 17 de febrero de 2022

o
vy \
\/ Qo
—

Ing. Eduardo Alberto Navas Alarcon

il



DECLARACION DE AUTENTICIDAD

Quien suscribe, declaro que los contenidos y los resultados obtenidos en el presente
Trabajo de Integracion Curricular, como requerimiento previo para la obtencion del
Titulo de Ingeniero en Disefio Digital y Multimedia, son absolutamente originales,

auténticos y personales y de exclusiva responsabilidad legal y académica del autor.

Ambato, 15 de marzo de 2022

Christian Javier Gomez Cepeda

CC: 1850685775

v



APROBACION DE LECTORES

El Trabajo de Integracion Curricular ha sido revisado, aprobado y autorizada su
impresion y empastado, sobre el Tema: LA REALIDAD DE LAS CULTURAS
SUBURBANAS, EN FUNCION DE LA PERCEPCION SOCIAL EN LA

CIUDAD DE AMBATO, previo a la obtencion del Titulo de Ingeniero en Disefio
Digital y Multimedia, retine los requisitos de fondo y forma para que el estudiante

pueda presentarse a la sustentacion del Trabajo de Integracion Curricular.

Ambato, 15 de marzo de 2022

Lcdo. José Arnulfo Oleas Orozco Mg.

PRESIDENTE DEL TRIBUNAL

Ing. Carlos Hernan Aguayza Mendieta, MSc.

VOCAL
NI
7 /(£q>/ut'l/'\>¥£/{'f7
Nl S

----------------------------------------------------

Ing. Paulina Elizabeth Sanchez Sanchez Msc.

VOCAL



Vi

DEDICATORIA

Dedico este proyecto en primer lugar a
mi hija Martina Gémez, ya que ella ha
sido de gran inspiracion para que yo
alcance mi suefio de ser profesional y me
ha hecho comprender de mejor manera la
vida. Ella ha sido mi luz en los
momentos oscuros de mi vida y sé que

estard orgullosa de mi.

En segundo lugar, este proyecto va
dirigido a mi familia, a mis padres
Wilson e Isabel, a mis hermanos Andrea
y Fernando (+) y también a alguien
especial que fue en mi vida, a mi abuelo
Fidel (+), ya que ¢l siempre quiso verme
como “todo un profesional”, como ¢l
decia y por haber sido mi profesor desde
el comienzo de

mis estudios.

Christian Javier Gomez Cepeda



AGRADECIMIENTO

Eterno agradecimiento a la Universidad
Tecnologica Indoamérica por abrirme las
puertas para poder forjar mi vida
profesional. Agradezco a cada uno de los
profesores que fueron pasando en los
semestres. Agradezco también a mis
padres, ya que ellos han hecho un valioso
esfuerzo al haberme apoyado para
ingresar a esta prestigiosa institucion.
También agradezco a los amigos que ahi
forme, ya que voy a recordar esta etapa
como la mejor de mi vida y una vez mas
a mi hija por siempre haber sido mi
motor de empuje en todo este trayecto

académico.

Christian Javier Gomez Cepeda

vii



INDICE DE CONTENIDOS

PORTADA ..o, i
AUTORIZACION PARA EL REPOSITORIO DIGITAL..........cocovvveiveiernann, ii
APROBACION DEL TUTOR.........oooomooieeeveeeeeeeeeeeeeeeseesee s iii
DECLARACION DE AUTENTICIDAD..........coiuivieeeeieeeeeeeeeeeeeessees e iv
APROBACION DE LECTORES ......ccooouiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee e, v
DEDICATORIA .....oooiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e vi
AGRADECIMIENTO ......oooviiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e vii
INDICE DE CONTENIDOS .......coovimimieieeeeeeeeeseeeeseeeeeeeeeeee s viii
INDICE DE TABLAS ......ooeeeeeeeeeeee e xii
INDICE DE GRAFICOS ..o xiii
INDICE DE IMAGENES .......cooviiiiieeeeeeeeeeeee e Xiv
RESUMEN EJECUTIVO .......oooomiiioeeeeeeieeeeeeeeeeeeeee s Xvii
ABSTRACT ...ttt e ettt e e e e s e s saaaeee e e e s esaaas XViii
INTRODUGCCION ......oooomimiieeeeeieeeeeee e, 19
CAPITULO I
TEMA ..o 3
CONTEXTUALIZACION ..o 3
EL PROBLEMA .......oooimiiiiieeeeeeeeeeeee e s e 5
JUSTIFICACION ..o 6
OBJIETIVOS ..o eenee s 7
ODJEtIVO ZENETAL ....cuvieiiiieiiieiie ettt ettt st eebaesaaeens 7
ODbJEtIVOS ESPECTIICOS. .. viieutieiieeiieiieeieeetee ettt et ete et et e et esaaeebeesaeebaesaneens 7
CAPITULO I
ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS........oooviviieeeeeoeeseeees s, 8
MARCO TEORICO .........ouoooieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeseees e 10

viii



CAPITULO III

METODOLOGIA .....cvviiiiriiiceeceee st 43
Tipo de INVESHIZACION ....eovvieiieeiiieiiecie ettt et 43
Enfoque de 1a inVestigacion ............ceecuieriieiiieniieiiecie et 43
Técnicas € INSIIUMENLOS ....c.eerveruieriieiieieniiete ettt 43
PoDbIacion ¥ MUESLIA .......ceeviiiiieiieiie ettt ettt e 44

ANALISIS DE RESULTADOS ....ccostvimriimriinrineeissessessesssesssessssessssssssseenas 46
ENCUESEA ... 46
Entrevista a la directora de la Casa de la Cultura...........c.oooeveiieniieiieniieenne 60
Entrevista a un gestor de una cultura suburbana ............cccocceeviiiiiiiieniiecne 63

CONCLUSIONES ...ttt sttt 66

CAPITULO IV

PROPUESTA/PROYECTO DE DISENO.......cccvtuiirinirriereneeeniesesenseseenens 68
TOMA ..ot 68
ODbJEtIVO ZENETAL ....cviiiiiiiiiieiiecie ettt ettt ae e e eaeeneees 68
ODbJEtIVOS ESPECTIICOS. . .vieirieiieeiiietieeie ettt te et e et e sete et esaeebeeseaeenbeesnseeneeas 68
Antecedentes de 1a propuesta .........cceeveeeriierieeiiienie e 68
Metodologia de diSET0 ......cueeruiieiiieiiieiieeie ettt e 69

Estructuracion del problema..............ccoeviieiiiiiiiniiiiieciee e 69

DISEIIO -ttt ettt ettt ettt et ae e 70

Etapa de identidad COTpOTativa.........cccueeruieeiiieniieiieeie ettt 70
IMLATCA. ..ttt ettt ettt e 70

Etapa de preproducCiOn..........c.cccuieruiiiiiienieeiiecie ettt 77
TARA ..ttt 77
DESAITONIO ... et 77
GUION TECTIICO vttt ettt ettt ettt st sbe et et saeeaesaeens 79
PreprodUCCION. .......eeiiiiiiicieee ettt e 81

Etapa de prodUuCCION ........ccuieiuiieiieiieeiieeie ettt ettt e e b saae e 85

iX



PrOUCCION ...t eeeeeeeeeeennenennes 86

Etapa de postprodUCCION .........cccuieiuiiiiiieiiieiieeie ettt 89
EAICION ittt 89
SONOTIZACION ...ttt sttt sttt st sbe e 91
COIOTIZACION ....oneiiiieeieeee ettt sttt et 95

Etapa de publiCaACION .......ccueeiuiieiieiieciiee ettt 96
EXRIDICION ..ottt e 96
Creacion de un canal de YouTube para el podcast..........cccceevveerieniieniienneenen. 96
Meétricas de publiCaCION. .......ccuiiuieiiieiieeie et 99

Costos de produccion del podcast .........c.eeevieciierieeiiienieeieeeeeieee e 100

Programacion de 1os futuros episodios.........cceeeeeveeriieniieniienieeieeie e 101

2do Episodio. Cultura Urbana Nl Metal...........ccccoevieriiinieniiiieeieececeeeen 101

3er Episodio (Cultura Urbana PUunkeros) .........cccceeeievieeiienieniieiecieeee e 102

CONCLUSIONES ...ttt sae s 103

RECOMENDACIONES ..ottt 104

BIBLIOGRAFIA. ...ttt 105

ANEXOS ...ttt ettt e 112

ADNEXO A oot e 112

CUESTIONARIO DE LA ENCUESTA DIRIGIDA A LA POBLACION DE

RESIDENTES DE LA CIUDAD DE AMBATO .......ooooiiiiieeieeeeeeee e 112

ANEXO Bl 116

GUIA DE ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DIRECTORA PROVINCIAL DE
LA CASA DE LA CULTURA NUCLEO DE TUNGURAHUA Y A UN
GESTOR DE LAS MANIFESTACIONES Y EXPFRESIONES DE LAS
CULTURAS SUBURBANAS ..ottt 116

GUIA DE ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS LIDERES DE LAS CULTURAS
SUBURBANAS CON MAYOR PRESENCIA POBLACIONAL DE LA

CIUDAD DE AMBATO ..o 118
ANIEXO D oottt e et —————— 121
FORMATO DE ENCUESTA EN GOOGLE FORMS .....ccooviiiiiiiiiiiiiiiii 121



RESPUESTAS DE ENCUESTA ..ottt 125
ANEXO F oo 129
ENTREVISTA A UN LIDER DE LAS SUBCULTURAS URBANAS. .......... 129
ANEXO G ot e 130
GUION DE ENTREVISTA PARA EL PODCAST ......o.oovoveeeeeeeeeeernean, 130

xi



INDICE DE TABLAS

Tabla 1: Distribucion de la poblacion de Ambato por edades ..........cccceeveeevenneene. 45
Tabla 2: Variables para determinar 1a muestra ..........ccoceevevveneenenieneeneeienne, 45
Tabla 3: Género las personas encuestadas ...........occveevierieniienieniieenieeie e 46
Tabla 4: Ocupacion de las personas encuestadas..........ccceeeveeriercieenienieeneenneans 47
Tabla 5: Rangos de edad de las personas encuestadas..........cccceeeveevieniieneennnnne 48
Tabla 6: Pertenencia a un grupo suburbano de las personas encuestadas............ 49
Tabla 7: Respuestas de la pregunta 1. .......cocceeiiieiieiiienieniieeeeeee e 57
Tabla 8: Respuestas de 1a pregunta 2. ........oooeeviieiieeiieniiecieeieee e 59
Tabla 9: Respuestas de 1a pregunta 3. ........cooeeviieiieiiieiieeieeeee e 61
Tabla 10: Respuestas de 1a pregunta 4. ..........cccceevieeiienieniienieeieeeeeee e 55
Tabla 11: Respuestas de 1a pregunta S...........coocveiieiiienieniiieieeieeeeeee e 57
Tabla 12: Respuestas de 1a pregunta 6. ..........ccccueevieeiieniieniieniieeieeeeeee e 64
Tabla 13: Respuestas de 1a pregunta 7. ........cccecovveiieeiienieniieniieeie e 56
Tabla 14: Respuestas de 1a pregunta 8. ..........ccccoevieiiieiieniiieiieeieeeeee e 58
Tabla 15: Respuestas de 1a pregunta 9...........coocveeiieiiieniiniiiieceeeee e 58
Tabla 16: Talento humano que interviene en el proyecto ...........ccceeeeeeveenvennnnne 78
Tabla 17: Equipo para la realizacion del podcast...........cccceecvevieneniiniineniennne. 78
Tabla 18: GUION tECNICO ... .eeuviruieiiiieriieieeteeit ettt 79
Tabla 19: Métricas de audiencia en YouTube del canal Voces Urbanas............. 99
Tabla 20: Costos de preproduCCiON...........eeecvieriieeiiienieeieeriie e esiie e eiee e eeees 100
Tabla 21: Costos de ProdUCCION.........ccuieruieeiiieiieeieeite et eiee et eiee e eeees 100
Tabla 22: Costos de postproducCion ............ceeeveeiienieeiiienieeieeree e 101
Tabla 23: COStos tOLAlES .....ecueeruiiiiriiiiieieieeeeee e 101
Tabla 24: 2do. Episodio. Cultura Urbana Nii Metal ..........ccccoceviininiiniinennne 101
Tabla 25: Programacion 2do. Episodio. Cultura Urbana Nii Metal................... 101
Tabla 26: 3er. Episodio. Cultura Urbana Punkeros ...........ccceceveeneniiniincnnns 101
Tabla 27: Programacion 2do. Episodio. Cultura Urbana Punkeros.................... 101

xii



INDICE DE GRAFICOS

Grafico 1: Género las personas encuestadas..........oecveeveerieeiiienieeiieenie e 46
Grifico 2: Ocupacion de personas encuestadas ..........ooceeeveeeeeieeneeecieenienieeenneennn 47
Grafico 3: Rangos de edad de las personas encuestadas..........ccccceeeveereienieennennne. 48
Grifico 4: Pertenencia a un grupo suburbano de las personas encuestadas......... 49
Grafico 5: Respuestas de la pregunta 1.........ccccoeiieiiiiiiiiniiniiieeceee e 58
Grafico 6: Respuestas de la pregunta 2..........cccoeeevieiiieiienieeieeeece e 53
Grafico 7: Respuestas de la pregunta 3.........ccccoeviiieiiiiiienieeiieeceeee e 61
Grafico 8: Respuestas de la pregunta 4. .........cccevciieiiiiiiienieeieeieceeee e 55
Grafico 9: Respuestas de la pregunta S.........occeveiieiiiiiiieniicieeeccee e 58
Grafico 10: Respuestas de 1a pregunta 6........occeeevieriieiienieeiieieeieceeee e 65
Grafico 11: Respuestas de 1a pregunta 7. .......occveeevieiiieiiinieeieeeeceee e 57
Grafico 12: Respuestas de la pregunta 8........ccceeeiieiiiiiiieniiiiieiecceeee e 59
Grafico 13: Respuestas de la pregunta 9..........coecvieiiiiiiiiiiiiiieieceeeee e 59

xiil



INDICE DE IMAGENES

Imagen 1. Estética de las culturas juveniles ..........ccooeveeviriieniencniiencenccenene, 12
Imagen 2. Musica de las culturas jJuveniles.........ccccoooeveenerienieneniienccceene 13
Imagen 3. Lenguaje de las culturas juveniles..........ccccooceeverienieneniencencniennn 14
Imagen 4. Estilo de las culturas juveniles ...........ccccooevieniniieniienenieneecee 15
Imagen 5. Ideologia de las culturas juveniles..........ccccoveeverienienenieneenccienne, 15
Imagen 6. Habitos de las culturas juveniles ............cccoveeveniienieneniincineciene 16
Imagen 7. Formas de vida de las culturas juveniles...........cccccoceevenviencencnicnnnnne. 17
Imagen 8. Arte de las culturas juveniles...........cocoeverieniininiieniiencneccccee 18
Imagen 9. Grafiti de las culturas Juveniles..........ccccoooveveininiiinienenieiccccee 19
Imagen 10. Manifestaciones juveniles de la Sexualidad...........cccccovveviininenenn 19
Imagen 11. MEtaleros.........cocuirieriiieiiiiieieeiiesecee ettt 20
Imagen 12. RAPEIOS.....ccuiiiiiiiiiiiiiieieetee et 21
Imagen 13. Hip hOP....oooiiiiiiii et 22
Imagen 14. ROCKEIOS.......couiiiiiiiiiiieciecce e 22
Imagen 15. EMOS....cocuiiiiiiiiiiiiee et 23
IMAGEN 16. GOICOS ....eoviiniieiiiiiieieeie ettt sttt 24
Imagen 17. PUNKETOS .......cc.eiiiiieiiiieiieieeeeeee e 24
Imagen 18. RaSTaS ......cooiiiiiiiiiiiiiieee e 25
Imagen 19. HIPPIES ....coovieiiiiiieiieeieeieece ettt ettt ettt et ens 25
Imagen 20. FEtiSNErs ..........cooiiiiiiiiiiieicieee e 26
Imagen 21. REZZACTONETOS ...c..eeeuviiiiiiiiiiiiieiiee e 27
ImAagen 22. GrafiteroS. .....coeeuirieriiiieiieieee ettt 27
IMAGEN 23, SKATETS ..c..eeiiiiieieiiieieeiecte ettt sttt 28
Imagen 24. Discriminacion por diferentes apariencias ..........coceeeeveereenveenennenn 30
Imagen 25. Diversidad cultural ...........ccocoeviiiiniiiiiiieeeeeee e 30
Imagen 26. Subcultura ROCK. .....c..coocoiiiniiiiiiiiiceee e 31
Imagen 27. Grafitero en Ambato...........coceevuerierieriiniinieieceseee e 32
Imagen 28. Subcultura EMO. ......cccoooiiiiniiiiiieniceeeeeee e 33
Imagen 29. Subcultura PUNKS..........ccoooiiviiiiiiiiiiceceee e 33
Imagen 30. NTICS ...t 34

X1v



Imagen 31.
Imagen 32.
Imagen 33.
Imagen 34.
Imagen 35.
Imagen 36.
Imagen 37.
Imagen 38.
Imagen 39.
Imagen 40.
Imagen 41.
Imagen 42.
Imagen 43.

podcast ......

Imagen 44.
Imagen 45.
Imagen 46.
Imagen 47.
Imagen 48.
Imagen 49.
Imagen 50.
Imagen 51.
Imagen 52.
Imagen 53.
Imagen 54.
Imagen 5S.
Imagen 56.
Imagen 57.
Imagen 58.
Imagen 59.
Imagen 60.
Imagen 61.

Estudio de produccion audiovisual. .. jError! Marcador no definido.

Programa Adobe Audition. ...........ccceevieeiiienieeiienieeieeee e 40
Programa Garageband. ............cccceeviieiiieiiienie e 41
Programa Logic Pro X.......ccoeoieriiiiiiieieeiiee e 42
Programa Audacity...........cceeeveenennne. iError! Marcador no definido.
Programa Voicemeeter Banana.......... iError! Marcador no definido.
Programa Pro Tools........ccccecueeiennne iError! Marcador no definido.
Programa ZenCastr.........cccccoveeuneenee. iError! Marcador no definido.
Programa Adobe THUStrator. ...........cccocveeeiienieeiiienieeieeee e 41
Programa Adobe Premiere PRO............cccooviiiiiiiniiiiiiieieee, 41
Programa After Effects........ccccoeviiiiiieiiiiiieeceeeceeee e 42
Guion para podcast. LoS tres aCtoS ........cccueerveerieesieenieeiienieeieeeieeans 38
Esquema de la metodologia de Gui Bonsiepe adaptada la creacion del

............................................................................................................ 69
[sOtipo del POACASt......ccueieiieiieciieie et 71
Logotipo del podeast........c.eeeeeeiieriieiiieiieeieece et 71
Isologotipo del podeast........ccueevieriieiiienieeeeee e 80
Isologotipo en cuadricula ..........coeeieeiiieiiieiiiiieeeece e 80
Proporciones del 1SOl0ZOtIPO. ...ccvveevieriiieiieiie et 81
Colores corporativos del podeast ..........ocveeeveeeieeniienieerieeieeieeees 82
Positivo del isologotipo del podcast..........ceecveevievieniienienieeiieeians 83
Negativo del isologotipo del podcast .........ccccvvevieiiienieniieieeieene. 83
Tipografia principal del podcast...........occuveeiiriiiiieniieieieeeee, 76
Tipografia secundaria del podcast...........ccoeeveeiiienieniiienieiiieiee, 77
Escenografia (1). ...cccooeeieeiieiieeiieieeee e 81
Escenografia (2). ....cceeeieeiiieiecee e 90
Escenografia (3). ...occieeieeiieieeeee e 90
EScenografia (4). ....cceeeieeiieie e 91
Luces del SCENATI0. ...c..ccueruierieriiriieieeiereeeeee et 91
CAMATAS (). veeeeeiiieeeeeee e e e et e e e e 92
CAMATAS (2). veeeeeiiiie et et e eetee e e et e e e e eae e e e e rbaee e e aaae e e earaeeeenans 92
SONIAO. ¢ttt 93

XV



Imagen 62. Grabacion del podcast (1). ...cceevieeiiieiieiiieieeieeeeee e 86
Imagen 63. Grabacion del podcast (2). ...cceeeveeeiieiieiiieiieeie et 87
Imagen 64. Grabacion del podcast (3). ..oocveeveeeiierieiiieieeie e 87
Imagen 65. Grabacion del podcast (4). ..occueeveeeiierieiiieieeie et 88
Imagen 66. Edicion del podcast (1)......cooocuierieiiiienieiiieieeieeieeee e 90
Imagen 67. Edicion del podcast (2).....cceecvierieeiiienieeiieiieeieeieeeie e 97
Imagen 68. Edicion del podcast (3).....ceeeciierieiiieiieiiieieeieeiee e 98
Imagen 69. Sonorizacion del podcast (1). ....ccceeceerieeiieiieniieiieeeeeeeee e 98
Imagen 70. Sonorizacion del podcast (2). ....ceeeeveerieriienienieeriieeieeeeeee e 99
Imagen 71. Efectos visuales (1). ....cccoeoieiiieiiiiiieiecieeeee et 99
Imagen 72. Efectos vISUales (2). ...occierieiiieiieiiieiieeieeeeee et 93
Imagen 73. Efectos visuales (3). ...occierieiiieiieiiieieeieeeeee et 93
Imagen 74. Efectos VISUAIES (4). ..oooovieriiiiieiieeieeeeete ettt 94
Imagen 75. Efectos vISUales (5). ..coooieriiiiieiieeieeiecie ettt 94
Imagen 76. Colorizacion (1)........cceccuierieiiieiieeieeie et 95
Imagen 77. ColoTiZACION (2).....cccuieiiieiieeiieiieeie ettt ettt et sae et eeseeeaaeens 95
Imagen 78. Creacion del canal de YouTube para difusion del podcast ............... 97
Imagen 79. Inicio de publicacion en el canal de YouTube del programa............ 97
Imagen 80. Carga del video del podcast en el canal “Voces Urbanas” de YouTube.

Imagen 81. Video del podcast disponible en la lista de reproduccion del canal

“Voces Urbanas” en la plataforma de YouTube

Imagen 82

. Video del podcast siendo reproducido en el canal “Voces Urbanas” de

xvi



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
FACULTAD DE ARQUITECTURA ARTES Y DISENO
CARRERA DE DISENO DIGITAL Y MULTIMEDIA

TEMA: “LA REALIDAD DE LAS CULTURAS SUBURBANAS, EN
FUNCION DE LA PERCEPCION SOCIAL EN LA CIUDAD DE AMBATO”.

AUTOR: Christian Javier Gomez Cepeda
TUTOR: Ing. Eduardo Alberto Navas

Alarcon

RESUMEN EJECUTIVO

Los miembros de las culturas suburbanas tienen dificultad para difundir su filosofia
de vida, creencias, cosmovision y el aporte que ofrecen a la sociedad, por este
motivo se desarrolla el presente trabajo de integracion curricular que tiene por
objeto el estudio de la realidad de las culturas suburbanas en funcién de la
precepcion social en la ciudad de Ambato. Para el efecto se identifican a las culturas
suburbanas con mayor presencia en la ciudad, se describen sus caracteristicas y
manifestaciones y se propone una alternativa de difusion en la sociedad de las
diferentes formas de expresion. Para la recoleccion de la informacion se aplicd una
encuesta dirigida a una muestra de 139 residentes en la ciudad, dos entrevistas, una
a la directora de la Casa de la Cultura y otra a un lider de una cultura suburbana.
Los resultados obtenidos reflejan que las principales agrupaciones reconocidas son
rockeros, metaleros, skaters, raperos, reggaetoneros, grafiteros y punkeros. A nivel
institucional las culturas suburbanas reciben un apoyo parcial por parte de Casa de
la Cultura Nucleo de Tungurahua en aspectos como difusion de la musica; aunque
los lideres de las agrupaciones admiten que existen limitaciones para la promocion.
También se evidencia un interés ciudadano por conocer mas acerca de las culturas
suburbanas. Bajo este contexto, se opta por la creacion de un podcast para la
difusion en la sociedad ambatefia de las manifestaciones y expresiones de las
principales culturas suburbanas, para contribuir en el mejoramiento de su realidad
y de la percepcion social. Para el desarrollo del mismo se sigue la metodologia de
disefio de productos de Gui Bonsiepe y se hace uso de las nuevas tendencias
audiovisuales, se define una marca, una linea editorial, un guion técnico y se
desarrolla la produccion audiovisual correspondiente, contando con la participacion
de personajes invitados que tienen conocimiento de la realidad actual.

PALABRAS CLAVE: Culturas suburbanas, expresiones culturales, manifestaciones

culturales, percepcion social, podcast.

xvii



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
FACULTAD DE ARQUITECTURA ARTES Y DISENO
CARRERA DE DISENO DIGITAL Y MULTIMEDIA

TEMA: “THE REALITY OF SUBURBAN CULTURES, ACCORDING TO
THE SOCIAL PERCEPTION IN THE CITY OF AMBATO”.

AUTHOR: Christian Javier Gomez Cepeda
TUTOR: Ing. Eduardo Alberto Navas

Alarcon

ABSTRACT

The members of suburban cultures find it difficult to disseminate their philosophy
of life, beliefs, worldview, and the contribution they offer to society. For this reason,
the present work of curricular integration aims to study the reality of suburban
cultures in terms of social perception in the city of Ambato. For this purpose, the
suburban cultures with the greatest presence in the city are identified, their
characteristics and manifestations are described, and an alternative is proposed for
the dissemination in society of the different forms of expression. To collect the
information, a survey was applied to a sample of 139 residents in the city, two
interviews were conducted, one for the director of the Casa de la Cultura and
another with a leader of suburban culture. The results show that the main groups
recognised are rockers, metalheads, skaters, rappers, reggaeton artists, graffiti
artists, and punks. At the institutional level, suburban cultures receive partial
support from Casa de la Cultura Nucleo de Tungurahua in aspects such as the
dissemination of music, although the leaders of the groups admit that there are
limitations in terms of promotion. There is also evidence of public interest in
learning more about suburban cultures. In this context, the creation of a podcast was
chosen to disseminate the manifestations and expressions of the main suburban
cultures in ambatefia society, in order to contribute to the improvement of their
reality and social perception. In order to develop it, a Gui Bonsiepe methodology
and new audiovisual trends are used, a brand, an editorial line, and a technical script
are defined, and the corresponding audiovisual production is developed, with the
participation of guests who have knowledge of the current reality.
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INTRODUCCION

Las culturas suburbanas tienen varias manifestaciones y expresiones que merecen
ser reconocidas por parte de la ciudadania. Efectivamente, la percepcion social
acerca de las tribus y agrupaciones suburbanas suele estar orientada hacia la
estigmatizacion negativa de la forma de vida de las personas que forman parte de
las mismas. Esto significa que se subestima el aporte positivo que pueden brindar a
la sociedad en diversos ambitos culturales. Es por esta razon que, el presente trabajo
pretende destacar y difundir varios aspectos caracteristicos de las culturas
suburbanas como su musica, ideologia, imagen y fotografia, con la finalidad de que

mejore la percepcion de la colectividad.

El desarrollo del trabajo se condensa en cuatro capitulos, que describen la situacion
desde la definicion de la problematica existente hasta la presentacion de la
propuesta de solucidn a dicha problematica. A continuacion, se hace una ampliacion

del contenido de cada uno de los capitulos del trabajo:

En el capitulo I se expone la situacion actual de las culturas suburbanas y la
percepcion social existente, para lo cual se desarrolla la contextualizacion, se
describe el problema, se expone la justificacion del trabajo y se enuncian los

objetivos.

En el capitulo II se dan a conocer los antecedentes investigativos existentes y se
elabora el marco tedrico que sustenta la investigacion realizada. Para el efecto se
recurre a la recopilacion de informacion publicada en revista indexadas, textos y

trabajos investigativos en referencia a la tematica correspondiente.

El capitulo III enuncia la metodologia empleada para el desarrollo de la
investigacion, en la misma se define el tipo de investigacion, el enfoque, las técnicas

e instrumentos utilizados para la recolecciéon de la informacion, se detalla la
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poblacion y muestra. Complementariamente se muestran los resultados de la

investigacion y finaliza con las conclusiones derivadas del estudio.

Por tltimo, en el capitulo IV consta el desarrollo de la propuesta, que consiste en la
creacion de un producto audiovisual dirigido a la ciudadania, en el que se informa
sobre las manifestaciones y expresiones culturales de las principales culturas
suburbanas de la ciudad de Ambato. Para el desarrollo del mismo se parte de la
aplicacion de la metodologia de disefio de Gui Bonsiepe, que comprende las fases

principales de estructura del problema, disefio y realizacion.



CAPITULO I

TEMA

LA REALIDAD DE LAS CULTURAS SUBURBANAS, EN FUNCION DE LA
PERCEPCION SOCIAL EN LA CIUDAD DE AMBATO.

CONTEXTUALIZACION

A nivel mundial, en las ciudades coexisten y se manifiestan diversas expresiones
culturales vinculadas a varios dmbitos como: musica, religion, etnia, comunidad,
arte, educacion, entre otras. De entre las mencionadas, la musica desempefia un rol
importante en la expresion de la forma de vida de las personas, generalmente
jovenes, que forman agrupaciones afines en cuanto a gustos musicales y estilos de
vida. Tradicionalmente han sido los géneros musicales no comerciales, los que han
calado profundamente en el surgimiento de movimientos o colectivos que forman

las denominadas tribus o subculturas urbanas (Driver & Bennett, 2015a, pp. 2-4).

Acerca de las tribus Juliao Vargas (2012) expresa que “El estilo puede definirse
como la manifestacion simbdlica de las culturas juveniles, expresada en ese
conjunto, mas o menos coherente, de elementos materiales e inmateriales, que los

jovenes consideran caracteristicos de su identidad como grupo” (p. 150).

El concepto de tribu urbana se encuentra localizado en la literatura académica. En

ese mismo contexto se desprende que:

La principal delimitacion del concepto de tribu urbana es ver a los grupos s6lo como
manifestaciones momentaneas, con sentimientos de nomadismo y asocialidad, y a
su vez es un concepto adecuado a la realidad espainola, desde la perspectiva de la
comunicacion, que ve a los grupos como pandillas, bandas con habitos comunes
como son la moda, el ocio y la rebeldia, caracterizados por ser violentos e

individualistas (Arce Cortés, 2008, p. 266).



Por su parte las culturas urbanas se definen como: un espacio en el que “las
experiencias sociales principalmente de los jovenes son expresadas colectivamente
mediante la construccion de estilos de vida distintivos, localizados
fundamentalmente en el tiempo libre o en espacios intersticiales de la vida
institucional” (Arce Cortés, 2008, p. 264). En este sentido se entiende que las
culturas urbanas representan grupo de personas que tienen identidades en comun,
pero que no son independientes de adaptarse a las normas de convivencia de los

ciudadanos.

Existen algunos paradigmas con respecto a como las sociedades urbanas conciben
las personas que se identifican con modos de vida y expresiones culturales
diferentes a las de las mayorias. Es usual que los pequeiios grupos colectivos sean
objetos de discriminacion, porque se concibe que pueden ser una mala influencia
para el cumplimiento de las normas de convivencia ciudadanas, un fendmeno que
era mas visible en el pasado, ya que en la actualidad existe mayor tolerancia con las
culturas y tribus urbanas. Como un ejemplo del grado de intolerancia hacia las
personas con identidades diferentes, en Estados Unidos surgié un movimiento
politico e ideoldgico, denominado eugenismo, que se caracterizd por propender a
una mejora cualitativa, bioldgica, “natural” de la poblacion, frente al progreso

moral, econdémica o “cultural” (Silva & Nunes, 2019).

En el caso del Ecuador, la nacién es pluricultural, algo que va de la mano con el
hecho de que en su territorio coexisten diferentes culturas suburbanas, establecidas
por vinculos comunes en cuanto a la musica, etnia, religién, deporte, educacion,
lugar de procedencia, entre otros. La interaccion de las culturas suburbanas a su vez
provoca cambios y adaptaciones del estilo de vida de las personas, asi como una
pérdida de identidad cultural en el caso de aquellas agrupaciones menos
dominantes. Un aspecto que va de la mano con la existencia de las culturas
suburbanas es la percepcion que de ellas tiene la ciudadania, pues este dmbito
repercute directamente en la interaccion social. En la practica, la gente tiende a
evitar relacionarse con las personas que se ven o se perciben distintas, ya que la
diversidad implica que las costumbres y forma de vida sea también particulares para

cada caso (Minda, 2014). A esta situacion se afiaden las actuales condiciones de



inseguridad ciudadana, motivada por el incremento delincuencial y el flujo
inmigratorio de personas de dudosa reputacion, hechos que repercuten en que los
colectivos suburbanos sean marginados, porque se los asocia como los causantes

del desorden social.

La provincia de Tungurahua y el canton Ambato en correspondencia con lo que
sucede en el pais, tiene la presencia de culturas suburbanas, que suelen estar
relativamente invisibilizadas, pero que en muchos casos tienen valores culturales
que merecen ser sociabilizados a la comunidad. En la practica los colectivos
relacionados con la musica y etnias ancestrales sobreviven en una sociedad que los
margina, rechaza o que les brinda poco espacio para su difusion, aunque el
panorama poco a poco va mejorando (Correa, 2021). Se destaca por ejemplo el auge
de las comunidades indigenas en la ciudad, quienes se han logrado posicionar a
través del sector financiero y cooperativista, para de esa manera dar a conocer sus
costumbres y tradiciones en toda la ciudadania. En el caso de la musica, existen
grupos de jovenes y adultos jovenes que también se han hecho notar, aunque con
menor notoriedad, como son las agrupaciones de rockeros, quienes tienen una
forma de vestir caracteristica y que estan integradas por personas con una formacion
académica relativamente elevada. Pero a pesar de los logros alcanzados, atin hace
falta mayor promocioén de todo lo que se esconde en dichas culturas suburbanas

(Villacis, 2020).

EL PROBLEMA

En la actualidad la sociedad en general y particularmente la ambatefia no valora lo
que es pertenecer a una tribu urbana, las personas suelen asociar que las personas
que se identifican con estas agrupaciones no llevan una forma de vida estandar, sino
que consideran que se trata de individuos rebeldes que quieren salirse de las normas
de convivencia reguladas y normalizadas. Inclusive se suele creer que las tribus
urbanas tienen arraigo por el consumo de drogas, la delincuencia, la promiscuidad,
el vandalismo, la vagancia y otros aspectos que son considerados como negativos

para la forma de vida colectiva (Mackulak et al., 2019, p. 327).



Paralelamente, la comunidad subestima o no estd consciente de las expresiones
culturales y artisticas que también son parte de las mencionadas agrupaciones,
aspectos que suelen estar invisibilizados por los prejuicios sociales vigentes
(Correa, 2021, p. 16). A este fendmeno social se suma la escasez de productos
audiovisuales y de otros medios de difusion de las culturas suburbanas que tengan

un verdadero impacto de penetracion en la comunidad ambatefa (Villacis, 2020,

pp. 6-7).

Es por esta situacion que, la realidad de las culturas suburbanas estd condicionada
por la percepcion social ciudadana, ya que las personas que son parte de las
diferentes tribus urbanas se enfrentan a la dificultad de difundir su filosofia de vida,
sus creencias, su cosmovision y en definitiva el aporte que pueden ofrecer a la
sociedad. Ante este panorama se observa que la sociedad no valora a las subculturas
urbanas porque existe un distanciamiento entre ambas partes, siendo necesario que
se emprendan estrategias de promocion masiva destinadas a que las personas
lleguen a conocer el sentir de los individuos y todo el aporte favorable que pueden

ofrecer a la comunidad.

JUSTIFICACION

Bajo el contexto expuesto en los parrafos anteriores, se desprende la necesidad de
que las expresiones culturales suburbanas de Ambato trasciendan en la ciudadania,
para cambiar la percepcion de que se trata de tribus negativas para el buen vivir.
Para lo cual, como punto de partida es necesario identificar las culturas suburbanas
predominantes y sus caracteristicas particulares. Al mismo tiempo que encontrar
las causas que provocan que la ciudadania pudiera tener una percepcion negativa
de ellas y encontrar las alternativas que podrian conseguir un acercamiento de
dichas agrupaciones con la sociedad, para cambiar la imagen y estigmas que tienen

en la actualidad.

En este sentido, es de interés el desarrollo de una investigacion destinada al estudio
de la realidad de las principales culturas suburbanas de la ciudad de Ambato y la

precepcion social existente en la actualidad, con la finalidad de identificar las



debilidades existentes y de ese modo apropiarnos de las nuevas tecnologias de
informacién y comunicacion, con el fin de plantear alternativas de difusion masiva
de la cultura. De esa manera se espera que el presente trabajo tenga un impacto

positivo en la trascendencia y aceptacion cultural en la comunidad ambatefia.

El desarrollo de la investigacién es factible dado que existen los recursos y
herramientas tecnoldgicas, como las digitales y de multimedia, que pueden ser
utilizadas para conseguir un buen nivel de penetracion en la ciudadania, siendo que

el ambito académico puede tener un importante aporte al respecto.

OBJETIVOS

Objetivo general

e Estudiar la realidad y la percepcion social de las culturas suburbanas de la
ciudad de Ambato respecto a las manifestaciones artisticas, estéticas e

ideologicas.

Objetivos especificos

o Identificar la realidad de las culturas suburbanas con mayor presencia en la
ciudad de Ambato y la percepcion de la sociedad frente a su existencia.

e Describir las caracteristicas identitarias de las principales culturas suburbanas
y las manifestaciones de los grupos sociales que pertenecen a estos
movimientos.

e Analizar los medios por los cuales se podrian difundir las manifestaciones y

forma de expresion de las culturas suburbanas.



CAPITULO I1

ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

La formacion de grupos juveniles ha tomado fuerza a nivel mundial en las ultimas
décadas debido a la globalizacion y a los medios de comunicacion, fendmeno que
sin duda genera cambios en la sociedad, se trata pues de tribus que influyen

notablemente en las nuevas generaciones (Escaleras, 2014).

Hoy en dia las grandes y pequefias ciudades de Ecuador son multiculturales por la
identidad étnica, expresiones artisticas y culturales. Las subculturas surgen como
una forma de manifestacion juvenil para hacer conocer su sentir y pensar. Son
agrupaciones que buscan impregnar en sus integrantes estereotipos y rasgos de

comportamiento en funcidn de sus intereses (Navarrete, 2012).

Es evidente que en Ecuador existen varias tribus ya que estas manifestaciones
culturales son facilmente reconocibles por sus looks peculiares. Los rockeros y los
punkeros fueron las primeras subculturas que aparecieron en el territorio
ecuatoriano. Es comtn observar a personas que forman parte de estos grupos, su
léxico y jerga los identifica. Es notoria la presencia de estas agrupaciones en los
parques, en las calles, a la salida de los colegios, en los conciertos e incluso en

estudiantes universitarios (Santana, 2016).

Los jovenes construyen su identidad mediante la interaccion con las instituciones y
grupos sociales, uno de esos espacios son las tribus. Estas subculturas gozan de
autonomia y una serie de valores y normas que las identifica de otras, generalmente

estan en una postura de oposicion a la cultura dominante (Navarrete, 2012).

Cabe recalcar que las dinamicas urbanas, sus multiples combinaciones y sus
practicas conforman las subculturas ya que se abren espacios para nuevas y variadas

formas de comunicacion (Noboa, 2019).



La musica es uno de los principales factores que intervienen en la identidad de los
pueblos y grupos sociales pues otorga un significado especial a las diversas

comunidades o culturas (Van der Hoeven & Hitters, 2019).

Ao tras afio hay grandes concentraciones de jovenes con estilos punkeros,
rockeros, rastas, etc. en conciertos y festivales de musica, tal es el caso del canton
Salcedo, en €l existe un espacio destinado para este tipo de culturas y espectaculos

(Santana, 2016).

Las subculturas constituyen microcosmos que se rigen a patrones similares de la
sociedad, ya que cuentan con una organizacidn interna. Son basicamente grupos
juveniles con una filosofia de vida (Navarrete, 2012), sin embrago, su imagen y
apariencia los desacredita totalmente a tal punto que da lugar a prejuicios que se

manifiestan excluyéndolos en los diferentes contextos sociales (Escaleras, 2014).

Estos grupos juveniles conciben ideales diferentes a la cultura dominante, pero ante
esta cuestion surge una polémica, ;qué tan perjudicial puede resultar ese sistema de
valores para la sociedad?, por lo tanto, es importante identificarlos y analizar que

tan tolerables son (Garcia, 2012).

El universo cultural de los adolescentes y jovenes es tan amplio pues existen
multiples diferencias (Navarrete, 2012), lo cual depende de aspectos como el hecho
de que la juventud es una etapa donde prima el deseo de aceptacion social. Este
proceso de definicion de la personalidad es complejo porque es multiple y
contradictorio, donde en su intento de demostrar madurez se apropian de las

costumbres y de la ideologia de los grupos juveniles.

El desconocimiento de la sociedad sobre la filosofia de los grupos juveniles induce
al rechazo y estigmatizaciéon, dando lugar a problemas sociales como la

discriminacion, relaciondndolos siempre con la violencia (Escaleras, 2014).

Desde el punto de vista ético estas subculturas representan un peligro para la

sociedad, de manera especial para los adolescentes (Santana, 2016) porque es la



poblacion mas vulnerable a asumir estilos y comportamientos al carecer de madurez

y de una capacidad de descernimiento.

MARCO TEORICO

Culturas suburbanas

Uno de los enfoques de la sociologia es el estudio de la cultura, misma que tiene
relacidn con ciertas caracteristicas y practicas que identifican a un grupo, de ahi que
se han diferenciado modelos subculturales. El consumo de la musica es uno de los
aspectos considerados para catalogar a algunos grupos, reconociéndolos como

culturas suburbanas (Straw, 1984).

Algunas subculturas aparecieron durante la posguerra en Inglaterra con
manifestaciones juveniles, por lo cual habian llegado a la conclusion que la
subcultura es una oposicion social de la clase trabajadora; algunas de las subculturas
que surgieron después de la posguerra fueron los punks, teddy boys, mods,
skinheads, sus integrantes buscaban demostrar su rechazo a la cultura dominante a

través de gestos, palabras, movimientos, vestuario y poses (Arce Cortés, 2008).

Existen varias culturas juveniles urbanas, pero son alternas porque se encuentran en
una condicién de desigualdad de poder y recursos frente a la cultura dominante.
Determinados grupos juveniles mantienen niveles considerables de autoafirmacion
porque la juventud es una edad en la que no tienen un claro discernimiento de las
cosas, por lo que hay una gran tendencia a asumir posturas e identificarse como
rapero, rocker, punkero, metalero, hopero, reguetonero, emo, hippie, chichero,
rastas, etc. (Minda, 2014). Estos grupos buscan resaltar, su tendencia es defender
su ideologia y valores propios, por lo cual marcan un territorio para buscar aliados

o enemigos (Correa, 2021).

Son grupos que han tomado fuerza porque algunos individuos sienten la necesidad
de aceptacion y de manifestar su identidad intentando abandonar al primer grupo

social que es la familia, por lo cual buscan otro grupo para el proceso de afirmacion
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del yo, una nueva forma de socializacién grupal. Incluso los jovenes de clase alta
pueden identificarse con alguna cultura juvenil urbana y ser parte de ella al tener

sus gustos estéticos y musicales (Minda, 2014).

Tratando de entender a los diversos grupos de adolescentes y jovenes que hacen
alarde de ser parte de una determinada organizacion ha surgido terminologia
especifica, asi en torno a esta temadtica se usan conceptos como subcultura, tribu,

culturas juveniles y contracultura (Juliao, 2012).

Las culturas suburbanas son tribus, especificamente se trata de grupos de jovenes
que se reunen porque se identifican con ciertas caracteristicas y tienen habitos
similares, forman parte de ese colectivo ya que comparten ese sentimiento de
pertenencia. Su intencidén es formar una institucion con sus propias reglas, su
estética es sinonimo de rebeldia, es su distincion, sin embargo, estos grupos son

pasajeros porque se mezclan o se separan (Correa, 2021).

Las culturas juveniles son organismos constituyentes de semidsferas, mismas que
son autoinfluyentes (Rueda, 2012) segun los estudios culturales al usar el término
subcultura se menciona a un grupo de jovenes que esta en desacuerdo con las ideas
hegemonica, demostrando actitudes de resistencia para diferenciarse de una cultura

dominante y parenteral (Arce Cortés, 2008).

Manifestaciones culturales suburbanas

Actualmente la juventud es bastante diversa por ello se habla de culturas juveniles,
es una fuerza latente que crea tension (Juliao, 2012) estos grupos de jovenes tratan
de diferenciarse de los demas e identificarse y lo hacen a través de un estilo, mismo
que implica la vestimenta, el lenguaje, la musica; es decir cada grupo cuenta con
elementos materiales e inmateriales que son iconos de su identidad, con lo que
tratan de influir en el contexto que les rodea. Incluso estos grupos tienen actividades

focales o ritos para reafirmar su identidad (Minda, 2014).
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Pero cabe recalcar que una subcultura tiene dos aspectos importantes, el campo de
las manifestaciones y el campo de las representaciones, ya que manifestacion es el
aspecto observable como la vestimenta, comida, musica, artesanias, fiestas, rituales,
y todas las practicas que hacen perceptible un estilo, en cambio el de las
representaciones se refiere a lo ideal, al aspecto mental como los valores, creencias,
sentimientos y significados (Rueda, 2012) por lo cual resulta delicado emitir un

juicio sobre las diversas culturas juveniles.

Estética: unas culturas juveniles se diferencian de otras en la forma de vestirse y al
usar accesorios o elementos corpdreos creando su propia imagen. Este elemento es
uno de los mas relevantes para estos grupos sociales, ya que sus fans se identifican
con ese vestuario y tiene influencia en la industria cultural. En los rituales o
ceremonias algunas subculturas relacionan la estética, vestuario y misica como su

simbologia reafirmando su pertenencia al conglomerado (Minda, 2014).

Imagen 1

Estética de las culturas juveniles.

Fuente: Radio Con la musica a otra parte (2015):
https://conlamuisicaaotraparte.wordpress.com/2015/08/20/tribus-urbanas-en-
relacion-con-la-musica/

Estos grupos juveniles generalmente tienen un look bastante descuidado, jeans,
camisetas, blusas, faldas, pulseras con el nombre de su banda favorita son su carta
de presentacion, igualmente el cabello largo es su icono que representa oposicion a

la formalidad que exige la sociedad, calaveras en collares y anillos, asi como el
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color negro en su vestuario representa lo oscuro, lo prohibido, lo aterrador que
denota el rechazo hacia la sociedad, los anillos grandes o cadenas simbolizan su
fortaleza, pues se presenta al publico como desafiantes, hasta el maquillaje es parte

de su identidad (Rueda, 2012).

Miusica: es un elemento de identidad de gran magnitud por su discurso y por su
componente estético, hasta el punto que hay grupos que producen su propio
material. Hoy en dia se encuentran mezclas increibles en cuanto a musica, géneros
catalogados de terrorificos y otros que son considerados simplemente como ruido

(Minda, 2014).

La musica sin duda es uno de los principales factores que influyen en la identidad
de las diversas culturas, practicamente este elemento ocupa el centro de muchos de
los procesos de identificacion (Vila, 2014). Algunos de estos grupos sociales se
expresan de manera artistica a través de composiciones lingiiisticas con musica de
fondo o a capela, donde plasman sentimientos y/o pensamientos, utilizan bases
fundamentales entre ellas, una pista o beat musica, la voz o rapeo, el baile

caracteristico, el dibujo o pintura, tal es el caso del Hip hop (Correa, 2021).

Imagen 2

Musica de las culturas juveniles.

Fuente: Navarra.com (2019).
https://navarra.elespanol.com/articulo/sociedad/tercera-edicion-festival-pim-pam-
ville-propuestas-musicales-eclecticas/20190830145624286141.html
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Lenguaje: Cada cultura tiene un lenguaje propio que le diferencia del resto, asi
mismo las subculturas, y al referir a este aspecto no unicamente se hace alusion a
la expresion oral sino también a todas las formas como son el lenguaje escrito
mediante simbologia y el lenguaje no verbal que incluye la postura corporal, la
vestimenta, los accesorios, la forma como se manejan en el contexto e inclusive los
significados son parte relevante generadora de identidad (Minda, 2014). Esta claro
que unos movimientos culturales se diferencian de otros por su lenguaje sean
individuales o colectivos, expresiones que se exponen en la musica y en la
comunicacién cotidiana, cada subcultura presenta variaciones en el lenguaje, lo que

implica un universo de simbolos e iconos (Rueda, 2012).

Imagen 3

Lenguaje de las culturas juveniles.

/j')L S

Fuente: Ramirez, D. (2015):
http://culturasurbanasworld.blogspot.com/2015/11/como-influyen-las-tribus-
urbanas-en-los.html

Estilo: Existen polaridades en cuanto a los estilos juveniles y se derivan otros mas
porque sufren constantes cambios (Rueda, 2012). Las culturas juveniles tienen
estilos distintivos pues tratan de expresarse socialmente en espacios y tiempos
concretos con autonomia, de alli que ha aparecido un gran ntimero de subculturas
que se manifiestan de manera sesgada por su estilo; es mds éstas existen
precisamente porque plasman sus propios estilos. La mayoria de estas tribus
comparten estilos, aunque también pueden haber estilos individuales, ya que cada

persona proyecta su propia imagen publica (Juliao, 2012).

14



Imagen 4

Estilo de las culturas juveniles.

Fuente: Jackson, K. (2022). Shorthand Social:
https://social.shorthand.com/Kate Jackson10/3CYBwYnKluc/tribus-urbanas

Ideologia: El pertenecer a una determinada cultura juvenil les condiciona a pensar
de una manera diferente, sustituyen sus perspectivas por la del colectivo, asumen
esquemas mentales que denotan nosotros somos, nosotros hacemos, nosotros
pensamos (Minda, 2014) generalmente cada grupo tiene una propuesta
comunicacional y cultural, son organizaciones rebeldes y contestatarias, se
caracterizan por una ideologia auténtica, mediante sus mensajes buscan una cultura

de igualdad, respeto y libertad (Rueda, 2012).

Imagen 5

Ideologia de las culturas juveniles.

Fuente: Arias, E. (2021). Lifeder: https://www.lifeder.com/culturas-juveniles/

Estos grupos juveniles tienen otra forma de vivir la vida con una militancia y

personalidad fuerte, quieren comunicar que no se trata Unicamente de una
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preferencia musical, sino que es un movimiento con una clara intencion,
desarrollarse como una cultura con equidad y buena capacidad de gestion y
organizacion (Gonzalez, 2004). Se retnen voluntariamente por el placer de estar
juntos ya que se sienten idénticos en su modo de pensar (Juliao, 2012). Diversos
grupos de jovenes tratan de salir de los estdndares ya establecidos por la sociedad

proponiendo nuevas visiones y perspectivas (Arce Cortés, 2008).

Habitos: las personas que pertenecen a una determinada cultura comparten
costumbres, algunos grupos juveniles consumen drogas, un estudio en Europa
demostrdo que el consumo de sustancias psicoactivas ilicitas estd asociado a
preferencias musicales especificas, a géneros como metal, rock, pop, country y folk,
étnico, multigénero, dance y trance; inferencia a la que llegaron mediante el analisis
de plantas de tratamiento de aguas residuales, de los festivales de musica

(Mackul’ak et al., 2019).

Imagen 6

Habitos de las culturas juveniles.

Fuente: Cajal, A. (2021). Lifeder: https://www.lifeder.com/tribus-urbanas/

Por su parte otras subculturas realizan actividades focales, mas conocidas como
ritos para reafirmar su identidad con dicha cultura, de hecho, en esos espacios
concretan los elementos de su estilo (Minda, 2014). Son varios los rituales que
practican las culturas juveniles, comparten musica con sus amigos, realizan

conciertos para dar a conocer las nuevas bandas musicales, comparten cigarrillos y
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cervezas en los eventos musicales, difunden informacion sobre los conciertos a
realizarse, preparan los instrumentos, bailan en un circulo con golpes propinados
sin direccion, lo que se conoce como mosh, donde descargan toda su euforia

(Rueda, 2012).

Entre los habitos de las culturas juveniles prima la accidon colectiva, pues sus
acciones se manifiestan con conflicto y cooperacion, y cabe indicar que ese accionar

no dista de sus modos rutinarios (Gonzalez, 2004).

Formas de vida: Williams concibe a la cultura como un modo especifico de vida
que expresa significados y valores en el comportamiento, y en el arte, misma que
estd influenciada por distintos factores (Rueda, 2012), algunos tedricos afirman que
aspectos como la preferencia musical se basan en la clase social y guardan intima
relacion con sus experiencias cotidianas, tal es el caso de los hippies que reflejan
sus origenes de clase trabajadora y de clase media al preferir el rock “n” roll y el

rock progresivo (Driver & Bennett, 2015).

Se puede aludir que los jovenes de una subcultura tienen una forma de vida muy
parecida lo cual los hace sentirse identificados en ese grupo, por ejemplo, los emos

son personas que se caracterizan por su sentimiento de tristeza.

Imagen 7

Formas de vida de las culturas juveniles.
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Fuente: Cajal, A. (2021). Lifeder: https://www.lifeder.com/tribus-urbanas/
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El medio da lugar al asentamiento de esos grupos culturales porque tiene
condiciones propicias, tal es el caso de los jovenes de las areas urbano marginales,
quienes se juntan pues generalmente son desempleados o sin acceso a servicios de
educacion, factores socioecondémicos y geograficos son los que facilitan esa
interaccion (Minda, 2014). De hecho, la definicidon de cultura esta fundamentada en
una forma de vida de un pueblo o grupo social con comportamientos y valores
similares, comportamientos y actitudes que estan ligados a una ideologia (Rueda,

2012).

Arte urbano: es una manifestacion artistica de forma publica, especificamente en
la calle, como los grafitis y las esculturas vivientes con mensajes de critica social a
aspectos econdmicos, politicos y sociales. Son formas de expresion artistica que
tuvieron su origen en las manifestaciones de grupos en las grandes ciudades y

dieron lugar a otras subculturas (Correa, 2021).

Imagen 8

Arte de las culturas juveniles.

Fuente: Mejia, T. (2021). Lifeder: https://www.lifeder.com/arte-urbano/

Grafitis: grupos como el Hip hop se expresan artisticamente con pensamientos e
ironia, la idea es dejar un mensaje social reflejando su ideologia o la realidad social,

para ello pintan muros publicos en espacios urbanos (Correa, 2021).
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Imagen 9

Grafiti de las culturas juveniles.
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Fuente: Flor (2017). Flashpacker Memories:
https://flashpackermemories.com/tour-por-el-arte-urbano-de-melbourne/

Sexualidad: algunos jovenes, tanto del sexo masculino como del femenino
reivindican la posibilidad de una relacién sentimental y sexual con personas del
mismo sexo, o con individuos de ambos sexos, otros por su parte promueven la
libertad de convivencia con personas del mismo sexo, es asi como ha surgido la
cultura Lésbico- Gey- Bisexual- Transexual- Transgénero LGBT, su filosofia es la
“Nacion queer”, varias opciones sexuales para el disfrute. Estos grupos cuentan con
referentes simbolicos que revelan que la diversidad sexual no se limita a la parte

genital (Juliao, 2012).

Imagen 10

Manifestaciones juveniles de la Sexualidad.

Fuente: Guzman (2021). Psicologia y Mente:
https://psicologiaymente.com/social/movimiento-lgtbi
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Arte, estética, ideologias de las culturas suburbanas

Algunas tribus dan a conocer su pensar y forma de vivir por medio del arte
(Correa, 2021), quizd la sociedad no le da la importancia que amerita a esta
tematica, pero al considerar que el Ecuador cuenta con varias subculturas, hay un
aspecto clave en torno a esta megadiversidad, indagar hasta qué punto pueden
influenciar con su estilo de vida y si esos comportamientos pueden ser perjudiciales
para las demas personas. Desde esta perspectiva es necesario profundizar en cada

una de las tribus juveniles, tratando de conocer a ciencia cierta su filosofia de vida.

Metaleros: es un grupo de jovenes que siente gusto por un tipo de musica, el metal,
el cual nacié como una evolucion del rock y que es considero como un género
extremo. El término metal refiere al género musical heavy metal, que surgid en la
década de los 60°s, el cual ha sufrido algunas mutaciones, a la fecha existen varios
subgéneros del metal y se siguen creando otros al mezclarse con otros géneros
(Minda, 2014). El heavy metal es la musica rock que mayor éxito ha tenido pero
también la mas criticada, y ha sufrido una serie de transformaciones (Straw, 1984).
Esta tribu se caracteriza por su fidelidad, ya que conservan su identidad inclusive

en otros contextos, como en el &mbito laboral (Muela, 2016).

Imagen 11

Metaleros.

Fuente: Alcala, M. (2018). Ejemplos de: https://ejemplosde.info/tribus-urbanas-los-
metaleros/
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Raperos: es una subcultura que se identifica por emitir criticas hacia algun aspecto
social, pero lo hacen mediante composiciones lingiiisticas o palabras acompafiadas
de musica o capela, expresiones que son recitadas a manera de una poesia. Se
origind por la desigualdad social, razén por la que a este grupo de jovenes se los ha

marginado considerandolos como desadaptados (Correa, 2021).

Imagen 12

Raperos.

Fuente: Las 2 orillas (2018): https://www.las2orillas.co/cinco-raperos-que-
enloquecen-los-bogotanos/

Hip hoppers: Es una cultura urbana que apareci6 en Estados Unidos, en los afios
setentas por afroamericanos y latinoamericanos, su principal manifestacion es el
arte urbano, sus diversas expresiones son la musica, la voz, el baile y el dibujo. El
grafiti es un aspecto fundamental en esta rama cultural para trasmitir pensamientos,
sentimientos o criticas con humor y sarcasmo, dejando plasmada una realidad social

(Correa, 2021).

Es una forma de vida que tiene su clara manifestacion en la musica, ropa, lenguaje,
danza, y en la manera de relacionarse. Es una fusion de varios elementos, aparecio
como un medio de defensa en las calles de Nueva York, pues habitaban personas
de distintas culturas entre ellas afroamericanos, judios, italianos, irlandeses quienes
vivian una lucha. Este movimiento tomé fuerza y es lo que es gracias a la

contribucion de varios movimientos artisticos y culturas (Juliao, 2012).
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Imagen 13
Hip hop.

Fuente: Rory (2019). Icon Collective: https://iconcollective.edu/hip-hop-history/

Rockeros: este grupo concibe el mundo desde otra perspectiva por lo cual se
manifiestan con una identidad beligerante, en un espacio simbolico y con ciertas
practicas culturales expresadas en la musica. Su ideologia estd puesta de manifiesto
al expresar insatisfaccion frente al entorno cultural, usando ciertos elementos que
tienen un significado muy particular, asi, la vestimenta negra representa duelo
perpetuo ante la sociedad, el cabello largo simboliza banderas flameando, el
escuchar la musica a un volumen exagerado denota protesta, el mosh es un ritual
que mediante el baile representa fuerza y furia. El grupo se ve como una comunnitas
de compaiieros libres que gozan de igualdad, su ideologia cultural se proyecta hacia

un estado utopico y paradisiaco (Gonzalez, 2004).

Imagen 14

Rockeros.

Fuente: Rickeros.net (2011). http://rockeros.net/eventos/2354-¢el-tri-en-el-dos-de-
oro-de-yakima-washington.html
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Emos: es una subcultura que da realce a sus emociones, de alli viene su nombre
emo que denota emocion, para ellos la desgracia es inevitable, lo que les causa
sufrimiento. Existen controversias respecto a este grupo, pues algunos lo asocian a
personas constantemente deprimidas que instigan al suicidio y a la autoflagelacion.
Otras versiones en torno a ellos es que son personas que pueden estar escondiendo

su verdadera orientacion sexual (Juliao, 2012).

Una caracteristica muy particular de los emos es el cabello caido tapandole un ojo,
el psicologo Andrés Alcantara sostiene que el perfil psicoldgico de los emos es
depresivo e hizo énfasis en que este grupo es nocivo para los demés jovenes, porque
estan trasmitiendo una postura peligrosa que podria conllevar al suicidio (Fajardo

etal., 2015).

Imagen 15.

Emos.

Fuente: Tribus Humanas (2017). http://tribusurbanas.org/emos/

Géticos: es un grupo juvenil que se manifiesta con apariencia de muertos, su
estética tiene relacion con la oscuridad y la muerte. Es una derivacion del
movimiento punk, el principal referente simbdlico de esta agrupacion es la
concepcidon romantica de la muerte, pues resaltan su importancia al afirmar que la
vida y la muerte se complementan y que solo se puede explicar la una en base a la
otra. Esta subcultura difiere de otras porque no promueve la violencia, mas bien

optan por mantenerse aislados en los eventos sociales (Juliao, 2012).
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Imagen 16

Goticos.

Fuente:https://aminoapps.com/c/nla/page/item/gothic-
fashion/RJIbK_XP{vIWzVb70K8krVZDDbomGGq6KjM

Punks: es una cultura juvenil que estd en contraposicion de los estereotipos
sociales, caracterizada por rebeldia y por un estilo desordenado, el cabello a manera
de crestas. Su ideologia es anarquista y comunista, su intenciéon es promover una
sociedad diferente, sin jerarquias, autoritarismos y privilegios, por ello este grupo
rechaza todas las manifestaciones de poder. Sus iconos estan relacionados con una
expresion de violencia porque consideran que el amor y la paz no tiene mayor
influencia en la sociedad y tienen un sentimiento de desilusion. Punk es un término
inglés cuyo significado es despectivo, a las personas de este grupo se los considera

vagos, despreciables, basuras o escorias (Juliao, 2012).

Imagen 17

Punkeros.

Fuente: Rodriguez, D. (2020). Lifeder: https://www lifeder.com/punks-tribu-urbana/
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Rastas: es un movimiento juvenil con ciertos emblemas, con una filosofia
humanista de contestacion al consumismo irracional, su arma es la evasion y el
autoempleo su recurso para sobrevivir en la sociedad de consumo. Este grupo es
una derivacion del movimiento Rastafari, con una ideologia comunitaria, incitando
a relaciones horizontales sin niveles jerarquicos. Sus principales manifestaciones
son la vestimenta de colores con estampados de la hoja de marihuana, las trenzas

dreads, la musica de reggae, el leon de Juda o la cara de Bob Marley (Juliao, 2012).

Imagen 18

Rastas.

Fuente: El Espanol (2019). https://www.elespanol.com/como/hacer-rastas-
dreadlocks-video/405960200_0.html

Hippies: es una cultura juvenil cuya ideologia es vivir en amor y paz, incitando
condiciones de igualdad, de alli que sus practicas son retiros y refugios propulsando
la armonia y el amor (Juliao, 2012). Su filosofia es renunciar a acumular riquezas,
pues creen que hay que “tener menos para ser mas”, y sostienen que mientras menos
cosas se tenga es mas facil conservarlas. Se caracterizan por sus amplias tnicas,

pantalones desgastados, flores y colores brillantes (Miralles, 2019).

Imagen 19
Hippies.

i .

Fuente: Ropa hippie online (2020). http://www.ropahippie.net/estilo-hippie/
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Fetishers: es una subcultura juvenil y el simbolo de su identidad es el cuerpo
humano, por ello se lo tiende a decorar de manera permanente con tatuajes, se hacen
perforaciones, escoriaciones, branding, incluso se realizan alteraciones radicales.
Este grupo se caracteriza por su aversion a las manifestaciones callejeras,

prefiriendo el aislamiento (Juliao, 2012).

Imagen 20

Fetishers.

Fuente: SUBVRTMAG (2019): https://www.subvrtmag.com/sixtyseven-an-
optical-tension-in-fetish-culture/

Reggaetoneros: es una tribu juvenil cuya preferencia musical es el reggaeton,
género que aparecid en Republica Dominicana y en Puerto Rico, como producto de
la fusion de algunos géneros musicales como el reggae, merengue, salsa y hip hop
(Fajardo et al., 2015). El reggaeton ha tenido gran acogida por su ritmo bailable,
trascendiendo a varios paises, hasta el punto de pasar a ser una moda que ha influido
en la vida de muchos individuos, tanto que chicos y grandes aprecian sus canciones.
Pero también existe la contraparte, pues hay quienes lo conciben como un género
agresivo y vulgar que propulsa la actividad sexual, pues el estilo de baile es el

perreo.

Este grupo de jovenes tienen una forma peculiar de vestirse que los identifica, su
estilo es usar camisetas anchas y muy largas, pantalones largos y anchos que se
colocan desde la cadera, gorras con la simbologia de New York, zapatillas de marca
Nike, y joyas, pendientes o collares. Su principal costumbre es ir a las discotecas.
La mayoria de las personas de esta subcultura son problematicas, buscan conflictos

a los jovenes pertenecientes a otras subculturas (Fajardo et al., 2015).
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Imagen 21

Reggaetoneros.

Fuente: Saber imagenes (2022). https://saberimagenes.com/tribus-urbanas/

Se puede afirmar que todas estas agrupaciones tiene un comun denominador,
ofrecen a sus integrantes calidez, solidaridad y aceptaciéon de tal manera que

generan un cambio mental que beneficia directamente a la tribu (Muela, 2016).

Grafiteros: Es un movimiento anarquico, que se toma espacios para realizar
grafitis, por lo cual plasman en las paredes o muros sus sentimientos y
pensamientos, son personas audaces porque muestran una reaccion de
inconformidad con lo establecido mediante grandes obres de arte o simplemente
trazos, sin embargo, ellos no buscan una nueva organizacion. El grafiti es una
guerrilla urbana ya que simboliza una critica y una agresion en un lugar prohibido.

La vestimenta de los grafiteros es similar a la de los raperos (Navarrete, 2012).

Imagen 22
Grafiteros.

Tribus Urbanas:
Los Grofltoros

Fuente: Alcala, M. (2018) https: //eJemplosde 1nfo/tr1bus urbanas-los-grafiteros/
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Skaters: es un grupo juvenil que tiene una caracteristica en particular, que lo
diferencia de otras subculturas, el practicar el skate, un juego libre con movimientos
y saltos en los desniveles, que tiene por objetivo dominar la patineta con arte y
belleza. Mismo que logrado gran impacto en la sociedad de tal manera que existen
40,5 millones de skaters en todo el mundo, del cual el 84% son personas menores
de 18 afios, el 74% son hombres y el 26% mujeres. Esta actividad ha tenido gran
acogida en los jovenes, pero no en los adultos ya que no es un deporte sino un estilo
de vida. Este grupo gusta de un género musical, el skate- punk, un tipo de musica

rebelde (Navarrete, 2012).

Imagen 23

Skaters.

Fuente: Garcia, R. (2014). La voz de Galicia:
https://www.lavozdegalicia.es/noticia/deza/2014/01/26/tribus-urbanas-
estrada/0003 201401D26C6993.htm

Percepcion social de las subculturas

Existen varias concepciones en torno a las diversas subculturas, para la cultura del
consumismo estos estereotipos son su fuente de inspiracion en el disefio y creacion
de accesorios novedosos, otras personas los consideran como inmorales,
individualistas, y excéntricos. Visiones mas profundas los conciben como jovenes
de nueva era con caracteristicas propias y firmes convicciones, en tanto que otros
por su parte los pueden catalogar hasta de sucios, borrachos, drogadictos y

desadaptados.
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Para algunos autores las tribus urbanas son pandillas o bandas de jovenes que
comparten ciertos habitos como la moda, la rebeldia, el ocio, la violencia y la
individualidad. Generalmente a las pandillas se las consideran grupos conflictivos
y parte de la desorganizacion social porque su accionar incluye violencia, robo o
algun tipo de crimen, por lo que se puede percibir claramente una desaprobacion de

la sociedad hacia estas subculturas (Arce Cortés, 2008).

Imagen 24

Discriminacion por diferentes apariencias.
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Fuente: Pérez, N. (2015). Culturas Urbanas:

http://culturasurbanasworld.blogspot.com/2015/1 1/discriminacion-hacia-las-

culturas-o.html

En el Ecuador la interculturalidad atun no ha sido entendida como el reconocimiento
de la diversidad étnica y multiculturalismo, por eso al referirse a ciertos grupos la
gente tiene una percepcion negativa. Tal es el caso del rock, que es una expresion
cultural mal catalogada, como un grupo satanico. Los prejuicios en torno a estos
grupos juveniles han crecido en gran medida, la sociedad se ha hecho un esquema
mental negativo, en la actualidad contintia la tendencia a estigmatizar a los hombres
que llevan el cabello largo, a los que se visten de negro, a los que escuchan musica

rock, y a los que tienen tatuajes (Gonzélez, 2004).

Estas subculturas tienden a ser discriminadas en la sociedad, ya que tienen distintas
caracteristicas que los sitlan en una condicion de desigualdad social u opresion,
porque se proyectan como desadaptados, rebeldes (Correa, 2021). Son culturas en

oposicion, por eso algunos autores las han definido como contracultura, al
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percibirlas como una cultura marginal, que refleja el descontento hacia la figura de

la sociedad y deseo de no querer formar parte de ese régimen (Arce Cortés, 2008).

Las tribus urbanas no gozan de la aceptacion de la ciudadania ni cuentan con el
apoyo de las autoridades, lo que se puede notar al realizar eventos culturales, estos
no tienen los resultados esperados (Navarrete, 2012). Los hogares disfuncionales
son uno de los factores que propician la formacion de estas subculturas (Santana,
2016). Estas culturas urbanas generalmente son confundidas con la delincuencia
por lo cual se tiende a desechar su arte (Correa, 2021), su apariencia y
comportamiento dan lugar a una serie de criticas, lo que ha conllevado a
segregarlos, sin embargo, la sociedad debe asumir que estos grupos juveniles son

parte de la cultura, la cual es un todo heterogéneo de varias dimensiones.

Principales culturas suburbanas de Ambato

Origen

Varios acontecimientos mundiales generaron la creacion de las subculturas en
Latinoamérica, la globalizacion, la tecnologizacion, la caida de Berlin, la extrema
pobreza, la migracion, la invencion de las trasnacionales, entre otras (Tingo, 2010).
Ante la diversidad de subculturas existentes a este tema no se le debe restar
importancia, al contrario, es vital para entender la vivencia y la dinamica de estos
grupos. A las subculturas se las relaciona con la autodestruccion por el hecho que

estos jovenes se identifican con canciones que refieren a destruir y a la violencia.

Imagen 25

Diversidad cultural.

Fuente: Correa, W. (2021).
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Imagen 26
Subcultura Rock.

Fuente: https://www.caracteristicass.de/rockeros/

Las culturas juveniles aparecieron en el Ecuador a raiz de la llegada del rock,
mediante agrupaciones mexicanas, y bajo ese estilo surgieron en Guayaquil
agrupaciones en 1963, entre ellas: los Corvets, los Barracudas, los Dragones, los
Atomos, los Black light, los Unidn beat, los Only three, los Vips, los Freedom, los
Easy. En 1968 aparecio el primer grupo de rock psicodélico llamado los Hippies, y
asi fueron apareciendo pequenas células de rockeros en todo el pais. En 1971
apareci6 en Ambato la agrupaciéon Alld Freed, misma que al separarse sus
integrantes dio lugar a dos bandas muy reconocidas, Circuito y Cry. Al inicio las
bandas musicales interpretaban covers de grupos rockeros, con el pasar de los afios

surgieron producciones de un rock propiamente ecuatoriano (Gonzalez, 2012).

En el Ecuador se han formado nuevas agrupaciones juveniles a partir de las ya
existentes en otros paises, pero con ciertas adaptaciones (Escaleras, 2014). Al
hablar de las culturas juveniles para muchas personas estd sobreentendido que se
trata de grupos que se caracterizan por conductas vandalicas, autodestructivas y
hasta delincuenciales, generalmente se atribuye la violencia urbana a estas
subculturas; considerando que sus integrantes tienen alguna patologia porque

rompen el paradigma de comportamiento habitual (Tingo, 2010).
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La cultura ambatefa actual cuenta con una nueva ecologia grupal, tribus que se
proclaman libres, varios de estos grupos son los raperos, emos, rockeros, rastas,
goticos, punks, entre otros (Navarrete, 2012). La juventud urbana de Ambato trata
de dejar huella en la sociedad mediante pensamientos ideoldgicos y con la musica

al estilo de los grupos de rock, punks, hip hoppers, tatuadores, etc. (Correa, 2021).

Imagen 27
Grafitero en Ambato.

Fuente: Correa, W. (2021).

Una encuesta en Ambato arrojé que las tribus mas representativas de esta ciudad
son los rockeros, hip hoppers, metaleros, skaters, punkeros, rastas, goticos; la
mayoria de los encuestados se reconocieron como rockeros, el segundo grupo con
el que se identificaron fue la cultura de los hip hoppers, una minoria se catalogd
como punkero o rasta, y nadie se reconocid como goético (Navarrete, 2012)

por lo que se puede deducir que esta tltima carece de presencia en la ciudad.

Los miembros de las tribus son radicales ya que estdn dispuestos a defender su
identidad y honor frente a la sociedad y a las imposiciones de la misma (Santana,
2016). Lo més preocupante es que siguen apareciendo mds subculturas porque los
diversos estilos juveniles son “espectaculares” lo que tiene un gran impacto en sus

gustos (Juliao, 2012).
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Imagen 28

Subcultura Emo.

Fuente: Ramirez, R. (2018). https://peakd.com/spanish/@raquel.ramirezv/tribus-

urbanas-a-donde-se-fueron-los-emos

Imagen 29

Subcultura Punks.

Fuente: TostPost (2018). https://tostpost.com/es/noticias-y-sociedad/16517-qui-n-
es-el-punk-la-esencia-de-la-subcultura.html

Tecnologias y disefio

Cada vez es mas utilizada la tecnologia visual y auditiva, actualmente existe
diversidad de recursos para favorecer la produccion y expresion de elementos,

informacion, logos, iconos, etc. Cabe recalcar la diferencia entre TICS y las NTICS,
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ya que hoy en dia se disponen de distintos instrumentos para generar informacion
y para comunicarse interactuando, entre estos medios estan los ordenadores, la

informatica, los audiovisuales, y las redes (Correa, 2021).

Las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion TICS es un conjunto de
redes, software, dispositivos, y servicios que se integran en un sistema

interconectado (Cruz, 2009).

Al referir a las Nuevas Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion NTICS
se hace mencién a un conjunto de herramientas que tiene que ver con el
procesamiento, almacenamiento digitalizado y trasmision de la informacién, estas
herramientas basicamente son producto de hardware y software (Centro Escolar
Cristiano, 2010). Se las ha conceptualizado asi a todos los nuevos medios y aparatos
tecnologicos que facilitan el flujo de informacion como son las laptops, internet,
DVD, disco duro, bits, CD ROM, tarjetas de memoria, y los espacios virtuales como
los correos electronicos y paginas web, que permiten la comunicacion instantanea

sin limites de espacio (Cruz, 2009).

Imagen 30
NTICS.

Fuente: http://bastidasblogdedidactica.blogspot.com/p/blog-page 17.html

La Asociacion Americana de las Tecnologias de la Informacion manifiesta que las
NTICS incluye a todos los sistemas informaticos, medios digitales, telefonia
celular, internet y demads servicios que posibilitan almacenar, difundir, procesar,
crear, y recuperar todo tipo de informacion a gran velocidad (Castillo & Gonzalez,

2010).
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Conceptos de disefio en general

Al escuchar el término disefiar se viene a la mente la idea de crear algo, sin embargo,
este proceso en la practica es mucho mas complejo, se trata de utilizar y ordenar
inteligentemente todos los medios, relacionando lo artistico con los elementos a
utilizar (Alvarez, 2009). Basicamente un buen disefio es fruto de la experiencia y

de la combinacion de figuras, colores, tonalidades, efectos o estilos.

Segtin Guilera (2011) el disefio es un proceso creativo que tiene una planificacion
y una metodologia para transformar o dar forma a algo inexistente mediante

nociones y el potencial innovador (Toscano, 2017).

Produccion para medios de comunicacion

La produccion para medios de comunicacion se enfoca en la creatividad, la
innovacidn, y la investigacion mediante el uso de la tecnologia; a través del
conocimiento tedrico y practico con la finalidad del dominio audiovisual, como
cine, television, videos, cine, radio y plataformas multimedia. Considerando el
origen y evolucion de cada medio audiovisual hasta la comprension de los procesos

de, creacion, difusion y produccion de los productos audiovisuales.
Proceso de produccion audiovisual

El proceso de creacion de un material audiovisual, desde su concepcion hasta su
finalizacion, consta de tres fases o etapas principales: preproduccion, produccion y
postproduccion; aunque dependiendo del tipo de audiovisual, también puede incluir
etapas o fases previas como la definicion de la identidad corporativa, asi como fases

posteriores como la publicacién (Morgan, 2016).

En la primera fase (preproduccion) se lleva a cabo toda la planificacion y
coordinacion, en la segunda (produccion) se capturan todos los elementos que
apareceran en el video final y en la tercera (posproduccion) se editan todos los

elementos y se combinan para crear el video final.
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Durante la produccion se debe tener en cuenta que existen varios tipos de
movimientos de cdmara que implican el movimiento sensible con el punto de vista,
con la explicacion que dichas tomas desafian las teorias que deberian explicarlas.
Las teorias del punto de vista cinematografico y del movimiento de la camara
relacionan errébneamente al espectador, la cdmara y el mundo, como una prelacién
interpretativa, y que este enfoque tiende a oscurecer lo que hacen los movimientos

de la camara (Morgan, 2016).

Los medios de comunicacion, la produccion de informacion y cultura se transforma
mundialmente. La digitalizacién y masificacion de la web, como plataforma de
acceso y distribucion de contenidos, cambian las reglas de juego. De esta forma, la
radio interviene con la aparicién de nuevos actores, modelos y formatos que
amplian el area de lo radiofonico. El campo radiofonico online es el medio en el
que estas caracteristicas se desarrollan y transforman. Entonces surgen los nuevos
formatos de produccion y distribucion de contenidos sonoros radiofénicos,

denominados podcast.

Un estudio de grabacion audiovisual suele disponer varios dispositivos electronicos
y tecnologicos, tales como: apps para el movil, micréfono, software de edicion,
camara de video, consola de efectos de sonido, auriculares, computadora,

mobiliario, entre otros.

Imagen 31

Estudio de produccion audiovisual.

Fuente: https://blog.brlogic.com/es/que-es-un-podcast-y-como-puede-ampliar-el-

alcance-de-tu-radio/

36



Géneros audiovisuales y valor comunicacional

Tradicionalmente, el analisis del material audiovisual ha requerido la clasificacion
en tipos o géneros, para permitir la comparacion en un marco comun. Los géneros
audiovisuales varian segiin el medio, por ejemplo, hay géneros cinematograficos y
géneros televisivos. Existen diferentes enfoques de la clasificacion del material
audiovisual que abarcan los formatos, las categorias y los propios géneros. El
concepto de géneros se trasladod al material audiovisual desde el estudio de los

textos escritos y la teoria literaria (Frigola et. al, 2020).

Los estudios sobre los géneros cinematograficos existen desde mediados y finales
del siglo XX, y han dado lugar a debates sobre el valor y el papel que la industria y
el piiblico desempefian en el reconocimiento de los géneros. Hacia finales del siglo
XX se lleg6 a una definicion bastante amplia de algunos de los principales géneros:
bélico, ciencia ficcion, comedia, historia, musical, policiaco, de terror y del oeste.
A su vez, estos géneros tienen subgéneros o producen géneros hibridos. La
tecnologia de grabacion de video fue el primer paso que permitid la
horizontalizacion de la comunicacion, aunque no ofrecia las mismas caracteristicas
técnicas que la cinematografia tradicional y estaba mas cerca del videoarte que del
cine. Sin embargo, fue evolucionando y mejorando técnicamente, hasta sustituir al

cine realizado con pelicula fotoquimica a finales de siglo.

Salvo en algunos géneros especificos, como la animacion, parece que un género se
define por el emparejamiento de un tema y una estructura comunes. El material
audiovisual de internet tiene caracteristicas propias y diferenciadoras, debido no
solo a las evidentes diferencias técnicas, sino también a la generacion de una cultura
audiovisual diferente que afecta también a los lenguajes audiovisuales o a las
formas de expresion. Se han distinguido algunos géneros audiovisuales producidos

para ser colgados en internet.

La siguiente lista muestra algunos tipos de videos que aparecen con frecuencia en
internet: largometrajes, grabacion de sesiones (conferencias, reuniones y asambleas

parlamentarias), programas para la practica y el aprendizaje de idiomas, programas
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informativos y noticias (material de agencias de noticias y canales de television),
programas de television, podcasts, documentales, concursos, reportajes sobre

lugares, personas y acontecimientos, entre otros (Frigola et. al, 2020).

Preproduccion

Guion

La herramienta fundamental de un proyecto audiovisual es un guion, que representa
una guia que posibilita organizar el contenido de un episodio, ademds incluye
indicaciones relevantes para la realizacion del podcast, como detalles en relacion a

los tiempos de las cufias y de las participaciones de los actores.

La estructura para crear un guion de podcast es la siguiente:

1. Introduccion (o primer acto).
2. Desarrollo (o segundo acto).

3. Despedida (o tercer acto) (Abismo FM, 2021).

Imagen 32
Guion para podcast. Los tres actos.
A\ =R
L_ = La estructura de los 3 actos
Climax
()
/
Actol Acto 2 Acto 3
Planteamiento Nudo Desenlace

Fuente: Abismo FM (2021).

Planos y Movimientos de Camara

En una buena obra cinematografica se procura de escoger las mejores tomas para

su proyecto, donde se puede previamente dividir dichas tomas en categorias. Las
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tomas de cdmara esenciales requieren la consideracion de los siguientes principios

basicos:

- Tamainos de disparo
- Angulos de cdmara

- Movimientos de la camara

El tamafio de disparo analiza las dimensiones del encuadre en comparacion con la
persona. Los tamafios de toma mas importantes son: primer plano, tiro largo, plano

medio, tres disparos y el punto de vista de tiro.

El 4ngulo de la camara se considera una vez que haya decidido el tamafio de la
toma, el mismo que puede darle un poco mas de perspectiva a su toma. Existen los
siguientes angulos de cdmara: altura de los ojos, angulo alto, angulo alto, dngulo

holandés y sobre hombro.

Para el movimiento de la cdmara, la mayoria de los tamafos y dngulos de toma
analizados se pueden usar como tomas estaticas o en movimiento. Al afiadir
movimiento a un acto, puede desplazarse entre los dngulos de la camara con
facilidad. Se tiene los siguientes movimientos de cdmara: Panordmica o inclinacion,
tiro de seguimiento, zoom, movimiento aleatorio, movimiento 360°, movimiento

compuesto, Dolly zoom y toma tnica (Sudhakaran, 2019).
Software de grabacion y edicion de audio

Existen algunas opciones de software que se pueden emplear para la grabacion y
edicion de audio, entre los que se destacan: Adobe Audition, Garageband, Logic
PRO X, Audacity. A continuacion, se describen las principales caracteristicas del

mas popular de ellos:
Adobe Audition

Es un software integrante de la suite Creative Cloud de Adobe, esta entre los

mejores de su sector. Incluye multiples herramientas y tecnologias lo que la hace
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perfecta para la grabacion y para la edicion de las grabaciones, lo cual posibilita
conseguir resultados totalmente profesionales. Cuenta con una curva de aprendizaje
bien pronunciada, por lo cual se pueden realizar acciones bésicas y posteriormente

funciones avanzadas.

Imagen 33
Programa Adobe Audition.
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Fuente: Iglesias (2021).
Software de produccion y edicion de graficos vectoriales

Existen algunas opciones de software que se pueden emplear para la produccion y
edicion de graficos vectoriales, entre los que se destacan: Adobe Illustrator,
CoreIDRAW e Inkscape. A continuacion, se describen las principales

caracteristicas del mas popular de ellos:
Adobe Illustrator

Es un programa de disefio grafico de arte digital, que permite crear objetos a través
del disefio vectorial. Puede ser una alternativa muy util para la realizacion de un
podcast, pues su plataforma cuenta con herramientas para elaborar elementos
graficos, por lo que éstas pueden ser utilizadas para hacer videos, impresiones,

publicaciones en redes sociales, entre otras actividades (Figueroa, 2021).
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Imagen 34

Programa Adobe Illustrator.

Herramientas informaticas para la postproduccion

Entre las opciones disponibles de herramientas para la postproduccion, se destaca

Adobe Premier PRO, cuyas caracteristicas se exponen como sigue:
Adobe Premier PRO

Es un programa muy utilizado para la edicion de video, por su presentacion que
facilita su manejo, y por las transiciones que permiten editar videos con gran calidad
y rapidez. También brinda la facilidad de edicion del sonido, siendo asi un software
completo de edicion de video digital. Al hacer un podcast, este programa puede

resultar muy practico y funcional (Guzman, 2021).

Imagen 35
Programa Adobe Premiere PRO.
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Adobe After Effects

Adobe After Effects es un programa de animaciéon 2.5D que se emplea para crear
efectos visuales, animacion y estructuracion de imagenes en movimiento. Este
software es utilizado en la creacion de material audiovisual de tipo profesional para
la television, el cine y la web. Es bastante funcional en la etapa de postproduccion,
tiene la capacidad de crear cientos de efectos en la manipulacion de las imagenes,
permitiendo una combinacién Optima en el mismo escenario entre las imagenes y

las capas de video (Toulouse Lautrec, 2022).

Imagen 36
Programa After Effects.

Fuente: Toulouse Lautrec (2022).
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CAPITULO III

METODOLOGIA

Tipo de investigacion

La investigacion desarrollada tiene un alcance descriptivo, que de acuerdo a los
autores Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) “busca especificar propiedades y
caracteristicas importantes de cualquier fendmeno que se analice, describe
tendencias de un grupo o poblacion” (p. 92). En este sentido, en esta investigacion
se expone la realidad de las culturas suburbanas y la percepcion social respecto a la
existencia de las mismas en la ciudad de Ambato. Como parte de la descripcion se
identifican las principales agrupaciones, se da a conocer las caracteristicas y
manifestaciones de cada una de ellas y se propone una alternativa de difusion
dirigida a la sociedad ambatefa acerca de las principales culturas suburbanas. Este

tipo de investigacion.

Enfoque de la investigacion

La investigacion tiene un enfoque mixto, caracterizado por la obtencién de
informacion de tipo cuantitativa que es susceptible de ser procesada mediante un
analisis estadistico, que en este caso correspondiente a los datos obtenidos de la
aplicacion del cuestionario de la encuesta dirigida a los residentes de la ciudad de
Ambato (Anexo A). También se obtiene informacion de caracter cualitativa que no
se procesa estadisticamente, que corresponde a la obtenida de la entrevista dirigida
a un gestor de una agrupacion suburbana denominada metalero (Anexo C) y a la

directora provincial de la Casa de la Cultura Nucleo de Tungurahua (Anexo B).

Técnicas e instrumentos

Conforme se anticipd, las técnicas utilizadas son la encuesta y la entrevista,
aplicadas con el fin de disponer de informacion proveniente de distintas fuentes y

de esa manera minimizar el efecto de sesgo o subjetividad de la informacion.
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En el caso de la encuesta, se disefid un cuestionario con preguntas cerradas, con
opciones de respuesta en una escala tipo Likert (1. Totalmente en desacuerdo, 2. En
desacuerdo, 3. Indiferente, 4. De acuerdo medida, 5. Totalmente de acuerdo),
complementadas con preguntas con opciones de respuesta de tipo nominales, tales
como los nombres o denominaciones de las culturas suburbanas, Ilas
manifestaciones de esos colectivos sociales y los recursos audiovisuales que ellos
desearian para difundir su cultura. El cuestionario (Anexo A) esta conformado por

nueve preguntas dirigidas a una muestra de los residentes de la ciudad de Ambato.

Por otra parte, respecto a las entrevistas se disefiaron dos guias, una que contiene
seis preguntas dirigidas a la directora provincial del Departamento de Cultura de
Tungurahua y otra que contiene 10 interrogantes hacia un gestor de la cultura
metalera con amplia presencia en la ciudad, conforme se muestra en los Anexos B
y C del presente documento, respectivamente. Para la entrevista dirigida a la
directora provincial del Departamento de Cultura de Tungurahua se solicitd
verbalmente ser atendido en el despacho de la funcionaria, sin que sea necesario
hacer una solicitud por escrito. Ante tal peticion se tuvo una respuesta favorable por
parte de la mencionada funcionaria, siendo que la entrevista se hizo efectiva en el
despacho correspondiente. Estas entrevistas tienen por objeto valorar la situacion
del apoyo de las entidades estatales hacia los referidos colectivos sociales y las
percepciones que tienen los gestores de las culturas suburbanas mas representativas
respecto a su reconocimiento en la comunidad y sobre las acciones necesarias para

la promocion y difusion de sus manifestaciones culturales.

Poblacion y muestra

La poblacion participante en la recoleccion de la informacion estd conformada por
los residentes de la ciudad de Ambato en edades comprendidas entre 18 y 50 afios,
de igual manera un gestor de una de las principales culturas suburbanas de la ciudad
y el director provincial del Departamento de Cultura de Tungurahua. De acuerdo al
INEC el canton Ambato cuenta con una poblacion de 387309 habitantes, de entre
los cuales el 46.2% corresponde a personas comprendidas en la edad objetivo (18-

50 anos), conforme se detalla en la Tabla 1:
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Tabla 1

Distribucion de la poblacion de Ambato por edades.

Rango de edad (afios) %
18-19 4.0
20-24 9.0
25-29 8.4
30-34 7.4
35-39 6.5
40-44 5.7
45-49 52
Total 46.2

Fuente: INEC, 2020.

Por lo tanto, la poblacion objetivo por grupo etario seria de aproximadamente
178940 individuos. No obstante, otro criterio de inclusion corresponde al hecho que
el estudio se concentra en la ciudad de Ambato, es decir la zona urbana. De acuerdo
a las proyecciones del INEC, se estima que la poblacion urbana de Ambato es de
54% de los habitantes del canton, por consiguiente, la poblacion se reduce a 96627
individuos. En vista de que la poblacion es muy grande, se considera la aplicacion
de una formula probabilistica para el célculo del tamafio de la muestra, conforme

se presenta a continuacion:

72+« Nx*p=*q

n:e2=i<(N—1)+ZZ=i<p>i<q

Tabla 2

Variables para determinar la muestra.

Nivel de confianza 90% Z 1.65
Universo o Poblacion N 96627
Probabilidad a favor p 0.5
Probabilidad en contra q 0.5
Error de la estimacién e 8%

Fuente: Autor.

Mediante resolucion de la formula se obtiene el siguiente tamafo de la muestra:
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n = 150 ciudadanos

Es decir que la muestra de residentes de la ciudad de Ambato a ser encuestados es

de 150 individuos.

ANALISIS DE RESULTADOS

Encuesta

El cuestionario de la encuesta (Anexo A) ha sido aplicado a una parte de los
residentes de la ciudad de Ambato. A continuacion, se dan a conocer los resultados

obtenidos para cada una de las preguntas que la conforman.

Género

Los datos de género de las personas residentes en la ciudad de Ambato que han sido

encuestadas se presentan en la tabla 3 y en el grafico 1:

Tabla 3

Género las personas encuestadas.

Género Frecuencia Porcentaje
Femenino 79 52.67%
Masculino 71 47.33%
Total 150 100%

Fuente: Autor.

Grafico 1

Género las personas encuestadas.

Género E Femenino

B Masculino

Fuente: Autor.
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El 52.67% de las personas encuestadas son del género femenino, mientras que el

47.33% restante pertenecen al género masculino.

Ocupacion

El tipo de ocupacion que poseen los residentes de Ambato que han sido parte de la

encuesta se aprecia en la tabla 4 y en el grafico 2:

Tabla 4

Ocupacion de las personas encuestadas.

Ocupacion Frecuencia Porcentaje
Desempleado 8 5.33%
Empleado privado 29 19.33%
Empleado publico 12 8.00%
Estudiante 81 54.00%
Negocio propio 20 13.33%
Total 150 100%

Fuente: Autor.

Grafico 2

Ocupacion de personas encuestadas.

s Ocupacion 8
13.33% 5.33%

29
19.33%

12
81 8.00%
54.00%
B Desempleado OEmpleado privado ~ H Empleado publico

OEstudiante B Negocio propio

Fuente: Autor.

El 54% de los residentes de Ambato encuestados dice tener la ocupacion de
estudiante, el 19.33% respondi6 que es empleado privado, el 13.33% afirma tener
un negocio propio, el 8% declard que es empleado publico, y el 5.33% restante se

encuentra en el desempleo.
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Edad

Los valores del rango de edades de los residentes de Ambato que han sido participes

de la encuesta se indican en la tabla 5 y en el grafico 3:

Tabla 5

Rangos de edad de las personas encuestadas.

Edad (afos) Frecuencia Porcentaje
18 a25 104 69.06%
26 a30 20 13.67%
31a35 11 7.19%
36240 11 7.19%
41 a45 2 1.44%
46 a 51 2 1.44%

Total 150 100%

Fuente: Autor.

Grafico 3

Rangos de edad de las personas encuestadas.
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Edad (aiios)

Fuente: Autor.

El 69.06% del total de personas de Ambato encuestadas se encuentran en el rango
de edad de 18 a 25 afios, el 13.67% tiene una edad entre 26 y 30 afos, el 7.19% dice
tener entre 31 y 35 afios de edad, el 7.19% se halla en la edad de 36 a 40 anos, por
otra parte, el 1.44% tiene una edad de entre 41 y 45 afios, y finalmente el 1.44%

restante indica tener una edad dentro del rango de 46 a 51 anos.

48



Pertenencia a un grupo suburbano

La informacion de la pertenecia o no de las personas encuestadas a un grupo

suburbano se detalla en la tabla 6 y grafico 4.

Tabla 6

Pertenencia a un grupo suburbano de las personas encuestadas.

Pertenencia a un

grupo suburbano Frecuencia Porcentaje
No 127 84.66%
S 23 15.33%

Total 150 100.00%

Fuente: Autor.

Grafico 4

Pertenencia a un grupo suburbano de las personas encuestadas.

Pertenecia a un grupo suburbano

HNo @Si

Fuente: Autor.

El 84.67% de los residentes de la ciudad de Ambato que respondieron la encuesta
dice no pertenecer a algiin grupo suburbano, mientras que el 15.33% afirma

pertenecer a un grupo suburbano.

Pregunta 1

(De cudles de las culturas suburbanas enlistadas usted ha escuchado hablar o ha

tenido conocimiento?
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El cuadro de resultados recibidos a la pregunta 3 por parte de los encuestados, se

da a conocer en la tabla 7 y en el grafico 5.

Tabla 7

Respuestas de la pregunta 1.

Pregunta 1 Frecuencia Porcentaje
Rockeros 137 91.37%
Metaleros 111 74.10%
Skaters 104 69.33%
Raperos 103 68.67%
Reggaetoneros 95 63.31%
Grafiteros 94 62.66%
Punkeros 87 58.27%
Emos 70 46.66%
Hippies 68 45.32%
Rastafaris 67 44.60%
Goticos 65 43.17%
Drag Queens 50 33.09%
Fetishers 10 6.47%
n=150.

Fuente: Autor.

El 91.37% del total de la muestra, dice conocer a la cultura suburbana de los
Rockeros, 74.10% conoce a la cultura de Metaleros, el 69.33% ha oido hablar de
los Skaters, el 68.67% conoce a los Raperos, el 63.31% tiene conocimiento acerca
de los Reggaetoneros, el 62.66% sabe acerca de los Grafiteros, el 58.27% identifica
a los Punkeros, el 46.66% conoce a los Emos, el 45.32% ha escuchado hablar de
los Hippies, el 44.60% reconoce a los Rastafaris, el 43.17% tiene conocimiento de
los Goticos, 33.09% ha oido mencionar a los Drag Queens, y 6.47% ha escuchado

acerca de la cultura de los Fetishers.
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Grafico 5

Respuestas de la pregunta 1. n=150.
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Fuente: Autor.

Pregunta 2

(Qué tipo de manifestaciones de las culturas suburbanas de la ciudad le gustaria

conocer?

Las respuestas de la pregunta 6 que se han obtenido de la encuesta realizada a los

residentes en la ciudad de Ambato, se detallan en la tabla 8 y en el grafico 6.

Tabla 8

Respuestas de la pregunta 2.

Pregunta 2 Frecuencia Porcentaje
Musica 114 76.26%
Ideologia 94 62.59%
Expresiones a través de imagen y fotografia 83 55.40%
Historia de las agrupaciones 74 49.64%
Exposiciones de arte urbano 64 42.45%
Rol en la sociedad 64 42.45%
Forma de vida 63 41.73%
Vestimenta 53 35.25%
Actividades de entretenimiento 51 33.81%
Estética 45 30.22%
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Grafitis 43 28.78%

Lenguaje verbal 40 26.62%
Eventos masivos 37 24.46%
Otras 3 2.16%
n=150.

Fuente: Autor.

Grafico 6

Respuestas de la pregunta 2.
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Fuente: Autor.

El 76.26% del total de los residentes en Ambato encuestados dice que le gustaria
conocer la muasica como una manifestacion de las culturas suburbanas de la ciudad,
el 62.59% cree que le gustaria conocer la ideologia, el 55.40% quisiera saber sobre
las expresiones a través de imagen y fotografia, el 49.64% podria querer aprender
sobre la historia de las agrupaciones, el 42.45% opina desear conocer el rol en la
sociedad, el 42.45% desea conocer las exposiciones del arte urbano, el 41.73%
quisiera saber acerca de forma de vida, el 35.25% dice que le gustaria conocer la
vestimenta, el 33.81% opina que las actividades de entrenamiento estd dispuesto a
conocer, el 30.22% quisiera conocer la estética, el 28.78% esta interesado en saber
sobre los grafitis, al 26.62% le gustaria conocer el lenguaje verbal, el 24.46% podria
estar interesado en saber sobre los eventos masivos, y por ultimo el 2.16% opina

que talvez le gustaria conocer otro tipo de manifestaciones de dichas culturas.
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Pregunta 3

(Cree usted que existen espacios fisicos para el desarrollo de las actividades de las

culturas suburbanas en la ciudad de Ambato?

Tabla 9

Respuestas de la pregunta 3.

Pregunta 3 Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 11 7.33%
En desacuerdo 55 36.67%
Indiferente 37 24.67%
De acuerdo 42 28.00%
Totalmente de acuerdo 5 3.33%
Total 150 100%

Fuente: Autor.

Los resultados de las respuestas a la segunda pregunta brindada por los residentes

de Ambato encuestados, se muestran en la tabla 9 y en el grafico 7.

Grafico 7

Respuestas de la pregunta 3.
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Fuente: Autor.

Las personas encuestadas residentes en Ambato proporcionaron la siguiente

informacion: El 36.67% est4 en desacuerdo en si que existen espacios fisicos para

el desarrollo de las actividades de las culturas suburbanas en la ciudad de Ambato,

el 28 % esta en desacuerdo, el 24.57% lo toma como indiferente, el 7.33% esta
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totalmente en desacuerdo, y por tltimo el 3.33% se encuentra totalmente de acuerdo

en que si existen dichos espacios fisicos.
Pregunta 4

(Considera usted que las culturas suburbanas de la ciudad de Ambato tienen

expresiones y manifestaciones que deben ser reconocidas por la ciudadania?

Los datos de respuesta a la primera pregunta proporcionados por los encuestados,

se indican en la tabla 10 y en el grafico 8.

Tabla 10

Respuestas de la pregunta 4.

Pregunta 4 Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 11 7.33%
En desacuerdo 8 5.33%
Indiferente 34 22.67%
De acuerdo 74 49.33%
Totalmente de acuerdo 23 15.33%
Total 150 100%

Fuente: Autor.

Grafico 8

Respuestas de la pregunta 4.

0% Pregunta 4
E Bl Totalmente en desacuerdo 49.33%
50% + | mEn desacuerdo
o, F|H Indiferente
-% 40% L [@mDe acuerdo
= flo
g 30% : Totalmente de acuerdo 22.67%
£ 20% - 15.33%
10% A
0% +

Fuente: Autor.

El 49.33% del total de las personas encuestadas de la ciudad de Ambato dice estar

de acuerdo en que las culturas suburbanas de la ciudad de Ambato tienen
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expresiones y manifestaciones que deben ser reconocidas por la ciudadania, el
22.67% opina que le es indiferente, el 15.33% dice estar totalmente de acuerdo, el
7.33% dice estar totalmente en desacuerdo, y el 5.33% restante afirma estar en

desacuerdo con el enunciado descrito.

Pregunta S

(Esta usted de acuerdo en que los miembros de las culturas suburbanas de la ciudad

usen una vestimenta caracteristica que sea llamativa para poder ser identificados?

Los datos de las respuestas obtenidas de la pregunta 4 por parte de los encuestados

se indica en la tabla 11 y en el grafico 9.

Tabla 11

Respuestas de la pregunta 5.

Pregunta 5 Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 7 4.67%
En desacuerdo 11 7.33%
Indiferente 36 24.00%
De acuerdo 73 48.67%
Totalmente de acuerdo 23 15.33%
Total 150 100%

Fuente: Autor.

Grafico 9

Respuestas de la pregunta 5.
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Fuente: Autor.
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E148.67% de las personas encuestadas dice estar de acuerdo con que los miembros
de las culturas suburbanas de la ciudad usen una vestimenta caracteristica que sea
llamativa para poder ser identificados, el 24% lo considera indiferente, el 15.33%
estd totalmente de acuerdo, el 7.33% dice estar en desacuerdo, y el 4.67% se

encuentra totalmente en desacuerdo con eso.

Pregunta 6

(Percibe usted que existe discriminacion hacia los miembros de las culturas

suburbanas en la ciudad de Ambato?

En la tabla 12 y en el grafico 10 se da a conocer las respuestas a la pregunta 7 de la

encuesta aplicada a los residentes de la ciudad de Ambato.

Tabla 12

Respuestas de la pregunta 6.

Pregunta 6 Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 4 2.67%
En desacuerdo 5 3.33%
Indiferente 32 21.33%
De acuerdo 74 49.33%
Totalmente de acuerdo 35 23.33%
Total 150 100%

Fuente: Autor.

El 49.33% de la muestra de los residentes en Ambato dice estar de acuerdo en que
si existe discriminacion hacia los miembros de las culturas suburbanas en la ciudad,
el 23.33% esta totalmente de acuerdo, el 21.33% se muestra indiferente, el 3.33%
se encuentra en desacuerdo, y el 2.67% restante afirma estar totalmente en

desacuerdo.
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Grafico 10

Respuestas de la pregunta 6.
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Fuente: Autor.

Pregunta 7

(Tendria usted interés en conocer mas acerca de las culturas suburbanas de la

ciudad?

Tabla 13

Respuestas de la pregunta 7.

Pregunta 7 Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 8 5.33%
En desacuerdo 5 3.33%
Indiferente 35 23.33%
De acuerdo 70 46.67%
Totalmente de acuerdo 32 21.33%
Total 150 100%

Fuente: Autor.

Los resultados de las respuestas a la pregunta 5 de la encuesta realizada se presentan

en la tabla 13 y en el grafico 11.
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Grafico 11

Respuestas de la pregunta 7.
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Fuente: Autor.

El 46.76% de los residentes de Ambato encuestados dice estar de acuerdo con que
si tendria interés en conocer mas acerca de las culturas suburbanas de la ciudad, el
23.33% piensa que es indiferente, el 21.33% esta totalmente de acuerdo, el 5.33%

dice estar totalmente en desacuerdo, y el 3.33% esta en desacuerdo con tener interés.

Pregunta 8

De los siguientes canales de comunicacion, ;cudl le parece méas comodo para

informarse de las culturas suburbanas?

Los resultados de la pregunta 8 de la encuesta realizada a los residentes de Ambato

se muestra en la tabla 14 y en el grafico 12.

Tabla 14

Respuestas de la pregunta §.

Pregunta 8 Frecuencia Porcentaje
Internet (redes sociales, Facebook, Instagram, YouTube) 76 50.67%
TV 34 22.67%
Radio 21 14.00%
Prensa 19 12.67%
Total 150 100%

Fuente: Autor.
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Grafico 12

Respuestas de la pregunta §.
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Fuente: Autor.

Del total de las personas que han formado parte de la encuesta, el 50.67% dice que
el canal de comunicacién mas comodo para informarse de las culturas suburbanas
es el internet, el 22.67% indica que es la television, el 14 % se inclina por la radio
y el restante 12.67% considera que seria mejor la prensa. Las personas encuestadas
se inclinan mayoritariamente por el internet como medio de informacion que tendria
una mayor penetracion en el consumidor del contenido referente a las culturas

suburbanas de la ciudad de Ambato.

Pregunta 9

Sabiendo que un podcast es un conversatorio informal entre varios entrevistados
(Considera usted que éste seria un medio atractivo para la difusion de las culturas

suburbanas?

Tabla 15
Respuestas de la pregunta 9.

Pregunta 9 Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 12 8.00%
En desacuerdo 26 17.33%
Indiferente 45 30.00%
De acuerdo 35 23.33%
Totalmente de acuerdo 32 21.33%
Total 150 100%

Fuente: Autor.
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Grafico 13

Respuestas de la pregunta 9.
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De acuerdo a la informacion mostrada en la Tabla 15 y Grafico 13, el 30 % de
los encuestados indican que son indiferentes en cuanto al uso del podcast para la
difusion de las culturas suburbanas, el 23.33% estan de acuerdo con que el podcast
seria un medio atractivo, el 21.33% estan totalmente de acuerdo, el 17.33% estan
en desacuerdo y el restante 8 % estan totalmente en desacuerdo. La mayoria de
personas encuestadas creen que el podcast si es un medio atractivo para la

promocion de las culturas suburbanas.

Entrevista a la directora de la Casa de la Cultura

La guia de entrevista (Anexo B) se ha aplicado a la directora de la Casa de la Cultura
del nticleo Tungurahua. Enseguida se presentan las respuestas que se han obtenido

como resultado de dicha entrevista.

Datos informativos

Nombre: Maria Emilia Alvarado Sevilla. La directora viene ejerciendo sus
funciones durante un tiempo aproximado de cuatro afios.
A cada una de las siguientes interrogantes sirvase dar contestacion en apego a su

percepcion sobre la situacion que se ajusta a la realidad:
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Pregunta 1

(Desde su percepcion ;qué son las culturas suburbanas?

La cultura es una maravillosa expresion de lo més sensible de la humanidad que
podemos percibir en relacion a todo lo que nos rodea, para mi todo es arte y esta
vinculado con la cultura. Las culturas suburbanas son alternativas para las
expresiones culturales diversas. Hay una escena muy poderosa en Ambato con
diversidad de expresiones, dentro de lo cual el tema de la musica alternativa, se
refleja en tendencias, también tenemos la escena Rock, ademas existe el género
punk, el hip hop, la expresion, la libertad, en contra de un sistema injusto y rebelion,
que intentan los artistas transmitir. La evolucion que se tiene en relacion a la
creatividad, por ejemplo la musica experimental, la musica -electronica,

instrumental, clasica, etc.

Pregunta 2

Como autoridad competente ;Qué culturas suburbanas tiene usted conocimiento
p b
que existen en Ambato? y entre ellas ;Cudles son las tres que tienen mayor

representatividad?

No podriamos darles una categorizacidon a estos procesos, mas bien creo que
siempre podriamos darle fortalecimiento a esta escena alternativa, para lo cual seria
importante fomentar la creatividad, por ejemplo, para que la gente empiece a crear
musica, y mas no a copiar. Antes de encasillarles diciendo que se tiene géneros
como Rock, Reggaeton, etc., seria importante que se empiece a mezclar géneros

motivando la creacion de cualquier tipo de musica. No tiene conocimiento.

Pregunta 3

(La Casa de la Cultura Nucleo de Tungurahua brinda alguna especie de apoyo a las

diferentes culturas suburbanas de la ciudad de Ambato?
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Nosotros apoyamos permanentemente a las culturas suburbanas, queremos que se
sientan respaldados por espacios como la Casa de la Cultura. Nosotros siempre les
vamos a colaborar con lo que podamos, esta casa estd abierta para gente creativa
que tiene talento y para todos quienes se sientan identificados con procesos

artisticos y culturales.

Pregunta 4

(En las actividades culturales que auspicia la Casa de la Cultura Nucleo de
Tungurahua existe espacio para la difusion de las manifestaciones y expresiones de

las agrupaciones suburbanas de Ambato? Detalle.

Siempre, nosotros tenemos la fan page de la pagina de la Casa de la Cultura del
Nucleo Tungurahua, en el Facebook y en el Instagram, también estamos generando
una pagina web con alianzas internacionales para que los artistas se puedan dar a
conocer, ademas estamos haciendo el acercamiento con Spotify para poder
promocionar e impulsar procesos creativos de gente talentosa con calidad en sus

creaciones.

Pregunta S

(Cuaéles son las limitaciones que existen para una mayor difusion de las culturas

suburbanas de Ambato (en caso de que considere que es asi)?

La limitante es que no existe un estudio de grabacion para las bandas que les permita
darse a conocer. Nosotros estamos implementando un proceso de la creacion de un
estudio de grabacion, para dar asesoria a las bandas y poder ayudarles con una

mayor difusion.

Pregunta 6

(La Casa de la Cultura Nucleo de Tungurahua da apertura al desarrollo de

propuestas que fomenten la difusion de las culturas suburbanas de la ciudad? En
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caso de ser afirmativa su respuesta, indique el proceso regular y los requisitos que

deben cumplir los promotores de iniciativas que vayan direccionadas en ese sentido.

Siempre se les va a apoyar a las personas creativas, les damos todas las facilidades
para que la gente presente sus propuestas e iniciativas y se sienta fortalecida por la

Casa de la Cultura. No detall6 con precision en qué aspectos se brinda apertura.
Entrevista a un gestor de una cultura suburbana

La guia de entrevista (Anexo B) también se ha aplicado a un gestor cultural de la
cultura metalera de la ciudad de Ambato. Las respuestas a las preguntas que

constituyen la encuesta se exponen a continuacion.

Datos informativos

Nombre: Alex Villacis una persona de aproximadamente 40 afios.
El pertenece a la cultura metalera.

Ha sido gestor de las manifestaciones y expresiones culturales de los grupos en

cuestion.

A cada una de las siguientes interrogantes sirvase dar contestacion en apego a su

percepcion sobre la situacion que se ajusta a la realidad:
Pregunta 1
(Desde su percepcion ;qué son las culturas urbanas?

Las culturas urbanas son grupo de personas que han creado su propio idioma,
simbolos, signos, y que tiene su propia forma de relacionarse. Estan representadas
principalmente a través de la musica, la cual es como la punta de la lanza, mediante

la cual se puede realizar una conexion con la cultura urbana.
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Pregunta 2

(Qué culturas suburbanas tiene usted conocimiento que existen en Ambato? y entre

ellas ;Cudles son las tres que tienen mayor representatividad?

Son los rockeros (metaleros), la escena independiente (new metal, hardcore, hip
hop, experimentales como electronica alternativa y los raperos) y los punkeros, las
culturas que existen en Ambato. En esta ciudad no existen tantos distanciamientos
entre dichas culturas, por lo tanto, existe eventos de musica donde pueden estar

presentes todos o la mayor parte de grupos de dichas culturas urbanas.

Pregunta 3

(La Casa de la Cultura Nucleo de Tungurahua brinda alguna especie de apoyo a las

diferentes culturas suburbanas de la ciudad de Ambato?

Desde hace 4 afios se empieza a dar apoyo a las culturas urbanas por parte de la

Casa de la Cultura, ya que es un espacio importante para la expresion de la escena.

Pregunta 4

(En las actividades culturales que auspicia la Casa de la Cultura Nucleo de
Tungurahua existe espacio para la difusion de las manifestaciones y expresiones de

las agrupaciones suburbanas de Ambato? Detalle.

Desde el afio 2017 hasta agosto de este ano fuimos parte del directorio de la Casa
de la Cultura, hicimos varias cosas como implementar un espacio para la escena,
creamos un compilatorio de la musica del rap ambatefio a través de redes sociales

y se abri6 el espacio para realizar eventos de las culturas urbanas.

Pregunta S

(Cuaéles son las limitaciones que existen para una mayor difusion de las culturas

suburbanas de Ambato (en caso de que considere que es asi)?
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Existe una limitacion importante, la estigmatizacion. Existe un problema denso con
las instituciones publicas, por ejemplo, para sacar un permiso para un evento es un
tramite tedioso. Otro problema es la difusion, la acogida de la musica es muy
limitada porque no se tiene espacio (maximo el 1%) en la radio de Ambato para

hablar de culturas urbanas.

Pregunta 6

(La Casa de la Cultura Nucleo de Tungurahua da apertura al desarrollo de
propuestas que fomenten la difusion de las culturas suburbanas de la ciudad? En
caso de ser afirmativa su respuesta, indique el proceso regular y los requisitos que

deben cumplir los promotores de iniciativas que vayan direccionadas en ese sentido.

Por el momento no podria dar respuesta a esa pregunta, porque ya no soy parte del

directorio actual de la Casa de la Cultura.

Pregunta 7

(Cual de las siguientes denominaciones considera usted que es la mas apropiada

para su agrupacion o colectivo social? tribu, cultura o subcultura. ;Porqué?

Vienen a ser lo mismo los tres conceptos, inicamente al hablar de suburbanas, viene
a referirse al suburbio también. En Ambato no hay rivalidad ni division entre
culturas, mas bien existe espacios donde se comparte la musica de ciertas culturas
urbanas. Para mi el termino cultura urbana es el término mas adecuado para estos

grupos en la ciudad de Ambato.

Definicion de Cultura, Subcultura y Tribu

Las culturas juveniles son grupos sociales de expresion colectiva, de los jovenes a
través la construccion de estilos de vida propios, localizados principalmente en el
tiempo libre y en espacios especificos. También se puede decir que son un conjunto

de expresiones y practicas socioculturales juveniles.
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El término subcultura describe una expresion visual y un comportamiento que
distingue a los diferentes grupos, ademas hace referencia a las desviaciones que
tienen los integrantes con personalidad criminal. Los estudios culturales definen a
las subculturas como los grupos juveniles cuyo propdsito es mantener una

resistencia a la cultura dominante.

Las tribus urbanas son bandas o agrupaciones de adolescentes y jovenes que no
pasan desapercibidas porque visten de forma llamativa y siguen habitos comunes.
El concepto de tribu justifica todas las expresiones arcaicas temporales que

aparecen y que seguiran surgiendo (Arce Cortés, 2008).

CONCLUSIONES

En la ciudad de Ambato existen algunas culturas suburbanas, pero no es factible
conocer con certeza la proporcion de individuos que pertenecen o se identifican con
cada uno de los colectivos. Segun los resultados de la encuesta aplicada a los
jovenes y adultos residentes en la ciudad, un 15% del total admitieron que se
identifican con al menos una de las culturas suburbanas. Al mismo tiempo, las
agrupaciones reconocidas por la mayoria de los encuestados son los rockeros,
metaleros, skaters, raperos, reggaetoneros, grafiteros y punkeros. Algunas personas
consideran que hace falta una mayor disponibilidad de espacios fisicos en los que
las agrupaciones puedan dar a conocer sus expresiones y manifestaciones, con la
finalidad de mejorar la imagen que tiene la ciudadania, dado que segun la
percepcion de tres de cada cuatro entrevistados existe discriminacién ciudadana
hacia las culturas suburbanas. A nivel institucional las culturas suburbanas reciben
un apoyo parcial por parte de Casa de la Cultura Nucleo de Tungurahua,
especificamente en aspectos como difusion de la musica en la ciudadania, aunque
desde los lideres de las agrupaciones existen limitaciones para la promocion, en
aspectos como los tramites que se deben realizar para llevar a cabo cualquier

proyecto.

Las diferentes culturas suburbanas tienen caracteristicas que las identifican de las

demas, destacandose la musica, modismos, simbolos, ideologia, imagen y
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vestimenta, particularmente la ultima sirve como el principal elemento distintivo de
las agrupaciones, dado que dos terceras partes de los encuestados admiten que son
capaces de reconocer a los integrantes por su caracteristica manera de vestir. Un
aspecto distintivo de las culturas suburbanas y que es percibido por parte de la
directora de la Casa de la Cultura Nucleo de Tungurahua es que las personas que lo
integran suelen expresar ideologias de libertad y rebelion contra el sistema que

gobierna.

En la percepcion ciudadana existe interés por conocer mas acerca de las expresiones
y manifestaciones de las principales culturas suburbanas y especificamente sobre
su musica, ideologia, imagen y fotografia. Al mismo tiempo, de entre los canales
de comunicacidn disponibles la mayoria consideran que el internet es el mas idoneo
para la difusion de las culturas suburbanas y conciben que un podcast seria un medio
atractivo para la difusion en la comunidad. Por lo cual resulta conveniente la
creacion de este tipo de recurso para la difusion de las manifestaciones y
expresiones de las principales culturas suburbanas, con el fin de contribuir en el

mejoramiento de su realidad y la percepcion social actual.
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CAPITULO IV

PROPUESTA/PROYECTO DE DISENO

Tema

Creacion de un podcast para la difusion en la sociedad ambatena de las
manifestaciones y expresiones de las principales culturas suburbanas, para

contribuir en el mejoramiento de su realidad y de la percepcion social.

Objetivo general

e Crear un podcast para la difusion de las manifestaciones y expresiones de las

culturas suburbanas basado en las nuevas tendencias audiovisuales.

Objetivos especificos

e Definir las caracteristicas del programa y la linea editorial del podcast.
e Establecer el modelo de guion y el proceso de desarrollo.
e Desarrollar las etapas de identidad corporativa, preproduccion, produccion,

postproduccién y publicacion del podcast.

Antecedentes de la propuesta

El podcasting como tecnologia se remonta a 2004 y aspectos clave de su corta
historia han sido abordados en la literatura académica. Bonini rastrea el desarrollo
del podcasting durante una década "como una practica cultural de producir y
consumir contenido sonoro digital” (2015, p.1) y sefiala la escasez de investigacion

académica sobre podcasting (Gutiérrez & Rodriguez, 2010).

De acuerdo a los resultados de la aplicacion de los instrumentos de recoleccion de
la informacion, existe una demanda de la poblacidn joven y adulta de la ciudad de

Ambato por conocer sobre las manifestaciones y formas de expresion de las culturas
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suburbanas. Al mismo tiempo en términos generales consideran que el podcast seria

un medio atractivo para la difusion masiva en la comunidad a través del internet.

Metodologia de disefio

Para la creacion del podcast se aplicé la metodologia de Gui Bonsiepe, que es

general para el desarrollo de proyectos o productos de disefio.

Imagen 37

Esquema de la metodologia de Gui Bonsiepe adaptada la creacion del podcast.

CREACION DE UN PODCAST PARA DIFUSION
DE LAS PRINCIPALES CULTURAS SUBURBANAS

NECESIDAD

| Estructuracion del problema

SOLUCION

IDEA
MARCA g
D) Diseii DESARROLLO
2 1S€Nno :
et PREPRODUCCION

3 Realizacion PROPUCCION
— POSTPRODUCCION
PUBLICACION

COSTOS

Fuente: Autor.

La metodologia consta de tres fases principales, como son: estructura del problema,

disefio y realizacion:

Estructuracion del problema

En vista de la problematica expuesta en el capitulo I del presente trabajo y con
sustento en los resultados obtenidos mediante la encuesta dirigida a personas de
entre los 18 y 50 afios, las entrevistas a la directora de la Casa de la Cultura y a un

gestor cultural de la cultura metalera, se opta por la realizacion del Podcast como
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medio audiovisual informativo. Siguiendo la concepcion de la metodologia de
disefio de Gui Bonsiepe, en la primera fase se define que la necesidad existente es
la siguiente: Difusion en la sociedad ambatena de las manifestaciones y expresiones
de las principales culturas suburbanas, para contribuir en el mejoramiento de su

realidad y de la percepcion social.

En tanto que la realizacion que se propone es la siguiente: Creacion de un podcast
para la difusién de las manifestaciones y expresiones de las culturas suburbanas

basado en las nuevas tendencias audiovisuales.

Diseno

La segunda fase, denominada de disefo, basicamente consiste en el desarrollo de la
alternativa de solucion y la concepcion de su prototipo. Para el efecto a continuacion

se presenta la definicion de la marca, idea, desarrollo y preproduccion del podcast.

Etapa de identidad corporativa

La identidad corporativa de un podcast se basa en cuatro caracteristicas: vision,

mision, valores y publico objetivo (Ortega, 2010).

Vision: La idea general que te guia en la creacion de tus episodios a largo plazo
(donde se quiera llevarlo), mision: El motivo de su creacion, la razon de ser de tu
podcast, los valores que desea transmitir a través de su contenido y el publico

objetivo de su podcast.

Marca

Isotipo

El isotipo utilizado para esta marca se basa principalmente de un micr6fono ya que

lo asociamos a un podcast. Por otra parte, los edificios de fondo hacen alusiéon a una
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ciudad lo cual es un podcast hecho para culturas urbanas, estos edificios a su vez

representan las barras de sonido.

Imagen 38
Isotipo del podcast.

Fuente: Autor.

Logotipo

La construccion del logotipo se realiza tomando como punto de partida una
tipografia urbana y acorde a lo que se quierer transmitir, como lo es la fuente Violet

Wasteland es por ello que encaja con el disefio del isotipo.

Imagen 39

Logotipo del podcast.

LOGOTIPO

Fuente: Violet Wasteland
Familia: Regular

Fuente: Autor.
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Isologotipo del podcast

La identidad grafica es la yuxtaposicion de formas y colores de manera correcta,

para que todo cumpla una funcién y tenga armonia en el proyecto.

Imagen 40
Isologotipo del podcast.

ISOLOGOTIPO DEL PODCAST

Fuente: Autor.

Isologo en cuadricula

Imagen 41

Isologotipo en cuadricula.

Isologo en cuadricula

12,5x

— 15X

Fuente: Autor.
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Imagen 42

Proporciones del isologotipo.

Area de Seguridad y Escala Minima

__AmL

20mm 50px

Fuente: Autor.

Colores corporativos

Para la eleccion de los colores corporativos de esta propuesta grafica se busco
informacion acerca de la teoria del color para saber mas alla que colores nos pueden
ayudar a transmitir ciertos valores de esta marca. Se ocupa el color gris relacionado

al respeto y neutralidad, el color naranja se embarca al cambio, la sociabilidad, la
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amistad, entre otros, y por ultimo el color negro se constituye con los valores de la
elegancia, eternidad y porque también todas las subculturas urbanas lo utilizan

como un color predominante en su estilo de vida.

Imagen 43

Colores corporativos del podcast.

Digital Impresion Hexadecim~’
R: O C: OO/O #:OOOO/
G:0 M: 0%
B:0 Y: 0%
K: 100%
Digital Impresién
R: 176 C:34%
G: 176 M: 2
B: 176 v
Digi*
R.

Fuente: Autor.

Positivo/negativo

Se elaboro la verificacion en positivo y negativo, para lo cual nos demuestra que en

los dos tonos se reproduce de mejor manera para la fabricacion de un sello.
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Positivo

Imagen 44
Positivo del isologotipo del podcast.

Fuente: Autor.

Negativo

Imagen 45
Negativo del isologotipo del podcast.

Fuente: Autor.
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Tipografia principal

Se ocupa una tipografia para la creacion del logotipo cuya fuente es Violet
Wasteland ya que dicha tipografia es de tipo urbana y va en relacion al mensaje que

se quiere transmitir con el Isologotipo.

Imagen 46
Tipografia principal del podcast.

Tipografia

VIOLET WASTELAND

ABCOEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ

1234367820

Fuente: Autor.
Tipografia secundaria

Para la colocacion de nombres en los invitados del podcast se ocupa una tipografia
secundaria la cual es Disengaged, se utilizard una tipografia distinta a la cultura
urbana invitada que se le vaya a entrevistar, en este primer episodio se entrevistara
aun representante del Rock para lo cual se decide utilizar este tipo de tipografia con

terminaciones en puntas en sus astas.
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Imagen 47
Tipografia secundaria del podcast.

DISENGAGED

ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ

Fuente: Autor.
Idea

La realizacion de un podcast sobre las culturas o tribus urbanas nace a partir de
experiencias propias ya que al pertenecer a una de ellas se ha visto varias
discriminaciones o segregaciones por parte de la sociedad por el simple hecho de
pertenecer a una de ellas, lo que se quiere tratar de buscar con este podcast
audiovisual es la concientizacién y la aceptacion hacia las tribus urbanas y sus

maneras de manifestarte tanto cultural, artistico y social.

La idea se origina en relacion con la problematica planteada en el capitulo I, que
esta a su vez nos presenta varios recopilados de autores o paginas web sobre la
represion y opresion de los grupos conversadores ya sean sociales como también
religiosos, y por parte de la policia al no permitir la difusidon de su cultura por medio

del arte, el arte de hacer musica.
Desarrollo

Para el desarrollo del podcast se tienen en cuenta los siguientes pasos: definicion
de los participantes, planificacion de la informacion a abordar, preparacion vocal y

preparacion del equipo de grabacion.

Etapa de preproduccion
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La etapa de preproduccion comprende el diagnostico y la evaluacion, que involucra
la redaccion del guion técnico. Previo al desarrollo de la etapa de preproduccion el
creador del podcast debe identificar el tipo que se adapta a sus necesidades (Ortega,
2010). En el presente caso, dada la necesidad de la comunidad ambatena de
identificarse con el uso del internet, se opta por desarrollar un podcast de tipo
programa de entrevista, el cual se concibe a través de una idea, el desarrollo y un

guion técnico.

Tabla 16

Talento humano que interviene en el proyecto.

Denominacion Cantidad Rol
Entrevistador 1
Invitados (Lideres de las culturas
suburbanas)
Director
Productor
Camarografo
Voz en off
Editor

Equipo técnico
de produccion

—_—— N = = DN

Fuente: Autor.

Tabla 17

Equipo y materiales para la realizacion del podcast.

Denominacion Cantidad Detalles

Escenario donde se desarrolla la
entrevista.

Elementos de la tematica: guitarra,

Estudio de grabacion 1

Escenografia ] amplificador, bajo, etc.
Software Adobe Illustrator 1
Software Adobe Premier PRO 1 Li 0 d {etar
Software Adobe Audition 1 feencia e propietario.
Software After Effects 1
Cémara digital 3 Marca Sony
Tripodes 3 Para soporte de las camaras.
Microfonos 3 Tipo XLR.
Laptop 5 Co.nhla instalac'i(’)n de_ los softwares de
edicion de audio y video.
Guion técnico 1 Sirve de guia para el entrevistador.
Guion técnico 1 Sirve de guia de edicion.

Luces Focos y reflectores LED.
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. Mesa tres  sillas iratorias
Mobiliario - , Y g
ergonomicas
Teléfono movil 1 Para grabacion de voz.

Fuente: Autor.

Tiempos de duracion

Los expertos dicen que, en general, una duracioén de entre 20 y 45 minutos es ideal

para un podcast pero, como siempre, tendras que pensar qué se desea transmitir,

cudl es el publico y en qué medio se exhibira (LocutorCo, 2021).

Guion técnico

Tabla 18

Guion técnico.

PROGRAMA “Voces Urbanas”

Episodio: 1

CONDUCE:

Diego Proafio

INVITADOS: Amable Mejia y Eduardo Carrillo

Tiempo
(minutos)

Audio

Dialogo

Video

0.00 -
1.50

Musica de fondo
mas una voz en off

En la década de los 60 del
siglo pasado el mundo
vivio una transformacion
social determinante, los
jovenes de ese entonces se
negaron a ser como sus
padres, esos adultos
supuestamente
responsables que habian
llevado al mundo a un
paso de su destruccion y
comenzaron un
movimiento pacifista,
existencialista y de nuevas
creencias religiosas,
fueron tiempos de cambio
donde emergi6 una cultura
y una identidad juvenil
que se diferencié de la de
los mayores y que
significo una ruptura con
los valores y costumbres
de las  generaciones
precedentes, los jovenes
adquirieron un
protagonismo como nunca

Intro

Videos referenciales al tema
del podcast a tratar y
animacion de logo
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PROGRAMA “Voces Urbanas”

Episodio: 1

CONDUCE:

Diego Proafio

INVITADOS: Amable Mejia y Eduardo Carrillo

Tiempo
(minutos)

Audio

Dialogo

Video

antes y generaron una
cultura propia, la cultura
juvenil mas libre que la
tradicional, comenzaron a
manifestarse preferencias
musicales, maneras de
vestir, costumbres
sexuales, formas de hablar
y otros rasgos que
configuraron una nueva
pauta en la definicion de
juventud; sin embargo y a
pesar de tener como factor
comun el ser joven la
diferencia en ideologias,
gustos e intereses genero
la conformacion de muy
diversos grupos conocidos

en la actualidad como
TRIBUS URBANAS.

1.50 -
2.00

Cortinilla de audio
(cancion con afin
al entrevistado)

S/IC

Transicion a negro

2.00 -
3.00

Voz
presentador
saludando al
publico y
presentando al
invitado (con
musica de fondo).

del

El presentador extiende un
saludo a la audiencia del
programa, presentacion
del invitado.

Camara  enfocando  al
presentador con  plano
medio.  (Generador de
caracteres)

SEGMENTO 1. Entrevista a Amable Mejia, vocalista de la banda Cry del género

Dark
Musica de fondo y
3.00 - videos del lider | Saludos Cordiales de parte | Camara  enfocando  al
4.00 del grupo mas la | Amable Mejia. invitado con plano medio.
voz en off
Plano general y primer
s , | Preguntas del presentador | plano del presentador mas
Dialogo mas : ) . .
4.00 - sonido de fondo hacia el primer invitado | primer plano del
15.00 . (El invitado comparece 11 | entrevistado. (Generador de
para ambientar. .
minutos) caracteres)
Cierre con video
15.00 - Videoclip de la agrupacion

SEGMENTO 2. Entrevista a Eduardo Carrillo, vocalista de la banda Biopsy del

género Death Metal
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PROGRAMA “Voces Urbanas”

Episodio: 1

CONDUCE: Diego Proaiio | INVITADOS: Amable Mejia y Eduardo Carrillo
(:1112[:3:;) Audio Dialogo Video
19.50 - Cortinilla de audio
) O 00 (cancion con afin Logo animado del programa
: al entrevistado)
Voz del
pri:s(eintezldor 1 El presentador extiende un | Camara  enfocando  al
20.00- |2 ul.an 0 & | saludo a la audiencia del presentador con  plano
21.00 pub IC? 4 }{ programa, presentacion | medio.  (Generador de
?rf\e/istea rzké)m © (coil del invitado. caracteres)
musica de fondo).
Musica de fondo y
21.00 - | videos del lider Saludos Cordiales de parte | Camara  enfocando  al
22.00 del grupo mas la | Eduardo Carrillo. invitado con plano medio.
voz en off
Plano general y primer
Didlogo més Preguntas del presentador | plano del presentador mas
22.00 - . fond hacia el primer invitado | primer plano del
33.00 sonido qe ondo (El invitado comparece 11 | entrevistado. (Generador de
para ambientar. minutos) caracteres)
Cierre con video
33.00 - Videoclip de la agrupacion
38.00 S/IC S/IC Biopsy (Transicion a negro)
38.00 - El presentador despide el
46' 00 Musica de fondo. | programa 'y a  los | Videos a fines al podcast.

invitados.

Fuente: Autor.

El contenido de las preguntas formuladas en la entrevista a los invitados consta en

el Anexo G del presente documento.

Preproduccion

Imagen 48

Escenografia (1).
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Fuente: Autor.

Imagen 49

Escenografia (2).

Fuente: Autor.

En la fase de preproduccion se empezd con la realizacion del guion técnico para
establecer los d&ngulos de cdmara, los tiempos de duracion entre toma y toma, la voz
en off y los audios y videos de apoyo que se va a utilizar en el producto audiovisual
final. Asi mismo, se coordind con los ajustes de cdmara, el manejo de la
escenografia, el manejo de las luces, el manejo de audio para que el sonido salga de
manera limpia y clara, por ultimo, se realiz6 las puestas en escena de los invitados,

asi como para el entrevistador.

Imagen 50
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Escenografia (3).

Fuente: Autor.

Imagen 51

Escenografia (4).

Fuente: Autor.

Imagen 52

Luces del escenario.

&3



Fuente: Autor.

Imagen 53

Camaras (1).

Fuente: Autor.
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Imagen 54

Cdmaras (2).

Fuente: Autor.

Imagen 55
Sonido.

Fuente: Autor.

Etapa de produccion

La etapa de produccion del podcast contempla la realizacion del mismo a partir de

la utilizacion de los diferentes recursos materiales (Tabla 16) y el guion literario
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(Tabla 17). En el proceso mismo de produccion se procede a la grabacion de los

dialogos y la seleccion de la musica de fondo (Ortega, 2010).

En ese sentido, la tercera fase inherente a la realizacion del podcast involucra la
produccion del mismo, la postproduccion, la creacion de un canal de YouTube para
la difusiéon masiva y el estudio de costos del proyecto, conforme se presenta a

continuacion:

Produccion

El desarrollo de la produccion se la realizé de manera ordenada y respetando lo
establecido en el guion técnico, para ello se opto en utilizar tres camaras, la primera
para un plano general de presentador e. invitados, la segunda para un plano medio
del primer invitado y la tercera para un plano medio de perfil para el tercer invitado,
se utilizaron dos luces a los extremos, tres tripodes, todo esto se coordind con el
equipo de tras camaras y se realiz6 prueba de sonido, cdmara y luces para que todo

salga de la forma que esta planeado.

Imagen 56
Grabacion del podcast (1).
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Fuente: Autor.

Imagen 57
Grabacion del podcast (2).

Fuente: Autor.

Imagen 58.
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Grabacion del podcast (3).

Fuente: Autor.

Imagen 59.
Grabacion del podcast (4).

Fuente: Autor.
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Etapa de postproduccion

En la etapa de postproduccion es necesario contar con el guion técnico, que ayuda
al proceso de montaje. Es imprescindible disponer de un programa de edicion de
audio (Ortega, 2010). La post produccion es la etapa en donde se comenz6 con todo
lo recopilado en las tres cdmaras para montar y unir tomas, la edicién se la realizo
en el programa Adobe Premiere Pro 2020, ya que este programa es usado por la
gran mayoria de editores de video, por su fécil uso, su manera de comportarse con
el usuario, su versatilidad y su compatibilidad con otros programas de la suite de

Adobe.

Edicion

Una vez grabado el podcast es necesario editarlo, ya que es normal que exista
desnivel en el audio o audios no deseados, largas pausas o errores de locucion. La
edicion se realiza con el objeto que el podcast sea comprensible y no contenga
partes innecesarias y asi llegue al publico con el aspecto mas profesional posible.
En la edicion se puede anadir alguna pista sonora, con musica relacionada con el

tema tratado, para hacer un podcast mas fluido, interesante y menos agotador.

En este paso se procedio con el montaje y edicion acorde a lo planteado en el guion,
como se dijo anteriormente se utilizaron 3 camaras las cuales se pudo unir de
manera sencilla las tomas, con angulos y encuadres planeados. De igual forma, para
la edicion del generador de caracteres y la animacion del logo de Voces Urbanas se
utilizd6 el programa Adobe After Effects 2020 para que el video tenga mas

dinamismo y ayude a dar realce a este programa audiovisual.
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Adobe Premiere Pro

Imagen 60.
Edicion del podcast (1).

Adquiere habilidades

’ Déjanos guiarte

Consigue més de Premiere ..

Descubrir como

Fuente: Autor.

Este software de video fue de gran ayuda en esta etapa de edicion para la realizacion
y colocacién de tomas, musica de fondo, intro, voz en off, el logo animado y el

generador de caracteres.

Imagen 61
Edicion del podcast (2).

® PremierePro Archivo Edich > Secuenca  Marcad: Gréficos

Fuente: Autor.
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Imagen 62
Edicion del podcast (3).

& PremierePro Archivo Edicién Cip Secuencia  Marcadores  Gréficos Ver Ventana  Ayuds < MacBTeb 1720
. KscetoriaiPrimes B .

Fuente: Autor.

Sonorizacion

Para la voz en off se solicitd la ayuda de una locutora radial que tiene una voz joven
y clara, con la ayuda del guion técnico definido anteriormente la grabacion se hizo
facil tanto para ella, asi como para el momento de editarla y ponerle una musica de

fondo para que no sea muy plano el audio.

Imagen 63

Sonorizacion del podcast (1).

Fuente: Autor.
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Imagen 64

Sonorizacion del podcast (2).

Fuente: Autor.

Efectos Visuales

Imagen 65

Efectos visuales (1).

® AfterEffects Achvo Edtar Composiion Capa Electo Anmacion Ver Ventana  Ayuda

@ O 2 B T Q8 O Jueldfeb 0858
A

ot 2020 DeskropPrimer Pro U Ochshapas (convartsolaep

Fuente: Autor.
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Imagen 66
Efectos visuales (2).

® ANerEifects Achvo Edtar Composiion Capa Elects  Anmacion Ver Ventns  Ayvd @ © % B = Q = O Jueioken 08se

oEefaan

Fuente: Autor.

La creacion de los generadores de caracteres como la animacion del logo de Voces
Urbanas se la realizo con el programa Adobe After Effects 2020, se escogi6é unos
generadores y tipografias que vayan acorde a la tematica expuesta y que sea
digerible para el consumidor, el logo fue animado en su rotacion, se colocd en una
esquina para dar un toque de originalidad en el podcast. Todo esto se planifico de

una manera facil y sencilla y fueron efectos y movimientos basicos.

Imagen 67
Efectos visuales (3).

@ AfterEffects Achivo Ediar Composicion Capa Efecto  An

IOeofonnng

Fuente: Autor.
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Imagen 68
Efectos visuales (4).

& AfterEffects Achivo Editar Composicion Capa  Efecto  Animacidn Ve

Ao Aftr o T gramms Voces  ogo srimaccs 26 *

$ W T Q8 O Mraen 1058

FdvoRopnnan

Fuente: Autor.

Imagen 69
Efectos visuales (5).

T Q £ O Mrsib 1058

DIEGO KRUSTY PROANO

Fuente: Autor.
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Colorizacion

Imagen 70

Colorizacion (1).

Fuente: Autor.

En esta parte del proceso la colorizacion se la realizo en Adobe After Effects 2020
para darle un aspecto HDR o cinematografico. Este programa fue de ayuda para
poder editar los colores a mayor profundidad, contrastar zonas con mucha y poca

luz, darle mayor viveza y profesionalidad al primer episodio de Voces Urbanas.

Imagen 71

Colorizacion (2).

& PremierePro Archivo Edcin Clp Secusnca  Marcadorss  Grificos Ver Venta £ 65 X Q 8 © MawBieb 7

Fuente: Autor.
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Este proceso también se combind con el programa Adobe Premiere Pro 2020 para

de igual forma dar mas realce y tener unos colores sumamente vivos.

Etapa de publicacion

La etapa final consiste en la publicacion del podcast, para lo cual se requiere una
suscripcion a una plataforma en internet que admita la carga de archivos de audio o
video (Ortega, 2010). Para realizar la publicacion se debe elegir una plataforma
ideal para de almacenamiento de audios como por ejemplo el SoundCloud, este
software es gratuito y contiene un servicio de andlisis estadistico, utilizado para

entender como se comporta el publico y la interaccion con los archivos publicados.

Exhibicion

El podcast audiovisual sera difundido por medio de la plataforma de YouTube,
creyendo que en esta plataforma es apta para los videos de larga duracion y mas
aun para las tribus participantes ya que se sentiran identificados con cada una de las
experiencias de los participantes. Del mismo modo el producto final serd difundido
por medio de una emisora radial de gran importancia en la ciudad, la cual se
mostrara el programa completo (solo audio) a modo de entrevista con las tribus
urbanas. Para culminar el mismo audiovisual se presentard cortos mediante la
plataforma de YouTube unicamente estas plataformas admiten de 1 a 2 minutos de
exhibicion, para esto se pretende hacer cortos de video a modo trailer para que la

gente conozca mas sobre este mundo de las culturas o tribus urbanas.

Para acelerar los resultados deseados es aconsejable proporcionar mayor
visualizacion al podcast mediante publicidad pagada para llegar a mayor audiencia

que probablemente le interese el contenido grabado.

Creacion de un canal de YouTube para el podcast

Con la denominaciéon de “Voces Urbanas” se crea un canal en la plataforma

YouTube. El link de acceso al canal es el siguiente: https://youtu.be/GenF5nU6Hvo
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Imagen 72

Creacion del canal de YouTube para difusion del podcast.

+ VocesUrbanas-YouTube X+
& youtube.com

* YouTube @ iniciar sesién en F. Horizon Supply C. ) Universidsd Tecno.. @ ) Bienvenidos s SOA '’ Los 12 principios. B4 Behance :: Para

* YouTube 2 U

Voces Urbanas

SCRIPCIONES

Fuente: Autor.

Imagen 73

Inicio de publicacion en el canal de YouTube del programa.

icanal - YouTube X+
@ studio.youtube.com/

DROPDEAD + YouTube @ iniciar sesién en F. Horizon Supply C_. ) Universidad Tecno_. @ ) BienvenidosaSOA &' Los 12 principios_. 84 Behance = Parati )

Primer Episodio Podcast Voces Urbanas.

o

Detalles

Primer Episodio Podcast Voces Urbanas.

Episodio piloto del programa Voces Urbanas. Cultura Urbana invitada:

Rockeros. Dale like y comparte!{

Miniatura

Listas

Fuente: Autor.
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Imagen 74

Carga del video del podcast en el canal “Voces Urbanas” de YouTube.

® Los12principios. B4 Behance :: Pars

Se ha publicado el video

Fuente: Autor.

Imagen 75

Video del podcast disponible en la lista de reproduccion del canal “Voces
Urbanas” en la plataforma de YouTube.

+ Contenido del canal - YouTube X+
< C O & studio.youtube.com)

ii Aplicaciones  DROPDEAD » YouTube @ Iniciar sesidn en F Horizon Supply C.. ) Universidad Tecno. @ ) BienvenidosaSGA 's° Los 12 principios.. B4 Behance : Parati L) Tipos de planos ci.

= » Studio

é% Contenido del canal
Gttt

Fuente: Autor.
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Imagen 76

Video del podcast siendo reproducido en el canal “Voces Urbanas” de YouTube.

= O3VYoulube ™ Suscar N

Subidas recientes

Q) PONDEESTANLOSH
gl BUENOS?? // LOS HOI

Miyuki Radio Ep009: T}
Ultimate Trance, Techi

Hordscopos y mantras
20 de febrero de 2022
HolbiEBboe Al oo o
4 ol Recomendado parati
17:09
Nuevo

LA NEUROBIOLOGIA D|
AMOR, DR. EDUARDO

MUSICA MAS ESCUCH
2022 - Famosas canci

Black&White Music

Voces Urbanas Debut

Fuente: Autor.

Métricas de publicacion

Es importante por ultimo revisar y evaluar los resultados obtenidos mediante
indicadores y métricas de medicion. En caso de haber obtenido resultados no
esperados, dichos indicadores ayudaran a mejorar la estrategia para la reduccion de
errores cometidos, por otro lado, si los resultados son los deseados, dichos datos
permitiran apreciar las causas del éxito del podcast. Para medir dichos resultados
hay que definir los indicadores més importantes, mediante preguntas, como:

(Cuantas veces fue escuchado el podcast? ;Cuantas descargas tuvo?, etc. Con esta
actividad se puede conocer el verdadero interés que tiene el publico para crear

contenidos futuros de mejor calidad (Santos, 2021).

Tabla 19

Meétricas de audiencia en YouTube del canal Voces Urbanas.

Aspecto Detalle
Fecha de creacion del 13 de febrero de 2022.

canal
Subscriptores del canal* 24
Publicaciones* 2

1. Voces Urbanas Debut. Vivencias y anécdotas de la

Denominacion del video cultura urbana del Rock.
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Aspecto Detalle

Tiempo de duracion 16:49 minutos

Fecha de publicacion 15 de febrero de 2020.

Visualizaciones* 173

Me gusta (Likes)* 52

Comentarios* 20

Tiempo de visualizacion 6.4

acumulado (horas)* ’

Dispositivos de Teléfono movil 82 (75,9%), computador 20 (18,5%),
visualizacion* TV 2 (1,9%) y tablet 1 (0,9%)

* Informacion actualizada a la fecha 11 de marzo de 2022.

Costos de produccion del podcast

Tabla 20

Costos de preproduccion.

Concepto Costo Unitario ($) Cantidad Valor Total ($)
Disefio de identidad corporativa 50.00 1 50.00
Elaboracién de guion 15.00 1 15.00
Voz en Off 20.00 1 20.00
Luz 10.00 1 10.00
Internet 10.00 1 10.00
Movilizacion 10.00 1 10.00
Total 115.00

Fuente: Autor.

Tabla 21

Costos de produccion.

Concepto toct;)ls t(g;) Cantidad TZ:::IO (r$)
Alquiler del estudio de grabacion 50.00 1 50.00
Kit de camaras profesionales marca SONY 20.00 3 60.00
Kidemienos faiondeo s SIURE 005 o
Kit de luces profesionales marca GODOX 20.00 2 40.00
Catering 10.00 2 20.00
Internet 10.00 1 10.00
Teléfono 10.00 1 10.00
Total 250.00

Fuente: Autor.
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Tabla 22

Costos de postproduccion.

Costo . Valor
Concepto total ($) Cantidad Total ($)

Edicion de tomas y montaje 60.00 1 60.00
Edicion de voz en off 25.00 1 25.00
Colorizacion 30.00 1 30.00
Creacion de generador de caracteres (3 en total)  10.00 3 30.00
Animacioén de logo 25.00 1 25.00
Sonorizacion 20.00 1 20.00
Renderizado final 40.00 1 40.00
Total 230.00

Fuente: Autor.

Tabla 23

Costos totales.

Concepto

Costo total ($)

Costos de preproduccion
Costos de produccion
Costos de postproduccion
Total general

115.00
250.00
230.00
595.00

Fuente: Autor.

Programacion de los futuros episodios

2do Episodio. Cultura Urbana Nii Metal

Tabla 24
2do. Episodio. Cultura Urbana Nii Metal.

Trabaja con:

Computadora
Camara
Microfono

sonido con 120 canales.

Consola de sonido

Consiste en una laptop personal, micréfonos de
corbata y uno de mano (Dindmicos), consola de

Software de Edicion Adobe Premiere Pro
Edicion Adobe Premiere Pro
Almacenamiento Servidor Web
Exhibicion YouTube

Fuente: Autor.
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Tabla 25

Programacion 2do. Episodio. Cultura Urbana Nii Metal.

Programacion 2do episodio Voces Urbanas Cultura Urbana Nii Metal:

Eleccion de temas

Armando una lista de temas interesantes a tratar sobre la
Cultura Urbana del Ni Metal.
Elaboracion de un guion/escaleta para podcast.

Eleccion de

invitados

Busqueda de profesionales dentro del género de la nueva
escena independiente con las siguientes caracteristicas:
conocimiento amplio del tema, buena actitud, vestimenta
representando a su cultura, buena practica profesional,
buena actitud y abierto.

Lugar de grabacion

Mambru Estudio, un lugar donde nos facilitan las
instalaciones para la realizacion del programa.

Promocion En internet (YouTube).
Se obtienen a partir de los datos estadisticos que nos
Métricas proporciona la plataforma YouTube: Datos de
visualizacién, comentarios, me gusta, suscriptores,
dispositivos en el cual es visto el programa, etc.
Musica Provista por los invitados, con derecho al copyright.
Otras Publicacién quincenal todos los domingos a las 19h00.
caracteristicas Los episodios constan de conversaciones, vivencias o

anécdotas de cada uno de los invitados. Estaran 2
invitados por cultura urbana.

Fuente: Autor.

3er Episodio (Cultura Urbana Punkeros)

Tabla 26

3er. Episodio. Cultura Urbana Punkeros.

Trabaja con:

Computadora
Camara
Micréfono
Consola de sonido

Consiste en una laptop personal, micréfonos
de corbata y uno de mano (Dindmicos),
consola de sonido con 120 canales.

Software de Edicion

Adobe Premiere Pro.

Edicion Adobe Premiere Pro
Almacenamiento Servidor Web.
Exhibicion YouTube.

Fuente: Autor.
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Tabla 27

Programacion 2do. Episodio. Cultura Urbana Punkeros.

Programacion 3er episodio Voces Urbanas
Cultura Urbana Punkeros:

Armando una lista de temas interesantes a tratar sobre
Eleccion de temas la Cultura Urbana de los Punkeros.
Elaboracién de un guion/escaleta para podcast.

Eleccion de invitados Busqueda de profesionales dentro del género de la
nueva escena independiente con las siguientes
caracteristicas: conocimiento amplio del tema, buena
actitud, vestimenta representando a su cultura, buena
practica profesional, buena actitud y abierto.

Lugar de grabacion = Mambru Estudio, un lugar donde nos facilitan las
instalaciones para la realizacion del programa.

Promocion En internet (YouTube).

Métricas Se obtienen a partir de los datos estadisticos que nos
proporciona la plataforma YouTube: Datos de
visualizacidén, comentarios, me gusta, suscriptores,
dispositivos en el cual es visto el programa, etc.

Musica Provista por los invitados, con derecho al copyright.

Otras caracteristicas Publicacion quincenal todos los domingos a las 19h00.
Los episodios constan de conversaciones, vivencias o
anécdotas de cada uno de los invitados. Estaran 2
invitados por cultura urbana.

Fuente: Autor.

CONCLUSIONES

e En respuesta a las preferencias de las personas encuestadas, se cred un
podcast de tipo programa de entrevista con una duracioén de 16 minutos con
49 segundos, dirigido a la difusion de las manifestaciones y expresiones de
las culturas suburbanas basado en las nuevas tendencias audiovisuales, para
lo cual se opto por invitar a participar a dos promotores de la escena rockera.
e Se eclabor6 un guion técnico que determina el nombre del programa,

episodio, personal responsable (conductor e invitados), tiempo de duracion
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de los segmentos, el fondo para el audio, el contenido del didlogo, las partes
del video, entre otros.

Se establecieron las etapas de disefio de la identidad corporativa del
programa que alberga al podcast, cuya denominacion escogida es Voces
Urbanas, la preproduccion, produccion, postproduccion y publicacion en un
canal de YouTube. La finalidad se centra en que el programa tenga una
actividad regular en dicha plataforma, para lo cual se programaran

diferentes episodios a futuro.

RECOMENDACIONES

Desarrollar podcast de entrevistas en los que se promocionen las
manifestaciones culturales de otras agrupaciones, no solamente dentro de la
escena rockera sino también a otros tipos de tribus de menor
reconocimiento, con la finalidad de brindar apertura a la promocion de la
diversidad cultural.

Analizar los resultados obtenidos durante la vigencia del programa Voces
Urbanas, a partir de la observacion de las métricas que ofrece YouTube, con

la finalidad de que se pueda mejorar el desempefio.
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ANEXOS
Anexo A

CUESTIONARIO DE LA ENCUESTA DIRIGIDA A LA POBLACION DE
RESIDENTES DE LA CIUDAD DE AMBATO

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
FACULTAD DE ARQUITECTURA ARTES Y DISENO
CARRERA DE DISENO DIGITAL Y MULTIMEDIA

Reciba un atento y cordial saludo por parte de Christian Gomez; estudiante de la

Universidad Tecnoldgica Indoamérica.

Objetivo: Obtener informacion de la realidad y percepcion social de las principales
culturas suburbanas de la ciudad de Ambato respecto a las manifestaciones
artisticas, estéticas e ideologicas, con el fin de promover la difusioén de su expresion

cultural.

A cada una de las siguientes interrogantes sirvase dar contestacion colocando una
x en la casilla que corresponda a la opcion que usted considere pertinente.

Para las interrogantes que se presentan a continuacion la escala de opciones de
respuesta es la siguiente:

1. Totalmente en desacuerdo, 2. En desacuerdo, 3. Indiferente, 4. De acuerdo

medida, 5. Totalmente de acuerdo.

1. ;De cudles de las culturas suburbanas enlistadas usted ha escuchado hablar o ha
tenido conocimiento? (puede seleccionar la cantidad de opciones que considere

necesario).

Rockeros

Metaleros

Punkeros

Goticos
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Rastafaris

Emos

Reggaetoneros

Grafiteros

Skaters

Hippies

Raperos

Drag Queens

Fetishers

2. ;Qué tipo de manifestaciones de las culturas suburbanas de la ciudad le gustaria

conocer?

Historia de las agrupaciones

Musica

Lenguaje verbal

Ideologia

Expresiones a través de imagen y fotografia

Forma de vida

Exposiciones de arte urbano

Grafitis

Estética

Rol en la sociedad

Vestimenta

Actividades de entretenimiento

Eventos masivos

Otras (Cuales?

3. ;Cree usted que existen espacios fisicos para el desarrollo de las actividades de

las culturas suburbanas en la ciudad de Ambato?
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. (Considera usted que las culturas suburbanas de la ciudad de Ambato tienen

expresiones y manifestaciones que deben ser reconocidas por la ciudadania?

1 2 3 4 5

. (Esté usted de acuerdo en que los miembros de las culturas suburbanas de la
ciudad usen una vestimenta caracteristica que sea llamativa para poder ser

identificados?

. (Percibe usted que existe discriminacion hacia los miembros de las culturas

suburbanas en la ciudad de Ambato?

. (Tendria usted interés en conocer mas acerca de las culturas suburbanas de la

ciudad?

. De los siguientes canales de comunicacion, ;cudl le parece mas comodo para

informarse de las culturas suburbanas?

Internet (redes sociales, Facebook, Instagram, YouTube)
TV
Radio

Prensa
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9. Sabiendo que un podcast es un conversatorio informal entre varios entrevistados
(Considera usted que éste seria un medio atractivo para la difusion de las culturas

suburbanas?

jGracias por su colaboracion!
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Anexo B

GUIA DE ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DIRECTORA PROVINCIAL DE LA
CASA DE LA CULTURA NUCLEO DE TUNGURAHUA Y A UN GESTOR DE LAS
MANIFESTACIONES Y EXPFRESIONES DE LAS CULTURAS SUBURBANAS

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
FACULTAD DE ARQUITECTURA ARTES Y DISENO
CARRERA DE DISENO DIGITAL Y MULTIMEDIA

Reciba un atento y cordial saludo por parte de Christian Gémez; estudiante de la

Universidad Tecnoldgica Indoamérica.

Objetivo: Obtener informacion de la realidad y percepcion social de las principales
culturas suburbanas de la ciudad de Ambato respecto a las manifestaciones
artisticas, estéticas e ideologicas, con el fin de promover la difusioén de su expresion

cultural.

Datos informativos personales:

Género

Fecha de nacimiento

Tiempo de ejercicio de sus funciones

A cada una de las siguientes interrogantes sirvase dar contestacion en apego a su

percepcion sobre la situacion que se ajusta a la realidad:

1. Desde su percepcion ;qué son las culturas suburbanas?

2. Como autoridad competente ;Qué culturas suburbanas tiene usted conocimiento
que existen en Ambato? y entre ellas ;cudles son las tres que tienen mayor

representatividad?

3. (La casa de la Cultura Nucleo de Tungurahua brinda alguna especie de apoyo a

las diferentes culturas suburbanas de la ciudad de Ambato?
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4. (En las actividades culturales que auspicia la Casa de la Cultura Nucleo de
Tungurahua existe espacio para la difusion de las manifestaciones y expresiones

de las agrupaciones suburbanas de Ambato? Detalle.

5. (Cuales son las limitaciones que existen para una mayor difusion de las culturas

suburbanas de Ambato (en caso de que considere que es asi)?

6. (La Casa de la Cultura Nucleo de Tungurahua da apertura al desarrollo de
propuestas que fomenten la difusion de las culturas suburbanas de la ciudad? En
caso de ser afirmativa su respuesta, indique el proceso regular y los requisitos
que deben cumplir los promotores de iniciativas que vayan direccionadas en ese

sentido.

7. (Cual de las siguientes denominaciones considera usted que es la mas apropiada

para su agrupacion o colectivo social? tribu, cultura o subcultura. ;Porqué?
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Anexo C

GUIA DE ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS LIDERES DE LAS CULTURAS
SUBURBANAS CON MAYOR PRESENCIA POBLACIONAL DE LA CIUDAD DE
AMBATO

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

FACULTAD DE ARQUITECTURA ARTES Y DISENO
CARRERA DE DISENO DIGITAL Y MULTIMEDIA

Reciba un atento y cordial saludo por parte de Christian Gomez; estudiante de la

Universidad Tecnoldgica Indoamérica.

Objetivo: Describir las caracteristicas de las principales culturas suburbanas y las
manifestaciones de los grupos sociales que pertenecen a estos movimientos con la
finalidad de que sirva como informacion relevante para el desarrollo de la

aplicacion multimedia.

Datos informativos personales:

Género

Fecha de nacimiento

Ocupacion

Cultura suburbana a la que pertenece

1. ;/Cual de las siguientes denominaciones considera usted que es la mas apropiada para

su agrupacion o colectivo social? tribu, cultura o subcultura. ;Porqué?

2. ;Cree usted que existe apertura/apoyo para el desarrollo de manifestaciones de las

culturas suburbanas y cudl es su experiencia al respecto?

3. (Considera usted que existen las condiciones necesarias para la difusion de las

expresiones y manifestaciones culturales a la ciudadania?

4. ;Cual es la imagen que tiene la cultura suburbana a la que usted representa ante las

demas personas cercanas a usted (familiares, amigos y conocidos)?
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5. (Ha percibido discriminacion por parte de la sociedad ambatefa por su identificacion

y/o pertenencia a una cultura suburbana? Explique.

6. ;Cree usted que el hecho de pertenecer a una cultura suburbana tiene alguna repercusion
favorable o desfavorable en el desenvolvimiento de los individuos en los ambitos

educativos y laborales?

7. De entre la siguiente lista de manifestaciones culturales ;Cuales son propias de su

agrupacion o colectivo? Relate acerca de dos principales.

Vestimenta

Musica

Lenguaje

Ideologia

Habitos

Forma de vida

Arte urbano

Grafitis

Sexualidad

Estética

Politica

Creencia religiosa
Actividades deportivas
Actividades de entretenimiento
Eventos masivos

Aislamiento social

8. De la siguiente lista de segmentos de las culturas suburbanas ;Cudles cree usted que se
deberian difundir o promocionar a través de recursos NTICS y audiovisuales dirigidos

a la comunidad? Explique sobre las principales.

Historia
Musica
Lenguaje
Ideologia

Exposiciones de imagen y fotografia
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Forma de vida

Exposiciones de arte urbano

Grafitis

Estética

Rol en la sociedad

Entrevistas a artistas

Actividades de ocio y entretenimiento

Eventos masivos

9. ;Considera usted que existe apertura por parte de los medios de comunicacion
oficiales para la difusion de las expresiones y manifestaciones de las culturas

suburbanas?

10.;Piensa que el uso de las NTICS permitiria una mejor expresion cultural y percepcion
de las tribus urbanas en la sociedad? En caso de ser afirmativo, ;cuales serian

adecuadas?

Revista digital
Aplicacion para dispositivos moviles
Magazine audiovisual

Podcast

11. ;Sobre qué temas de interés para las culturas suburbanas piensa usted que se

podria crear un podcast en el que participen sus principales lideres?

12. ;Qué tiempo de duracion cree usted que deberia tener un podcast en el que se

trate sobre las principales manifestaciones de las culturas suburbanas?

jGracias por su colaboracion!
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Anexo D

FORMATO DE ENCUESTA EN GOOGLE FORMS

S ———————————————————————————————————————————————————
Encuesta acerca de la realidad de las
culturas suburbanas de la ciudad de
Ambato

ReCiDa on 3%m20 y SOrdlal SaIUaC Dor parts Sa Chrig%an Comez aatudlame s la
Univeraidad Teansisgics Indoaménca.

*Qtligaten
Objetivo:
Dierer Er e O 08 @ real ded y PerTEDCON SO0E D6 W DTTODMNE CUT e LEUTDernes O s
Sl O ADate resec i o les muan feslal o St e et ¥ ENMOOGERs ton e 'n 2w
- - - . - .

Datoz informativos perconales

Elgs -

Fecha do nacimiento *

Ellga -

(Pertencce usted a un grupo suburbano? *

ENgs -

S . respueie erteriar fue ST, Indigee (Sl
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Pare @ wgumrtes preguniss selecone u resiuents Gue unied conscdets Der lirecte

1. (Conzidera usted que las cuturas suburbanas de la cludad de Ambato tienen
expresionas y manifestacionas que deben ser reconocicas por la cludadania? *
(O Totaimants en dasacuarso

(O €ndesacuarco

O Inatterente

(O Daacvarso

O Totaiments os acverde

2. {Cree usted queo existen ecpacios fisloos para ol dosarrolo de las actividades
de las culturas suburbanas en la cludad de Ambato? *

(O Tetaiments en desacusrdo
(O Engesscuerco

O inatterents

(O Dascusrse

(O Totaiments ce acverdo

3. ;De cuzles de loz culturas suburbanas enlistadas usted ha eccuchado habiar o
ha tenido conocimiento? *
TLeZe 30 01230 ¢r € IEUIEST T0 0T TPE J00 SN ZeCe TeTedETE.

[ rockares
[ Metaieres
[[] pumsares
() cetiees
(] Rastatans
(] emes
(] regosctonsros
(] cratrarcs
(] sxaters
(] wiookes
[0 raceres
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() oragQuasns

[[) retiznees

Tars o D0 mrims Cregurien selecCione o TEaients Qe unted CoMaiiere Der lrecte

<. (Es capaz de identificar por su vestimenta 3 los miembros de las diferentes
culturas suburbanas de bs cludad? *

(O Totaiments en desacuerco

O &ncesacuerse

O inatercnts

O deacuverse

O Totaiments 06 aduerdd

§. (Tendria usted Interes on conocer mas scerca de las culturas suburbanas de la
ciudad? *

(O Teotaiments en desacuerso

(O €nsesacusrso

O inattercete

O tescverse

O Totalments 66 acwerdd

6. ;Oue tipo de manifestaciones de las culturas suburbenass de la ciudad le
gustana conocer? *

TLete 30 010 D0 (€ IONTIGT T8 I0C STED 08 SIN3 Te0e TRIeNETT
(] Histera de ez agrupacionss

(] mesiea

[ cengusie vernas

0 1esoioga

[[] Exomsionss atravis da imagsn y fotografia

[[] Formacevica

[[] exossicionas cs ans wriano

(] crarms
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[[] estenca

[[] Reten & sccieces

[J vestimenta

[[] Actcases ce entratenimicnto

(] eventos masives

(] owas

S sreapeenic ¢ ‘e pregunte £ Yoo “ouea’, irdigue (Cudea?

7. {Percibe uzted que exicte dizcriminacion hacia loz miembros de las culturas
suburbanas en la cludad de Ambato? *

S0 0CT 70 E TOICLONE T.8 LIRS ZIN3 Zere Tet R ente

(O Tetaiments en desacuerso

(O Endasacuerso

O inatterente

(O Daacverco

(O Totaiments cs acverdo

&. ;Oue tipo de recurzo audiovicual ectana usted dizpuesto a cbeervar para
conooer mas sobre las culturas suburbanas de Ambato?
PLeZ0 30 012/3MEr € IO I6T 20 I0C STE Ju0 SIM3 I608 TeTeI8TS.

[[) Avsioviseal para reces sociales
[[] Magazine ausiovizual

() revises aigral

[[] poscasts

[[) otrotios ss recurso sumevisual

S lsreapeenic ¢ ' pregunts @ ‘oo "Ors 102 de recuras sudiovise”, Indigue (Sud Y

st por sy colabor soon!
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Anexo E

RESPUESTAS DE ENCUESTA

139 respuestas :

Marcale para los encuestados

No 28 aCeptan reSpURstas en aste formularia

Resumen Proguma Ingividual

Objetivo:

Datoz informativos perzonales

Genero

TIV maglesics

® Vaacun:
Femenra
Facha de nzoimiento
T32 reagieates JCcoute
mar 21 24 abr1993 g abr 1999 @
ens 1974 2= a0 1993 24 may 1999 17
abri197e 2 Wpt 1993 5 Z Jn 1999 g 9
dic 1981 23 dic 1993 2 15 Ju 1999 17 22
sept 1982 7 2 1994 1% a0 1999 g =
mar 1985 3 Ju 1996 23 pt 1999 13
)on 1985 20 cct 1996 2% cct 1999 2 9
cct 1986 12 dic 1996 2\ i3\ (5 nov 1999 23
ens 1987 1 ens 1997 1 25 dic 1999 14
mar 1989 - 722 1997 H fed 2000 2
cct 1929 23 abr 1997 (2) " abr 2000 23
nov 1989 | ) 1997 % 23 % may 2000 3 =
Juta90 B dic 1997 1 Jui 2000 13
ago 1990 3 ens 1998 24 sept 2000 3 B
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) 1991
cct 1991
die 1991
3o 1992
#a 1993
nov 2002

fad 2021
dic 2021

Cceupacion

T332 rsaguesica

N

21

22

28
N

mar 1998

cct 1992

dic 1998

ens 1999

mar 1999

mar 2021

Jon 2021

;Pertonace usted a un grupo suburbano?

T3¥mageesies

3V 'magLesics

nte

Vemers

"

n

12

nav 2000 23
dl2 2000 9
0 nz 2001 12 28
mar 2001 @ n
enz 2002 P
sept 2021 28
nav 2021 @ @

® Srplescs pitics
® Srpiescs peneco

® aiciere
® Ceserpisacs

[ 31
®

TAN (AN 4% AN 4% &%)

Pumk Szzears Vemes
Nrguno Racker Vica ches

1. ;Conscidera usted que laz oulturas suburbanas de |a ciudad de Ambato tienen expreciones
y manifostaciones gue deben zer reconocidas por la oludadania?

T3V magLesica
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2. ;Crea uzted que exizten ezpaocios fisicos para el desarrcllo de laz aotividades de lze
ou'turas zuburbanas en la cludad de Ambato?

T39 mageestes

@ Txzimeris en cesscuezs
® cncemciess

® i~crecerts

® Cescoecs

® Toizimecis ze mz.ecs

3. ;De cusdles de las culturas suburbanaz enlictadas usted ha ezouchado hablar o ha tenido
oconocimiento?
39 'magLesics

Rockeros | 124 (51,2

Metaieros [ 100 (72 %)

Purkercs I <1 (55, %)

Fasieters — 52 (5

o ——r A
Regpeetonercs I, 7 (54 %)
e e —— T A

Hpoles I 2 (42,S )
Repercs I <2 (EC,4 )
Drag Quesrs I 5 (222 %)
Fetishers IS (€€ %)

0 25 50 75 100 128

4. ;E= capaz de Identifioar por ou vestimenta a los miembros de laz diferentes oulturas
suburbanac de |2 oludad?

39 'magLesica
@ Totaimects en cesscuerss
® crcemscienss
® I~crererts
® Cescoercs
® Totzimeris ze mz.ecs

&. (Tendria usted Interec en conooer mas aceroa de las culturas suburbanas da la cludad?

@ T:taimeris en ceascuerss
® cncemciencs

® i~cr'ecerts

® Cescoec:

® Tozimecis ze mz.ecs

T3V 'magLesics
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&. 1 Ous tipo de mantfestacionas d= las culturas suburbanse das la cludad le gustaria
oonacer?

TR 'magLETien

Historia de las agrupaciones I £5 (S0
e | 0= (77,2 )
Lenguaje verbol I T (272 %)
B —————
Expresicnes 8 ravis de (e I, 7= (255 %)
Forma de vics I =2 (41 )
Exposicionss de s wioan: I - 55 (42,4 1)
e I 50 (15 4 %)
Esttics I - 42 (20,5 %5
e e ——
wesimens I - 5 (35 5]
Aciviciases de entretznimizmc I 17 (24 € )
eemios mesivos I 4 (25 3
Cras il 4 25 %
Q 2

1 T

100 12

fi

d rmapewaica

Camgo laboral y rivel da esbadios.
Mrgons.

minguna

7. ( Peralbe usted gue existe disoriminacien hasla ke miemicros de las culturas suburbanas on
a oludad de Amibato?

T IW TmagLeIica

B Toimi—asis en ceancusess
.: = oCEIEILE
B Incrwceis

@ Cw mcoams

B Toimi—ecie cw moowss

8. ;Qué tipo de recurso audiovizual estaria usted dispuesto & obsarvar para conooer mas
sobre lae cutturas suburbanas de Ambato?

3% rmapimaics

Waguzme seeeanosl _ =212 %
e [ -
sz seen ez s [N -

Cirm tips o recutes sesicvinael I L%

1a%)

o
H
H
H

.
I
7
H
i
H

A mapowaien

Fublkddad &n YouTubs
Documentsias, coros
Minguno

mingunc
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Anexo F

ENTREVISTA A UN LIDER DE LAS SUBCULTURAS URBANAS

"3 ® Stop Share
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Anexo G

GUION DE ENTREVISTA PARA EL PODCAST

1.  (Qué te motivo a ser un aporte a la musica?

2. (Por qué decidiste seguir el camino de estilos subterraneos de ultratumba,

paranormales, quizd poco comerciales?

3. (Tuviste alguna experiencia afin a los estilos musicales que te ha marcado o te

ha motivado a seguir en estos aspectos?

4. (Has formado algunas bandas musicales en el transcurso de tu trayectoria,
puedes mencionarlas y darnos a conocer que expone cada una de ellas o a qué

principio o ideologia corresponde?

5. Dentro de las bandas que has mencionado, ;En cudl de las siguientes

denominaciones crees que podria pertenecer, tribu, cultura o subcultura?

6. En tu experiencia, ;Crees que ha existido apoyo para desarrollar estas
manifestaciones culturales, ya que han pasado algunos colectivos trabajando

arduamente por ver crecer al Rock y Metal Ambatefio?

7. (Crees ti que existen las condiciones necesarias para la difusiéon de las

expresiones y manifestaciones culturales a la ciudadania?

8. En todos estos afios dedicados a la musica, ;Cudl consideras que ha sido un

momento memorable que ha marcado tu vida?

9. Hablando de la sociedad, ;Qué sensaciones te deja al comportamiento o
comentarios que se han dicho con respecto a esta cultura, la vestimenta, el estilo

de vida la misma musica, que clase de aceptacion ha tenido?
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

En ambitos como el educativo o laboral, derechos de todos los seres humanos,

(Existe alguna repercusion al ser 'rockero' o 'metalero'?

Con respecto a la opinion publica, {Han sido aportantes para el crecimiento de
la cultura? Esto hablando de medios como la Television, radio, prensa grafica

y el internet

(Crees que Ambato tiene los espacios adecuados para exponer expresiones

culturales en este caso hablando de la musica?

Seguro hubo experiencias adversas también en tu carrera, un claro ejemplo el
concierto en la discoteca Factory que tuvo como desenlace pérdidas humanas,
(Qué opinas de esa experiencia que tuviste que vivir, recordando que
estuvieron en cartelera para el show y de hecho lo dieron esa tarde en el sur de

la capital? (Pregunta solo para Amable Mejia)

(Nos puedes mencionar alguna experiencia adversa en algin show que haya
puesto en peligro tu integridad y la de la banda? (Pregunta para Eduardo
Carrillo)

Para ir concluyendo este didlogo y agradeciendo el tiempo, ;Cudl es tu opinion
con respecto a estas nuevas propuestas para difundir a las expresiones artisticas

creando un podcast y conociendo de paso a los artistas, quienes dedican su

tiempo, muestran su destreza y su creatividad mediante la musica?

jGracias por su colaboracion!
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