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RESUMEN EJECUTIVO
La presente investigacion alude al tema de innovaciones pedagdgicas de la sociedad
red a través del uso de herramientas digitales dentro del &mbito educativo y como
este apoya a la evaluacion de matematica, tiene como objetivo principal aplicar el
recurso Quizizz en la evaluacion de la matematica para mejorar la ensefianza
aprendizaje en los estudiantes de basica media de la UE Miguel Riofrio. La
investigacion realizada responde al enfoque mixto, el método de investigacion es
descriptivo dado que se centra en describir los procesos que acontecen en la clase.
Durante la era de la pandemia del Covid-19, las dificultades experimentadas por
profesores y su impacto en los resultados del aprendizaje de los estudiantes mucho
mas en la zona rural donde los recursos tecnoldgicos son escasos, se utilizé la
herramienta Quizizz para elaborar cuestionarios interactivos y reducir el
aburrimiento de los estudiantes en el aprendizaje en linea. Los resultados mejoraron
de manera satisfactoria, ya que se convierte la evaluacion el algo divertido y
novedoso, lo cual facilita y mejora el proceso de ensefianza aprendizaje, llegando a
la conclusion que la herramienta Quizizz ayuda a mejorar el desempefio de los
estudiantes, dado que inserta dentro de su programacion juegos que hacen que el

estudiante logre captar mejor la atencion en cuanto a la resolucion de los test.
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ABSTRACT
This research introduces the pedagogical innovations topic of the network society
through the use of digital tools within the educational field and as this supports the
evaluation of mathematics, its main objective is to apply the Quizizz resource in the
evaluation of mathematics to improve teaching learning in Miguel Riofrio High
school students. The research carried out responds to a mixed approach, the research
method is descriptive since it focuses on describing the processes that occur in class.
During the pandemic Covid-19, the difficulties experienced by teachers and their
impact on student learning outcomes especially in rural areas where technological
resources are scarce, the Quizizz tool was used to develop interactive questionnaires
and reduce students' boredom in online learning. The results improved
satisfactorily, since the evaluation becomes something fun and innovative, which
facilitates and improves the teaching-learning process, reaching the conclusion that
the Quizizz tool helps to improve the performance of students, since it inserts within
its programming games that make the student manage to better get the attention in

terms of tests resolution
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INTRODUCCION

La importancia de la presente investigacion alude al tema de innovaciones
pedagdgicas de la sociedad red a través del uso de Quizizz como recurso digital
dentro del ambito educativo y como este apoya a la evaluacion de los aprendizajes
en matematica en basica media, dentro de la Unidad Educativa Miguel Riofrio.

La Universidad Tecnoldgica Indoamérica en sus programas de maestria
promueve la Linea de Investigacion de Docencia en Entornos Digitales que se
respalda mediante proceso de ensefianza bajo el contexto educativo a través de la
evaluacion del aprendizaje en matematica que se deben establecer en los materiales
que apuntan al logro de un objetivo y que, a través de su disefio, se pueda dar
respuesta a caracteristicas didacticas apropiadas para el aprendizaje.

El Ministerio de Educacion (MINEDUC 2017) indica que Ecuador conjuga
sus esfuerzos desde diversas aristas para fomentar una sociedad de conocimiento.
El articulo 347 de la Constitucion de la Republica del Ecuador, en el Numeral 1,
establece que: “Fortalecer la educacion publica y la coeducacion; asegurar el
mejoramiento permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la
infraestructura fisica y el equipamiento necesario de las instituciones educativas
publicas.” Numeral 8: “Incorporar las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las
actividades productivas o sociales.” Numeral 11: “Garantizar la participacion de
estudiantes, familias y docentes en los procesos educativos”. “El Codigo de
Economia Social de los Conocimientos, la Creatividad y la Innovacion brinda un
marco legal, pero es la comunidad la encargada de darle vida a ese objetivo, y esto

se logra mediante el trabajo cotidiano”. “Consolidar una sociedad que genere y



administre conocimiento exige una educacion que vaya en el mismo rumbo”. El
Ministerio de Educacion mediante estas iniciativas, contribuye al cambio curricular
metodoldgico con la innovacién de los procesos educativos y las tecnologias de la
informacién y comunicacion son un gran desafio pedagogico en la sociedad del
conocimiento actual. “El enfoque de la Agenda Educativa Digital 2017 - 2021
emprende grandes retos para mejorar la calidad de la educacion a través de la
incorporacion de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, llevando la
escuela tradicional hacia la sociedad del conocimiento, es decir transforméandola en
una escuela digital”.

A nivel mundial, la tecnologia ha tenido un crecimiento exponencial dentro
del &mbito educativos, es este sentido que la Organizacién de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO 2013) establece que “las
nuevas generaciones viven intensamente la omnipresencia de las tecnologias
digitales, al punto que esto podria estar incluso modificando sus destrezas
cognitivas. En consecuencia, son muchos jovenes que no han conocido el mundo
sin el internet, y para los cuales las tecnologias digitales son mediadoras de gran
parte de sus experiencias”. Por ende, los docentes como entes educadores deben
encaminarse en actualizar sus silabos y emplear modelos educativos que se ajusten
a las grandes transformaciones tecnoldgicas y que contribuyen a que en las aulas de
clases los alumnos adquieran mayor autonomia y responsabilidad dentro del
proceso de aprendizaje.

Ademas, este mismo organismo establece que “las tecnologias de
informacidn y comunicacion ofrecen una bateria de oportunidades innovadoras para

el seguimiento de los aprendizajes de cada estudiante y del desempefio de los



docentes, las escuelas y los sistemas educativos” con base en la evaluacion del
aprendizaje.

De igual forma, el conocimiento matematico se establece como una
habilidad de suma importancia en el pensamiento l6gicos para con los estudiantes,
para lo cual Suarez A.( 2019) indica que “cl pensamiento 16gico-matematico debe
ser desarrollado bajo los correctos mecanismos de transferencia de conocimiento
que evidencie el alcance de las capacidades de los estudiantes, siendo una necesidad
que los docentes la atienda en las estrategias metodologicas del aula”.

De acuerdo con Grisales A. ( 2018) “la tecnologia es un recurso que ofrece
grandes beneficios sobre los procesos educativos, es necesario establecer que, si
bien el proceso de ensefianza — aprendizaje de la matemética demanda la
incorporacion de recursos tecnoldgicos en aras de lograr mayor motivacion por
parte de los estudiantes y diversificacion de los métodos de instruccion para los
docentes la utilizacion de estos elementos no puede hacerse de manera arbitraria y
desarticulada ni de lo técnico ni de lo pedagdgico”.

Puesto que, como lo establece Ramirez (2015), “Es importante cuando se
logra un enriquecimiento del aprendizaje matematico sin llegar a considerarlas
como sustitutos de la labor y el acompafiamiento docente quien debe jugar un rol,
mas como facilitador del aprendizaje que como duefio absoluto del conocimiento”,
por lo cual se puede inducir que uno de los apoyos que ayuda a mejorar la ensefianza
y ensefianza de las ciencias exactas es y ha sido el uso de la tecnologia, mediante

los instrumentos de calculo y computadores.



Con base en ello, se establece que en la actualidad existe una gama amplia
de recursos digitales que se han ido incorporando en la educacion y planes analiticos
educativos, mismos que buscan hacer de los procesos de aprendizaje mecanismos
mas automatizados y que pueda aportan a un mejor entendimiento al alumnado,
ademas que, desde una perspectiva constructivista, sin duda alguna estos recursos
son herramientas eficaces y con funciones que resultan tan interesante como
estrategia que ayude a mejorar el pensamiento 16gico matematico de los alumnos.

Quizizz se establece como uno de los recursos digitales, que contribuyen a
mejorar la evaluacion de la matematica, dado que como lo establece Trejo H, (2019)
“Quizizz es un sistema de gestion y creacion en linea que permite agregar elementos
ludicos transformando el ambiente de revisidon de contenidos en una interfaz que
agrega sonido, tiempo e imagenes con el proposito de motivar a los estudiantes en
la realizacion de pruebas en la clase”.

En cuanto a Latinoamérica, se establece que los resultados que se
obtuvieron en los informes realizados en el contexto internacional con respecto a la
evaluacion del Programa para la Evaluacion Internacional de los Alumnos (PISA)
2018 “Una vez mas, todos los paises latinoamericanos registraron puntajes
inferiores al promedio de paises de la Organizacion para la Cooperacion vy el
Desarrollo Economicos (OCDE)” en cuanto a matematicas, los resultados muestran
que los alumnos de Pekin, Shangau, Jiangsy y Cantdn perteneciente a China
obtuvieron el puntaje mas alto con un 591, mientras que en América Latina el
maximo puntaje que se logro fue Uruguay con 418 puntos, es decir que fue el mejor
pais latinoamericano en matematicas, ocupando el puesto 58 entre todos los 79

paises evaluados (BBC New Mundo 2019).
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En el Ecuador se emplea el examen Ser Bachiller, cuyo proceso de
evaluacion busca evaluar el desarrollo de aptitudes, destrezas y aprendizajes
alcanzados por los estudiantes al alcanzar la educacion intermedia, cuyos resultados
de la Senescyt presentados a la Comisién de Educacion, Cultura, Ciencia y
Tecnologia de la Asamblea Nacional, sefalan que “desde el II semestre del 2012
hasta el 11 semestre 2019, 2'241.732 jovenes bachilleres demandaron un cupo para
el acceso a la educacion superior, a nivel nacional. De esta cantidad de postulantes,
se asigno un cupo a 1'197.451 durante el periodo 2012-2019, lo que implica que 5
de cada 10 postulantes obtuvieron un cupo. Mientras 1'044,281 no accedio a la
educacion superior” Quispe (2020). Reflejando que hay mucho por hacer para
asegurar que los jovenes sean capaces de analizar, razonar y comunicarse de manera
satisfactoria al plantear, resolver e interpretar problemas en diversas situaciones del
mundo real. Es en relacidn con esta problematica, que Brisefio (2011) citado por
Géamez y Navarro (2013) menciona que “la apatia relacionada con el estudio de
matematicas y el alto nimero de reprobacién han originado la necesidad de ahondar
mas en problema de ineficiencia de la ensefianza tradicional de las matematicas”.
(p.2).

La Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo (2015) establece
dentro de la agenda zonal, correspondiente a la zona 4-Pacifico, trabaja en la
implementacion de espacios comunitarios de participacion que garanticen el
camino inclusivo a las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC),
dentro del marco del Programa Infocentros Comunitarios. En esta misma agenda se
establece que de acuerdo a datos del INEC, en el 2013 en Manabi el 32,6% de la

poblacion (mayor a 5 afios) utilizd TIC. Mientras que, en Santo Domingo de los



Tséachilas en el 2013, el 41,1% de la poblacion tuvo acceso a las TIC. La Zona 4
cuenta con un total de 30 infocentros, de los cuales en Santo Domingo de los
Tsachilas existen ocho.

Ademas, Jaramillo (2019)concluyo en su trabajo investigativo que dentro
de las instituciones de la provincia de Santo Domingo “el bajo uso de recursos
didacticos apropiados, sumando a la ensefianza tradicional de la asignatura, en la
que, por su naturaleza abstracta, dificulta su aprendizaje y por consiguiente causa
el desinterés y bajo rendimiento de los estudiantes”, ha arraigado una
desmotivacidn por parte de los estudiantes, lo que conlleva a futuro tener problemas
en asignaturas que hagan uso del pensamiento l16gico matematico.

Asimismo, a nivel local, en el recinto la Esmeraldita, perteneciente al canton
la Concordia, en la Unidad Educativa “Miguel Riofrio” a través de una
investigacion propia (Anexo 1) empleada por el autor a los estudiantes de basica
media de dicha institucion dentro del primer quimestre del afio lectivo 2020-2021,
dio como resultado que, alrededor de un 70% de los estudiantes obtuvieron un nivel
de logro que “no alcanza los aprendizajes requeridos” frente al 30% restante que Si
“alcanza y domina los aprendizajes requeridos”. Haciendo hincapié en el apartado,
da como indicio a que se deben plantear mejoras dentro de los planes analiticos por
parte de los docentes para contrarrestar estos resultados que reflejan la necesidad
de un cambio continuo en la didactica de las matematicas, con el fin de incrementar
el nivel académico de los alumnos.

Ante estas premisas, se prende aplicar el uso de recursos digitales que
contribuya y apoye a la evaluacion de los aprendizajes en la asignatura de

matematicas en el nivel de basica media, tomando en consideracion lo manifestado



Cayg,

Problema
central

por Arias, H, Jadan, J y Gomez L. (2019) quienes inciden que “Las estrategias para

desarrollar la creatividad y la innovacién a través del pensamiento de disefio y

aprendizaje basado en retos y juegos permiten generar modelos de recursos

educativos apoyados por la tecnologia”, dado que estos benefician a los docentes al

aplicarlos como recurso en el aula y ayuda a que los estudiantes fortalezcan sus

conocimientos a través del uso de las innovaciones tecnoldgicas.

Figura 1
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de herramientas digitales para la evaluacién matematica. Elaborado por: Hidalgo

R, (2021)



Planteamiento del Problema

En la Unidad Educativa Miguel Riofrio del recinto La Esmeraldita, a pesar
de contar con un laboratorio de computacion e internet existe escaso conocimiento
de técnicas innovadoras de evaluacion vy, sobre todo, por la poca o casi nula
exigencia de las autoridades en cuanto a realizar capacitaciones y actualizaciones
sobre los recursos digitales, con lleva a que los estudiantes que pasan de un nivel
de educacion basica media a una educacion basica superior.

Los estudiantes presentan dificultades dentro de la resolucién de problemas
matematicos, los cuales, si no son detectados a tiempo, dan como resultado un bajo
indice de conocimiento en esta area, mismo que se evidencia dentro de los
examenes de admisién para una educacién superior.

Quizé esto se deba a que carecen del uso de herramientas que contribuyan a
un mejor aprendizaje que sea dindmicas y didacticas, tomando en cuenta que la
asignatura de matematicas es mas practica y que conlleva alto nivel de abstraccion,
deben implementarse recursos evaluativos que permitan mejorar los escenarios

presentados en cuanto a la evaluacion de matematicas en la basica media.

Idea que se defiende
La implementacion de la herramienta Quizizz contribuird como recurso para

fortalecer los logros académicos de la evaluacién en matematicas.

Destinatarios del Proyecto

Los beneficiarios de esta investigacion seran 86 estudiantes de basica media,
tambien los docentes y autoridades de la Unidad Educativa Miguel Riofrio de la
provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, canton La Concordia, recinto La
Esmeraldita. Puesto que se espera mejorar la aplicacion de la evaluacion de la
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matematica, si bien la investigacion se desarrolla en un periodo determinado o
establecido, la posible respuesta al problema de investigacion puede ser aplicada en

adelante cambiando las condiciones de futuras generaciones.

Objetivo General.
Aplicar Quizizz en la evaluacion de la matematica en basica media de la Unidad
Educativa “Miguel Riofrio”
Objetivos especificos.
e Fundamentar la herramienta Quizizz en el proceso de evaluacion de la
matematica
e Diagnosticar el uso de herramientas digitales en el proceso de evaluacién de la
matematica
e Elaborar una revista digital, donde se aplique la herramienta de Quizziz,

Kahoot, Educaplay y Google Forms para la evaluacion de la matematica.



CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

En la actualidad, frente los acontecimientos suscitados ante la nueva
normalidad y los cambios vertiginosos que se viven en cuanto a las tecnologias de
la educacién, los docentes deben establecer estrategias que hagan uso de
aplicaciones tecnologicas como recursos que contribuyan a la evaluacion de la
matematica en las instituciones, es este sentido se presentan algunas investigaciones
que sirven como ejes conceptuales como proyectos, articulos cientificos, y paginas
del internet. Por tener afinidad con el tema, o con una de las variables de estudio se

ha tomado en cuenta exponer los siguientes antecedentes:

De acuerdo con el articulo presentado por Bolafios et al. (2020) “La
utilizacion de herramientas como: GeoGebra, Quizizz, PowToon y Kahoot
contribuyeron a la motivacion del estudiantado en clases, su implementacion
permite al estudiante tener una mejor visualizacion de las figuras geométricas”. Por
lo tanto, este estudio evidencié que la incorporacion de estos programas es
beneficiosa para el proceso de ensefianza y aprendizaje en Geometria en séptimo

afo.

Ruiz (2019) comenta sus experiencias con una de las herramientas que se
utilizaran como objeto de estudio en este trabajo: Quizizz. “Esta plataforma le
ayuda a evaluar los contenidos del alumnado, observar sus progresos y adecuar las
siguientes sesiones segun los resultados obtenidos”. Entre las ventajas que tiene,
sefiala las mas notables que serian la sencillez con la que se manipula la

herramienta, la variedad de posibilidades que ofrece, la gran cantidad de preguntas
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que tiene en su repositorio, que se pueden utilizar y adaptar a la conveniencia del
docente mediante sus propios test de preguntas, el detalle de los informes, la
retroalimentacion mediante la revision de los errores al finalizar la evaluacion, etc.
En términos generales, esta herramienta digital ayuda considerablemente la
recopilacion de datos para poder ratificar, rectificar o abandonar procedimientos

evaluativos, tanto de la practica docente como del avance del estudiantado.

En el libro titulado “La evaluacion como elemento de instruccion y sus
peculiaridades en el area de matematicas”, escrito por Cardefioso, (2016) busca
animar a los lectores a reflexionar sobre el sentido de evaluar, dado que los
docentes, deben reflejar el quehacer en las aulas de educacion matematica,
situandose en un marco educativo denominado “examinado” desde el punto de vista

profesional de la educacion matematica.

Para Aragon et al., (2015) en su articulo titulado “Estudio de la influencia
de la inteligencia y el género en la evaluacion matematica temprana” se busca
detectar el alumno que se encuentra en riesgo de presentar dificultades de
aprendizaje de las matematicas, en los niveles iniciales de la escolarizacion
obligatoria, determinando que aspectos de la evaluacion del rendimiento
matematico correlacionan con la medida de la inteligencia. Los resultados
mostraron que los alumnos con mayor puntuacion en la escala de Raven obtuvieron
mejores resultados en las pruebas matematicas. Sin embargo, no se encontraron
diferencias significativas entre género e inteligencia, ni entre género y rendimiento

matematico.
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En la tesis de posgrado presentada por Tatter, (2016) cuyo titulo es
“Evaluacion de las habilidades de Razonamiento 16gico matematico en nifios de 4
y 6 afios de escuelas vulnerables” se efectuaron calculos de habilidades de
razonamiento l6gico matematico, en 3 diferentes periodos por dos afios. El estudio
de los resultados obtenidos en la investigacion, se realizé a traves de un disefio
mixto, alcanzados en los 3 tiempos de comprobacion, muestran un crecimiento

directo y significativo (F (1;114) =22,238; p (F (1;114) =22,238; p.

Gutiérrez (2019) en su trabajo de fin de master titulado “Implementacion de
herramientas de evaluacidn en tiempo real: una experiencia practica con Kahoot,
Plickers y Quizizz”, indica que es evidente que en el dmbito de la evaluacion se
estan produciendo cambios que propugnan un enfoque eminentemente formativo
en lugar de sumativo, asi como una reconsideracion pedagogica del error. En la
busqueda de nuevos instrumentos de evaluacion que sustituyan o al menos
complementen las pruebas tradicionales, las TIC pueden resultar de gran ayuda.
Este trabajo se centra en la implementacion de tres herramientas de evaluacion en
tiempo real (Kahoot, Plickers y Quizizz) en un grupo de 4° de la ESO del IES
Teobaldo Power. Se tuvo en cuenta de manera primordial: valorar la eficacia de las
tres aplicaciones indicadas, considerar los veredictos del estudiantado acerca de
estas herramientas digitales y examinar las interrogantes de los tutores de la
institucion referente al uso de las TIC en sus aulas. Los datos conseguidos de
manera preliminar detallan que el uso de este tipo de herramientas digitales genera
grandes y considerables beneficios, empezando con un plus primordial en toda clase
como es la motivacion del alumnado, ademas del beneficio que ofrece a los

docentes conseguir con premura y comodidad datos esenciales para la evaluacion
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ya sea formativa o sumativa. Sin embargo, muchos docentes sefialan que no cuentan
con el tiempo o formacidn necesarios para emplear estas aplicaciones de manera
efectiva. Finalmente, cabe resaltar que el alumnado mostré una preferencia notable

hacia Kahoot y Quizizz, mientras que Plickers obtuvo un nivel de aceptacién menor.

En el articulo Quizizz y Smartphones: Estrategia de Calentamiento para
mejorar la participacion en clases de los Estudiantes Universitarios desarrollado por
Toledo M y Diaz C, (2021) sefialan que, debido al impacto del internet y la
tecnologia en la generacion de los millennials, el proceso de ensefianza-aprendizaje
debe ser integrado por ambas tendencias, ya que pueden aumentar la motivacion de
los estudiantes universitarios y sus niveles de participacion en clases. Dicha
integracion puede lograrse a través de una potencial y auténtica estrategia
pedagdgica: las actividades de warm-up con smartphones y una herramienta
tecnoldgica llamada Quizizz. Los objetivos de este estudio fueron: 1) identificar si
los estudiantes aumentaron su participacion en clases después del uso de quizizz y
smartphones como estrategia de warm-up, y 2) explorar las percepciones de los
estudiantes sobre su nivel de participacion en clases. datos se recopilaron con tres
instrumentos (EI diario del profesor, el mapa del aula y la escala de percepcion de
los estudiantes) y se utiliz6 una combinacion de andlisis cualitativo y cuantitativo
de datos. Los resultados de este estudio indicaron que los 47 participantes
mejoraron su disposicién de participar en clases. Sin embargo, sus propias
percepciones al respecto, no revelaron ningin cambio. En otras palabras, la
disposicion de los estudiantes de participar en clases cambid positivamente, pero
sus propias percepciones de participacion, siguieron siendo las mismas antes y

después de la estrategia.
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Desarrollo teorico del objeto y campo
Figura 2

Organizador Graéfico de la Fundamentacion Tedrica

Nota: La figura muestra los temas a desarrollar en la fundamentacion tedrica de la investigacion Quizziz como recurso para la evaluacion de
la matematica. Elaborado por: Hidalgo R, (2021)
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Tecnologia de la informacion y comunicacion (TIC)

Martinez (2018) cita a Sunkel (2006) el cual establece que las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion (TIC) se definen como “herramientas y procesos
para acceder, recuperar, guardar, organizar, manipular, producir, intercambiar y
presentar informacion por medios electronicos”. De este modo, estas tecnologias
han facilitado la interconexion entre los individuo e instituciones, por lo que
representan una herramienta para eliminar las barreras que impidan la

comunicacion.

Bernal y Rodriguez (2019) indican que las TIC “son fundamentales en el
acceso, respaldo y entrega de la informacion. Hoy en dia es comun observar como
las TIC estan incluidas en diferentes mercados como por ejemplo la educacion, la
salud, el turismo y grandes empresas”. La omnipresencia de las TICs es al mismo
tiempo una oportunidad y un desafio, y nos impone la tarea urgente de encontrar
para ellas un sentido y uso que permita desarrollar sociedades mas democraticas e
inclusivas, que fortalezca la colaboracion, la creatividad y la distribucién mas justa
del conocimiento cientifico y que contribuya a una educacién mas equitativa y de

calidad para todos (UNESCO 2013).

Por otra parte, la Cumbre Mundial sobre la Sociedad de la Informacién
(2004) senala que “La capacidad de las TICs para reducir muchos obstaculos
tradicionales, especialmente el tiempo y la distancia, posibilitan, por primera vez
en la historia, el uso del potencial de estas tecnologias en beneficio de millones de

personas en todo el mundo”.
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Las TIC en la educacion basica
La tecnologia se considera uno de los elementos importantes para el
desarrollo de las habilidades de los estudiantes del siglo XXI, pues
tienen un rol protagonico en la construccion del conocimiento. Es
desde este tipo de transformaciones que se comienza a hablar de la
sociedad del conocimiento, y, en este sentido, las formas de uso de
las tecnologias se vuelven relevantes en tanto se comienzan a
entender como medios que permiten acceder al conocimiento global

Arancibia, Cabero, y Marin (2020, p.91).

Sin duda alguna la incorporacion de las TIC y la comunicacion se
desarrollarian con efectividad si se promueve la colaboracion. La incorporacion de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion tendra mas notoriedad al
fomentar activamente un clima de cooperacion con responsabilidad compartida por
toda la comunidad educativa. Haciendo hincapié en ello Sosa M. y Valverde J.
(2015) indican que, “el equipo directivo debe buscar la cooperacion y colaboracion
de toda la comunidad educativa y establecer responsabilidades coordinadas,
delegando si es necesario en otros lideres como es el coordinador TIC o los equipos

de trabajo establecidos para tal fin” (p. 99).

Incluir las TIC en la docencia se manifiesta como una estrategia orientada a
motivar a los estudiantes, dado que estas implican la utilizacion de herramientas
interactivas, como animaciones, galeria de videos, animaciones, entre otros. Tal
como lo indica Miranda, Santos, y Stipcich (2010) y Ortega y Medina (2015) una
de las herramientas Utiles para asistir los procesos de ensefianza-aprendizaje es la

inclusion de las TIC, “permiten explorar nuevos significados e intentan aportar
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criterios para incrementar la calidad de educacién, diversificando las relaciones y
roles en las interacciones de tipo alumno-profesor, alumno-alumno y alumno-

tecnologia, mas alla de colocar el foco del éxito en la herramienta tecnoldgica”.

Para Suarez (2020) con la implementacion de las TIC en las escuelas de
educacion basica, los estudiantes “desarrollan la capacidad de entendimiento-Pero
también de ldgica, favoreciendo asi el proceso de aprendizaje significativamente en
los alumnos”. Esto constituye que pueden hacerse una idea de la base de ofertas
laborales que pueden ofertarse en el mercado, asi como una dosis de gestién y

organizacion personal.

Funciones de las Tic en la educacion
Segun Graells (2014) con base a los entornos educativos actuales, las
funciones que tienen las TIC en la educacion son las siguientes:
e Medio de expresion: escribir, dibujar, presentaciones webs
e Canal de comunicacion, colaboracion e intercambio.
e Fuente abierta de informacién (mass media, self media)
e Instrumento para la gestion administrativa y tutorial
e Herramienta de diagnostico y rehabilitacion.
e Medio didactico: informa, entrena, guia de aprendizaje, motiva
e Generador de nuevos escenarios formativos
e Medio ludico y para el desarrollo cognitivo

e Contenido curricular: conocimientos, competencias.
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dentro

Por su parte Marques (2001) citado por Florez et al. (2017) expone que

de las funciones relacionadas con la generacion de conocimiento se

encuentran las siguientes:

Posibilitar la comunicacién, la transmision de la informacion y la
construccion de comunidades de aprendizaje autonomo.

Potencializar los procesos a nivel de pensamiento, permitiendo que las
personas construyan estructuras mentales y nuevas formas de pensar.
Organizar, clasificar y analizar la informacion en términos de eficiencia
para mejor manejo y mayor acceso por parte de la sociedad.

Crear nuevos espacios y metodologias para la ensefianza y el aprendizaje,
como el campo del e-learning, fortaleciendo procesos metacognitivos.
Generar nuevos modelos de aprendizaje para las comunidades

Figura 3

TIC Aplicada a Alumnado con Discapacidad, un Acercamiento Docente
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Nota: Figura representativa de como se aplican las TIC en alumnos con
discapacidad y en general. Fuente: Luque (2009) citado por Castro Mujica

(2015).
18



Por otra parte, Vivas et al., (2016), mencionan que la competencia digital se
puede desglosar en varios blogues: herramientas digitales, areas de competencia,
ambitos de aprendizaje, objetos y formas. A su vez indican que son 5 las areas de
competencia con las que debe contar un docente las mismas que se mencionan a
continuacion:

Tecnologia: Ejecucion de diferentes ilustraciones cientificas para facilitar la
elaboracion de las actividades presentes en la vida diaria que facilitaran la ejecucion
de las mismas, con la elaboracién diferentes productos, instrumentos, lenguajes y
metodologias distintas al servicio de las personas tales como: las computadoras,
infocus, routers, pc, laptop, pizarra digital, aulas virtuales, etc.

Informacion: para este aspecto se debe contemplar lo siguiente como
delimitar, identificar, recuperar, recopilar, investigar y organizar la informacién
digital, evaluando su finalidad y relevancia. En este punto el trabajo del docente es
muy importante ya que es quien debe filtrar la informacion para que la misma puede
llegar al estudiante de una manera mas adecuada y con los contenidos mas
relevantes para su estudio, el docente cumple un rol de docente guia o facilitador.

Comunicacion: informar en ambientes digitales de aprendizaje no sélo es
comunicar, sino también compartir material didactico y otros recursos por medio
de diversos dispositivos conectados por medio del internet, asi como también
trabajar con otros usuarios a través de diversas plataformas digitales. En esta parte
comunicacional es muy importante los medios que utiliza el docente para poder
Ilegar al estudiante ya sea por diversas plataformas como pueden ser Zoom, Teams,
Google, Classroom entre otras para de esta manera lograr ese aprendizaje con el

grupo de estudiantes.
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Creacion de contenido: los docentes deben ser muy creativos e innovadores
al momento de elaborar contenido para sus alumnos, deben analizar si este es el
adecuado para su grupo de estudiantes y a su vez que llame su atencion e interés y
de esta manera lograr un mejor aprendizaje. Para ello se deben apoyar en recursos
audiovisuales, textos, imagenes y/o videos para poder alcanzar productos
multimediales mejor elaborados.

Seguridad: al mencionar la seguridad digital tanto docentes como
estudiantes deben tener las debidas medidas de proteccién para que no sean
vulneradas sus cuentas y a su vez toda la informacion con la que cuenta, ademas de
posibles hackeos o suplantacion de identidad que puedan generar problemas serios
y perjudiciales. La seguridad informatica o digital es algo muy importante que se
debe conocer en estos tiempos donde la informacion que proporcionamos es

receptada por varias plataformas las mismas que pueden ser vulneradas.

Herramientas digitales para la evaluacion

Kahoot, es una de las herramientas mas versatiles y conocidas, que motiva,
divierte, permite que los estudiantes aprendan jugando y tengan una buena
experiencia de aprendizaje. Se puede crear cuestionarios 0 usar los que ya se
encuentran creados y jugar de forma sincrénica o asincronica.

De acuerdo con el articulo presentado por Rodriguez L (2017) sefiala que
“es una herramienta gratuita que ha ganado popularidad entre los docentes por su
sencillo uso y su capacidad de establecer dinamicas de trabajo activas en el aula,
permite crear encuestas, cuestionarios y discusiones, obteniendo feedback en

tiempo real”
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Su uso puede ser personal o aplicar el trabajo colaborativo mediante la
formacion de grupos. Por todas estas facilidades el estudiante en poco tiempo
asimila el proceso, ademas su evaluacion puede repetirla para resolver algunas
dudas e inquietudes, tal cual como lo manifiestan Medvedovska, Skarlupina,y
Turchyna (2016) “Kahoot es un recurso interactivo y dinamico motivador, util para
clases multitudinarias, ya que permite trabajar en grupo. Ademas, no necesita
instalacién ni requerimientos técnicos especiales, 1o que la convierte en el soporte
ideal para nuestra herramienta de refuerzo”

Google forms es una herramienta sencilla pero muy practica, esta
aplicacion facilita la creacion de formularios y test de distintos tipos, los cuales se
pueden publicar o enviarlos al correo, sus resultados se pueden guardar en Drive o
en una hoja de calculo, ademas el docente puede procesarlos de forma sencilla.

La Universidad de Chile (2019) indica que google forms“ es una
herramienta que se recomienda para evaluaciones del tipo pruebas de desarrollo
breve, alternativas, controles, solemnes, entre otras, en donde se solicita a los y las
estudiantes que reconozcan respuestas correctas o las elaboren, pero de forma
acotada”

En este sentido, un trabajo de investigacion desarrollado Hillmayr et al.,
(2020) sefialaron que “aprender con herramientas digitales interactivas puede ser
beneficioso, sin embargo, la caracteristica prevalente de la interactividad es la
capacidad de respuesta a la accion del alumno durante el aprendizaje”

Educaplay Se puede crear actividades educativas o hacer uso de su

biblioteca con cuestionarios ya elaborados por otros usuarios, ademas existen mas
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de 15 tipos de herramientas educativas, entre ellas: sopas de letras, ruletas de

palabras, crucigramas, relacionar columnas, completar.

Tal cual como lo plantea Vasquez (2021) en su trabajo de investigacion

“Educaplay posee una variedad de actividades interactivas, que posibilitan el

desarrollo de habilidades como la comprensién y el uso de conceptos, el analisis de

situaciones en el area de matematica y la practica de operaciones con problemas

matematicos”

Godoy y Segura,(2019) muestran algunas de las herramientas digitales que

se pueden utilizar en diferentes materias, para mejorar la ensefianza aprendizaje en

los estudiantes, entre las que se encuentran:

Tanto QUIZIZZ como KAHOOT y DayPo son aplicaciones web
multiplataforma que se enmarcan en lo que se llama m-learning (mobil
learning) es decir, herramientas para el disefio de procesos de ensefianza
y aprendizaje utilizando teléfonos moviles. Estas aplicaciones trabajan en
forma sincronizada y asincrénicamente con una
computadora/note/netbook y los celulares de los estudiantes. Se usan para
hacer test interactivos. El docente disefia el test en la version web desde
su PC y puede implementarse de dos maneras: - en vivo, el docente
proyecta en la pizarra del aula las preguntas y los estudiantes le responden
desde sus celulares mientras ven las respuestas propias y de sus
comparieros en la pantalla - a distancia, cada estudiante con su celular en
diferentes lugares, alejados del aula, en sus casas, por ejemplo, dentro de

un tiempo limite comunicado por el profesor.
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e Educaplay: Genera actividades con varios contenidos educativos que
existen en la red, especificamente en la red social de YouTube que posee

una gran variedad videos con una calidad didactica extraordinaria.

Principales funciones de Quizziz

En lo que expresa Roman (2020) que: “Ademas de la creacion de
cuestionarios desde cero, se encuentran otras funcionalidades interesantes que
ayudan al docente a optimizar tiempo y recursos”, tales como:

e Encuentra una prueba: en este apartado, el docente puede buscar
directamente cuestionarios 0 pruebas ya existentes en la plataforma,
pudiéndolos adaptar al contenido de la materia y el nivel educativo de los
estudiantes. Ademas, a los cuestionarios creados desde cero se les pueden
incorporar las preguntas (editadas) que ya han sido formuladas por otros
docentes.

e Colecciones: todas las pruebas se pueden organizar por colecciones, asi es
mas sencillo visualizar todos los cuestionarios de una ojeada.

e Informes: ofrece todos los resultados en tiempo real del alumnado
(respuestas correctas e incorrectas o el tiempo que han empleado en cada
una de ellas, entre otras cuestiones). De este modo, se puede reforzar el
contenido que més se falle, por ejemplo.

e Creacion de memes: es una manera de personalizar las pruebas con
‘memes’ divertidos cuando el alumnado acierta o falla.

Por otra parte, Suo et al., (Suo, Suo, and Zalika 2018) establecen que
Quizizz es una herramienta de evaluacién en linea como una divertida actividad en

el aula multijugador que permite a todos los estudiantes practicar junto con su
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computadora, Smartphone y | Pad. El aprendizaje basado en juegos es una de las
estrategias de ensefianza eficaz e innovadora en la educacion y puede ayudar a los
estudiantes a mejorar su desempefio, asi como a mejorar su colaboracion y mantener
aprendizaje activo.

Ruiz (2019) sefiala en su articulo que Quizizz es una herramienta que
permite crear cuestionarios para que nuestros estudiantes pueden responder de tres
maneras distintas: en un juego directo, como tarea, de manera individual o
colectiva, muy aprovechables en el ambito educativo:

e Se logra insertar una variedad de “memes” o caricaturas a nuestra
conveniencia que surjan posterior a cada respuesta sea correcta o
incorrecta de quienes hacen uso del juego.

e Se puede agregar una infinidad de imagenes ya sea de la red o de tu
ordenador, tanto en la pregunta como en la respuesta, generando que sea
entretenida y divertida la evaluacion.

e El momento de la configuracion de la prueba, el autor de la evaluacion
puede definir si se muestran o0 no las respuestas correctas. Los evaluados
pueden visualizar los aciertos y errores después de concluir el test.

e Los informes que se obtienen después de la evaluacién son fidedignos,
dichos informes se los puede enviar mediante un correo electrénico, al
estudiante como al padre de familia.

o Tiene lafacilidad que da mayor tiempo en contestar y evita que se genere
angustia por la falta de tiempo, generando confianza en los estudiantes.
En muchos casos se equivocan por contestar rapido ya que los nervios
traicionan sus conocimientos.
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e Esviable elegir si los participantes pueden visualizar en qué posicién van
a lo largo de la evaluacion y comparar con los demas o no. Esta actividad
es opcional.

e En la pagina principal se puede guardar los cuestionarios que hemos
disefiados para poderlos utilizar en lo posterior.

La herramienta Quizizz, sera dimensionada por las caracteristicas que posee
la plataforma mediante:

e La Interactividad: generaen el aula una actividad tipo concurso de forma
ludica para que los estudiantes se entretengan, disfruten y al mismo
tiempo aprendan. Lo que ayuda a que sea el protagonista de su formacion.

e La Flexibilidad: el estudiante, con dispositivo fijo o0 movil, visualice en
tiempo real las preguntas, el tiempo, los resultados de las diferentes
preguntas. Presenta un conjunto de funciones permitiendo al sistema de e
learning que se adapte y se divide en: Capacidad de adaptacion de acuerdo
a los planes de estudio, a los contextos y métodos pedagdgicos de la
institucion.

e LaEscalabilidad: la plataforma tiene la capacidad de funcionar con uno,
con dos o varios participantes. Lo que nos quiere decir que, se puede
manejar una cantidad ascendente de trabajo de manera 6ptima capaz o de
extenderse para acomodarse a ese crecimiento.

e La Estandarizacion: otras de sus caracteristicas es su retroalimentacion,
ya que se le puede configurar a cada pregunta con una imagen de tipo
meme. Se puede reutilizar los cuestionarios hechos por otras personas

para facilitar el trabajo y lo mismo con los nuestros.
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Evaluacion

La evaluacion ha sido uno de los aspectos que mayor controversia ha tenido
dentro del proceso educativo, tanto hacen parte de cualquier curso o salon de clase,
sin importar la materia o la manera de evaluar. A través de la evaluacion, se puede
medir el conocimiento cuantitativamente, pero deja de lado la forma cualitativa, ya
que se dirige solamente a dictar una calificacion numérica, sin considerar el
verdadero significado que tiene la evaluacién que es corroborar el grado de
conocimiento adquirido durante el proceso de aprendizaje. Por eso, se vuelve un
reto para el docente el conocer nuevas herramientas tecnologicas didacticas y
métodos activos, actualizados y especializados que hagan mas facil la tarea en las
aulas, para desarrollar efectivamente el conocimiento adquirido y por adquirir.
Demostrando que la evaluacién tradicional limita al aprendizaje reflexivo y
estratégico y que la estructura tradicional afecta al rendimiento de los estudiantes y
limita el desarrollo.

Duque (1993) citado por Agudelo y Aldana, (2016) conciben a la
evaluacion como “proceso que consiste en examinar y clasificar estudiantes al
medir sus capacidades individuales con base en normas objetivas y el trabajo de
otros” (p.24). A diferencia de Herrera (2018) quien establece que, “las actuales
concepciones y practicas estan enraizadas en una concepcion mas bien técnica, con
conceptos como control, acreditacion, estimacion, certificacion, etc., que se iguala
con la idea de medicion, vista como una comparacion con un patron respecto de

determinadas propiedades, lo que permite asignar valores usualmente numéricos”

(p.14).
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Ahora bien, se puede considerar a la evaluacion como un proceso
colaborativo, dinamico y enriquecedor, enlazado a la vida cultural y social del aula
y de la ensefianza. Por ende, Herrera, (2018) sefiala que la evaluacion es til cuando:

1. Se lleva a cabo en el momento adecuado.

2. Los meétodos y técnicas que se utilizaran tienen que conseguir una
discriminacion suficiente del conocimiento.

3. Va acomparfiada de un exhaustivo diagnostico del contexto donde se dan
los fendmenos que se evallUan, para que se planteen parametros acodes a
la cultura de la institucidn y las comunidades.

4. Se sabe qué hacer con los resultados.

Por otra parte, Martinez A. (2021) sefiala que, "La etimologia del verbo
“evaluar” tiene raices en el latin del prefijo ex, que significa “hacia afuera” y valere,
que se traduce como “ser fuerte”, refiriéndose como al valor que se le da a un

esfuerzo o logro.

Objetivos de la evaluacion

e Permite la clasificacion de un elemento en el campo de las investigaciones
cientificas.

e Ayuda a determinar si, por ejemplo, una edificacién se encuentra en
Optimas condiciones para que sea seguro el desarrollo de actividades
humanas en la misma.

e Realizar diagndsticos y prondésticos de un resultado en el campo médico
y psicologico. Esto quiere decir que permite determinar la gravedad del
padecimiento de un paciente; o si un individuo es mentalmente estable y
si posee alguna patologia.
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e Establece el rendimiento de un individuo, tanto en el &rea educativa, como
laboral, conociendo su competencia y su grado de instruccion.

e Mide la eficacia de un sistema, servicio, lo que permite realizar mejoras.

e Analizar el proceso de aprendizaje, lo que permitira establecer un sistema
de calificaciones.

e Establecer criterios para la elaboracion de procesos y cursos varios.

La evaluacién debe ser resultado del conjunto de relaciones entre los
objetivos, los métodos, el modelo pedagdgico, los profesores, la sociedad, el
maestro. Evaluation (2020) nos da conocer que: “Muchas veces resulta complejo
de comprender para el profesorado, que la igualdad de oportunidades no radica en
ofrecer a todos lo mismo, sino en ajustar las practicas educativas a las caracteristicas
de los estudiantes, en vias de compensar las desigualdades existentes”

Funciones de la evaluacion

Funcion Pedagogica. “La funcion pedagogica tiene que ver directamente
con la comprensién, regulacion y mejora de la situacion de ensefianza vy
aprendizaje” Diaz Barriga y Hernandez, (2002) citado por Trelles Zambrano et
al.,(2017) donde se manifiesta que: “Los objetivos principales de la evaluacion
educativa es mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje, mediante la utilizacion de
metodologias que le llamen la atencion al estudiante”, los diferentes recursos que
puede utilizar el docente-estudiante, la empatia entre sus compafieros, la
comunicacion, la planificacion, los diferentes intereses de cada uno de los
estudiantes, y muchas mas apreciaciones que debemos de tener en cuenta, lo que
ayudara a replantear de manera oportuna correctivos en el proceso y repotenciar los

que estan funcionando (p.39).
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Funcion Social. Cuando un docente o una institucion educativa da a
conocer que los estudiantes han alcanzado el nivel de logro para ser promovido al
siguiente nivel, se podria decir lo que hace referencia Trelles Zambrano et al.,
(2017) “Estan aptos para insertarse en estudios posteriores ya sea el bachillerato o
de educacion superior, o también que estan aptos para su insercion en el mundo

laboral, se debe entender que la evaluacion ha cumplido su funcion social”

La funcion pedagdgica de la evaluacion se utiliza para organizar de la
manera mas racional y eficaz posible las actividades de ensefianza y aprendizaje,
aludiendo a los procesos educativos y los juicios de valor sobre el mayor o menor
grado de aprendizaje. “Las educadoras permanentemente enfrentan la continua
tension que se produce al tratar de conciliar evaluar para mejorar y evaluar para
categorizar el aprendizaje, lo que sin lugar a dudas determina las préacticas

evaluativas” Herrera, (2018, p.15)

Tipos de evaluacion

Evaluacion diagnéstica: dirigida a levantar conocimientos previos y
determinar la zona de desarrollo real. Aqui se da inicio al proceso de
ensefianza - aprendizaje, lo que permite conseguir la apreciacion inicial y
una toma de decisiones académicas que fundamenten la proyeccion
didactica en relacion con los conocimientos previos del estudiante; esto
genera que tengamos la educacion inclusiva tan escuchada en los Gltimos
afios, ya gque se acomoda Yy se adopta la educacion a los tipos y necesidades
de cada estudiante.

Evaluacion formativa: dirigida al monitoreo del proceso adquisicién de

conocimientos. Este momento se genera cuando se produce el proceso de
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ensefianza y aprendizaje; el cual ayuda a obtener informacion tanto el
estudiante como el docente acerca de un momento especifico, que ayudara
a tomar decisiones adecuadas que ayuden a mejorar las actividades de
ensefianza en lo que se refiere al docente y ayuden a los estudiantes a que
potencien sus aprendizajes. Lo que quiere decir que se convierte en una
evaluacion moderadora.

Evaluacion sumativa: dirigida a documentar el logro, el producto. Es la
ultima conocida como acumulativa y de resultados, la misma que se conoce
al finalizar un determinado tiempo de los procesos educativos. Su intencion
es examinar el nivel de logro del estudiante mediante los objetivos
curriculares al terminar un periodo o ciclo escolar, del que se generan
reportes a todo el curso y a sus familias. Se emite un juicio sobre el logro
final de los aprendizajes para ratificar, rectificar o abandonar
procedimientos y se asigna una calificacion numérica o alfabética del

periodo evaluado. (Herrera 2018)

Etapas del proceso evaluativo

Tabla 1
Etapas del Proceso de Evaluacion de los Aprendizajes en Matemética
1. Determinacion Dentro del proceso educativo se pueden evaluar
del objeto a muchos aspectos, como, por ejemplo: los aprendizajes de los
evaluar estudiantes, el desempefio docente, la pertinencia de los

recursos utilizados, etc. Es importante que como primer paso
se determine qué se desea evaluar. En el caso del area de
matematicas se puede evaluar: La capacidad de los
estudiantes para traducir un problema comdn en lenguaje
matematico, la comprension de conceptos, la resolucion de
problemas, aplicacion de los aprendizajes en nuevas
situaciones. El docente al momento de determinar el objeto
a evaluar, esta especificando el punto al cual llegar en este
complejo sendero que implica el proceso educacional.
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2. Determinacion Permiten tener un pardmetro de referencia con los
de los criterios cuales el evaluador puede juzgar si se esta 0 no alcanzando
de evaluacion. los objetivos planteados en el punto anterior. Por ejemplo, si

se desea evaluar la capacidad de los estudiantes para resolver
problemas, algunos de los criterios pueden ser:

a) Identificacion de los principales datos que
proporciona la informacion del problema,

b) Representacion adecuada del problema mediante
un gréfico,

c) Uso de un proceso légico y coherente que permita
resolver el problema,

d) Llegar a la respuesta correcta,

e) Explorar otras formas de solucion,

f) Comprobar los resultados, entre otros.

Recordemos que la educacidn es un proceso integral,
el cual pretende formar a los estudiantes no sélo en aspectos
de conocimientos de la asignatura, sino también en la
formacion de sus valores como ser humano; por ello se
pueden incluir ciertos tipos de criterios como: puntualidad,
orden, presentacion, etc. Es importante indicar que los
criterios pueden ser determinados en conjunto con los
estudiantes, decision que enriquecera el proceso; en el caso
de que no sea asi es importante que al menos se los dé a
conocer con anterioridad.

3. Recoleccién de Se trata de aplicar instrumentos de evaluacion,
la informacion como portafolios, rdbricas, cuestionarios, pruebas, etc., que
permitan recolectar informacion, acerca del desempefio de
los estudiantes

4. Andlisis de la Una vez recogida la informacion se procederé a
informacién compararla con los criterios establecidos en el punto 2; es
importante que esta etapa no se conciba como la etapa de la
simple calificacién y la asignacion de una nota, sino mas
bien en un proceso que debe propender a generar
informacidn retro-alimentadora que sirva a docentes y
estudiantes para reflexionar sobre su practica

5. Emision de Constituye un aspecto importante del proceso, es la
juicios etapa en la cual el evaluador permite un juicio de valor de
naturaleza cualitativa acerca del desempefio que han
alcanzado los estudiantes
6. Toma de Todas las etapas anteriores conllevan al aspecto
decisiones mas importante de la evaluacion, la toma de decisiones, las
cuales deben estar siempre encaminadas a conseguir
mejoras significativas en el proceso educacional.

Nota: Proceso sistematico en lo que se refiere a la evaluacion del aprendizaje de la
matematica. Fuente: Trelles Zambrano et al., (2017).
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CAPITULO I
DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion.

En el presente trabajo de investigacion sobre la herramienta Quizizz como
recurso en la evaluacion del aprendizaje en matematica se tomd en cuenta el enfoque
cuantitativo, que a juicio de Monje (2011)refiere que “la meta de la investigacion
cuantitativa es hacer una aproximacion global de las situaciones sociales para
explorarlas, describirlas y comprenderlas de manera inductiva, es decir, a partir de los
conocimientos que tienen las diferentes personas involucradas en ellas”.

Por lo tanto, se obtendra un analisis cuantitativo mediante un cuestionario
aplicado a los docentes, que tiene como objeto general analizar estadisticamente el
impacto del uso de la tecnologia por medio del software antes mencionado en el
desarrollo de la evaluacién de los aprendizajes en matematica en los estudiantes de
basica media de la Unidad Educativa Miguel Riofrio. Ademas, se instaura este enfoque
porque se observan las caracteristicas de las variables y a partir de ellas se analiza los
elementos del fendmeno a investigarse, asi como del control sobre la representatividad
y generalizacion de los resultados, de tal modo que muestre una fotografia mas amplia
del fendbmeno objeto de estudio.

Modalidad Investigacion
Basica:
Es bésica por el conocimiento tedrico requerido en la presente investigacion y

abordar las preguntas requeridas y la problematica detectada.

32



Investigacion de campo. -El proceso de investigacion se realizé en la Unidad
Educativa “Miguel Riofrio” en basica media, se recopilé informacion a través de las
técnicas de la encuesta dirigida a docentes para verificar los conocimientos que tienen
acerca de Quizizz como herramienta para la evaluacion de la matematica, aplacada a
través del instrumento del cuestionario.

Investigacion documental — bibliografica. _Para la ejecucion del presente
trabajo fue necesario ampliar y profundizar la investigacion en libros, revistas,
publicaciones, sitios web, articulos, relacionadas a las variables presentadas para este
fin, ademas se recurre a sitios sugeridos como es el caso de Google Académico, Scopus,
Redalyc, Scielo, Dialnet, entre otros, todo esto referente a la tematica del trabajo de
titulacion.

Aplicada: Se considerd la investigacion aplicada ya que se pretende conocer la
falta de motivacion en la evaluacion de la matematica y el uso de Quizizz como
estrategia de evaluacion para motivar a los estudiantes.

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion.
Poblacion y muestra.

La poblacion del estudio se realizd con 18 docentes de educacion basica y 04
docentes de bachillerato de la UE Miguel Riofrio periodo lectivo 2021-2022, de los
cuales solo cuatro son docentes en el area de matematica, ademas tiene relacion con lo
que sefiala Robles (2019) “se considera la poblacion objeto de estudio en una

investigacion, es el conjunto total de elementos de interés al grupo individuos”. Es
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decir, el conjunto total de sujetos o eventos con caracteristicas comunes, en quienes el
investigador se interesa.

Para los criterios de inclusion se consideré que los participantes sean
estrictamente docentes de la UE Miguel Riofrio periodo lectivo 2021-2022. Asimismo,
para los criterios de exclusion, se tomd en cuenta la restriccion de la participacion de
docentes que no pertenecian a la poblacion requerida, es oportuno destacar lo que dice
Hernandez (2014) referente a este tema.

La muestra es un subgrupo de la poblacion de interés sobre el cual se
recolectaran datos, y que tiene que definirse y delimitarse de antemano
con precision, ademas de que debe ser representativo de la poblacion.
El investigador pretende que los resultados encontrados en la muestra
se generalicen o extrapolen a la poblacion (en el sentido de la validez
externa que se comento al hablar de experimentos). El interés es que la
muestra sea estadisticamente representativa. (p. 173)

Lo que quiere decir que se tiene una poblacion reducida, por lo que no se va
aplicar la formula de la muestra, ya que no es una cantidad excesiva de docentes, se
aplicara al universo mismo, de tal manera, que se genere resultados fiables al momento
de desarrollar la solucion a la problematica

En la tabla 2 se muestra el total de participantes correspondiente a la poblacion

de la investigacion.

34



Tabla 2

Poblacion
Talento Humano Cantidad Total
Docentes de Matematica 04 04
Docentes de grado/curso 18 18

Total 22

Fuente: Poblacion docentes de la U.E “Miguel Riofrio”
Elaborado por: Hidalgo, R. (2021)
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Operacionalizacién de la variable

Cuadro 1: Variable Dependiente: Quizziz

Conceptualizacion Dimensiones/ Indicadores Item Basico Técnicae
Categorias Instrumento
Quizziz es una herramienta | Herramientas | ¢ Quizizz 1. ¢Conoce el término TIC? Tecnica
digital,_idt_eal paraevalugrel digitales e GoogleForm 2. ¢Aplica Go_ogle Forms para el | Encuesta
aprendlzaje, que contiene e Kahoot progeso _evaluatlvo de matematica? Instrumento
diferentes  tipos  de e Educaplay 3. ¢Aplica Kahoot para el proceso | ~ .cionario
cuestionarios con varias evaluativo de matematica?
funciones qluet_apozj/an el o Respuesta mdltiple é.d(;Rea:lzi actividades evaluativas en
proceso evaluativo de una e Casilla de ucaplay?
manf_ra m:er?ctlva y Tlpots: _ de verificacion ﬁ ¢'Pla_n|f|tca sus _evz;luacmnes con la
creativa, anto  para | cuestionarios | | Completar el espacio erramienta Quizizz?
asimilar conocimientos ‘en blanco’ 6. ¢Realiza cuestionarios con
como para mejorar c e > | Quizizz?
. . e Respuesta ‘abierta .-
habilidades, el estudiante . Enclzesta 7. ¢ Desarrolla encuestas con Quizizz?
en poco tiempo se . 8. ¢Asigna tareas utilizando la
identifica con el proceso, y (E:” dlretcto herramienta de Quizizz? -
ademés su evaluacion ¢ (omo larea 9. ;Crea memes con Quizizz?
puede  repetirla  para 10. ¢Genera informes con Quizizz?
resolver algunas dudas e | Funciones  Encuentra una
inquietudes prueba
e Colecciones
e Informes

Creacién de memes

Fuente: Matriz de operacionalizacion de la variable dependiente
Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Operacionalizacion de la variable

Cuadro 2: Variable independiente: Evaluacién de la Matemética

Conceptualizacion Dimensiones/ Indicadores item Bésico Técnicae
Categorias Instrumento
Es el grado de | Tipos de | e Evaluacion 11. ;Aplica evaluacion diagnosticaen | Técnica
conocimiento  adquirido | evaluacion diagnostica cada clase? Encuesta
durantg _eI proceso de e Evaluacion 12. ¢(Aplica evaluacion formativa en | |nstrumento
aprendizaje y consiste en formativa cada clase? Cuestionario
examinar 'y  clasificar e Evaluacion sumativa | 13- ¢Aplica evaluacion sumativa en
estudiantes al medir sus cada clase?
capacidades individuales 14. ; Aplica evaluaciones que generen
con base las funciones que e Pedagdgica la compresion del tema?
se desean aplicar en la | Funcién e Social 15.  ¢Aplica evaluaciones que
evaluacion. La evaluacion conllevan a la toma de decisiones y al
concibe diferentes tipos y analisis de la informacion?
etapas que dependen del 16. ¢Aplica evaluaciones que
nivel y la temaética. e Criterios de _conllevar}, al andalisis de la
Etapas ) ,de la evaluacion |nformaC|or]? .
evaluacion e Recoleccion de la 17.  ¢Aplica _ _eval_ua_c[ones que
informacion cor_1||_gvan a emitir un juicio de valor (
o Andlisis de Ila|°PMO" propia)?
informacion
e Emision de
juicios

Toma de decisiones

Fuente: Matriz de operacionalizacion de la variable independiente
Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Técnicas e instrumentos de investigacion

La técnica utilizada es la encuesta propia del enfoque cuantitativo, esta permite
la recopilacion de datos de una manera rapida y eficaz midiendo las variables objeto de
estudio con su respectivo instrumento estructurado y estandarizado

En el presente estudio y de acuerdo a la informacién recogida con los distintos
instrumentos y proporcionada por distintas fuentes, hemos planeado un cuestionario
(Anexo 2) dirigida a los docentes, como lo manifiestan Sdnchez, Reyes, y Mejia (2018)
“Procedimiento que se realiza por muestreo en el cual se aplica un instrumento de
recoleccion de datos formado por un conjunto de cuestiones o reactivos cuyo objetivo
es recabar informacion factual en una muestra determinada” (p. 59)

El instrumento antes descrito se lo realizé6 mediante la herramienta de Google
forms y se enviard con anticipacion el link a cada participante.
Método de investigacion

Nivel Descriptivo. —Se establece este nivel dado que se centra en describir los
procesos que acontecen en la clase a partir de la mediacion herramientas digitales como
lo es Quizizz en el proceso de evaluacion de las matematicas. Con el estudio descriptivo
se busca analizar minuciosamente lo que sucede con el grupo estudiado en el aula.

Segin Hernandez (2014) “mediante este método se busca especificar
propiedades y caracteristicas importantes de cualquier fendmeno que se analice,

ademas describe tendencias de un grupo o poblacion”.
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Validez y Confiabilidad

Validez
Los instrumentos fueron validados mediante la técnica de juicio de expertos (Anexos
3, 4 y 5), conformado por dos profesoras universitarias y un docente del area de
informatica del Canton La Concordia, cuyos nombres se sefialan en la tabla 3.
Al respecto CEPAL-UNESCO, (2020) “Estos nuevos formatos requicren de docentes
formados y empoderados para que puedan tomar decisiones pedagogicas sobre la base
de los lineamientos curriculares definidos en cada pais y las condiciones y
circunstancias de sus estudiantes” (pll); para ello se solicitara la validacion de
expertos.
Tabla 3

Etapas Validez y Eficacia por Juicio de Expertos del Instrumento

N°  Nombre del experto Experto Resultado
01  Ing. Freddy Ramirez Tematico Aplicable
02 Mg. Angeles Pincay G Tematico Aplicable
03  Mg. Juana Loor C. Temaético Aplicable

Nota: Se realiza la validez y eficacia del instrumento por parte de tres expertos quienes

lo dan como aplicable. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
Confiabilidad

La aplicacion de la investigacion cuantitativa a 22 docentes, se realiza mediante

un cuestionario de 17 items son preguntas cerradas con la escala Likert, con respuestas

39



de 5 alternativas del tipo (Totalmente de acuerdo, De acuerdo, Indeciso, En desacuerdo,
Totalmente en desacuerdo); el andlisis de la fiabilidad del instrumento, se realiza por
medio de la prueba de Alfa de Cronbach que para Ruiz L. (2018)“Es un coeficiente

utilizado para medir la fiabilidad de una escala de medida o test” (Anexo 6)

De igual manera, se realiza la validacion del cuestionario de escala de actitudes,
se aplica el Alfa de Cronbach, de tal manera los resultados sean lo més claros posibles,

basdndonos en Oviedo y Campo ( 2005) quienes argumentan que:

Establecer la consistencia interna de una escala es una aproximacion a la
validacion del constructo y consiste en la cuantificacion de la correlacion que existe
entre los items que la componen. Valores de alfa de Cronbach entre 0,70 y 0,90 indican
una buena consistencia interna. La determinacion del alfa de Cronbach, se indica para
escalas unidimensionales entre tres y veinte items. Se debe informar este valor cada
vez, que se emplee la escala y puede usarse como Unica medida de validez cuando es

dificil una validacién con un patrén de referencia (p. 572).

indice de Alfa de Cronbach
k Zvi
a=r-1 <1 Tt >

a (Alfa) = 0.70931

K (Numero de items) = 17

>'Vi (Varianza de cada item) = 7.47314

Vt (Varianza total) = 4.4814
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Tabla 4

Estadisticas de fiabilidad del instrumento

Alfa de Cronbach N° de elementos

0.709 22

Nota: Se evidencia que los valores resultantes del instrumento del Alfa de Cronbach

tiene una fiabilidad buena. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Se aplicaron los protocolos establecidos por las autoridades de UE Miguel
Riofrio en un clima armonico, donde se recogio6 informacion de los docentes objeto de
estudio, asi como de la coordinacion horarios y fechas para la aplicacion de los
instrumentos durante el periodo de 10 dias (entre el 16 y 27 de agosto de 2021), Dado
el confinamiento, se elaboraron los formularios google forms que contenga los
reactivos de los instrumentos antes sefialados. Al respecto Espinoza (2015) sefiala la
importancia de considerar, la recoleccion de datos que permite que otros puedan
evaluar la calidad de la informacion recolectada, asi como identificar la forma que se

efectud el estudio en caso de repetirlo

Anélisis de resultados
De los métodos y técnicas aplicadas a los docentes de educacion basica y
bachillerato de la Unidad Educativa Miguel Riofrio se obtuvieron los siguientes

resultados:

Resultados de la encuesta a docentes
Una vez elaborado el instrumento de evaluacién se empieza a elaborar el

analisis y tabulacion de resultados.
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1. ¢Conoce el término TIC?

Tabla s

Conocen el termino TIC

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 12 54.5%
En desacuerdo 10 45.5%
Indeciso 0 0%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%
Total 22 100%
Nota. Los datos hacen referencia al conocimiento del termino TIC. Fuente: Encuesta.

Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 4

Conocen el termino TIC
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Nota. La figura muestra las cifras del conocimiento del termino TIC. Fuente: Encuesta
Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Anélisis:

En la tabla 5, figura 6, el 54.5% de docentes estiman que estan totalmente en
desacuerdo en cuanto al conocimiento de las TIC, en desacuerdo otro 45.5%, en este
sentido, se concibe que los docentes aun presentan de creencias y una vision
pedagdgica transmisora o tradicional, a diferencia de los que aplican una vision
pedagdgica constructivista que muestran porcentajes minimos de acuerdo con la
técnica empleada, en los Gltimos 3 items tenemos un 0% indeciso, un 0% de acuerdo y

por Gltimo un 0% totalmente de acuerdo.

Interpretacion.

Es evidente que los docentes no conocen el significado del término TIC, lo que
es producido por la ausencia de capacitaciones y en muchos casos el desinterés por la
innovacion, se tiene que primero motivar al docente. En este sentido, la UNESCO
(2013) indica que: la introduccién de las TIC en las aulas pone en evidencia la
necesidad de una nueva definicion de roles, especialmente, para los alumnos y
docentes. “Los primeros, gracias a estas nuevas herramientas, pueden adquirir mayor
autonomia y responsabilidad en el proceso de aprendizaje, lo que obliga al docente a

salir de su rol clasico como unica fuente de conocimiento” (p. 16)
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2. ¢Aplica Google Forms para el proceso evaluativo de matematica?

Tabla 6

¢Evalua con Google Forms?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 10 45.5%
En desacuerdo 10 45.5%
Indeciso 2 9.1%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Total 22 100%

Nota. Los datos hacen referencia al uso de google forms en la evaluacion de

matematica. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 5

¢Evalla con Google Forms?.
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Nota. La figura muestra los porcentajes de acuerdo al uso de google forms en la
evaluacion de matematica. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Anélisis:

En la tabla 6, figura 5, el 45.5% de los docentes poco estan totalmente en
desacuerdo en el uso de google forms como herramienta para evaluar matematica, ya
que carecen de un laboratorio funcional, otro 45.5% dicen que estan en desacuerdo, un

9.1% indeciso, un 0% de acuerdo y una misma cantidad los docentes totalmente de

acuerdo.

Interpretacion.

Los encuestados revelan que sus docentes estan totalmente en desacuerdo
evaluar con google forms, ya que consideran gque seria un gasto que el padre de familia
no puede asumir, ademas otros de los factores inherente al poco uso de esta vision
pedagdgica constructivista, segun Molina y Mesa (2018) se da porque en las escuelas
rurales “los recursos tecnoldgicos con los cuales e cuentan no suplen las necesidades,
debido a aspectos de desactualizacion de equipos, bajo seguimiento a las politicas de

Estado y desfase en los proyectos en la relacion y adaptacion de los contextos”.
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3. ¢Aplica Kahoot para el proceso evaluativo de matematica?

Tabla 7

Aplicacion de Kahoot para Evaluar Matematica

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 12 54.5%
En desacuerdo 9 40.9%
Indeciso 0 0%

De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 1 4.5%

Total 22 100%

Nota. Los datos establecen la aplicacion de Kahoot para evaluar. Fuente: Encuesta.
Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 6

Aplicacion de Kahoot para Evaluar Matemética
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M Aplicacién de Kahoot para Evaluar Matemética

Nota. La figura muestra las cifras de la aplicacion de Kahoot para evaluar matematica.

Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
46



Anélisis

En latabla 7, figura 6, el 55.5% de los docentes encuestados sefialan que estan
totalmente en desacuerdo en aplicar Kahoot en la evaluacion de matematica por la falta
de conocimiento de las herramientas digitales. El 40.92% en desacuerdo, lo que nos da
a conocer de la deficiencia que existe en el trabajo colaborativo en la institucién
educativa, un 0% dice que esta indeciso, un 0% de acuerdo y un 4.5% afirma que en
totalmente en de acuerdo en aplicar Kahoot en la evaluacién de matematica.

Interpretacion

Dentro de los resultados obtenidos en la tercera pregunta, se evidencia que los
encuestados estan totalmente en desacuerdo en evaluar con Kahoot,, seria bueno
gestionar para conseguir la habilitacion general del laboratorio y puedan evaluar con
algunas herramientas digitales, se exhorta a tomar en consideracion lo manifestado por
Navarrete y Mendieta (2018) en cuanto a que “en el aulas de clases, las TIC son
potenciales instrumentos cognitivos que apoden ayudar al estudiante a ampliar las
capacidades intelectuales, al abrir nuevas posibilidades de desarrollo individual y

social”.
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4. ¢Realiza actividades evaluativas en Educaplay?

Tabla 8

¢ Los docentes evalGan con Educaplay?.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 08 36.4%
En desacuerdo 13 59.1%
Indeciso 0 4.5%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Total 22 100%

Nota. Los datos de la tabla muestran si los docentes evaltan con Educaplay. Fuente:
Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 7
¢Se Evalla con Educaplay?
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Nota. La figura muestra cifras de la utilizacion de Educaplay para evaluar matematica.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Anélisis

En la tabla 8, figura 7, el 36.4% de los docentes sefialan que estan totalmente
en desacuerdo realizar actividades de evaluacion con Educaplay. El 59.1% contesta
que estan en desacuerdo, algunos docentes siguen manteniendo la evaluacion
tradicional, otro 4.5% dice que esta indeciso, un 0% sefialan que estan de acuerdo y un

0% afirma que estan totalmente de acuerdo, el cual es un porcentaje poco alentador.

Interpretacion

Se evidencia la falta de actualizacion de los docentes para mejorar el proceso
evaluativo mediante la Web 3.0, la implementacion de nuevos recursos seria como un
juguete nuevo para ellos/as, y esto generaria mayor interés y poco aburrimiento de los
estudiantes en las evaluaciones, tal cudl como lo manifiesta Sanchez (2012). “Los
educadores matematicos deberian aceptar el reto y la responsabilidad de investigar e
informar a estudiantes, profesores, padres de familia y politicos acerca de las
posibilidades y desafios planteados por la Web 20” Lo que llevaria consigo a explorar
estas nuevas herramientas, experimentar nuevos aprendizajes, simular resultados, y por
ultimo a mejorar la comunicacion de ideas, lo que favoreceria a la resolucion de

problemas.
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5. ¢Planifica sus evaluaciones con la herramienta Quizizz?
Tabla 9

Planifica Evaluaciones con la herramienta Quizizz

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 11 50%
En desacuerdo 10 45.5%
Indeciso 1 4.5%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Total 22 100%

Nota. Los datos muestran la planificacion de evaluaciones con la herramienta Quizizz.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 8

Planifica Evaluaciones con la herramienta Quizizz
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Nota. La figura muestra la planificacion de evaluaciones con la herramienta Quizizz.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Andlisis

En latabla 9, figura 8, el 50% de los docentes respondieron que estan totalmente
en desacuerdo planificar sus evaluaciones con la herramienta Quizizz, un 45.5%
contesta su desacuerdo, los resultados se ven reflejado de una forma negativa por la
falta de recursos tecnologicos que posee la institucion, otro 4.5% dice que esta indeciso,
un 0% de acuerdo y un 0% afirma que se encuentran totalmente de acuerdo.
Interpretacion

De estos resultados se determina que hace falta actualizar y reforzar las técnicas
y usos de material didactico digital, manejo de software con contenidos pedagdgicos
que faciliten el proceso de ensefianza-aprendizaje, de acuerdo con Trejo (2019). “Es
necesario que los ambientes educativos tienden a adecuarse a las nuevas tendencias de
ensefianza, a las necesidades estudiantiles y a los cambios que impactan en la manera
de comunicar, aprender e interactuar con la informacion”. Es importante y
recomendable que los estudiantes se sientan motivados aprendiendo con recursos
digitales novedosos, que satisfagan sus necesidades y Quizizz ofrece todas estas

cualidades.

o1



6. ¢Realiza cuestionarios con Quizizz?

Tabla 10

Elaboracion de Cuestionarios con Quizizz

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 12 54.5%
En desacuerdo 8 36.4%
Indeciso 2 9.1%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Total 22 100%
Nota. Los datos de la tabla hacen referencia a la elaboracion de cuestionarios con

Quizizz. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 9

Elaboracion de Cuestionarios con Quizizz
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Nota. La figura muestra el porcentaje de la elaboracion de cuestionarios con Quizizz.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Anélisis

En la tabla 10, figura 9, el 54.5% de los docentes respondieron que estan
totalmente en desacuerdo elaborar cuestionarios con Quizizz, lo que hace referencia
los resultados negativos es la falta de internet, un 36.4% contesta su desacuerdo en la
elaboracion de cuestionarios, ya que el laboratorio de computacion no se lo utiliza, otro
9.1% dice que estan indecisos, un 0% de acuerdo y un 0% afirma estar totalmente de
acuerdo.
Interpretacion

En esta interrogante refleja que pocos docentes combinan el uso de Quizizz y
otras herramientas digitales para elaborar cuestionarios, puesto que en algunos casos
los docentes suponen que es un distractor en el &mbito pedagogico, lo que lleva a los
estudiantes a aburrirse con las clases tradicionales, teniendo en cuenta a Hémbuz, Polo,
y Gonzélez (2021) que destacan que. “El poco uso tecnologico deja como resultado
grandes vacios en el aprendizaje de los estudiantes y en la calidad del sistema educativo
nacional, el analfabetismo digital es uno de los principales obstaculos en los procesos

de formacion docente”
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7. ¢Desarrolla encuestas con Quizizz?
Tabla 11

Encuesta con Quizizz

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 8 36.4%
En desacuerdo 11 50%
Indeciso 3 13.6%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Total 22 100%

Nota. Los datos muestran el uso de Quizizz para realizar encuestas. Fuente: Encuesta.
Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 10

Encuesta con Quizizz
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Nota. La figura muestra las cifras uso de Quizizz para realizar encuestas. Fuente:
Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Andlisis

Enlatabla 11, figura 10, el 36.4% de los docentes encuestados dijeron que estan
totalmente en desacuerdo realizar encuestas con Quizizz, un 50% contesta que esta en
desacuerdo, son resultados preliminares poco o casi nada alentadores, otro 13.6% dice
que encuentra indeciso, y un 0% de acuerdo, al final el 0% afirma que esta totalmente

de acuerdo.

Interpretacion

Es féacil deducir que el docente no aplica ninguna encuesta con Quizizz para
resolver ejercicios de matematica, siendo imperioso la utilizacion de diferentes
aplicaciones que permitan mejorar el proceso cognitivo y obtener resultados de una
forma eficaz y eficiente de las ciencias exactas, Hembuz et al. (2021) agregan que: “El
educador debe dotar personalmente los procesos educativos con herramientas
tecnoldgicas de manera autonoma, lo que significa un riesgo educativo dado el
desconocimiento de los docentes en materia digital, y mas, en el desinterés del estado

por capacitarlos”
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8. ¢Asigna tareas utilizando la herramienta de Quizizz?
Tabla 12

Realizar tareas utilizando la herramienta Quizizz

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 12 40.9%
En desacuerdo 9 54.4%
Indeciso 1 4.5%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Total 22 100%

Nota. Los datos de la tabla hacen referencia a realizar tareas utilizando la herramienta

Quizizz. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 11

Realizar tareas utilizando la herramienta Quizizz
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Nota. La figura muestra los porcentajes utilizando la herramienta Quizizz para enviar

tareas. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Anélisis

Enlatabla 12, figura 11, el 40.9% de los docentes encuestados dijeron que estan
totalmente en desacuerdo de enviar tareas con Quizizz, también un 54.4% en
desacuerdo, otro 4.5% esta indeciso y un 0% de la poblacién estd de acuerdo, El 0%
afirma que estan totalmente en de acuerdo.

Interpretacion

En esta pregunta se conoce que los docentes estan totalmente en desacuerdo
enviar tareas con Quizizz, ya que la cobertura del internet no es buena y esto provoca
dudas y miedo en los docentes, teniendo en cuenta que algunos estudiantes manejan
mejor que ellos la tecnologia.

De acuerdo con CEPAL (2020) “El gobierno ecuatoriano exhorté a los
gobiernos auténomos descentralizados para que brinden facilidades administrativas
para la instalacion de infraestructura tecnologica en las zonas rurales, que carecen de

internet” (p.27).
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9. ¢Crea memes con Quizizz?
Tabla 13

Memes con Quizizz

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 10 45.5%
En desacuerdo 4 18.2%
Indeciso 8 36.4%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Total 22 100%

Nota. Los datos hacen referencia a la creacion de memes con Quizizz por parte de los

docentes. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 12

Memes con Quizizz
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Nota. La figura muestra las cifras de la creacién de memes con Quizizz por parte de
los docentes. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Anélisis

En latabla 13, figura 12, el 45.5% de estudiantes encuestados dijeron que estan
totalmente en desacuerdo en crear memes con Quizizz, también un 18.2% contesta que,
se encuentra en desacuerdo, otro 36.4% afirma estar indeciso, un 0% esta de acuerdo,
y un 0% afirma que estan totalmente de acuerdo, con resultados que preocupan por el

poco o casi nulo implemento de recursos digitales.

Interpretacion

En la educacion actual donde nos toco aprender a manejar diferentes maneras
y formas de dar clases para que la educacion no se detenga, y donde la desigualdad
digital estd presente en las zonas rurales, se requiere de manera urgente la
implementacién de herramientas digitales que suplan esta necesidad, ahi es cuando
quizizz jugaria un papel importante para cubrir estas experiencias ya sea sincronica o
asincrénicamente para tales fines con dispositivos moviles,

Rodriguez, Mezquita y Vallecillo ( 2019) enfatizan que: “La educacién no
puede vivir de espaldas en procesos tecnoldgicos que se desarrollan y evolucionan en
la sociedad que intenta servir y formar, tampoco puede ignorar el papel que desempefia

en la vida de personas y la formacion de estudiantes”.
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10. ¢ Genera informes con Quizizz?

Tabla 14

Informes con Quizizz

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Totalmente en desacuerdo 16 72.7%

En desacuerdo 3 13.6%

Indeciso 3 13.6%

De acuerdo 0 0%

Totalmente de acuerdo 0 0%

Total 22 100%

Nota. Los datos hacen referencia, en cdmo se genera informes con Quizizz. Fuente:
Encuesta
Figura 13

Informes con Quizizz
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Nota. La figura muestra las cifras de cémo se genera informes con Quizizz. Fuente:
Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Andlisis

En latabla 14, figura 13, el 72.7% de los docentes encuestados dijeron que estan
totalmente en desacuerdo generar informes con la herramienta Quizizz, por otro lado,
un 13.6% contesta que se encuentra en desacuerdo, otro 13.6%, manifiestan, que estan
indecisos, un 0% esta de acuerdo, y un 0% afirma estar totalmente de acuerdo en

realizar informes con la herramienta Quizizz.

Interpretacion

Trabajar en zona rural con estudiantes de escasos recursos es bastante complejo,
ya que no poseen equipos tecnoldgicos que ayuden a mejorar sus conocimientos en la
era digital, pero es indispensable introducir en el proceso de ensefianza y aprendizaje
metodologias nuevas que contribuyan a una educacion diversificada, inclusiva, ubicua,
de calidad

Empleando las palabras de Bolafios et al. (2020)“Debe existir un contrato
pedagogico, donde el profesor se ocupara de implementar alternativas tecnolégicas y
favorecer el aprendizaje significativo, el estudiante asumira su rol responsablemente,
evitando las posibles distracciones, tales como, entornos sociales, juegos en linea y

aplicaciones de mensajeria”
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11.  ¢Aplica evaluacion diagnostica en cada clase?

Tabla 15

Evaluacion Diagnostica en Clase

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 14 63,6%
En desacuerdo 8 36.4%
Indeciso 0 0%

De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%
Total 22 100%

Nota. Los datos hacen referencia, a la aplicacion de la evaluacion diagnostica en clase.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 14

Evaluacién diagndstica en clase
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B Totalmente en desacuerdo M En desacuerdo
M Indeciso M De acuerdo

B Totalmente de acuerdo

Nota. La figura muestra las cifras de la aplicacién de la evaluacion diagnéstica en clase.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Anélisis

En latabla 15, figura 14, el 63.7% de los docentes encuestados dijeron que estan
totalmente en desacuerdo en la aplicacion de la evaluacion diagnostica con
herramientas digitales, por otro lado, un 36.4% contesta que se encuentra en
desacuerdo, otro 0%, manifiestan, que estan indecisos, un 0% esta de acuerdo, y un 0%
afirma estar totalmente de acuerdo.

Interpretacion

La encuesta revela que estan totalmente en desacuerdo ya que pocas veces 0
casi nunca se utiliza dispositivos moviles en clase para realizar una evaluacion
diagnostica, puesto que los docentes los consideran que no tienen las herramientas
necesarias para ser aprovechada en el ambito pedagdgico, lo que lleva a los estudiantes

a darles otros tipos de usos especialmente en actividades evaluativas
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12.  ¢Aplica evaluacion formativa en cada clase?

Tabla 16

Evaluacién Formativa en Clase

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 12 40.9%
En desacuerdo 9 54.5%
Indeciso 1 4.5%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Total 22 100%

Nota. Los datos hacen referencia, a la aplicacion de la evaluacion formativa en clase.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 15

Evaluacién formativa en clase
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Nota. La figura muestra las cifras de la aplicacién de la evaluacion formativa en clase.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Anélisis

En latabla 16, figura 15, el 40.9% de los docentes encuestados dijeron que estan
totalmente en desacuerdo en la aplicacion de la evaluacion formativa con herramientas
digitales, por otro lado, un 54.5% contesta que se encuentra en desacuerdo, otro 4.5%,
manifiestan, que estan indecisos, un 0% esta de acuerdo, y un 0% afirma estar
totalmente de acuerdo.

Interpretacion

En este item la encuesta esta totalmente en desacuerdo con la utilizacién de
dispositivos mdviles en la evaluacion formativa, esto puesto que quiza desconocen la
utilidad de los mismos o posiblemente sea ocasionado por la ausencia de capacitacion

para su correcto empleo.
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13.  ¢Aplica evaluacion sumativa en cada clase?

Tabla 17

Evaluacién Sumativa en Clase

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 12 49.9%
En desacuerdo 10 51.1%
Indeciso 0 0%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Total 22 100%

Nota. Los datos hacen referencia, a la aplicacién de la evaluacion sumativa en clase.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 16

Evaluacién Sumativa en Clase
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Nota. La figura muestra las cifras de la aplicacion de la evaluacion sumativa en clase.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Anélisis

Enlatabla 17, figura 16, el 49.9% de los docentes encuestados dijeron que estan
totalmente en desacuerdo en la aplicacion de la evaluacion sumativa con herramientas
digitales, por otro lado, un 51.1% contesta que se encuentra en desacuerdo, otro 0%,
manifiestan, que estan indecisos, un 0% esta de acuerdo, y un 0% afirma estar
totalmente de acuerdo.

Interpretacion

La encuesta en esta pregunta permite ver que se encuentran totalmente en
desacuerdo emplear los dispositivos mdviles en la evaluacion sumativa de los
educandos, situacion que se podria mejorar al implementar Quizizz con el fin lograr

conocimientos significativos y procesos realmente ubicuos
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14.  ¢Aplica evaluaciones que generen la compresion del tema?

Tabla 18

Evaluaciones que Generan la Comprension del Tema

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 6 27 3%
En desacuerdo 9 40.9%
Indeciso 7 31.8%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Total 22 100%

Nota. Los datos hacen referencia, a la aplicacion de evaluaciones que generan la

comprension del tema. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 17

Evaluaciones que Generan la Comprension del Tema
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Nota. La figura muestra las cifras de la aplicacion de evaluaciones que generan la
comprension del tema. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Anélisis

En latabla 18, figura 17, el 27.3% de los docentes encuestados dijeron que estan
totalmente en desacuerdo en la aplicacidn de evaluaciones que generen la comprension
del tema con herramientas digitales, por otro lado, un 40.9% contesta que se encuentra
en desacuerdo, otro 31.8%, manifiestan, que estan indecisos, un 0% esta de acuerdo, y

un 0% afirma estar totalmente de acuerdo.

Interpretacion

La mayoria de docentes consideran que estan totalmente en desacuerdo aplicar
evaluaciones que generen la compresion del tema, es importante que los docentes
utilicen recursos Gamificados para mejorar el sistema evaluativo de manera divertida,
innovadora y a la vez que permite despertar el interés de los estudiantes para alcanzar

el aprendizaje significativo y el desarrollo de competencias.
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15. ¢ Aplica evaluaciones que conllevan a la toma de decisiones y al analisis de

la informacién?

Tabla 19

Evaluaciones que Conllevan a la Toma de Decisiones y Analisis de la Informacion

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 3 13.6%
En desacuerdo 5 22 70
Indeciso 14 63.6%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Total 22 100%

Nota. Los datos hacen referencia, a la toma de decisiones y analisis de la informacion.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 18
Evaluaciones que Conllevan a la Toma de Decisiones y Analisis de la Informacion
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Nota. La figura muestra las cifras de la toma de decisiones y andlisis de la informacion

Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Anélisis

En latabla 19, figura 18, el 13.6% de los docentes encuestados dijeron que estan
totalmente en desacuerdo, por otro lado, un 22.7% contesta que se encuentra en
desacuerdo, otro 63.6%, manifiestan, que estan indecisos, un 0% esta de acuerdo, y un

0% afirma estar totalmente de acuerdo.

Interpretacion

La encuesta en esta pregunta permite ver que los docentes estan completamente
en desacuerdo en la aplicacion de evaluaciones que conllevan a la toma de decisiones
y al anélisis de la informacion, ya que no emplean los dispositivos moéviles en el
proceso de evaluacién en los educandos, situacion que se podria mejorar al

implementar el Quizizz.
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16.  ¢Aplica evaluaciones que conllevan al andlisis de la informacion?

Tabla 20

Evaluaciones que Conllevan al analisis de informacion

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 11 50%
En desacuerdo 6 27.3%
Indeciso 5 22 70
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Total 22 100%

Nota. Los datos hacen referencia, a las evaluaciones y su analisis de la informacion.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 19

Evaluaciones que Conllevan al andlisis de informacion
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Nota. La figura muestra las cifras de las evaluaciones y su andlisis de la informacion.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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Anélisis

En la tabla 20, figura 19, el 50% de los docentes encuestados dijeron que estan
totalmente en desacuerdo, por otro lado, un 27.3% contesta que se encuentra en
desacuerdo, otro 22.7%, manifiestan, que estan indecisos, un 0% esta de acuerdo, y un

0% afirma estar totalmente de acuerdo.

Interpretacion

En esta interrogante refleja que pocos docentes aplican evaluaciones que
conllevan al anélisis de la informacion, la razon es porque existe un desconocimiento
y manejo béasico de las herramientas digitales, lo que provoca y limita a su utilizacién
de trabajos y actividades colaborativas en las horas clases que al utilizarlas en

constantemente permitirian fortalecer la participacion y actuacion.
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17. ¢ Aplica evaluaciones que conllevan a emitir un juicio de valor (opinién

propia)?

Tabla 21

Evaluaciones que Conllevan a Emitir un Juicio de Valor

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 10 45.4%
No 7 31.81%
Sin contestar 5 22.72%
Total 22 100%

Nota. Los datos hacen referencia, a las evaluaciones que conllevan a emitir un juicio

de valor. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)

Figura 20

Evaluaciones que Conllevan al andlisis de informacion
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Nota. La figura muestra las cifras de las evaluaciones que conllevan a emitir un juicio

de valor. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Hidalgo, R (2021).
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Anélisis

En la tabla 21, figura 20, el 45.4% de los docentes encuestados dijeron que, si
aplican evaluaciones que conllevan a emitir un juicio de valor, por otro lado, un 31.81%
contesta que no aplican evaluaciones que conllevan a emitir un juicio de valor, otro

22.7%, no contesto la pregunta abierta que se les envio.

Interpretacion

En la virtualidad que vive actualmente la educacién de nuestro pais por la
ausencia de practicas presenciales en los laboratorios, conlleva a la urgente
implementacion de herramientas que suplan esta necesidad, ahi es cuando Quizizz
jugaria un papel preponderante para cubrir estas experiencias mediante la utilizacion

de evaluaciones que conllevan a emitir un juicio de valor.
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CAPITULO 11l

PRODUCTO
Actualmente el enfoque educativo ha cambiado la manera de ensefiar y aprender,

es distinta a la de épocas atras, las herramientas digitales para evaluar son una propuesta
innovadora en el proceso de ensefianza — aprendizaje, porque permiten incluir las nuevas
tecnologias en la elaboracion de cuestionarios y evaluaciones divertidas. Una
metodologia que se puede utilizar en el proceso educativo por su versatilidad y facil
aplicacion, ayuda a optimizar el tiempo y permite que el aprendizaje sea significativo,
ademas logra que el estudiante sea protagonista y constructor de su aprendizaje.

En relacién con lo expuesto anterior, se presenta la herramienta Quizizz como
propuesta de innovacion pedagdgica, orientada a desarrollar las evaluaciones de
matematicas en los estudiantes y fortalecer las competencias digitales en los docentes
de la Unidad Educativa Miguel Riofrio, con sus respectivas etapas: Analisis, disefio,
desarrollo, implementacidon y evaluacion.

Anélisis
El producto en una primera instancia esta dirigido a los docentes de basica media, pero
por ser una institucion pequefia se aplicara a los 22 docentes de la Unidad Educativa

“Miguel Rioftio.

Nombre de la propuesta
Revista digital interactiva para ensefiar procesos de evaluacion con Quizizz a

los docentes de matemaéticas
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Contextualizacion

La propuesta se llevara a cabo en la unidad curricular de Matematica,
especificamente direccionada a los docentes de educacion bésica, quienes estan
conformados por 22 educadores y ademas servira de para mejor el proceso de evaluacion

de 167estudiantes de la U.E Miguel Riofrio

Definicion del tipo de producto

La propuesta constituye una herramienta de apoyo para la evaluacion de la
matematica en la UE Miguel Riofrio, la misma que serd implementada en una revista
digital en la que se gestionara un instructivo con diferentes actividades y recursos
Gamificados, desarrollados en varias herramientas para la evaluacion entre ellas Google
Forms, Educaplay, Kahoot, Quizizz, entre otras, y abordar las tematicas que detallan a

continuacion:
OBJETIVOS DE LA PROPUESTA
Objetivo general

Elaborar Revista digital interactiva para ensefiar procesos de evaluacion con Quizizz a

los docentes de matematicas

Objetivos especificos

e Seleccionar el tema para el proceso de evaluacion con las herramientas digitales
seleccionadas

e Disefiar el formato de la revista digital para la evaluacion de matematica

e Analizar las diferentes herramientas digitales de evaluacion, seleccionando la

mas adecuada para el disefio del producto.
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e Implementar los cuestionarios en la herramienta Quizizz para la evaluacién de
la matemaética a los estudiantes
e Socializar a los docentes la revista digital mediante reuniones virtuales, para
evaluar matematica con la herramienta Quizizz
Disefio

Estructura de la propuesta
1. . Seleccionar el tema para el proceso de evaluacion con las herramientas

digitales seleccionadas

Segln lo establece (MINEDUC 2016) en su instructivo para la evaluacion
estudiantil a “un proceso continuo de observacion, valoracion y registro de informacion
que evidencia el logro de objetivos de aprendizaje de los estudiantes, mediante sistemas
de retroalimentacion que estan dirigidos a mejorar la metodologia de ensefianza y los
resultados de aprendizaje”, articulo 184 del Reglamento General a la LOEI.

En este sentido se aplicaron preguntas de las cuatro operaciones fundamentales
que estan dentro del subnivel de basica media y de base estructurada, “que son aquellas
que ofrecen respuestas alternas como verdaderas y falsas, identificacion y ubicacién de
conocimientos, jerarquizacion, relacion o correspondencia, analisis de relaciones,
completar o respuesta breve, analogias, opcion maltiple y multi-item de base comun”.

Art 211
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Tabla 22

Planificacion para utilizar herramientas digitales en la evaluacion de matemética

PLANIFICACION DE UNIDAD DIDACTICA

1. DATOS INFORMATIVOS

DOCENTE: RAUL CLEMENTE HIDALGO | AREA/ASIGNATURA: MATEMATIC | GRADO/C | Basica PARALELO:
\Y A URSO: media
N.° DE UNIDAD |4 TITULO DE UNIDAD DE|“Evaluacion de matematica mediante algunas plataformas digitales”
DE PLANIFICACION:
PLANIFICACION
EJES BUEN VIVIR: PERIODO: 7 SEMANA DE | Octubre
TRANSVERSALE | BUEN VIVIR: SEMANAS: 6 INICIO:
S SEMANA FINAL:
OBJETIVOS 0O.M.3.5.
ESPECIFICOS DE | Analizar, interpretar y representar informacion estadistica mediante el empleo de TIC, y calcular medidas de tendencia central con el uso de informacion de
LA UNIDAD datos publicados en medios de comunicacidn, para asi fomentar y fortalecer la vinculacion con la realidad ecuatoriana.

2. PLANIFICACION

N° DE PERIODOS: 4

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS:

CRITERIOS DE EVALUACION:

problemas sencillos.

M.3.1.1. Generar sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con nimeros naturales, a partir de ejercicios numéricos o

Generar sucesiones con sumas y restas con nimeros naturales, a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos.

CE.M.3.1. Emplea de forma razonada la
tecnologia, estrategias de célculo y los
algoritmos de la adicion, sustraccion,
multiplicacién y division de ndmeros
naturales, en el planteamiento y solucién de
problemas, la generacion de sucesiones
numéricas, la revision de procesos y la
comprobacion de resultados; explica con
claridad los procesos utilizados

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS

INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE EVALUACION/
TECNICAS / INSTRUMENTOS

-CONOCIMIENTOS PREVIOS:

Computadora
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Juego: realizar sumas restas y multiplicaciones y divisiones, mediante
razonamiento logico.

DESEQUILIBRIO COGNITIVO:

Contestar ¢Para qué nos sirven las sumas, restas, multiplicaciones y divisiones
de niimeros naturales? ?, ;como realizar una evaluaciéon mediante el uso de
herramientas tecnoldgicas?

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTOS:

METODO ANALITICO-SINTETICO

Leer en parejas el problema.

-Realizar las sumas y restas.

-Dar ejemplos de multiplicaciones y divisiones.

-Resolver diferentes problemas.

Reconocer la importancia de las 4 operaciones fundamentales

Verificacion de los resultados obtenidos

-TRANSFERENCIA DEL CONOCIMIENTO:

Ingresar a la plataforma de Kahoot y resolver la evaluacion
https://kahoot.it/challenge/04651458?challenge-id=7ebf0d4b-342e-4b41-
8928-01108c0715d2 1635552218829

Ingresar a la plataforma de Educa Play y resolver la evaluacion
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10717057-matematica.html
Ingresar a la plataforma de Google Forms y resolver la evaluacion
https://forms.gle/voDKWmnL Esd9SGJx9

Ingresar a la plataforma de Quizizz y resolver la evaluacion
https://quizizz.com/admin/quiz/617c8114ca8cee001d5af437

Verificacion de los resultados obtenidos

Teléfonos
moviles

TECNICA:
Cuestionario
INSTRUMENTO:
Evaluacion

1.M.3.1.1. Aplica estrategias de calculo,
en las cuatro operaciones, de adiciones,
sustracciones, multiplicaciones y
divisiones con ndmeros

naturales, y la tecnologia en la
construccion de sucesiones

numéricas crecientes y decrecientes, y en
la solucion

de situaciones cotidianas sencillas. (1.3.,
1.4.)

RECTOR:. MSc. Tania Cantos

Docente: RAUL HIDALGO JUNTA ACADEMICA :
Firma; TSN

S A GG

Firma:

‘\1’;\(:71\:3“ na
¢ J
) u\l‘*/ Talig
Firma: \Y‘J v

Fecha: sep./2021 Fecha:

Fecha:

Nota: En la tabla se describe la Planificacion donde se utilizan de varias herramientas digitales para la evaluacion de matematica

Fuente: Planificacion docente. Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
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https://kahoot.it/challenge/04651458?challenge-id=7ebf0d4b-342e-4b41-89a8-01108c0715d2_1635552218829
https://kahoot.it/challenge/04651458?challenge-id=7ebf0d4b-342e-4b41-89a8-01108c0715d2_1635552218829
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10717057-matematica.html
https://forms.gle/voDkWmnLEsd9SGJx9
https://quizizz.com/admin/quiz/617c8114ca8cee001d5af437

Desarrollo
Proceso y elementos una revista digital

Tabla 23

Partes y Elementos de una Revista Digital

1. Portada La portada es el rostro de la revista, la funcion de la
caratula es despertar el interés por el contenido. La
fotografia en la pégina principal suele estar
relacionada al articulo estrella de la revista.

2. Paginas de cubierta. Las paginas de cubierta son las que se ubican justo
después de la portada. Usualmente, estas son
publicidad contratada.

3. Parte posterior En esta seccidon se colocardn articulos pequefios,
noticias puntuales o columnas especificas como el
horéscopo o las dltimas peliculas en los servicios
de streaming. También, algo muy comdn es
utilizar esta pagina para autores invitados

4. Revistas digitales en Las revistas en PDF son uno de los formatos mas
PDF utilizados para crear revistas digitales. Lo bueno del
PDF es que el archivo y todos sus elementos no se
pueden modificar ni manipular una vez guardados o
publicados.

Son una réplica digital de la revista impresa. Las
mismas ventajas que ofrecen las revistas en PDF
se aplican a los flipbooks: es muy facil tomar una
revista impresa y digitalizarla. Ademas, no es
necesario descargar la publicacion antes de leerla.

5. Flipbooks

6. Revistas digitalesen A diferencia de los PDF de disefio fijo o los
HTML5 flipbooks, las revistas HTMLS5 utilizan principios
de disefio responsivo para adaptar su disefio y su
tipografia al tamafio de la pantalla del lector..
Nota: ¢ Cémo hacer una revista digital que te haga sentir orgulloso? Fuente:
Baumann (2021) e: Elaborado por: Hidalgo, R 2021
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2. Disefiar el formato de la revista digital para la evaluacién de
matematica
Para el disefio de la revista se utiliz6 canva que es una herramienta digital

que nos brinda flexibilidad, nos permite crear excelentes presentaciones ya que
tiene una interfaz extremadamente intuitiva y facil de utilizar, con un sinnimero de

plantillas y elementos multimedia que se puede agregar de forma préactica y sencilla.

Tabla 24

Estructura de la revista digital

Revista digital Interactiva Evaluacion

Forma Google forms Preguntas de seleccién
Texto llamativo Educaplay Unir preguntas
Iméagenes Quizizz Preguntas cerradas
Colores Kahoot Preguntas con graficos

Nota: La tabla muestra cdmo estara estructurada la revista digital Fuente: Revista.
Elaborado por: Hidalgo, R (2021)
Figura 21

Portada de la revista

Evalué matemdticas jugande

Fuente: Revista digital evalud jugando
Elaborado por: Hidalgo R (2021)
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Figura 22
Herramienta Digital Educaplay
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* GIRIDNA RTCLESCS OC MARIRA POMEIUATA

Fuente: Revista digital evalué jugando
Elaborado por: Hidalgo R (2021)

Figura 23

Herramienta Digital Google Forms

i Pash mawa

. A SBN LA DO

Mum v - AT R ¥
ARSI AP L) SR LA LA Page - . .2 2 P = ¥
PRA oV ALY PASD 4. ADECENT ALD PARA OUE 5T YEA PORFICTS.

PASS & SLEE SN LAS SRERIIT AL m PASO Y. PATA A LA AcCaiel tavia TV EYALUACER
|

PASD 3 CUBTOMEZIALD CON MASTNLS ¥ vODOL m

PASO 4 LAS SECOONES, ONA BUTRA FOEMA DE CVITAR CL ASCRN.

TUTORSAL

PASO 5 ADAPTALD A LA BMASEN DE TV MARCA.

Fuente: Revista digital evalud jugando
Elaborado por: Hidalgo R (2021)
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Figura 24
Herramienta Digital Kahoot

=l

Fuente: Revista digital evalud jugando
Elaborado por: Hidalgo R (2021)

Figura 25

Herramienta Digital Quizizz

Fuente: Revista digital evalu6 jugando
Elaborado por: Hidalgo R (2021)
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Figura 26

Utilidad de Quizizz

Fuente: Revista digital evalué jugando
Elaborado por: Hidalgo R (2021)

Luego de realizar la presentacion en canva se procedio a descargar en PDF
y utilizar la herramienta Flipsnack para convertirla en una revista digital que servira
como recurso 0 guia para los docentes, la cual se podréa visualizar mediante el
siguiente enlace:

https://www.flipsnack.com/raulrevista2021/evaluaci-n-de-matematica.html
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3. Analizar las diferentes herramientas digitales de evaluacion,

seleccionando la mas adecuada para el disefio del producto.

Tabla 25

Principales Herramientas Digitales de Evaluacion

Herramienta

Utilidad pedagogica

Sitio Wed

Kahoot!
8

GOOGLE E
FORMS
(Y]
& ,;'_§

Quizizz

La plataforma Kahoot! permite la
realizacion efectiva de evaluaciones

formativas

Permiten crear formularios on line de
forma sencilla para realizar una

evaluacion de contenidos

Creada con un objetivo concreto:
realizar, organizar y compartir

contenido multimedia y educativo

Esta plataforma es una alternativa
rentable para los profesores que deseen
crear evaluaciones formativas

efectivas y entretenidas

https://kahoot.com

https://www.google.com/for

ms/about/

https://es.educaplay.com/

https://quizizz.com.es

Nota. Diferentes tipos de herramientas de evaluacion digital. Fuente:

https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-evaluar-

estudiantes/
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Implementacion

4.  Implementar los cuestionarios en la herramienta Quizizz para

evaluacion de la matematica a los estudiantes
Figura 27

Pasol: Pantalla de Inicio de Quizizz

Quizizz

Q,  matematica

Raul Hidalgo Ordenar por:  Més relevante ¥
Cusnta bsica
Top Quizzes Lessons @&
I #% Explorar EXAMEN
Matematica
£ Mi biblioteca 21305 B KG (> Jugado 1 5Kveces © 3

@ hugoelevander ... - zyearsees © Megusta [ Guardar

il Informes

£ed Clases - EXAMEN
Matematica
@ Ajustes - 21005 B Ttheurso [> Jugado50Kveces & 17

v Mas A '3 andresquispe * 3 years 2g0 Q@ Megusta 03 Guardar

EXAMEN
matematica radicales

n
a = =100s [ 10thcurso [> Jugado 65Kveces O 8
@ Ayuda

 pablosruben - 2 e ace © Megusta [ Guardar

Fuente: Quizizz
Elaborado por: Hidalgo R (2021)

Figura 28
Paso 2: Disefio de la evaluacion

Quizizz Q  Buscar

Raul Hidalgo

Quiz

A D 8
Matematica
® 65% precision media « [>1467 reproducciones
® Crear - T KG + [ Mathematics
| s Explorar 0 o e ©3 & Guardar > Compartir  Coplaryedita

E> Mi biblioteca

] SN DIRIGIDA FOR UN INSTRUCTOR () ST
i Informes Iniciar una prueba en vivo e Asignar tarea

k22 Clases
® 13 preguntas @ MOSTRAR RESPUESTAS > AVA
& Ajustes
® Pregunta 1 A Informar de un problema  ® 30 segunc
v Més
Q. el numero 10 es resultado de la suma de

opdianes de respuesta

5+8 6+d

@ Ayuda 316 9+0

Fuente: Quizizz
Elaborado por: Hidalgo R (2021)
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Crear. — En esta fase se realizan los cuestionarios o tarea, para lo cual se

debe realizar los siguientes pasos:

1.

. -Luego de haber creado nuestra cuenta en Quizizz ingresamos para
crear nuestro propio cuestionario, ubicando el nombre y la materia:
Escogemos algunas de las opciones que pueden ser: diapositiva,
rellenar el espacio en blanco, opcion multiple, encuesta, caja,
abierto.

Podemos crear nuestras propias preguntas o afiadir mediante la
pestafia teletransporte

Para que la calidad de la prueba sea satisfactoria se debe tomar en
cuenta un nombre relevante del cuestionario, la cantidad de
preguntas debe ser mayor de cuatro, tener imagenes, y tener una
puntuacion o calificacion

Al final publicamos la prueba compartimos el pin en caso de hacerla
en vivo, si deseamos asignar tarea de manera asincronica de debe
regular ciertos detalles como: tiempo, memes, puntuacién entre

otros
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Figura 29
Paso3: Se puede hacer la evaluacion en el momento o asignar tarea

QU'Z'ZZ Q  Buscar

Raul Hidalgo

Cuenta bisica Todos los informes

Participantes
totales

® Crear - | Mis amigas
= Assigned 2

Completado 2 months ago

Tipo Noembre del cuestionario Precision

dh Explorar o o
Participacién Estudiantil
I = Assigned 10 39%

i Completado 5 month:
B2 Mi biblioteca ompletado 5 months ago

~ CIENCIAS
i1 Informes = Assigned 5
Completado a year ago

a2 Clases L . ’
Evaluacién quimestral de bachillerato
= Assigned 2 33%
. Completado a year ago
93 Ajustes
R fonema m
v Mids

5 6= Completado o year ag0 5

Evaluacion quimestral de bachillerato
i= Assigned 54
Completado o year ago

Evaluacion quimestral de bachillerato
@ Ayuda = Assigned a8
Completado o year ago

Fuente: Quizizz
Elaborado por: Hidalgo R (2021)

Figura 30

Paso 4: Ajustes Generales

10 preguntas

Participants can complete this assignment until:

Fecha limite personalizada O
Monday, October 18 Bl . 12~ : 30~ PM~

1 day and 10 minutes desde ahora

Sin fecha limite

Los juegos inactivos venceran después de 6 meses

Fuente: Quizizz

Elaborado por: Hidalgo R (2021)
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Figura 31

Paso 5: Informe de evaluacion

Quizizz Q Buscar Info

Raul Hidalgo

Cuenta basica 7"““ . .

Q lc.sue Siguenza
2intentos
ROBIN VELEZ**
e
& Explorar [ Maribel Tenorio*** m
4 intentos

= Mi biblioteca
Katherine cantos**

a~ 3 intentos

il Informes

[x ~ & =

224 Clases @ Anthony cedefio* 22 x3

& Ajustes
&1  Melany Moreno*

v Mas %’ 3 intentos “
= HUMBERTO BRAVO** _
= 3incancos

W‘ Nelly Tenorio** _
@ Ayuda 3 intentos

Fuente: Quizizz
Elaborado por: Hidalgo R (2021)

Evaluacion

5.  Socializacion de la revista digital mediante reuniones virtuales, para
evaluar matematica con la herramienta Quizizz

Para poder socializar la revista digital se pidié autorizacion a la sefiora
rectora de la Unidad Educativa Miguel Riofrio, MSc. Tania Cantos, luego se realizo
la socializacion mediante la plataforma teams a autoridades, docentes, estudiantes
y representantes, durante tres sesiones de trabajo, ya que la realidad educativa de la
UE Miguel Riofrio por estar en zona rural, no solo depende de sus dotaciones en
equipos tecnoldgicos e internet, sino que también en gran parte depende, del nivel

socioecondmico y sociocultural de las familias que la conforman.
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Figura 32

Socializacion de la Propuesta a Docentes, Estudiantes y Padres de Familia

Fuente: Plataforma teams reunién
Elaborado por: Hidalgo R (2021)

Por ser una herramienta amigable y de facil manejo en el proceso evaluativo
se utilizd Quizizz por todas las ventajas descritas con anterioridad, dicho en
palabras de Avila et al. (2019) “La plataforma entrega resultados y reportes sobre
el nivel (o porcentaje de aprobacién) de la actividad y del estudiante, los que se
pueden descargar en formato Excel. Ademas, una vez contestado el cuestionario,
los educandos pueden revisar sus respuestas”.

Evaluacion de la propuesta innovadora

Para realizar la valoracion de la propuesta innovadora de solucion tomamos
en cuenta en primera instancia los resultados de las evaluaciones correspondiente
al primer parcial del primer quimestre del afio lectivo 2021-2022 de 28 estudiantes

de sexto afio de egb de la UE “Miguel Riofrio” en el area de matematica. Las
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evaluaciones se llevaron a cabo mediante algunas herramientas digitales, sin la
utilizacion de Quizizz, registrando de manera cuantitativa las debidas

calificaciones.

Posteriormente se envid a realizar la misma evaluacion, pero en esta ocasion

se utilizo la herramienta Quizizz.

En los resultados obtenidos en la evaluacion de los estudiantes permitieron
el andlisis del impacto de la aplicacion de Quizizz como producto de
implementacidn, los cuales fueron sometidos al software IBM SPSS vy evidenciar
una distribucién normal, examinando las calificaciones iniciales y finales de los
estudiantes tomando en cuenta los valores de Shapiro-Wilk en vista de que se

trabajo con menos de treinta estudiantes

Luego de comprobar que existe una distribucion normal en el software IBM
SPSS se aplico el estadistico T de Student para realizar los calculos con base a las
medias de las dos calificaciones, con una prueba T para muestras relacionadas
obteniendo el nivel de significancia el cual acepta o no la hipétesis nula y se acepta

o no la hipétesis alterna dependiendo el nivel de error.

Aplicada la evaluacion en dos clases, en primera instancia sin el uso la
herramienta Quizizz y después utilizando el producto de implementacion, las
calificaciones obtenidas por los educandos en la primera etapa pasan a ser la
variable llamada (calificacion inicial) y las calificaciones de la segunda etapa se
denomino variable (calificacion final), se registré las notas de manera cuantitativa
respectivamente obtenidas, estas se sometieron al software IBM SPSS con analisis
de estadisticos descriptivos con un intervalo de confianza del 95% y margen de
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error del 5%, confirmando la existencia de distribucién normal en los datos con la

prueba

Figura 33

Analisis de las Calificaciones Preliminares y Finales de Estudiantes en SPSS

)

Archivo Edicion Ver Datos Transformar Analizar Marketing d

SHEO - ~ ¥
8: [

2
I Cal1 ” Cal2 ” var " var |L
1 6.20 8,62
2 5,50 8,50
3 7,00 7,00
4 6.30 8,25
5| 7,00 7,25
6| 6,50 7,50
7,20 8,25
8 7.00 8,37
9 7,20 9,20
7,00 8,25
1| 7,00 8,50
12 7,12 8,00
13 6,50 7,50
6,00 8,00
15 6,00 7,50
16 5,75 8,00
17 6,37 8,20
7,75 8,75
5,50 8,40
6,62 8,00
21 5,25 7.50
2 6.25 8,00
3 6,00 8,75
e ————————————————————

Vita dedatos | Vista dearoies

Fuente: Software IBM SPSS.
Elaborado por: Hidalgo R, (2021)
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Es imprescindible mencionar que en la calificacion dos donde se utiliza la

herramienta Quizizz, mejoran satisfactoriamente las notas correspondientes al

primer parcial del primer quimestre, reflejada en la evaluacion formativa, ademas

de evidenciar la motivacion y ganas de realizar las evaluaciones con los recursos

utilizados, lo cual facilita y mejora el proceso de ensefianza aprendizaje.

Tabla 26

Resumen del Procesamiento de los Casos IBM SPSS.

Casos
Validos Perdidos Total
Variables N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Calificacionl 28 100,0% 0 0,0% 28 100,0%
Calificacion2 28 100,0% 0 0,0% 28 100,0%

Fuente: Software IBM SPS
Elaborado por: Hidalgo R, (2021)

El estadistico Shapiro Wilk confirmd la distribucion normal de los datos de

las calificaciones iniciales y finales de los 28 estudiantes de sexto afio de egb de la

UE “Miguel Riofrio”, para aplicar posteriormente la prueba de estadistico del T

Student.
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Tabla 27

Pruebas de Normalidad Shapiro-Wilk

Shapiro-Wilk
Variable Estadistico gl Sig.
Call ,959 28 323
Cal2 ,978 28 ,808

Fuente: Software IBM SPS
Elaborado por: Hidalgo R, (2021)

Tabla 28

Anélisis Prueba de Normalidad Shapiro-Wilk

Valores Nivel de Operador de Margen de error
Significancia comparacion
P. valor(antes) 0,323 > 0,5
P. valor (después) 0,808 > 0,5

Fuente: Software IBM SPS
Elaborado por: Hidalgo R, (2021)

Andlisis

Como los valores de P son mayores del nivel de error, los datos provienen de una

distribucion normal lo que permite aplicar el estadistico del T Student

Estadistico T Student

Para realizar el calculo del estadistico del T Student se empled nuevamente

el software estadistico IBM SPSS para la comprobacion de medias de las dos
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calificaciones inicial y final las mismas que fueron obtenidas por los estudiantes
con una prueba T para muestras relacionadas con una confiabilidad del 95% y un
margen de error del 5%.

Tabla 29

Prueba de Muestras Relacionadas

Variables Diferencias relacionadas t gl Sig.
(bilateral)
Media Desviacion Error tip. 95% Intervalo de
tip. de lamedia confianza para la
diferencia
Inferior  Superior
Call- -1,66893 77207 ,14591  -1,96831 -1,36955 -11,438 27 ,000

Par 1
Cal2

Fuente: Software IBM SPS
Elaborado por: Hidalgo R, (2021)

Anélisis

Una vez realizado la prueba de muestras relacionadas en el software
estadistico SPSS y considerando los resultados obtenidos con un nivel de error del
0,05, estos determinan la aceptacién de la hipotesis alternativa H1: La herramienta
Quizizz ayuda de manera satisfactoria en la evaluacion de la matemética en basica
media de la UE Miguel Riofrio, y rechazar la hip6tesis nula HO.

Interpretacion
HO: La herramienta Quizizz no mejora la evaluacién de matematica en basica
media.
H1: La herramienta Quizizz mejora la evaluacion de matematica en basica media.

Si P. valor 0,00 <=0,05 Rechazar HO y aceptar H1
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Conclusion: La herramienta Quizizz mejora la evaluacion de matematica en
basica media en la UE Miguel Riofrio

Valoracion de la propuesta

La validacion de la herramienta Quizizz en primera instancia se la llevo a
cabo a través de la practica y empleo en las clases virtuales de la asignatura de
matematica con los estudiantes de sexto grado egb, luego con el resto de basica
media de la Unidad Educativa “Miguel Riofrio”. Ademas, el producto final fue
presentado a la maxima autoridad de la Institucion, la misma que otorgé la
aceptacion y utilizacion del mismo en la ficha de validacién del producto al
considerarlo como herramienta de apoyo pedagogico de ensefianza y aprendizaje

ubicuo que beneficiara a todos los educandos del area, (ver anexo 7)
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
CONCLUSIONES

Con base en las fuentes bibliogréaficas, la herramienta Quizizz se concibe
para la realizacion de test interactivos, estableciéndose como estrategia para el
desarrollo de una ensefianza constructivista e innovadora, no obstante, esta ayuda a
mejorar el desempefio de los estudiantes, dado que inserta dentro de su
programacion juegos que hacen que el estudiante logre captar mejor la atencién en
cuanto a la resolucion de los test.

En lo relacionado al diagndéstico se pudo determinar que los docentes aun
arraigan consigo una vision pedagogica tradicional y obsoleta, ante ello se deben
emplear estrategias con eje constructivista e innovadores que permitan mantener
motivados a los estudiantes, lo que hace mas dindmica e interesante cualquier
actividad que ayude al proceso de ensefianza- aprendizaje en todos los niveles de la
Unidad Educativa Miguel Riofrio.

Se plantea el desarrollo de una revista digital interactiva para la evaluacion
de los aprendizajes de manera divertida en la asignatura de matematica, dicha
propuesta muestra contenido y los pasos de como los docentes deben desarrollar las
evaluaciones matematicas para mejorar la ensefianza aprendizaje de los estudiantes.
Ya que no solo se trata crear evaluaciones de calidad, sino que ademés sean del
gusto e interés de los educandos, adaptandose a los escenarios educativos formales,
no formales e informales en de basica media de la Unidad Educativa Miguel
Riofrio, ademas este recurso orienta a los docentes a integrar herramientas digitales

o0 de web 2.0 en sus pensum académicos.
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RECOMENDACIONES

Es imprescindible la utilizacion de herramientas digitales divertidas, que generen
interés para los estudiantes e incorporarlas paulatinamente de manera obligatoria en el
proceso de evaluacién de los aprendizajes en la unidad educativa, por tal motivo se
recomienda a la rectora, junta académica y docentes la utilizacion de Quizizz y conseguir
un aprendizaje ubicuo de calidad y significativo.

Se recomienda a los coordinadores de los subniveles de educacion bésica
plantear mejoras en los planes analiticos actuales de los docentes de la Unidad
Educativa Miguel Riofrio, mismo que deben estar orientados por una vision
constructivista e innovadora, que vaya a la par de la demanda actual de una
educacion virtual, interactiva, digital e inclusiva y que no sea escusa la falta de
recursos o de estar ubicados en una zona rural.

Se exhorta a toda la comunidad educativa a poner en practica la propuesta
de investigacion, con el fin de esclarecer como los docentes deben desarrollar los
test interactivos de matematicas en la aplicacién Quizizz, dicha herramienta esta
orientada a mejorar el aprendizaje de los educandos, en este caso la institucion
educativa objeto de estudio, asi mismo sirve de base a otras investigaciones y de
referencia para otras unidades educativas rurales que carecen de recursos

tecnoldgicos.
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ANEXOS

ANEXO 1: Notas de matematica de basica media del aplicativo carmenta ler
quimestre 2020-2021

an de productos)

Iniciar sesion f—?,_ Compartir

EA | EB EC ED | EE | EF EG| EH | El | E) |EK| EL EM EN EO |EP| EQ | ER

MATEMATICA
E— PRIMER GUIMESTRE SEGUNDO @UIMESTRE —
::;m:-.“n nT?mmnnTﬁEmmmﬂ“
500 | T.00 | To0 | TO0 | 560 | TO0) 140 | T.00 350
500 | v.00 | 700 | To0 | S&0 | T00) 140 | .00 T
d6d | 700 | 700 | T00 | Se0 | T00) 140 | 7.00 350
478 | 700 | 700 | To0 | 560 | T00) 140 | T.00 .50
500 | 7.00 | 700 | 700 | 560 | TO0| 140 | 7.00 350
500 | .00 | 700 | 700 | 560 | no0| 140 | 700 350
464 | 700 | 700 | 700 | SE0 | T00| 140 | 7.00 350
T 4% | 700|700 | To0 | SE0 | TO0| 140 | 7.00 3E0
T f4m | 700 700 | TOO | 56D | TOD| 140 | .00 F50
T [Fa50 | r00| T00| TO0 | 560 | T00| 140 | 100 350
470 | .00 | 100 | 100 | SE0 | noD| 140 | 100 350
500 | v.o00 | To0 | To0 | S&0 | T00) 140 | 7.00 350
500 | 700 | o0 | T00 | 560 | T00) 140 | T.00 350
500 | 700 | 700 | To0 | Se0 | T00) 140 | 7.00 .50
382 | 7.00 | 700 | 700 | 560 | T.O0| 140 | 7.00 350
500 | 7.00 | 700 | 700 | 560 | To0| 140 | 7.00 350
462 | 700 | 700 | 700 | 560 | 00| 140 | 7.00 350
TO00 | 7.00 | 700 | TO0 | 560 | TOD| 140 | 7.00 350
454 | 700 700 TO0 | 560 | TO00| 140 [ 700 350
384 | 100 | TOD| TOO0 | SE0 | TOD| 140 | T.00 350
464 | 700 | TO00 | TOO | SE0 | TO0) 140 | 700 3,50
470 | .00 | .00 | 100 | 560 | noD| 140 | 100 350
500 | T.00 | 700 | To0 | 580 | 100 ) 40 ] R00 350
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ANEXO 2. Instrumento de recoleccion de datos.

Link: https://forms.gle/nTUwCHdH7H2AJa4z7

CUESTIONARIO TIPO “A’.

Universidad Tecnol6gica Indoamérica Formulario:
Maestria en Educacion. Pedagogia en Entornos Digitales Cuestionario
Proyecto de investigacion: “Quizizz como recurso en la Tipo: A (Docente)

7S evaluacion de la matematica en basica media” Fecha:

A continuacion, se muestra un conjunto de inquietudes con el fin de recabar informacion valiosa para conocer
su apreciacion con respecto a las estrategias de evaluacion utilizadas por el docente en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las matematicas. La informacion que suministre sera de absoluta confidencialidad.
Por favor, conteste con la mayor sinceridad posible. No hay respuestas correctas e incorrectas, y su opinion
serd de vital importancia para el estudio.

Instrucciones: A continuacién, responda con una equis (X) a las siguientes interrogantes:

Totalmente en | En Indeciso = De acuerdo = Totalmente de

desacuerdo = | desacuerdo = acuerdo =

1 2 3 4 5

Ne ITEMS Valoracion
1 2 3 4, 5

1. . Conoce el término TIC?

2. | ¢Aplica Google Forms para el proceso evaluativo de matematica?

3. | ¢(Aplica Kahoot para el proceso evaluativo de matemética?

4. | ¢Realiza actividades evaluativas en Educaplay?

5. ¢Planifica sus evaluaciones con la herramienta Quizizz?

6. ¢Realiza cuestionarios con Quizizz?

7. ¢Desarrolla encuestas con Quizizz?

8. | ¢Asigna tareas utilizando la herramienta de Quizizz?

9. | ¢Crea memes con Quizizz?

10 | ¢Genera informes con Quizizz?

11 | ;Aplica evaluacién diagnostica en cada clase?

12 | ;Aplica evaluacion formativa en cada clase?

13 | ¢Aplica evaluacion sumativa en cada clase?

14 | . ¢ Aplica evaluaciones que generen la compresion del tema?

15 | ¢Aplica evaluaciones que conllevan a la toma de decisiones y al

analisis de la informacion?

16 | ¢Aplica evaluaciones que conllevan al analisis de la informacion?

17 | ¢Aplica evaluaciones que conllevan a emitir un juicio de valor (
opinién propia)?

“Las Matematicas con las TICs en un solo clic”

iMuchas Gracias!
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ANEXO 3

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES
FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE INFORMACION
1.-Datos del validador:

Nombres y apellidos: LOOR CASTRO JUANA BEATRIZ

Grado académico (&rea): Magister en Desarrollo y Gestion del Curriculo
Cargo: Rectora de la UE Dr. Andres F Cérdova (La Concordia)

Afios de experiencia en el area de la investigacion de campo: 12

2.-Instrucciones

A continuacidn, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento
de recoleccion de informacion sobre el tema de investigacion “Quizizz como
recurso en la evaluacion de la matematica en basica media emita sus juicios, de
acuerdo con las escalas establecidas.

MA: Muy Adecuado; BA: Bastante Adecuado; A: Adecuado; PA: Poco Adecuado; I:
Inadecuado
No CRITERIOS MA | BA|A]|PA]| I
1 | Esta adecuadamente formulada para los destinatarios que se
van a encuestar.
2 | Las preguntas se comprenden con facilidad (clara, precisa, no
ambigua, acorde al nivel de informacion y lenguaje del
encuestado).

3 | Las opciones de respuesta son adecuadas. X

4 | Las opciones de respuesta se presentan con un orden légico. | X

5 | Contribuye a recoger informacion relevante para la | X
investigacion.

6 | El nimero de items es adecuado. X

7 | El instrumento tiene relacion con los objetivos del proyecto | X
de investigacion.

8 | Las instrucciones para la aplicacién del instrumento son | X
claras.

9 | Los items estan ajustados al nivel cultural, social y educativo | X

de la poblacion a la que estan dirigidos los instrumentos.
10 | Los items se correlacionan entre si en aplicaciones sucesivas. | X

Sc. Léor
VALIDADORA
CC: 1717650822
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ANEXO 4
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS

DIGITALES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y

RECOLECCION DE INFORMACION

1.-Datos del validador:

Nombres y apellidos: PINCAY GARCIA ANGELA MONSERRATE

Cargo: Rectora de la UE Joseé de la Cruz (La Villegas)

Grado académico (area): Magister en Educacion y Liderazgo Educativo

Afios de experiencia en el area de la investigacion de campo: 10

2.-Instrucciones

A continuacion, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento
de recoleccion de informacion sobre el tema de investigacion “Quizizz como
recurso en la evaluacion de la matematica en basica media emita sus juicios, de

acuerdo con las escalas establecidas.

MA: Muy Adecuado; BA: Bastante Adecuado; A: Adecuado; PA: Poco Adecuado; I:

Inadecuado

No CRITERIOS MA | BA

A

PA

1 | Esta adecuadamente formulada para los destinatarios que se | X
van a encuestar.

2 | Las preguntas se comprenden con facilidad (clara, precisa, no
ambigua, acorde al nivel de informacion y lenguaje del
encuestado).

3 | Las opciones de respuesta son adecuadas. X

4 | Las opciones de respuesta se presentan con un orden légico. | X

5 | Contribuye a recoger informacion relevante para la | X
investigacion.

6 | El nimero de items es adecuado. X

7 | El instrumento tiene relacion con los objetivos del proyecto | X
de investigacion.

8 | Las instrucciones para la aplicacién del instrumento son | X
claras.

9 | Los items estan ajustados al nivel cultural, social y educativo | X

de la poblacion a la que estan dirigidos los instrumentos.

10 | Los items se correlacionan entre si en aplicaciones sucesivas. | X

Y )

NOD-
MSX. Angela Pincay
VALIDADORA

CC: 1716576499
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ANEXO 5
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS

DIGITALES EICHA DE VALIDAC!ON DE INSTRUMENTOS DE
REGISTRO Y RECOLECCION DE INFORMACION

1.-Datos del validador:
Nombres \Y apellidos: RAMIREZ CHILA FREDDY FERNANDO

Cargo: Docente de informéatica UE Miguel Riofrio

Grado académico (&rea): Ingeniero en sistemas informaticos

Afos de experiencia en el area de la investigacion de campo: 15

2.-Instrucciones

A continuacidn, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento
de recoleccion de informacion sobre el tema de investigacion “Quizizz como
recurso en la evaluacion de la matematica en basica media emita sus juicios, de
acuerdo con las escalas establecidas.

MA: Muy Adecuado; BA: Bastante Adecuado; A: Adecuado; PA: Poco Adecuado; I:
Inadecuado

No CRITERIOS MA|BA|JA|PA ]I

1 | Esta adecuadamente formulada para los destinatarios que se | X
van a encuestar.
2 | Las preguntas se comprenden con facilidad (clara, precisa, no | X
ambigua, acorde al nivel de informacion y lenguaje del
encuestado).

3 | Las opciones de respuesta son adecuadas. X
4 | Las opciones de respuesta se presentan con un orden légico. | X
5 | Contribuye a recoger informacion relevante para la | X

investigacion.
6 | El nimero de items es adecuado. X
7 | El instrumento tiene relacion con los objetivos del proyecto | X
de investigacion.
8 | Las instrucciones para la aplicacién del instrumento son | X
claras.
9 | Los items estan ajustados al nivel cultural, social y educativo | X
de la poblacién a la que estan dirigidos los instrumentos.
10 | Los items se correlacionan entre si en aplicaciones sucesivas. | X

N

Ing. Freddy Ramirez. M.Sc.
VALIDADOR
CC: 1723805162

113



ANEXO 6
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ANEXO 7

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

DIRECCION DE POSGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES FICHA DE VALIDACION Y ACEPTACION PARA LA

APLICACION DE LA PROPUESTA A TRAVES DE LA PRACTICA

Titulo de la Propuesta:

“Quizizz como recurso en la evaluacion de la matematica en basica media”.

1. Datos Personales de la Autoridad Institucional

Nombres y Apellidos: MSc. Tania Karina Cantos Quiroz

Cargo: Rectora de la Unidad Educativa “Miguel Riofrio”

2. Validacién de la Propuesta por la Autoridad

CRITERIOS

MA

BA

PA

La aplicacion disefiada cumple con los requisitos de
funcionalidad de una manera:

X

La aplicacion desarrollada e implementada se apega a
las necesidades de los estudiantes de basica media de
una manera:

La pertinencia del contenido de la aplicacion es:

Estructura y organizacion de quizizz como
herramienta de evaluacion de la matematica es.

La viabilidad del producto para el subnivel de
educacion bésica es:

La aplicabilidad de la herramienta quizizz en la
evaluacién de matematica resulto ser:

La aplicacion quizizz puede ser considerada como una
herramienta de apoyo en el proceso de evaluacion de
matematica de una manera

El nivel de aceptacion de la herramienta quizizz para
la evaluacion de matematica resulto ser:

MA: Muy Adecuado; BA: Bastante Adecuado; A: Adecuado; PA: Poco Adecuado; I:

Inadecuado T O\

MSc. Tania Cantos Quiroz
RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
CC: 1722679527
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