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RESUMEN EJECUTIVO

En la actualidad la educacion ha ido tomando un nuevo rumbo, debido a las
circunstancias en que se encuentra el mundo y sus habitantes, es por ello que los
procesos educativos, se ven influenciados por la transformacion social que les ha
dado paso a nuevos modelos de aprendizaje. utilizando la tecnologia. Es por ello
que la presente investigacion trata de Genially en la ensefianza y aprendizaje en la
asignatura de geografia del Ecuador y se enmarca en la linea de investigacion de
innovacién pedagdgica de la sociedad red. Siendo su poblacidn los docentes de la
Escuela de Conductores Profesionales del Instituto Superior Tecnologico “Mayor
Pedro Traversari”. El objetivo se enfocd en desarrollar una guia metodologica,
utilizando Genially para el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Geografia del
Ecuador. En cuanto a la metodologia se aplico el disefio cuantitativo de enfoque no
experimental, de campo. Como conclusion se obtuvo que el limitado uso de la
herramienta Genially en la ensefianza aprendizaje en la asignatura de Geografia,
generaba en los estudiantes desmotivacion y el insuficiente desarrollo de destrezas
del area. Finalmente, para solventar el problema central se propuso la elaboracion
de una guia metodologica para el uso adecuado de la herramienta Genially para
praxis educativa, orientada a mejorar las destrezas en la ensefianza de geografia del
Ecuador, como herramienta que ayude a fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje y, ademas, desarrolle habilidades cognitivas a los estudiantes.

DESCRIPTORES: Genially, ensefianza aprendizaje, competencias digitales,
modelo Addie, TIC.
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ABSTRACT

Nowadays, education has taken a new direction, due to the circumstances in
which the world and its inhabitants find themselves, that is why educational
processes are influenced by the social transformation that has given way to new
models of learning, using technology. That is why this research deals with Genially
in teaching and learning for the geography of Ecuador subject and is framed in the
line of pedagogical innovation research of the network society. Its population is the
teachers of Professional Drivers School from the "Mayor Pedro Traversari"
Instituto Superior Tecnologico. The aim was focused on developing a
methodological guide, using Genially for the teaching-learning process of the
Geography of Ecuador. Regarding the methodology, a quantitative design with a
non-experimental, field approach was applied. As a conclusion, it was found that
the limited use of the Genially tool in teaching learning in the Geography subject
generated demotivation and insufficient development of skills in the students.
Finally, to solve the central problem, it was proposed the elaboration of a
methodological guide for the proper use of the Genially tool for educational praxis,
aimed at improving the teaching skills of Geography of Ecuador, as a tool to help
strengthen the learning teaching process and, in addition, develop students'
cognitive skills.

KEYWORDS: Genially, teaching learning, digital competencies, Addie model,
ICT
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

La presente investigacion Genially en la ensefianza aprendizaje en la asignatura de
geografia del Ecuador, se enmarca en la linea de investigacion de innovacion pedagdgica
de la sociedad red. En la actualidad la educacion ha ido tomando un nuevo rumbo, debido
a las circunstancias en que se encuentra el mundo y sus habitantes, asi mismo, en estos
momentos se habla de educacion virtual, como uno de los nuevos métodos de ensefianza,
que utiliza la tecnologia para educar de forma remota, eliminando las barreras de la
distancia y del tiempo.

Al hablar de educacion, se debe destacar que el ser humano es el principal responsable
de generar cambios significativos. Con el paso de los afios, la educacién ha sido un
proceso mediante el cual se puede visualizar que se adapta acorde a los tiempos y recursos
disponibles. Por lo tanto, hoy en dia tal como sefiala Tovar (2021), la educacion debe
apoyarse en las TIC’s, haciendo uso de las herramientas que ofrecen el internet y nuevas
tecnologias para proporcionar ambientes educativos adecuados y de alta calidad.

En este dltimo afio a nivel mundial, ha quedado en evidencia que, el uso de las
tecnologias apunta a un aprendizaje global, un aprendizaje en el cual cada quien alcanza
sus metas a propio ritmo y forma de aprender. De alli que, la incorporacion de las TIC en
la educacion ayuda a fortalecer las necesidades de cada nifio y joven.

Las leyes, estatutos y acuerdos en los cuales se fundamenta este trabajo son los
siguientes:

La Constitucion del Ecuador (2008), sefiala en el capitulo segundo, de los derechos del
buen vivir, en las secciones tercera y cuarta, aspectos relacionados con las TIC, en la
seccion tercera el articulo 16, describe que todas las personas tienen derecho a: el acceso
universal a las TIC, al acceso en iguales condiciones, al acceso y uso de todas las formas
de comunicacion visual, auditiva, sensorial y a otras que permitan la inclusion de personas
con discapacidad. Asi mismo, en la seccion cuarta, en el articulo 22, plantea que, las
personas tienen derecho a desarrollar su capacidad creativa a través del uso de las
tecnologias.

De igual forma, la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), en el Articulo 343

establece como meta del sistema nacional de educacion el desarrollo de las capacidades



y potencial de los individuos y de la colectividad, promoviendo procesos de aprendizaje,
generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. Sefiala
también que el sistema tendra un enfoque centrado en el estudiante y su funcionamiento
se caracterizara por ser flexible y dinamico, incluyente, eficaz y eficiente.

Con respecto a la tecnologia en le educacién ecuatoriana, el MinEduc ha creado el
Sistema Integral de Tecnologias para la Escuela y la Comunidad (SiTEC) que disefia y
gjecuta programas y proyectos tecnoldgicos para mejorar el aprendizaje digital en el pais
y para democratizar el uso de las tecnologias. Como parte de la dotacion de equipamiento
tecnoldgico, el SITEC entrega computadoras, proyectores, pizarras digitales y sistemas
de audio, tanto a instituciones de Educacion General Basica como de Bachillerato. Hasta
el afio 2013, uno de los objetivos es que todos los planteles educativos fiscales del pais
tengan acceso a recursos informaticos (MinEduc, 2013).

Finalmente, es de hacer notar que, la Universidad Tecnologica Indoamérica [UTI], en
su manual de propuestas metodoldgicas y tecnoldgicas avanzadas, mencionan que “el
perfeccionamiento del proceso educativo requiere un fuerte impulso en investigacion
generativa y formativa, como proceso reactivo y proactivo para solucionar problemas
contemporaneos y proponer iniciativas innovadoras” (UTI, 2019, p.12) Por lo tanto, el
plantear el uso del Genially para la ensefianza aprendizaje de la asignatura geografia del
Ecuador, es una forma de mejorar la praxis pedagogica, haciéndola mas atractiva e

innovadora para el estudiante.
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Graéfico 1 Arbol de problemas

Elaborado por: Diana Carrera



Andlisis critico

La presente investigacion tiene como problema central, el limitado uso de la
herramienta Genially en la ensefianza aprendizaje en la asignatura de Geografia del
Ecuador en el Instituto Superior Tecnologico “Mayor Pedro Traversari”, lo cual
genera una serie de efectos y causas que se describen a continuacion:

Los docentes actualmente se encuentran aplicando en sus clases modelos
tradicionales y desactualizados que traen como efectos estudiantes desmotivados.

De igual manera, otra las causas es la falta de capacitacion docente en el uso de
herramientas TIC y, en consecuencia, se evidencia una insuficiencia en el desarrollo
de destrezas de los estudiantes en el area de Geografia del Ecuador.

Del mismo modo, otra de las causas que acompafan al problema central, es la
ausencia de dominio de las competencias digitales de los docentes para el uso de
las herramientas TIC, que son el punto de partida para la aplicacion de la
herramienta Genially en el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que genera que los
estudiantes no amplien la capacidad de investigacion e interés en el area de

Geografia del Ecuador.

Objetivos

Obijetivo General.

Desarrollar una guia metodoldgica, utilizando Genially para el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la Geografia del Ecuador en el Instituto Superior

Tecnologico “Mayor Pedro Traversari”

Objetivos Especificos.
e Fundamentar tedricamente el manejo de la herramienta Genially para el

proceso de ensefianza-aprendizaje de la Geografia del Ecuador.

e Diagnosticar las competencias digitales que presentan los docentes del

Instituto Superior Tecnoldgico “Mayor Pedro Traversari”.



e Validar a juicio de expertos guia metodoldgica, utilizando Genially para
el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Geografia del Ecuador en el

Instituto Superior Tecnoldgico “Mayor Pedro Traversari”.



CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes

En el paso del tiempo ha crecido de manera vertiginosa en las escuelas la
transformacion de los proceso pedagdgicos y metodoldgicos en los profesores,
porque ha traido el cambio de sistema curricular o por elementos de innovacion que
son las tecnologias de informacién y comunicacién (TIC) en la educacion, en el
cual ha creado muchas posibilidades para avanzar y tecnificar la ensefianza y
aprendizaje de los actores que interacttian en dicho proceso. Sin embargo, los entes
que manejan las instituciones solo dotan con herramientas, pero no abordan la
problematica simple que es la capacitacion del personal encargado se hacer el

proceso de instruccién (Carneiro, Toscano, & Diaz, 2021).

Partiendo de esta proposicion de suma relevancia para los aportes pedagdgicos
que se quiere lograr, se puede dogmatizar que en la actualidad surge la necesidad
de involucrar, construir, disefiar e impartir las actividades pedagogicas con ayuda
de las herramientas tecnoldgicas y pedagdgicas de progreso para alcanzar los
objetivos y de este modo atraer la atencion de los estudiantes, sin embargo, la

realidad es que el mundo actual totalmente digitalizado. Es por ello, se busca hacer



estudios relacionados con el tema ya que las universidades de trayectoria mundial
estan en la obligacion de estudiar dicho comportamiento y como trabajar las
variables y el impacto que presentan en el contexto donde se desarrollé (Avendafio,
2015).

Los estudios de Maldonado (2018) en la Universidad Francisco Morazan en
Honduras por el departamento de posgrado llegaron a la conclusion que los
profesores como los alumnos presentan limitaciones en cuanto al uso de las
herramientas actuales de aprendizaje.

No obstante, las herramientas que estan aplicadas demuestran que las TIC
ayudan al aprendizaje y como se puede desarrollar una actividad de manera
divertida y diferente. Porque resulta evidente que las metodologias que se imparten
con las TIC ayudan a la ensefianza de la materia de geografia. Pero en el proyecto
de (Molina, 2020), que lleva de titulo: “utilizacion de las TIC como estrategia
metodologica en el proceso ensefianza aprendizaje en la asignatura de ciencias
naturales.” Se tom6 como conclusion que las actividades interactivas son una
herramienta estratégica, util y versatil que llevan al estudiante a un proceso de
aprendizaje significativo, proporcionando técnicas de informacion variadas
provocan a los estudiantes y docentes a participar en el proceso de aprendizaje.

Sin embargo, las herramientas multimedia suministran a los educandos y pedagogos
unarelacion permanente con las tecnologias de informacion y comunicacion, lo que
fortalece la interactividad y formacién informatica en el proceso de aprendizaje,
porgue muchas actividades pueden ser creativas interactivas y a la vez ofrecer una
enseflanza mancomunada.

Para Lopez & Villa (2017), en el estudio sobre “El uso de las TIC como estrategia
didactica en el proceso de ensefianza aprendizaje en el grado tercero de la institucion
Francisco Molina Sanchez de Valledupar-Cesar”, plante6 como objetivo Incentivar
a los docentes en el uso de TIC como herramienta para acercar a los estudiantes al
proceso de aprendizaje para favorecer los procesos de ensefianza. Los resultados se
obtuvieron en una poblacion de 19 profesores de muestra porque 13 de ellos que
son el 79% de los docentes no utilizan los softwares educativos y el 69% emplea

herramientas tradicionales.



En este articulo de investigacion realizado por Tutillo et al. (2020) EI objetivo fue
“determinar la aplicacion Genially como herramienta interactiva para el aprendizaje
de verbos en inglés con el octavo afio de EGB de la Escuela de Educacién Basica
Rigoberto Navas.” En la metodologia se empled de tipo descriptiva con un disefio
no experimental transversal, con una muestra de 26 docentes la cual se dividio en
(20 mujeres y 6 hombres), que pertenecen al area de idiomas de los centros
educativos fiscales y particulares que estan en el sector del Cafiar Ecuador. Donde
se llega como proceso de conclusién que el instrumento didactico Genially, es
ignorada por los docentes, por esta circunstancia se desea implementar esta técnica
de trabajo para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en la comunidad

educativa y de este modo interactuar y ser creativos en la praxis pedagodgica.

Sin embargo, el trabajo de Mejia et al. (2020), La implementacion de las
TIC son utilizadas como herramienta dentro de la educacién, porque en la
actualidad los elementos virtuales de aprendizaje son elaborados con disefios de
tendencia educativa, al igual que los contenidos, ya que estan en las estrategias estan
dentro del proceso de aprendizaje-aprendizaje. Sin embargo, el propdsito de la
investigacion es analizar la influencia del Genially como herramienta pedagogica
que fortalezca la comprension lectora de los estudiantes de educacion basica. En
cuanto a la metodologia se utilizé un proceso de caracter descriptivo con disefio no
experimental. En donde los resultados demostraron que los profesores no emplean
la aplicacion Genially como herramienta para aprendizaje y la comprension lectora;
por este medio se hace referencia al uso de Genially como estrategia metodoldgica
para fortalecer el proceso de comprension lectora y para alcanzar la motivacion en

los estudiantes para dicho proceso.

Tecnologia de Informacion y Comunicacion (TIC)

Por eso se puede definir a las TICS como una herramienta que ha permitido
evolucionar constantemente, trabajando en los mundos escolares, administrativos,
laborales y sociales. Donde se ha transformado en un instrumento imperativo para
el ser humano. Por eso los autores (Navarrete & Mendieta, 2018) determinaron a

las TIC como un sistema actualizado y que es un instrumento generador de



informacion el cual transforma el conocimiento y los alumnos puedan desarrollar
los saberes intelectuales y mejoren las competencias que quieren adquirir. Por esta
circunstancia las TIC han fomentado el aprendizaje significativo como lo define el
autor (Hermann, 2017) el cual debe ser flexible, dindmico, y que esté involucrado
en la participacion colaborativa, por otra parte los autores (Zambrano, Arango, &
Lezcano, 2016) expresan que las estrategias de aprendizajes basadas en las TICS,
se centra en facilitar el aprendizaje a través de herramientas interactivas que estan
la web como : procesadores de informacidn, podcast, gamificacion, moodle entre
otras. Sin embargo, se ha denotado que el uso de estas herramientas, siempre

dependera de las necesidades y habilidades que posea el estudiante.

Pero al dialogar sobre las TIC es sugerir al mecanismo electronico, como
television por cable, dispositivos moviles, computadores o programas informaticos,
que a la vez facilitan la interaccidn en las redes, esencialmente porque los avances
en la tecnologia, en donde la computadora ha abarcado mayor protagonismo como
herramienta pedagogica, porque la misma facilita el acceso a toda la gama de
informacién de manera asertiva y veraz. Razén por la cual ha crecido la
alfabetizacion tecnoldgica, que lleva consigo un proceso en el lenguaje,
aprendizaje, conocimiento y cultura asi como establece Maldonado (2018). Por lo
tanto, los estudiantes deben tener en practica las habilidades que fomenten el
proceso de aprendizaje mediante los modelos de TIC, es decir; que las habilidades
que presenten a nivel cognitivo son las que ayudaran a percibir el aprendizaje dentro
del entorno que se desenvuelva. Pero el autor (Garrido, 2015) expresa:

El uso de la computadora desde el aula virtual o cualquier otro escenario
reafirma el conocimiento en los alumnos, ya que este hace que el alumno se
interese por aprender de una manera armonica, amena y efectiva y mas aun
si se trata de su propia realidad local, lo que enriquece su aprendizaje de
forma significativa. Las TIC son un recurso para avivar el rendimiento,
preservar la motivacion y la participacion activa en el proceso ensefianza-
aprendizaje. (pag. 29)

Pero al analizar el punto de vista técnico se establece un debate sobre la utilidad

de las TIC, como elemento pedagdgico. Porque suceden experienciasy trabajos que



tratan de establecerlos como herramientas dinamicas pedagdgicas. Sin embargo, se
cae en el error de que los procesos didacticos responden a un binomio compuesto
en cual debe tomarse en cuenta el proceso de aprendizaje, para que tenga sentido el

proceso de mejora de la calidad educativa.

Pero se tiene en cuenta, que la funcion de la ensefianza es saber como se aprende
y de este modo se puede insertar la tecnologia de aprendizaje como herramienta
complementaria en la cual debe seguirse una serie de pautas:

e Si integra palabras habladas y escritas con sonidos e imagenes creando
nuevas formas de cambiar el cddigo de comunicacion dominante que
ahora es el proceso de educacion.

e Se torna como un proceso de nuevas expectativas y probabilidades de
integrar con éxito las experiencias de aprendizaje.

e Incrementar la universalidad de los procesos de aprendizaje facilitando
la configuracion del mismo (Garrido, 2015).

Cabe destacar que el aprendizaje no es el mismo cuando se soporta con ellas,
porqgue el disefio conceptual cambia al introducir esta herramienta educativa, porque
se denomina experiencia pedagogica-comunicacional. Es evidente que la sociedad
contemporanea, se maneja por mecanismos audiovisuales que son importantes para
el conocimiento social y cultural de una persona; porque el mismo abarca una
realidad que ha cambiado la conceptualizacion mental del hombre en cuanto
observa estos avances. Porque la informacion trabaja como un sistema
organizacional, el cual implica contenidos, formas y elementos que ayudan a
interpretar lo que ocurre en el mundo. Las TIC son un elemento que modifican la
ensefianza-aprendizaje donde las caracteristicas y relaciones se fomentan por los
actores que estan participando en el proceso de aprendizaje. Por eso Acosta &
Riveros (2016)

Acosta & Riveros (2016) expresa idea de la siguiente manera:

Los recursos y las aplicaciones de las TIC son esencialmente oportunas para
ser adaptadas a un enfoque constructivista, ya que fortalecen el compromiso
del alumno, su participacion, interaccidn, retroalimentacién y conexion con

su entorno local. Con la ayuda de ellas se puede pasar del esquema
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tradicional, centrado en el profesor, al centrado del alumno, que podra
controlar y ser consciente de su propio proceso de aprendizaje. (pag. 278)

Estas herramientas pedagdgicas se han convertido en estrategias de aprendizaje
y son aliados de los profesores, porque las nuevas generaciones se interesan mas en
programas o software informaticos por la tendencia de estar al dia con las redes y
han desechado todo aprendizaje tradicional y conductual. Por eso este mecanismo
ha facilitado el acceso a la comunicacion, informacién y descubrimiento por parte
del estudiante. Pero el investigador Cabero & Lo6pez (2011), expresa que:

Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion son las que giran
en torno a tres medios basicos: la informatica, la microelectrénica y las
telecomunicaciones; pero giran, no de forma aislada, sino lo que es mas
significativo de manera interactiva e interconexionadas, lo que permite
conseguir nuevas realidades comunicativas. (pag. 48)

Con relacion a lo descrito anteriormente, en las instituciones educativas el objeto
de estudio, siempre debe ser la innovacion. Porque las tendencias educacionales
estan para mejorar el proceso, calidad y eficiencia educativa y de este modo salir
de los esquemas tradicionales y conductuales. Aunque estos métodos
epistemoldgicos tradicionales son una base primaria es necesario buscar
herramientas de cambio que ayuden a optimizar aprendizaje. Por esta circunstancia
los docentes deben tener en cuenta que las TIC son herramientas que favorecen el
aprendizaje de la asignatura, y asi sustraer ventajas positivas porque los estudiantes

estan encarnados con la tecnologia.

Definicion Genially

Las comunidades cambian y con ellas los procedimientos para entender al
mundo. La implementacion de nuevas herramientas tecnologicas en los procesos de
ensefianza ha transformado la praxis pedagogica, poco a poco los habitos que se
tenian para impartir conocimiento por parte de los docentes, han cambiado y la vez
se ha hecho progresivo gracias a una eventualidad externa que es la pandemia
COVID-19, pero inclusive antes de la pandemia estas herramientas empezaron a
dar fruto en niveles inferiores de educacion y a través del tiempo ha absorbido

niveles superiores (Catalan & Pérez, 2016). Por esta causa muchos docentes estan
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analizando la ruptura entre estudiantes y docentes, porque las nuevas metodologias
y muchos docentes estan acostumbrados a procedimientos tradicionales y
analogicos. Es por ello se ha tomado en serio el proceso de actualizacién de los
docentes para disminuir esa brecha

El Genially es un instrumento web que facilita crear materiales audiovisuales la
cual potencian los diferentes contenidos que se generan para los estudiantes. Esta
herramienta, ademas de ayudar a hacer esta funcién tiene mdaltiples elementos
como: presentaciones, infografias, videos, CV, cuestionarios entre otras (Vinueza,
2020).

En otro &mbito local, se puede decir que el estudio efectuado en la ciudad de
Ambato por (Vinueza, 2020) y cuyos resultados permiten afirmar que el Genially
esuna de las mejores opciones con las que las instituciones educativas de ensefianza
secundaria y universitaria ha podido afrontar la paralizacién de las jornadas
escolares presenciales. En el transcurso de una crisis que ha debido ejecutarse la
interrupcion de los ciclos escolares, este elemento virtual cre6 una posibilidad de
sostener el vinculo de comunicacion entre docentes y estudiantes. Como se puede
valorar, se trata de varios estudios implementados en diversos escenarios que tienen
como factor de referencia comin el uso de la herramienta mencionada para la
interaccion académica en medio de situaciones de distanciamiento impuesto por los

riesgos sanitarios.

Caracteristicas de Genially
Su principal caracteristica es su versatilidad, ya que con esta Unica herramienta "'se
pueden realizar presentaciones, infografias, posters, revistas digitales, encuestas,
postales, microsites, catalogos, guias o graficos, entre otras aplicaciones, con las
ventajas que ofrece el trabajo en la nube a la hora de modificar contenidos o
enriquecerlos". (Cordova, 2015). Al poseer esta caracteristica Genially se convierte
en una herramienta de facil adaptacion y manejo lo cual la hace uUnica, de esta
manera se pueden desarrollar diversas presentaciones que permitan que su

contenido sea creativo y manejable.
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Pero analizando otra perspectiva para para estas actividades garantizan un interés
permanente en los alumnos, porque la interaccion virtual de cada sesion de clases
es divertida y amena ya que puede realizarse de manera sincrénica o asincrénica y
las asignaciones que estan dentro del programa son ludicas la cual fortalecen el
mecanismo de ensefianza y aprendizaje.

En otro contexto, se denota que muchas instituciones educativas tanto fiscales
como particulares han tenido que adoptar una serie de plataformas virtuales que les
faciliten a los estudiantes y docentes acceder a los procesos escolares sin necesidad
de salir de casa. “Esto se origin6 a partir de 2020, donde se suspendieron
indefinidamente las clases presenciales en todos los niveles educativos del pais” (El
comercio, 2020). Sin embargo, estas medidas solo pusieron en evidencia las grandes
dificultades por las escasas posibilidades de acceso a Internet por parte de un
mayoritario porcentaje de estudiantes y docentes de los sectores en estado de
vulnerabilidad social, quienes no disponen de los medios y competencias digitales
para asumir este desafio. Las cifras generadas desde la poblacion indican que seis
de cada diez nifio tienen dificultades o estdn imposibilitados de acceder a la tele

educacion y a las clases virtuales (Vinueza, 2020)

Ventajas de utilizar el Genially:

e Este recurso esta adaptado al idioma espafiol, no es indispensable tener
altos conocimientos en programacion o disefio grafico para alcanzar las
metas propuestas.

e Tiene multiples plantillas gratuitas para trabajar, lo que facilita los
disefios creativos personales.

e Ademas, puedes utilizar la herramienta en las redes sociales y que otras
personas puedan observar.

e Esta herramienta si utiliza el Learning management system (LMS) puede
distribuir el contenido de manera sencilla por la plataforma o por
descarga y se puede visualizar sin utilizar el internet.

e Se puede cambiar cualquier elemento creado y conservar el URL, razon

por la cual si se tiene un blog de presentaciones.
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Se puede compartir en diferentes modalidades por el cddigo html, esto
ocasionara que la presentacion sea directa y exclusiva.

El programa tiene un icono que lo vuelve multidisciplinario.

Diversos moldes prefabricados adaptables. « Una interfaz intuitiva que
resulta muy sencilla de mecanizar. * Infinitas versiones y adaptaciones. ¢
Permite el trabajo Cooperativo entre alumnos y docentes. ¢ Dispone de
una comunidad de creadores que de manera periddica suben nuevos
disefnos y actualizaciones. * Compatible con todos los ordenadores, ya
que solo necesita conexion a Internet. « Guardado automatico en la nube,
no cabe la posibilidad de perder el trabajo realizado o de que las versiones
de los estudiantes sean diferentes unas de otras. * Permite que varios
autores trabajen a la vez sobre la presentacion y lo modifique gracias a

su funcionamiento en linea.

Desventajas del genially

Genera problemas para ordenar las presentaciones o trabajos realizados
ya que, no crea carpetas de almacenamiento ni orden de elaboracion,
porque trabaja con URL.

La visualizacion por telefonia mavil, (celular) pierde configuracion, pero

si puede tiene la opcidn de reducir el tamafio.

El Genially tiene muchas aplicaciones que para la autora (Vinueza, 2020) la

utiliza asi:

Comunicacion visual: este elemento tiene una interactividad muy util que
es el Storytelling y la animacion, la cual se podr4 comunicar de manera
eficiente

Trabajo grupal o colaborativo almacenados en la nube: esta herramienta
es fundamental porque ayuda al programa generar elementos
colaborativos con la entidad, es decir; la entidad educativa puede
beneficiarse dentro y fuera del salon de clases o realizar facetas

administrativas, como chat multidisciplinario.
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Valor diferenciado: los profesores tendran la eleccion de generar
material del aula y este puede engranar con la metodologia o la rutina,
con la finalidad de enlazar y comunicar los contenidos y elementos del

salon de clases.

Ademas, la autora (Vinueza, 2020)expresa beneficios de la aplicacion genially,

donde resalta el uso de:

Interactividad: este ofrece a los alumnos contenido que no se ha
explorado, y a la vez adaptar y flexibilizar para asi brindar nuevas
oportunidades a los estudiantes para que ellos mismos sean
independientes y autdnomos en el aprendizaje, este elemento se consigue
en la infografia.

Storytelling: esta aplicacion del Genially genera elementos de arte, para
asi realizar las lecciones mas dinamicas, donde la finalidad es trabajar
con la memoria, el pensamiento critico, y la creatividad a través
metaforas visuales.

Animacidn: esta funcion genera procesos visuales, la cual transforma el
contenido estatico en contenido animado.

Gamificacion: esta herramienta polifuncional sirve como estrategia
evaluativa para que los estudiantes sean los protagonistas del

aprendizaje.

Segun la autora (Rama, 2013), expresa, que la introduccion de la era digital

comenz6 una faceta en la educacion a distancia en Latinoamérica desde la década

de 1990. Por esta circunstancia ella ha abierto el camino tecnoldgico, y ha trazado

procesos de crecimiento, porque desde el afio (1957) se creo el circuito integrado,

en (1969) aparecid el computador electrénico, (1971) el microprocesador, (1976)

aparecieron los softwares (1976) y en (1992) el internet, estos elementos surcar

caminos tecnologicos de innovaciones en el procesamiento de la informacion, pero

para los autores (Morales, Morales, & Ocafia, 2017). Ampliaron un sin fin de

posibilidades efectivas, eficientes para este modo procesar, registrar, archivar,

mejorar y transmitir conocimientos de manera digital, esta idea ha ido
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transformando el trabajo y las formas de creacion de la riqueza. (Fueyo, 2020) ha
sostenido que actualmente el valor agregado del trabajo al incorporar conocimientos
al proceso de trabajo, incluye también nuevos mecanismos de almacenamiento,
difusién y distribucion de los contenidos intangibles. (p.90)

Para (Rubio, 2018) el genially es una herramienta fundamental que pasado de
modelo de trabajo a elemento de aprendizaje a distancia, porque ha facilitado
procesos de ensefianza ante la crisis mundial, porque ha generado informacién a
través de los medios web, dispositivos moviles entre otras herramientas, por esta
circunstancia se necesita que los mensajes enviados deben tener la mejor certeza 'y
claridad posible.

Para la autora (Villareal, 2019) la educacién integral se basa en tres metodologias
fundamentales que son: la cognitiva, la afectiva y la parte psicomotora, esta
herramientas de aprendizaje se han vinculado para entender la complejidad que
puede haber dentro de un aula de clases y de como el método de ensefianza influye
en el aprendizaje, porque analizando las perspectivas siempre se ha buscado la
manera de mejorar este procedimiento, pero con ayuda de la tecnologia y a la nuevas
tendencias se han implementado nuevos recursos como el Genially y la aplicacion
de gamificaciébn como elemento no motivacional pero si rendidor para estas
dificultades, porque se ha observado en diferentes estudiantes los cambios que se
ha producido en ellos al aprender matematica financiera pero otros prefieren el
método continuo, sin embargo se quiere analizar el impacto del Genially como

herramienta facilitadora de la ensefianza — aprendizaje.

Genially para el proceso de ensefianza-aprendizaje

El Genially o Genial segin Gonzélez (2019), se considera como una plataforma
online, que tiene muchas variedades u opciones que ayudan a generar los contenidos
de manera interactiva mediante plantillas de presentacion que pueden ser animadas
y llamativas como: posters, infografias, mapas, videos, entre muchas cosas que se
pueden mezclar como textos conimagenes, fotos, audios; dentro del entorno
educativo. Porque la misma se disefia por medio de diapositivas con la finalidad de
poner a los estudiantes en un rol activo y dindmico a la vez, para que el proceso

ensefianza- aprendizaje sea significativo. Ademas, posibilita al docente utilizar esta
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herramienta como un elemento innovador y despierte el interés por aprender y ser
mas creadores se su propio aprendizaje.

Genially es un instrumento atractivo que hoy en dia estan manejando los
docentes como los estudiantes debido a que modalidad de uso es facil y eficiente,

por eso presenta una serie de ventajas que se muestran en el grafico 1

Interfaz
intutitiva
Moldes F’ernjnte
adaptables trabajo
colaborativo
Dispone Genially
de Guardado
actualizaci automatico
OO S en linea

constantes

Modoficacio
nes en linea
al mismo
tiempo

Compatible
en todos los
ordenadores

Gréfico N° 2 Modalidades que presenta el Genially

Elaborado por: Diana Carrera
Fuente: (Gonzélez M. , 2019)

Segun (Baena, 2018) Genially es una plataforma que se conforma por tres
columnas principales: el usuario: es el representante de la cuenta y a la vez es el que
crea y estipula el contenido en cuanto al entorno educativo por la versatilidad del
mismo, ya que el mismo se utiliza en empresas comerciales. La competencia: este
factor es normal en cuanto a la herramienta porque hay muchas herramientas que
elaboran presentaciones como moodle; prezi; web 2.0, scooop.it; instapaper;
powtoon entre otras, pero en comparacion con genially no tiene comparacion ya
que la misma se actualiza constantemente y se hace mas interactiva a la vez. Esta
herramienta ha crecido en muchos aspectos porque en las asignaturas donde el
contenido es pesado y tedioso lo ha cambiado a su favor creando un sin fin de
oportunidades.

Por otra parte, hay muchas conceptualizaciones que abarcan la complejidad del

genially, pero el autor, (Enriquez, 2020) analiza de manera racional porque ha

17



observado que las personas han dejado de leer, y este asume que para mejorar los
habitos de lectura es que se brinde herramientas pedagdgicas que fortalezcan el
proceso y a la vez, aumente el conocimiento, y se genere interpretaciones, mejoras
en la redaccion y escritura. Porque la base de una sociedad tiene que interpretar los
elementos que se analiza y por esta razon el uso del genially como herramienta de
ensefianza, porque es de gran utilidad porque mitiga cuestiones subjetivas,
culturales, sociales e historicas. Su importancia radica en que es la fuente del
conocimiento, que permitira la construccion e innovacién de los saberes.

Para (Hernandez, 2017) menciona que la lectura es un proceso de desarrollo
cognitivo que se relaciona con la interpretacion que efectta el lector, de tal modo
es la “comprension lectora es el analisis de lo que se ha leido y que dicho proceso
se da en la prelectura, lectura y poslectura de los diferentes textos escritos”. Pero
las personas que tienen el habito de leer, se crea un proceso de cultura lectura porque
a la vez realizan procesos epistemoldgicos durante la fase de la lectura, en el cual
identifican y establecen los conceptos, tramas o solucién a conflictos por
significado que se interrelacionan, y ademas crea el uso de la lecto-escritura.

No obstante, para elaborar la construccion de los significados se tiene en
consideracion varios elementos que son: los lectores, los textos y las actividades
evaluativas, ya que los mismos se localizan en un contexto socio-cultural, donde
cada individuo identifica y efectda definiciones y crea sus significados propios bajo
la consideracién personal.

Es asi que la comprension segin (Cervantes, Pérez, & Alanis, 2017) una
correlacidn existente entre el texto de lectura con los procesos de geografia que se
estudian, porque estos tienen que comprender y a la vez conectar el contenido con
los conocimientos contiguos; es decir, lo que ya conocen, poseen y ha ido adquirido
en el transcurso de su vida, he aqui donde se desarrolla las habilidades de
aprendizaje donde el analisis y criticas son argumentos que se interpretan de manera
fundamentada con las ideas del contexto donde se desenvuelven. De igual manera
sefiala que el aprendizaje de la geografia es una serie de pasos sistémicos que va
desde la parte visual de los simbolos los mismos que tiene relacion con las palabras,

de tal manera que las ideas tengan sentido.
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Guia metodoldgica

Estas herramientas tienen como finalidad, establecer modelos de trabajo para
cumplir requisitos, estandares de accesibilidad o contextos de formacion, porque
ayuda a la elaboracion, manejo y uso de elementos que no estan al dominio simple
de una persona que no conoce un tema y necesita manejarlo, utilizarlo (Amado,
Quan, & Hernandez, 2014).

Sin embargo, el uso de guias metodoldgicas en diferentes centros educativos
como elemento de capacitacion, ha creado un crecimiento en los docentes y
alumnos, porque de algin modo ha modificado la forma de aprender y ensefiar. En
la actualidad es dificil que muchas personas sepan utilizar estos mecanismos, 0
tengan el conocimiento de manejo, utilidad o desempefio de la misma (Camacho,
2019).

Ya que las TIC, han cambiado un poco el paradigma de ensefianza por la
situacion actual del COVID-19, ha cambiado mucho el paradigma de ensefianza
tradicional sino de educacion virtual. Pero se ha constatado en la actualidad que el
docente no ha sido capacitado, en este procedimiento, sino que han luchado para
adaptarse al medio que se estan desenvolviendo sin saber las utilidades o ventajas
de los productos o herramientas tecnolégicas.

Por esta causa, es necesario aprender a utilizar las aplicaciones que se abordan,
sino de como establecer procesos de organizacion, utilidad funciéon de las
presentaciones digitales, para que las mismas sirvan de apoyo en la comunicacion
pedagdgica (Mena, 2015).

Elementos de una guia didactica

Los modelos de ciclo de vida de los proyectos educativos virtuales de tipo
accesible se establecen por etapas que se deben planificar como una herramienta
bien definida, porque desde su concepcidn inicial hasta su ejecucion final, de ahi la
definicion de ciclo de utilidad (Amado, Quan, & Hernandez, 2014). Cada uno de
los procesos que forman parte del ciclo de vida se pueden descomponer a su vez en
otros subprocesos, con el fin de descomponer el trabajo a realizar y que sea mas
facil su realizacion y gestion. En esta metodologia se ha optado por realizar una
descomposicion a dos niveles, y se ha adoptado la convencion de denominar de

actividad a cada uno de los subprocesos en los que se descomponen los procesos
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principales, y denominar tarea a cada uno de los subprocesos en los que se
descompone cada una de las actividades, tal y como se muestra en el grafico 2:

PROCESO
L_Se descompone en ACTIVIDADES
L_Se descompone en TAREAS
Se describe con RESULTADOS
TECNICAS
METRICAS
PARTICIPANTES

Grafico N° 3 Elementos de un guia

Elaborado por: Diana Carrera
Fuente: (Gonzélez M. , 2019)

Como se indica en el gréafico 2, cada una de las tareas, son unidades basicas de
trabajo, porque el método establece resultados que deben tenerse al culminar la
realizacion de dicho propdsito y su caracterizacion; pero las técnicas a utilizar
durante el desarrollo de las mismas, los sistemas de medicion de actividades como
escalas de estimacion o listas de cotejos, ayudan la comprension y la calidad que de
la guia y asi se puede corregir de manera eficientes las tareas, y a la vez analizar
el comportamiento personas que estén implicadas en la produccién de la asignacion.
De este modo, se planifican las directrices que estan establecidas en cada tarea el
cual se descompone en una actividad, y asi se formara el cumplimiento del método
y los niveles de cada asignacion (Gonzalez, Gilar, Mafas, & Bermejo, 2018).

Por esta circunstancia el autor (Amado, Quan, & Hernandez, 2014) estipulan a
las guias de trabajo como:

El modelo marca el ciclo de profundidad de la guia propuesta porque ella se
fundamenta en el enfoque a desarrollar centrandose en el usuario y para que
el mismo considere el principio del proyecto formativo virtual. Para que una
actividad sea de tipo formativa y sea inclusiva debe considerar al usuario
como una concepcion primaria. Por esta razén, en la descripcion de los
elementos de la metodologia (actividades, tareas, resultados, técnicas,
métricas y participantes), se han tenido en cuenta propuestas previas en el
ambito del desarrollo centrado en el usuario, entre las que destacan. (pag.
36)

Procesos

Las etapas primordiales que se establecen por el método de las siete categorias

de procesos que estan establecidas por la norma ISO/IEC 19796-1 (Capitalis, 2018)
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y se complementa con la consideracion de la préoxima norma estandar 1SO/IEC
36000. Se basa en los procesos que se estan en el grafico 3, porque llevan secuencia,
y por tal motivo hay que comprender que sélo de esta manera mejora el modelo, ya

que estipula el orden habitual de ejecucién de una actividad.

No obstante, esto quiere decir que deba completarse un proceso para seguir
adelante. Porque habra actividades comprendidas en un proceso que se podran
realizar de manera simultinea con otras actividades de otro proceso. “La
metodologia no establece restricciones de orden de ejecucion entre actividades de

diferentes procesos, solo entre las actividades de un mismo proceso” (Amado,

Quan, & Hernandez, 2014, pag. 24).

AN: Andlisls d& Al: Andlisls OF: Desaiiolla [ P
> Hh:lﬂ-.'lil'l'a>> el maien >> r""ﬁ";[lll'lllll'lr' >> Prodiiceini >>|I'I[nr|'l"i':lﬂ\>> I'Ii:l'l' ||||.':|i|-

EO: Evaluschon Optlmlzacon

Gréfico N° 4 Modelo de procesos del ciclo de vida de un proyecto educativo virtual
accesible

Elaborado por: Diana Carrera

Fuente: (Amado, Quan, & Hernandez, 2014)

Por tanto, para efectuar la metodologia que se presenta en esta guia, un
suministrador de formacion virtual accesible deberd formar los mecanismos
obligatorios en su organizacion para implantar cada uno de estos procesos,
constituyendo el ciclo de vida que se valore mas pertinente como forma de ordenar
e interrelacionar los procesos en cada proyecto formativo en particular. Los
objetivos de los procesos son los siguientes:

- Analisis de Necesidades (AN): La finalidad de este proceso de analisis de
necesidades es igualar y detallar los requisitos, demandas y restricciones de un

proyecto accesible.
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- Andlisis del Marco (AM): El fin de este proceso es constatar el marco y el
contexto del proyecto para que sea accesible, asi como la planificacion.

- Concepcion/Disefio (CD): Con este procedimiento se define y elabora los
elementos instruccionales del proyecto.

- Desarrollo/Produccion (DP): El objetivo es producir elementos didacticos de
la guia y que esta esté de acuerdo al disefio realizado.

- Implementacion (IM): El fundamento es instalar y estimular los recursos que
estan en la guia o en una plataforma para acceder de manera virtual.

- Aprendizaje (PA): Durante este proceso se lleva a cabo la ensefianza-
aprendizaje utilizando los recursos que han implantados.

- Evaluacién/Optimizacion (EO): Es un proceso transversal, en el que se
incluyen todas las actividades indispensables para efectuar la evaluacion y control
de calidad de cada uno de los pasos.

Actividades

En la metodologia, para cada proceso se han establecido las actividades en las
que éste se descompone. El estandar ISO/IEC 19796-1 utilizado como referencia,
solo establece las categorias de procesos a considerar, y no define su
descomposicion, aunque la norma si incluye posibles ejemplos de referencia, que
se han tenido en cuenta en la propuesta de descomposicion presentada en esta guia.
Las actividades que se han considerado para cada proceso son las representadas. Se
han definido 32 actividades, con un namero de entre tres y seis actividades por cada
proceso (Camacho, 2019).

Tareas

Cada una de las actividades definidas para realizar cada proceso, se ha
descompuesto en tareas, con un nimero de entre dos y siete, Para cada tarea, se han
definido los resultados a obtener, las técnicas a aplicar, las métricas o criterios de
calidad que permitiran verificar la correcta ejecucién de la tarea, asi como los
perfiles de los participantes que participan en la realizacion de la tarea. EI detalle
de esta informacion por cada tarea se muestra en los capitulos 2 a 8 de esta guia, en
los que se presentan tanto las actividades como las tareas implicadas en la
realizacion de cada uno de los siete procesos principales de un proyecto educativo

virtual accesible (Camacho, 2019).
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Competencias digitales

No cabe duda alguna que el siglo XXI es la digitalizacion de la informacién, porque
es un aspecto que engloba las transformaciones radicales en los paradigmas que
tiene el ser humano comun, porque todavia no se adaptan a los cambios tanto
cualitativos como cuantitativos. En correspondencia con este ecosistema de
informacién que corresponde al entorno digital, se establece como necesidad de
apertura de mecanismos que direccionan los cambios. Es por esta razdn que el
enfoque novedoso no se genera el tan facil y no es correspondiente a las cataduras
que abarcan todo lo concerniente a las competencias digitales. Cabe destacar que
este aspecto tiene muchas corrientes de accionar porque el ser humano es un
elemento de aprendizaje continuo y social (Levano, y otros, 2019). “Porque se han
cambiado las interacciones humanas y las formas de percibir la realidad inmediata”
(Alvarez, Nufiez, & Rodriguez, 2017).

Estos autores Alvarez, Nufiez & Rodriguez relacionan el aspecto académico y lo
comparan con el funcionamiento dinamico del mundo, ya que las competencias que
estdn en panorama digital bajo el marco de “impacto sobre el conjunto del tejido
productivo, favorece la obsolescencia rapida de las competencias contempladas por
las titulaciones” (Rangel & Pefaloza, 2013), ademas manifiestan que los “cambios
que hoy atestigua la humanidad no solo se estan dejando sentir en los ambitos
econdmico, politico o social, sino también -y de manera creciente en el ambito
educativo, especialmente en las Instituciones de Educacion Superior” (Rangel &
Pefialoza, 2013, pag. 9).

Debido al dominante avance de la tecnologia, la sociedad del conocimiento
converge inevitablemente con respecto a los avances de la tecnologia y con la
continua transformacion. Por lo que esta en la obligacion de adaptarse al cambio;
porque el mundo gira en torno a este cambio significativo y debe manejar los
codigos que estan cada vez mas insertados en el medio, segun lo explicado por
(Ocafia, Valenzuela, & Garro, 2019). Asumido este asunto desde otro angulo, debe
tenerse muy en cuenta los perfiles de los nuevos ciudadanos de este ecosistema
universal de informacién, que cual similar a uno natural, establece y desarrolla sus
nexos (algunas veces evidentes y otras no tanto) conllevando a una serie de niveles

de sucesion en dicho proceso.
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Segun lo manifestado por (Galindo, Ruiz, & Ruiz, 2017) en los proximos afios la
urgencia de desarrollar las competencias digitales podra enfrentar un dilema
educativo a nivel superior, ya que dichas propuestas se orientan en funcién de las
novedosas propuestas laborales esta frente a la extincion inevitable de empleos y
profesiones que no estén enmarcados bajo este nuevo panorama, sin embargo, la
sugestiva demanda no se ha resuelto porque la alfabetizacion digital objetiva a nivel
universitario esta manejando un esquema de actualizacion permanente. De igual
manera (Ocafia, Valenzuela, & Garro, 2019) expresan el mismo panorama al
esbozar acertadamente ya que, asume las competencias digitales que son requeridas
en el contexto actual y que deben ser ideadas bajo las aplicaciones de las TICs y las
plataformas de interactividad a tiempo real.

¢ Qué son las competencias digitales?

Se denominan competencias digitalesa los métodos o conceptos que ha generado
diversas tendencias en la investigacion que a luz de los manipula los avances
tecnoldgicos, de las TICs. Su vasta trayectoria en el &mbito de utilidad en la
tecnologia educativa, cuya vision de accion abarca muchas proyecciones, tanto de
aprendizajes, investigacion, recreacionales y sociales, entre otros (Marza & Cruz,
2018). Sin embargo, en otra definicién las competencias digitales, ayudan a la
formacién de los ciudadanos, el cual creara perspectivas de empoderamiento en
relacion a otros aspectos sociales que estan de manera intrinseca como la politica,
economia, empleabilidad; por esta razén abarca también aspectos de las nuevas
tendencias culturales y de entretenimiento en el presente siglo (Levano, y otros,
2019).

Pero para (lordache, Marien, & Dorien, 2017)

Las competencias entendidas desde el panorama educativo, son asumidas a
manera de instrumentos de gran utilidad que permite la movilizacién de
actitudes, conocimientos y procesos; por medio de los cuales los discentes
adquieran habilidades para facilitar la transferencia de conocimientos y
generar innovacion (pag. 26).
En otra definicion las competencias digitales deben ser comprendidas bajo una
vision humanista que abarca saberes y capacidades de dominio tecnolégico las que

deben ser gestadas en primer orden a nivel de la educacién superior y que, ademas,
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deben tener como sustento una red de elevada complejidad en la alfabetizacion

tecnoldgica peor con caracter funcional.

Dicho aspecto ha sido ya puntualizado por (Rangel & Pefialoza, 2013) quienes

confirman que el contexto actual requiere de nuevas aptitudes, destrezas y

cualidades que guardan consecuencia con el planteamiento y ademas esta ligada a

la innovacion de los procesos de alfabetizacion digital.

Los pilares de la competencia digital docente

Después de la definir la palabra competencia digital se debe analizar los

siguientes pasos que plantea (Moll, 2018) en el articulo:

Informatizacion y alfabetizacion informacional. En esta competencia
intervienen los saberes de reconocer, identificar, limitar, recobrar,
acumular, organizar y analizar la informacion digital, para que esta se
evalle y obtenga la finalidad y relevancia (Moll, 2018).

Comunicacion y elaboracion. En esta competencia el docente debera
saber notificar en los entornos digitales, y como compartir recursos a
través de los sistemas que estan en la web, donde se debe conectar y
anexar con otras herramientas digitales, para asi interactuar y participar
en comunidades y redes (Moll, 2018).

Creacion de contenido digital. Esta competencia se fundamenta en la
creatividad, la curacion de contenidos, pero también de como se puede
crear y editar contenidos nuevos, para integrarlos y redisefiarse con
conocimientos y contenidos previos. Ademas, debe saber aplicar los
derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso (Moll, 2018).
Seguridad. Otra competencia digital clave y que trata aspectos como el
resguardo personal, el uso de los datos, el cuidado a la identidad digital,
y la responsabilidad (Moll, 2018).

Resolucién de problemas. Esta competencia es la mas ambiciosa y se
enfoca, primordialmente, en identificar las necesidades y recursos
digitales, para luego tomar las decisiones a la hora de seleccionar la
herramienta digital adecuada (Moll, 2018).
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Ensefianza y aprendizaje en geografia del Ecuador

La ensefianza correcta de la geografia en el Ecuador, debe ser contextualizada
como una parte esencial para el conocimiento de las relaciones que se establecen
entre los aspectos de la sociedad con relacién al y naturaleza, del uso que del medio
ambiente hace el hombre; ademas, potenciar a los estudiantes en las habilidades de
reconocer, examinar y valorar las diferentes dinamicas socio-espaciales y como
estas interactan de manera idénea con el contexto espacial donde habita, se
relaciona e interactia para el aprovechamiento de los recurso renovables y no
renovables (Fajardo, Valarezo, & Suérez, 2021).

Para, (Siso, 2015) considera que la geografia general o econdémica tiene
que ser considerada como una ciencia de interés general, cuyo anélisis debe
desarrollarse de manera constructivista y humanista para este modo comprender
la dificultad de las diferentes problematicas ambientales, sociales, economicas,
historicas, urbanisticos e incluso antropolégicos.

Pero para (Manzo & Jaramillo, 2021) la ensefianza de la geografia en la
actualidad traspone por una serie de inconvenientes; aun sabiendo la jerarquia que
solapa el estudio para el proceso de formacion del estudiantado, porque la misma
ha perdido fuerza y protagonismo, porque en algunos curriculos escolares,
generando desinterés en los estudiantes por falta de actualizacion de actividades,
métodos trabajos de campo. Es decir, (Blazques, 2016) expresa que la Geografia
es el estudio mas descuidado en nuestras escuelas Yy colegios; muchisimos
alumnos la mayor parte de los que terminan sus tareas escolares no saben
o saben poco de Geografia” (pag. 155).

Sin embargo, en las causas que entra la desmotivacién y rechazos a la asignatura
de los educandos hacia el aprendizaje de la Geografia, “estdn la desvinculacion
entre la ensefianza de esta ciencia y el medio circundante y la falta de aplicacion
practica” (Lopez R. , 2021), pero por las situaciones que estan en gran medida por
la falta de actualizacion de las estrategias o los recursos y limitaciones en el orden
metodologico por parte de los profesores que dificultan el tratamiento de la
complejidad de los temas de la asignatura.

Es decir; todo esto se suma a las carencias, que presentan los educadores y de

este modo evallen los métodos, procedimientos y técnicas a emplear que permitan
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fomente el interés y la motivacion del alumno por el aprender de esta ciencia y
propiciar un proceso de aprendizaje significativo.

En el Ecuador este contexto se hunde més donde los contenidos de la
Geografia no cuentan con espacio propio en los curriculos en muchos niveles de
educacion media, bachillerato y superior,  ocasionando una  serie  de
problematicas que influyen negativamente en el aprendizaje y ensefianza de esta

ciencia.
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CAPITULO 11

DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

En la investigacion presentada se utiliza el enfoque de tipo cuantitativo, debido
a las particularidades propias del estudio, porque en la recoleccion de la
informacidn es necesario identificar los datos de este tipo, para comprobar las
relaciones que tiene la variable y como se puede predecir un desenlace de una
hipotesis. Por esta circunstancia, la explicacion que postula (Fernadez, Hernadez,
& Baptista, 2014) sobre este enfoque, el cual considera que “cuando se privilegia
la informacién o los datos numéricos, por lo general datos estadisticos que son
interpretados para dar noticia fundamentada del objeto, hecho o fendémeno
investigado” (p 86). La meta de la investigacion cuantitativa, es utilizar las

fortalezas del enfoque, para minimizar las debilidades potenciales.

El enfoque cuantitativo se emplea de forma pertinente en la recopilacion de datos
y en los analisis de los mismos, por esta razon la aplicacion del instrumento a los
docentes del subnivel elemental y la recoleccion, interpretacion y analisis de los

datos proporcionados en las encuestas realizadas.
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Disefio de la investigacion

El disefio de la investigacién para (Mufioz, 2016) presenta un procedimiento de campo no
experimental, de tipo explicativa donde se conoce los procedimientos pasos que se emplean,
para luego describir el comportamiento del mismo y generar una correlacion de causa o efecto

que ocurre con los participantes (pag. 127).

Modalidad de la Investigacion

“La modalidad de la investigacion es de tipo factible, porque la misma tiene una elaboracion
y un desarrollo de la propuesta con un modelo operativo viable en cual solventard problemas,
requerimientos o necesidades que presenta el grupo de estudio” (Universidad Pedagogica

Experimental Libertador, 2016, pag. 21) .

En el Instituto Superior Tecnoldgico “Mayor Pedro Traversari”, ubicado en el Sector de
Chillogallo, al Sur de la Ciudad de Quito en la Av. Matilde Alvarez y Rafael Garcia, el trabajo
de investigacion es factible, porque sigue las especificaciones de diagnostico, planteamiento y
fundamentacion teorica de la propuesta, en donde los procedimientos a utilizar presentan una
viabilidad.

Descripcion de la poblacion y el contexto de la investigacion

El siguiente trabajo de investigacion fue llevado a cabo en el Instituto Superior
Tecnologico “Mayor Pedro Traversari”, ubicado en el Sector de Chillogallo, al Sur de la Ciudad
de Quito en la Av. Matilde Alvarez y Rafael Garcia, el establecimiento brinda sus servicios
educativos con calidad y calidez. La institucion se caracteriza por brindar una buena educacion
hacia los estudiantes a pesar de la gran cantidad de demanda de los mismos, se puede decir que
los (5) docentes que son los encargados de impartir la practica docente en el cual se le aplico el

instrumento para conocer la dependencia de la variable.
Poblacién y muestra

Esta investigacion trabajé con una poblacion de (5) profesores, que segun Lepkowski,
(2008) citado por (Fernadez, Hernadez, & Baptista, 2014) considera que “una poblacién es el

conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones” (pag 174).
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Cuadro N° 1 Datos de personas en estudio

Personal a NUmero de
estudiar participantes
Profesores 5
Total 5

Elaborado por: Diana Carrera

Fuente: Instituto Superior Tecnoldgico “Mayor Pedro Traversari”

Validez y confiabilidad del instrumento

Con el fin de profundizar sobre el problema se realiz6 un cuestionario como instrumento
de recoleccion de datos denominado encuesta. En el cual se aplicard solo a los docentes, el
mismo usara el método estadistico (SPSS) aplicando el alfa de cronbach con un valor (0.80) y
este modo se tendrd la fiabilidad de los resultados, este elemento a la vez servira como
herramienta para cumplimiento al segundo objetivo especifico de este proyecto; tal estructura

se detalla a continuacion:

El instrumento de recoleccidn de informacion (encuesta) se divide en dos fases las cuales
se aplicard a los docentes: donde la primera tendra como finalidad el uso de la herramienta
Genially y la segunda corresponde al uso de las estrategias de ensefianza y aprendizaje que

utilizan los profesores al aplicar las actividades pedagogicas.

El cuestionario previo a la implementacion fue analizado y revisado por los especialistas
Magister Jessica Tipantufia Vicerrectora académica, y la Magister Ruth Armas Docente las
cuales laboran en el Instituto Superior Tecnologico “Mayor Pedro Traversari”, quien ayudd con
sugerencias y correcciones en la redaccion de los items, las mismas que fueron incorporadas en

el cuestionario.

El instrumento (encuesta) aplicado a docentes fue revisado y validado por el Magister
Diego Tipan profesor encargado del posgrado de la Universidad Tecnologica Indoameérica.
(Anexo)

Para los analisis y procesamiento de datos se empled el método estadistico se (Alfa de

Cronbach) para mayor fiabilidad y confiabilidad.
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Cuadro N° 2
Operacionalizacion de variable independiente Genially

. . ITEMS BASICO
CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADORES TECNICAS
INSTRUMENTOS
Genially o _
Herramienta tecnoldgica 1. ¢Conoce lo que S|g_n|f|ca las _S|glas TIC? Técnica
TIC 2. ¢Conoce la herramienta Genially?
Recursos Interactivos 3. ¢Puede recuperar informacion ante un cierre inesperado en el sistema? Encuesta
4, ¢ha utilizado la herramienta Genially para brindar informacién a sus Instrumento
Mecanismos de evaluacion de las herramientas digitales  estudiantes en la asignatura de geografia del Ecuador? - Encuesta
. L. . Comunicacién y elaboracion. 5. ¢planifica sus clases de la asignatura de geografia del Ecuador, utilizando
Es una herramienta tecnologica que mejora el competencias digitales Creacion de contenido digital. Genially como material interactivo?
aprendizaje en el aula, sirviendo de apoyo en la creacion 6. ¢Crea contenidos en Genially para impartir sus clases a los estudiantes en la
de material interactivo, para lo cual es necesario que el asignatura de geografia del Ecuador?
docente posea competencias digitales. 7. ¢Cree poder elaborar recursos interactivos en la herramienta Genially?
8. ¢conoce cdmo realizar una evaluacién utilizando la herramienta Genially?
9. ¢Conoce como puede compartir una presentacion creada en Genially en un

aula virtual educativa?

Fuente: Matriz de operacionalizacion de la variable
Elaborado por: Diana Carrera
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Cuadro N° 3

Operacionalizacion de la variable dependiente: Ensefianza — aprendizaje

CONCEPTUALIZACION . ITEMS BASICO .
DIMENSION INDICADORES TECNICAS E
INSTRUMENTOS

Se conocen como espacios en el cual el

principal actor es el estudiante y el docente,

el cual cumplen funciones de facilitador de

aprendizajes y los estudiantes construyen el

conocimiento a traves de lecturas, y de ahi se ) o 1.  ¢Considera importante el uso del Genially, como herramienta

aportan nuevas ideas o reflexiones sobre las . Ensefianza aprendizaje para desarrollar contenidos interactivos en el area de geografia del  Técnica

mismas, para este modo cambiar los puntos Objetivos Pedagogia Ecuador Encuesta

de vista con los otros participantes y el Contenidos _ 2. ¢Considera usted que los estudiantes al utilizar la Instrumento

docente. Material de estudio herramienta Genially pueden adquirir un proceso de aprendizaje Encuesta
Destrezas Geografia del Ecuador significativo en la asignatura?

3. ¢Cree usted que los estudiantes alcanzan destrezas
importantes al usar Genially como material de estudio?

4, ¢Considera la herramienta Genially como un recurso
interactivo necesario para impartir las clases de la asignatura de
geografia del Ecuador?

Fuente: Matriz de operacionalizacion de la variable
Elaborado por: Diana Carrera
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Técnicas de proceso y andlisis de resultados

Las aplicaciones de las encuestas a los docentes se clasificaron y analizaron

para posteriormente codificarlos y tabularlos en la hoja de calculo Excel.

Los resultados se tabularon en tablas de frecuencia de datos y en graficos

circulares. En el analisis de los resultados se consider6 la problematica, para poder

establecer su relacion con los objetivos, las variables en estudio y el marco teorico,

siendo su contenido de caracter argumentativo.

Procedimiento de recoleccion de la informacion

Cuadro N° 4 Procedimiento de recoleccion de la informacion

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

¢Para qué?

Identificar los factores que inciden en el proceso
de ensefianza -aprendizaje de las diferentes
metodologias empleadas por los docentes,
utilizando los beneficios del Genially como
herramienta facilitadora y empleada en la creacion
de contenidos interactivos para los estudiantes.

¢ Investigador?

Diana Carrera

¢Cuando?
¢Dbonde?

Personas involucradas

¢ Qué técnicas de
recoleccion?

Afo Lectivo 2021-2021

Instituto Superior Tecnoldgico “Mayor Pedro
Traversari”

Docentes del Instituto

Encuestas a docentes

¢Con qué?

Cuestionario de encuesta

Elaborado por: Diana Carrera
Fuente: Jovancic (2021)
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Plan de procesamiento de la informacion

Con el fin de saber el procedimiento que utilizan los docentes en el uso de
Genially y de como comprenden los procesos de ensefianza aprendizaje en el
Instituto Superior Tecnoldgico “Mayor Pedro Traversari”, se aplico un cuestionario
de 13 preguntas puntuales con uso de la Escala de Likert de frecuencia (Totalmente
de acuerdo, de acuerdo, indeciso, en desacuerdo, totalmente en desacuerdo), los
datos fueron tabulados, con estos resultados se tendra una vision preliminar del
problema, El andlisis de este cuestionario seran presentados Unicamente a través de

una tabla.

Encuesta aplicada a los docentes

Cuadro N° 5 Numero de encuestados

Resumen de procesamiento de casos

N %
Vélido 5 100,0

Casos Excluido 0 0
Total 5 100,0

Elaborado por: Diana Carrera

Cuadro N° 6 Estadistica de fiabilidad

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach
Alfa de Cronbach basada en elementos N de elementos
estandarizados

0,918 0,95 13

Elaborado por: Diana Carrera

Cuadro N° 7 Estadistica de elementos de resumen
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Estadisticas de elemento de resumen

. Minim Maxi Méaximo / Varian N de
Media Rango o
0 mo Minimo za elementos
Medias de elemento ,892 ,600 1,000 ,400 1,667 ,031 13
Varianzas de ,700 ,300 1,000 ,700 3,333 ,062 13
elemento
Covarianzas entre ,027 -,500 ,750 1,250 -1,500 112 13
elementos
Correlaciones entre ,019  -1,000 ,913 1,913 -913 237 13
elementos
Elaborado por: Diana Carrera
Cuadro N° 8 Estadistica de elementos de resumen
Estadisticas de elemento de resumen
Mini Maxi Rang Méaximo/  Varia N de

Media mo mo 0 Minimo nza elementos
Medias de elemento ,892 ,600 1,000 ,400 1,667 ,031 13
Varianzas de ,700 ,300 1,000 ,700 3,333 ,062 13
elemento
Covarianzas entre ,027 -,500 ,750 1,250 -1,500 112 13
elementos
Correlaciones entre ,019 - 913 1,913 -,913 237 13
elementos 1,000

Elaborado por: Diana Carrera

Analisis de resultados

Para realizar un analisis e interpretacion de resultados a las encuestas que se
aplicd a los cinco docentes del Instituto Superior Tecnoldgico “Mayor Pedro
Traversari”, a continuacion, los resultados generales que salieron de las encuestas

realizadas.

Representacion grafica del cuestionario de encuesta dirigido a los

docentes

Para tener una representacion mas amplia de los datos estadisticos obtenidos se
realizé unas tablas y graficos de cada pregunta para interpretar de mejor manera los
resultados.
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Cuadro N° 9 Significado de las Siglas TIC

¢ Conoce lo que significan las siglas TIC?

Frecuencia Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 2 40%
De acuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 3 60%
Total 5 100%

Elaborado por: Diana Carrera

40%

60%
0%
0%

Totamente de acuerdo m De acuerdo En desacuerdo Totalmente en desacuerdo

Gréfico 5 Significado de las Siglas TIC

Elaborado por: Diana Carrera

Anélisis: Analizando el grafico 4 se puede denotar que el 60% de la poblacion
esta en total desacuerdo con el significado de las siglas TIC, y un 40% sabe el
significado, uso y potencialidad de las siglas TIC.

Interpretacion: Lo que da a comprender que en la institucion “Mayor Pedro
Traversari” los docentes no emplean estas herramientas pedagogicas en la mayoria
de los casos, porque la poblacion con la que se labora son choferes y no ha tenido

la obligacion de utilizar este mecanismo.

Cuadro N° 10 Herramienta Genially

¢ Conoce la herramienta Genially?
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Frecuencia
Totalmente de acuerdo
De acuerdo
En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
Total

Cantidad
0

g1 w - -

Porcentaje
0%
20%
20%
60%
100%

Elaborado por: Diana Carrera

0%

Totamente de acuerdo mDe acuerdo ™ En desacuerdo  ® Totalmente en desacuerdo

Grafico 6 Herramienta Genially

Elaborado por: Diana Carrera

Anélisis e interpretacion: Analizando la tendencia que demuestra el grafico 5,

expresa que el 60% de la poblacién no conoce la herramienta, un 40%, ha escuchado

la herramienta, mas no la empleada por falta de capacitacion de la misma.

Interpretacion: razén por la cual no utiliza la herramienta, si ha utilizado la

herramienta y la usa de manera metodica, en algunas clases para estimular la falta

de interés en la asignatura.

Cuadro N° 11 Recuperar informacion ante un cierre del sistema
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¢Puede recuperar informacion ante un cierre inesperado en el sistema?

Frecuencia Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 2 40%
De acuerdo 1 20%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 2 40%
Total 5 100%

Elaborado por: Diana Carrera

40% 40%

0%

Totamente de acuerdo m De acuerdo

En desacuerdo Totalmente en desacuerdo

Gréfico 7 Recuperar informacion ante un cierre del sistema
Elaborado por: Diana Carrera

Anélisis: Estudiando el resultado del grafico 6, se evidencia una paridad en los
respaldos de informacion porque el 40% no sabe como se puede obtener dicha
informacién y otro 40% si sabe lo que son archivos de respaldos, cierre de
programas con alternativas para un guardado seguro, sin embargo, el 20%, si
conoce los elementos de respaldo.

Interpretacion: Pero al analizar dichas fuentes se denota que los docentes saben
utilizar el computador de manera correcta e idonea mas las herramientas que estan
en la web es dificil de manejar por falta de actualizacion o capacitacion, ya que la

demanda dentro del instituto en cuanto a la asignatura no es necesaria.
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Cuadro N° 12 Uso de la herramienta genially en la asignatura de geografia del

Ecuador

¢Ha utilizado la herramienta Genially para brindar informacidn a sus estudiantes en la
asignatura de Geografia del Ecuador?

Frecuencia Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 80%
De acuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 1 20%
Total 5 100%

Elaborado por: Diana Carrera

20%

0%
0%

80%

Totamente de acuerdo ® De acuerdo ® En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Gréfico 8 Uso de la herramienta genially en la asignatura de geografia del

Ecuador.

Elaborado por: Diana Carrera

Analisis: el grafico 7 arroja un 80% en totalmente de acuerdo en cual los docentes

deben utilizar herramientas actuales, y el 20% no lo cree necesario, ya que analiza

la situacion postpandemia y cree que va a volver los procesos de aprendizajes de

manera normal.

Interpretacion: Utilizando como referencia la grafica 7 se demuestra que los

docentes quieren utilizar nuevas herramientas de tecnologia como el Genially, ya

que lo observan como una herramienta Util y eficiente para mejorar las destrezas de

ensefianza
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Cuadro N° 13 Planifica las clases con la herramienta genially

¢Planifica sus clases de la asignatura de Geografia del Ecuador utilizando
Genially como material interactivo?

Frecuencia Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 1 20%
De acuerdo 2 40%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 2 40%
Total 5 100%

Elaborado por: Diana Carrera

Totamente de acuerdo ®m De acuerdo m®En desacuerdo ® Totalmente en desacuerdo

Gréfico 9 Planifica las clases con la herramienta genially

Elaborado por: Diana Carrera

Andlisis e interpretacion: Estudiando los resultados obtenidos en el grafico 8
se puede concluir que 40% de la poblacién no planifica las actividades de aula por
genially, pero el 60% lo ve conveniente y necesario

Interpretacion: Porque, la poblacion circulante a la que se ensefia es persona de
edad mayor y necesita motivacion para aprender de manera rapida, eficiente y

divertida.
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Cuadro N° 14 Creacion de contenidos con Genially en la asignatura de

geografia del Ecuador

¢ Crea contenidos en Genially para impartir sus clases a los estudiantes en la
asignatura de Geografia del Ecuador?

Frecuencia Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0%
De acuerdo 2 40%
En desacuerdo 2 40%
Totalmente en desacuerdo 1 20%
Total 5 100%

Elaborado por: Diana Carrera

20%

40%

0%

Totamente de acuerdo m De acuerdo

m En desacuerdo Totalmente en desacuerdo

Gréfico 10 Creacidn de contenidos con Genially en la asignatura de geografia
del Ecuador

Elaborado por: Diana Carrera

Andlisis: examinando el grafico 9 anterior, el 40% de la poblacion no realiza los
contenidos en genially por falta de capacitacion o conocimiento de la herramienta,
pero el otro 40% si lo emplea de manera metddica o como herramienta se
motivacidn la praxis pedagogica y el 20% de la poblacion si conoce el uso de la
herramienta en todas las capacidades.

Interpretacion: este resultado denota una paridad en ambos sentidos al utilizar
y no utilizar la herramienta por diferentes motivos ya sea por conocerla y emplearla
0 no saber de la existencia de la misma, pero un docente tiene las competencias y

habilidades en la herramienta.
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Cuadro N° 15 Puede elaborar recursos interactivos con la herramienta genially

¢ Cree poder elaborar recursos interactivos en la herramienta Genially?

Frecuencia Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 3 60%
De acuerdo 1 20%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 1 20%
Total 5 100%

Elaborado por: Diana Carrera

20%

60%

Totamente de acuerdo m De acuerdo

En desacuerdo Totalmente en desacuerdo

Gréfico 11 Puede elaborar recursos interactivos con la herramienta genially
Elaborado por: Diana Carrera

Andlisis: Analizando la tendencia un 60% de la poblacion si utiliza la
herramienta genially y sabe utilizar los recursos que presenta, pero el 40% no sabe
utilizar la herramienta.

Interpretacion: este resultado denota una paridad en ambos sentidos al utilizar
y no utilizar la herramienta por diferentes motivos ya sea por conocerla y emplearla
0 no saber de la existencia de la misma, pero un docente tiene las competencias y

habilidades en la herramienta.

42



¢ Conoce como realizar una evaluacion utilizando la herramienta Genially?

Frecuencia Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 1 20%
De acuerdo 1 20%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 3 60%
Total 5 100%

Cuadro N° 16 Realiza evaluaciones con la herramienta genially

Elaborado por: Diana Carrera

20%

60%

0%

Totamente de acuerdo m De acuerdo

En desacuerdo Totalmente en desacuerdo

Gréfico 12 Realiza evaluaciones con la herramienta genially
Elaborado por: Diana Carrera

Andlisis: El 60% de los docentes estd en total desacuerdo en realizar las
evaluaciones con la herramienta genially, pero el 40% lo observa de manera
conveniente.

Interpretacién: analizando los resultados de toma en consideracion que al
realizar las actividades con el genially es desfavorable para los estudiantes ya que
no se observa un aprendizaje optimo, pero el 40% si lo ve de manera positiva ya
que la poblacion a ser mayor de edad, trabajadora, lo analiza como herramienta
factible para no sobrecargar a los estudiantes de trabajos y evaluaciones incomodas

por el factor tiempo.
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Cuadro N° 17 Compartir presentaciones por genially en el aula virtual

¢ Conoce como puede compartir una presentacion creada en Genially en
un aula virtual educativa?

Frecuencia Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0%
De acuerdo 2 40%
En desacuerdo 0%
Totalmente en desacuerdo 3 60%
Total 5 100%

Elaborado por: Diana Carera

0%

Totamente de acuerdo ® De acuerdo ™ En desacuerdo o Totalmente en desacuerdo

Gréfico 13 Compartir presentaciones por genially en el aula virtual

Elaborado por: Diana Carrera

Analisis: El 60% de los docentes esta en total desacuerdo en compartir las
presentaciones del genially dentro del aula virtual, ya que puede ser factor negativo
para los estudiantes, el cual se pueden favorecer al realizar las actividades
aportandoselas a otros compafieros 0 nuevos estudiantes con la herramienta
genially, pero el 40% esta de acuerdo, porque la herramienta es una aplicacion muy
facil de conseguir en la web.

Interpretacién: Considerando las actividades con el genially es desfavorable
para los docentes ya que estas presentaciones estan de facil acceso en la web, pero

el 40% lo cree conveniente, para este modo el mismo docente se actualice o efectie
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mas contenido, para poder realizar las sesiones de clases mas interactivas y los

alumnos tengan mas herramientas que aprender e investigar.

Cuadro N° 18 Importancia del Genially como herramienta para desarrollar

contenidos interactivos

¢Considera importante el uso del Genially, como herramienta para desarrollar
contenidos interactivos en el area de Geografia del Ecuador?

Frecuencia Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0%
De acuerdo 3 60%
En desacuerdo 2 40%
Totalmente en desacuerdo 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Diana Carrera

0% 0%

Totamente de acuerdo m De acuerdo

® En desacuerdo m Totalmente en desacuerdo

Gréfico 14 Importancia del Genially como herramienta para desarrollar
contenidos interactivos

Elaborado por: Diana Carrera

Anélisis: Observando los resultados se puede decir que 60% de la poblacidn esta
de acuerdo en utilizar la herramienta como elemento innovador, y el 40% esté en
desacuerdo, por razones se capacitacion.

Interpretacion: Esta definido que la mayoria de la poblacién quiere y desea
utilizar la herramienta como estrategia pedagdgica, sin embargo, un grupo esta
renuente al cambio de paradigma, porque se considera que no estan capacitados

para mejorar las destrezas de ensefianza y aprendizaje.
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Cuadro N° 19 Es importante el uso del genially, como herramienta para

desarrollar contenidos

¢Considera importante el uso del Genially, como herramienta para
desarrollar contenidos interactivos en el area de Geografia del Ecuador?

Frecuencia Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0%
De acuerdo 3 60%
En desacuerdo 2 40%
Totalmente en desacuerdo 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Diana Carrera

0% 0%

Totamente de acuerdo B De acuerdo

B En desacuerdo ® Totalmente en desacuerdo

Gréfico 15 Es importante el uso del genially, como herramienta para desarrollar
contenidos

Elaborado por: Diana Carrera

Analisis: Estudiando el grafico 14, se puede denotar que el 60% de la poblacion
es necesario incorporar el genially como elemento de aprendizaje, por el precio,
comodidad y utilidad. Sin embargo, el 40% no lo ve conveniente ya que no manejan
las plataformas digitales de manera continua.

Interpretacion: Tomando en consideracion el proceso anterior se puede denotar
que 60% quiere mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje, y salir del
ostracismo que genera el aprendizaje tradicional, y el 40% que es una poblacion
pequefia no le gusta innovar, porque creen que el método empleado es el correcto y

adecuado.
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Cuadro N° 20 Considera que los estudiantes adquieren un aprendizaje
significativo

¢ Considera usted que los estudiantes al utilizar la herramienta Genially pueden
adquirir un proceso de aprendizaje significativo en la asignatura?

Frecuencia Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0%
De acuerdo 2 40%
En desacuerdo 2 40%
Totalmente en desacuerdo 1 20%
Total 5 100%

Elaborado por: Diana Carrera

0%

Totamente de acuerdo ®m De acuerdo ® En desacuerdo Totalmente en desacuerdo

Graéfico 16 Considera que los estudiantes adquieren un aprendizaje significativo

Elaborado por: Diana Carrera

Anélisis: se puede considerar que 40% de la poblacion esta conforme con el
aprendizaje logrado por los estudiantes con el uso de la herramienta, el otro 40% no
lo considera correcto porque no cree que sea significativo el aprendizaje y el 20%
no lo observa, desfavorable.

Interpretacién: analizando la vertiente de la grafica 15 un porcentaje alto no
esta de acuerdo con que los estudiantes aprenden con la herramienta lo denotan
como un distractor, pero el 40% si lo denota conveniente y ha visto progreso con el

uso de la herramienta con los estudiantes.
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Cuadro N° 21 los estudiantes alcanzan destrezas importantes al usar Genially

como material de estudio

¢Cree usted que los estudiantes alcanzan destrezas importantes al usar
Genially como material de estudio?

Frecuencia Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 1 20%
De acuerdo 1 20%
En desacuerdo 2 40%
Totalmente en desacuerdo 1 20%
Total 5 100%

Elaborado por: Diana Carrera

20% 20%

Totamente de acuerdo m De acuerdo

m En desacuerdo Totalmente en desacuerdo

Gréfico 17 Los estudiantes alcanzan destrezas importantes al usar Genially
como material de estudio

Elaborado por: Diana Carrera

Anélisis: se puede considerar que 20% de la poblacién estudiantil si alcanza las
competencias, al igual que el 20 % que esta totalmente de acuerdo, pero el 60%
restante no lo considera ya que la herramienta es distractora y no funcional por ser
muy dinamica.

Interpretacion: analizando el grafico 16 un porcentaje alto no esta de acuerdo
con que los estudiantes alcancen las destrezas y competencias necesarias. Sin
embargo, el 40% si lo denota conveniente y ha visto progreso con el uso de la

herramienta con los estudiantes, porque recuerdan el aprendizaje alcanzado.
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Cuadro N° 22 La herramienta Genially como un recurso interactivo necesario

para impartir las clases de la asignatura de Geografia del Ecuador

¢Considera a la herramienta Genially como un recurso interactivo
necesario para impartir las clases de la asignatura de Geografia del

Ecuador?
Frecuencia Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0%
De acuerdo 1 20%
En desacuerdo 2 40%
Totalmente en desacuerdo 2 40%
Total 5 100%

Elaborado por: Diana Carrera

0%

Totamente de acuerdo m De acuerdo

m En desacuerdo Totalmente en desacuerdo

Gréfico 18 La herramienta Genially como un recurso interactivo necesario para
impartir las clases de la asignatura de Geografia del Ecuador

Elaborado por: Diana Carrera

Analisis: se puede considerar que 80% de la poblacion no considera al genially
como herramienta factible para instruir la geografia del Ecuador, porque no alcanza
todas las competencias requeridas, y un 20% lo denota correcto porque es
interactiva, (til y facil manejo ademas presenta dindmica congruente para la materia

Interpretacion: La mayoria de la poblacion no considera al genially, como
herramienta factible por la dinamica que presenta, pero el 20% denota a la
herramienta como una fuente confiable y dinamica, ya que, al presentar modelos
diferentes, interacciones e iconos multiples dentro de una presentacion la hace

viable.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Hoy en dia existen diversos medios y recursos que dan lugar mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje, pero no toda informacion es expresada ni
interpretada de la forma correcta, considerando la variedad de criterios. Todas las
personas tienen una habilidad que implica desarrollo cognitivo complejo, pues las
estructuras mentales generan respuestas logicas. Porque al utilizar nuevas
herramientas que fomentan el aprendizaje muchos docentes entran en un choque
estructural con el aprendizaje obtenido durante su etapa como docente y el que esta
transcurriendo en la actualidad. Porque las TIC en los ultimos afios ha crecido
fuertemente el cual se emple6 como mecanismo emergente por la situacion actual
Ilamada pandemia COVID-19.

Donde la participacion del docente del Instituto Superior Tecnologico
“Mayor Pedro Traversari” se obtuvo varios datos a través del cuestionario y se ha

llegado a las siguientes conclusiones:

Se ha logrado identificar los factores que inciden en la ensefianza de los
procesos metodolégicos de los docentes mediante las encuestas realizadas
utilizando el factor de alfa de Cron Bach el cual genera un factor de fiabilidad de
0,95 el cual genera un valor 6ptimo ya que la escala de maxima fiabilidad es del.
Sin embargo, la confiabilidad que presentaron los instrumentos aplicados a los

estudiantes es 0,98 segun la referencia del Cron Bach.

En este caso se analizaron los procesos estadisticos dela investigacion el cual se
denota que la mayoria de ellos 60% no conoce, usa o aplica la herramienta Genially
y el 40% presenta conocimiento de la misma o la utilizado esporadicamente en el
aula virtual, Sin embargo, se ha observado en los resultados de la encuesta que los
docentes son proactivos a utilizar nuevas herramientas de aprendizaje y que esta ha
influido positivamente en la ensefianza con los estudiantes en el entorno donde se
trabaja, pero la falta de conocimientos que tienen al utilizar la herramienta, ha

afectado al crecimiento y desarrollo de la misma dentro del instituto.
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Pero los docentes han presentado sintomas de cambio y mejora porque quieren
capacitarse y aprender nuevas técnicas de ensefianza ya que el instituto trabaja de
manera virtual y desea utilizarla como estrategias metodoldgicas de ensefianza para

sus estudiantes.

Evidenciado la realidad existente en el Instituto Superior Tecnologico “Mayor
Pedro Traversari” se ha creado una guia metodologica que optimizara el uso de la
plataforma Genially como herramienta didactica que permitan mejorar los procesos
de ensefianza aprendizaje de la Geografia del Ecuador utilizando la herramienta

Genially.
Recomendaciones

e Conociendo los procedimientos empleados en el Instituto Superior
Tecnologico “Mayor Pedro Traversari” se denotas que la diversidad en
cuanto a las plataformas para el proceso de ensefianza aprendizaje es dificil
porque no las emplean como estrategias pedagadgicas, porque no son de facil
adaptacion para los docentes. Por esta circunstancia es necesario
implementarlas con la guia metodoldgica de Genially como modelo

instruccional y de capacitacion para que el aprendizaje sea significativo.

e  Es necesario que la institucion realice talleres o capacitaciones sobre
actualizaciones en cuanto a plataformas virtuales y en estrategias
metodoldgicas Genially y sus iconos o plantillas, pues estas son saberes que
permite fortalecer las habilidades que tienen los docentes y asi beneficiar a

los estudiantes, priorizando el proceso de ensefianza aprendizaje.

° Los beneficios que otorga la guia metodoldgica no solo se relacionan
con la educacion sino con el ambito escolar, personal y familiar, por ende,
esta guia fortalece las habilidades de aprendizaje, asociacion mental y
emocionales, porque estas fomentan a la indagacion, curiosidad y uso de

otras plataformas que ayudan al docente a mejorar la praxis pedagogica.
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° Los docentes deben realizar talleres de crecimiento personal para

potenciar las destrezas pedagogicas.

° Los docentes deben continuar trabajando en base a la
interdisciplinariedad, a su vez incorporando de manera progresiva el uso de

herramientas virtuales que fortalezcan el crecimiento pedagogico.
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CAPITULO I

PRODUCTO
CAPITULO Il

LA PROPUESTA

Introduccién

La presente guia metodologica demuestra los diversos recursos que presenta la
herramienta la cual posee caracteristicas como la animacién la cual se encarga de
dar vida a las imagenes , a los textos, los graficos, las tablas generando
movimientos, también la cuenta con interactividad ya que genera una experiencia
a otro nivel de aprendizaje en donde tu puedes ser el protagonista, ademas de crear
contenidos Unicos y de hacer de los contenidos algo fuera de lo norma, y la Gltima
caracteristica de Genially es la integracion la cual permite insertar informacién de
otras plataformas como Dropbox, Google Maps, YouTube, Twitter, Graficos,
Videos, Documentos, Redes Sociales, Gadgets, Imagenes 3D,... lo cual hace de la
herramienta Genially adaptable a diferentes areas del conocimiento como en la
asignatura de Geografia del Ecuador. Ademas, esta herramienta presenta muchos
elementos interactivos para los docentes ya que la misma ayuda a solucionar
problemas, razonamiento espacial y geografico.

Por eso la presente guia tiene como objetivo, blindar a los docentes con recursos
didacticos y practicos. El cual contribuya al desarrollo de las capacidades de
aprendizaje y a la vez mejorar las habilidades de ensefianza.

Es entonces donde, la educacion en todos los niveles y en especial la educacion

superior se ve influenciada hoy en dia por las tecnologias de informacion y
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comunicacion ya que acceder a estos espacios virtuales demandan un
conocimiento en el manejo de las TIC, ademas de conocer las herramientas digitales
como Genially que permite crear contenidos interactivos utilizando recursos como
imagenes, videos, audios, etc. los cuales permiten obtener un material de estudio
dinamico y atractivo.

Por su parte, el docente debe mantenerse actualizado y a la vanguardia con la
tecnologia, aplicando para ello metodologias como la que ofrece Genially una
herramienta online la cual permite crear contenidos multimedia interactivos, en los
cuales se puede crear presentaciones, infografias, videos, catdlogos, juegos los
cuales facilitan la preparacion de materiales de estudio.

Para lograrlo, es necesario la utilizacion adecuada de la herramienta Genially
para crear material interactivo ocupando todas las bondades que brinda la
herramienta, lo que da como resultado un contenido abundante en creatividad y de
facil manejo y comprension.

En consonancia con lo anterior, se presenta la siguiente propuesta de innovacion
pedagdgica, orientada a desarrollar competencias digitales en los docentes de la
asignatura de Geografia del Ecuador.

Propuesta de solucidn al problema.

Nombre de la propuesta.

Guia metodolodgica para el manejo adecuado de la herramienta Genially.

Contextualizacion

La guia metodoldgica se llevard a cabo en la asignatura de Geografia del
Ecuador, la cual es impartida por los docentes, especificamente direccionada a los
estudiantes que se encuentran cursando la licencia profesional, quienes estan
conformados por 30 estudiantes y ademas servira de apoyo a los 5 docentes del area
de Geografia del Ecuador de la Escuela de Conductores Profesionales del Instituto

Superior Tecnologico “Mayor Pedro Traversari”.

Definicion del tipo de producto
El siguiente trabajo tiene como finalidad elaborar una guia metodoldgica en la
cual se detalle el paso a paso de como crear presentaciones en la herramienta

Genially, utilizando todos los recursos que presenta esta herramienta para la
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elaborar material interactivo y ejecutarlo en las aulas de clase de la escuela de
conductores profesionales del Instituto Superior Tecnologico “ Mayor Pedro
Traversari”, siendo Genially un instrumento web que facilita crear materiales
audiovisuales la cual potencian los diferentes contenidos que se generan para los
estudiantes. Esta herramienta, ademas de ayudar a hacer esta funcion tiene multiples
elementos como: presentaciones, infografias, videos, CV, cuestionarios entre otras.
(Vinueza, 2020) De esta manera la presente guia contara con todos los elementos
interactivos que permitan crear presentaciones creativas las cuales seran de gran
utilidad para el proceso de ensefianza- aprendizaje de la asignatura.

Explicacion de cdémo la propuesta contribuye a solucionar las insuficiencias
identificadas en el diagndstico

Con el objetivo de aportar al proceso de ensefianza- aprendizaje de la asignatura
de Geografia del Ecuador, mediante la practica dinamica y participativa en el uso
de la herramienta Genially, la presente guia permitira la visualizacion del paso a
paso sobre la utilizacion de Genially como herramienta para la creacion de cualquier
cosa que se te ocurra, presentaciones, infografias, juegos, material formativo... el
cual sera aprovechado por los estudiantes de la escuela de conductores
profesionales del Instituto Superior Tecnoldgico “Mayor Pedro Traversari”.

En este sentido lo que se pretende es la utilizacion de la herramienta Genially en
los contenidos educativos de las actividades diarias y que los docentes elaboren sus
planificaciones considerando a Genially como fuente de informacion y creacion del
material de estudio, de esta manera se ha elaborado la presente guia metodologica
de trabajo especialmente enfocada a los docentes en la cual se detalla la utilidad de
cada recurso que posee la herramienta a fin de obtener como resultado el uso y
manejo de Genially en el aula de clases para el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Objetivos de la propuesta

Objetivo general

Elaborar una guia metodologica para el uso adecuado de la herramienta Genially
en el proceso de ensefianza- aprendizaje de la asignatura de Geografia del Ecuador
de la escuela de conductores profesionales del Instituto Superior Tecnoldgico

“Mayor Pedro Traversari”.
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Objetivos especificos

1. Desarrollar habilidades digitales en el uso de la herramienta Genially para
la creacion de material de estudio.

2. Indagar informacion de recursos digitales que puedan aplicarse en la
herramienta Genially para la creacion de contenidos.

3. Incentivar a los docentes al manejo de la herramienta Genially en la
planificacion de las actividades académicas.

Elementos que la conforman.

Destrezas con criterios

Plan de clases para aplicar contenidos de la asignatura de Geografia del Ecuador.

Actividades y recursos realizados con la herramienta Genially

Modelo educativo

ADDIE

Para Olivo Trejo y Lozano Martinez (2017), el Modelo ADDIE es un proceso
con enfoque sistematico y centrado en el estudiante que sirve como guia de
referencia para el desarrollo de productos educativos y recursos de aprendizaje, para
facilitar la construccion de conocimiento y habilidades durante episodios de
aprendizaje guiado.

Andlisis:

El paso inicial es analizar el alumnado, el contenido y el entorno cuyo resultado
sera la descripcion de una situacion y sus necesidades formativas.

Antes de comenzar cada licencia profesional de la Escuela de Conductores
Profesionales del Instituto Superior Tecnoldgico “Mayor Pedro Traversari” es
importante conocer el contexto educativo en el cual se desarrollé la asignatura de
Geografia del Ecuador durante el periodo de clases, conociendo asi sus las
deficiencias detectadas en el periodo previo. Dentro de las mismas se encuentra el
desarrollo de la asignatura la de Geografia del Ecuador y la forma en como los

estudiantes aprenden dichos contenidos a fin de conocer su desempefio académico.
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Cuadro N° 23 Planificacion de destrezas con criterios de desempefio
PLANIFICACION DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

DATOS INFORMATIVOS

Nombre de la Escuela de Conductores Profesionales del Instituto Superior Tecnolégico “Mayor Pedro Traversari”
Institucion:

Nombre del Fecha: 10-07-2021
Docente:

Asignatura: Geografia del Ecuador Curso: 1 Afio Lectivo: 2021-2021

Tema: Ecuador pais maravilloso Tiempo: 2 horas

Unidad Didactica:

Region Insular o Galapagos y sus caracteristicas.

PLANIFICACION

Objetivo de la Identificar las caracteristicas propias que posee la region Insular segun su ubicacion geogréfica, para conocer su estructura interna de mejor manera.
Unidad:
Criterios de
evaluacion:
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Destrezas con Estrategias Metodoldgicas Recursos Evaluacién
Criterio De Indicadores de Técnicas e Instrumentos de Evaluacion
Desempefio Evaluacion de la Unidad
Indagar y elaborar Experiencias e Computador Reconoce la Técnica:
un ensayo sobre la Dialogar: ¢Cuales son las | e Internet importancia que posee un Evaluacion
flora, fauna, que posee | caracteristicas de la floray fauna | @ Presentacion ecosistema para la flora y
Galapagos y resaltar la | de la region Galapagos? e Imagenes fauna que habitan dentro Instrumento:
[

diferencia con la flora
y fauna de la region
Sierra.

Conceptualizacion

Observar la presentacion en
Genially sobre las caracteristicas
de la flora y fauna de la region
Galépagos.

Aplicacion

Realizar un cuadro
comparativo en Canva, sobre la
flora y fauna de Galapagos
versus la flora y fauna de la
Sierra.

Cuaderno de trabajo

de cada region del
Ecuador, a fin de cuidar
proteger y los recursos
naturales del pais.

Cuestionarios en Quiz y juegos online.
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v Disefio:

Se desarrolla un programa del curso deteniéndose especialmente en el
enfoque pedagdgico y en el modo de secuenciar y organizar el contenido.

A partir del analisis y teniendo como proposito aprender de contenidos de la
asignatura de manera distinta es necesario identificar la herramienta a utilizar para
la creacién del material de estudio por parte de los docentes. Teniendo en cuenta la
herramienta Genially, la cual responde a las siguientes incognitas, ¢qué?, ;,con qué
y cOmo? y ¢ para que?, el objetivo seria: Elaborar una guia metodoldgica del uso de
la herramienta Genially y sus beneficios en el proceso de ensefianza- aprendizaje
de la asignatura de Geografia del Ecuador de la escuela de conductores
profesionales del Instituto Superior Tecnoldgico “Mayor Pedro Traversari”.

Es importante mencionar que como la herramienta Genially, ya posee una
estructura. En esta fase se dedicara al proceso de registro en la plataforma, para
luego en la fase de desarrollo mostrar cada uno de los pasos para la elaboracion de
recursos y actividades que ayuden en el proceso de aprendizaje de la Geografia del
Ecuador.

e Creacion de una cuenta en Genially y utilizaciéon de plantillas:

Para acceder a esta herramienta deberas seguir los siguientes pasos:
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1.-Introduce la direccion

© @Whatsipp X | @ Genaly.Libos: X @ Geraly laher: X G Amiculo-Genia, X | M Recibidos(855) X | B Fiesta90s- 4 X | '# guiametodologi X | + v = o X

&« X @ genially/e = « O » @ :
aciones Resumen - Quizizz [ 20 rupturas [ Facebook ™M Gmail € YouTube @ Maps [@ Lsta de lectura
@ genially Paraquién ~  Crear ~  PorquéGenially Planes I ACCEDER REGISTRATE [

Crear contenidos interactivos es

Gréfico 19 Crear plantillas

Elaborado por: Diana Carrera

Haz clic en “Registrate” para crear tu cuenta, hay una opcion totalmente gratuita
para comenzar.

2.- Te aparecera esta pantalla en la cual debes registrate, lo cual no es necesario
ya que puedes ingresar con cuentas como Gmail, Facebook, Twitter, LinkedIn, pero
si deseas crearlo también lo puedes hacer de la siguiente manera:

A continuacion, se debe completar alguna informacién sobre tu perfil. En la
pantalla, tendrds que seleccionar si te dedicas a la educacién, a crear contenido
corporativo 0 a Social Media. Después selecciona unos de los diferentes perfiles,
segun la opcion seleccionada: Profesor, alumno, disefiador... y haz clic en

«Siguiente».

59


https://genial.ly/es/

on

Elige tu perfil

Grafico 20 Crear cuenta

Elaborado por: Diana Carrera

e El apartado «Mis Creaciones», es donde podrds acceder a tus
presentaciones, al inicio estara vacio, pero lo podras ir llenado de acuerdo a
tu necesidad.

e En el apartado «<Mi Marca» puedes configurar tus colores corporativos, si
dispones de un plan de pago cabe recalcar que Genially tiene espacios
gratuitos y pagos todo dependerd de lo que utilices para que ajustes tus
presentaciones.

e Enlaseccion «Inspiracion» puedes ver otras presentaciones realizadas con
Genial.ly para obtener ideas. Otras opciones son consultar los planes, hacer
un tour por la herramienta, acceder a la academia de formacion o la ayuda a
fin de guiarte en la creacion de tu nuevo contenido.

v Desarrollo:

La creacion real (produccion) de los contenidos y materiales de aprendizaje

basados en la fase de disefio.
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e Para crear tu primera presentacion con Genially, haz clic en el boton

azul «Crear Genially

Busca creaciones Q

Carpetas

Crear carpeta

' (e
[}
=

D
<

CREAR GENIALLY ¢
e |

W Papelera

- Creaciones

fz} Inspiracién

Crear Genially

= Todo

QUIZ CRUCERO

Quiz

o o RS

CRUCERO

Borrador

14/12/2021

ISTPH
BALANCEDE
comPROBACION - B f

M

BALANCE DE COMPROBACION
Médulos didacticos 13/12/2021

Que puedes crear con Genially

a8 Creaciones

Busca una plantilla

W Papelera

& Mimarca

[il Inspiracion —
B — Presentaciones
=

— Imagen
M interactiva

L]
'.‘ Material

V) formativo

Gréfico 21 Plantillas
Elaborado por: Diana Carrera
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4.- Genially tiene 9 plantillas, pero las méas utilizadas por los usuarios para la
creacién de contenidos son las que se va a presentar a continuacion:

Pasos para crear presentaciones

Plantilla PRESENTACIONES:

A continuacion, selecciona la que mas se ajuste a la necesidad del contenido a
realizar, en este caso seleccionamos la plantilla con el nombre PIZARRA
ANIMADA:

€ VOLVER Q| T Todas,Gratis v ) ﬁ v

Presentaciones

resracines | Presentaciones

Lleva tus presentaciones a otra dimension con elementos animados, interactivos, contenidos online integrados y plantillas increibles. Ideal para presentar online o en remoto.

Presentaciones

! 5

Plantilla Basica Prisstaciia % e 4

Vide ta Presentacion Sonlal ol ; ENTACION
E@ “7 HISTORICA &

ai >

i : -
Material formativo Importar PPTX & e | T i
Mis PRESENTACION BASICA PRESENTACION BASICA DARK PRESENTACION GENIAL PRESENTACION HISTORICA

Creacidn en blanco

- = @ A4
Nueva o ) |
L i Presentacin ~ | &l

NG A ANIMADA Sl o Pzaees
HZ“ ~, PIEA W . i pussumcidn O
s ab. En; \
e ! |
PRESENTACION PIZARRAANIM... |  PRESENTACION EDUCACIONSS... PRESENTACION PIZARRA MAG... PRESENTACION TIZAY PIZARRA PRESENTACION ASIGNATURA

Gréfico 22 Plantilla de pizarra

Elaborado por: Diana Carrera

Selecciona las paginas que se ajusten a la necesidad del contenido, como se muestra

en la siguiente imagen:

Selecciona las paginas para comenzar a crear >

O seleccionar todo

B e T a
ESCRIBE AQUI

- INDICE = U SEceoN

Gréfico 23 Pagina de la pizarra
Elaborado por: Diana Carrera
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En este espacio se comienza a crear la presentacion y elegir los elementos que

desees, a continuacidn, se coloca un ejemplo:

Una vez que se tiene las paginas que se desea para crear el contenido, se tiene la

opcion “TEXTO ” la cual sirve para escoger el tipo de Titulo que se desea insertar

en la presentacion, se da clic en el titulo que le guste y aparecera en la pagina, una

vez en la pagina se puede comenzar a escribir el contenido:

e - (I

Paginas

Graf

Titulo 2

Subtitulo

2 Listado ordenado
" ScRos Un TITALO AOUl
Cundle o el agei o it

S tulo inerable Eascrite wn blude

ico 24 Pizarra animada

afo listo para

periencias ¢ historia:

Presentacion

et RA ANIMADA

1. Listado ordenado

—‘> Empezar

Elaborado por: Diana Carrera

También se debe seleccionar el tipo de letra y tamafio que se desea a fin de hacer

los cambios necesarios para que la presentacién quede bien, se da clic en el tipo de

letra que le guste, seleccione el tamafio de la fuente y acepta los cambios:

ey
Pz

1

1| PORl  Cairo

inoic  Cambay

™ w6 = = oo I[°B 7T VU o - ==1=xwzx w
7 Cabin Sketch - .

<A€SAR DRESSING

Cagliostro

Caladea

Calistoga

B ANTMADA

Cambo

candal —> Empezar
5 vy =

Gréafico 25 Eleccion de la funcién

Elaborado por: Diana Carrera
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Para insertar graficos a la presentacion se da clic en la opcion imagen en la cual
se presentara una serie de opciones la mas comun son las imagenes que posee la
herramienta, pero si desea subir una imagen también se lo puede hacer, dando clic
en la opcidn que esta indicando la flecha (vease en el gréafico), a continuacion, se
detalla el proceso para hacerlo:

0.

Escribe un titulo aqui

Selecciora |3 imagen
que necesites para tu

present acién orem ipsum dolor sit amet, consectetuer

lit, sed diam nonummy nibh euismod
G lnoreet dolore magna ali erat
volutpat. Ut wisi enim ad miru v i
nostrud exerci tation ullamcorper ipit lobortis
nis! ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis
autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate
velit esse molestie consequat, vel illum dolore eu
feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan.

Gréfico 26 Eleccion del titulo
Elaborado por: Diana Carrera

La opcidn recursos permite insertar formas, iconos, graficas a la presentacion para
lo cual se da clic en esta opcion y se desprende la pantalla mostrando formas
distintas que se puede utilizar para disefiar la presentacion, a continuacion, se

muestra como se realiza:

slem I © - B

00 00 @=®

Seleccione la forma que
desee

-
I I == Lorem ipsum dolor sit amet
- l MM

Gréafico 27 Escribir texto

Elaborado por: Diana Carrera
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La opcion elementos interactivos permite insertar botones los cuales permiten
tener funciones de ver videos, texto, juegos, ya que cuentan con interactividad y
animacion como movimientos de los botones, a continuacion, se muestra un
ejemplo:

€ VOLVER

w w w w | Selecconeel elemento

0 @ & Q interactivo que mas te

0000 i i

U Y

ln. g

Gréfico 28 Seleccion del icono

Elaborado por: Diana Carrera

La opcién smartblocks son un complemento que le permite realizar actividades
de matematicas con la clase escribiendo nameros en la pagina, para ayudar a
mejorar la presentacion insertando datos, tablas y graficas, se da clic en la opcion
smartblocksy se le desprenden algunas opciones que a continuacion, se muestran

en la imagen:
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X © o CI

Escribe un titulo aqui

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad.

< Lorem ipsum
\! dolor sit amet

consectetuer
> =~ o
(-]

Lorem ipsum dolor

Gréfico 29 Escribir un titulo

Elaborado por: Diana Carrera

(c q Cambios sin guardar | PRESENTACION PIZARRA4 # PASATE APREMIUM e o m

o WVideo Olgos

Blalajelo].

4

Lorem ipsum dolor sit amet

Grafico 30 Grabar audio

Elaborado por: Diana Carrera

La opcion insertar permite grabar audios, los cuales permite generar un audio
para dar indicaciones en la presentacion a los usuarios que visualicen el material, a
continuacion, se da clic en la opcion insertar y se da clic en la opcion pulsa para

grabar audio y se puede empezar a grabar lo que se va a ocupar:
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La opcion fondo permite colocar una imagen, color, margen que se desee a la
presentacion a fin de mejorar el contenido, se da clic en la opcion fondo y se elige
la imagen , margen deseado para la pagina de la presentacion:

8 Lienzo B Base

&v,

Lorem salufand; éimeg: eamin soleat

iriure assentior, Tamquam /oboms id qui £a
sanctus democritummei, per eu a/terum
electram adversaridm.” 1\

¥

Grafico 31 Fondo de imagen
Elaborado por: Diana Carrera

La opcidn paginas permite navegar para visualizar las paginas de la presentacion

a fin de ir a la pagina deseada, se da clic en la pagina que se desea trabajar:
Y- - [ & risrrecan I JRR oo |

1- Seccién 2- Texto 3- Frase 4- Imagen 5- Video 6- Procesos

INDICE

7- Versus 8-Timeline  9- Mapa 10- Datos - Equipo 12- Gracias

Graéfico 32 indice
Elaborado por: Diana Carrera
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Para guardar la presentacion realizada se da clic en la opcion “LISTO” el mismo
que se encuentra en la parte de arriba a lado derecho, después se mostrara la
siguiente pantalla en la cual se colocara un titulo a la presentacion y estara listo el

material creado en Genially:

W Publicar ] Estadisticas

© PUBLICOEN LAWEB ‘ 8 PrivaDO
” _— ;

REUTILIZABLE - PROTEGER CON CONTRASENA

MOSTRAR EN MI PERFIL SOCIAL

TiTuto Escriba un titulo para la
presentacion

DESCRIPCION

Dar clic en LISTO $ | |

Grafico 33 Guardar
Elaborado por: Diana Carrera

Una vez que se da cumplimiento a la orden anterior aparecera la forma en la que
quieres mostrar la presentacion realizada, para ello adjunto la pantalla en la cual se

muestra lo mencionado anteriormente:

iEnhdrébuena! Has puesto en érbita tu creacion

Ahora elige la forma en la que quieres mostrarsela al Mundo

Seleccione la
opcién que
desees

PRESENTAR COMPARTIR DESCARGAR

Gréfico 34Adjuntar a la pantalla

Elaborado por: Diana Carrera
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Al dar clic en la opcion “PRESENTAR” se muestra el contenido realizado, al
dar clic en la flecha que se sefiala en la imagen adjuntada se podra pasar las paginas
de la presentacion:

& 9 C @ viewgenially/61ba6b366039a00d71262e5h/p presentacion-pizarra-animada B *» = q‘ :

i Aplicaciones Resumen - Quizizz [ 20rupturas [ Facebook M Gmail @ YouTube @ Maps Lista de lectur

Graéfico 35 Presentacion de pizarra animada

Elaborado por: Diana Carrera
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Pasos para crear infografias

Plantilla INFOGRAFIAS:

g e

Que puedes crear con Genially

0 Creaciones

W Papelera Q

& Mimarca

Inspiracion ,
Bl Inspi —_ Infografias

=  Presentaciones - Gamificacion
P |

Grafico 36 Ejecucion de la Infografia
Elaborado por: Diana Carrera

Seleccione la plantilla que le agrade y comience a crear el contenido deseado,

una vez que se elige la infografia se da clic y se abrira la plantilla:
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¢ VOLVER i Q| T Todas,Gratis v h ﬁ v

Presentaciones ” §
Infografia vertical
Infografias
" W
Infografia horizontal @v’
Infografia vertical Pl'"’tilhl . ,'
Infografia basica '
Diagramas
Gamificacion

Imagen interactiva
Video presentacion
Guia
Material formativo
Mas

Creacion en blanco

Escribe un
titulo aqui

Grafico 37 Seleccion de la infografia
Elaborado por: Diana Carrera

Una vez que se tiene las paginas que se desea para crear el contenido, se tiene la
opcion “TEXTO ” la cual sirve para escoger el tipo de Titulo que se desea insertar
en la infografia, se da clic en el titulo que le guste y aparecera en la pagina, una vez

en la pagina se puede comenzar a escribir el contenido:

2 RTICAL MEDIE
= X
[TItUIo 1 ] SELECCIONE EL
TITULO DE SU
Tl'tulo 2 INFOGRAFIA

[+ oremnn I Y0 < v |

Subtitulo

Gréfico 38 Eleccidn del titulo
Elaborado por: Diana Carrera
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También se debe seleccionar el tipo de letra y tamafio que se desea a fin de hacer
los cambios necesarios para que la infografia quede bien, se da clic en el tipo de
letra que le guste, seleccione el tamafio de la fuente y color y acepta los cambios, a

continuacién, se muestra la manera de cémo hacerlo:

TAMANO DE
T LA FUENTE

pr—
e iesiotlagnic Lon. e affa  (Jn
0 i R (frmvul Ry
Tit| ritan one g iy
Subti TIPODE LETRA
ABeeZee
ceada Al

Abhaya Libre

| Y \COLORDELA
~ Abril Fatface LETRA

““ pclonica
... Acme

Juia ACtOr

Gréfico 39 Eleccion de titulo

Elaborado por: Diana Carrera

Para insertar graficos a la infografia se da clic en la opcion imagen en la cual se
presentard una serie de opciones la mas comdn son las imagenes que posee la
herramienta, pero si desea subir una imagen también se lo puede hacer, dando clic
en la opcion que esta indicando la flecha (véase en el grafico 39), a continuacin,

se detalla el proceso para hacerlo:
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Graéfico 40 Eleccion de figura

Elaborado por: Diana Carrera

La opcion recursos permite insertar formas, iconos, gréaficas a la infografia para
lo cual se da clic en esta opcidn y se despreden de la pantalla mostrando formas
distintas que se puede utilizar para disefiar la presentacién, a continuacion, se

muestra como se realiza:

© B B . . EECOEIIE © © BBl =

SELECCIONA
LA FORMA
QUE DESEES

Grafico 41 Eleccion de iconos

Elaborado por: Diana Carrera
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La opcion elementos interactivos permite insertar botones en la infografia, los
cuales permiten tener funciones de ver videos, texto, juegos,ya que cuentan con
interactividad y animacion como movimientos de los botones, a continuacion se
muestra un ejemplo:

o[ [W o [rmorcen [ 0 - B

€ VOLVER

- . sLecCionE
9 et EL'BOTON DE

TEXTO QUE
DT e

[conon | oo ]
:
y
(oo L o ]
N T
SGUNTE &
[ T o]
[ oo ] comm | ,
8 KT8 Pt
[ o ]

www.loremipsumdolor.com

000

Grafico 42 Elegir el objetivo interactivo
Elaborado por: Diana Carrera

La opcion smartblocks son un complemento que le permite realizar actividades
de matematicas con la clase escribiendo nimeros en la pagina, para ayudar a
mejorar la presentacion insertando datos, tablas y graficas, se da clic en la opcion
smartblocksy se le desprenden algunas opciones que a continuacion, se muestran

en la imagen:
BTN © - B3 | -

E=aIwzy © -
€E€scribe uu ticulo aquf ..,,
)
— b
Escribe un
subtitulo
1 J Lorem ipsum dolor
SELECCIONE EL 4 3 ; B GTomel comseteaner
SMARTBLOCKS - abipiscing elit, fed
QUE NECESITES < = Diam nonummb nibp.
PARATU .
INFOGRAFIA

TIULO AQUI  TITULO AQUI [T
SUBTITULO AQul suBTiruLo Aqul

Gréfico 43 Opcion Smartblocks
Elaborado por: Diana Carrera
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La opcion insertar permite grabar audios, los cuales permite generar un audio
para dar indicaciones en la infografia a los usuarios que visualicen el material, a
continuacion, se da clic en la opcidn insertar y se da clic en la opcidn pulsa para

grabar audio y se puede empezar a grabar lo que se va a ocupar:

I ognaﬂa AN
(Yfe ieval ¢ f

Naudio  WVideo & Olros
lorem ipsum dolor sic f *
DACLICEN

AQUY,
COMENZARA lo aqui M"
SA GRABAR

Escribe un'
subtitulo

Lorem fpsum dolor
it amet, congectetuer
abipiscing elif, sed
diam nonummy nibh.

€scribe un ticulo aquf

Grafico 44 Grabar audios

Elaborado por: Diana Carrera

La opcién fondo permite colocar una imagen, color, margen que se desee en la
infografia a fin de mejorar el contenido, se da clic en la opcion fondo y se elije la

imagen , margen deseado para la pagina de la presentacion:

I © - BB

SELECCIONE EL
FONDOQUELE
GUSTE PARA SU

INFOGRAFIA

Gréfico 45 Fondo de eleccidn

Elaborado por: Diana Carrera
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La opcion paginas permite navegar para visualizar las paginas de la infografia a

fin deir a la pagina deseada, se da clic en la pagina que se desea trabajar:

(I 0 - (I

Iupoxrapia -
(JSHG “‘
SELECCIONE LA sl
PAGINA QUE 3 Gabewou |
DESEA CREAR :

EL CONTENIDO

Grafico 46 Navegacion de la infografia

Elaborado por: Diana Carrera

Para guardar la infografia realizada se da clic en la opcion “ LISTO” el mismo
que se encuentra en la parte de arriba a lado derecho, despues se mostrara la
siguiente pantalla en la cual se colocara un titulo a la infografia y estara listo el

material creado en Genially:

€© PUBLICO EN LA WEB & Privabo

REUTILIZABLE - PROTEGER CON CONTRASENA

=3
MOSTRAR EN MI PERFIL SOCIAL

TitTuLo
COLOCA EL
TITULO DE LA
INFOGRAFIA

DESCRIPCION

DA CLIC EN ¢. jLISTO!
iLISTO;

Gréfico 47 Guardar informacidn de la infografia

Elaborado por: Diana Carrera
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Una vez que se da cumplimiento a la orden anterior aparecera la forma en la que
quieres mostrar la infografia realizada, para ello adjunto la pantalla en la cual se

muestra lo mencionado anteriormente:

iEnho;abuena! Has puesto en orbita tu creacion

Ahora elige la forma en la que quieres mostrarsela al Mundo

F R A

VISUALIZAR COMPARTIR DESCARGAR

\,

Abre tu creacion en otra Comparte tu creacidon a Descarga tu genially en el
pestaia y obtén tu enlace través de un link, Redes formato que prefieras
personalizado. Sociales, Mail o Cadigo. (HTML, JPG o PDF).

Grafico 48 Mostar infografia
Elaborado por: Diana Carrera

Al dar clic en la opcion “VISUALIZAR” se muestra el contenido realizado, al
dar clic en la flecha que se sefiala en la imagen adjuntada se podra pasar las paginas
de la infografia:

DAR CLIC EN LA

Graéfico 49 Visualizar

Elaborado por: Diana Carrera
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Pasos para crear videos

Plantilla VIDEO:
En esta plantilla se puede crear videos con la informacion que se desea presentar

al pablico, a continuacién, se muestra lo mencionado:

:: Creaciones

Qué puedes crear con Genially

Q
W Papelera
& Mimarca
I — -
Inspiracion - F
B E: Presentaciones :. Infografias Gamificacion
- DARCLIC

14

- —

— Imagen Video . o )
interactiva resentacion H =l Guia

ud] b -

’.’ Material

) formativo

I—/ Creacion en

blanco
r
Grafico 50 Elaboracion de videos

Elaborado por: Diana Carrera

Seleccionamos la plantilla de video que se ajuste al contenido que se necesita, se

da clic y automaticamente se presenta la plantilla para comenzar a desarrollar el

€ VOLVER Q| T Todas,Gratis Vv
Presentaciones I l
Infografias ey

o Videopresentacion Escrite wn tituls
Gamificacion Colores INCRE fBLE
Imagen interactiva I .
Video presentacion

VIDEO-PRESENTACION VINTAGE VIDEO-PRESENTACION COLORES VP GALERIA FOTOGRAFICA UNIVERSO PIXEL

Guia

Material formativo

Mas | Ay Escribe un titulo increible
P

Creacion en blanco

S
B9 €6

GALERIA MONTANA VIDEO-PRESENTACION ESPACIO VIDEO-PRESENTACION ATARD... VIDEO-PRESENTACION BALONES

Gréfico 51 Plantilla de videos

Elaborado por: Diana Carrera
Selecciona las paginas para crear el video:
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Selecciona las paginas para comenzar a crear X

Gréfico 52 Seleccion de paginas
Elaborado por: Diana Carrera

Una vez que se tiene las paginas que se desea para crear el video, se tiene la
opcion “TEXTO ” la cual sirve para escoger el tipo de Titulo que se desea insertar
en el video, se da clic en el titulo que le guste y aparecera en la pagina, una vez en
la pagina se puede comenzar a escribir el contenido:

B e ror [ # visesmon 2 I

 ESPACIO

SCRIBE N TITIO

(S 0 N

Gréfico 53 Seleccion de paginas

Elaborado por: Diana Carrera

79



Tambien se debe seleccionar el tipo de letra y tamafio que se desea a fin de hacer
los cambios necesarios para que el video quede bien, se da clic en el tipo de letra
que le guste, seleccione el tamafio de la fuente y color y acepta los cambios, a

continuacién, se muestra la manera de cémo hacerlo:

Subl vitan one
wtoes  Titillium Web
™% Tomorrow
Traoe Winps
Trirong
;:'.: Trispace

_ Trocehl

o nerchal

(90K TTTRe

Graéfico 54 Seleccion de paginas
Elaborado por: Diana Carrera

Para insertar graficos en el video se da clic en la opcidén imagen en la cual se
presentard una serie de opciones la mas comdn son las imagenes que posee la
herramienta, pero si desea subir una imagen también se lo puede hacer, dando clic
en la opcidn que esta indicando la flecha (véase en el grafico), a continuacién, se

detalla el proceso para hacerlo:
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e PASATE APREMIUM 9 o H

SELECCIONE LA
IMAGEN DESDE SU
EQUIPO

Pigines

Grafico 55 Seleccion de paginas
Elaborado por: Diana Carrera

La opcion recursos permite insertar formas, iconos, graficas en el video para lo
cual se da clic en esta opcion y se desprende de la pantalla mostrando formas
distintas que se puede utilizar para disefiar el contenido del video, a continuacion,

se muestra como se realiza:

ESPACIO

Grafico 56 Seleccion de paginas

Elaborado por: Diana Carrera
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La opcion elementos interactivos permite insertar botones en el video, los cuales
permiten tener funciones de ver videos, texto, juegos,ya que cuentan con
interactividad y animacion como movimientos de los botones, a continuacion se

muestra un ejemplo:

ESPACIO

00 ®0 amDd

Gréfico 57 Seleccion de paginas

Elaborado por: Diana Carrera

La opcion smartblocks son un complemento que le permite realizar actividades
de matematicas con la clase escribiendo numeros en la pagina, para ayudar a
mejorar la presentacion insertando datos, tablas y graficas, se da clic en la opcion
smartblocksy se le desprenden algunas opciones que a continuacion, se muestran

en la imagen:

Puedes escribir un titulo
Escribe un subtitulo aquf

Nam tempus dolor at hendrerit
fringilla. Class aptent taciti
sociosquad itora torquent per
conubia nostra, per inceptos.

(w0 )

Grafico 58 Smartblocks

Elaborado por: Diana Carrera
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La opcion insertar permite grabar audios, los cuales permite generar un audio
para dar indicaciones en el video a los usuarios que visualicen el material, a
continuacion, se da clic en la opcidn insertar y se da clic en la opcidn pulsa para

grabar audio y se puede empezar a grabar lo necesitado:

Gréfico 59 Grabar Audios

Elaborado por: Diana Carrera

La opcién fondo permite colocar una imagen, color, margen que se desee en el
video a fin de mejorar el contenido y hacerlo llamativo, se da clic en la opcién fondo

y se elige la imagen, margen deseado para la pagina de la presentacion:

jnss

Gréfico 60 Fondos de la aplicacion
Elaborado por: Diana Carrera

83



La opcidn paginas permite navegar para visualizar las paginas del video y revisar
cada una a fin de que no presenten fallas, se da clic en la pagina que se desea trabajar

y procede a crear el contenido:

c WELE [+ srtmonn [ 30

ESCRIBE UN TiTULO AQUI

_}

Gréfico 61 N"élvegar en la pagina

Elaborado por: Diana Carrera

Para guardar el video de manera correcta se da clic en la opcion “LISTO” el
mismo que se encuentra en la parte de arriba a lado derecho, déspues se mostrara la
siguiente pantalla en la cual se colocara un titulo al video y estara listo el material

creado en Genially:

€© PUBLICO EN LA WEB

& PRIVADOD

[C] (o]

REUTILIZABLE PROTEGER CON CONTRASERA

=0
MOSTRAR EN MI PERFIL SOCIAL

DESCRIPCION

Gréfico 62 Guardar los videos

Elaborado por: Diana Carrera

84



Una vez que se da cumplimiento a la orden anterior aparecera la forma en la que
quieres mostrar el video realizado, para ello adjunto la pantalla en la cual se muestra

lo mencionado anteriormente:

= S—— -
v e

iEnhorabuena! Has puesto en érbita tu creacién A 5
Ahora elige la forma en la que quieres mostrarsela al Mundo y /

5 e

PRESENTAR COMPARTIR

Grafico 63 Plantilla creada la pagina

Elaborado por: Diana Carrera

Al dar clic en la opcion “PRESENTAR” se muestra el contenido realizado, se da
clicenel - botdn y el video comenzara a reproducirse

automaticamente.

(©) gttty

Grafico 64 Plantilla para utilizar

Elaborado por: Diana Carrera

85



Pasos para realizar un juego:
Plantilla GAMIFICACION:

En esta plantilla se puede realizar juegos, evaluaciones, las cuales permite poner

a prueba los conocimientos, a continuacion, se presenta un ejemplo:
@oosy Vb

Qué puedes crear con Genially

0 Creaciones ﬁ Q

u Papelera

& Vimarca

Bl Inspiracion = Presentaciones n- Infografias " Gamificacion
— -

Gréfico 65 Plantilla de gamificacion

Elaborado por: Diana Carrera

Seleccionamos la plantilla de gamificacién que se ajuste al contenido que se
necesita crear, en este caso seleccionamos la plantilla Quiz Halloween, se da clic y

automaticamente se presenta la plantilla para comenzar a desarrollar el contenido:

€ VOLVER Q| T Todas,Grtis v ' ﬂ v

LOREW (PSUN BOLOR SIT

PORCENTAJES [
-
QUIZ PORCENTAJES QUIZ MANOS QUIZ PASTEL Quiz ViDEo
¢ g Quiz
HALLOWEEN -y Colores
[ roare ] (-]
QUIZ HALLOWEEN QUIZYIN YANG QUIZ COLORES QUIZ ELEGANTE

Gréfico 66 Plantilla de gamificacion

Elaborado por: Diana Carrera
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Una vez que se tiene las paginas que se desea para crear el QUIZ, se tiene la
opcion “TEXTO ” la cual sirve para escoger el tipo de Titulo que se desea insertar
en el QUIZ, se da clic en el titulo que le guste y aparecera en la pagina, una vez en

la pagina se puede comenzar a escribir el contenido:

QUIZ HALLOWEEN

"HALLOWEEN

LOREM IPSUM DOLOR SI71

EMPEZAR

© USAR ESTA PLANTILLA

Gréfico 67 Titulo de gamificacion
Elaborado por: Diana Carrera

B [ 0 -

Titulo 2

Subtitulo

e QUIZ )

HﬂLLO\l!EE

\EM IPSU ORS

,

ESCRIBEUN TITULO

Eeondc v tids apu

Gréfico 68 Titulo de gamificacion

Elaborado por: Diana Carrera
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Tambien se debe seleccionar el tipo de letra y tamafio que se desea a fin de hacer
los cambios necesarios para que el QUIZ quede bien, se da clic en el tipo de letra
que le guste, seleccione el tamafio de la fuente y color y acepta los cambios, a

continuacién, se muestra la manera de cémo hacerlo:

PUTCHERNTN
s
m Titan One
Vildling ol

U ey -

Interactivos

e
CER et
wae
weuee Cabin

utterfly eds

u

Sowoll .+ et Cabin Condensed
o uem

v Cabin Sketch
4 Lt

2USTIL (AGOAR DRESING

Fondo

&)

Péginas

Lot Cagliostro

Jtulo inesTbie = ¢

Gréfico 69 Presentacion de la gamificacién como juego

Elaborado por: Diana Carrera

Para insertar graficos en el QUIZ se da clic en la opcion imagen en la cual se
presentard una serie de opciones la mas comdn son las imagenes que posee la
herramienta, pero si desea subir una imagen también se lo puede hacer, dando clic
en la opcion que esta indicando la flecha (véase en el grafico), a continuacion, se

detalla el proceso para hacerlo:
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Grafico 70 Insertar icono
Elaborado por: Diana Carrera

La opcion recursos permite insertar formas, iconos, graficas en el QUIZ para lo
cual se da clic en esta opcion y se desprende de la pantalla mostrando formas
distintas que se puede utilizar para disefiar el contenido del QUIZ, a continuacion,

se muestra como se realiza:

© PREGUNTA 02 de 05 ~rrrrrrrrrrs 2

"N

(LOREM IPSUM DOLOR
SIT AMET,
CONSECTETUER
ADIPISCING ELIT, SED
DIAM NONUMMY NIBH? &8

RESPUESTA RESPUESTA RESPUESTA
CORRECTA INCORRECTA INCORRECTA

Grafico 71 Seleccionar icono

Elaborado por: Diana Carrera
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La opcion elementos interactivos permite insertar botones en el QUIZ, los cuales
permiten tener funciones de ver videos, texto, juegos, ya que cuentan con
interactividad y animacion como movimientos de los botones, a continuacion, se

muestra un ejemplo:

l l s
SIGUIENTE
PREGUNTA

Gréafico 72 Seleccionar icono

Elaborado por: Diana Carrera

La opcion smartblocks son un complemento que le permite realizar actividades
de matematicas con la clase escribiendo numeros en la pagina, para ayudar a
mejorar la presentacion insertando datos, tablas y graficas, se da clic en la opcion
smartblocksy se le desprenden algunas opciones que a continuacion, se muestran

en la imagen:

= -3

HAS PERDIDO

©

Gréfico 73 Respuesta Incorrecta

Elaborado por: Diana Carrera
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La opcion insertar permite grabar audios, los cuales permite generar un audio
para dar indicaciones en el QUIZ a los usuarios que van a resolver el material, a
continuacion, se da clic en la opcidn insertar y se da clic en la opcidn pulsa para

grabar audio y se puede empezar a grabar lo necesitado:

<+ PRECUNTR 0% de 05 —=— ey

Elementos
Interactivos

o — MUY BIEN

PREGUNTA

Gréfico 74 pregunta acertada

Elaborado por: Diana Carrera

La opcién fondo permite colocar una imagen, color, margen que se desee en el
QUIZ a fin de mejorar el contenido y hacerlo llamativo, se da clic en la opcion

fondo y se elige la imagen , margen deseado para la pagina de la presentacion:

EVOLVER?

Gréfico 75 Seleccionar icono

Elaborado por: Diana Carrera
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La opcidn paginas permite navegar para visualizar las paginas del QUIZ y revisar
cada una a fin de que no presenten fallas, se da clic en la pagina que se desea trabajar

y procede a crear el contenido:

- T 0o

F Miade aatto dafoodo

SELECC&ONE
- b LA PAGINA e PREGUNTA 02 de 05
@ EN DONDE

Elementos \V/A |/
et VAA

TRABAJAR

Smartblocks

Recursos

MUY BIEN

/

Fondo

SIGUIENTE
PREGUNTA

Gréfico 76 Respuesta correcta

Elaborado por: Diana Carrera

Para guardar el QUIZ de manera correcta se da clic en la opcion “ LISTO” el
mismo que se encuentra en la parte de arriba a lado derecho, déspues se mostrara la
siguiente pantalla en la cual se colocara un titulo al QUIZ y estara listo el material

creado en Genially:
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o Publicar aill Estadisticas
& POBLICO EN LA WEB 8 FPRIVADO
REUTILIZABLE PROTEGER CON CONTRASERNA
[
[beta
MOSTRAR EN M| PERFIL SOCIAL
TITULD
QUIZ HALLOWEEN
DESCRIPCION

Grafico 77 Guardar Quiz de Gamificacién

Elaborado por: Diana Carrera

Una vez que se da cumplimiento a la orden anterior aparecera la forma en la que

quieres mostrar el QUIZ realizado, para ello adjunto la pantalla en la cual se muestra
lo mencionado anteriormente:

e —=
iEnhorabuena! Has puesto en érbita tu creacién ~ =
Ahora elige la forma en la que quieres mostrarsela al Mundo 7

E3 LN

VISUALIZAR COMPARTIR DESCARGAR

Grafico 78 Guardar Quiz de Gamificacién

Elaborado por: Diana Carrera
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Al dar clic en la opcion “VISUALIZAR” se muestra el contenido realizado, se
da clic en el boton “EMPEZAR y podra desarrollar las preguntas del QUIZ, con eso
se pretende motivar al usuario a repasar el contenido de una manera dinamica y

divertida.

Lista de lectura

HILLOVEEY

LOREM IPSUM DOLOR SIT

Quieres hacer contenidos tan geniales como este? | REGISTRATEAHORA

Gréfico 79 Empezar quiz de Gamificacion

Elaborado por: Diana Carrera

v Implementacion:

Ejecucion y puesta en practica de la accidn formativa con la participacion de los
alumnos.

Mediante el siguiente link adjuntado usted podra acceder a conocer una
presentacion en una de las plantillas de Genially a fin de reconocer los beneficios
que presenta la herramienta para la creacidn de contenidos.

Enlace de la plantilla Genially:
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https://view.genial.ly/61ae246ecec5b10d5140dc23/interactive-content-

producto-tesis

v Evaluacion:

Esta fase consiste en llevar a cabo la evaluacion formativa de cada una de las
etapas del proceso ADDIE vy la evaluacidn sumativa a través de pruebas especificas

para analizar los resultados de la accion formativa.

A fin de conocer el proceso de analisis, identificacion, utilizacion y manejo de
la herramienta Genially, se adjunta un link de una evaluacion en Genially para su
desarrollo.

Link de la Evaluacion Sumativa:

https://view.genial.ly/61ae8299cec5b10d5140e5da/interactive-content-quiz-
region-costa
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