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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion permite dar solucion al poco conocimiento que poseen los
profesores de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha del nivel de
bachillerato, en el uso y manejo de recursos interactivos, asi como también el modo
en el que estos se insertan en distintas actividades de ensefianza que realizan dia a dia.
Para esto, se ha establecido como objetivo el desarrollar competencias digitales en los
docentes para que puedan desenvolverse de mejor manera en el uso de recursos
tecnoldgicos digitales dentro y fuera del aula, especialmente en la modalidad virtual
presentada en el plan educativo Aprendamos Juntos en Casa. El enfoque de la
investigacion es cuantitativo, determinado por la aplicacién de una encuesta
estructurada por 12 preguntas. Ademas. Es de tipo descriptivo porque permite realizar
un analisis de las competencias que tienen los maestros en el manejo y uso de
recursos tecnologicos. Las encuestas fueron destinadas a un total de 73 docentes del
nivel de bachillerato de ellos 21 varones y 52 mujeres, se aplicé también una encuesta
con 10 preguntas de opcion mdltiple, a los estudiantes del nivel para identificar la
problematica en todo el contexto educativo. La metodologia utilizada para la
recoleccion de datos estuvo centrada en una encuesta estructurada con un cuestionario
de preguntas cerradas con escala tipo Likert, las mismas que fueron validadas por
expertos y arrojo un alto puntaje en la aplicacion del coeficiente de Alfa de Cronbach
utilizando el programa estadistico SPSS. Los resultados obtenidos evidencian que los
docentes necesitan implementar herramientas digitales como estrategia en la
ensefianza de sus asignaturas dentro del aula, en la presencialidad y virtualidad. Es
necesario mejorar las habilidades en el uso y manejo de la tecnologia en los procesos
de ensefianza aprendizaje, mediante una guia virtual como alternativa para fortalecer
las competencias digitales en los docentes.

DESCRIPTORES: Competencia digital, recursos, tecnologia, herramientas
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THEME: DEVELOPMENT OF DIGITAL TEACHING SKILLS TO CREATE
EDUCATIONAL RESOURCES IN THE BACCALAUREATE.

AUTHOR: Javier Santiago Venegas Herrera
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ABSTRACT

The present investigation allows to solve the little knowledge that the teachers of the
Provincial Council of Pichincha Educational Unit have at the baccalaureate level, in
the use and management of interactive resources, as well as the way in which they are
inserted in different activities of teaching that they carry out day by day. For this, the
objective has been established to develop digital skills in teachers so that they can
better function in the use of digital technological resources inside and outside the
classroom, especially in the virtual modality presented in the educational plan Let's
Learn Together at Home. The focus of the research is quantitative, determined by the
application of a survey structured by 12 questions. What's more. It is descriptive
because it allows an analysis of the competencies that teachers have in the
management and use of technological resources. The surveys were aimed at a total of
73 high school teachers, 21 of them men and 52 women, a survey with 10 multiple-
choice questions was also applied to the students of the level to identify the problem
in the entire educational context. The methodology used for data collection was
centered on a structured survey with a questionnaire of closed questions with a Likert
scale, which were validated by experts and yielded a high score in the application of
the Cronbach's Alpha coefficient using the statistical program. SPSS. The results
obtained show that teachers need to implement digital tools as a strategy in teaching
their subjects in the classroom, in person and virtually. It is necessary to improve
skills in the use and management of technology in teaching-learning processes,
through a virtual guide as an alternative to strengthen digital skills in teachers.

KEYWORDS: digital competency, resources, teacher, technology, tools.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

En el ambito social, econémico, productivo y educativo la tecnologia ha
permitido un desarrollo a gran escala, que cada dia se construye y va modificando
la forma de comunicarse y la manera en la cual se realizan procesos laborales o
pedagdgicos. Asi lo asevera (Rueda-Lopez, 2007) cuando menciona que “La
Tecnologia determina la Historia. Esto quiere decir que la implementacion de una
tecnologia especifica causa transformaciones sociales, moldea y condiciona las
conductas, las costumbres y el funcionamiento general de la sociedad que la

acoge” (p.14).

La educacion ha sido parte de una transformacion a nivel mundial y local en la
utilizacion de herramientas tecnoldgicas y sobre todo la manera en que los
docentes deben ensefiar y los jovenes puedan aprender. Por lo tanto, el docente
debe cumplir un rol muy importante dentro de la sociedad digital mejorando sus
competencias tecnoldgicas, de tal forma que se logre la creacion o elaboracion de
entornos virtuales de aprendizaje de calidad educativa, como estrategia de
ensefianza, dando un enfoque didactico e innovador para convertirse en un lugar

de expresion del conocimiento.

La integracion de las Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC) en el
proceso de aprendizaje, debe enfocarse en dos aspectos muy importantes, “el
docente que trabaja en las aulas y que no ha sido formado con TIC y el docente en
proceso de formacion en las universidades y que requiere ser preparado para
incorporar tales herramientas en los procesos de ensefianza- aprendizaje” (Cuevas
& Garcia, 2014).



Esto permitird, contar con maestros que no solo se enfrenten a los cambios que
propone la tecnologia, sino que ademas sean parte de la construccion de
estrategias que mejoren la calidad educativa. El instante que las instituciones
integren a docentes ndveles capacitados en herramientas digitales, se podra
mediante redes de trabajo, actualizar a todo el personal, permitiendo que todas las

areas incluyan en sus estrategias recursos tecnologicos.

Considerando los lineamientos educativos que deben ser contemplados por los
docentes para un analisis objetivo de los elementos curriculares, el momento de
elaborar la planificacion y seleccionar las estrategias metodoldgicas adecuadas a

los intereses de los estudiantes, se puede manifestar que:

La integracion curricular de las tecnologias de la informacion implica el
uso de estas tecnologias para lograr un propdsito en el aprender de un
concepto, un proceso, en una disciplina curricular especifica. Integrar las
TIC es hacerlas parte del curriculo, enlazarlas armonicamente con los
deméas componentes, utilizarlas como parte integral del curriculo y no
como un apéndice o recurso periférico. (Sanchez, 2003)

Para un uso efectivo y eficiente de las TIC, es necesario que el docente utilice
dentro de su labor educativa un conjunto de recursos tecnolégicos como videos,
podcast, infografias, guias digitales que “estimulan el desarrollo de aprendizajes
de alto orden. Las TIC se tornan invisibles, el profesor y el aprendiz se apropian
de ellas y las utilizan en un marco situado del aprender” (Sanchez, 2013, p. 03),
las cuales permitan que los estudiantes desarrollen sus conocimientos de manera

independiente y colaborativa.

Considerando también la importancia que se debe tener en el manejo adecuado
y correcto de estas herramientas, dando a conocer los riesgos y peligros que
existen al momento de navegar por la red y cuando se utilizan las redes sociales.
Identificando otras limitaciones que se pueden presentar, como: la ausencia de
internet o precariedad del servicio que mantienen los docentes y los estudiantes ya

sea por el sector donde viven o la empresa que oferta el internet.



El trabajo de investigacion es relevante debido a que, durante el mes de marzo
de 2020, ante la crisis sanitaria mundial, al haber sido declarada una pandemia por
la Organizacion Mundial de la Salud, el COVID 19, el mandatario ecuatoriano

decretd estado de excepcion para evitar la propagacion del virus en el pais.

Con esta declaratoria, la ministra de educacion del Ecuador, Monserrat
Creamer, dispone desde el 17 de marzo del 2020, “cambiar la educacioén
presencial por educacion virtual, donde las instituciones educativas podran utilizar
las plataformas tecnoldgicas con el fin de impartir clases de manera virtual y/o a
distancia” (MINEDU, 2020), siendo un desafio para los docentes el desarrollo de

competencias digitales que permitan educar al educando desde sus hogares.

Mediante el Acuerdo 2020-044-A, emitido el 14 de septiembre del 2020, se
garantiza en el marco de emergencia sanitaria producida por la pandemia del
Covid-19, la permanencia de los estudiantes en el sistema educativo,
desarrollando planes que permitan a las instituciones educativas de sostenimiento
fiscal o particular en todas las modalidades y niveles, aplicar estrategias y
herramientas contextualizadas que permitan brindar igualdad de condiciones y se
cumpla el derecho a la salud y a la educacién dispuso el cierre de las instituciones

educativas a nivel nacional.

En este contexto, la Constitucion de la Republica del Ecuador indica lo

siguiente:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida
y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un éarea
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la
igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir.
Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la
responsabilidad de participar en el proceso educativo. (Constitucién de la
Republica del Ecuador , 2018, pag. 27)

Segun lo indicado por la Constitucion de la Republica del Ecuador en su Art.

349, otorga iguales oportunidades



Art. 349.- El Estado garantizard al personal docente, en todos los niveles
y modalidades, estabilidad, actualizacion, formacion continua vy
mejoramiento pedagdgico y académico; una remuneracion justa, de
acuerdo con la profesionalizacion, desempefio y méritos académicos. La
ley regulara la carrera docente y el escalafon; establecerd un sistema
nacional de evaluacion del desempefio y la politica salarial en todos los
niveles. Se estableceran politicas de promocidn, movilidad y alternancia
docente. (Constitucién de la Republica del Ecuador , 2018, pag. 103)

Por lo que la Constitucion de la Republica del Ecuador en su Art. 349, otorga
iguales oportunidades para el acceso a la educacion y enfatizando en el primer eje,
derechos para todos durante toda la vida, garantizar el derecho a la educacion,
comprometiendo a los establecimientos educativos particulares y fiscales a avalar
la educacion virtual, motivando a los docentes por medio de capacitaciones y el
compartir de experiencias, el reto de un aprendizaje significativo a sus estudiantes,
donde el fortalecimiento de competencias digitales y la creacion de innovadores

recursos educativos son de vital importancia.

Esta investigacion permitira lograr que los docentes que imparten clase en el
Bachillerato de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha, ubicada en
la ciudad de Quito, puedan complementar el proceso de ensefianza y aprendizaje,
disefiando estrategias con recursos digitales, fortaleciendo el trabajo en la

modalidad virtual.

El identificar aspectos relevantes relacionados el problema de estudio,
permitira plantear estrategias metodologicas para el fortalecimiento de las
competencias digitales docentes. Dentro del contexto el Ministerio de Educacion
del Ecuador y la emergencia sanitaria que el pais actualmente se encuentra
atravesando, se propone el presente trabajo tiene como linea de investigacion la
docencia en entornos digitales, proponiendo el fortalecimiento de competencias
digitales para docentes en el uso, manejo y creacion de recursos educativos que

son necesarios en el proceso de ensefianza y aprendizaje.



Justificacion

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion son de vital importancia
para la transformacion y desarrollo de las sociedades y los paises, la educacion
“debe enfrentarse a estos cambios de forma exitosa a traves de la construccion de
una propuesta educativa innovadora que se haga cargo de desafios presentes en la
inclusion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en sus procesos
educativos” (Agenda Educativa Digital, 2020).

Es asi como se puede sefialar que, con la inclusion digital en la educacién se
lograra el acceso de cada estudiante a los dispositivos tecnolégicos de una manera
paulatina, asi como el desarrollo de competencias pedagdgicas digitales que
permitan lograr mayor calidad en los aprendizajes de los estudiantes y que les

permita desarrollarse en la vida de una forma ética y profesional.

En la actualidad, los docentes necesitan estar preparados para ofrecer a sus
estudiantes posibilidades de aprendizaje con el apoyo de recursos digitales, poder
utilizar la tecnologia y saber como ésta puede contribuir al aprendizaje de los
estudiantes son dos capacidades que han llegado a formar parte de las

competencias profesionales de cada docente.

Para la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y
la Cultura (UNESCO), es importante el marco de competencias docentes
relacionadas con las TIC, con el fin de mejorar al profesional de la educacién en
todas las areas de su labor profesional combinando las competencias en TIC con
innovaciones en la pedagogia, es importante también que los docentes utilicen las
competencias y recursos en TIC para mejorar su ensefianza, colaborar con sus
comparfieros docentes y por qué no, convertirse en lideres de la innovacién dentro

de sus respectivas instituciones.

La organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la

Cultura sefala que:



Las nuevas tecnologias exigen que los docentes desempefien nuevas
funciones, y también requieren nuevas pedagogias y nuevos
planteamientos de la formacién de docentes. Lograr la integracion de las
TIC en el aula dependera de la capacidad de los docentes para estructurar
el entorno de aprendizaje de forma no tradicional, fusionar las nuevas
tecnologias con nuevas pedagogias y fomentar clases dindmicas en el
plano social, estimulando la interaccién cooperativa, el aprendizaje en
colaboracion y el trabajo de grupo. (UNESCO, 2020)

De esta manera se puede determinar que los docentes deben adquirir un
conjunto de competencias fundamentales, que les permitiran desarrollar métodos
innovadores para mejorar sus entornos de aprendizaje con el apoyo de las TIC.
Sin embargo, la formacién profesional debe fortalecer el “potencial de las
tecnologias con la intencién de cerrar todas aquellas brechas que se presentan en
el desempefio de los docentes en el aula, para la cual las instituciones educativas
deberan contar con planes de formacion que incluyan actualizaciones continuas”
(Rodriguez, 2016).

A nivel de América Latina es necesario definir varios problemas que ha
presentado el confinamiento en el contexto educativo, los retrasos en el proceso
de ensefianza aprendizaje y las desigualdades sociales, como se sefiala en el
informe presentado por la Comision Econdmica para América Latina y el Caribe
(CEPAL)

La actual pandemia de COVID-19 ha planteado retos importantes para
los sistemas educativos y sociales de los paises de la region, que deberan
abordarse de manera articulada. También deja lecciones valiosas acerca
de lo que es realmente prioritario para la vida en comunidad. Estos retos
y estas lecciones nos brindan hoy la posibilidad de replantearnos el
propdsito de la educacion y su papel en el sostenimiento de la vida y la
dignidad humanas, para que nadie se quede atras (Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO),
2020, p. 20).

En otras palabras, al tiempo que los paises latinoamericanos examinan la mejor

manera de abordar las incertidumbres y regresar a la educacién presencial en



condiciones de seguridad, esta crisis ofrece una oportunidad sin precedentes para
aumentar la capacidad de mejorar y reestablecer los sistemas educativos
nacionales y transformarlos en sistemas equitativos e inclusivos que contribuyan
al cumplimiento del compromiso colectivo asumido en la Agenda 2030 para el
Desarrollo Sostenible (Repositorio CEPAL, 2020)

En el Ecuador es importante estar preparados para enfrentar la emergencia
sanitaria y las modalidades emitidas por el Ministerio de Educacion, por eso la
formacion de profesionales de la educacion se enfoca en la importancia del rol del
educador permitiendo que “los docentes deben aprestarse no solo a adquirir
conocimientos basicos en tecnologia, sino a ser competentes para aplicar ésta en
sus préacticas didacticas y, para lograrlo, su ensefianza aprendizaje inicial resulta
esencial.” (Cobos, 2019, p. 07). Es importante sefialar que este conjunto de
competencias facilita la introduccion de su rol en el mundo digital.

El uso responsable de la tecnologia para el desarrollo de procesos educativos
eficientes tanto para el docente como para los estudiantes, permiten también
potenciar su creatividad y creacién de contenido a través del uso de las TIC
combinadas con metodologias activas que ponen en el centro del aprendizaje al
estudiante, como protagonista del proceso ensefianza aprendizaje en la modalidad
virtual y que ademas brindan herramientas al docente para el trabajo con

educacion en linea.

Planteamiento del problema

La incorporacion de las TIC en la educacidén exige un cambio en el perfil
profesional de los docentes, es decir, “exige la ampliacién o profundizacion del
conjunto de competencias que identifican la formacion del docente para asumir en
condiciones Optimas las responsabilidades propias del desarrollo de funciones y

tareas de su profesion” (Bozu & Canto, 2014).



En la actualidad, se puede evidenciar las diferentes necesidades de los
docentes, expuestos dentro de su entorno laboral, asi como es el saber cientifico,
el saber pedagdgico, la practica educativa, la practica tecnologica y la
capacitacion, cada una de estas necesidades el docente debe dominar para que

pueda realizar su trabajo de una manera mas idénea.

El anélisis de las relaciones causa-efecto derivado del problema de estudio se

analizan a continuacion:

l ! l |

LIMITADO DESARROLLO DE COMPETENCIAS DIGITALES PARA LA
CREACION DE RECURSOS EDUCATIVOS EN DOCENTES DE LA UECPP

I I I
== B -

Gréafico No 1. Planteamiento del problema
Elaborado Por: Javier Venegas
Fuente: Propia del autor

Para que un docente sea digitalmente competente, “debe poseer un conjunto de
competencias digitales en el campo de la ensefianza donde se estimule el
aprendizaje de los estudiantes con el uso de herramientas tecnoldgicas e
interactivas” (Cruz, 2019, p. 24), permitiendo asi desarrollar sus actividades a los
estudiantes dentro y fuera del aula.



Ademas, se estd viviendo en un mundo globalizado que experimenta
constantemente grandes cambios y transformaciones en lo social, cultural,
educativo y tecnoldgico, exigiendo que la forma de ensefianza en cualquier
entorno que se desarrolle se reforme a las necesidades actuales. Por consiguiente,
el fortalecimiento pedagdgico de los docentes en funcién del uso de los recursos
digitales dentro del aula es un tema muy importante en la actualidad.

Es necesario dar a los docentes una capacitacion u orientacion clara, oportuna y
precisa de los lineamientos emitidos por el Ministerio de Educacion, también de
los recursos educativos digitales disponibles y el como utilizarlos dentro del aula
para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes enfocados en aspectos
pedagdgicos, donde el docente disponga de alternativas pedagdgicas Yy
tecnoldgicas actualizadas que se encuentren disponibles en la web y ademaés sean
de libre uso.

El proposito que se desea con este estudio es evitar que el docente se vea
limitado al momento de impartir sus clases. De lo anteriormente mencionado se
plantea la siguiente interrogante: ;COomo incide las competencias digitales
docentes en el uso y elaboracion de recursos educativos para el bachillerato de la

Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha?

Destinatarios del Proyecto

La presente investigacion esta orientada a proponer estrategias metodoldgicas,
que permitan el fortalecimiento de competencias digitales docentes para el uso y
creacion de recursos educativos, que pueden beneficiar de manera directa a 73
docentes del bachillerato de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
aportando con conocimientos innovadores, recursos practicos y posibilitando que
en cada encuentro con los estudiantes y los docentes, se despliegue un abanico de
medios dentro de los proyectos educativos mediante la utilizacion de herramientas

innovadoras que podrian mejorar de manera indirecta los procesos de aprendizaje



de aproximadamente 1200 estudiantes que pertenecen a la unidad educativa en el
nivel del bachillerato.

Objetivos

Objetivo General

Desarrollar competencias digitales en los docentes del bachillerato de la
Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha, para que puedan
desenvolverse de mejor manera en el uso de recursos educativos dentro y fuera del
aula, especialmente en la modalidad virtual presentada en el plan educativo

Aprendamos Juntos en Casa

Objetivos especificos

o ldentificar los recursos digitales con los que cuentan los docentes para el
desarrollo de sus practicas en los entornos de aprendizaje con los

estudiantes.

e Determinar el nivel de competencias digitales de los docentes en el manejo
de recursos educativos en el proceso de ensefianza de su practica

educativa.

e Seleccionar herramientas que permitan una mejor aplicacion de recursos

educativos en la educacion virtual.

e Diseflar una guia de competencias digitales para los docentes del
bachillerato para mejorar el manejo y uso de recursos educativos en
entornos virtuales de aprendizaje en la Unidad Educativa Consejo

Provincial de Pichincha.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion

Se ha identificado varios estudios relacionados con el tema de investigacion, en
el que, se relacionan con el aporte que han obtenido a lo largo del presente estudio
en estos Gltimos afios, por ende, los autores Marcano, Ifiigo y Sanchez (2020),
realizaron un andlisis acerca de la “Validacion de rabrica para evaluacion de e-
actividades disenadas para el logro de competencias digitales docentes”. El que
tiene como objetivo “Desarrollar habilidades y destrezas para el disefio de las
actividades de aula acorde a esos formatos es una tarea que aun esta pendiente de
parte del profesorado de secundaria, bachillerato y formacion profesional”.

Marcano et al. (2020)

La competencia es la capacidad para alcanzar una meta, es la union de
habilidades, aptitudes y actitudes que se desarrollan a través de practicas docentes
sistematizadas con el objeto de alcanzar conocimientos eficaces que brinden
contestacion de modo eficiente a una dificultad de la vida cotidiana y profesional

que requiera un proceso de ensefianza y aprendizaje.

Ademas, se ha concluido que: “Son numerosos los estudios que tratan de
analizar la evolucion de la competencia digital docente en la formacion y
desempefio de maestros y profesores, a la necesidad de establecer actividades en
el curriculum que vayan encaminadas al desarrollo de dicha competencia, la

asignatura de Complementos de Formacion de la especialidad de Tecnologia e

11



Informética ha sido disefiada para facilitar este desarrollo gracias a las actividades

preparadas para la evaluacion continua” (Marcano, 2020).

La interactividad es necesaria en el aprendizaje, se comprende como la
interconexion, mediante medios tecnoldgicos a estudiantes dispersos, 10s maestros
dictan su clase a distancia. En la investigacion acerca del estudio sobre ;como
enfrentar la educacion en la era de la interactividad? recursos y herramientas para
docentes de educacion en primaria y secundaria de los autores Caldeiro & Castro

(2020), cuyo objetivo es:

Desarrollar las habilidades minimas que les permitan convivir en el
ecosistema mediatico del que, de manera inexcusable. Teniendo en
cuenta los diferentes informes encargados de confirmar la omnipresencia
de la tecnologia en los diversos contextos, resulta necesario establecer
una hoja de ruta que permita, no solo conocer la realidad sino ademas
que paute determinadas actuaciones que han de ponerse en préactica
(Odetti & Caldeiro, 2017).

De esta manera se puede sefialar que los beneficios de la tecnologia es que
permiten una educacion en todas partes y al mismo tiempo, el internet tiene
ofertas académicas online y ofrece titulaciones, por medio de convenios con
instituciones de educacién. Sin embargo, los estudiantes de las periferias o con
limitaciones econdémicas en su mayoria no acceden a este ecosistema mediatico,
debido a que no cuentan con una computadora y una buena conexion a internet y

en algunos casos tienen escaza habilidad para operar los dispositivos.

Por lo tanto, dada la especificidad de la tematica y teniendo en cuenta la
magnitud de la temaética, en este estudio se ha apostado por un “analisis mas
amplio y de caracter general, que permita justificar el rol del educador de la
sociedad digital y el trabajo colaborativo intra e intercentros. Asimismo, de forma
exploratoria y general, busca certificar el efecto TIC” (Odetti & Caldeiro, 2017).

Por consiguiente, es importante conocer que la realidad en la interactividad es

un reto de la ensefianza, pero permite ahorrar tiempo al estudiante debido a que no
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tendrd que acudir presencialmente a un establecimiento educativo ademas los

estudiantes puede escoger un horario flexible de estudio.

Los materiales digitales son recursos educativos digitales, si su objetivo
principal es el aprendizaje, ejemplos de ellos son los videos, podcast de audio,
PDF, presentaciones, libros digitales, juegos, informacion en paginas web, redes
sociales, entre otros. El autor Torres (2019), realiz6 un estudio acerca de los

materiales didacticos digitales en la docencia del siglo XXI, tiene el fin de:

Elaborar conocimientos, promoviendo el uso de herramientas
innovadoras para el aprendizaje. Dentro del amplio abanico de las nuevas
posibilidades educativas que nos brindan estas herramientas, los
materiales didacticos digitales de acceso abierto adquieren una
importancia vital como fuente de informacion y eje del desarrollo de
nuevos métodos pedagogicos (Torres, 2019).

Es importante que el docente tenga conocimiento de herramientas digitales
educativas y que las instituciones faciliten plataformas que permitan al educador
la elaboracion de contenido didactico para los distintos dispositivos, tales como
computadoras, celulares o tablets. Las herramientas digitales ayudan a mantener
las nuevas metodologias en los centros educativos por lo que es necesario destacar
que “las instituciones deben preparar profesionales capaces de elaborar y disefiar
nuevos materiales didacticos que se ajusten a sus necesidades y a los nuevos

tiempos” (Torres, 2019).

La competencia digital permite generar contenidos digitales, informar y brindar
solucion a las dificultades para alcanzar mejora e innovacion en la educacion, el
trabajo y las actividades sociales en general. Surge, por tanto, la necesidad de “la
inclusion de las competencias digitales en el desarrollo de las asignaturas en los
Centros de Secundaria y Bachillerato” (Torres, 2019), donde las instituciones
cuenten con profesionales capacitados en el disefio y elaboracion de recursos

didacticos innovadores para satisfacer las necesidades en la actualidad.
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Mientras el mundo pasa por situaciones problematicas, surge la necesidad de
incluir y desarrollar nuevas competencias digitales para ser aplicadas en el
contexto educativo, para que los docentes puedan impartir clases y seguir

educando de manera eficaz a los estudiantes.

A continuacion, se muestra el organizador légico de variables en el que se ha

determinado la variable dependiente e independiente.
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Variable independiente

Organizador ldgico de variables

Variable dependiente

Gréafico No 2. Organizador Idgico de variables
Elaborado Por: Javier Venegas
Fuente: Propia del autor
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Desarrollo teérico del objeto y campo

La descripcion del marco tedrico a utilizarse en este trabajo de investigacion se ha fundamentado en los siguientes temas
detallados en la siguiente red conceptual:

Gréafico No 3. Competencias digitales campo de estudio
Elaborado Por: Javier Venegas
Fuente: Propia del autor
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Gréafico No 4. Recursos Educativos objeto de estudio
Elaborado Por: Javier Venegas
Fuente: Propia del autor
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Desarrollo de las Categorias de la Variable Independiente

Pedagogia Digital

Con la expansion y uso del internet se promueve nuevas formas de ensefiar y
aprender proporcionando recursos humanos, tecnologicos y materiales dedicados
al aprendizaje de conocimientos y competencias donde forman parte los usos

digitales, en tal sentido:

El siglo XXI ha representado un siglo de grandes desafios para la
pedagogia educativa, y es que ya antes de la pandemia mundial COVID
19, que ha tenido repercusiones extraordinarias en el mundo entero, el
sector educativo, se enfrentaba a retos como los avances tecnoldgicos que
de forma acelerada han caracterizado las Ultimas 2 décadas. (Salcedo,
2020)

Los avances tecnoldgicos permitieron que la educacion evolucione, la demanda
de creacion de las competencias digitales, a partir del siglo XXI, relacionada con
la pedagogia educativa ha tenido constantes cambios, la implementacion de
nuevas tecnologias, las y los docentes enfrentan el reto de socializar mediante los

recursos tecnoldgicos sus conocimientos a la poblacién estudiantil.

Una definicién sobre la pedagogia digital en el fortalecimiento de las nuevas
competencias digitales docentes abarca el uso de las llamadas Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion, que serdn de gran ayuda en los procesos

sistematicos en el &mbito educativo como se sefiala:

Cuando se trata de la educacion en el ambito curricular y pedagogico se
debe abordar desde el punto de vista de la politica publica, estas medidas
que se toman fundamentalmente permiten garantizar el acceso a la
educacion como derecho del ser humano (Salcedo & Aparicio, 2020),

Por ello el desarrollo de las nuevas tecnologias denominadas competencias

digitales, se derivan desde un ambito curricular hasta un ambito pedagogico a
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través de una politica publica para la asignacion de recursos en base a los planes
educativos planteados por los docentes.

En el ambito pedagdgico se ha tomado medidas importantes que garanticen
una educacion plena, la planificacion se ha enfocado en los curriculos, se ha
quitado la técnica de la funcion pedagdgica, es decir, “solo como un medio a ser
implantado, pero no se profundiza el analisis de la técnica como elemento vital

para la garantia y eficiencia del hecho pedagogico” (Salcedo, 2020).

Con el desarrollo de las nuevas tecnologias, las técnicas pedagogicas
tradicionales se modifican, y nacen los componentes que integran un conjunto
educativo digital para la comunicacién integrando a la sociedad como estrategia
especifica en el fortalecimiento de las TIC, se puede visualizar “un alentador
futuro pedagogico siempre y cuando estos alicientes tecnoldgicos se conviertan

realmente en herramientas que contribuyan al bien comtun” (Salcedo, 2020).

La inclusién digital permite el uso de dispositivos conectados a internet, en
contribucion con la innovacién educativa como oportunidad en la mejora de los
procesos educativos. De esta manera se pueden aplicar “estrategias que le
permitan incorporar recursos TIC en el disefio, implementacién curricular y en la
evaluacion, seleccionando los recursos digitales pertinentes que favorezcan los
procesos de ensefianza para alcanzar los resultados de aprendizajes esperados”
(Carmona & Fuentealba, 2018).

Es necesario el disefio de estrategias que usen los medios digitales (TIC), para
su posterior implementacion en las planificaciones curriculares y una exhaustiva
evaluacion para obtener los resultados en el aprendizaje significativo. Por lo tanto
“una pedagogia digital implica, asumir y entablar nuevos principios y métodos,
para concebir la practica educativa como actividad” (Burgos, 2019), es decir que
la aplicabilidad de la pedagogia digital sea eficiente, considerando planteamientos

de nuevas metodologias, como sefiala la teoria en su practica educativa.
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Algunos métodos relacionados con la pedagogia, es el aprendizaje colaborativo
siendo este un “proceso de ensefianza — aprendizaje que se basa en el trabajo
continuo entre profesores y estudiantes a través del uso de servicios digitales:
computacion en red, wikis, sistemas de gestion de aprendizaje, entre otros”
(Burgos, 2019), el trabajo del docente que hace con el estudiante, al aplicar
proceso de ensefianza — aprendizaje se realiza por medio del uso de los recursos
educativos tecnologicos, para ser agentes activos del uso de las competencias

digitales.

Al respecto la “llamada pedagogia inversa o Flipped Classroom, utiliza el
recurso del video a través del registro de clases magistrales de los profesores de
forma que los estudiantes observen el video antes de la clase” (Burgos, 2019), las
visualizaciones también sirven de ayuda, se agilita la captacién de conocimientos
previos a lo que el docente ensefia conforme el avance de la informacion
requerida, actualmente los procesos de ensefianza y aprendizaje se encuentran
enfocadas en el uso de las redes sociales como un mecanismo de conectividad
interactiva, asi también como el correo, software multipropdsito entre otros que

permite la conexidn entre 2 0 mas personas.

En la creacion de la clase invertida, el conocimiento se basa en la transmision
del entendimiento del estudiante, para posteriormente coordinar y complementar
con los conocimientos que han sido expuestos en clase virtual, comprendiendo el
dialogo existente entre los comparfieros de clases. Dentro de estas caracteristicas
de la pedagogia digital se puede sefialar que “debe responder a una préactica de la
ensefianza sustentado en un proceso dialdgico e interactivo” (Burgos, 2019), los
docentes a través del dialogo con los estudiantes realizara procesos interactivos
con el uso de las competencias digitales, para complementar su desarrollo

académico.
Una de las caracteristicas fundamentales de la metodologia de la clase inversa

es “respetar los tiempos del estudiante brindando flexibilidad lo cual generaria

mejores resultados y mayor constancia del alumnado” (Salcedo, 2020), el
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estudiante podra tener mayor presencia en la clase virtual y su continuidad en el

aprendizaje.

Al momento de “implementar la tecnologia en la escuela, se produce cansancio
visual, problemas fisicos por mala postura o falta de actividad fisica en el profesor
y el estudiante” (Yaocalli, 2019), cabe indicar que el uso prolongado dispositivos
tecnoldgicos podria acarrear problemas fisicos en docentes y estudiantes,
presentando problemas en articulaciones sobre todo en la espalda. Otro factor para
considerar cuando se trabaja con recursos tecnoldgicos es la conectividad, que en

muchos casos limitan a continuar con los procesos de aprendizaje.

Por ello los entornos de aprendizaje que se requiere es “un docente reflexivo
capaz de enfrentar la realidad educativa, de intervenir en ella, con criterios claros
y mucha profesionalidad. El profesor debe estar consciente de que su tarea
cotidiana, es la de educar” (Carmona & Fuentealba, 2018), igualmente el rol del
docente que participa en la educacion digital encuentra activamente el
seguimiento de guias formalizadas por contenidos planificados en el desarrollo de
habilidades de comunicacion para conducir a los aprendizajes logrados.

Pedagogia para docentes en el bachillerato

La pedagogia utilizada por los docentes de bachillerato se constituye en el pilar
para muchos estudiantes al generar conocimiento que posteriormente serviran para
aplicarlas en la vida profesional. El aprendizaje que los docentes involucran en el
contexto de la educacion asume tareas principales de ensefiar y no conducir al

camino facil de la interactividad con los recursos digitales.

“Capacitar a los estudiantes de pedagogia en habilidades TIC vinculadas con el
aprendizaje, mejorara sus competencias docentes, durante su proceso escolar. Lo
que lleva a considerar la habilitacién de plataformas digitales para el aprendizaje”
(Carmona & Fuentealba, 2018). De esta forma los docentes que laboran en

instituciones educativas con mallas curriculares del bachillerato general unificado
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o el bachillerato técnico sean capaces de incluir herramientas digitales en su
practica diaria.

Un docente pedagogo es el responsable de formar a los nifios y jovenes, sin
embargo, con el desarrollo de las nuevas carreras y tecnologias, dejan a los
maestros de lado porque considera que “la tecnologia es una pieza importante en
la preparacion de los ciudadanos del siglo XXI, por lo cual dentro de la
investigacion educativa recientemente se ha iniciado una rama de estudio
denominada tecnologia educativa” (Rodriguez & Gomez, 2017), Es asi que el
avance social y tecnolégico exige también que los profesionales en educacion,

estén a la par del desarrollo mediante la capacitacion permanente.

En este momento el uso de dispositivos electronicos se ha convertido en un
elemento importante para la educacion continua, tras la pandemia mundial las
clases presenciales se han reemplazado por clases virtuales, por lo cual las
plataformas virtuales son herramientas de comunicacion inmediata en que la
educacién se mantiene vigente en todos los niveles de instruccion formal e

informal.

“El proposito para la formacion didactico-pedagogica en los bachilleratos es
insuficiente” (Medeiros & Aguiar, 2018), esto se debe generalmente al uso de
antiguas técnicas pedagogicas en este nivel educativo, la formacion fracasa se
requiere del desarrollo de nuevas competencias digitales. Los estudiantes
prefieren dispositivos que sean de facil interaccion por medio del aprendizaje

continuo con el cumplimiento de tareas, lecciones, pruebas y examenes.

Cabe recalcar que “el uso de estrategias de ensefianza que el docente imparte
hacia los estudiantes son actividades de exploracion, tiene como objetivo ayudar a
los estudiantes a construir y desarrollar su propio conocimiento” (Pavon, 2020),
por lo que, complementaran con conocimientos previos a lo estudiado,

fortaleciendo la participacion de la familia en el control de deberes o lecciones.

22



Sin embargo, el trabajo para los docentes se considera un desafio en el como
abordar las estrategias de adecuadas que faciliten el aprendizaje de los estudiantes.

Aprendizaje Interactivo

En los dltimos afios, se ha visto la necesidad de que la educacion vaya mas alla
de las barreras fisicas, es decir, que la educacion también sobrepase la asistencia
obligatoria de estudiantes al salon de clases, esta interaccion conlleva a despertar
conocimientos cognitivos en el manejo tecnolégico y avanzado de los dispositivos
electrénicos puesto que “El aprendizaje interactivo es un enfoque educativo
integral. Al hacer hincapié en la participacion de los estudiantes con nuevos
materiales, las estructuras de clase interactiva son mucho mas holisticas”
(Yaocalli, 2019).

Es decir que el aprendizaje interactivo y la participacion del estudiante es
fundamental para la educacion, que se encuentra inmersa en los conocimientos
adquiridos en cada nivel educativo, el estudiante refuerza habilidades y destrezas
en el contexto digital mediante el uso continuo y guiado de plataformas virtuales.

Al respecto se considera que el aprendizaje interactivo “es un proceso mas
practico, méas del mundo real, al transmitir informacion en situaciones especificas
de aprendizaje y de no-aprendizaje.” (Camp Golden Gate, 2016), el aprendizaje al
ser interactivo realiza procesos practicos que se aplican directamente en el
entorno, se desarrolla mediante la participacién de todos los estudiantes y
docentes, Los estudiantes son parte de la solucion con una adquisicion de

conductas pertinentes en su formacion académica.

El Curriculo del Ecuador, declara la importancia de “una metodologia centrada
en la actividad y participacion de los estudiantes que favorezca el pensamiento
racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que
conlleve la lectura y la investigacion” (Ministerio de Educacion, 2016), por tal

razdn la interaccién entre los procesos educativos se facilita en la metodologia que
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se ha llevado a cabo de manera colectiva, personal o grupal, de acuerdo con los
estandares que se ha involucrado el estudiante por la realizacion de

investigaciones continuas en el aprendizaje.

Cabe indicar que las caracteristicas que describen los entornos digitales que

conlleva a un aprendizaje interactivo en conjunto con el desarrollo es:

El aprendizaje interactivo donde el individuo debe adoptar un papel muy
activo para interactuar constantemente con el entorno digital, aprender a
pensar doénde los escenarios virtuales deben facilitar el acceso a
conceptos abstractos desde la propia intuicion de los individuos y el
desarrollo de herramientas que permiten aprender a pensar. (Cardenas,
2008)

Este aprendizaje interactia en conjunto con los estudiantes y docentes,
desempefiando funciones que permiten en los ambientes de aprendizaje compartir
informacion relevante e importante para obtener una planificacién sostenible en

aspectos psicopedagogicos en los establecimientos educativos.

Al implementar estrategias o técnicas en el aprendizaje interactivo se debe
tomar en cuenta pasos para el desarrollo de clases dinamicas para llevar una

experiencia diferente sin la existencia de la desmotivacion escolar, por ejemplo:

eFormular preguntas para la participacion dinamica y responsable
durante las clases

e Iniciar con estrategias donde los estudiantes puedan explorar el mundo
exterior.

e Estimular el aprendizaje interactivo a través de la participaciéon durante
la clase con organizadores graficos.

e Utilizar organizadores gréaficos, en que los estudiantes puedan visualizar
imagenes semejantes a las actuales (VVasquez Rodriguez, 2010).

Es decir que las estrategias son consideradas como parte fundamental en el
aprendizaje puesto que “son los procedimientos o recursos utilizados por el agente
de ensenanza para promover aprendizajes significativos” (Moreira & Sanchez,

2019), por consiguiente es necesario que los docentes conozcan los beneficios que
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presentan las estrategias a la hora de ensefiar, convirtiendo asi sus clases

interesantes y motivadoras.

El manejo de los sistemas tecnologicos aumenta significativamente el uso de
las TIC, en este caso el conocimiento, no solo lo posee el docente sino también el
estudiante al tener acceso a un amplio bagaje de informacion disponible en sitios

webs.

Los beneficios que se encuentran en el aprendizaje interactivo son varios, la
colaboracidn entre los estudiantes es una opcion de ayuda a los docentes en el
disefio de clases donde los “resultados de la triangulacion de los instrumentos
aplicados para el diagndstico de la situacion actual del aprendizaje interactivo
develan que la infraestructura existente para la utilizacion de las TIC’s es
adecuada” (Rodriguez, 2018).

Una triangulacion permite conocer la situacion actual del aprendizaje que los
estudiantes reciben, si es 0 no interactivo, si cuentan con una infraestructura
adecuadas, en la nueva realidad virtual considerar las plataformas virtuales y los
dispositivos tecnologicos. En diferentes contextos “Existen numerosas
investigaciones de la evolucion del conocimiento y el aprendizaje, las diferentes
situaciones que se presentan en las clases demuestran la necesidad de utilizar
herramientas que faciliten a los estudiantes, como promover una ensefianza -

aprendizaje interactivo y practico” (Maldonado, 2020).

La evolucién que la tecnologia ha desarrollado se aplica al campo del
conocimiento y aprendizaje, con las herramientas que los estudiantes usan para
tener una ensefianza interactiva. “Estos programas didacticos interactivos,
permitieron el cumplimiento de los objetivos de las asignaturas, el docente
valorara qué necesidad existe en su asignatura y promueve un mayor aprendizaje”

(Maldonado, 2020).
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Los ambientes virtuales de aprendizaje se centran en una actividad social, “el
intercambio promueve y exige la reflexion para llegar a acuerdos, promover ideas
nuevas y alcanzar importantes conclusiones. Los ambientes interactivos facilitan
el trabajo colaborativo y la participacion” (Hernandez, 2019), ademas, los
ambientes virtuales tienen la opcién de ser grabables las veces que sea necesario
para su entendimiento educativo que implica la adaptabilidad del ahorro de

tiempo, al respecto:

El éxito de esta metddica depende principalmente de como el docente y
el estudiante actten en el desarrollo de cada actividad, existe muy poca
experiencia en la aplicacion de este modelo educativo y si el estudiante o
el docente no se adaptan a esta modalidad es muy posible que alguno de
los dos abandone el curso. (Mera & Bautista, 2019)

En las unidades educativas, los estudiantes, los docentes y los padres de
familia, encuentran una dinamica interactiva que establecen la interactividad
pedagogica en el uso de las TIC de acuerdo con las exigencias y normativas que
los centros de preparacién educativa proponen a seguir para todo el personal que

conforman los nuevos retos del siglo actual, por ello:

La institucion educativa otorga beneficio para los estudiantes que mantienen
conocimientos por experiencias de los docentes en instancias educacionales al
incluir el aprendizaje interactivo en la ejecucion de actividades en conocimientos
y habilidades en donde su empleo depende, en gran medida “de la capacidad y
habilidades de todos los actores involucrados en la accidn formativa, estudiantes y

docentes, principalmente” (Moreira, 2019).

“El rol del profesor contempla la planificacion y el acompafiamiento del
proceso de aprendizaje del estudiante para garantizar que se cumplan los objetivos
de la asignatura” (Atarama Tomas, 2020), de esta manera las habilidades con las
que cuenta el docente en el manejo de herramientas digitales mas aun con el

apoyo del Internet se desarrolla una cultura progresista.
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En el contexto educativo los retos que se encuentran en conjunto con el aspecto
tecnoldgico comprenden especialmente las TIC, abarcando pizarras digitales,
aplicaciones, sitios web y redes sociales en una interfaz gigante de bases de datos

en informacion personal de los estudiantados.

Con el desarrollo de las nuevas tecnologias, los procesos académicos cada vez
se vuelven mas exigentes, por ello se hace imprescindible que “el docente logre
detectar las areas de estudios que requieren mas uso de las nuevas tecnologias, y
asi conocer las habilidades y destrezas de sus estudiantes y obviamente las

competencias que pueden alcanzar” (Moreira, 2019).

Competencias Digitales

Definicién

Con el surgimiento de las competencias digitales las investigaciones e
innovaciones han permitido incluir en la mayor parte de areas académicas a las
TIC, las tecnologias educativas han ayudado a la formacion académica, en
ambitos como politica, economia, empleabilidad ya que “las competencias
digitales son observables, demostrables y mesurables mediante la evaluacion de
evidencias por conocimiento, por desempeiio y por producto” (Nolasco &

Ramirez, 2010).

Es decir que al ser demostrables el docente debe tener un cierto dominio del
uso de las TIC, lo cual permitira que el estudiante se sienta motivado para unirse a
las clases y mantener su interés, por ello la competencia digital del “docente ha
sido decisiva para implementar la estrategia de ensefianza virtual, para ello la
creatividad y adaptacion de los maestros ha sido rapida y sorprendente, poniendo
en juego recursos como videoconferencias, actividades interactivas, uso de redes

sociales, entre otros” (Morata, 2020).
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Caracteristicas

Dentro de las caracteristicas las competencias digitales (CD), considera que
implica algunos puntos importantes que en los cuales engloba la creatividad,
criticidad para alcanzar las metas planteadas relacionadas con el trabajo y sobre
todo la empleabilidad del aprendizaje inclusivo, por ello es importante abordar las
siguientes dimensiones:

e Lacomunicacion.
e Lacreacion de contenidos.
e Laseguridad.

e Laresolucion de problemas. (Roca, 2020)

Con respecto a la comunicacion el desarrollo dentro de los entornos digitales
apertura a los docentes a compartir los recursos a través de herramientas en linea
que permiten la conexién y colaboracion con los estudiantes para interactuar y
crear comunidades de conciencia intercultural digital, en cuanto a la creacion de
contenidos, a través de las herramientas digitales tanto docentes como estudiantes
pueden crear, editar los medios multimedia (textos, imagenes, videos), en torno a
esta edicién se comparte por medio de las plataformas digitales para realizar una

integracion docente — estudiante.

La seguridad es un aspecto muy importante que se debe destacar, para la
proteccién de datos personales digitales tanto del docente como del estudiante.
Por ultimo, la resolucion de problemas se basa en identificar una serie de
necesidades, problemas con el uso de los recursos digitales para mejorar y tomar

decisiones correctas al momento de usar las herramientas digitales.

Cabe indicar que la sociedad informacion que se encuentra en constante
innovacion dentro de las competencias digitales que gestionan la comunicacion
participativa con el uso del servicio de internet en la nueva cultura digital para el
desarrollo educativo es decir que “la competencia digital en términos de la

adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes basadas en el uso elemental
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del hardware de los ordenadores, sus sistemas operativos” (Cruz, 2019). Todos
estos dispositivos y programas a los que se acceden a traves de la internet ayudan

a la mejora significativa del proceso de aprendizaje en los estudiantes.

Importancia

Asi como el desarrollo es de gran ayuda para continuar forjando habilidades y
destrezas positivas que construyen a una actitud positiva, convirtiendo en una
oportunidad adecuada en la informacion de técnicas y estrategias que ayude en el
desarrollo de competencias digitales. “El importante papel que tienen tanto las
competencias digitales como las posibilidades de gestionar los propios
aprendizajes, pues ambos son necesarios para continuar aprendiendo durante toda
la vida” (Lépez & Garcia, 2020).

Es necesario tomar en cuenta que cada dia las herramientas digitales se van
renovando para que la educacién tenga mejor alcance de personas, los medios
digitales que las competencias digitales ofrecen son importantes y claves para que

las asesorias académicas no se limiten.

Ante esto se debe indicar que la formacion en su mayoria se ha realizado en
“programas presenciales, por lo que sus competencias digitales y el consecuente
uso de medios y mediaciones acordes a la cultura digital es limitada” (Rodriguez
& Garcia, 2017), la era digital toma una importancia sumamente relevante en el
fortalecimiento de las competencias digitales docentes, estas competencias eran
limitadas en la presencialidad mientras que hoy en dia podemos observas que
estas competencias son un factor muy importante para el desarrollo de habilidades

y destrezas.

Origen

En el mundo de la tecnologia dentro del &mbito educativo se encuentra las

competencias digitales, su origen se deriva a los afios 70 con el descubrimiento de

29



las Ilamadas tecnologias de la informacion, es en el siglo XX que aparece una
revolucion dando como resultado las competencias digitales siendo estas un
conjunto de habilidades y destrezas que permiten el uso seguro y eficiente de las
TIC.

Las competencias digitales en el sistema educativo a nivel mundial se enfocan
en el contexto del aprendizaje que mantiene una estrecha relacion con la
formacion continua con el estudiante para la integracion de los ambientes de
aprendizajes con los recursos digitales de uso diario el “siglo XXI es el siglo de la
digitalizacion de la informacion, aspecto que engloba los cambios mas radicales
en los paradigmas que, al comun del corriente, aln no se adaptan a tan severos

cambios tanto cualitativos como cuantitativos” (Levano, 2019).

El siglo XXI fue el boom de la revolucion digital, sin embargo, sus origenes se
derivan a tiempo anteriores, en 1997 se empezd con los proyectos de definicién de
competencias, la aparicion de una red que permitia conectarse a la web por medio
de computadoras de escritorio, en 2005 se desarrollaron competencias claves en la
educacién, El érea informéatica seguia siendo un paradigma sin embargo, se
empieza a ensefiar en escuelas y colegios, en el mismo afio los paises

desarrollados empezaron con las denominadas TIC.

Las competencias digitales se usan en diferentes areas, sin embargo:

En 2011 se empieza a trabajar en el proyecto DIGCOMP (Digital
Competences) para la creacion de un marco de referencia para el
desarrollo de la competencia digital a nivel europeo, en el que se implica
el Institute for Prospective Technological Studies (IPTS), bajo un
acuerdo administrativo con la Direccidén General de Educacion y Cultura
de la Comision. (Garcia & Repiso, 2014)

Por lo tanto, se puede sefialar que a partir del 2011 se empieza con el
desarrollo de las competencias digitales que serviran de complemento en la
educacion, mientras la era tecnoldgica se sigue desarrollando la educacion que va

de la mano con ella también.
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Competencia docente

Las competencias digitales como herramientas de apoyo en docentes de
distintas areas en la educacién, ha significado una optimizacion elevada del
tiempo y manera de aprendizaje, mediante un sin nimero de recursos que las
competencias digitales ofrecen, los docentes han tenido la posibilidad de impartir
sus conocimientos de distintas maneras utilizando una variedad de planes de
educacion debidamente aprobadas por agentes en el control de la calidad

educativa.

Por ello “Los procesos de formacion del profesorado, se disefiaron actividades
a fin de incrementar la funcionalidad de dichas competencias y ser evaluadas
mediante rubricas” (Marcano, 2020), estas actividades con recursos en
competencias digitales que se han incrementado para evaluar, con un objetivo de

estudio la verificacion de validez enfocada al docente.

La ensefianza tedrica con la complementacion practica, se derivan de un
conjunto de recursos, destrezas, habilidades y actitudes que los docentes necesitan
para resolver de forma eficiente las circunstancias a las que se enfrentan en su

tarea profesional. Ante esto

A las competencias docentes implican la interrelacion entre formacion
tedrica y aplicabilidad de lo aprendido, “este conjunto de recursos solo
adquiere sentido cuando se ponen en practica, orquestados al contexto en
los que se aplican, y determinados por la eficacia del aprendizaje de los
estudiantes en esas circunstancias especificas” (Arizaga, 2021).

Rol de la Institucion
La adaptacion de la ensefianza en las competencias digitales que se encuentran
en el sistema educativo promueve el aprendizaje digital que fomenta el

pensamiento l6gico y la solucién pronta a problemas mejorando el uso de las

herramientas digitales en la formacién tanto para los docentes como en los
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estudiantes que se encuentran enfrentando cambios contundentes acorde a las

exigencias que vive la sociedad actual

“Las innovaciones y los cambios provocados por las TIC en las metodologias
de ensefianza, las cuales, a su vez, han venido motivando una profunda
transformacion en el proceso de ensefanza aprendizaje en varios niveles” (Sevilla
& Pavon, 2018), estos cambios segun el autor ayudan a la expansion del
aprendizaje que desarrollan los planes de formacion educativa de manera optima y

personalizada lo cual contribuye a lograr los aprendizaje deseados.

La institucion consta de planes donde “Se observa un redisefio de los espacios
de aprendizaje en los que se transforma el aula en aula extendida, incorporando
las tecnologias en los procesos de formacion” (Sandia & Calderdn, 2020), para
que los estudiantes puedan conectarse con los distintos educadores a través de
plataformas de conexion remota, y asi asegurar la calidad de la educacidn, la
institucion es la encargada de supervisar que sus estudiantes tengan acceso a estas

plataformas sin ningun costo y sin limitaciones.

Campo de Aplicacién en la Docencia

Los docentes usan competencias digitales hoy en dia tanto dentro como fuera
del aula, es un pilar fundamental para entrar en un proceso de gestion y liderazgo
proactivo. “Desarrollar competencias digitales en la comunidad académica, que
conducen al uso de habilidades y destrezas especificas de la tecnologia” (Nieto,
2018), en tal sentido estas competencias digitales ayudan a mejorar ciertas
habilidades y destrezas en la tecnologia, dominando las herramientas como son las

TIC, a través de internet para obtener acceso a la informacién variada de la web.

Al ser nuevas y dinamicas las competencias digitales, los docentes tienen la
labor de comprender y desarrollar nuevas destrezas especificas en el area de
dominio de herramientas tecnoldgicas, mediante cursos y talleres que ofrecen los

servicios web, es decir a través de la internet.
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“Las practicas educativas digitales de docentes y estudiantes, influyen de
forma significativa en los procesos de aprendizaje, comunicacion, conductas y
convivencia” (Rodriguez, 2017), por lo que los docentes aplican préacticas
educativas con la ayuda de las competencias digitales para que los estudiantes
mejoren su aprendizaje y conducta de manera significativa mediante la
colaboracion colectiva en plataformas digitales por medio de llamadas y

videollamadas.

“El desarrollo de competencias digitales en la formacion docente, se ha
convertido en una necesidad educativa esencial, no por moda” (Morales, 2013), es
necesario desarrollar nuevas competencias digitales para que los docentes se
mantengan capacitados y sean eficientes al momento de impartir sus
conocimientos ademas que mediante los recursos tecnolégicos la dinamica es

mayor.

Comunicacién y Colaboracion Colectiva

En la formacidn los docentes, por medio de las competencias digitales realizan
actividades no solo individuales, sino también grupales. La nueva realidad virtual
mediante herramientas digitales es de gran ayuda para la conexion de los
estudiantes con tan solo un ingreso desde internet se obtiene una comunicacién

remota.

“La comunicacion elemento esencial para el entendimiento entre los grupos
sociales. De las diversas ideas se deduce que muchas de las situaciones de déficit
académico, vienen motivadas por la falta de una correcta comunicacion entre las

personas” (Ortuiio, 2018).
En tal sentido el déficit académico en su mayor parte se centra en la falta de

colaboracion y comunicacion en emprendimiento de grupos sociales, la falta de

motivacion viene dada en la poca incorporacion con respecto a la clasificacion de
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los conflictos algunos de ellos son innecesarios que tienen su origen en la

desinformacioén.

La comunicacién colectiva llegd gracias a “la globalizacién y al desarrollo de
las telecomunicaciones; su aprendizaje se ha convertido en un elemento clave para
el éxito académico, econdmico, tecnoldgico-cientifico e incluso social” (Torres &
Yépez, 2018), si bien es cierto el alcance de las telecomunicaciones se distribuye
en varias areas académicas, no siempre son eficientes, es necesario que se
desarrollen talleres de comunicacion colectiva para que se trabaje en grupos de
apoyo, y mediante el trabajo complementario se efectué un plan académico
optimo, eficaz que impulse a los estudiantes a desarrollar y mejorar sus

capacidades.

Componentes

Los componentes son varios recursos, a medida que la tecnologia avanza se
desarrollan nuevas competencias digitales, con recursos completamente
inclusivos, para los jovenes del bachillerato adaptarse a la nueva era digital no es
un problema al contrario es a los docentes que por sus distintas edades se

complican en aprender el manejo de las tecnologias.

Las TIC tienen que ser de uso exclusivo en las plataformas educativas que
mantengan una forma de aprender coherente, los mecanismos tecnoldgicos del
desarrollo educativo pueden presentar dificultades por el desconocimiento del
manejo de dispositivos electronicos, siendo necesario desarrollar en los maestros
competencias digitales, para el empleo de métodos pedagogicos innovadores que

contribuyan en el desarrollo comunicativo y participativo.

Es ineludible pensar que “el factor tecnologico y de las comunicaciones
beneficia a las sociedades en muchos aspectos” (Francisca, 2020), es asi como
los factores tecnologicos en torno a las comunidades educativas tienen un sin

namero de beneficios como la comunicacion remota y acceso a la informacion a
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todas horas, sin embargo, también existen desventajas como acceso a informacion

no relevante con pocos sustentos cientificos.

Desarrollo de las Categorias de la Variable Dependiente

Proceso de Enseflanza Aprendizaje

El proceso de ensefianza aprendizaje tiene una vision integradora, tomando al
estudiante como una unidad biopsicosocial, en el que las habilidades motrices,
linguisticas y cognitivas se alcancen integralmente, permitiendo que se desarrolle
el proceso de aprendizaje bajo criterios de diversidad y equidad, estableciendo el

enfoque como:

El proceso de ensefianza y aprendizaje debe abordarse desde todas las
areas de conocimiento y por parte de las diversas instancias que
conforman la comunidad educativa. La vision interdisciplinar vy
multidisciplinar del conocimiento resalta las conexiones entre diferentes
areas y la aportacion de cada una de ellas a la comprension global de los
fendmenos estudiados (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016, p.
03).

La educacion se debe estructurar bajo parametros definidos que fortalezcan los
procesos de clase, permitiendo que se cumplan integramente los principios y fines
de la educacién, ademas de “adquirir nuevos conocimientos con significado,
comprension, criticidad y posibilidades de usar esos conocimientos en
explicaciones, argumentaciones y solucion de situaciones problema, incluso

nuevas situaciones” (Moreira, 2017),

“El proceso de aprendizaje involucra la construccion de significados, se
cimienta en un modelo de ensefianza centrado en los agentes educativos, en
mecanismos de mediacion y ayuda ajustada a las necesidades del estudiante y su
contexto” ( S&nchez & Gomez, 2017). Podemos sefialar que en el aprendizaje la
relacién que existe entre los conocimientos previos y la experiencia obtenida con

la finalidad de complementar nuestros esquemas sobre la realidad de tal manera se
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genera en el estudiante un aprendizaje méas profundo, despertando el interés y la
curiosidad por aprender.

El estudiante un ente activo que por medio de su participacion desarrolla
confianza e interpreta la realidad desde un punto de vista mas objetivo. Asi como
la aplicacion de recursos tecnoldgicos que generan una nueva perspectiva sobre el
sistema educativo en general, ya que permiten desarrollar nuevas pautas para
establecer y mejorar la comunicacion entre docentes y estudiantes, eliminando las
barreras temporales entre los actores educativos, para lograr de esta manera un

aprendizaje en mejores condiciones.

Recursos Educativos Abiertos

Los Recursos Educativos Abiertos (REA) son un conjunto de materiales
didacticos para el aprendizaje que pueden ser utilizados por cualquier persona y
que son publicados en la web con la Unica finalidad de crear un ambiente
inclusivo para un acceso universal a la educacion creando nuevas pautas en donde

prima el intercambio de conocimientos y el aumento de capacidades.

“Los REA adquieren especial importancia como informacion o material de
calidad, disponible en la red bajo licencia creative commons, que apoya la
actividad docente” (Sarango et al. 2020), por lo tanto incide en el libre acceso a la
informacion para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje, promoviendo la
participacion en nuevas experiencias educativas en las cuales prima la interaccion
entre docentes y estudiantes, ademas este tipo de recurso sirve como fuente de
investigacion o guia docente. Siendo implementados como medio para propiciar

nuevos escenarios que favorezcan el desarrollo social.

“Los REA son recursos formativos que permite ampliar los conocimientos de
los participantes” (Velazquez & Montoya, 2017), es decir que facilitan nuevas
oportunidades estratégicas para mejorar la educacion debido a los fundamentos

bajo los cuales se maneja, como el principio de libre uso sin algin tipo de
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restriccion, por lo tanto, se convierten en una herramienta fundamental en donde
se genera el conocimiento libre, disminuyendo notablemente las brechas

educacionales existentes.

Sin embargo, varios de estos recursos no se utilizan correctamente, debido a
que el uso de la tecnologia no se incluye de manera eficiente tal es el caso de
varios paises de América Latina en donde los proyectos educativos y la

distribucién de recursos son escasos.

Este tipo de recursos ofrece una gama diversa de posibilidades una de ellas “la
flexibilidad de los Recursos Educativos Abiertos, aborda parcialmente las
limitaciones de tiempo-espacio y permite que se lleve a cabo un aprendizaje
colaborativo y constructivo” (Chib et al. 2019), esta flexibilidad radica en sus
principios, en base al material expuesto, se puede utilizar con frecuencia, sin algun

tipo de restriccion.

Por consiguiente, se obtienen grandes beneficios; debido a que por medio de
estos recursos se potencializa el entorno educativo haciendo frente a los retos
educativos actuales. Ademas de facilitar los medios adecuados en el proceso de
interaccidn entre los docentes y estudiantes. Siendo necesario disefiar sistemas que
permitan el acceso gratuito garantizando la investigacién y participacion de los

distintos actores del sistema educativo.

La aplicacién de los REA produce algunas transformaciones en el sistema
educativo, debido a que integra los materiales en este contexto; los cuales, bajo
una adecuada guia pedagdgica, construyen nuevas oportunidades educativas, bajo
el acompafiamiento de proyectos establecidos por parte de las autoridades en favor

de la educacion.
Sin embargo, se han generado una serie de desventajas o limitaciones siendo la

principal el bajo nivel de calidad que presentan los REA, siendo dificil de

redisefiar los conceptos 0 imagenes que se pretende visualizar. Por ende, no
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permite actualizar de manera oportuna los recursos digitales que requieren las

instituciones.

El acceso casi ilimitado a mdaltiples fuentes demanda nuevas
competencias. Si bien las tecnologias por si mismas no implican cambios
en los modos de aprender, si favorecen la aparicion de préacticas, de
nuevos alfabetismos, de formas de relacionarse en contextos sociales.
(Lopez & Sevillano, 2020)

Ante la aplicacion de estos recursos se ha suscitado algunas consecuencias
nuevas dentro del contexto educativo, debido a que no se cuenta con la
experiencia necesaria sobre el manejo de los medios digitales, los docentes,
estudiantes y padres de familia se enfrenta a nuevos retos, tal es el caso de los
nuevos procesos de alfabetizacion que se producen, ya que ahora es necesario
contar con los requisitos minimos en cuanto al manejo de estos recursos con la
finalidad de generar las pautas correctas que conllevan al desarrollo de las

actividades escolares.

Existen diversas plataformas creadas con el fin de transmitir informacion en
diversas areas del conocimiento este tipo de datos se puede prestar de forma
creativa, por ende, despierta la curiosidad en los estudiantes, como un medio
eficaz para captar un nuevo conocimiento, “son muchas las formas de plataformas
virtuales, que permiten la creacion de entornos virtuales de aprendizaje a traves de

los cuales se pueden recrear en el mundo digital” (Gomez, 2017).
El comportamiento de los recursos digitales, pueden ser:
Transmisivo
En el plano internacional el compromiso entre paises para asegurar la educacion a
largo plazo, planteando objetivos que posteriormente seran cumplidos mediante

los recursos digitales que las competencias proporcionan, dan un nuevo inicio en

la era digital.
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Crear oportunidades de desarrollo académico focalizando el trabajo y
aprendizaje cooperativo, demanda desarrollar actividades de alta calidad
técnica e innovacion. En el tema de la profesion docente, existe amplio
consenso en los paises sobre su importancia, sin embargo, la oferta de
actividades esta fuertemente concentrada en cursos de estilo transmisivo-
receptivo. (UNESCO, 2012)

La creacion de oportunidades dentro del proceso de aprendizaje emite la
necesidad de desarrollar nuevas ideas, las cuales despierten el interés en los
estudiantes por ende se genere un nuevo contexto educativo en el cual el proceso

de ensefianza sea colaborativo y participativo.

Docentes aprendiendo en REA es un disefio elaborado por el Sector de
Educacion de la UNESCO en Montevideo, fundamentado en dos criterios
principales: a) fomentar equipos con profesionales diversos que sean referentes
para el tema seleccionado y se encuentren dispuestos a “aprender juntos”
(UNESCO, 2012)

Las oportunidades académicas, en trabajo y aprendizaje cooperativo han
ayudado a crear ocasiones que derivan en demanda para desarrollar nuevas
actividades con altos estandares de calidad técnica e innovadora, en un plano
mundial las actividades derivan en una oferta que esta fuertemente concentrada en

cursos de estilo transmisivo-receptivo.

El desarrollo tecnoldgico, mediante la educacion sea formal o informal, crea
oportunidades académicas, envian un impulso para generar y desarrollar nuevas
coyunturas con altos estandares de calidad, actividades que tendran una

globalizacion académica.
Activo y pasivo
El comportamiento de las competencias digitales puede estar en distintas fases

0 etapas una como activo y pasivo. La primera se centra en actividades como

desarrollos de nuevas tecnologias con agentes reguladores, la segunda en ayuda
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con recursos que permitan obtener mejorias académicas con alcances

completamente nuevos.

Recursos Educativos

El uso de los recursos educativos dentro del aula hace que el docente refuerce
su desemperio en los procesos de aprendizaje ya que de esta manera despertara en

los estudiantes el interés sobre los contenidos impartidos en su asignatura.

Cabe indicar que los recursos educativos como materiales tecnologicos estan
disponibles para el desarrollo de un aprendizaje mas significativos en los
estudiantes dentro del proceso educativo, es decir que “los recursos educativos
ofrecen una variedad de materiales didacticos en la red creados por entidades,
docentes, investigadores y estudiantes” (Cacheiro, 2011).

Importancia

La importancia de los recursos didacticos radica en la influencia que ejerce
sobre los sujetos que desean aprender, debido que intervienen directamente en las
condiciones que pueden despertar el interés de los estudiantes facilitando por lo

tanto las actividades que propone el docente durante la exposicion del contenido.

“El uso de estas herramientas se deben apoyar en la formulacion de planes de
capacitacion para los profesores, también para los directivos académicos y
administrativos que son parte esencial en la proyeccién e implementacion de estos
recursos” (Gomez, 2017), es necesario conocer que el uso de estas herramientas
requiere de una capacitacion permanente por parte de los docentes, siendo
esencial la actualizacion de esto debido a que permiten articular nuevos elementos
que infieren en el desarrollo de las actividades en donde se entrelaza la teoria con

la practica fortaleciendo el proceso de aprendizaje.
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Origen

El disponer de una gran cantidad de medios digitales que son utilizados para
los procesos de aprendizaje entre los estudiantes, se transforman en un aprendizaje
personal que ayuda a complementar el proceso educativo con medios menos
complicados para obtener un apoyo de mejor comprension, siendo Utiles en

herramientas virtuales didacticas.

Alcanza su plenitud o al menos sus sefias de identidad hasta la aparicion
de los sistemas escolares a mediados del siglo XIX. La escolaridad, es
decir, la educacidn institucionalizada dirigida a toda la poblacion es un
fendbmeno histérico relativamente reciente que surgié en Europa.
(Méndez, 2021)

Componentes

Los recursos educativos contienen algunos elementos que intervienen y
facilitan los procesos de ensefianza y aprendizaje, la finalidad de estos recursos es
“fomentar el uso de simulaciones en técnicas de estudio. Dentro de los recursos
educativos se puede encontrar una gran cantidad de recursos multimedia
propicios para apoyar procesos de ensefianza y aprendizaje, desempefio en el
cumplimiento de metas de aprendizaje” (Duran et al. 2020), por lo tanto al utilizar
estos recursos en el contexto educativo se podré llegar a conseguir los objetivos

necesarios en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Caracteristicas

Los recursos didacticos poseen algunas cualidades las cuales facilitan el
proceso de aprendizaje generando varias oportunidades en los estudiantes, debido
a que generan en los estudiantes experiencia, obteniendo resultados en la
dimensién social e individual, sin embargo, el docente debe analizar cuéles de
estos medios son necesarios para ser aplicados en el contexto en que el estudiante

se desarrolla.
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Los recursos educativos responden a la necesidad que tienen las personas
al momento de buscar informacion, por lo tanto, esta busqueda puede ser
compleja primero por la sobrecarga de informacién, la cual dificulta la
toma de decisiones, y la segunda por la falta de un nivel de
metacognicion que permita a estudiantes ser conscientes de como y qué
aprenden, enfocados en las debilidades en la consecucion de metas de
aprendizaje. (Duran et al. 2020)

Comunicacion

La comunicacién en los recursos educativos se refiere a aparatados de recursos
que seran de ayuda para la mejora en aprendizaje significativos:

e Software: Son elementos en los cuales se desarrollan elementos
semanticos, con el uso de un algoritmo para la estructuracion de recursos
didacticos y su presentacion.

e Hardware: Son los recursos fisicos que serviran para la
comunicacion, por ejemplo, camaras de video.

e Sistema de Simbolos: Textuales, sonoros, iconicos.

La comunicacion dentro de los recursos educativos permite el desarrollo de
nuevas oportunidades de aprendizaje e inclusién de los estudiantes, tanto en el

interior de las instituciones educativas como fuera de ellas (Alderete, 2016).

Debilidades

En el caso de la presente investigacion se identificaron varias debilidades.
e Recursos Tecnoldgicos no suficientes.
e Poco uso de recursos tecnolédgicos
e Poco conocimiento de las TIC por parte de docentes.

e Falta de una adecuada capacitacion en recursos digitales
Entre los aspectos negativos que se establece en la aplicacion de los recursos se

menciona entre ellas: algunas limitaciones en cuanto al acceso por falta de

herramientas tecnoldgicas en caso de los estudiantes, ademas de la falta de
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conocimiento por parte de la comunidad educativa en general, lo cual produce una

gran dificultad ante el manejo de estas plataformas.

Fortalezas

Las fortalezas identificadas en el estudio de recursos educativos:
e Usoy manejo de herramientas digitales
e Fortalecimiento de competencias digitales a traves de las TIC
e Conocer nuevos sistemas de aprendizajes autdbnomos

e Uso de internet para obtener acceso a informacion disponible

Dentro del ambiente educativo la aplicacion de estos recursos educativos ha
propiciado algunos beneficios entre ellos, la interaccion o participacion de los
estudiantes, ademas de despertar en ellos la necesidad de obtener nuevos
conocimientos, el uso de nuevas herramientas por parte de estudiantes y docentes
permiten que ellos a través del conocimiento adquirido lleguen a resolver las

problemaéticas existentes en el entorno que se desenvuelven.

Tipos de Recursos

Los tipos de recursos educativos se definen como los medios empleados por
autoridades docentes para facilitar, apoyar y complementar la educacién o el

proceso educativo que los estudiantes requieran.

Estos materiales educativos pueden ser:

e Componentes Fisicos: Se refiere a soportes técnicos que los medios
tecnoldgicos requieran (Computadoras, Proyectores, Pizarras lot, Routers
de Internet, entre otros.)

e Componentes Simbolicos: Son los sistemas que contienen
lenguajes que ayuda a representar y comunicar a través de medios visuales

(componentes fisicos) a mejorar el entendimiento de los estudiantes, estos
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componentes se pueden representar por softwares didacticos (Power Point,

Teams, Zoom, Pizarras virtuales, entre otros)

Los recursos educativos se han presentado en ciertas ocasiones como un
obstaculo para el aprendizaje debido a las barreras que se presentan ya sea por el
disefio, la complejidad en el manejo y la calidad que estos tienen, en los ultimos
afios se han establecido una gran variedad de recursos en los repositorios
especialmente ya que el acceso a este tipo de plataformas es sumamente facil, por
ello es importante seleccionar la informacién importante puesto que al ser un
sitio de libre acceso no ofrece las garantias necesarias para un aprendizaje de

calidad.
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CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

Paradigma de la investigacion

Para el desarrollo de la presente investigacion se utilizo un enfoque
cuantitativo, “el enfoque cuantitativo representa un conjunto de procesos
organizado de manera secuencial para comprobar ciertas suposiciones. Cada fase
precede a la siguiente y no podemos eludir pasos” (Hernandez-Sampieri, 2018, p.
07)

En la investigacion se ha aplicado un cuestionario y se ha realizado el analisis
de datos, teniendo un carécter cuantitativo ya que se han seleccionado “casos o
unidades para medir en estas las variables en un contexto especifico (lugar y
tiempo); se analizan y vinculan las mediciones obtenidas (utilizando métodos
estadisticos), y se extrae una serie de conclusiones respecto de la hipotesis”

(Herndndez-Sampieri, 2018, p. 06).

Para este caso, es necesario la obtencion y el analisis de datos a nivel de
encuestas, por lo que “el enfoque cuantitativo brinda suficientes bondades para
que al asignar nimeros a estos resultados se puedan generalizar resultados a nivel

poblacional” (Lopez & Montenegro, 2018).

Modalidad de la investigacion

La modalidad que se presenta es la Investigacion de Campo, es un

“instrumento que permite familiarizar a la investigadora con los contextos que dan
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sentido a cuanto ocurre” (Guber, 2011). Debido a que se basa en el estudio de
competencias digitales para docentes del bachillerato de la Unidad Educativa
Consejo Provincial, de esta manera el docente tendra la oportunidad de escoger la
herramienta digital que mejor se adapte a su entorno y utilizarla como apoyo en el

aprendizaje de su asignatura dentro y fuera del aula.

Tipo de investigacion

El andlisis de la investigacion es descriptivo, “es la primera fase y realiza un
analisis de rendimientos pasadas para responder a las preguntas ;qué? y ¢por
qué?” (Bazan & Bermeo, 2018), permite descubrir si el docente del bachillerato es
digitalmente competente en el manejo y uso de recursos tecnoldgicos en la

virtualidad.

Se realiza una investigacion segun su nivel de profundizacion, las
competencias digitales en el bachillerato tanto como su estudio y su creacién
necesitan un nivel 6ptimo de entendimiento por lo cual se ha decidido usar la
denominada investigacion descriptiva basada en el enfoque cuantitativo. Los datos
se obtuvieron a partir de distintos estudios y encuestas aplicadas tales como un

censo poblacidn, o una encuesta acorde a la muestra que se seleccione.

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

La poblacion es considerada como “el conjunto de personas u objetos de los
que se desea conocer algo en una investigacion” (Lopez, 2004, p. 04), por lo
tanto, los elementos que lo conforman deben tener caracteristicas especificas y
que estén en estrecha relacion con los requerimientos de la investigacion. Cuando
la poblacion estd compuesta de un gran nimero de individuos es preferible extraer
una muestra, que en este caso es una parte representativa de la poblacion conocida

también como universo.
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Poblacion y muestra

La Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha, ubicada en la ciudad de
Quito, durante el afio lectivo 2020 — 2021 cuenta con 8 areas de estudio a nivel del
bachillerato (Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Matematicas, inglés,
Educacion Fisica, Lengua y Literatura, Educacion Artistica y Técnica), con un
total de 73 docentes de bachillerato. La poblacion para recolectar la informacion
requerida estd conformada por 52 docentes mujeres y 21 docentes varones, sus

edades estan comprendidas entre los 25 y 58 afios

Al ser un niumero reducido de elementos no se ha visto prudente la extraccion
de una muestra. En tal virtud, se desarroll6 el trabajo con el ndmero total de
docentes, esto permitio realizar un analisis més objetivo, el mismo que ha

proporcionado resultados sin ningin margen de error.

Cabe mencionar que, durante el afio lectivo 2020 — 2021 se ha trabajado con el
plan educativo emitido por el Ministerio de Educacién, denominado aprendamos
juntos en casa, como respuesta a la emergencia sanitaria a consecuencia del
Covid-19. Para garantizar la continuidad educativa, la Unidad Educativa Consejo
Provincial de Pichincha ha visto prudente utilizar diversas plataformas digitales
para gque los estudiantes continlen con sus actividades de forma sincronica y
asincronica. Por lo tanto, esta investigacion se realiz6 en una modalidad de

estudio desde casa.

Con el proposito de recabar la mayor cantidad de informacién precisa del
proceso educativo que se ha llevado a cabo por parte de los docentes, se vio la
necesidad de aplicar una encuesta corta a 287 estudiantes de la Unidad Educativa
Consejo Provincial de Pichincha, de los 7 paralelos de tercer afio de bachillerato

general unificado.
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Proceso de recoleccion de los datos

Para el desarrollo de este proceso se ha disefiado una encuesta, la misma que se
define como “una de las técnicas de investigacion social de mas extendido uso en
el campo de la Sociologia que ha trascendido el &mbito estricto de la investigacion
cientifica, para convertirse en una actividad cotidiana de la que todos hemos
participado” (Lopez-Roldan, 2016, p. 05).

La encuesta estd disefiada por un cuestionario de 12 preguntas cerradas de
satisfaccion tipo Likert, con las opciones de: totalmente de acuerdo, de acuerdo,
en desacuerdo y totalmente en desacuerdo. la misma que fue aplicadas a todos los
docentes que imparten clases en el nivel de bachillerato que laboran en la Unidad
Educativa Consejo Provincial de Pichincha y que por la emergencia sanitaria del
Covid-19 se hizo de manera virtual.

El cuestionario se lo elaboré en una plataforma digital gratuita llamada Google
Forms, que es una herramienta “de Google que permiten planificar eventos, enviar
una encuesta, hacer preguntas a cierto publico (estudiantes, en este caso) o
recopilar otros tipos de informacion de forma facil y eficiente” (Leyva, 2018, p.
07) la misma que fue aplicada todos los docentes que imparten clases en el nivel
de bachillerato que laboran en la Unidad Educativa Consejo Provincial de
Pichincha, realizada de manera asincronica, puesto que, el personal docente esta
en la modalidad de teletrabajo.

Para iniciar se conversd con la M. Sc. Rocio Tanquina vicerrectora de la
institucion educativa para que autorice la aplicacion de la encuesta, una vez
aceptada la solicitud se procedio a reunir a los docentes del nivel para socializar
los objetivos del estudio y la posible solucion mediante la explicacion de la
estructura de la propuesta. Posteriormente se explico el mecanismo de aplicacion
y se establecio el tiempo prudente para que el cuestionario sea contestado con la

mayor sinceridad posible, se socializo el vinculo de la encuesta mediante un oficio
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enviado a los correos personales de cada docente. Finalizada la encuesta se

entreg6 un agradecimiento directo al email como respuesta.

Con el propdsito de dar un contraste a las respuestas de los docentes, se
desarrollé también una encuesta a estudiantes de tercer afio de bachillerato de la
Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha, usandose como instrumento
un cuestionario de preguntas cerradas de tipo dicotomico y opcion multiple. Para
coordinar esta encuesta se solicitd la autorizacion respectiva y de igual manera se
organizo una sesion por zoom, para explicar el objetivo del proceso investigativo,
ya que asi se puede ampliar el analisis de la gestion docente, al igual que la
visualizacion de estrategias y actividades que aplican en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

El enlace de la encuesta on line fue enviado al grupo de whats app de padres de
familia, para que los estudiantes ingresen de forma facil. Una vez concluido el
proceso de contestacion se descarg6é las respuestas en formato Excel y se
importaron los datos para la elaboracion de tablas basicas y graficas que facilito el

analisis.

Validez y confiabilidad de los instrumentos empleados

Lo instrumentos fueron validados por profesionales expertos en la tematica, la
M. Sc. Elizabeth Cardenas y la Ing. Eufemia Isabel Arauz Ledn, los docentes de la
Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha basan su criterio de validacion
en la concepcion mencionada por Hernandez R. (2018) el mismo sefiala que “La
validez de un instrumento de medicion se evalta sobre la base de todos los tipos
de evidencia. Cuanta mayor evidencia de validez de contenido, de validez de
criterio y de validez de constructo tenga un instrumento de medicion, éste se
acercara mas a representar las variables que pretende medir” (Hernandez, 2018,
pag. 204). (Ver Anexos 4 y 5)
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Una vez analizados los diferentes criterios sobre la estructura del instrumento
de recoleccion de informacién sobre el tema de investigacion los dos expertos
consideraron que el instrumento es confiable, que posee claridad en su redaccion,
entre estas ventajas se destacO que posee libre induccion a respuestas, que
presenta la coherencia que requiere el presente estudio y puede ser aplicado,
ademaés para la fiabilidad se aplico el programa SPSS y se analiz6 el coeficiente
Alfa de Cronbach arrojando un 0,96 de estadistico de fiabilidad. (\Ver anexo 3)
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Cuadro No 1. Variable Independiente: Competencias Digitales

Matriz de Operacionalizacion de las Variables

CONCEPTO DIMENSIONES INDICADORES ITEMS TECNICASE
INSTRUMENTQOS

Capacidad Capacidad Su preparaciéon profesional le Técnicas:
permite incluir recursos
tecnoldgicos en el trabajo con sus o Encuesta
estudiantes.

Conocimiento Conocimiento Recibe capacitacion para un Instrumentos:
adecuado uso de herramientas . .

o Cuestionario

Capacidad de usar el
conocimiento 'y las
destrezas relacionadas al
desarrollo elementos vy
procesos, que permiten
usar de manera eficaz y
eficiente los
instrumentos y recursos
tecnoldgicos.

Desarrollo de

Desarrollo de elementos y procesos
elementos y
procesos
Recursos
Recursos tecnoldgicos

tecnoldgicos

digitales en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

La institucidn educativa en la que
labora cuenta con recursos
digitales necesarios para impartir
las clases.

Emplea herramientas digitales
como apoyo en la realizacion de
actividades con sus estudiantes.

Aplica estrategias metodoldgicas
utilizando las TIC para alcanzar
los objetivos de aprendizaje del
nivel.

Elaborado por: Javier Venegas

Fuente: Investigador
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Cuadro No 2. Variable Dependiente: Recursos Educativos

. TECNICAS E
CONCEPTO DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
Utiliza herramientas tecnoldgicas
para disefiar actividades digitales
Recursos - ' X
. Recursos digitales innovadoras que permitan evaluar
educativos o o
los aprendizajes. Técnicas:
. : Aplica recursos innovadores de *Encuesta
Medios Herramientas lad . I .
: tecnoldgicos digitales de apoyo apoyo a fa docencla para fa creacion
Se define a los recursos de contenidos digitales.
educativos como los medios Instrumentos:
materiales y/o tecnoldgicos ) ) )
que se dispone para controlar  pesarrollo de Desarrollo de L?Jtsegsr? ?}'QS:::‘;;?}SI'(;‘Steersiﬁt(;‘i’;r?t:: *Cuestionario
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Procesos Practicas
educativos pedagdgicas En sus clases sincronicas utiliza

recursos multimedia como:
iméagenes, graficos, animaciones,
videos, sonidos, que facilitan el
aprendizaje de los estudiantes.

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Investigador
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ANALISIS Y PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION
ENCUESTA APLICADA A DOCENTES

Pregunta 1 ;Cudl es su género?

Tabla 1 Docentes género

GENERO FRECUENCIA DOCENTES

Masculino 21 29%
Femenino 52 71%
TOTAL 73 100%

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Andlisis e interpretacion:

Del total de docentes encuestados el 71% pertenecen al género femenino y el 29%

son del sexo masculino, es decir que, la mayor parte de docentes a los que seréd

dirigida la capacitacion en el fortalecimiento de competencias digitales, uso y manejo

de recursos digitales para que puedan aplicarlas de una mejor manera dentro de cada

una de sus asignaturas permitiendo de esta manera enriquecer los procesos de

aprendizaje son docentes de género femenino.
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Pregunta 2 ;Cual es su rango de edad?

Tabla 2 Docentes edad

EDAD FRECUENCIA DOCENTES
25-34 24 33%
35-44 21 29%
45-54 21 29%
Mas de 55 7 9%
TOTAL 73 100%

Elaborado por: Javier Venegas

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Andlisis e interpretacion:

El 33% de los encuestados se encuentran en el rango de 25 a 34 afios, el 58% entre

los 35 a 54 afios y por ultimo los docentes con edades mayor a 55 afios apenas con el

9%.

Se puede observar que el rango de edad predominante de los docentes del

Bachillerato va desde los 35 hasta los 54 afos.
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Pregunta 3 Su preparacion profesional le permite incluir recursos tecnoldgicos en

el trabajo con sus estudiantes.

Tabla 3 Preparacion profesional en recursos tecnologicos

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 13 18
De acuerdo 15 21
En desacuerdo 37 51
Totalmente en desacuerdo 8 11
Total 73 100,0

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 5. Preparacion profesional en recursos tecnoldgicos
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Analisis e interpretacion:
El 51% de los docentes estan en desacuerdo de que su preparacion profesional le

permite incluir recursos tecnoldgicos en el trabajo con sus estudiantes.

El mayor porcentaje de docentes considera que su preparacion profesional dificulta
el manejo y uso de la tecnologia, para incluir en el trabajo con los estudiantes, siendo
necesario disminuyan los problemas que presentan los docentes al momento de

utilizar las herramientas digitales en la ensefianza de su asignatura.
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Pregunta 4 Recibe capacitacion para un adecuado uso de herramientas digitales

en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Tabla 4 Capacitacion en uso de herramientas digitales

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0
De acuerdo 16 22
En desacuerdo 45 62
Totalmente en desacuerdo 12 16
Total 73 100,0

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 6. Capacitacion en uso de herramientas digitales.
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Anélisis e interpretacion:
En la poblacion de encuestados el 62% de ellos considera que no logran alcanzar
una adecuada capacitacion en el uso de herramientas digitales para el proceso de

enseflanza aprendizaje.

Es importante contar con el apoyo de los organismos estatales para la capacitacion
docente, las instituciones educativas deben generar espacios de capacitacion docente,
pero la autocapacitacion debe ser una practica permanente para que el proceso de

ensefianza mejore y sea de mejor calidad.
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Pregunta 5 La institucion educativa en la que labora cuenta con recursos digitales

necesarios para impartir las clases.

Tabla 5 Recursos que dispone la Unidad Educativa

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 11 15
De acuerdo 16 22
En desacuerdo 27 37
Totalmente en desacuerdo 19 26
Total 73 100,0

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 7. Recursos que dispone la Unidad Educativa
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Analisis e interpretacion:
Del total de docentes encuestados un bajo porcentaje estd de acuerdo que la

institucidn cuenta con recursos necesarios para impartir clases.

Los resultados evidencian que la mayoria de los docentes no estan de acuerdo en
que la institucién brinde los recursos tecnoldgicos necesarios, para ser aplicados en
las estrategias metodoldgicas planificadas por los docentes, para cumplir con los
objetivos propuestos en esta modalidad educativa del proyecto educativo aprendamos

juntos en casa.
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Pregunta 6 Emplea herramientas digitales como apoyo en la realizacion de
actividades con sus estudiantes.

Tabla 6 Empleo de herramientas digitales

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 12 16
De acuerdo 31 42
En desacuerdo 24 33
Totalmente en desacuerdo 6 8
Total 73 100,0

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 8. Empleo de herramientas digitales
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Anélisis e interpretacion:
Un alto porcentaje de los docentes emplea herramientas digitales como apoyo en la

realizacién de actividades con sus estudiantes.

A pesar de que muchos docentes no tienen el conocimiento suficiente 0 no estan
capacitados, deben manejar obligatoriamente diversas plataformas tecnoldgicas y
recursos digitales por la modalidad virtual en la que se esta aplicando actualmente la
educacion, siendo necesario que se cuente con instrumentos técnicos que orienten

estas nuevas practicas.
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Pregunta 7 Aplica estrategias metodologicas utilizando las TIC para alcanzar los
objetivos de aprendizaje del nivel.

Tabla 7 Uso de TIC para alcanzar los objetivos de aprendizaje

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 11 15
De acuerdo 25 34
En desacuerdo 28 38
Totalmente en desacuerdo 9 12
Total 73 100,0

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Grafico No 9. Uso de TIC para preparar clase docentes
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Anélisis e interpretacion:
Los docentes en su mayoria no utilizan las Tic para alcanzar los objetivos de

aprendizaje del nivel manifiestan, son muy poco los que utilizan recursos

tecnoldgicos en el aula.

No todos los docentes conocen y aplican las TIC. Por lo tanto, no las pueden
incluir como estrategias metodoldgicas o recursos innovadores en su planificacion,
esto impide que se cumplan los objetivos propuestos en el nivel y en la asignatura,

sobre todo porque la modalidad de clase es virtual.
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Pregunta 8 Utiliza herramientas tecnoldgicas para disefiar actividades digitales

innovadoras que permitan evaluar los aprendizajes.

Tabla 8 Disefio de actividades digitales para evaluar los aprendizajes

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 13 18
De acuerdo 17 23
En desacuerdo 36 49
Totalmente en desacuerdo 7 10
Total 73 100,0

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 10. Disefio de actividades digitales para evaluar los aprendizajes
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Anélisis e interpretacion:
Mas del 50% de docentes no estan preparado para utilizar recursos tecnolégicos al

evaluar los aprendizajes.

Los aspectos considerados por los encuestados dan a conocer las dificultades que
tienen al realizar contenidos digitales innovadores para conllevan a realizar una
evaluacion interactiva, diferente y divertida, puesto que existen docentes que trabajan

con recursos digitales limitados dentro de su asignatura.
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Pregunta 9 Cuenta con recursos innovadores de apoyo a la docencia para la
creacion de contenidos digitales.

Tabla 9 Creacion de contenidos digitales

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 5
De acuerdo 9 12
En desacuerdo 44 60
Totalmente en desacuerdo 16 22
Total 73 100,0

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 11.Creacion de contenidos digitales
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Anélisis e interpretacion:
Un alto porcentaje de docentes sefialan que son escasos los recursos que le sirven

de apoyo para crear contenidos digitales.

Queda en evidencia la gran importancia de que el docente cuente con recursos que
le permitan conocer el manejo de las diversas plataformas tecnoldgicas y el proceso
para que puedan desarrollar contenidos digitales para la creacion de recursos
educativos interactivos, que mejoren la calidad de aprendizaje y sobre todo motive a

los estudiantes en la modalidad de estudio virtual.
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Pregunta 10 Integra simuladores interactivos en sus asignaturas con los estudiantes

del bachillerato.

Tabla 10 Simuladores interactivos

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 5
De acuerdo 11 15
En desacuerdo 32 44
Totalmente en desacuerdo 26 36
Total 73 100,0

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 12.Simuladores interactivos
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Analisis e interpretacion:
Los docentes en gran porcentaje manifiestan estar en desacuerdo sobre la
integracion de simuladores interactivos, siendo apenas un 20% que esta de acuerdo en

el uso de estos.

Para las areas instrumentales y de ciencias, existe una gran cantidad de recursos
digitales, que pueden ser utilizados como simuladores de aprendizaje, el problema se
presenta el momento en que los docentes no conocen ampliamente el funcionamiento

de estas plataformas y eso obstaculiza el trabajo en aula.
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Pregunta 11 Estimula el desarrollo de destrezas utilizando la gamificacion como
técnica de aprendizaje de su asignatura en el bachillerato.

Tabla 11 Gamificacion en clase

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 18 25
De acuerdo 39 53
En desacuerdo 22 22
Totalmente en desacuerdo 0 0
Total 73 100,0

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 13.Uso de la gamificacion
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Anélisis e interpretacion:
El mayor porcentaje de los encuestados estan de acuerdo en que la gamificacién

estimula el desarrollo de destrezas.

De los datos obtenidos se deduce que los docentes utilizan la gamificacion como
una técnica de aprendizaje en el proceso educativo, permitiendo una ensefianza
diferente a la tradicional, lo que ayuda a tener una mejor comunicacion e interaccion

en el desarrollo de las actividades y tareas
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Pregunta 12 En clases sincronicas utiliza recursos multimedia como: iméagenes,

gréaficos, animaciones, videos, sonidos, que facilitan el aprendizaje de los estudiantes.

Tabla 12 Uso de recursos multimedia

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 26 36
De acuerdo 47 64
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
Total 73 100,0

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 14.Uso de recursos multimedia
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Analisis e interpretacion:
Todos los docentes encuestados estan de acuerdo en que usan los recursos

multimedia en sus clases sincrénicas.

Los recursos multimedia permiten un aprendizaje colaborativo y autonomo,
ademas determinan una buena gestion del tiempo para acceder ampliar los
conocimientos. Los docentes confirman la importancia que tienen las imagenes, los
audios, las animaciones y los videos en las clases sincronicas, facilitando el desarrollo

de destrezas en los estudiantes.
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ENCUESTA A ESTUDIANTES

Pregunta 1 ¢ Cual es su genero?

Tabla 13 Género estudiante

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Femenino 230 80%

Masculino 57 20%
TOTAL 287 100%

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Analisis e interpretacion:

Del total de encuestados de estudiantes el 80% pertenece al genero femenino,

mientras que el 20% pertenece al genero masculino, por lo tanto el primer grupo

seran las posibles evaluadoras hacia la ensefianza impartida por sus profesores y

quienes demostraran sus conocimientos autonomos obtenidos.

El genero predominante en los estudiantes del Bachillerato son las mujeres las

mismas que evaluaran su conocimiento y la construccion de material de clases a las

cuales asisten.
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Pregunta 2 ;Con qué frecuencia su profesor utiliza herramientas digitales en su

asignatura?

Tabla 14 Uso herramientas digitales

Escala Frecuencia Porcentaje
Siempre 184 64 %
Casi Siempre 77 27 %
A veces 26 9%
Nunca 0 0%
TOTAL 287 100 %

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréfico No 15. Uso de herramientas digitales
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Analisis e interpretacion:
El 64% de los encuestados afirman que sus profesores utilizan herramientas
digitales, sequido por el 27% de los cuales casi siempre usan herramientas digitales,

mientras el 9% muy pocas veces utiliza herramientas digitales en sus horas de clase.

De los datos obtenidos se puede deducir que la mayor parte de docentes si utilizan

alguna tipo de herramienta digital dentro del proceso de ensefianza.
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Pregunta 3 ;Qué dispositivo utiliza usted para sus clases en linea?

Tabla 15 Dispositivo usado en clases estudiante

Escala Frecuencia Porcentaje
PC 52 18 %
Laptop 82 29 %
Celular 150 52 %
Tablet 3 1%
TOTAL 287 100 %

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 16.Dispositivo que utiliza el estudiante.
Elaborado por: Javier Venegas

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Analisis e interpretacion:

El 52% de los encuestados utilizan el teléfono celular para recibir sus clase on line

, seguido por el uso de la laptop con un 29%, luego por la computadora de escritorio

con un 18%, y por ultimo con el 1% utilizan la tablet, convirtiendose de esta manera

el orden que tienen los dispositivos mas usados para recibir clases virtuales.

Estos resultados permiten deducir que los estudiantes tienen mayor afinidad hacia

dispositivos mobiles como es el telefono celular este es el recurso mas utilizado para

su aprendizaje debido a su amplia facilidad en el manejo y accesibilidad, sin embargo

el uso de laptop tiene una gran aceptacion.
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Pregunta 4 ¢En qué plataforma digital usted se conecta para recibir clases

virtuales que dicta su profesor?

Tabla 16 Plataforma digital

Escala Frecuencia Porcentaje
Teams 100 35 %
Zoom 172 60 %
Meet 15 5%
TOTAL 287 100 %

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 17.Plataforma que utiliza el estudiante.
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Analisis e interpretacion:
La plataforma digital mas utilizada con un 60% es la aplicacion zoom seguida con

un 35% por Teams para el apoyo en su formacion estudiantil.

Estos resultados permiten deducir que los profesores utilizan Zoom por ser una
aplicacion de facil uso para impartir sus clases y de esta forma llegar a sus estudiantes
con bases de conocimiento amplias, seguido de Microsoft Teams convirtiéndose en

las aplicaciones mas fiables para formular una mejor experiencia de aprendizaje.
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Pregunta 5 ¢/Qué opina usted sobre las diferentes herramientas digitales que

utiliza su profesor al momento de impartir sus clases en linea?

Tabla 17 Impartir clases virtuales utilizando herramientas digitales

Escala Frecuencia Porcentaje
Muy Interesante 144 50 %
Interesante 137 48 %
Poco Interesante 3 1%
Nada Interesante 3 1%
TOTAL 287 100 %

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 18.Impartir clases virtuales utilizando herramientas digitales
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Anélisis e interpretacion:

El 50% de los estudiantes encuestados sefialan que les parece muy interesante las
herramientas digitales que utiliza su profesor al momento de impartir sus clases
virtuales, seguido por el 48% que indican que son interesantes, y un 2% manifiestan

gue son poco Yy nada interesantes.

Los resultados obtenidos nos permiten observar que los estudiantes en su mayoria
les parece interesante las herramientas tecnologicas que utiliza su profesor al
momento de impartir sus clases ya que de esta manera les mantienen activos y

participativos.

69



Pregunta 6 ¢(Cree usted que los docentes de bachillerato manejan correctamente

las herramientas digitales al impartir sus clases en el aula virtual ?

Tabla 18 Uso correcto herramientas digital

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 57 20 %
De acuerdo 143 50 %
Indeciso 3 1%
En desacuerdo 84 29%
TOTAL 287 100 %

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 19.Uso correcto de herramientas digitales en clase
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Anélisis e interpretacion:

El 20% de los encuestados estan totalmente de acuerdo en que sus docentes
manejan correctamente las herramientas digitales al impartir sus clases en el aula
virtual, el 50% estd de acuerdo y el 29% estad en desacuerdo al momento que los

docentes utilizan los recursos digitales en la ensefianza de su asignatura.

Se puede observar que los docentes en su mayoria al momento de impartir sus
clases utilizan de una manera correcta las herramientas digitales disponibles sin
embargo es necesario recalcar que existe un porcentaje considerable de estudiantes

que indican su inconformidad en el uso de herramientas por parte de sus docentes.
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Pregunta 7 ¢Piensa usted que su docente al momento de impartir clases virtuales

deberia utilizar herramientas que sean de facil manejo?

Tabla 19 Herramientas digitales de facil manejo

Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 258 90%
De acuerdo 20 7%
Indeciso 0 0%
En desacuerdo 9 3%
TOTAL 287 100 %

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 20.Uso de herramientas digitales faciles de manejar
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Analisis e interpretacion:
El 90% de los encuestados manifiestan su total acuerdo en que los docentes
deben utilizar herramientas digitales que sean faciles de manejar y utilizar, el 7%

estan de acuerdo y el 3% en desacuerdo.

Los resultados obtenidos en la encuesta demuestran que los docentes deben
trabajar dentro del aula con herramientas actualizadas y de acuerdo con la edad de
sus estudiantes, de igual manera una minoria exponen su inconformidad con sus

docentes por mal manejo de las herramientas digitales.
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Pregunta 8 ;Considera usted que los docentes necesitan capacitarse en el manejo
de herramientas digitales?

Tabla 20 Capacitacion docente

Escala Frecuencia Porcentaje
Si 230 80 %
No 57 20 %

TOTAL 287 100 %

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréfico No 21.Capacitacion docente
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Andlisis e interpretacion:

El 80% de los estudiantes encuestados considera que los docentes deberian tener
una capacitacion constante el manejo de herramientas digitales, mientras que el 20%
de los encuestados plantea que sus docentes tienen el conocimiento basico en el uso

de recursos digitales.

Se puede observar que la mayoria de encuestados sefialan que los docentes deben
tener una correcta capacitacion en el uso y manejo de herramientas digitales que les
permitird poner en préactica dentro de sus clases logrando de esta manera un mejor

desenvolvimiento en la creacion de contenidos educativos para los estudiantes.
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Pregunta 9 ¢En las clases virtuales con qué frecuencia su profesor imparte su

asignatura de una manera diferente e interactiva?

Tabla 21 Clases diferentes e interactiva

Escala Frecuencia Porcentaje
Siempre 92 32 %
Casi Siempre 115 40 %
A veces 80 28%
Nunca 0 0%
TOTAL 287 100 %

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Grafico No 22.Clases diferentes e interactivas
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Analisis e interpretacion:
El 32% de los encuestados mencionan que las clases que imparte su profesor son
siempre interactivas, casi siempre con un 40% y por ultimo con un 28% el profesor

a veces sus clases son interactivas.

Se puede concluir que existen docentes que aun ensefian de la forma tradicional,
donde existe poca participacion e interés por parte del estudiante, debemos tomar en
cuenta que en la situacion en la que nos encontramos la educacion ha dado un giro
de 180 grados donde el docente debe impartir su conocimiento haciendo uso de la
tecnologia para que de esta manera sus clases sean diferente, divertida e

interactivas.
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Pregunta 10 ;Considera usted que las herramientas digitales que usa su docente

en la asignatura motivan el aprendizaje?

Tabla 22 Motivacion en el aprendizaje

Escala Frecuencia Porcentaje
Siempre 152 53%
Casi Siempre 83 29%
A veces 52 18%
Nunca 0 0%
TOTAL 287 100 %

Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
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Gréafico No 23.Motivacion en el aprendizaje
Elaborado por: Javier Venegas
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Andlisis e interpretacion:

El 53% de los encuestados muestran una notoria motivacién respecto al
aprendizaje debido al uso de herramientas digitales usado por el docente, el 29% de
los estudiantes considera que el docente usa de manera correcta las herramientas
digitales para incentivar el aprendizaje, y por ultimo con el 18% consideran que el

uso de las herramientas no muy atractivas para el aprendizaje.

Se evidencia que a méas de la mitad de los estudiantes el uso de herramientas
digitales por parte de sus docentes los motiva a desarrollar su conocimiento, sin
embargo, existe un pequefio grupo de encuestados que no se sienten motivados con la

ensefianza en la virtualidad porque considera poco atractivo la forma de aprender.
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Principales insuficiencias detectadas

1.- Los resultados reflejan que los docentes carecen de competencia digital al
momento de crear nuevos contenidos dentro de su asignatura, incluso aquellos
docentes que, teniendo una computadora en la unidad educativa no pueden incluir
contenidos en sus planificaciones de clase donde se haga uso de recursos digitales, de

esta manera solo se limitan a continuar impartiendo sus clases de la forma tradicional.

2.- En los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes, se evidencia que los
docentes utilizan muy poco los recursos digitales al momento de ensefiar su
asignatura, por lo tanto, los estudiantes se sienten desmotivados lo que implica falta

de atencidn en las clases e incluso el abandono.

3.- Los docentes encuestados en su mayoria indican que, al no disponer de una
correcta capacitacion en el uso y manejo de herramientas tecnoldgicas, no les ha
permitido fortalecer sus competencias digitales de una mejor manera para ponerlas en
practica con sus estudiantes al momento de impartir sus clases, donde la clase virtual

necesita trabajar de la mano con las TIC como recurso de apoyo.

4.- Los estudiantes consideran que el docente debe incorporar en sus clases virtuales
recursos educativos que sean mas atractivos e interactivos, con la finalidad de crear
clases diferentes a las tradicionales, podemos sefialar que algunos docentes recurren

con poca frecuencia a herramientas tecnologicas para preparar sus clases.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La propuesta de la guia virtual para el fortalecimiento de competencias
digitales docentes del bachillerato en la Unidad Educativa Consejo Provincial
de Pichincha, aporta a la innovacion educativa ya que el ser un docente
competente digital no implica solamente ser una persona critica, responsable y
reflexiva al momento de seleccionar y utilizar la informacion, asi como los
diferentes recursos tecnologicos, es decir que al mismo tiempo demanda tener

una actitud critica y reflexiva al momento de valorar la informacion existente.

Aplicada la guia virtual como alternativa para el fortalecimiento de
competencias digitales docentes del bachillerato en la Unidad Educativa
Consejo Provincial de Pichincha, se pudo determinar que la capacitacion del
docente en competencias digitales influye significativamente puesto que la

ensefianza en las aulas mejoraria su interaccion en todos los procesos.

El diagnostico realizado en la encuesta a docentes podemos evidenciar el poco
uso de la tecnologia en clase, entonces es aqui donde el docente debe
desarrollar ciertas habilidades que le permitan actuar adecuadamente a una
nueva forma de concebir el aprendizaje ya que el estudiante en la actualidad
ha crecido en un contexto digital, en este sentido el docente también debe

digitalizarse y ser competente digital.

En el analisis sobre las dificultades que presentan los estudiantes en cuanto a
las clases virtuales y manejo de herramientas digitales por parte de los
docentes al impartir sus clases, es muy importante ya que permitié conocer

que los docentes utilizan los recursos digitales en la ensefianza de su
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asignatura, pero estas hacen falta mejorar para que estas sean mas interactivas

y dindmicas y que esta sean interesante a la hora de aprender.

La presente propuesta fue valorada por especialistas en la tematica, asi como
también con una amplia experiencia en la labor docente obteniendo su
apreciacion muy aceptable en cuento a la innovacion, estructura, claridad en
el contenido acorde a los objetivos planteados, sobre todo viable en la

formacion y actualizacién docente y contribuye a mejorar el problema.

Recomendaciones

Es de vital importancia que los docentes innoven los procesos de ensefianza y
aprendizaje, utilizando estrategias que permitan que el estudiante aprenda de
una forma diferente, que utilice en su asignatura los diferentes recursos
digitales que se encuentran disponibles en el internet, para de esa forma lograr

una educacion de calidad y significativa.

Los docentes al momento de preparar su clase con recursos digitales que sean
interactivos, dinamicos y didacticos, se los debe realizar de una forma
adecuada, segura y de acuerdo con el nivel educativo del estudiante para que
sea capaz de entender y manejar esas herramientas sin que le afecte su proceso

de aprendizaje.

Es necesario que los docentes hagan uso de la guia virtual propuesta para de
fortalecimiento en competencias digitales como un recurso de apoyo para

mejorar el manejo y uso de herramientas digitales educativas.
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Solicitar a las autoridades competentes de la Unidad Educativa la necesidad
de plantear dentro de su cronograma escolar el incluir cronogramas muy bien
estructurados y planificados capacitaciones, cursos virtuales, charlas para
todos los docentes en temas actualizados relacionado al uso y manejo de las
TIC y TAC en la educacion.

Incentivar al docente para que dentro de su planificacion didactica de su
asignatura se encuentren actividades que incluyan el uso de recursos

educativos en los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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CAPITULO IlI
PROPUESTA

Propuesta Innovadora de solucion al problema

Nombre de la propuesta

Guia virtual como alternativa para el fortalecimiento de competencias digitales
docentes del bachillerato en la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha.

Datos Informativos:
Nombre de la institucion: Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha
Provincia: Pichincha

Beneficiarios directos: Los beneficiarios directos de la presente propuesta son 73
docentes de la Unidad Educativa

Beneficiarios indirectos: Los beneficiarios indirectos representan a 287 estudiantes
del 3er afio de bachillerato

Cantoén: Distrito Metropolitano de Quito
Parroquia: Chillogallo

Sostenimiento: Fiscal

Beneficiarios: Docentes del Bachillerato
Teléfono: 02-2680167

Correo electrénico: consejoprovincial@gmail.com
Codigo AMIE: 17H01128

Responsable: Venegas Herrera Javier Santiago
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Definicion del tipo de producto

El presente proyecto contempla el disefio de una guia virtual como alternativa para
el fortalecimiento de competencias digitales docentes, la misma servira también como
un documento de referencia para toda la comunidad educativa brindando una ayuda
indispensable con la plena intencion de mejorar las competencias digitales de los

docentes del bachillerato en la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha.
Elementos que la conforman

La guia virtual se encuentra estructurada con los 5 pilares fundamentales que debe
tener todo docente digitalmente competente y también se trabaja bajo un conjunto de
recursos digitales los mismos que pueden ser seleccionados de acuerdo con las

necesidades del docente y utilizarlos en sus clases virtuales.

Cuadro No 3. Pilares de la competencia digital docente

Pilar Nombre Contenido

1 Informatizacion y alfabetizacion Video
informacional

2 Comunicacion y elaboracion
3 Creacion de contenido digital
4 Seguridad

5 Resolucién de problemas

Elaborado por: Javier Venegas

Cuadro No 4. Tipos de recursos digitales

Recurso Nombre Contenido
1 Fuentes de informacion Texto-Imagenes
2 Gestion de la informacién
3 Presentaciones multimedia
4 Colaboracion en linea
5 Gestion de aulas virtuales

Elaborado por: Javier Venegas
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Objetivos

Objetivo General
Disefiar una guia virtual basada en las nuevas actualizaciones que la era digital lo
requiere, para fortalecer las competencias digitales en los docentes del bachillerato de

la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha.
Objetivo especifico

e Planificar las estrategias innovadoras a ser trabajadas en la guia de
competencia digital docente.

e Investigar estrategias innovadoras que faciliten el manejo y
procedimiento para el desarrollo de competencias digitales.

e Socializar las estrategias innovadoras con los docentes de la
institucion educativa.

e Validar la guia virtual para fortalecer la competencia digital docente
basados en las nuevas actualizaciones que la era digital lo requiere,
asi como en el uso y manejo de recursos digitales como apoyo al
docente.
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Guia virtual como alternativa para el fortalecimiento de competencias digitales
docentes del bachillerato en la Unidad Educativa Consejo Provincial de
Pichincha.
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PRESENTACION

La actualizacion docente es muy importante e indispensable, ya que su papel es
fundamental en lo que concierne a la calidad y la pertinencia de la educacion, siendo
“la llave maestra del mejoramiento de la calidad en la educacion” (Tenti, 1995). Por
lo que podemos sefialar que las competencias comunicativas, éticas o intelectuales,
por mencionar solo algunas, no son suficientes para garantizar que el docente tenga
un buen desempefio dentro y fuera de las aulas. En las comunidades educativas la
principal fuente de riqueza es el conocimiento, es asi como las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion van de la mano con el conocimiento, por lo que estas
se han convertido en las herramientas mas efectivas para su produccion y difusion, el
docente debe tener la habilidad, destreza y capacidad para manejar otros tipos de
recursos, especialmente aquellas herramientas que el docente pueda utilizarlas
apoyandose de la tecnologia de una manera correcta y efectiva, donde se pueda
evidenciar mejores resultados en los procesos de ensefianza y aprendizaje, si el
docente logra integrar esto recursos digitales en el dia a dia dentro de la asignatura
que imparte, sus estudiantes estaran mas motivados y mostraran mayor interés en
aprender y por consiguiente , serdn capaces de afrontar las exigencias de la Ilamada

sociedad del conocimiento.

Los recursos educativos digitales son “aquellos que se incorporan en las
propuestas de ensefianza, hayan sido pensados originariamente, o no, con fines
pedagogicos” (Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia, 2007). De tal manera
la presente propuesta surge como una contribucion al fortalecimiento de las
competencias digitales docentes con una lista de recursos digitales que se encontraran
siempre disponibles y actualizados colaborando de esta manera a la actualizacion
profesional de los docentes del bachillerato de la Unidad Educativa Consejo

Provincial de Pichincha.
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Como lo menciona Reigeluth (2000), “en la era de la informacion las
organizaciones estan cambiando y estos cambios tienen implicaciones importantes
para la educacion”. Para que los docentes logren integrar la tecnologia en su practica
diaria deben mantener una actitud abierta y critica ante la sociedad actual y la
tecnologia mostrando siempre interés por una actualizacion permanente de esta
manera podran aprovechar las ayudas didacticas que proporcionan los diferentes

recursos digitales.

Desarrollo de la Propuesta

La siguiente propuesta esta estructurada con las siguientes tematicas: presentacion,
con una breve explicacién del contenido de la guia virtual en audio y video con sus
respectivos links de acceso, la competencia digital docente, como clave principal en
el desempefio de su profesion, donde el docente llegue a tener un conjunto de
habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informacién para
transformarla en conocimiento, incluyendo la utilizacién de las tecnologias de la
informacion, pilares fundamentales de la competencia digital, se revisara los cinco
pilares que todo docente deberia tener en cuenta en su formacion personal y
profesional, recursos digitales, se propone un listado de recursos que el docente podra

revisarlos y utilizarlos en sus clases de acuerdo a sus necesidades.
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Contribucién en Competencia digital - Fortalecimiento docente

Competencia Digital
video interactivo

Competencia Digital
Docente

Pilares de la Competencia
Digital Docente

video interactivo

Fortalecimiento

Gréfico No 24. Fortalecimiento en CDD
Elaborado por: Javier Venegas

Contribucién uso herramientas digitales - Fortalecimiento docente
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Gréafico No 25. Guia uso de recursos digitales
Elaborado por: Javier Venegas
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Planificacion de la Propuesta

Socializacion de la Propuesta

Tema: Guia Virtual Fortalecimiento Competencia Digital Docente

Asunto: Socializar la Propuesta

Dirigido a: Docentes Bachillerato Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Fecha: Inicio afio lectivo 2021-2022

Plataforma Digital utilizada: Microsoft TEAMS

Objetivo: Socializar la propuesta guia virtual como alternativa para el fortalecimiento de
competencias digitales docentes.

Descripcion: La siguiente guia virtual contiene diversos recursos digitales enfocados en
fortalecer, mejorar la practica docente en entornos virtuales aplicando las TIC como estrategia
metodoldgica en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

—— UNIVERSIDAD —
, INDOAMERICA

YVIVE LA EXCELENCIA

Guia Virtual en
Competencia
Digital Docente

Imagen N° 1. Introduccion-CDD
Elaborado por: Javier Venegas

Enlace Guia

Virtual https.//issuu.com/javiersvh/docs/gu_a_virtual_competencia_digital_docent
Fortalecimiento | o

de CDD: B
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https://issuu.com/javiersvh/docs/gu_a_virtual_competencia_digital_docente
https://issuu.com/javiersvh/docs/gu_a_virtual_competencia_digital_docente

Dirigido a: Docentes del Bachillerato, Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

Contenido: Presentacion
Introduccion a Competencia Digital
Pilares Competencia Digital Docente
Tipos de Recursos Educativos

Objetivo Fortalecer la competencia digital docente basados en las nuevas
actualizaciones que la era digital lo requiere, asi como en el uso de
herramientas y recursos digitales que serviran de apoyo al docente para
facilitar su formacion e incrementar sus conocimientos entorno al uso de las
TAC en la educacion.

Duracion: 35 min

Plataforma: Issuu.com - Issuu - Online Magazine

Red social: Youtube.com

Enlaces:

Presentacion
Guia Digital
Fortalecimiento
Competencia
Digital Docente

— UNEERIOAD
‘ INDOAMERICA

https://youtu.be/1tzUDVWAQBY
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https://youtu.be/1tzUDVwAQBY
https://www.youtube.com/embed/JEKynDbxGTI?feature=oembed

Competencia
Digital Docente

https://youtu.be/1tzUDVWAQBY

Pilares \ Comunicacibny
Fundamentales  Colaboracion
de la -

Competencia L
Digital Docente :

— -

https://youtu.be/5V60XSA1bLw
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https://youtu.be/5V6oXSA1bLw
https://www.youtube.com/embed/1tzUDVwAQBY?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/5V6oXSA1bLw?feature=oembed

Recursos
Digitales

Herramientas
para crear
Videos
Animados

Resultado:
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https://youtu.be/ UrN OLf-90Q

Heramientas m.
Videos " -y -

Animados

We hare
I Javier Venegas

https://youtu.be/6Ma8aQFcBIA

Docentes mejor preparados en el uso y manejo de herramientas digitales, que
sean capaces de crear y preparar contenidos educativos digitales dentro y
fuera de sus clases virtuales, de esta manera poder contribuir a una educacion
de calidad y ser facilitador del conocimiento para que los estudiantes sean
forjadores de su propio aprendizaje fomentando la investigacion y el respeto

hacia los demas.
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https://www.youtube.com/embed/6Mq8aQFcBIA?feature=oembed

Recursos de ayuda para Docentes

Fuentes de Informacion

Buscador de Google

https://www.google.es/

Gracias a tecnicas de busqueda avanzada, Google te
ofrece la posibilidad de filtrar los resultados de busqueda
rdpidamente y acceder a recursos educativos online, mas

alla de la primera pagina de resultados.

Google Académico

https://scholar.google.es/

Google  Académico permite  buscar  bibliografia
especializada en un gran numero de disciplinas y fuentes
como, por ejemplo, estudios revisados por especialistas,
tesis, libros, resumenes y articulos de fuentes como
editoriales  académicas, sociedades profesionales,
universidades y otras organizaciones académicas.

Dialnet

http://www.dialnet.unirioja.es

Un portal de difusion cientifica especializado en ciencias
humanas y sociales que fue creado por la Universidad de
La Rioja. Todo su catalogo es de acceso libre, e incluye
revistas, libros, tesis doctorales y otro tipo de documentos.

Wolfram Alpha

https://www.wolframalpha.com/

Un buscador de respuestas con una enorme base de datos.
Funciona de manera diferente a Google en cuanto a que
no proporciona una lista de paginas web que contienen la
informacién que necesitas, sino que te responde a la
pregunta de forma concreta.

000 06

ERIC

http://eric.ed.gov/

Una de las mayores bases de datos online educativas, con
un catalogo de mas de un millén de referencias y mas de
100.000 documentos completos accesibles de forma
gratuita.

90



https://www.google.es/
https://scholar.google.es/
http://www.dialnet.unirioja.es/
https://www.wolframalpha.com/
http://eric.ed.gov/

Search Creative Commons

http://search.creativecommons.org/

Un buscador para encontrar una imagen, una cancién o un
articulo para reutilizar sin infringir los derechos de autor.
Este servicio s6lo muestra aquellos autores que han
marcado su trabajo como licencia Creative Commons, es
decir solo con “algunos derechos reservados” y evita la
necesidad de haber de pedir permiso a su autor, aunque
siempre se le debe dar siempre crédito.

Podcasts

https://www.google.es/
Repositorios de audio que tienen el formato de un
programa de radio y se presentan en archivos MP3
descargables. Algunos de los repositorios mas conocidos
son SoundCloud y iVoox.

Twitter

https://twitter.com/search-advanced

Twitter se ha convertido en la mejor fuente de
informacién en cualquier tema, superando a Google e
incluso a la television. Ningun educador deberia ignorarla,
sino que es esencial familiarizarse con  sus
particularidades educativas y desestimar afirmaciones
infundadas con el fin de encontrar recursos educativos
innovadores y actuales.

Youtube

https://www.youtube.com/

Coleccion de videos con clases de profesores de todo el
mundo y cursos completos de las universidades més
importantes del mundo.

Blogs

La lectura de articulos en blogs es una fuente de
informacidn constante para el docente conectado. Existen
una gran cantidad de blogs especializados en temas
educativos y puedes encontrar los méas relevantes a tus
intereses profesionales desde Google.

Vifias, M (2020). Competencias digitales y herramientas esenciales para transformar las
clases y avanzar profesionalmente. Cooperaciondocente.com. Recuperado de:
https://cooperaciondocente.com/competencias-digitales-y-herramientas-esenciales-para-
transformar-las-clases-y-avanzar-profesionalmente/ [abril, 2021].
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Captura y Gestion de la Informacion

Evernote

https://evernote.com/

Un almacén personal en la nube para guardar facilmente
papeles, fotos, enlaces web, articulos en blogs, documentos
(Microsoft Office, Pdf, iWorks, audio, videos, entre otros.),
correos electronicos, notas manuscritas, tweets, notas de voz,
capturas de pantalla, post-it, podcasts, listas de tareas,
recordatorios o incluso, grabaciones de una conferencia o de
una reunion.

Evernote se convierte en un segundo cerebro, en un Google
personalizado. Gracias a su potente buscador puedes encontrar
cualquier tipo de informaciéon en cuestion de segundos. El
Reconocimiento Optico de Caracteres (ROC) reconoce texto en
imagenes, notas escritas y texto dentro de un archivo. Evernote
es el pilar de gestién de informacion para cualquier aprendizaje
gue se emprende.

Dropbox

https://www.dropbox.com/

Un complemento a Evernote en el flujo de trabajo. La ventaja
mas significativa de Dropbox se deriva de la capacidad de
almacenar archivos méas grandes, sin la limitacién de 100 MB
de tamafio maximo que tiene Evernote.

En Dropbox puedes guardar archivos mas pesados como
fotografias de alta resolucion, archivos grandes de edicion de
imagenes, archivos de musica y archivos de video.

Con ambas herramientas se comparten archivos facilmente con
estudiantes y otros comparieros de trabajo a través de un enlace
web, pero en el caso de dropbox es muy util la posibilidad de
introducir una fecha de caducidad en el enlace compartido, con
la cuenta premium.

Google Drive

https://www.google.com/intl/es_es/drive/

El servicio de almacenamiento de archivos digitales de Google,
muy parecido a Dropbox, pero con la diferencia que se integra
con Google Docs, el procesador online de textos, hojas de
calculo y presentaciones de Google, que permite colaborar en
tiempo real en un mismo documento.
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Google Docs, a diferencia de Evernote y Dropbox, permite que
varios estudiantes y/o profesores ubicados en distintos puntos
geogréficos, puedan colaborar de forma simultanea en un
mismo archivo desde cualquier equipo que disponga de acceso
a Internet. Esta caracteristica de colaboracion es realmente
interesante para facilitar el trabajo en grupo.

Symbaloo EDU

http://edu.symbaloo.com/

La organizacion eficiente de herramientas y servicios web
puede ser un reto a medida que vamos descubriendo e
incorporando decenas de ellas en nuestros proyectos.

Normalmente para acceder a estas aplicaciones u otros sitios
web se teclean de forma repetitiva cada dia las mismas
direcciones URL en el navegador. Como a menudo son largas y
dificiles de recordar, se copian de forma incorrecta y se pierde
tiempo.

Para resolver este problema, tanto dentro como fuera del aula,
existe Symbaloo EDU, una aplicacién que permite organizar y
agrupar en un unico lugar las herramientas y webs online que se
utilizan a diario.

Vifias, M (2020). Competencias digitales y herramientas esenciales para transformar las

profesionalmente.  Cooperaciondocente.com. Recuperado  de:

https://cooperaciondocente.com/competencias-digitales-y-herramientas-esenciales-para-
transformar-las-clases-y-avanzar-profesionalmente/ [abril, 2021].

Crear Presentaciones Multimedia

Mindomo

https://www.mindomo.com/es/

Una herramienta para la organizacion y presentacion de
informacién a través de la creaciébn de mapas mentales.
Mindomo presenta la posibilidad de incluir texto, hiperenlaces,
videos e imagenes facilmente desde su buscador web integrado
0 capturando mientras navegas por la web, creando mapas
mentales interactivos y multimedia.
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Sway

https://sway.com/

Una aplicacion web innovadora de Microsoft que permite
agrupar contenidos interactivos (videos, imagenes, entre otros)
que encuentras en la web, creando facilmente una presentacion
multimedia para capturar la atencion de la clase. El disefio y
formato de la presentacion funciona con un simple arrastrar y
soltar con sugerencias y ajustes de estilo desde la misma
aplicacion.

Haiku Deck

https://www.haikudeck.com/

Una herramienta web que transforma la manera de presentar un
contenido para una retencién mas efectiva. La presentacion se
apoya en imagenes para amplificar el impacto emocional y
memorable y con el uso de pocas palabras para un mensaje mas
claro y un formato limpio, claro y muy facil de configurar.

Powtoon

https://www.powtoon.com/edu-home/

Una herramienta web que incorpora la posibilidad de crear
presentaciones con animaciones profesionales a través del uso
de objetos y personajes que se incluyen en su extensa
biblioteca, pudiendo reproducir el estilo del comic. Su facilidad
de uso es remarcable.

Vifias, M (2020). Competencias digitales y herramientas esenciales para transformar las
clases y avanzar profesionalmente. Cooperacidndocente.com. Recuperado de:
https://cooperaciondocente.com/competencias-digitales-y-herramientas-esenciales-para-
transformar-las-clases-y-avanzar-profesionalmente/ [abril, 2021].

Disefar Infografias

Piktochart
https://piktochart.com/

m Una aplicacion web que permite crear bellas infografias a partir

de unas plantillas y objetos que se afiaden con un simple
arrastrar y soltar. Permite personalizar colores y fuentes en solo
clic siendo muy fécil de usar por los estudiantes. También es
posible exportar la creacion en HTML o como imagen para
incrustar la infografia en una pagina web o blog.
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Easel.ly
https://www.easel.ly/

Una herramienta web que permite crear infografias sofisticadas
a partir de plantillas que ofrecen, pudiendo arrastar y soltar
dentro de ellas todo tipo de simbolos (lineas, formas, texto,
imagenes propias, iconos, entre otros) para personalizar el
resultado final sin perder claridad ni calidad. Las infografias
pueden ser exportadas en formatos pdf, jpg, png o web para ser
compartidas online.

Grafio
https://apps.apple.com/es/app/grafio-3-diagrams-
ideas/id382418196

Una aplicacion para iPad que permite la creacion de infografias
a través de plantillas e importando imagenes desde el album de
fotos. Puedes escoger o importar un fondo, afiadir texto, lineas,
formas, entre otros. Su biblioteca de imagenes también ofrece
elementos de diagrama, iconos ilustrativos, elementos de
papeleria y bocadillos de dialogo

Infographics Toolbox de Google

Un fantéstico recurso de Google en donde puedes encontrar una
gran variedad de plantillas e iconos para construir infografias.
Contiene mapas, simbolos y graficos que pueden ser editados y
nos ahorran el tiempo de disefio de estos.

Vifias, M (2020). Competencias digitales y herramientas esenciales para transformar las

clases y avanzar
https://cooperaciondoce

profesionalmente.  Cooperaciondocente.com.  Recuperado  de:
nte.com/competencias-digitales-y-herramientas-esenciales-para-

transformar-las-clases-y-avanzar-profesionalmente/ [abril, 2021].

Edicidn de Iméagenes

Skitch (s6lo MAC)
https://evernote.com/intl/es/products/skitch

Una herramienta de edicion de imagenes y capturas de pantalla
diseflada para comunicar rapidamente con pocas palabras
mediante el apoyo de formas y dibujos. Se integra con
Evernote y esta disponible s6lo para MAC.
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Canva
https://www.canva.com/

Una herramienta web imprescindible para la creacion de
posters, imagenes para el blog, banners para Facebook o
Twitter, infografias o ebooks con una gran facilidad de uso
gracias a su interfaz. Cuenta con una biblioteca de imagenes,
iconos, tipos de letras y filtros y tutoriales con ideas, que te
permiten producir disefios muy creativos.

Picmonkey
https://www.picmonkey.com/

Una aplicacion web de edicion de fotos similar a Skitch pero
con un mayor nimero de herramientas para retocar las fotos
como efectos al estilo Instagram, texturas, marcos de foto,
sellos y todo tipo de letras. Se integra con dropbox y Onedrive
para guardar las imagenes en la nube facilmente.

PicResize
https://picresize.com/

Es muy importante que el tamafio del archivo de una imagen
gue subes a una pagina web sea lo mas pequefia posible,
aungue con suficiente calidad, para que se cargue rapidamente.
PicResize te permite subir cualquier imagen desde tu
ordenador 0 URL y reducir su tamafio a la mitad manteniendo
la calidad de la misma.

Vifias, M (2020). Competencias digitales y herramientas esenciales para transformar las
clases y avanzar profesionalmente. Cooperaciondocente.com. Recuperado de:
https://cooperaciondocente.com/competencias-digitales-y-herramientas-esenciales-para-
transformar-las-clases-y-avanzar-profesionalmente/ [abril, 2021].

Trabajo en Equipo y Colaboracion

Socrative
https://socrative.com/

Una aplicaciéon que permite interactuar y evaluar a los
estudiantes en clase a través del ordenador o dispositivos
moviles lanzando actividades educativas, preguntas y juegos en
equipo. A través de preguntas en tiempo real puedes ver
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durante una explicacion el nivel de comprension de la clase.

Socrative contiene una biblioteca con ideas de tests y preguntas
en diferentes formatos. Permite un alto grado de
personalizacion para adaptar facilmente a tus clases.

Formularios de Google
https://www.google.es/intl/es/forms/about/

Si eres usuario de Google Apps, los formularios de Google
permiten planificar eventos, enviar una encuesta, realizar
preguntas a tus estudiantes o recopilar otros tipos de
informacion de forma facil y eficiente.

Los formularios de Google pueden conectarse a las hojas de
calculo de Google y las respuestas se enviaran automaticamente
a ella para ver los resultados.

Crear un blog profesional o de aula

El blog es un diario cronoldgico, publico o privado, que
permite la publicacion de contenidos en una pagina web con
una fecha asociada a su publicacion. El blog proporciona un
espacio para la expresion profesional del docente, que de forma
subsecuente incentiva comentarios de otros compafieros,
criticas y favorece las relaciones personales. WordPress,
Blogger y Tumblr son algunas de las plataformas mas
conocidas.

Colaborar en proyectos en Wikis

La wiki es una plataforma online, publica o privada, que
permite a los estudiantes trabajar en equipo. Todos al mismo
tiempo pueden editar y afiadir texto y recursos multimedia
dentro de unas paginas web. También se incluyen herramientas
de valoracion y seguimiento del progreso de los estudiantes en
tiempo real para el profesor. La plataforma mas interesante es
PBWorks.

Vifias, M (2020). Competencias digitales y herramientas esenciales para transformar las
clases y avanzar profesionalmente. Cooperaciondocente.com. Recuperado de:
https://cooperaciondocente.com/competencias-digitales-y-herramientas-esenciales-para-
transformar-las-clases-y-avanzar-profesionalmente/ [abril, 2021].
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Valoracion de la Propuesta por el Método de Especialistas

Para la valoracion de la guia virtual para el fortalecimiento de competencias
digitales docentes en el bachillerato se pudo contar con la ayuda de dos especialistas,

permitiendo valorar caracteristicas esenciales de la propuesta planteada.

La primera especialista es M. Sc. lvonne Andino, docente de Educacion Superior,
de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica- Pregrado y Posgrado, quien tiene vasta
experiencia en trabajo profesionales relacionados a lo expuesto, posee conocimientos
tedricos permitiendo validar la propuesta, obteniendo criterios muy aceptables sobre
la estructura, afirma que lo planteado tiene claridad de redaccion, pertinencia del
contenido, coherencia entre los objetivos planteados e indicadores, ademas considera
también que es un recurso muy bien estructurado, estos recursos seran de gran ayuda
y utilidad para los docentes en la actualidad para el fortalecimiento de competencias

digitales docentes. (Ver Anexos 5)

El segundo especialista es M. Sc. Hugo Moncayo, quien es docente universitario
de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica- Pregrado y Posgrado, posee experiencia
en educacion inicial, basica, bachillerato, superior por consiguiente, evalla la
propuesta con resultados muy aceptables, en relacion a la estructura, claridad de la
redaccion posee un lenguaje sencillo, pertinencia del contenido, coherencia entre los
objetivos planteados e indicadores, considera que la propuesta planteada se adapta al
contexto educativo y mejoramiento de competencias docentes en el uso de las TIC.
(Ver Anexos 6)

Por tal razon, la propuesta ha sido evaluada con los niveles mas altos,
constituyéndose de esta manera en una herramienta virtual pertinente en el campo de
la docencia, viable en su ejecucion y de facil utilizacién, permitiendo mejorar el
fortalecimiento de habilidades en el uso de recursos digitales en los procesos

ensefianza y aprendizaje y ademas posee coherencia con los objetivos planteados.
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ANEXOS

Anexo 1 Disefio Encuesta a Docentes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA

INDOAMERICA
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES
Como estudiante de “MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA
EN ENTORNOS DIGITALES” con el fin de obtener informacion que serd de ayuda
para la presente investigacion, le solicito de la manera mas comedida y respetuosa se
digne contestar las siguientes preguntas, su uso seré unicamente con fines educativos

y totalmente confidencial.

1. Seleccione su Género:
Masculino

Femenino

2. Seleccione el rango de edad en el que se encuentra:
25a34
35a44
45 a 54
Mas de 55
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3. Su preparacion profesional le permite incluir recursos
tecnologicos en el trabajo con sus estudiantes.

Totalmente de acuerdo
De a cuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

4. Recibe capacitacion para un adecuado uso de herramientas
digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Totalmente de acuerdo
De a cuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

5. La institucion educativa en la que labora cuenta con recursos
digitales necesarios para impartir las clases.

Totalmente de acuerdo
De a cuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

6. Emplea herramientas digitales como apoyo en la realizacion de
actividades con sus estudiantes.

Totalmente de acuerdo
De a cuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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7. Aplica estrategias metodoldgicas utilizando las TIC para alcanzar
los objetivos de aprendizaje del nivel.

Totalmente de acuerdo
De a cuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

8. Utiliza herramientas tecnoldgicas para diseflar actividades
digitales innovadoras que permitan evaluar los aprendizajes.

Totalmente de acuerdo
De a cuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

9. Aplica recursos innovadores de apoyo a la docencia para la
creacion de contenidos digitales.

Totalmente de acuerdo
De a cuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

10. Integra simuladores interactivos en sus asignaturas con los
estudiantes del bachillerato.

Totalmente de acuerdo
De a cuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
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11. Estimula el desarrollo de destrezas utilizando la gamificacion

como técnica de aprendizaje de su asignatura en el bachillerato.

Totalmente de acuerdo
De a cuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

12. En sus clases sincronicas utiliza recursos multimedia como:
imagenes, gréaficos, animaciones, videos, sonidos, que facilitan el

aprendizaje de los estudiantes

Totalmente de acuerdo
De a cuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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Anexo 2 Disefio Encuesta a Estudiantes

,'—V‘
—
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA

INDOAMERICA
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES
Como estudiante de “MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA
EN ENTORNOS DIGITALES” con el fin de obtener informacion que seré de ayuda
para la presente investigacion, le solicito de la manera mas comedida y respetuosa se
digne contestar las siguientes preguntas, su uso sera Unicamente con fines educativos

y totalmente confidencial.

1. Seleccione su Género:

Masculino
Femenino

2. ¢Con qué frecuencia su profesor utiliza herramientas digitales en
su asignatura?
Siempre
Casi siempre
A veces

Nunca
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3. ¢Qué dispositivo utiliza usted para sus clases en linea?
Pc de Escritorio | |
Laptop []
Smartphone [l
Tablet N

4. ¢En que plataforma digital usted se conecta para recibir clases
virtuales que dicta su profesor?
Teams []

Zoom []

5. ¢Qué opina usted sobre las diferentes herramientas digitales que
utiliza su profesor al momento de impartir sus clases en linea?

Muy Interesante []
Interesante D
Poco Interesante []
Nada Interesante (]

6. ¢Cree wusted que los docentes de bachillerato manejan
correctamente las herramientas digitales al impartir sus clases en el aula
virtual?

Si D
No []

7. ¢Piensa usted que su docente al momento de impartir clases
virtuales deberia utilizar herramientas que sean de facil manejo?

Si []
No []
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8. ¢Considera usted que los docentes necesitan capacitarse en el
manejo de herramientas digitales?

Si

No

9. ¢En las clases virtuales con qué frecuencia su profesor imparte su
asignatura de una manera diferente e interactiva?

Siempre
Casi siempre
A veces

Nunca

10. ¢Considera usted que las herramientas digitales que usa su
docente en la asignatura motivan el aprendizaje?

Siempre
Casi siempre
A veces

Nunca
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Anexo 3 Célculo Alfa de Cronbach

Resumen de proceshmiento de casos

N %
Casos Vilido 73 100,0
Exeluidos 0 0
Total 73 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las

variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach
basada en
elementos
Alfa de Cronbach _ estandarizados N de elementos

966 968 10
r

Estadisticas de elemento

Media  Desy, Desviacidn N
ftems 2,43 0923 73
V2 2,05 817 73
V3 227 1,011 73
V4 2,69 859 73
V5 2,55 938 73
V6 2,54 982 73
V7 2,08 947 73
va 1,99 1,104 73
Vo 3,11 873 73
V10 3,45 909 73

Estadisticas de elemento de resumen

Media Minimo Maximo Rango Méximo / Minimo  Varianza N de
Medias de elemento 2516 1,986 3,446 1,459 1,735 222
Varianzas de el to 873 381 1,219 838 3,203 047

Estadisticas de total de elemento

Varianza de
Media de escala escala si el Correlacion total Correlacion Alfa de Cronbach
si el elemento se  elemento se ha de elementos miiltiple al si el elemento se
ha suprimido suprimido comegida cuadrado ha suprimido

ftems 2273 56,080 725 ,950 967
V2 231 50,084 790 876 966
Vi 22,89 53,029 BTT Kol 962
V4 22 47 54,965 B84 596 962
V5 22,61 53,310 932 Kol 959
V6 22,62 52,403 956 1962 958
\'i 23,08 53,665 893 924 961
V8 2318 51,626 ,890 ,926 961
va 22,05 53,750 859 047 962
V10 21,72 56,480 707 ,926 968

Estadisticas de escala
Media Varianza  Degy. Desviacion N de elementos
25,16 66,060 8,183 10

119



Anexo 4 Ficha de Validacion de Instrumentos y Recoleccion de Informacion
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Anexo 5 Ficha de Validacion de Instrumentos y Recoleccion de Informacion

" .

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE FOSGRADOS

MAFSTRIA EN EDUCACION EN PEDAGOGIA EN ENTORENOS
DIGITALES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO ¥
EECOLECCTION DE INFORMACTON

1.-Dratos del validador:
Nombres ¥ apellidos: Arauz Leon Enfemis Isabel
Grado academico (area);. MMatematicas

Afos de expariancia en el area de la investigacion de campo: 7 afos

I -Instrocciones

A continuacion, encontrara diferentes criterios sobre la estmactura del insmumento
de recoleccion de informacion (Encuesta) sobre el tems de imvestigacion:
DESARROLLO DE COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTESFARALA
CREACTON DE RECTURS0S EDUCATIVOS EN BACHILLERATO, emita
sus juicios, de acuerdo con las escalas esmblecidas.

MA- Wioy Aderuade; BA: Basonte Adeouado; A Ademade; PA: Pooo Adeonado; It

Inadecaado
Mo CRITERIOS MA|BA[A|PA| I
1 | Esfa adecoadamiende forpmlads para los destinataries qus se | X
WD A ENCUSSaT.
Laz presuntas se comprenden con facilidsd (clam, precisa, oo | X
ambizaa, acarde al nivel de infomacion v lemsuaje del
encuesiado)
3 | Las opoones de respiesia 500 ade0aadas. b
4 | Las opciones de respusst 5o presenan con un orden lesice. | X
5 | Copiribeaye a recoper informacion relevants para Ia [ X
6 | E]l ommero e viems s adeciads. X
T | El insmzmento tene relacion con los objetives del proyecta | 3
§ | Las mstucconss para la aphoadon oel msinumsntd son | A
clams
& | Los dems estan ajustados al nivel caltaml, sodal ¥ educatve | 50
die 1y poblacion 3 la que estan dinsides s nsmomentas
10 | Lios mwems s2 correlacionan enfre 51 &n aplicaciones sucesivas. | X
Eunfemia Isabel Aranz Leon
HMombre Apellido con firma
VALIDATMOER CC: 1715680012
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Anexo 6 Ficha Valoracién de Especialistas

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo de la Propuesta:
Guia virtual comeo alternativa para el fortalecimiento de
competencias digitales docentes del bachillerato en la Unidad
Educativa Consejo Provincial de Pichincha.

MAESTRANTE: Venegas Herrera Javier Santiago

o

. Datos Personales del Especialista

Fecha: 10 de junio del 2021

MNombres v apellidos: WS¢ Ivonne Andino

Grado académico (drea): Educacion Superior

Experiencia en el drea: Universidad Tecnologica Indoameérica- Pregrado/Posgrado

2. Autovaloracion del especialista
Marcar conun “x”

Conocimuentos tecricos sobre la propuesta.

Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la
propuesta.

Beferencias de propuestas similares en otros contextos x

(Otros que se requiera de acuerde con la
particularidad de cada trabajo)

TOTAL

|Observaciones:

3. Valoracion de la propuesta

Marcar con %"

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccidn (leguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de 1a propuesta

I

Coherencia entre el objetive planteado e indicadores
para medir resultados esperados

Otros que quieran ser puestos a consideracion del
egpecialista

TOTAL:

Observaciones: el Objetive general habla de recursos digitales v los especificos de
estrategias

MA: ey aceptzble; BA- Bastamte aceptable; A- Aceptable, PA- Poco Aceptzhle; I Inaceptable
Aft.

- 11T 3 fho e
ﬂ%‘“"hnhl

ML Sc. Ivomne Andino
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Anexo 7 Ficha Valoracién de Especialistas
FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo de la Propuesta:
Guia virtual como alternativa para el fortalecimiento de
competencias digitales docentes del bachillerato en la Unidad
Educativa Consejo Provincial de Pichincha.

MAESTRANTE: Venegas Herrera Javier Santiago
1. Datos Personales del Especialista

Fecha: 10 de junio del 2021

Nombres v apellidos: MS.c Hugo Moncayo

Grado académico (area): Educacién Superior

Experiencia en el drea: Universidad Teenoldgica Indoamérica- Pregrado/Posgrado

2. Autovaloracion del especialista
Marcar con un “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta. —
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la X
propuesta.
Referencias de propuestas similares en otros contextos X
(Otros que se requiera de acuerdo con la X
particularidad de cada trabajo)
TOTAL 4
Observaciones:
3. Valoracion de la propuesta
Marcar con “x”
Estructura de la propuesta =
Clanidad de la redaccion (leguaje sencillo) X
Pertinencia del contenido de la propuesta =
Coherencia entre el objetivo planteado e mdicadores X
para medir resultados esperados
Otros que quieran ser puestos a consideracion del =
especialista
TOTAL:
Observaciones: Evidencias de su aplicacién

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable
Att.

C ’%{w w "Ji//:

[

MS.c Hugo Moncayo
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Anexo 8 Constancia de Aplicacién del Instrumento
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