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RESUMEN EJECUTIVO

La educacién de hoy en dia, estd marcada por una tendencia clara en el uso de la
tecnologia para fortalecer el aprendizaje en el aula, es por ello que la presente
investigacion tuvo como proposito potencializar los contenidos de las clases,
combinado las herramientas tecnoldgicas con el aprendizaje de las matemaéticas,
para mejorar las destrezas en los estudiantes. Es entonces, como el objetivo de la
investigacién, se centra en desarrollar un entorno virtual de aprendizaje para la
ensefianza de Matematicas en los estudiantes de Sexto afio EGB, utilizando para
ello un entorno virtual desarrollado y disefiado en Google Classroom, con
contenidos, recursos y herramientas orientados por las TIC. Metodoldgicamente la
investigacion tiene un enfoque cuantitativo, con base a la aplicacion de los
instrumentos y hace referencia al anlisis e interpretacion de datos obtenidos, es de
tipo descriptiva, ya que se puntualiza las caracteristicas de la poblacién objeto de
estudios asimismo explicativa, mediante la relacion causa-efecto, es de modalidad
aplicada, porque busca resolver un problema concreto. Del mismo modo, el método
es inductivo-deductivo, puesto que se desglosan cada uno de los elementos que
contempla la investigacion, para llegar a una conclusién que generalmente es la
solucion al problema planteado y a su vez potencializar el conocimiento. La
poblacidn esta determinada por los estudiantes, los docentes y autoridad, a quienes
se les formulé la respectiva encuesta y cuestionario dando lugar a las
correspondientes conclusiones y recomendaciones. Finalmente, se disefia un
entorno virtual de aprendizaje en Google Classroom, utilizando el modelo
instruccional ADDIE, con una metodologia constructivista que sirve como apoyo
al proceso de ensefianza-aprendizaje en las mateméticas y a la vez como
herramienta didactica para el desempefio eficiente del docente.

DESCRIPTORES: Modelo ADDIE, Aprendizaje de las Matematicas, Google
Classroom, Constructivismo, EVA.
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ABSTRACT

Today's education is greatly influenced by a clear trend in the use of technology to
strengthen learning in the classroom, that is why this research aimed to enhance the
content of classes, combining technological tools with mathematics learning to
improve students' skills. Therefore, this research is focused on developing a virtual
learning environment on mathematics teaching for sixth-grade students, using a
virtual environment developed and designed in Google Classroom, with contents,
resources, and tools through ICT. Methodologically, the research has a quantitative
approach, based on the application of the tools and refers to the analysis and
interpretation of the data obtained; it is descriptive since the characteristics of the
population under study are specified; it is also explanatory, through the cause-effect
relationship; it is applied, because it seeks to solve a specific problem. Likewise,
the method is inductive-deductive, since each of the elements contemplated in the
research is broken down to reach a conclusion that is generally the solution to the
problem posed and also enhances knowledge. The population is determined by the
students, teachers, and authority, to whom the respective survey and questionnaire
were formulated, giving rise to the corresponding conclusions and
recommendations. Finally, a virtual learning environment is designed in Google
Classroom, using the ADDIE instructional model, with a constructivist
methodology that supports the mathematics teaching-learning process and at the
same time as a didactic tool for the teacher's efficient performance.

KEYWORDS: ADDIE Model, Constructivism, EVA, Google Classroom,
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad.

El presente trabajo estd enmarcado en la linea de investigacion entornos digitales
de formacion humana, debido al cambio notable en la forma de ensefiar y aprender,
la exigencia de usar entornos virtuales que ayuden a fortalecer el aprendizaje en el
area de matematicas en educacién general basica, comprometen al docente en
buscar nuevas herramientas y asumir su funcion de facilitador mediante el
acompariamiento y aporte. Por su parte, Espinoza (2018), menciona que los
entornos virtuales son recursos didacticos complementarios capaces de potenciar el
rol de las herramientas tecnoldgicas dando lugar a la interaccion colaborativa entre
estudiantes y docente donde se intercambia informacion y contenidos para la

construccion activa y significativa de aprendizajes.

Debido a la pandemia a nivel mundial, las clases estan dentro de cada hogar,
donde el docente cumple un papel importante en el desarrollo del aprendizaje, debe
emplear métodos y técnicas mediante la tecnologia. Al respecto, Moreno (2018),
expresa que, las TIC en la educacion han ido evolucionando asombrosamente, ya
que se ha enfocado en la busqueda de tecnologia eficaz, su desarrollo se dio en la
época de los afios 40 tras la 1l guerra mundial, donde los militares realizaron cursos
en instrumentos visuales. Las TIC son tecnologias que permiten la transmision, el
procesamiento y la difusion instantanea de informacion y se consideran la base para
cerrar la brecha digital. El ambiente que se presenta hoy en dia en todas las areas
son de caracter innovador y creativo, sobre todo en la educacion, pues mejora el
ambiente de aprendizaje, logrando nuevas formas de conocer, aprender y ensefiar,

sobre todo participes y colaboradores de la accion formativa.

Del mismo modo, UNESCO (2019), sostiene: “en la actualidad, los procesos
formativos, las practicas de ensefianza y los aprendizajes se ven interpelados frente
a nuevos escenarios (Big Data, Internet de las cosas, plataformas personalizadas,

gamificacion, transmedia, inteligencia artificial, etc.)” (p.5).



En consecuencia, las tecnologias han marcado un auge en la educacion, los
estudiantes manejan este tipo de tecnologia a tempranas edades, por ende adquieren
gran cantidad de informacidn y recursos, los mismos que influyen en su formacion,
el compromiso que adquiere el docente es muy importante, ya que se encarga de
discernir la informacion adecuada con el fin de incorporarla en sus horas de clase y
transformarlas en conocimiento, propiciando asi, un ambiente de aprendizaje

dindmico, favorable y motivador en los estudiantes.

De tal modo que, la presente investigacion se sustenta legalmente en la
Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), Seccion quinta Art. 27 “la
educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en el
marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia” (p.27), asi como también lo menciona el articulo 343 “el sistema
nacional de educacion tendrd como finalidad el desarrollo de capacidades y
potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el
aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes

y cultura” (p.33).

Cabe destacar que, este impulso es muy claro; elimina las barreras del espacio-
tiempo facilita el aprendizaje y la comunicacion, permite desarrollar nuevas
tecnologias metodoldgicas para el aprendizaje. A tal punto que los estudiantes
demuestren eficiencia calidad y curiosidad ilimitable del conocimiento, pero no
basta solo con eso deben tener énfasis e interés en usar herramientas adecuadas para

su desenvolvimiento en el estudio.

Por su parte, en el Instituto Politécnico Nacional de México, Silva-Quiroz, J.
(2010), mencionan “indiscutiblemente los entornos virtuales de aprendizaje han
revolucionado la educacion, adaptando el aprendizaje a las caracteristicas, ritmo y
estilos del estudiante; ademas facilitan la implementacion de modelos pedagogicos

colaborativos y constructivista pasando de la transmision pasiva del conocimiento”

(p.2).



Por consiguiente, se puede sefialar que los procedimientos para desarrollar la
materia de matematicas resultan dificiles de comprender por parte del estudiante,
sin embargo, existen recursos como entornos virtuales, que permiten romper ese
paradigma, de manera que los estudiantes alcancen a resolver y analizar problemas
que requieran de las matematicas.

El aprendizaje de la Matemaética es uno de los pilares mas importantes, ya que
ademéas de enfocarse en lo cognitivo, desarrolla destrezas importantes que se
aplican dia a dia en todos los entornos, tales como el razonamiento, el pensamiento
I6gico, el pensamiento critico, la argumentacion fundamentada y la resolucion de
problemas. Ministerio de Educacion (MINEDUC, 2016, p. 1)

Por lo expuesto, los estudiantes necesitan una educacion de calidad en la materia
de Matematicas, por ende, toda la comunidad educativa debe estar comprometida y
crear espacios apropiados para la ensefianza-aprendizaje de esta asignatura.
Ministerio de Educacion (2016), sostiene: “el eje curricular maximo del area de
Matematica es el “INTERPRETAR Y RESOLVER PROBLEMAS DE LA VIDA”
es decir, cada afio de la educacion general basica, debe promover en las estudiantes

y los estudiantes la habilidad de plantear y resolver problemas” (p.3).

Reglamento General De la LOEI (2017), En su Art. 26 “modalidad a distancia.
Es la que propone un proceso autonomo de aprendizaje de los estudiantes para el
cumplimiento del curriculo nacional, sin la asistencia presencial a clases y con el
apoyo de un tutor o guia, y con instrumentos pedagdgicos de apoyo” (p.9).

Por lo expuesto, una educacion de calidad proporciona aprendizajes a largo plazo,
que mejor manera con el disefio de un entorno virtual con el fin de enriquecer y
aportar al avance cientifico, de tal manera que los estudiantes no solo sean
consumidores de informacion y conocimiento, sino generadores de los mismos en

beneficio de la sociedad.

El Ministerio de Educacion presento en marzo del 2020 un Plan Educativo
Covid-19, donde los docentes y estudiantes podran tener acceso al portal donde

existen fichas pedagogicas con su respectivo objetivo de aprendizaje, es ahi donde



el acompafamiento del docente es fundamental para ejecutar entornos de
aprendizaje, no solo por el gran desafio en la actualidad, sino al conocimiento del
docente en herramientas tecnoldgicas, de manera que aporten con la educacion
mediante el teletrabajo, el mismo que encamine a efectuar el proposito deseado, un

aprendizaje significativo.

Por lo anterior mencionado, en los ultimos afios, los docentes tienen la necesidad
de emplear nuevas herramientas que ayuden alcanzar un aprendizaje positivo en los
estudiantes referente a la materia de matematicas, es asi como varios paises vecinos
y en especial en Peru, especificamente en La Universidad de San Martin de Porres.
Caycho (2019), demuestra: “El gran impacto que tiene en los estudiantes al utilizar
estrategias metodologicas en un entorno virtual como Google Classroom donde

aumenta la productividad y potencia el trabajo colaborativo” (p.87).

Del mismo modo, en Colombia, especificamente en la Universidad Libre
Seccional. Jaramillo y Quintero (2014), manifiestan: “Que los estudiantes
adquieren comprensién y aplicacion de conceptos al trabajar en entornos virtuales,
ademas los trabajos con estas herramientas dan una buena orientacién facilitan la
comprension y aplicacion de los conceptos de la clase” (p.110). Ambos trabajos
presentan formas novedosas de adquirir conocimiento positivo mediante entornos
virtuales, siempre y cuando el docente este al dia en el disefio y aplicacion de dichos

entornos.

Es por ello que, tanto en Ecuador como a nivel mundial, la educacion ha
evolucionado con las TIC por ende los docentes han adquirido un duro reto en
impartir conocimientos usando recursos tecnoldgicos que aporten de manera
significativa al aprendizaje. En la investigacion realizada en la Universidad Andina
Simon Bolivar Sede Ecuador donde Rodriguez (2019), manifiesta que los entornos
virtuales de aprendizaje fortalecen el aprendizaje colaborativo, ofreciendo
diversidad de actividades dentro y fuera del aula, ademés se puede evidenciar la
participacién y responsabilidad de tanto individual como grupal del estudiante. En

cuanto a los docentes les ha permitido ofrecer variedad de recursos personalizados



que apoyan el proceso de aprendizaje, sin duda los entornos virtuales pueden

aportar a la ensefianza, sobre todo de matematicas. Todo esto fue el resultado de

datos analizados en dicha investigacion.

Planteamiento del problema
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¢Como incide el escaso uso de Entornos Virtuales en el aprendizaje significativo en

la materia de Matematicas en los alumnos del Sexto afio de basica de la Unidad

Educativa “Antonio Narifio” de Quito, en el periodo lectivo 2020-2021?7?
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Grafico N° 1: Arbol de problemas
Elaborado por: Maldonado, D. (2020)
Fuente: Investigacion directa
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El problema se centra en que, no existe un EVA para la ensefianza de las

matematicas, por lo que su efecto radica, en que los estudiantes tienen vacios de

conocimiento en el area, debido a que los docentes hoy en dia manejen las

herramientas tecnoldgicas de forma inadecuada, los mismos que pueden ser

limitados en la didactica y metodologia, la memorizacion y la poca relacion entre

teoria y practica genera una pedagogia tradicional. Por ello, es importante recalcar




que un entorno virtual ayuda al proceso de aprendizaje en la materia de matematicas

y sobre todo a quien va dirigido.

Cada innovacion tecnol6gica produce cambios en la forma de aprender y por
ende afecta al aprendizaje de manera positiva, logrando que el estudiante construya
su propio conocimiento, generando un pensamiento critico y reflexivo con
sustentaciones, demostrando interés por aprender e interactuar con aplicaciones

tecnoldgicas, dando como resultado un mejor conocimiento.

Al no dar solucidn a este problema los estudiantes del sexto afio de educacion
basica seguiran presentando dificultad en el aprendizaje de la materia de
matematicas y por ende un bajo rendimiento, los mismos que perjudicaran en afios
posteriores con vacios académicos, mas aun cuando lleguen a octavo afio. Cabe
sefialar que, al obtener cambios en la educacion también se logra cambios de
ideologias en una sociedad, con un conocimiento a largo plazo y con capacidades
necesarias para enfrentar cualquier reto, gozando de experiencias enriquecedoras

de aprendizaje que contribuyan al desarrollo de nuestro pais.

Destinatarios

La mayoria de estudiantes suele presentar problemas en la materia de
matematicas, ya que la perciben como complicada y hasta dificil de comprenderla,
la asignatura comienza a dificultarse conforme van curso los afios, es por ello que
vemos necesario disefiar un entorno virtual en (Classroom) que ayude al proceso
formativo en la materia de matematicas para los estudiantes de sexto afio de basica
con edades entre 10 y 11 afios, de la Unidad Educativa “Antonio Narifio” donde
existe 4 paralelos en la seccion matutina y 3 en la seccidn vespertina, institucion de
tipo fiscal ubicada en la ciudad de Quito provincia Pichincha, parroquia Chillogallo
barrio Espejo, fue fundada el 28 de febrero de 1929, empezé como UNIDOCENTE,
En 1983 el plantel contaba con 67 alumnos y 3 profesores, En la actualidad Oferta
una educacion desde inicial hasta tercero de bachillerato, en dos secciones, cuenta

con 73 docentes y 8 colaboradores en el personal administrativo.



Objetivo general:

Desarrollar un Entorno Virtual de aprendizaje para la ensefianza de

Matematicas en los estudiantes de Sexto afio EGB.

Objetivos especificos:

« Diagnosticar las competencias digitales que manejan los docentes
relacionados a los EVA.

« Identificar los recursos TIC mas utilizados por el docente en la ensefianza
de la asignatura de matematicas.

« Determinar las competencias matematicas de los estudiantes de Sexto afio
EGB.

» Elaborar actividades en un entorno virtual para el aprendizaje significativo
de las matematicas para estudiantes de Sexto afio EGB en el afio lectivo
2020-2021.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

En esta seccion los antecedentes de estudios realizados serviran como ejes para
nuestra investigacion., ya que la aplicacion de entornos virtuales ha sido utilizada
en el proceso de ensefianza, describimos el trabajo de Abril (2017), titulado
Entornos Virtuales en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje de la Asignatura de
Informatica, cuyo objetivo fue analizar los entornos e-learning en el proceso de

ensefianza-aprendizaje de la asignatura.

Esta investigacion presenta y analiza los resultados obtenidos, proponiendo
acciones para la utilizacion de entornos virtuales en la asignatura mencionada, ya
que la mayoria de docentes conocen y han sido capacitados en el uso de entornos
virtuales de aprendizaje, sin embargo, no son utilizados en la ensefianza, cabe
sefialar que los estudiantes presentaron un dominio regular en el uso de estas
herramientas. El enfoque de esta investigacion fue cuantitativo y de naturaleza
descriptiva porque se determina las caracteristicas de los encuestados (docente-
estudiante). De acuerdo al analisis realizado los docentes desconocen las estrategias

metodoldgicas en el uso de entornos virtuales de aprendizaje.

Las nifias, nifios y adolescentes son el futuro de la patria y por ello deben estar
preparados para asumir roles importantes que exige esta nueva sociedad y la
actualidad que estamos atravesando, la misma que ha iniciado con el impulso de los
entornos virtuales, por ello es importante un uso adecuado y satisfactorio, gracias
al sector de la educacion podemos lograrlo y contribuir de manera exitosa al nuevo
reto que atravesamos, por ende Google Classroom es un escenario acorde para la

innovacion de los procesos educativos.



La investigacion de Gomez (2020), titulado Buena practica docente para el
disefio de aula virtual en Google Classroom, cuyo objetivo fue animar a los docentes
a utilizar entornos digitales en el aula para potenciar sus habilidades y construir una
comunidad virtual en el aula. En caso de duda, pueden ayudarse entre si e
intercambiar materiales didacticos o contenidos de interés para el aprendizaje
colaborativo y participar. Dado que actualmente la tecnologia ha experimentado
enormes cambios en el campo de la educacion, los docentes encuentran la capacidad
de combinar estas nuevas herramientas para lograr una educacion participativa y
colaborativa. Para el disefio de las aulas de Educacion se siguié el modelo ADDIE
—Anélisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion, Evaluacion. Segun el estudio de
la presente investigacion las herramientas colaborativas como Google Classroom
permiten a las instituciones educativas gestionar procesos de conversion a traves de

entornos digitales que se ponen a disposicion de los actores educativos.

Los entornos virtuales aportan a un aprendizaje colaborativo, son un medio
necesario en la educacién, la investigacion en proceso pretende alcanzar un objetivo
comun, aplicar entornos virtuales para mejorar el aprendizaje de matematicas en los
estudiantes de sexto afio de bésica, donde el docente tiene la responsabilidad de
elaborar aulas didacticas: planifica, organiza y supervisa su aplicacion en las clases,

de manera que logre fortalecer los conocimientos.

El trabajo de Franco y Corrales (2020), titulado De los entornos virtuales de
aprendizaje: hacia una nueva praxis en la ensefianza de la matematica, cuyo
propdsito fue establecer relaciones entre los entornos virtuales de aprendizaje y
constructos tedrico-conceptuales como Constructivismo, Conectivismo y
Metacognicion. Se aprecian los grandes desafios del Siglo XXI, donde los cambios
que se avecinan estan relacionados con la educacion, en particular con las distintas
formas de ensefianza del docente y las situaciones de aprendizaje que se presentan
en el entorno. La investigacion detalla una metodologia documental y cientifica,
donde se pretende resolver un problema a base de la compilacion y produccion
intelectual de autores. Este trabajo destaca que las interacciones se realizan a través

del uso de herramientas de comunicacion sincronas y asincronas y que el



pensamiento complejo y la conectividad, junto con TIC, conduce a replantear las

formas tradicionales de ensefianza de las Matematicas.

Para que los entornos virtuales logren un cambio positivo en la educacion se debe
tomar en cuenta todos los factores que intervienen y sobre todo como el docente
maneja e involucra los constructores tedricos conceptuales, para conseguir una
buena préctica y asi lograr un aprendizaje satisfactorio. Es el momento preciso
donde esta investigacion apoyara al aprendizaje, ya que debido a la emergencia,
docentes y estudiantes estan utilizando herramientas tecnoldgicas y que mejor un

entorno virtual (Google Classroom).

Entornos virtuales
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Grafico N° 2: Constelacion de ideas-Variable independiente.
Elaborado por: Maldonado, D. (2020)
Fuente: Investigacion directa
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Grafico N° 3: Constelacion de ideas-Variable dependiente.
Elaborado por: Maldonado, D. (2020)
Fuente: Investigacion directa

Entorno virtual de aprendizaje (EVA) Es un conjunto de herramientas

informaticas alojadas en la Web, que ayudan a la interactividad educativa, es decir

entre docentes y estudiantes, se adecuan al modelo pedagdgico. Se resalta que:
Indiscutiblemente los entornos virtuales de aprendizaje han
revolucionado la educacion, adaptando el aprendizaje a las
caracteristicas, ritmo y estilos del estudiante; ademas facilitan la
implementacion de modelos pedagdgicos colaborativos 'y
constructivista pasando de la transmisién pasiva del conocimiento a

la construccion de saberes. (Espinoza, 2018, p. 202)
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Sin duda la incorporacion de estos espacios ha provocado cambios en el
desarrollo del proceso de ensefianza y el surgimiento de paradigmas, otorgando
nuevos roles a docentes y estudiantes, que se han convertido en el centro del proceso

y protagonista de su propio conocimiento y construccion del mismo.

Ventajas de un (EVA)

Varios estudios han demostrado que esta nueva generacion carece de
motivacion, pues miran al proceso tradicional de formacion como aburrido e
indiferente, por ende, los gestores y toda la sociedad educativa debe enfrentar este
reto, participando y creando nuevas opciones adaptadas a la nueva realidad, por ello
es necesario desarrollar materiales, estrategias y entornos virtuales para despertar
el interés en los educandos. Las nuevas estrategias para la ensefianza deben
apoyarse en los entornos virtuales, los cuales presentan las siguientes ventajas:
Marin (2018)

* Implica un aprendizaje a base de continuo cambio de informacion, con una
comunicacion sincronica y asincrénica entre docente-alumno y alumno —
alumno, sin duda la ensefianza y aprendizaje tiene otra perspectiva donde la
barrera espacial esta desapareciendo, desarrollado el trabajo colaborativo en
los estudiantes.

* El proceso de aprendizaje se puede desarrollar en cualquier lugar y
momento.

» Aumenta la motivacion y el grado de satisfaccién de los estudiantes por la
formacion en general y por la formacion virtual en particular.

* Mejora la confianza del alumno en la accién formativa.

* La combinacion de texto grafico, sonido, fotos, animacion y video
consiguen que el conocimiento se difunda de una manera mas natural, viva
y dindmica, fundamental para el aprendizaje.

» Resolucion inmediata de problemas

» Facilita el uso y consumo de materiales

» Acceso ilimitado de recursos.

12



Desventajas de un (EVA)

Estos entornos suelen presentar desventajas que de alguna manera delimitan sus
beneficios:

» Escasa cobertura técnica

* No permite el acceso a todas las personas que necesitan estos servicios.

» Enalgunos casos si no hay ninguin maestro presente esta facilidad de acceso
puede promover el engafio la manipulacion y el fraude. Para Marin (2018),
mencionan gue los inconvenientes pueden ser: “Comunicacion impersonal,
dificultad en la resolucion de problemas, costo inicial de mantenimiento,
conexion, escasa cooperacion por parte de los docentes, ausencia de
contacto humano, falta de motivacion, falta de, escasa existencia de tutores

virtuales, falta de habitos de ensefianza-aprendizaje” (p. 139).

Caracteristicas de un (EVA)

Las caracteristicas del ambiente de aprendizaje virtual es que debe tener acceso
a todos los contenidos tedricos que el educador estime oportuno, organizar
informacion instantanea filtrada con los estudiantes, apreciar y hacer efectivos los
cursos educativos que beneficie y facilite el proceso de ensefianza-aprendizaje por
tanto se debe priorizar que la plataforma cuente con herramientas de gestidn
comunicacion evaluacion gestion y materiales de hipertexto.
Una de sus caracteristicas es la construccion conjunta del
conocimiento desde la colaboracién y la interaccion entre los
alumnos para la consecucion de un objetivo comdn. Asi podriamos
establecer dos tipologias de caracteristicas: una referida a las
caracteristicas individuales de los alumnos que desarrollan el trabajo
conjunto y la otra referida a la propia relacién colaborativa.
(Rodriguez, 2020, p. 26)
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Grafico N° 4: Caracteristicas de un (EVA).
Elaborado por: Maldonado, D. (2020)
Fuente: Rodriguez (2020)

Aprendizaje en (EVA)

Uno de los factores a tener en cuenta para la asimilacion de las TIC en los centros
de educacion es la implantacion de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) que
responda a las necesidades cada vez mayores, mediante el cual se puedan gestionar
cursos donde empleen las competencias necesarias para integrar los medios basados
en las nuevas tecnologias, para Cedefio y Murillo (2019) estos entornos aportan al
proceso de ensefianza aprendizaje y proporcionan espacios que faciliten la
ensefianza con nuevas respuestas pertinentes que motiven en los estudiantes a las
exigencias del siglo XXI, de manera que puedan trabajar de una manera dinamica
y colaborativa generando interaccién entre el conocimiento técnico y pedagdgico.
Su eficacia radica en el siguiente aporte:

* Mejor nivel de proceso de ensefianza

* Mejor motivacion e interaccion en el trascurso escolar.
» Comunicacion y colaboracion entre educandos.

» Gestion del proceso educativo: para el educador y el estudiante.

Tipos de (EVA)

Para Romero (2020), el impacto de la pandemia de COVID-19 se extiende mucho
mas alla del nimero de personas infectadas. En el campo de la educacion, millones
de estudiantes en todo el mundo tienen a cambiar su forma de aprender. En este
contexto, el nuevo panorama del docente en medios digitales, tiende a desarrollar
la exploracion para conocer los entornos virtuales de aprendizaje, su contribucion

a la educacion y su aplicacion en la realidad actual. Lo que hace que estos entornos
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sean diferentes entre si, es el potencial educativo que destacan en las diferentes

actividades de aprendizaje.

Herramientas de Google
Respecto a ello Romero (2020), manifiesta: Google tiene diversas aplicaciones
utiles y ademas gratuitas, debido a la emergencia se ha destacado Google Classroom

que es un entorno virtual que ayuda a completar las Google Apps en la educacion.

Google Classroom

Es un entorno gratuito dirigido al proceso académico que permite espacio de
sitios virtuales dentro de un establecimiento educativo, proporcionando el trabajo
entre los miembros, donde fluye el compromiso explicito de los procesos de
aprendizaje durante las clases junto con la practica docente, para proporcionar y
aumentar otros métodos de destreza de conocimientos y puedan emplearlas fuera
del aula. Como lo menciona Shampa (2016), “es considera una de las mejores
plataformas existentes para mejorar el flujo de trabajo de profesores, convirtiéndola
en una herramienta ideal para usar con los estudiantes, ayuda a mantener las clases
organizadas y mejorar la comunicacion con los estudiantes” (p.12). Entre sus

principales caracteristicas se destacan:

Fécil de usar Ahorra Flexible: Compatible
y gratutito: tiempo: Basado en la p:éﬂqc';g g‘rle‘;s dis ‘(’)‘;'i”tivos
simplifica la Integra y nube: presenta automatizar mpéviles-
interfaz y las automatiza el tecnologia mas organizar |ay Acceso movil a
opciones de uso de otras profesional. distribucion de los materiales
instruccion. aplicaciones. asignaciones. de aprendizaje.

Gréfico N° 5: Caracteristicas de Google Classroom
Elaborado por: Maldonado, D. (2020)
Fuente: Investigacion directa
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Beneficios en Classroom

Cuadro N° 1: Beneficios en Classroom

Potencial de agilizar lacomunicacion y el flujo de tareas en estudiantes al facilitar

un punto de acceso a hilos de discusion y trabajo asignado.

Puede ayudar a los estudiantes a organizar los documentos de manera mas

organizada, ya que todo el trabajo se puede almacenar sin papel en un programa.

Los profesores pueden determinar mas rapidamente qué estudiantes pueden tener
problemas con sus tareas, debido al seguimiento, mecanismo asociado a las tareas

asignadas.

El proceso de calificacion se puede simplificar debido a la funcion de calificacion

relacionada con el contenido enviado por los estudiantes.

Elaborado por: Maldonado, D. (2020)
Fuente: Adaptado de Shampa (2016).

Edmodo

Desde la posicién de Casquet (2020), esta plataforma fue creada por Nic Borg y
Jeff O Hara con el fin de mejorar el ambiente de las escuelas y revelar la
conectividad del mundo promoviendo asi, un aprendizaje ubicuo. Siendo una
plataforma gratuita ayuda a la comunicacion entre estudiantes y docentes mediante
un entorno privado, su comunicacion central se destaca dentro del muro de la
plataforma, los cursos son denominados como grupos donde su participacion es
colaborativa. En esta plataforma predomina la comunicacion y el intercambio de
ideas y contenidos entre los estudiantes. En la actualidad esté traducida al inglés,
espafiol, francés, portugués, griego. Ademas, su sistema de evaluacion es continua,

dependiendo de las tareas que el docente propone en el muro.

Moodle

Desde el enfoque de Alonso y Blazquez (2016), es una plataforma de codigo
abierto disefiada para apoyar el proceso de ensefianza donde el docente estable el
razonamiento tedrico-préactico, fue desarrollado por Martin Dougiamas en la década
de 1990. Es un producto alternativo a una plataforma comercial y una aplicacién

para desarrollar y administrar una plataforma educativa. Espacio docente virtual
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(EVE / A o EVA), la organizacion (centro educativo o empresa) gestiona los
recursos educativos que proporciona el profesorado, y organiza el acceso de los
alumnos a estos recursos, pudiendo también comunicarse entre profesores /
estudiantes y entre estudiantes utilizando herramientas de interaccion sincrona y

asincrona.

Recursos y herramientas TIC

Para Moreno (2018), la Tecnologia de la Informacion y de la Comunicacion
(TIC) estan produciendo cambios profundos en los modelos pedagdgicos, se ha
visto la necesidad de crear nuevos ambientes de ensefianza aprendizaje bajo el
enfoque de los Entornos Virtuales de Aprendizajes (EVA) donde las herramientas
y recursos se centran en la elaboracion de todo material pedagdgico para la
preparacion y presentacion de la clase, permitiendo desarrollar el potencial

educativo, donde se destacan, segun

Genially

De acuerdo con Hernandez (2018), expresa que es un recurso interactivo facil
de usar como presentaciones, videos, juegos, mapas, cuestionarios y se puede
acceder de forma gratuita, solo registrando el correo y contrasefia, ademas existen
planes muy econdémicos donde se encuentra mayor variedad de recursos. Las
creaciones se pueden visualizar en cualquier dispositivo y se puede crear cualquier
recurso multimedia por ende es una herramienta préactica y versatil.
Ofrece varias opciones de interactividad:

e Muestra contenido adicional en una etiqueta y una ventana

e Enlaces a otros sitios y a otras paginas del mismo recurso.

Mindmeister

Al respecto, Fonseca, Romero, Gonzélez y Vasquez (2017), expresan que
permite intercambiar ideas a través de mapas mentales de manera participativa y
sencilla, los mismos que aportan al desarrollo de habilidades como sintesis, sintaxis,
creatividad, se pueden subir en la web o también guardar como imagen e

imprimirlos, contribuye al aprendizaje en los estudiantes de forma colaborativa,
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permitiendo en ellos reforzar y aprender temas tratados en clase, dejando como

evidencia el avance de cada estudiante, mediante una actividad ladica.

Padlet

Para GOomez (2019), esta herramienta brinda un espacio colaborativo de
manera dinamica, se pueden construir con recursos multimedia como audios videos
iméagenes foros, donde se publica o comparte de forma colaborativa o individual
esta herramienta permite trabajar al mismo tiempo tanto al docente como al
estudiante en un entorno en comun, es facil de utilizarla, ya que presenta una
interfaz intuitiva y de uso gratuito se puede acceder a partir de cualquier navegador

y dispositivo.

Mentimeter

Por otra parte Lorente y Martinez (2016), mencionan que tiene facilidad de uso
y se pueden crear presentaciones divertidas e interactivas que favorecen al
aprendizaje colaborativo de los estudiantes, mediante una serie de cuestiones, con
el fin de plasmar sus propias ideas o0 comentarios de un determinado tema, mediante
los teléfonos moviles, tablets o pc’s en tiempo real, permitiendo una participacion
en diferentes formatos ademas registra resultados inmediatos. Posee nueve tipos de
preguntas diferentes y seis tipos de diapositivas rapidas, como, por ejemplo: Opcién
multiple, Eleccion de imagen, Nube de palabras, Escalas, Texto abierto, 100 puntos,
Clasificacién, Matriz de 2 por 2, ;Quién ganara?, Q & A, Forma rapida, Concurso

de concurso (Seleccione Respuesta y Escriba Respuesta).

Educaplay

El aporte de Palencia (2020), expresa que este recurso permite crear actividades
sin necesidad de programar como: crucigramas, sopa de letras, relacién de palabras,
mapas entre otro, ademas permite tener el registro del progreso de estudiantes, tiene
la ventaja de generar paquetes SCROM para integrarlos con el LMS, por medio de

una cuenta se puede acceder a su utilidad gratuita y también ofrece paquetes.
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Aprendizaje de matematica

Para muchos estudiantes la asignatura de matematicas puede presentar dificultad
al momento de aprender, sea por técnicas o métodos utilizados por el docente, la
influencia de otras experiencias o0 actividades negativas, las cuales encaminan al
fracaso académico. El aprendizaje de matematicas es tan importante en los
estudiantes por la competencia educativa y laboral que existe en la actualidad, por
ende, deben desarrollar la solucion de problemas cotidianos, este aprendizaje se
aplica a tempranas edades y es cuando el nifio esta en plena capacidad de filtrar
informacion, de manera que su grado de complejidad avanza de acuerdo a la edad

del estudiante.

El aprendizaje de las matematicas parte del hecho de tomar en cuenta las
diferentes teorias del aprendizaje tales como: el cognitivismo, quien se encarga en
estudiar los mecanismos que generan el conocimiento y que a su vez es parte de la
construccion del mismo, por medio de la asociacion, modelacion y resolucion de
problemas, para lograr un aprendizaje significativo, trabajando de forma
colaborativa y autonoma, desarrollando en ellos varios beneficios como: bases para
el aprendizaje, mejor atencion, creatividad, interés por aprender, resolver problemas

entre otros.

Como argumentan Revelo y Carrillo (2018), la utilizacion de TIC permite crear
competencias matematicas mediante recursos didacticos con una interaccion de
tiempo real entre estudiantes y profesores, de manera que logre alcanzar un
aprendizaje significativo, mediante la comunicacidn y colaboracion entre los cuales
se destacan: los foros, chat, blogs, wikis, Edmodo, Google Classroom, contenido
multimedia, donde su participacion en linea desarrolla un trabajo colaborativo con

el fin de apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas.

Segun Benitez y Cap06 (2019), para las matematicas el modelo constructivista se
basa en la resolucion de problemas, es decir, el estudiante crea su propio
conocimiento con las herramientas ofrecidas, donde el aprendizaje evoluciona de

acuerdo a su edad, un aprendizaje significativo se caracteriza por ser duradero
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dinamico y desarrollarse méas de lo que aprendid, por ende, en las matematicas es

primordial este principio.

Teorias de aprendizaje

Estas teorias son una explicacion de los métodos de aprendizaje humano y la
base para desarrollar modelos educativos. Las teorias de aprendizaje que
predominan son: el conductismo el cognitivismo el constructivismo y el
conectivismo.

El cognitivismo y el constructivismo son las teorias de aprendizaje
que mas acomodan a los modelos educativos de educacion en linea.
A partir de ello y dado que el conectivismo hace use de las dos, se
puede afirmar que tanto el cognitivismo, como el constructivismo y
el conectivismo son idoneas para la aplicacion de las TIC. Quiroz y
Mufioz, 2019, p. 651)

Cuadro N° 2: Teorias de aprendizaje

Los estudiantes desarrollan sus Se basa en la adquisicion de
propios conocimientos de forma conocimientos y la estructura mental
personal y colectiva necesaria para la organizacion y la
para utilizar las herramientas recuperacion del mismo.

adecuadas en resolver problemas.

Elaborado por: Maldonado, D. (2020)
Fuente: Adaptado de Quiroz y Mufioz (2019)

Aprendizaje Autonomo

Segun Echeverria (2017), menciona que: es importante reconocer la meta del
aprender a aprender, en donde el estudiante es el protagonista primordial de su
propio aprendizaje, por tanto, es él mismo quien determina sus estrategias de
aprendizaje y lo que requiere aprender, por ende, escoge Yy selecciona los
contenidos, define los tiempos del proceso ensefianza-aprendizaje y solventa los
obstaculos encontrados, potenciando su disposicion de aprender, realiza actividades
que complementan las realizadas en aula. Para ello recurre a varias alternativas

como un aprendizaje por imitacién, por ejemplo, escoge a una persona que le ayude
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de modelo, también puede recurrir al aprendizaje por ensefianzas donde hay un

maestro que lo instruye.

Aprendizaje significativo

Segln la investigacion de Flores (2018), menciona la teoria disefiada por
Ausubel a partir de precedentes basados en las aportaciones de Vygotski se
fundamenta que el aprendizaje puede denominarse asi siempre que sea
significativo, por ende, representa un nuevo punto de vista para potenciar el tipo de
aprendizaje a largo plazo, estas perspectivas para aprender es necesario relacionar

los nuevos aprendizajes a partir de las ideas previas del alumnado.

Para enriquecer este aprendizaje, segin Pico (2019), intervienen factores
externos e internos como: predisposicion por parte del estudiante; material de
estudio relacionado con el tema, ademas en base la necesidad del estudiante; e ideas
de aprendizaje con el material nuevo, aprender significativamente quiere decir
poder atribuir significado al material objeto de aprendizaje, a lo que se debe
aprender a partir de lo que ya se conoce. Como lo menciona Pico (2019), “el
aprendizaje significativo se propone como un ejercicio consciente en el que se crean
relaciones entre la estructura cognitiva del estudiante, sus saberes previos y el nuevo

conocimiento y, desde un enfoque constructivista” (p. 20).

Aprendizaje colaborativo

Desde el enfoque de Romero Vicente et al., (2019), se considera un proceso de
interaccion de dos o mas sujetos, donde aprenden a traves de la discusion, la
reflexion y la toma de decisiones, los alumnos participan juntos para obtener
resultados favorables en el aprendizaje tanto individual como en los demas,
comparten informacion, participando en proyectos y soluciones de mutuo interés,
el éxito esta en la interaccion entre usuarios de forma practica y sencilla, todo el
grupo saldrd beneficiado al adquirir conocimientos, el modelo de aprendizaje

colaborativo se basa en el “nosotros”, mas que el individuo.
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En estos momentos de pandemia se ha visto la necesidad de trabajar desde casa,
los docentes buscan metodologias que aporten a la ensefianza de los estudiantes,
por ello el aprendizaje colaborativo y dindmico brinda resultados favorables en el

proceso educativo.

Competencias matematicas

Estas competencias incluyen la capacidad de usar y asociar operaciones basicas
con ndmeros y representaciones con razonamiento matematico, que ayudan a
generar y explicar diferente informacion, capaz de aplicar el conocimiento
cuantitativo en la realidad y resolver problemas vinculados con la vida diaria y el
mundo laboral, sin embargo segun Badillo, Rodriguez, Fernandez y Gonzélez
(2020), expresan que: para lograr un dominio de las matematicas en los estudiantes
se valoran las competencias matematicas, donde el docente debe atenderlas con el
fin de mejorar el aprendizaje. OCDE (2017) contempla las siguientes competencias:
Pensar y razonar: Incluye plantear cuestiones propias, conocer los tipos de
respuesta, diferenciar enunciados, entender y utilizar los conceptos matematicos
Comunicar: enunciar por si mismos temas matematicos y entenderlos sea de forma
oral o escrita
Modelar: traducir y formar la situacion de una realidad de un sistema matematico
en términos reales, ademas reflexiona y analiza basandose en sus resultados.
Plantear y resolver problemas: plantear, formular y resolver varios problemas
matematicos por medio de varias vias.
Representar: interpretar y decodificar varias representaciones y situaciones de

objetos matematicos, escoger y representarlos de acuerdo a la situacion o propdsito.

Disefo instruccional

Considerando los aportes de Quiroz y Mufioz (2019), el disefio instruccional es
un proceso de planeacion y construccion para el aprendizaje positivo en los
estudiantes, es decir son ambientes instruccionales aplicados con materiales
efectivos que aportan conocimiento. Las actividades son planificadas y aplicadas
con recursos mediante un analisis de las necesidades del estudiante, con el fin de

lograr los objetivos planteados del curso. Los modelos mas destacados son: ADDIE,
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ASSURE, Dick y Carey, Gagné y Briggs, cabe indicar que el modelo ADDIE es el

mas utilizado, incluso como base de alguna arquitectura LMS.

Modelo ADDIE

Para Quiroz y Mufioz (2019), manifiesta que el proceso ADDIE es “reflexivo,
planeado, estratégico, operativo y evaluado para asegurar la efectividad del
desarrollo del material instruccional, es un modelo iterativo, lo cual significa que
desde una etapa se puede regresar a cualquier otra, y el resultado sera el insumo de

la siguiente etapa” (p.652).

El modelo ADDIE ayuda al proceso de ensefianza por las siguientes razones:
Planifica y analiza cada etapa de construccion. EI modelo da apertura al profesorado
para desarrollar cursos basados en necesidades y realidad Instituciones, ademas de
implementar recursos digitales disponibles en linea o preparado por el mismo, su
aplicacion guia a los estudiantes a obtener conocimiento, mientras que, al docente
a difundir informacion. Es importante mencionar que este modelo se utiliza
actualmente en programas de aprendizaje a distancia y semipresencial, obteniendo

buenos resultados.

Los términos del acronimo ADDIE corresponden a las etapas del proceso de
generacion de material instruccional efectivo: Analizar, Disefiar, Desarrollar,

Implementar y Evaluar.

Cuadro N° 3: Conceptos de ADDIE

Analizar Disefar Desarrollar Implementar Evaluar
Analizar e Verificar los Elaborar y Preparary Evaluar la
identificar el objetivos, el validar los promover la calidad del
alumnado, el proceso de objetos, recurso comprension del producto y los
contenido y evaluacidn inicial, de aprendizaje material y motivar proceso,  se
descripcion de identificar los a los estudiantes.  mide la
una situacion. medios y recursos eficacia y

disefiar las eficiente de la
actividades del instruccion
alumno.

Elaborado por: Maldonado, D. (2020)
Fuente: Adaptado de Quiroz y Mufioz (2019)
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CAPITULO II
DISENO METODOLOGICO
Paradigma y tipo de investigacion

Enfoque cuantitativo.

En la investigacion presentada se utiliza el paradigma cuantitativo, porque
se plantea un problema de estudio limitado y concreto, ademas, se construyé un
marco teorico derivado de hipotesis establecida previamente, donde serd sometida
auna pruebay asi validar los resultados, los mismos que son recogidos y analizados
mediante procedimientos estadisticos, para establecer patrones de conducta de los

estudiantes. Por tanto, serd lo mas objetiva posible.

Al respecto Maldonado (2018), expresa que un enfoque cuantitativo, hace
referencia al andlisis e interpretacion de datos, utilizando instrumentos de medicion
como un cuestionario o encuesta. Mediante este enfoque se determina el conteo de
datos, para establecer la correlacion entre variables, es decir que explique por qué

las cosas suceden y objetivacion de resultados por medio de una muestra.

Modalidad de la investigacion

Aplicada: Al respecto Quintanilla (2016), expresa que esta modalidad se orienta
a objetos especificos de interés cientifico y tecnoldgico, con el propdsito de aplicar
de manera inmediata los conocimientos adquiridos con el objetivo de resolver un
problema. Por su parte, la modalidad manejada en el trabajo de investigacion se
orienta en provecho de los estudiantes, alcanzando conocimiento util para usarlo en
la practica, mediante un disefio tecnoldgico, dando pertinencia y generando nuevos

programas academicos, cuyo resultado impacte el aprendizaje de los estudiantes.
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Tipo y disefio de investigacion
Segun los procedimientos que amerita esta investigacion, el disefio de la misma se
enmarca dentro de:

Investigacion Descriptiva: Para Maldonado (2018) esta investigacion permite
reunir los resultados de la observacién, identificar un objeto de estudio o un
contexto puntualizado, concentrar o coordinar los objetos incluidos en el trabajo,
de esta manera la investigacion descriptiva buscara describir cada una de las
variables con el fin de llegar al analisis de sus particularidades, ademas, mediante
el lapso de la indagacion se averiguara las fases mas significativas del fenémeno en
estudio. Esta investigacion se considera descriptiva debido a la informacion que se
obtiene basandose en el problema investigado, utilizando técnicas y encuestas,
obteniendo datos de cantidades de manera precisa. También, proporciona una clara
descripcion de los elementos que conforman la variable objeto de estudio.

Investigacion Explicativa: La actual investigacion es explicativa, porque se
encarga de buscar el porqué de los hechos o fendmenos determinados, mediante el
analisis, sintesis e interpretacion de la relacion causa-efecto de las variables objeto
de estudio. Por consiguiente, Bilbao y Escobar (2020), expresa que una
investigacion explicativa se da debido a la explicacion de un tema investigado,
ademas, se emplea la recoleccion de informacion sustentada en el marco tedrico,
distinguiendo las causas por el cual el fendbmeno surge durante toda la investigacion,
con el fin de adaptarse a los nuevos descubrimientos o conocimientos del tema

investigado.

Investigacion Cuasi-Experimental: Maldonado (2018), manifiesta que por
medio de esta investigacion se determinara un grupo de estudiantes no aleatorio,
con caracteristicas similares, determinando variables para analizar resultados y
plantear conclusiones. Esta investigacion se puede determinar de este tipo debido a
que se selecciona a un grupo de estudiantes, en este caso a los estudiantes de Sexto
afio EGB de la Unidad Educativa “Antonio Narifio”, ademas la variable
dependiente es causa de la variable independiente y porque el contexto aplicado
puede producir cambios significativos en su aprendizaje, donde se emplea el

instrumento de la entrevista.
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Investigacion de Campo: Guzman (2019), menciona que esta investigacion se
aplica directamente al fendmeno a estudiar con el fin de recolectar datos confiables
mediante herramientas previamente disefladas (por ejemplo, encuestas,
cuestionarios, entrevistas, estudios de casos, otros), las mismas que se vinculan con
las documentales. La investigacion se considera de campo, ya que proporciona
datos reales para resolver la problematica planteada anteriormente, ademas para la
muestra se utiliza un grupo de personas en este caso a los estudiantes de sexto afio
EGB. Y para su fortalecimiento la aplicaremos al lugar de los hechos, es decir al

proceso de ensefianza aprendizaje.

Procedimiento para la busqueda y procesamiento de datos

Poblacion: Lépez (2020), considera que la poblacion o universo es un grupo de

objetos o participantes de los culés se realiza un estudio determinado de modo
cuantitativo, ademas presentan ciertas propiedades especificas. La poblacién a la
cual esta destinada la presente investigacion es, a 38 estudiantes del Sexto afio EGB
de la jornada matutina y 6 docentes del area de matematica de la Unidad Educativa

“Antonio Narifio”.

Muestra: Segun Lopez (2020), la muestra hace referencia a la identificacion de
una fraccion de caracteristicas generales de una poblacion, con el propdsito de
obtener informacidn y datos representativos. En esta investigacion no sera necesario
el muestreo debido a que la poblacion destinada es un nimero prudente de docentes
y estudiantes correspondientes al Sexto afio EGB donde se puede realizar el analisis

de manera eficaz.

Cuadro N° 4: Poblacién de estudiantes de 6to de la U.E “Antonio Narifio”
Afo lectivo 2020-2021

Total de Estudiantes Porcentaje

38 100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2020)
Fuente: Poblacion de la U.E “Antonio Narifio”
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Cuadro N° 5: Poblacién de docentes de la U.E “Antonio Narifio”

Total de Docentes Porcentaje

6 100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2020)
Fuente: Poblacion de la U.E “Antonio Narifio
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Operacionalizacion de la variable

Cuadro N° 6: Variable independiente: Entorno virtual de aprendizaje

CONCEPTUALIZACION

iITEMS BASICO

DIMENSION INDICADORES TECNICAS E
INSTRUMENTOS
Un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) Herramientas de gestion de aprendizaje 1. ¢Usa su PC’S para escribir, realizar graficos, tablas, dibujos o
responde a las necesidades cada vez e Google Classroom célculos en horas de clase?
mayores, mediante el cual se pueden o Edmodo
gestionar cursos, donde se empleen las e Moodle 2. ;Con que frecuencia ha manejo las TIC en el proceso de
Zsetrl:?iriglnetztaid te;:n?elggil;:_sé r;'lj’tté\rq%r;gg al Herramientas Herramientas TIC para el proceso de ensefianza-aprendizaje?
P ! M tecnoldgicas en el ensefianza-aprendizaje Encuesta

significativo, para lo cual se requiere el
dominio de las competencias digitales
necesarias para la gestion educativa en la
plataforma que se utilice.

aprendizaje e  Genially
e Mindmaister
. Padlet
. Mentimeter
. Educaplay

3. ¢Con qué frecuencia usted utiliza los siguientes recursos
tecnoldgicos, en el desarrollo de sus clases?

Genially

Paddle

Mindmeister

Meintimeter

Educaplay

4. ;Considera apropiado y rapido el poder dialogar con los
estudiantes sobre dudas y novedades en las tareas mediante las
actividades de comunicacién que proporciona un entorno de
aprendizaje o EVA?

Elaborado por: Maldonado, D. (2020)
Nota: Matriz de operacionalizacién de la variable.
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Operacionalizacion de la variable

Cuadro N° 7: Variable dependiente: Aprendizaje en Matematicas

ITEMS BASICO

CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADORES TECNICAS E
INSTRUMENTOS
El aprendizaje de las matematicas parte Constructivismo ¢En  su planificacién  utiliza herramientas
del hecho de tomar en cuenta las Cognitivismo colaborativas que generen autonomia de aprendizaje
diferentes teorias del apr_endlzaje tales en el estudiante?
como: el cognitivismo, quien se encarga -
en estudiar los mecanismos que generan el D1S€M0 Aprendizaje significativo , N
conocimiento y que a su vez es parte de la  instruccional Aprendizaje colaborativo ¢Cuando emplea conceptos matematicos sus
construccion del mismo, por medio de la estudiantes los pueden interpretar y representar?
Encuesta

asociacion, modelacion y resolucion de
problemas, para lograr un aprendizaje
significativo, trabajando de forma
colaborativa y auténoma.

Autonomia

Competencias
matematicas

Pensar y razonar
Comunicar
Modelar
Plantear y
problemas

e Representar

resolver

¢En el aprendizaje de matematicas, usted logra que
sus estudiantes integren conceptos y nociones en
oraciones que tengas coherencia logica y utilidad
practica?

¢Los conocimientos que logran obtener sus
estudiantes en la materia de matematicas es mediante
el analisis y reflexion de una realidad?

¢En el aprendizaje de la materia de matematicas,
usted consigue que sus estudiantes resuelvan
problemas a partir de experiencias propias?

Cuestionario

Elaborado por: Maldonado, D. (2020)
Nota: Matriz de operacionalizacion de la variable.
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Procedimiento y recoleccién de la informacion

Es importante definir los métodos y técnicas e instrumentos de recoleccién de

datos con el propdsito de verificar la hipotesis y dar solucion al problema planteado.

Método

El método Inductivo-Deductivo, como lo plantean Rodriguez y Pérez (2020), la
induccién parte del conocimiento particular al general, es decir, expone rasgos
comunes de un grupo determinado para llegar a conclusiones, mediante la
recoleccion de datos particulares; el método deductivo parte de afirmaciones
generales a particulares, mediante la organizacion de hechos conocidos, se extrae
conclusiones légicas y practicas de la teoria investigada, capaz de generar nuevos

principios dando como lugar a una propuesta de solucién del problema investigado.

En tal sentido, la presente investigacion se enmarca en este método, ya que se
complementa, se generaliza a base de lo comin para luego deducir conclusiones

potencializando la construccidn de conocimientos.

Técnicas de recoleccion de datos

Las técnicas de recoleccion de datos hacen referencia a su aplicacion con la
finalidad de analizarlos para desarrollar un sistema de informacién los cuales
pueden ser: el cuestionario, la encuesta, los mismos que se aplicaran en un momento
determinado con el fin de extraer informacion valiosa que ayudara en la
investigacion, al respecto expresan, Fabregues, Meneses, Rodriguez y Paré (2016),
gue una investigacion educativa hace referencia a las técnicas del cuestionario, la
entrevista, el grupo de discusion y la observacion, el fin de implementar estas
técnicas es de reunir evidencias que analizadas puedan producir resultados
satisfactorios que solventen las preguntas de investigacion. Cada técnica produce
diferente informacion, por ende, se debe elegir la técnica mas adecuada entendiendo

el enfoque y su propdsito.
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Instrumentos de recoleccién de datos

Para los instrumentos de recoleccion de datos se hizo uso de la Encuesta dirigida
a los docentes, donde se diagnostica las competencias digitales y recursos TIC
utilizados en la ensefianza de matematicas, esta encuesta se aplico a todos los
docentes de los sextos afios EGB para su posterior tratamiento estadistico. Para la
cual se elaboré un banco de preguntas, evitando interrogantes demasiado generales
o confusas y conservando un orden logico, segin Fabregues et al. (2016), la
encuesta, es una serie de pasos destinados a disefiar y administrar preguntas
dirigidas a los sujetos de estudio mediante un cuestionario con la intencion de

conseguir informacion relevante que ayude al trabajo de investigacion.

De tal manera, y para la presente investigacion, en el caso de los Estudiantes se
optd por realizar un Cuestionario con preguntas, claras, precisas y de facil
entendimiento, relacionadas a las competencias matematicas en los estudiantes con
la facilidad de obtener, cuantificar, analizar e interpretar los datos, del mismo modo,
para Fabregues et al. (2016), el cuestionario es un instrumento que asiste a la
recoleccion de datos durante el trabajo de campo de la investigacion cuantitativa,
es decir, son preguntas redactadas para conseguir informacion relacionadas con las

variables, de forma estructurada de una muestra de personas.

Validez del instrumento

Desde el enfoque de Galicia, Balderrama y Navarro (2017), menciona que la
validez de un instrumento aporta diferentes opiniones argumentadas, donde se
identifican las debilidades y fortalezas del mismo, ayudando al investigador a

realizar un andlisis y toma de decisiones sea modificar, cambiar o eliminar.

Al respecto, para la validez de los instrumentos utilizados,
(encuesta/cuestionario) aplicados a los estudiantes y docentes se realizo el Juicio de
Expertos, conocedores del tema y del manejo de los mismos; conforme a las
recomendaciones planteadas se realizaron las modificaciones necesarias. Los
resultados obtenidos en el proceso de validacion por expertos se muestran a

continuacion.
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Cuadro N° 8: Validacion de Instrumentos

Validador Especialidad Institucion Observaciones
MSc. Efrén Sin
Validador 1 U.E “Antonio  Observaciones
Escobar Narifio”
U.E Uso de sindnimos
. MSc. Juan @ - .
Validador 2 . Antonio en algunos items,
Villegas s . . i
Narifio mejorar sintaxis.

Elaborado por: Maldonado, D. (2020)
Fuente: Recuperado de: Poblacion de la U.E “Antonio Narifio”

Se puede observar que los instrumentos validados son 6ptimos gracias al

analisis y recomendaciones de los dos expertos, por lo que el documento

desarrollado fue apropiado para su aplicacion.

Confiabilidad del instrumento

Para el estudio de la confiabilidad del primer instrumento, el cual se encarga

de reconocer los recursos digitales empleados por los docentes, se realizd una

prueba a la poblacion piloto, donde se aplicé la férmula de confiabilidad de Alpha

de Cronbach que, de acuerdo a Hernandez y Pascual (2018), si su valor se aproxima

a 1 su consistencia es mayor y garantizar una medida confiable al instrumento. Con

base a la siguiente formula.

(k—1) 0¥

Donde:
o k = ntimero de items
. x: media aritmética
o o: desviacion estandar o tipica
o (o1 )2 = varianza de cada item
o (6X)2 = varianza del cuestionario total

° «a: Alfa de Cronbach
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A continuacion, se muestra el procedimiento realizado:

Cuadro N° 9: Procedimiento en Excel para el calculo del Alpha de Cronbach

items

TOTALES
29
3z
28
24
3
22

Docentes| 1 2 3 4 5 § 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
1 2 1 2 2 1 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 1 2 2 2
2 2 2 2 1 2 2 1 1 0o 0o 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2
3 2 2 2 2 2 2 1 90 o 1 1 2 2 2 1 2 1 1 1 1
a 1 2 1 2 2 2 1 0o 0o 0o 1 1 1 2z 1 2z 2z 1 1 1
5 2 1 2 2 2z 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1 2 2 2 2 1
6 2 1 0 2 1 2 1 2 1 1 1 1 1 2 2 1 0 o 0o 1
01677 03" 077016770267 o 070567 03702677 070,26770,267 0,267 0,267 0,267 0,667 0,67 0,67 0,3 6.33333333
k 6
Ssum Var 6,3
K z Si2 st 15,5
a=—|1-"+
K-1 | 5;

k/k-1
1-sumatoria

Alfa Cronba

1,2
0,6

0,7

Elaborado por: Maldonado, D. (2020)
Fuente: Encuesta a docentes

En funcion de la recoleccion de datos mediante la encuesta y cuestionario, se

termina el cumplimiento tanto del objetivo general como los especificos de la

investigacion, al igual que la poblacién que fue objeto de estudio docentes y

estudiantes de la UE “Antonio Narifio”, logrando una respuesta a la situacion

planteada al inicio.

Resultados del diagndstico de la situacion actual

Una vez realizado el diagnéstico de datos se procede a la interpretacion y

analisis cuantitativo de la informacidn obtenida de los docentes de la UE “Antonio

Narifio”, en relacion con el uso de competencias digitales y recursos TIC que

manejan en el desarrollo de las clases de matematicas.
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Encuesta dirigida a los docentes de la UE “Antonio Narifio”
1.- ¢Usa su PC’S para escribir, realizar gréaficos, tablas, dibujos o calculos en horas

de clase?

Item N°1

Cuadro N° 10: Uso del PC’S

Pregunta N°1

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 9
P 4 67% EFR(S) =FR (AVC)
A veces 2 33%
Nunca 0 0% - ,
Grafico N° 6: Uso del PC’S
Total 6 100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

Analisis e interpretacion de los resultados

Se puede notar que el 67% de docentes de la UE “Antonio Narifio” que fueron
encuestados, determinaron que siempre usan un PC’S para fines educativos,
mientras que el 33% indicd que a veces, lo cual nos permite afirmar que hacen un
buen uso del computador y esto genera un aspecto positivo que fortalece el proceso

de aprendizaje con la ayuda de la tecnologia.

2.- ;Con que frecuencia ha manejo las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

Cuadro N° 11: Manejo de TIC

Item N°2
Pregunta N°2
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 4 67%
A veces 2 33%
Nunca 0 0%
Total 6 100% EFR(S) ®=FR (AVC)
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes Gréfico N° 7: Manejo de TIC

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

En cuanto al presente item se puede apreciar que, el 67% de docentes
encuestados, es decir mas de la mitad, indican el manejo de TIC en el proceso de

ensefianza-aprendizaje, esto justifica la ventaja de utilizar tecnologia en el proceso

34



de formacion académica que se vive actualmente y seré acogido el fortalecimiento

y actualizacion de la misma.

3.- ¢Instala programas en un ordenador o mavil siguiendo las instrucciones de un

manual o de la pantalla?

Cuadro N° 12: Instalacién de programas en un ordenador o0 mavil

ftermn N°3 Item N°3
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 3 50%
A veces 3 50%
Nunca 0 0%
Total 6 100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2021) =FR(S) =FR(AVC)

Fuente: Encuesta a docentes

Grafico N° 8: Instalacion de programas
en un ordenador 0 movil.

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

Los resultados que podemos apreciar, es que el 50% de los docentes siempre
instala un programa en un dispositivo y el otro 50% a veces lo hace, esto es un
aspecto positivo, ya que gracias a esos conocimientos pueden disponer de
programas que les aporte y potencien al proceso de aprendizaje en los estudiantes
mediante un entorno virtual.

4.- ;Reconoce las palabras mas comunes cuando navega por internet (URL,

hipervinculo, link, entre otros)?

Cuadro N° 13: Reconoce (URL, hipervinculo, link)

ftem N°4 Item N°4

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje

Siempre 2 33%

A veces 4 67%

Nunca 0 0%

Total 6 100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2021) o N (AVC), )
Fuente: Encuesta a docentes Gréfico N° 9: Reconoce (URL, hipervinculo, link)

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes
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Estos resultados nos indican que un 67% de la poblacion a veces reconocer
las palabras y un porcentaje del 33% siempre lo hace, a lo que es facil deducir la
gran apertura que tiene al momento de navegar por internet.

5.- ¢Reconoce los distintos programas para navegar por internet (Explorer, Firefox,

Opera, Netscape, entre otros)?

Cuadro N° 14: Programas para navegar por internet

ftem N°5 Item N°5
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 4 67%
A veces 2 33%
Nunca 0 0%
Total 6 100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2021) mFR(S) ®FR(AVC)

Fuente: Encuesta a docentes
Grafico N° 10: Programas para

navegar por internet
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

Se puede notar que el 67% de docentes, siempre reconoce los navegadores por
internet, y el otro 33% a veces, lo que facilita la accesibilidad a sitios en la web que
mas les interese y poder proporcionar una educacién en cualquier lugar y momento
mediante un entorno virtual, a través de actividades positivas que generen

aprendizaje.

6.- ¢Reconoce programas para realizar presentaciones (PowerPoint, o Impress,

entre otros)?
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Cuadro N° 15: Programas de presentaciones

item N°6 item N°6
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 3 50%
A veces 3 50%
Nunca 0 0%
Total 6 100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

HFR(S) ®FR (AVC)

Grafico N° 11: Programas de

presentaciones Elaborado por: Maldonado,
D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

Se aprecia facilmente que el 50% de docentes siempre reconoce programas de
presentacion y el otro 50% a veces lo hace, lo cual nos permite afirmar que realizan
presentaciones mediante el uso del computador y esto genera un aspecto positivo
para fortalecer y actualizar dichos programas y puedan ser vinculados en un entorno

virtual de manera que aporten al proceso de aprendizaje.

7.- ¢Con qué frecuencia usted utiliza Genially, en el desarrollo de sus clases?

Cuadro N° 16: Utiliza Genially, en el desarrollo de sus clases

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)

Fuente: Encuesta a docentes

ftem N°7 I'tem N°7
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 1 17% 17%
A veces 4 67%
Nunca 1 17%
Total 6 100%

®FR(S) ®FR (AVC) =FR (N)

Gréfico N° 12: Utiliza Genially, en
el desarrollo de sus clases

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

El 67% de docentes encuestados, afirman que a veces utilizan Genially en las
clases, lo cual es evidentemente incorporar en el proceso de ensefianza-aprendizaje

presentaciones que atiendan a las necesidades educativas de manera que los
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contenidos sean creativos y despierten el interés de los estudiantes en el cual puedan

acceder a este, en cualquier lugar y momento mediante un EVA.

8.- ¢Con qué frecuencia usted utiliza Padlet en el desarrollo de sus clases?

Cuadro N° 17: Utiliza Padlet, en el desarrollo de sus clases

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)

Fuente: Encuesta a docentes

item N°8 I'tem N°8
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 1 17% 17%
A veces 0 17%
Nunca 411 (13;;(: u
Total 6 100% \/

FR(S) ®FR (AVC) =FR (N)

Grafico N° 13: Utiliza Padlet, en el

desarrollo de sus clases
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

El andlisis de los resultados obtenidos se observa que el 67% de docentes
encuestados nunca utiliza Padlet en sus clases, lo que indica que se necesita un lugar
de interaccion dentro de clase de manera que facilite la participacion y colaboracion

de los estudiantes para mejorar y alcanzar conocimiento a largo plazo aprovechando

el uso de entorno.

9.- ¢Con qué frecuencia usted utiliza Mindmaister en el desarrollo de sus clases?

Cuadro N° 18: Utiliza Mindmaister, en el desarrollo de sus clases

item N°9 Item N°9
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje 17%
Siempre 0 0%
A veces 9 /
1 17% 83%
Nunca 5 83% v
Total 6 100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)

Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N° 14: Utiliza Mindmaister,

en el desarrollo de sus clases
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes



El 83% de docentes encuestados, afirman nunca utilizar Mindmaister en las

clases, lo cual es necesario incorporar en el proceso de ensefianza-aprendizaje un

entorno que permita acoplar al docente el uso de herramientas tecnoldgicas al

mundo pedagdgico como los mapas en linea, de manera que el estudiante refuerce

su conocimiento y logre acceder a este cunado presente dudas o inquietudes.

10.- ¢Con qué frecuencia usted utiliza Mentimeter en el desarrollo de sus clases?

Cuadro N° 19: Utiliza Mentimeter, en el desarrollo de sus clases

ftem N°10
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 2 33%
Nunca 4 67%
Total 6 100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)

Fuente: Encuesta a docentes

Item N°10

33%
67%

FR(AVC) =FR (N)

Grafico N° 15: Utiliza Mentimeter,
en el desarrollo de sus clases

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

El andlisis que se puede apreciar es que el 67% de docentes nunca utiliza

Mentimeter, por lo que se deduce que en el desarrollo de sus clases no existe una

participacién activa y colaborativas de los estudiantes lo que perjudica al

aprendizaje por ende es necesario usar espacios donde se pueda generar

conocimiento de manera potencial y dindmica, generando motivacion en los

estudiantes.

11.- ¢Con qué frecuencia usted utiliza Educaplay en el desarrollo de sus clases?
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Cuadro N° 20: Utiliza Educaplay, en el desarrollo de sus clases

item N°11 S
: : : Item N° 11

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje

Siempre 0 0%

A veces 4 67%

Nunca 2 33%

Total 6 100%
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes HFR(AVC) =FR(N)

Gréfico N° 16: Utiliza Educaplay,
en el desarrollo de sus clases

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

Es pertinente sefialar que el 67% de los docentes a veces han utilizado
Educaplay, por ello se deduce que se necesita afianzan conocimientos adquiridos
por parte de los estudiantes, ademas permitir una interaccién ludica y creativa, por
ende, es necesario incorporar este tipo de herramientas y que mejor mediante un

entorno de aprendizaje.

12.- ¢Le parece adecuado que el estudiante disponga de un entorno virtual de
aprendizaje donde pueda, administrar, gestionar consultar y realizar sus tareas de

manera mas flexible los contenidos via Internet?

Cuadro N° 21: Disposicion de un entorno virtual de aprendizaje

ftem N°12 I'tem Ne°12
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 5 83%
A veces 1 17%
Nunca 0 0%
Total 6 100%
Elaborado por: Maldonado, D. (2021) mFR (S) ®mFR (AVC)

Fuente: Encuesta a docentes

Grafico N° 17: Disposicién de un
entorno virtual de aprendizaje
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes
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El 83% de docentes encuestados, coinciden que es adecuado el disponer de un
entorno virtual que ayude con el aprendizaje, lo que refleja un alto grado de
aceptacion por parte del docente para la incorporacion de dicho portal, fortaleciendo

asi mecanismos de consulta y desarrollo de tareas.

13.- ¢(Considera apropiado y rapido el poder dialogar con los estudiantes sobre
dudas y novedades en las tareas mediante un entorno de internet, ejemplo: Chat,

Foro, Videoconferencia?

Cuadro N° 22: Dialogo con los estudiantes mediante un entorno

ftem N°13 Item N°13
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 5 83% 17%
A veces 1 17%
Nunca 0 0%
Total 6 100%
Elaborado por: Maldonado, D. (2021) =FR(S) =FR(AVC)

Fuente: Encuesta a docentes

Grafico N° 18: Dialogo con los

estudiantes mediante un entorno
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

De los resultados obtenidos se puede observar que el 83% de docentes,
consideran propicio el didlogo sobre inquietudes e interrogantes en cuanto a sus
tareas, deduciendo asi el gran aporte que implica el uso de un EVA para reducir el
grado de complejidad que se puede presentar en el desarrollo de actividades y/o
informes.

14.- ;En su planificacion utiliza herramientas colaborativas que generen autonomia

de aprendizaje en el estudiante?
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Cuadro N° 23: Utiliza herramientas colaborativas en su planificacion

item N°14 3
_ : : Item N°14
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje

Siempre 2 33%

33%
A veces 4 67%

Nunca 0 0% Cle

Total 6 100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)

Fuente: Encuesta a docentes FR(S) =FR(AVC)

Grafico N° 19: Utiliza herramientas

colaborativas en su planificacion
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

El 67% de docentes afirman que a veces utiliza herramientas colaborativas que
aporten al aprendizaje, dando la pauta de un cambio radical en la forma de trabajo

dentro del aula, el cual se complementaria con un entorno virtual de aprendizaje

que permita interactuar de forma inmediata entre docente y estudiantes.

15.- ¢Cuando emplea conceptos matematicos sus estudiantes los pueden interpretar
y representar?
Cuadro N° 24: Los estudiantes los interpretan conceptos matematicos

item N°15 I'tem N°15

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje

Siempre 1 17% @

0 33% 17%
A veces 3 50%
Nunca 2 33% , 509
(0]

Total 6 100% \ /

Elaborado por: Maldonado, D. (2021) FR(S) mFR(AVC) =FR(N)

Fuente: Encuesta a docentes Gréfico N° 20: Los estudiantes los

interpretan conceptos matematicos
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

Segln los resultados obtenidos, se aprecia que un 50% de docentes a veces
emplea conceptos matematicos donde sus estudiantes pueden interpretarlos y un

33% nunca; por ende, se deduce que los estudiantes no asimilan con facilidad los
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contenidos de la materia de matematicas, para ello es importante disefiar una
metodologia con el uso de tecnologia donde los estudiantes puedan interpretar estos

conceptos.

16.- ¢En el aprendizaje de matematicas, usted logra que sus estudiantes integren

conceptos y nociones en oraciones que tengas coherencia l6gica y utilidad practica?

Cuadro N° 25: Sus estudiantes integran conceptos con coherencia logica y

utilidad practica

item N°16 Item N°16
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 1 17% 3300 [0
A veces 3 50%
Nunca 2 33% 50%
Total 6 100% v

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)

Fuente: Encuesta a docentes FR(S)

FR(AVC) =FR (N)

Grafico N° 21: Sus estudiantes
integran conceptos con coherencia
logica y utilidad practica

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

Del andlisis se observa que el 50% de docentes a veces logran conceptos y
nociones con coherencia logica; el 33% nunca lo hacen; por lo cual se deduce que
los maestros de la materia de matematicas deberian partir de experiencias concretas
en el aprendizaje y que mejor manera de alcanzarlo mediante un entorno virtual que
ludicas y colaborativas que aporten al

permita compartir herramientas

conocimiento.

17.- ¢;Los conocimientos que logran obtener sus estudiantes en la materia de

matematicas es mediante el analisis y reflexion de una realidad?
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Cuadro N° 26: Conocimiento mediante el andlisis y reflexién de una realidad

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)

Fuente: Encuesta a docentes

item N°17 I'tem N°17
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 1 17% 17% 16%
A veces 4 67%
Nunca 1 17% /
Total 6 100% \ 67% /

FR(S) ®FR (AVC) =FR (N)

Gréfico N° 22: Conocimiento mediante

el andlisis y reflexién de una realidad
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

En este item se puede apreciar que el 67% de docentes coincide que los
estudiantes a veces logran conocimientos mediante el andlisis y reflexion de una
realidad, lo cual fortalece la incorporacion de un entorno virtual que permita

asimilar de manera reflexiva los contenidos de la materia de matematicas.

18.- ¢En el aprendizaje de la materia de matematicas, usted consigue que sus

estudiantes resuelvan problemas a partir de experiencias propias?

Cuadro N° 27: Los estudiantes resuelvan

problemas a partir de experiencias propias. I'tem N° 18
item N°18
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje 17%
- 33%
Siempre 1 17%
A veces 3 50%
50%
Nunca 2 33% \ /
Total 6 100%
FR(S) mFR (AVC) ®=FR (N)

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

Gréfico N° 23: Los estudiantes
resuelvan problemas a partir de
experiencias propias.

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

Estos resultados nos indican que un 50% de la poblacion logra que a veces sus

estudiantes resuelvan problemas a partir de su propia experiencia y un 33% nunca
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lo logra; a lo que permite deducir que la educacion transmitida por el docente puede
ser muy tradicional y debemos dar apertura a un entorno de aprendizaje donde el
docente pueda emplear pedagogias y estrategias motivadoras para optimizar el

proceso de aprendizaje.

19.- ¢Revisa los conocimientos de los estudiantes con mapas conceptuales u otro
tipo de organizador grafico en linea?

Cuadro N° 28: Conocimiento a partir de organizador grafico en linea

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 1 17% 17%
A veces 2 33% 50%
Nunca 3 50% : 33%
Total 6 100%
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes FR(S) ®FR (AVC) =FR (N)

Grafico N° 24: Conocimiento a
partir de organizador grafico en

linea
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

El 50% de los docentes encuestados, deducen que nunca revisa los
conocimientos en los estudiantes mediante mapas conceptuales en linea; el 33% a
veces, lo que permite apreciar la no existencia de conocimientos secuenciales para
lo cual se puede asimilar un instrumento virtual y curricular, que fortalezca los

conocimientos en los estudiantes.

20.- ¢Facilita Tutoriales educativos para reforzar los conocimientos en las clases de

Matematicas?
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Cuadro N° 29: Tutoriales educativos para reforzar los conocimientos

ltem N°20 Item N°20
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 1 17% a0 LT
A veces 3 50%
Nunca 2 33% 50%
Total 6 100% \ /

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)

Fuente: Encuesta a docentes FR(S)

FR (AVC) =FR (N)

Grafico N° 25: les educativos para

reforzar los conocimientos
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

En este item se puede apreciar que el 50% de docentes coinciden que a veces
refuerzan el conocimiento de los estudiantes con tutoriales educativos y el otro 33%
nunca lo hacen, lo que indica que los docentes deben emplear herramientas
tecnolodgicas que ayuden al aprendizaje; mediante un entorno virtual los tutoriales
pueden ser cargados Y asi los estudiantes podran tener acceso inmediato al material

de estudio.
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Resultados del cuestionario dirigido a los estudiantes de la UE “Antonio
Narifio”
Se procede a la interpretacion y analisis cuantitativo de la informacion obtenida
de los estudiantes de la UE “Antonio Narifio”, con relacion a las competencias

matematicas.

M.3.1.7. Reconocer términos de la adicion y sustraccion, y calcular la suma o la

diferencia de nimeros naturales.

®=7 ®+9+9=30
B-5+9 ®+5 40018
=1+ -0 =2

1. Observe la imagen e indique el resultado: calr oleien

e Raquel compré un baldn por 33 délares y una red por 3 ddlares. Pagd con
dos billetes de 20 ddlares. ¢{Cuanto le devolvieron?

e La resta de las edades de dos hermanos es 5 y la suma es 49. ;Qué edades

tienen?

Cuadro N° 30: Términos de la adicion y sustraccion de nimeros naturales.

Opciones Frecuencia | Porcentaje Item N°1

Domina los
aprendizajes 14 37%
requeridos

Alcanza los
aprendizajes 16 42%
requeridos

Esté préximo

a alcanzar los Domina los aprendizajes requeridos
. 3 8%
aprendl_zajes Alcanza los aprendizajes requeridos
requeridos S
Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
No alcanza
los No alcanza los aprendizajes requeridos
.. 5 13%
aprendizajes
requeridos g L Ly
Graéfico N° 26: Términos de la adicion
Total 38 100%

y sustraccion de numeros naturales.
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

En este item se puede apreciar que el 37% de estudiantes dominan los
aprendizajes requeridos el 42% de estudiantes alcanza los aprendizajes requeridos,

es importante mencionar que el 8 % est& proximo alcanzar y el 13% no alcanza los
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aprendizajes requeridos correspondientes a la destreza de adicion y sustraccion de
nimeros naturales, se concluye que un entorno virtuales con actividades
colaborativas ayudaria a reforzar esta destreza y potenciar su aprendizaje de manera

que todos los estudiantes dominen la tematica.

Generar sucesiones, con nimeros naturales, a partir de ejercicios numéricos o

problemas sencillos. Ref. (M.3.1.1.)

2. ¢Qué término continla en la siguiente sucesion? 240; 120; 60; 30; ...

Cuadro N° 31: Sucesiones con nimeros naturales

Opciones Frecuencia Porcentaje

Domina los Item N°2
aprendizajes 25 63%
requeridos

Alcanza los
aprendizajes 0 0%
requeridos

Estéa préximo
a alcanzar los

. 0 0%
aprendizajes
requeridos M Domina los aprendizajes requeridos
No alcanza
los Alcanza los aprendizajes requeridos
. 14 37%
aprendizajes Estd préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
requeridos A :
No alcanza los aprendizajes requeridos
Total 38 100%
Elaborado por: Maldonado, D. (2021) Grafico N° 27: Sucesiones con numeros
Fuente: Encuesta a docentes naturales

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

Se puede apreciar que el 63% de estudiantes domina los aprendizajes requeridos
mientras que un porcentaje relevante del 37% no alcanza los aprendizajes en cuanto
a la destreza planteada, por tanto, se puede considerar que las clases deben despertar
el interés y motivacién en cuanto a sucesiones con nimeros naturales y que mejor
manera de lograrlo con un EVA donde se pueda aplicar ejercicios de manera que

estimulen su aprendizaje.

M.3.2.9. Calcular, en la resolucion de problemas, el perimetro y area de poligonos

regulares, aplicando la férmula correspondiente.
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3. Si el perimetro de un cuadrado es 24 cm, ;cudnto miden sus lados?

Cuadro N° 32: Problemas, el perimetro y area de poligonos regulares.

Opciones Frecuencia Porcentaje g -

Domina los Item N 3
aprendizajes
requeridos 30 79%
Alcanza los
aprendizajes
requeridos 0 0%

Esta proximo
a alcanzar los
aprendizajes

requeridos 0 0% ® Domina los aprendizajes requeridos
No allécsanza Alcanza los aprendizajes requeridos
aprendizajes Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
requeridos 8 21% No alcanza los aprendizajes requeridos
Total 38 100%
Elaborado por: Maldonado, D. (2021) Grafico N° 28: Problemas, el perimetro y area
Fuente: Encuesta a docentes de poll’gonos regulares_

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes
En este item podemos observar que el 79% de estudiantes domina los
aprendizajes requeridos, sin embargo, el 21% de estudiantes no alcanza los
aprendizajes requeridos en cuanto a la destreza sobre la resolucion de problemas,
del perimetro y area de poligonos regulares, se puede apreciar que las clases
presentan tradicion donde no se emplean herramientas tecnoldgicas aplicadas en un
EVA que ayuden a lograr la comprensiéon y resolucion de los problemas y asi

dominar dicha destreza.

M.3.1.8. Aplicar las propiedades de la adicion como estrategia de calculo mental y

la solucion de problemas.

4. Aitor, Berta y Cesar van sentados en los asientos traseros de un taxi. En el
siguiente esquema se presenta una de las seis maneras distintas en las que

pueden sentarse Aitor, Berta y César.
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Cuadro N° 33: Adicion como estrategia de calculo mental

Opciones

Frecuencia

Porcentaje

Domina los
aprendizajes
requeridos

26

68%

Alcanza los
aprendizajes
requeridos

0%

Esta proximo

a alcanzar los

aprendizajes
requeridos

0%

No alcanza
los
aprendizajes
requeridos

12

32%

Total

38

100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

ltem N° 4

M Domina los aprendizajes requeridos
Alcanza los aprendizajes requeridos
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos

No alcanza los aprendizajes requeridos

Grafico N° 29: Adicion como estrategia

de calculo mental.
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

El 68% de los estudiantes dominan los aprendizajes requeridos al aplicar las

propiedades de la adiciébn como estrategia de calculo mental y la solucion de

problemas, pero un importante porcentaje representado por el 32% de estudiantes

no alcanza los aprendizajes requeridos en el tema indicado, por cuanto es necesario

la utilizacion de los recursos y actividades cooperativas y colaborativas que

contempla un aula virtual para que todos los estudiantes logren alcanzar las

destrezas requeridas en las tematicas.

M.3.2.3. Identificar paralelogramos y trapecios a partir del analisis de sus

caracteristicas y propiedades.

5. Entre las siguientes figuras geométricas, hay dos que tienen los angulos

iguales y son figuras semejantes a la pantalla del televisor panordmico.
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Cuadro N° 34: Identificar paralelogramos y trapecios a partir del analisis

Opciones

Frecuencia

Porcentaje

Domina los
aprendizajes
requeridos

19

50%

Alcanza los
aprendizajes
requeridos

0%

Esta proximo

a alcanzar los

aprendizajes
requeridos

0%

No alcanza
los
aprendizajes
requeridos

19

50%

Total

38

100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

tem N°5

B Domina los aprendizajes requeridos
Alcanza los aprendizajes requeridos
Estd proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos

No alcanza los aprendizajes requeridos

Grafico N° 30: Identificar paralelogramos y

trapecios a partir del analisis.
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

Se puede apreciar que el 50% de estudiantes domina los aprendizajes requeridos

y el otro 50% no alcanza los aprendizajes en la destreza indicada por ende es

necesario disefiar un entorno virtual donde el analisis y traduccion de la realidad en

un sistema matematico sea de manera significativa en los estudiantes mediante la

aplicacion de diferentes herramientas tecnoldgicas.

M.3.1.9. Reconocer términos Yy realizar multiplicaciones entre nimeros naturales,

aplicando el algoritmo de la multiplicacion y con el uso de la tecnologia.

6. Un obrero trabaja diariamente jornadas de 8 horas y gana por cada hora 15

délares, ¢Cuantos dolares recibe al cabo de un mes?

e Los mdltiplos de 8 son:
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Cuadro N° 35: Realizar multiplicaciones entre nimeros naturales

Opciones

Frecuencia

Porcentaje

Domina los
aprendizajes
requeridos

24

63%

Alcanza los
aprendizajes
requeridos

0%

Esta proximo

a alcanzar los

aprendizajes
requeridos

11

29%

No alcanza
los
aprendizajes
requeridos

8%

Total

38

100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

tem N°6

M Domina los aprendizajes requeridos
Alcanza los aprendizajes requeridos
Estd proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos

No alcanza los aprendizajes requeridos

Grafico N° 31: Realizar multiplicaciones

entre nimeros naturales
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

En este item se puede apreciar que el 63% de estudiantes domina los

aprendizajes requeridos mientras que 29% esta proximo a alcanzar los aprendizajes,

y el 8% no alcanza los aprendizajes correspondientes a la destreza, del

reconocimiento de términos y realizacién de multiplicaciones, se concluye que un

entorno virtual con actividades ludicas en multiplicaciones ayudaria a reforzar y

dominar dicha destreza.

M.3.1.40. Realizar multiplicaciones y divisiones entre fracciones, empleando
como estrategia la simplificacion.

-7 - 12-
7. Que fraccion es equivalente a T
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Cuadro N° 36: Fracciones, empleando como estrategia la simplificacion.

Opciones

Frecuencia

Porcentaje

Domina los
aprendizajes
requeridos

25

66%

Alcanza los
aprendizajes
requeridos

0%

Esta proximo
a alcanzar los
aprendizajes
requeridos

0%

No alcanza
los
aprendizajes
requeridos

13

34%

Total

38

100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

tem N°7

B Domina los aprendizajes requeridos
Alcanza los aprendizajes requeridos
Estd proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos

No alcanza los aprendizajes requeridos

Gréfico N° 32: Fracciones, empleando como
estrategia la simplificacion.

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)

Fuente: Encuesta a docentes

Se puede apreciar que el 66% de estudiantes domina los aprendizajes requeridos,

sin embargo, un porcentaje del 34% de estudiantes no alcanza los aprendizajes

requeridos en la simplificacion de fracciones, lo que indica la falta de herramientas

tecnoldgicas que ayuden al refuerzo y mejoramiento del aprendizaje de manera que

los estudiantes logren dominar la destreza requerida.

M.3.1.35. Reconocer los nimeros decimales: décimos, centésimos y milésimos,
como la expresion decimal de fracciones por medio de la division.

32

8. El equivalente decimal de la siguiente fraccién es E:
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Cuadro N° 37: Expresion decimal de fracciones

Opciones Frecuencia Porcentaje

Domina los Item N°8

aprendizajes 26 68%
requeridos

Alcanza los
aprendizajes 0 0%
requeridos

Esta proximo
a alcanzar los

aprendizajes 0 0% B Domina los aprendizajes requeridos
requeridos Alcanza los aprendizajes requeridos
No alcanza Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
los 12 32%
aprendizajes No alcanza los aprendizajes requeridos
requeridos
Total 38 100% Grafico N° 33: Expresion decimal de
Elaborado por: Maldonado, D. (2021) fracciones
Fuente: Encuesta a docentes Elaborado por: Maldonado, D. (2021)

Fuente: Encuesta a docentes
De acuerdo a este item el 68% de estudiantes Domina los aprendizajes
requeridos, mientras que un porcentaje significativo del 32% no alcanza los
aprendizajes requeridos en cuanto a la destreza planteada, lo que indica que se debe
utilizar metodologias y herramientas Utiles mediante un EVA donde despierte el

interés por aprender y se puede lograr un buen aprendizaje.

« Establecer relaciones de secuencia y orden en un conjunto de niumeros naturales,
utilizando material concreto, la semirrecta numérica graduada y simbologia
matematica (=, <, >) Ref. (M.3.1.27.)

9. Observe la imagen e indigue si es correcta. VOFCI

De derecha a izquierda De izquierda a derecha
< 3 D>

..5-4-3-2-10 1 2 3 4 5 ..

Nimeros Negativos Nimeros Positivos
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Cuadro N° 38: Semirrecta numérica graduada y simbologia matematica (=, <, >)

Opciones

Frecuencia

Porcentaje

Domina los
aprendizajes
requeridos

29

76%

Alcanza los
aprendizajes
requeridos

0%

Esta proximo

a alcanzar los

aprendizajes
requeridos

0%

No alcanza
los
aprendizajes
requeridos

24%

Total

38

100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

tem N°9

B Domina los aprendizajes requeridos
Alcanza los aprendizajes requeridos
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos

No alcanza los aprendizajes requeridos

Grafico N° 34: Semirrecta numeérica
graduada y simbologia matematica (=, <, >)
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)

Fuente: Encuesta a docentes

De los resultados obtenidos se puede observar que el 76% de estudiantes domina

los aprendizajes requeridos sin embargo el 24% no alcanza los aprendizajes

requeridos en cuanto a la representacion simbolica en la semirrecta (=, <, >) por

ello se debe emplear un ambiente de aprendizaje donde los estudiantes refuercen su

conocimiento de manera colaborativa y dominen los aprendizajes requeridos.

M.3.1.33. Leer y escribir fracciones a partir de un objeto, un conjunto de objetos

fraccionables o una unidad de medida.

10. La fraccion correspondiente de la figura que se muestra es 2/3: VOFO

A

e La fraccion correspondiente de la figura que se muestra es 2/5: VOFO

&
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Cuadro N° 39: Fracciones a partir de un objeto

Opciones

Frecuencia

Porcentaje

Domina los
aprendizajes
requeridos

22

58%

Alcanza los
aprendizajes
requeridos

0%

Esta proximo

a alcanzar los

aprendizajes
requeridos

0%

No alcanza
los
aprendizajes
requeridos

16

42%

Total

38

100%

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

tem N°10

B Domina los aprendizajes requeridos
Alcanza los aprendizajes requeridos
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos

No alcanza los aprendizajes requeridos

Gréfico N° 35: Fracciones a partir
de un objeto

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Encuesta a docentes

Estos resultados indican que el 58% de estudiantes domina los aprendizajes

requeridos mientras que un porcentaje relevante del 42% no alcanza los

aprendizajes en cuanto a la interpretacion y representacion de objetos matematicos,

por tanto, es necesario aplicar un entorno virtual que permita a los estudiantes

mejorar sus falencias y dominar su conocimiento.
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CAPITULO Il
PROPUESTA

(Propuesta innovadora de solucion al problema)

La Tecnologia de la Informacién y de la Comunicacion (TIC) produce cambios
profundos en los procesos de ensefianza y aprendizaje, asi como los cambios en los
modelos pedagogicos, exigiendo nuevos roles, nuevas metodologias de ensefianza,
para Cruz, Pozo, Aushay y Arias (2019) mencionan su importancia y la aplicacion
como una guia factible a todo tipo de informacion en donde el rol del docente es
verse como guia y mediador para facilitar la construccion de aprendizajes

significativos adecuados en el aula para los estudiantes.

Por ende, se ha visto la necesidad de crear nuevos ambientes de ensefianza
aprendizaje bajo el enfoque de los Entornos Virtuales de Aprendizajes (EVA),
como lo mencionan Chong y Marcillo (2020), estos entornos proporcionan
interaccion y colaboracion entre los usuarios, las herramientas basicas son muy
conocidas; comunicacion sincrona y asincrona, son utilizados en cualquier entorno,
estas herramientas se vienen manejando en el &mbito docente pues juegan un papel
fundamental, ya que deben adaptarse a los requerimientos del usuario y generar
interés por el estudiante, permitiendo obtener mejores resultados y adecuados en el

aprendizaje, logrando proporcionar una educacion de calidad.

De tal manera que, los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) en laactualidad
son una gran apertura para la educacion moderna porque ofrece grandes beneficios
y lleva a alcanzar una calidad académica significativa en donde los docentes tienen
una nueva vision y compromiso en redefinir su rol y convertirse en agentes activos

del cambio, transformando el modelo educativo, del tradicional al innovador, como
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lo explican Garcia y Ruiz (2020), son medios que exigen una transformacion, ya
que su objetivo es integrar el uso de diversas herramientas y aplicaciones que
funcionan sobre internet llevando a cabo la denominada sociedad en red, pues
brindan destrezas didacticas adecuadas para el desarrollo y disefio de contenidos
educativos mucho més completos donde existe hipermediacion.

Nombre de la propuesta.
Entorno virtual de aprendizaje a través de Classroom para la ensefianza de las

matematicas en los estudiantes del sexto afo de basica de la UE “Antonio Narifo”.

Contextualizacion
La presente propuesta se aplicara en el curriculo de Matematica, especificamente
direccionada a 38 estudiantes de sexto afio de educacion béasica, y servira de apoyo

a los 7 docentes de la UE “Antonio Narifio”.

Definicion del tipo de producto.
El producto esta vinculado a la elaboracion de un EVA, por medio de la
plataforma Classroom, para la ensefianza de las matematicas en estudiantes de sexto

afio de educacion basica.

Por su parte, el proposito del producto sera reforzar y mejorar el aprendizaje de
la asignatura de matematicas mediante la aplicacion del EVA (Classroom) que
permita facilitar la comunicacion a través de la transferencia de informacion dadas
en el entorno, permitiendo a los estudiantes interactuar con el profesor de manera

virtual, realizar sus tareas y subirlas a la plataforma.

Es importante sefialar que el disefio del entorno virtual de aprendizaje, se

desarrollara mediante las etapas de la metodologia ADDIE
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Explicacion de como la propuesta contribuye a solucionar las insuficiencias
identificadas en el diagnostico.

Es necesario mencionar que crear ambientes de aprendizaje enriquecido con las
TIC aportan a un cambio significativo en la forma de ensefiar y aprenden, sobre
todo incluirlas en el pensum de estudios de la materia de Matemaéticas, ya que
mediante las aplicaciones tecnoldgicas adecuadas los estudiantes pondran en
practica los conocimientos adquiridos, ademas, los docentes se familiarizaran con
la tecnologia al emplear actividades colaborativas, como: Genially, Mindmaister,
Padlet, Meintimeter, Educaplay, Google Drive, Quizizz, etc., que permiten alcanzar
la autonomia en los estudiantes y convertirlos en constructores de su propio
aprendizaje, ademas de activar el interés y motivacién, de manera que puedan ser
participes de su propio conocimiento e interactuar en el entorno de manera confiable

y segura.

Objetivos de la propuesta
Objetivo general

Reforzar el aprendizaje en los estudiantes de sexto afio de EGB, en la asignatura
de matematicas a través de la implementacion de un entorno virtual de aprendizaje

(Classroom).

Objetivos especificos

e Manejar un entorno virtual (Classroom) como una herramienta
importante para complementar la educacion.

e Utilizar herramientas Web 3.0 en la ensefianza de las matematicas,
logrando que las clases sean dindmicas e interactivas.

e Fomentar el interés en los estudiantes, mediante el uso del entorno
virtual, que incluye recursos y actividades interactivas.

e Aplicar un aula virtual bajo los estdndares SCORM (Sharable Content
Object Reference Model).
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Elementos que la conforman.

e Plan de clases para aplicar con contenidos matematicos
e Recursos
e Actividades

Modelo educativo

El modelo educativo para esta propuesta es ADDIE, ya que, se aplicard
herramientas de apoyo basadas en la tecnologia para un aprendizaje interactivo, mediante

el desarrollo y planificacién de sus cinco fases.

Proceso de elaboracion
Fase 1: Analisis

Cuadro N° 40: Fase 1. Analisis

Se analiza el problemay la solucion considerando las caracteristicas del estudiante, los

conocimientos previos y los recursos disponibles.

Poblacion Estudiantes de la Unidad Educativa Antonio Narifio
correspondientes al Sexto afio EGB, con un forum de 38
estudiantes.

Descripcion Dificultad en las operaciones con fracciones.

Objetivos O.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de
problemas de la vida cotidiana, empleando como estrategia los
algoritmos de las operaciones con nimeros naturales, decimales y
fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.
Unidades Unidad 1. Algebra y funciones
Contenido  Clase 1: Adicion y sustraccion con fracciones
Clase 2: Fracciones de un namero y fraccion como operador.
Clase 3: Multiplicacidon y division de fracciones.
Clase 4: Operaciones combinada con fracciones.
Requisitos  Tablas de multiplicar
Minimo comin mdltiplo
Tipos de fracciones
Amplificacion y simplificacion
Recursos Entorno virtual de aprendizaje (Classroom)
Péagina web
Textos digitales
Software educativo: (Genially, Mindmaister, Padlet,
Meintimeter, Educaplay, Google Drive, etc.)
Docente Investigadora: Diana Maldonado

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Investigacion
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Fase 2: Disefio
Cuadro N° 41: Planificacion unidad

Esta etapa se identifican los objetivos de aprendizaje, evaluaciones y recursos a
utilizar se define los contenidos sea en texto, audio o video y el uso de tecnologia
EVA.

OPERACIONES CON FRACCIONES
UNIDAD:1 CURSO: SEXTO ANO EGB FECHA

Inicio: Fin
TEMA OPERACIONES CON FRACCIONES

Objetivode  O.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de
problemas de la vida cotidiana, empleando como estrategia los
la unidad algoritmos de las operaciones con nimeros naturales, decimales
y fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.
Contenidos  Seccion 1
Presentacion:
Seccion 1
Clase 1: Adicion y sustraccion con fracciones.
Clase 2: Fracciones de un nimero y fraccion como operador.
Clase 3: Multiplicacion y division de fracciones.
Clase 4: Operaciones combinada con fracciones.
Seccion 1
Foro de interaccion
Seccion 1
Despedida:
Actividades Introduccion al tema
Definiciones bésicas
Resolucidn de ejercicios propuestos y resueltos.
Tareas a desarrollar.
Recursos Entorno virtual de aprendizaje (Classroom)
Videos.
Textos digitales
Software educativo: (Genially, Mindmeister, Padlet,

Meintimeter, Educaplay, Google Drive, etc.)
Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Investigacion
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Fase 3: Desarrollo

Cuadro N° 42: Recursos modelo ADDIE

Para el desarrollo del curso se aplico la plataforma Classroom con los recursos
utilizados que se detallan a continuacion.

MATEMATICAS

Portada VNG

Cadigo de la clase kx6kt7h{]

Seleccionar un tema
Subir una foto

Seccion 1 81 PRESENTAC'ON

@ Bienvenida

PRESENTACION by Diana...
https://view.genial ly/604950...

Ver material

iEMPEZAMOS! l

W
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Guia

S1: PRESENTACION

@ Bienvenida
@ Guia del estudiante

%m Genially sin titulo by Dian...
https://view.genial.ly/604e9d...

Ver material

Tablens de actividades
CUIA DEL ESTUDIANTE - Fnu CRO(;@J( K DENTRO DE LA

TR A =
ESTRVCTVRA
) ¥ i
e

SECCION 3
INTHMCCION

Seccidén 2

Clase 1: SUMAS Y RESTAS DE FRACCIONES

Clase 3: MULTIPLICACION Y DIVISION DE FR...

Clase 4: OPERACIONES COMBINADA CON ...

Clase 2: FRACCIONES DE UN NUMERQ Y FR...
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Clase 1

S2: CONTENIDOS (FRACCIONES) :

Clase 1: SUMAS Y RESTAS DE FRACCIONES Editado: 3 abr.
CONOCIMIENTOS PREVIOS: Fracciones Equivalentes:
hitps:/fes.educaplay.com/recursos-educativos/8662273-fracciones.himl O O

Entregaron Asignadas
1. Revision:
Observe el video del siguiente link: https-/www youtube com/watch?
v=uMg4o96b3as
Grupal: Establezca reglas para la suma y resta de fracciones mediante el siguiente
link:
https://mm.tt/18211985382=PYIEGUAE3F

2. Practica:

Desarrolle las siguientes fracciones las veces necesarias mediante el link:
Fracciones homogéneas: https://es. liveworksheets.com/3-ql20616fy
Fracciones heterogéneas: https://es.liveworksheets.com/3-eq20718py

3. Actividad:

En clase: Realice las siguientes sumas y restas de fracciones ingresando al
siguiente https: qQuizizz. com/join?gc=7F72958

Individual: Realice la pagina 50 del cuaderno de trabajo de matemnaticas que esta en
la parte inferior. Suba el archivo en PDF con su apellida

4. EvALUACION
Conteste el siguiente cuestionario: httpswforms.gle/ XGdkegAsem3MiZRIE

Ejercicios pag.50.pdf
PDF

Ver tarea

B '

1 X2 — _2 X7 — ? Fracciones
2 4 - 16 Complete las siguientes fracciones equivalentes
- 1. 2.._8 .
(&} ) 2 16 Opcidn 1
1 2
O =g = % Opcién 2
. Ja=2 w8 o
(@] > T a = 16 Opcidn 3

Suma y Rest

ima y Resta de fra

0: -
g Fracciones Homogéneas ?
Fracciones Heterogéneas L

Sumas ®

FRACCION HETEROGENEA: Se reconocen porque tienen diferente
denominador.

Para sumar o restar fracciones heterogéneas, primero se halla el mem para
transformar a fracciones homogéneas de igual denominador y luego sumar o restar

los numeradores.

8+ = 3X5 = 15

3 5 mcm = =

8X5_40 7X3_21 40+21_61
3° 5715 573 1 15 '15 15
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Resuelva el siguiente cuestionario

CLASE 1

*Obligatorio

(Qué son fracciones homogéneas? * 2 puntos

O Aquellas fracciones que tiene el mismo numerador
O Aquellas fracciones que tiene el mismo denominador

O Agquellas fracciones que tiene diferente numerador

Clase 2

Clase 2: FRACCIONES DE UN NUMERO Y FR... Editade: 3 abr.
CONOCIMIENTOS PREVIOS: Multiplicaciones y divisiones con nimeros naturales:
https://view.genial.ly/605bc6cd0740080cf6c232d1 finteractive-content-operacionses- O O
matematicas Entregaron Asignadas
1. Revisién:

Observe el video del siguiente link: https:/www.youtube.com/watch?
v=JgFWdMu0SOw

Grupal: Lluvia de ideas: ;Qué operacién se realiza para conocer una cierta parte de
una cantidad?

Ingrese al siguiente link el siguiente link: https://www menti.com/hde96ncwoe

2. Practica:

Desarrolle los siguientes ejercicios en el siguiente link:

https:/es liveworksheets.com/3-3535737iu

3. Actividad:

Individual: Realice |la pagina 52 del cuaderno de trabajo de matematicas que esta en
|a parte inferior. Suba el archivo en PDF con su apellido.

4. EVALUACION:
Conteste el siguiente cuestionario: hitps:/forms.gle/AZTnVmHYnRagdUoR6

Ejercicios pag. 52.pdf
PDF

Ver tarea

1Ol JO)0] - 1O

@l JOI ) J-I@
00000
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¥ NMentimeter

'3d 307
igde :

cQué operacion se realiza para conocer una
cierta parte de una cantidad?

| Enter aword 25

Enter another word 25

Para aplicar una fraccién como operador sobre un nimero, multiplicamos
ese nimero por el numerador y lo dividimos por el denominador.

Ejemplo:
En la fruteria hay 20 sandias, si vende 3/4 del total, ;jcuantas sandias habria vendido?

3 1og0 - 3X20_60_
3= & g

15

Fraccion de un namero y
fraccion como operador

EVALUACION

Resuelva el siguiente cuestionario

CLASE 2

*Obligatorio

En la clase de Sexto hay 24 estudiantes 3/4 son chicas y 1/4 chicos. ;A que 2 puntos
numero corresponden las fracciones? *

s s _3x24 5
cnicas 2 e = a = o
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Clase 3

edUCQplay Actividades £j - Rios de Eurapa Q, | Todas las actividades

Clase 3: MULTIPLICACION Y DIVISION DE FR... Editado: 3 abr.

Sin fecha limite

CONOCIMIENTOS PREVIOS: Jueges mentales hitps:/es.educaplay.com/recurses-
educativos/8824555-multiplicaciones_y_divisiones.html O O

Entregaron Asignadas
1. Revisidn:

Observe el video del siguiente link: hitps://www.youtube.com/watch?
v=DCkOgwWCoVkA

Grupal: Resumen multiplicacién y division de fracciones

Ingrese al siguiente link el siguiente link: https.//mm.tt/1840244298%=0MIXut0ZvS

2. Practica:
Desarrolle los siguientes ejercicios en el siguiente link:
htips://es liveworksheets.com/3-sn3902%ha

3. Actividad:
Individual: Realice la pagina 54 y 55 del cuaderno de trabajo de matematicas que
esta en la parte inferior. Suba el archivo en PDF con su apellido.

4. EVALUACION:
Conteste el siguiente cuestionario: hitps:/forms.gle/27VDxzLrvAxyQyrcA

N
| Ejercicios pag. 54 y 55.p...
PDF

Ver tarea

A0:208:20-30

g+ g +$=20
W5 -11
2:5-P-2

A+R+A = 6C

o 102

A ixE=2

T #T w2
o e ey =16

e dp el =4

o e —— e =

*#) Diana Maldonado + 25 + 5h

¢Cual es el proceso para multiplicar y dividi i ?
RECORDEMOS
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Clase 4

Enlaza a esta ficha: htips://es liveworksheets com/3-sn39029h.| Copiar Personalizar enlace Compartir por Whatsapp

Multiplicaciéon y division
de fracciones

REETEE

Para multiplicar dos fracciones, simplemente multiplica los numeradores para
obtener el numerador del producto y multiplica los denominadores para obtener
el denominador del producto.

Ejemplo:
3D 3x2

(G 3
iX5 T 7 simplificando 10

de fracciones
'EVALUACION

Resuelva el siguiente cuestionario

CLASE 3

*Obligatorio

Escriba el cociente simplificado de la siguiente division *

10 11
QO 35722
QO 3s5/25

Clase 4: OPERACIONES COMBINADA CON ...

Sin fecha limite

CONOCIMIENTOS PREVIOS:

https://view.genial ly/60651e0eb2064f0d447aecd3/interactive-content-quiz- O
marcianitos Entregaron
1. Revisian:

Observe el video del siguiente link: https://www.youtube com/watch?
v=WMKpGaZjLFE

2. Practica:
Desarrolle los siguientes ejercicios en el siguiente
link: https:/es liveworksheets com/3-bi45180re

1 EVALUACIGON

Conteste el siguients cusstionario: httne.forms glessxX4lepayl Earonbce

Ejercicios pag.58.pdf
POF

Ver tares
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NIVEL 1
DE 5

Resuelva:

(8X2)+(15+ 3)

Quieres hacer contenidos tan geniales como este? | REGISTRATEAHORA

¢Qué pasos seguimos para resolver
operaciones de fracciones combinadas?

[Short answers are recommended. You have 250 characters left

250,

Enlaza a esta ficha: |hitps:/jes.liveworksheets.com/3-bi45180re | Copiar Personalizar enlace Compartir por Whatsapp

Para resolver operaciones combinadas, se deben seguir los siguientes pasos: <

1. Realizar las operaciones que estan dentro del paréntesis (si los hubiera).
2. Calcular los productos y cocientes.
3. Resolver las adiciones y sustracciones de izquierda a derecha.

Ejemplo:
(3+5) (5 1)_1
273)* 87 2)7 1

” .. (345 10-8 8 2
1. Solucién de paréntesis (—) x (—) = (—) x (—)
4 16 4 16.

8 2 16
2. Calcular los productos = X — = —
47 16 64
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[EVALUACION

Resuelva el siguiente cuestionario

CLASE 4

*Obligatorio

ESCOJA SUNOMBRE Y APELLIDO *

Elegir -
Resuelve aplicando los pasos de solucion. * 2 puntos
(1 . 5) 4 1
2 6/ 3 4
N g

Seccion 3

$3: INTERACCION

@ PRACTICAS COLABORATIVAS Publicado: °

En esta seccion deberd evidenciar sobre las practicas realizadas tanto en los conocimientos previos como la ey
final en cada clase accediendo al siguiente enlace:
Puede hacerlo mediante capturas.

PRACTICAS COLABORAT...
https://padlet.com/dianymal...

Ver material

Q CCIONAR - COMMARTIR g} e ~f

¥4 Dis Mbigonado ¢ 34 + b

PRACTICAS COLABORATIVAS

Con gran esfuerzo

Di algo.

CANCELAR s e PUBLICAR
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Seccion 4 S4: DESPEDIDA :

ENCUESTA DE SATISFACCION

Sin fecha limite

0] 0

Entregaron Asignadas

ENCUESTA DE SATISFAC...
https://forms.gle/srknH5KL]5.

Ver tarea
‘\ / 7
s —__

b

Su opinién sobre el curso es muy importante, ayuda a analizar la metodologia y las
herramientas empleadas en el proceso, de manera que se pueda reforzar las practicas
educativas, el entorno escolar y los problemas que afecten el aprendizaje.
INSTRUCCIONES: lea cuidadosamente cada uno de los apartados y responda a los
enunciados sefialando la opcion que mejor refleje su grado de satisfaccion. Tiene 4

opciones de respuesta y slo puede marcar una por cada opcién

*Obligatorio

Su dominio de los temas didacticos ha sido: *

(O Muy satisfactorio

S4: DESPEDIDA i

@ FELICIDADES

UN LOGRO MAS

DESPEDIDA by Diana Mal...
https://view.genial.ly/606cfa.

Ver material

FELICIDADES

(@Y

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Investigacion
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Fase 4: Implementacion

Esta fase brinda todos los recursos aplicados en la plataforma, ademas del
modelo u orden en que se realizaron las clases y las diferentes actividades, es decir
una vision total del curso. Sera implementada durante el primer parcial
correspondiente al segundo quimestre en la UE ‘“Antonio Narifo” con los

estudiantes de sexto de afio de educacién basica.

Cuadro N° 43: Implementacion

Clase 1

Quizizz

000 0
00000
000000000

000000007
00000

)0000000001:

Clase 1: SUMAS Y RESTAS DE FRACCIONES

Entregaron Asignadas
Todas - | |
° 3 ® o
S Alison Espinales e Andrea Yaucan e Andreina Vera b3 Carlos Santillan
o
7 T VAP
pee Chak
S
20210514_204226,jpg 20210513_204728.jpg Matematicas $14 And... Clase 1: SUMAS Y RE
Entregadas Entregadas Entregadas Entregadas

Clase 2

Go to www.menticom ond use the code 22919724

¢{Qué operacién se realiza para
conocer una cierta parte de una
cantidad?

-U"'“.Ml“
Fraccion como operador
por VERA GAVILANEZ ANDREINA
RO SMERY (5/12/2021)
Tiempo empleado: 00:02:05
6TOC - MATEMATICAS

10/10
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Clase 3

Clase 4

NIVEL 1
DE 5

” Resuelva:
(8X2)+(15+3)

21

2

20

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Investigacion

Fase 5: Evaluacion

Clase 3: MULTIPLICACION Y DIVISION DE FRACCIONES.

2 %

www.menti.com and use the code 6908 0396

¢Qué pasos seguimos para resolver
operaciones de fracciones
combinadas?

Es necesario evaluar todas las actividades del aula virtual, ya que se debe

comprobar si el proceso de aprendizaje tendréa una relevancia en los estudiantes, por

ende, se lo debe evaluar para asegurarse del funcionamiento y el objetivo esperado

de manera que se mida los resultados durante toda la trayectoria del curso.

Cuadro N° 44: Evaluacién

El ambiente de trabajo colaborativo y las relaciones con sus compafieros ha sido:

@ Muy salisfactorio
@ Satisfactorio
Paco Satisfactorio
@ Insatisfactorio
— |

40 respuestas
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;Cual es su valoracion global de este curso (CLASSROOM)?

40 respuesias

Su dominio de los ternas didacticos ha sido:

40 respuestas

Las estrategias de evaluacion utilizadas por el docente ha sido:

40 respuestas

@ Muy satisfactorio
@ Satisfactorio

@ Poco Safisfactorio
@ Inzatisfactorio

@ Wuy satisfactorio
@ Satisfactorio

© Poco Satisfactorio
@ Inzatisfactorio

@ Muy satisfactorio
@ Saiisfactorio

@ Poco Satisfactorio
@ Inzatisfactorio

La asesoria docente que ha recibido durante las clases le ha resultado:

40 respuesias

Elaborado por: Maldonado, D. (2021)
Fuente: Investigacion
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Ante lo expuesto se observa que la propuesta planteada es de gran beneficio,
ademas Google Classroom es un entorno gratuito para docentes y estudiantes donde
se requiere tener acceso a internet y un correo electronico, en el que cuentan con un
aprendizaje mucho més actualizado que ha aportado al pensamiento constructivo y
creativo en el estudiante, ya que las actividades ejecutadas mediante herramientas
tecnolodgicas han sido relevantes en su proceso de ensefianza, asimismo, se puede
notar que durante el trayecto del curso la asesoria y acompafiamiento docente ayudo
a fortalecer su conocimiento mediante las practicas en cada tema, de manera que
han logrado alcanzar las destrezas requeridas en la materia de matematicas
incentivandolos a la resolucion de problemas, practica de ejercicios, interpretacion
de enunciados, etc. logrando un aprendizaje significativo en los estudiantes de
Sexto afo EGB.

Metodologia utilizada (CONSTRUCTIVISTA)

Esta metodologia aporta al proceso de aprendizaje en el estudiante de manera
positiva, ya que es el protagonista de su propio aprendizaje de manera que organiza
la informacion entre el conocimiento previo y los nuevos, generando ideas
espontaneas sobre un determinado tema. EIl docente se convierte en mediador del
aprendizaje, creando espacios 6ptimos y orientandolo en su proceso por medios de
dindmicas dentro de clase y aplicacion de estrategias y metodologias tecnologicas
de la Web 3.0, ademas fomenta un aprendizaje cooperativo y colaborativo, que
permite una participacion y actuacion de forma conjunta entre los estudiantes para

alcanzar un buen aprendizaje.

Desde la posicion de Miranda (2019) esta metodologia responsabiliza al
individuo de su propio saber, ademas se acepta que el estudiante posee un
conocimiento previo sobre el tema a tratar lo que hace posible una relacion con los
conocimientos nuevos con la ayuda, guia y organizacién del docente, de manera
que el estudiante se vuelve un agente activo y apto para construir su conocimiento
con base a la experiencia. Para ello es indispensable que el proceso de ensefianza —
aprendizaje se lleve a cabo con varias estrategias teniendo en cuenta la complejidad

y el ambiente donde se desenvuelve el alumno.
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FIN DE LA PROPUESTA
Validacion tedrica y/o aplicacion practica; parcial o total de la propuesta

FICHA DE VALORACION DE
ESPECIALISTAS

Titulo de la Propuesta:

Entorno virtual de aprendizaje a través de Classroom para la ensefianza de las

matematicas en los estudiantes del sexto afio de basica de la UE “Antonio Narifio”.

PRIMER ESPECIALISTA

Datos personales del especialista
Nombres y Apellidos: Msc. Juan Fernando Villegas Mendieta
Grado académico (area): Master en Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion
Experiencia en el area (afios): 4 afios

Autovaloracion del especialista

Marcar con una “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta.

Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la propuesta.

Referencias de propuestas similares en otros contextos

(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad de cada
trabajo)

X| X | X| X | X

TOTAL

Observaciones:
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Valoracion de la propuesta
MA=Muy aceptable

BA= bastante aceptable

A= aceptable

PA= parcialmente aceptable
I=inaceptable

Marcar con una “x”

Estructura de la propuesta X
Claridad de la redaccion (leguaje sencillo) X
Pertinencia del contenido de la propuesta X
Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para medir X

resultados esperados

Gamificacion, uso de herramientas virtuales y entornos digitales|

Observaciones:

Clase 1: La actividad grupal en Mindmeister las indicaciones no son muy claras para los
estudiantes que tengan una conexién asincronica.

En la seccion del portafolio deberia existir una guia como se lo realizo al inicio del curso para
que los estudiantes sepan el manejo de la herramienta PADLET.

Como sugerencia dentro del Classroom o tdmese como una perspectiva diferente, cada clase

deberia ser un tema para que las actividades que se proponen actualmente en cada clase se
puedan independizar.

A quien corresponda:

Yo, Juan Fernando Villegas Mendieta en mi calidad de Coordinador del
area de Matematicas de laUnidad Educativa doy constancia de que la
propuesta presentada por la Lcda. Diana Maldonado como parte de su trabajo de
investigacion, fue revisada y valorada de acuerdo a los parametros presentados en
este documento.

Atentamente,

MSc. Juan Fernando Villegas
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SEGUNDO ESPECIALISTA:
Datos personales del especialista

Nombres y Apellidos: EFREN ALEJANDRO ESCOBAR ALEGRIA
Grado académico (area): CUARTO NIVEL MAESTRIA EN LIDERAZGO Y
DIRECCION DE CENTROS EDUCATIVOS
Experiencia en el area (afios): DOCE ANOS
Autovaloracion del especialista

Marcar con una “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta.

Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la propuesta.

Referencias de propuestas similares en otros contextos

(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad de cada
trabajo)

X | X| X | X

TOTAL 4

Observaciones:

Valoracion de la propuesta
MA=Muy aceptable

BA= bastante aceptable

A= aceptable

PA= parcialmente aceptable
I=inaceptable

Marcar con una “x”

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (leguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

X| X| X| X

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para medir
resultados esperados
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Otros que quieran ser puestos a consideracién del
ey 11 T 1 ] -

Observaciones

A quien corresponda:

Yo Efréen Alejandro Escobar Alegria en mi calidad de Vicerrector de la
Unidad Educativa doy constancia de que la propuesta presentada por la Lcda.
Diana Maldonado como parte de su trabajo de investigacion, fue revisada y
valorada de acuerdo a los parametros presentados en este documento.

Atentamente,

%C. Efrén Escobar
Vicerrector (E)
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Conclusiones y Recomendaciones

El objetivo general de esta investigacion, se concentrd en “Desarrollar un Entorno

Virtual de aprendizaje para la ensefianza de Matematicas en los estudiantes de Sexto

afio EGB”, lo cual llevo a las siguientes conclusiones:

Conclusiones

De acuerdo al primer objetivo especifico de la investigacion, se pudo
apreciar que los docentes no manejan con frecuencia las competencias
digitales empleadas en el EVA, no generan materiales didécticos, recursos
multimedia, lo que provoca en los estudiantes desinterés y falta de

motivacion en el aprendizaje de matematicas.

Asimismo, se pudo evidenciar que los recursos TIC mas utilizados por el
docente suelen utilizar en su mayoria como herramientas de comunicacion,
que, es por donde imparten sus clases, pero de alguna manera se abstienen
a la utilizacion de recursos digitales tales como: Educaplay, Padlet,
Mentimeter, entre otros que son herramientas que motivan al estudiante al

aprendizaje, desarrollando el trabajo colaborativo, autbnomo y creativo.

Por otra parte, de acuerdo al cuestionario empleado a los estudiantes, se
pudo evidenciar que las destrezas alcanzadas en la asignatura de
matematicas no llegan a un dominio de aprendizaje, esto puede suceder por
un modelo tradicional de aprendizaje como el memoristico que imposibilita

potenciar el razonamiento y comprension de contenidos en el aula.

Finalmente, con respecto al ultimo objetivo, se necesita una alternativa
tecnoldgica como apoyo para el fortalecimiento de conocimientos en los
estudiantes dando lugar a la respuesta al problema formulado para la
investigacion, en cuanto a determinar el como fortalecer el proceso de
Aprendizaje de Matematicas mediante un Entorno Virtual en los estudiantes
de Sexto afio EGB de la UE “Antonio Narifio”.
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Recomendaciones

Con base al planteamiento hecho en las conclusiones se procede a dar las

recomendaciones pertinentes de acuerdo a cada objetivo especifico.

En referencia al primer objetivo especifico se encontré que los docentes
deben involucrarse y buscar recursos de apoyo digital para sus clases que
permitan al estudiante obtener conocimiento de forma innovadora y que
mejor manera de incluirlos en un entorno virtual Classroom, en donde
estudiantes y docentes puedan trabajar de manera asincrona y sincrona
manejando herramientas colaborativas que permitan construir un

aprendizaje significativo y fomentar en el estudiante competencias digitales.

Asimismo, se presenta el segundo objetivo especifico, en donde se constato
que los docentes no utilizan recursos en TIC para el aprendizaje de
matematicas, por ellos es indispensable crear ambientes de aprendizajes
enriquecidos con las TIC donde el docente desempefie su labor, empleando
recursos digitales, nuevas herramientas que permitan acercarse a la
generacion del conocimiento que ayude a fortalecer los aprendizajes en los
estudiantes con base a su experiencia, e impulsarlos al uso responsable y

consciente de estas nuevas tecnologias.

Por otra parte se presenta el tercer objetivo especifico, donde, se pudo
evidenciar que los estudiantes no alcanzan las destrezas en la asignatura de
matematicas, por lo que se recomienda un Entorno Virtual de aprendizaje
como innovacion metodoldgica, que contenga actividades y recursos
basados en las TIC, relacionando y facilitando la teoria con la practica de
forma interactiva, ademas debe contener las destrezas principales, tomando
en cuenta que debe ser de acuerdo al nivel de conocimiento de los
estudiantes y a las horas semanales correspondientes, de manera que la
comprension de cada contenido en el entorno virtual aporte de manera

significativa.
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En definitiva, con relacién al ultimo objetivo, se sugiere la elaboracion del
Entorno Virtual Classroom, puesto que acoge la implementacion de recursos
digitales, disefiados y producidos con base a la necesidad educativa, ademas
impulsa la alfabetizacion digital permitiendo el protagonismo en los

estudiantes y profundizando el conocimiento.
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Anexos

ANEXO A:

INSTRUMENTO DIRIGIDO A DOCENTES PERTENECIENTES A LA
UNIDAD EDUCATIVA “ANTONIO NARINO”, DEL CANTON QUITO,
PARROQUIA CHILLOGALLDO.

DATOS GENERALES:
Especialidad: Edad
Teléfono: Correo electronico:

Fecha de la Encuesta; 2021 - -

El objetivo de la encuesta es recopilar la informacion necesaria y Gtil acerca del
uso de EVA en el aprendizaje de Matematicas, que emplean los docentes en la
Unidad Educativa “Antonio Narinio”.

Su aporte sera de gran ayuda. Gracias.
Lcda. Diana Maldonado

INSTRUCCIONES:

e Lea detenidamente las preguntas de la presente encuesta y marque con una
(X) la respuesta seleccionada, de acuerdo con su criterio.
e Para responder cada una de las preguntas utilice la escala indicada.
e Tiempo estimado 15 minutos
1: N=Nunca
2: AV=A veces
3: S= Siempre
1. ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE (EVA)

ACTIVIDAD N | AV

1. ¢Usa su PC’S para escribir, realizar graficos, tablas, dibujos o
calculos en horas de clase?

2. ¢Con que frecuencia ha manejo las TIC en el proceso de
ensefianza-aprendizaje?

3. ¢lInstala programas en un ordenador o movil siguiendo las
instrucciones de un manual o de la pantalla?

4. ¢Reconoce las palabras mas comunes cuando navega por
internet (URL, hipervinculo, link, entre otros)?

5. ¢Reconoce los distintos programas para navegar por internet
(Explorer, Firefox, Opera, Netscape, entre otros)?
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6. ¢Reconoce programas para realizar presentaciones (Power
Point, 0 Impress, entre otros)?

7. ¢Con qué frecuencia usted utiliza Genially, en el desarrollo de
sus clases?

8. ¢Con qué frecuencia usted utiliza Paddle en el desarrollo de sus
clases?

9. ¢Con qué frecuencia usted utiliza Mindmaiste en el desarrollo
de sus clases?

10. ¢Con qué frecuencia usted utiliza Meintimeter en el desarrollo
de sus clases?

11. ;Con qué frecuencia usted utiliza Educaplay en el desarrollo
de sus clases?

12. ¢ Le parece adecuado que el estudiante disponga de un entorno
virtual de aprendizaje donde pueda, administrar, gestionar
consultar y realizar sus tareas de manera mas flexible los
contenidos via Internet?

13. ¢ Considera apropiado y rapido el poder dialogar con los

estudiantes sobre dudas y novedades en las tareas mediante un
entorno de internet, ejemplo: Chat, Foro, Videoconferencia?

2.- APRENDIZAJE DE MATEMATICAS

ACTIVIDAD

AV

14.

¢En su planificacion utiliza herramientas colaborativas que
generen autonomia de aprendizaje en el estudiante?

15.

¢Cuéndo emplea conceptos matematicos sus estudiantes los
pueden interpretar y representar?

16.

¢En el aprendizaje de matemaéticas, usted logra que sus
estudiantes integren conceptos y nociones en oraciones que
tengas coherencia l6gica y utilidad practica?

17.

¢Los conocimientos que logran obtener sus estudiantes en la
materia de matematicas es mediante el analisis y reflexion de
una realidad?

18.

¢En el aprendizaje de la materia de matematicas, usted
consigue que sus estudiantes resuelvan problemas a partir de
experiencias propias?

19.

¢Revisa los conocimientos de los estudiantes con mapas
conceptuales u otro tipo de organizador grafico en linea?

20.

¢ Facilita Tutoriales educativos para reforzar los conocimientos
en las clases de Matematicas?
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ANEXO B:

INSTRUMENTO DIRIGIDO A ESTUDIANTES PERTENECIENTES A LA
UNIDAD EDUCATIVA “ANTONIO NARINO”, DEL CANTON QUITO,
PARROQUIA CHILLOGALLO

Por favor responder las siguientes preguntas de acuerdo a las indicaciones
dadas en cada item.

a) Indicador: Pensar y razonar
4,

1.- Observe la imagen e indique el resultado:
@-=7
8-5+@
®=1+J
®+{+)=?

Alternativas de respuestas:
a) 26
b) 21
c) 23

2.- Observe la imagen e indique el resultado:

®+9:9=30
®W+S+5=18
&-QO =2

O+@+is=7?

Alternativas de respuestas:
a) 21
b) 15
c) 25

3.- ¢Que término continta en la siguiente sucesion? 240; 120; 60; 30;....

a) 20
b) 15
c) 10
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b) Indicador: Comunicar.
1.- Si el perimetro de un cuadrado es 24cm, ;cuanto miden sus lados?

Alternativas de respuestas:

a) 6

b) 7

c) 10
2.- Raquel compr6 un balon por 33 dolares y una red por 3 dolares. Pagd con dos
billetes de 20 délares. ;Cuanto le devolvieron?

Alternativas de respuestas:

a) 5ddlares.
b) 4 dolares.
c) 6 dolares.

3.- La resta de las edades de dos hermanos es 5 y la suma es 49. ;Qué edades
tienen?

Alternativas de respuestas:
a) Laedad de uno es 23y la del otro es 26

b) Laedad de unoes 22y la del otro es 27
c) Laedaddeunoes?28yladelotroes 17

¢) Indicador: Modelar.

1.- Aitor, Berta y César van sentados en los asientos traseros de un taxi. En el
siguiente esquema se presenta una de las seis maneras distintas en las que pueden

sentarse Aitor, Berta y César.
Completa en el esquema las otras cinco maneras:

R R R N |
=i in §n i= @= @s
ABC

() (. . - -

Berta
Aitor

Alternativas de respuestas:
a) ABC; ACC;BCA;CBA;BAC;CAB

b) ABC; ACB;BCA;CBA;BAB;CBB
c) ABC; ACB;BCA;CBA;BAC;CAB
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2.- Entre las siguientes figuras geométricas, hay dos que tienen los angulos iguales
y son figuras semejantes a la pantalla del televisor panoramico.

A B C D

Alternativas de respuestas:

a) Lasfiguras AyB.
b) Las figuras Ay C.
c) LasfigurasBy D.
d) Las figuras Ay D.

3.- Un obrero trabaja diariamente jornadas de 8 horas y gana por cada hora 15
délares, ;Cuantos dolares recibe al cabo de un mes?

Alternativas de respuestas:

a) 3600
b) 3650
c) 3700

d) Indicador: Plantear y resolver problemas.

-, - 12.
1.- Que fraccion es equivalente a T

Z
A R

6
d) 5
2.- Los mdltiplos de 8 son: (seleccionar dos respuestas)
a) 4
b) 16
c) 18
d) 64

93



. . . , 32
3.- El equivalente decimal de la siguiente fraccion es ﬁ:

a) 0,32
b) 03,2
c) 0,032
d) 3,2

e) Indicador: Representar.

Indique si es verdadero o falso.

1.- Observe la imagen e indique si es correcta. VOFC]

De derecha a izquierda De izquierda a derecha
< : >

..-5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5

Nudmeros Negativos Nudmeros Positivos

2.- La fraccion correspondiente de la figura que se muestra es 2/3: VOFO

3.- La fraccién correspondiente de la figura que se muestra es 2/5: VOFO
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ANEXO C:

Ribrica, proporcionada por los docentes de la U.E “ANTONIO NARINO”, para

evaluar las destrezas.

No

DESTREZAS

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

Domina los
aprendizaje
s requeridos

Alcanza los
aprendizajes
requeridos

Esta proximo

a alcanzar los

aprendizajes
requeridos

No alcanza
los
aprendizaj
es
requeridos

M.3.1.7. Reconocer
términos de la adicion y
sustraccion, y calcular la
suma o la diferencia de
numeros naturales.

Generar sucesiones, con
numeros naturales, a
partir de ejercicios
numéricos o problemas
sencillos. Ref. (M.3.1.1.)

M.3.2.9. Calcular, en la
resolucion de problemas,
el perimetro y area de
poligonos regulares,
aplicando la formula
correspondiente.

M.3.1.8. Aplicar las
propiedades de la adicion
como estrategia de
calculo mental y la
solucion de problemas.

M.3.2.3. Identificar
paralelogramos y
trapecios a partir del
analisis de sus
caracteristicas y
propiedades.

M.3.1.9. Reconocer
términos y realizar
multiplicaciones entre
numeros naturales,
aplicando el algoritmo de
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la multiplicacién y con el
uso de la tecnologia.

M.3.1.40. Realizar
multiplicaciones y
divisiones entre
fracciones, empleando
como estrategia la
simplificacion.

M.3.1.35. Reconocer los
numeros decimales:
décimos, centésimos y
milésimos, como la
expresion decimal de
fracciones por medio de
la division.

Establecer relaciones de
secuencia y orden en un
conjunto de numeros
naturales, utilizando
material concreto, la
semirrecta numeérica
graduada y simbologia
matematica (=, <, >) Ref.
(M.3.1.27)

10

M.3.1.33. Leer y escribir
fracciones a partir de un
objeto, un conjunto de
objetos fraccionables o
una unidad de medida.
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ANEXO D:

Evaluacién de destrezas

[REIE L3140,
Generar M3.29. Reconocer Riealizar
M7 cusesiones Caleular, en la M.21.8. Aplicar términos y multiplicacione
Reconocer can SUmas, resolucidn de las M3Z3 realizar sy divisiones
términos de la con nL'Imerols problemas, el propiedades de Identificar multiplicacions entre
adicidny aturales. 5 perimetray la adicidn paralelagrama 5 enire fracciones,
N APELLIDOS ¥ sustraceidn, y 1258 Attt de‘ 3 reade 4 oM 7 S brapecios a 8 nimeros syt empleando o
MNOMERES calcularla o ePerc\c\os poliganos estrateqgia de partir del naturales, ! oMo
sumaola nur!néncus o requlares, cdleula mental andlisis de sus aplicando el estrategia la
diferencia de joblemas aplicando la yla solucidn de caracker sticas algoritma de la simplificacidn
nimeras psenc\l\os Férmula problemas. y propiedades. multiplicacidn y
naturales. Ref.311) carrespandient conelusa qe [H
. tecnologia.
Mo aleanzalos Domina los Mo aleanzalos Mo aleanza los Mo aleanzalos Estla pmxirlno 2 Mo aleanzalos
1 aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes 4 can;.ar 0% aprendizajes
BUITRON DAVILA DANA KR 25 requeridos 10 requeridos 0 requeridos 0 requeridos 0 requeridos 5 i‘:ﬁ?ﬂ';ﬂes 0 requeridos
Aleanzalos Domina los Domina los Domina los Mo aleanzalos Diomina los Domina los
2 aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes
EFINALES MOREIRA ALISOI 75 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 0 requeridos 10 requeridos 10 requeridos
Diomina los Domina los Domina los Domina los Mo aleanzalos Diomina los Domina los
3 aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes
QUIRONEZ DIAZ SHAYLA YU 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridas 10 requeridos 0 requeridas 10 requeridos 10 requeridas
Aleanzalos Domina los Mo aleanzalos Diomina los Mo aleanzalos Diomina los Domina los
4 aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes
QUISHRI MONTENEGRO JA: 75 requeridos 10 requeridos 0 requeridos 10 requeridos 0 requeridos 10 requeridos 10 requeridos
Diomina los Domina los Domina los Domina los Mo aleanzalos Diomina los Domina los
5 aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes
RAMIFEZ MAITA LORENA K] 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 0 requeridos 10 requeridos 10 requeridos
Diomina los Domina los Domina los Mo aleanza los Domina los Diomina los Domina los
B aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes
REMACHE GUATO JORDAN] 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 0 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos
Naaloanzales Na aloanzales Na aleanzales Naaloanzales Mo aloanzalos R i Na aloanzalos
. . - » alcanzar los N
I aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizsies aprendizajes
ROBINZON COTTO JOSTIM SE| 25 requeridos 0 requeridas 0 requeridos 0 requeridas 0 requeridos 5 r':n“mr“ o requeridas
Hloanzalos Mo alcanza los Domina los Mo alcanza los Mo aloanzalos No sleanzalos Mo aloanza los
L] sprendizsies sprendizsies sprendizsies sprendizzies aprendizajes sprendizsies sprendizsies
ROCHA ESCOBAR KARLA WA 75 requeridos 0 requeridos 10 requeridos 0 requeridos 0 requeridos 0 requeridos 0 requeridos
S [T—— Dorins los o scanzz los Dominslos i Mo sanzs los
alcanzarlos 5 o 5 alcanzarloz :
U] > aprendizajes sprendizajes sprendizajes asprendizajes 3 aprendizajes
aprendizajes aprendizajes
ROMAN LOPEZ KATERIN ELIZA 5 p— 0 requerides 10 requenidos 0 requeridas 10 requeridos 5 . 0 requeridos
Bloanzalos Na sleanzalos Damina los Daminalos Dominalos ESELLIE Na alcanzalos
X . - » slcanzar los N
1 aprendizajes aprendizaies aprendizaies aprendizajes aprendizajes P—— aprendizajes
ROMERCICHICAIZA KERLY AB| 75 requeridos 0 requeridas 10 requeridos 10 requeridas 10 requeridas 5 :m“mr“ o requeridas
Domins o= Dorminalos Domins los Mo alcanza los Dominalos Domins o= Dominalos
1 sprendizaies aprendizaies sprendizaies sprendizzies aprendizajes sprendizaies aprendizsies
SAABEDRA TIPANTURA JERE! 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 0 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos
Dominalos Dominalos Domina los DOomina los Dominalos Dominalos DOomina los
b sprendaajes aprendizaies sprendizaies sprendizzies aprendizajes aprendizsies aprendizaies
SALAZAR CASACUMBA MYKE 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos
Alzanzalos Oominalos Domina los Dominalos Dominalos Domina los Dominalos
i aprendizajes aprendizaies sprendizaies sprendizajes aprendizajes sprendizaies aprendizaies
SANCHEZ ASITIMBAY LUCAS 75 requeridos 10 requerides 10 requenidos 10 requeridas 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos
Dominalos No aleanza los Domina los Dominalos Mo aleanzalos Domina los Dominalos
1B aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes
SANCHEZ POGOIBRITHANY J 10 requeridos 0 requeridas 10 requeridos 10 requeridas 0 requeridas 10 requeridos 10 requeridas
Domins o= Dorminalos Domins los DOomina los Mo sloanzalos Domins o= Dominalos
% sprendizsies sprendizsies sprendizsies sprendizzies aprendizajes sprendizsies sprendizsies
SANTILLAN GUORO JOBGEU 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 0 requeridos 10 requeridos 10 requeridos
Alcanizalos Domina los Domina los Domina los Domina los tz:::x:':r‘:: Mo alcanza los
18 aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes — aprendizajes
SORIA GUALPA SOLANGE FE 75 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 5 immﬁr“ 0 requeridos
No sleanzalos No sleanzalos No sleanzalos No sleanzalos Domina los No sleanzalos No sleanzalos
1 sprendizajes sprendizajes sprendizajes sprendizajes sprendizajes sprendizajes sprendizaes
TABOADA ESPINOSA EMELY 25 requeridos 0 requeridos 0 requeridos 0 requeridos 10 requeridos 0 requeridos 0 requeridos
Domina los Domina los Domina los Domina los Domina los Domina los Domina los
20 aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizaies
TIXE ESPINOSA LIDNEL ALEX, 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos
Hleanzalos Mo sleanzalos Domina los Mo sleanzalos Mo sleanzalos Domina los Domina los
21 sprendizsies sprendizsies sprendizsies sprendizsies sprendizsies sprendizsies sprendizsies
TOAPANTA PILAT A INGRID 75 requeridos 0 requeridos 10 requeridos 0 requeridos 0 requeridos 10 requeridos 10 requeridos
Alcanizalos Mo alcanza los Domina los Domina los Mo alcanza los Domina los Domina los
s aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes
requeridos requeridos requeridos requeridos requeridos requeridos requeridos
TORDECILLAS TEJENA SAML 75 0 10 10 0 10 10
Aleanizalos o alcanzalos Domina los Domina los Domina los tz:::x:':r‘:: Diomina los
23 aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes aprendizajes et aprendizajes
|USHIR LAMCHIMES JENIFER 75 requeridos 0 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 10 requeridos 5 " ! 10 requeridos
IR Hosloanza los Hosloanza los Hosloanza los Hosloanza los ESEIIE Ho sloanza los
slcanzar los N Ny . N slcanzar los Ny
24 3 sprendizajes sprendizajes sprendizajes sprendizajes 3 sprendizaes
aprendizajes id id i id aprendizajes i
USIflA YASAUEZ LUIS MATEQ) 5 A 0 requeridos 0 requeridos 0 requeridos 0 requeridos 5 A 0 requeridos
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ANEXO E:

VALIDADORES DEL INSTRUMENTO PARA LOS DOCENTES

VALIDADOR: N°1

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Par revisor

INDICADORES

OBSERVACIONES: Colocar SIoNO y el

argumento de verificacién que permita la mejora.

¢El instrumento tiene encabezado?

Si
No O
Argumento :El encabezado esta claro
2. ¢Elinstrumento solicita datos informativos? Si
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
3. ¢El instrumento tiene escrito el objetivo que | g;
persigue?
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
4. (El instrumento determina la o las variables a | g;
las que respondera?
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
5. ¢El instrumento tiene las instrucciones claras | g;
para su aplicacion?
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
6. ¢El formato de preguntas es correcto en su | g;
orden, numeracion...?
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
7. ¢lLas preguntas estan formuladas con lenguaje | g;
sencillo?
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
8. ¢Las preguntas formuladas son? Comprensibles
Medianamente comprensibles O
Confusas O
Incomprensibles O
Argumento: Haga clic aqui para escribir texto.
9. (El tipo de preguntas (cerradas, abiertas 0 | g;
mixtas) permitiran las respuestas a la variable
determinada? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
10. ¢El ndmero de preguntas planteadas son

suficientes?

Si X

No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
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11. ¢Las preguntas planteadas se relacionan con | g;

marco tedrico previo?
No O

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.

12. ¢El tiempo establecido para la aplicacion del | g;

instrumento es suficiente?
No [

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.

13. ¢(El o los informantes seleccionados son los | g;
adecuados para el instrumento que se pretende

aplicar? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
14. La formulat_:lon del instrumento en qué medida | Totalmente
se relaciona con la  matriz de )
operacionalizacion de variables. Medianamente a
No se relacionan O
Argumento:
15. ¢El instrumento esta listo para ser aplicado? Si
No O

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.

16. Sefiale los aspectos positivos del instrumento

Haga clic aqui para escribir texto.

17. Emita las recomendaciones necesarias para mejorar el instrumento.

REVISOR

APROBADO
VICERRECTORADO

Nombres y Apellidos: Efrén Alejandro Escobar Alegria

Titulo de Tercer Nivel:

Titulo de Cuarto Nivel: Maestria En Liderazgo Y Direccion De Centros
Educativos

Cédula:
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ANEXO F:

VALIDADORES DEL INSTRUMENTO PARA LOS DOCENTES

VALIDADOR: N°2

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Par revisor

INDICADORES

OBSERVACIONES: Colocar SIoNO y el
argumento de verificacion que permita la
mejora.

. ¢El instrumento tiene encabezado?

Si

No O

Argumento: Informacién completa en el
encabezado

. ¢El instrumento solicita datos informativos?

Si X

No O
Argumento: Se solicitan los datos necesarios y
suficientes del encuestado

. ¢El instrumento tiene escrito el objetivo que

persigue?

Si

No O

Argumento: Se explican claramente los objetivos
que tienen los instrumentos

. ¢El instrumento determina la o las variables a las

que respondera?

Si X

No O
Argumento: Se explica claramente las variables

. ¢El instrumento tiene las instrucciones claras para

su aplicacion?

. ¢El formato de preguntas es correcto en su orden,

numeracion...?

Si

No O

Argumento: Se indica claramente cdmo se deben
llenar los instrumentos

Si

No

Argumento: Formato, orden y numeracion
correctos

. ¢Las preguntas estan formuladas con lenguaje

sencillo?

Si X

No 0O
Argumento: Preguntas correctas con lenguaje
sencillo

. ¢Las preguntas formuladas son?

. ¢(Eltipo de preguntas (cerradas, abiertas o mixtas)
la variable

permitirdn las
determinada?

Comprensibles
Medianamente comprensibles [J
Confusas |
Incomprensibles O
Argumento: Preguntas comprensibles
Si

No O

Argumento: Cada pregunta tiene sus alternativas
de respuesta
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10. ¢El nimero de preguntas planteadas son

suficientes?

Si X

No O
Argumento: Numero suficiente de preguntas

11. ¢Las preguntas planteadas se relacionan con

marco teorico previo?

Si

No O

Argumento: Presenta tienen relacion con el marco
tedrico presentado

12. (El tiempo establecido para la aplicacion del

instrumento es suficiente?

Si

No O

Argumento: Se indica claramente el tiempo
destinado para resolver los instrumentos

13. (El o los informantes seleccionados son los
adecuados para el instrumento que se pretende

aplicar?

Si

No O

Argumento: Se indica el grupo seleccionado para
aplicar los instrumentos

14. La formulacion del instrumento en qué medida
se relaciona con la matriz de operacionalizacion

de variables.

Totalmente
Medianamente O
No se relacionan O

Argumento: Se indica cual es la finalidad de los
instrumentos, aunque se debe tomar en cuenta las
observaciones anteriores

15. ¢El instrumento esté listo para ser aplicado?

Si

No O

Argumento: Se han solventado todas las
observaciones planteadas

16. Sefiale los aspectos positivos del instrumento

Preguntas precisas y concretas con un correcto lenguaje
Preguntas con varios reactivos de evaluacién
Se explica claramente el proposito de los instrumentos, y las indicaciones de los mismos

17. Emita las recomendaciones necesarias para mejorar el instrumento.

REVISOR

N

Nombres y Apellidos: Ing. Juan Fernando Villegas
Titulo de Tercer Nivel: Ingeniero en Electronica y Telecomunicaciones
Titulo de Cuarto Nivel: Master en Tecnologias de la Informacion

Cédula: 1103778807
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ANEXO G:
ENCUESTA A DOCENTES APLICADA VIiA GOOGLE FORM

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES 20221

INSTRUMENTO DIRIGIDO A DOCENTES PERTENECIENTES A LA UNIDAD EDUCATIVA
“"ANTONIO NARINO”, DEL CANTON QUITO, PARROQUIA CHILLOGALLO.

El objetivo de la encuesta es recopilar la informacion necesaria y Gatil acerca del uso de
EvA en el aprendizaje de Matematicas, que emplean los docentes en la Unidad Educativa
“Antonio Narifio”.

*~Obligatoric

- Lea detenidamente las pregumntas de la presente encuesta y margue la respuesta seleccionada, de
acuerdo con su criterio.
- Para responder cada una de las preguntas utilice la escala indicada.

M=Munca
A= A veces
S5= Siempre

1. iUsa su PC 'S para escribir, realizar graficos, tablas, dibujos o calculos en horas
de clase? *

) M=Munca
() AW= A veces

() s= siempre

2. iCon gque frecuencia ha manejo las TIC en el proceso de ensefnanza-
aprendizaje? *

O MN=Nunca
O A=A veces

O S=Siempre

3. ilnstala programas en un ordenador o movil siguiendo las instrucciones de un
manual o de la pantalla?

) N=MNunca
O A=A veces

O 5= Siempre
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ANEXO H:
CUESTIONARIO A ESTUANTES APLICADA VIA GOOGLE FORM

CUESTIONARIO DIRIGIDO A
ESTUDIANTES.

INSTRUMENTO DIRIGIDO A ESTUDIANTES PERTENECIENTES A LA UNIDAD EDUCATIWVA
TANTONIO NARINO™, DEL CANTON QUITO., PARROQUIA CHILLOGALLO.

El presente cuestionarnrio tiene como finalidad obtener I=a informacion necesari=a para rmedir
I=2s competencias matematicas de los estudiantes de sexto ano EGE.

~Oobligatoric

A continuacidn se presentan varios sjercicios, a los cuales se le agradece responder sincera ¥
objetivarmente. Se registrara cada pregunta respondida de modo correcto o incorrecto.

1.— ODboserve la imagen  indiguse el resultadoc: * o puntos

2. Observe la imagen = indigue el resultado: * 0 puntos

oy e e = 30
. == == 18
= - = 2
O - el == =

> ay 21

D by 1S

O <)} 2S5

B iOOus tErmino comtimaa en la siguiente sucesicam™ 20 120: sO0O; 3Oz . ™ O puntos
T =y zo

3 by 1S
3 eyo

4. - Si el perimetro de un cuadrado es 24cm. OCuanto miden sus lados? ™ O puUNtos
> aye

O w7

2 <)o

S.- Ragusl compers umn bhaldn por 23 ddlares v una red por 3 ddalares. Pagd O pUNtos
con dos illetes de 20 ddlares. s Cuanto le devoalvieromn? =

_» a) s ddlares.
D b) 4 dolares.

O » e) 6 ddlares.
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ANEXO I:

Planes de clase EVA (Classroom)

FECHAS GRADO/CURSO
DOCENTE ASIGNATURA INICIO CIERRE
Diana Maldonado Matematica SEXTO
TEMA OBJETIVO GENERAL EVALUACION DIAGNOSTICA

Clase 1. Adiciény
sustraccion con fracciones

Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida
cotidiana, empleando como estrategia los algoritmos de las operaciones
con fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad. Ref.

Evaluacion:

Fracciones equivalentes.

(0.M.3.2)
OBJETIVO DESTREZA INDICADOR ACTIVIDADES DE ESTRATEGIAS MATERIALES TECNICASE
ESPECIFICO CON APRENDIZAJE DIDACTICAS Y RECURSOS | INSTRUMENTOS
CRITERIO PE CON DE )
DESEMPENO HERRAMIENTAS EVALUACION
DE LA WEB 3.0
Aplica las e Pizarra interactiva | Video educativo | 1.- Formativa o
Operar Calcular sumas oropiedades de Inicio: video Padlet Plataforma brocesual
adecuadamente | y restas con : ) .
: : las operaciones | EXPERIENCIA. Lluvia de ideas: lassroom *Prueb
las fracciones | fracciones de la adicién : uvia de ideas ¢1assroo Lebas
con sumas y obteniendo el raccion. d preguntas como: _ Mentimeter Foros objetivas.
restas parala | denominador sustraccion, de | s A que llamamos fracciones | Organizador Herramienta Sumas Y restas de
PE , NUMEros homogéneas? grafico Zoom fracciones
resolucion de comun. Ref. fraccionarios, REELEXION Mindmei e
problemas (M.3.1.39.) para resolver iIndmeister Quizizz _
cotidianos ejercicios y Elaborar reglas que 2.- Sumativa
' problemas con | Permitan resolver Formulario
operaciones operaciones de suma y resta Google.
combinadas. de fracciones
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(1.1.) Ref.
(I.M.3.5.1.)

Organizador grafico
Mindmeister
CONCEPTUALIZACION
Analizar y resolver
ejemplos propuestos de
operaciones sumas y restas.
Pizarra digital.

Zoom

Ejercicios propuestos
liveworksheets
APLICACION

Desarrollo de ejercicios
sobre las tematicas que se
estudiara.

Ejecucion
practica.

BIBLIOGRAFIA:

Educacién, M. d. (2016). Instructivo para planificaciones curriculares para el sistema nacional de educacion. Quito.

ELABORADO

REVISADO COORDINADOR DE AREA

APROBADO POR
VICERRECTOR

Docente: Diana Maldonado

Coordinador:

Vicerregtor:

MSc. EfréniEscobar
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FECHAS GRADO/CURSO
DOCENTE ASIGNATURA INICIO CIERRE
Diana Maldonado Matematica SEXTO
TEMA OBJETIVO GENERAL EVALUACION DIAGNOSTICA

Clase 2: Fracciones de un
nimero y fraccibn como

Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida
cotidiana, empleando como estrategia los algoritmos de las operaciones

Evaluacion:

@ genially

operador. con fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad. Ref. | Multiplicaciones y divisiones con
0.M.3.2. nameros naturales.
(
OBJETIVO DESTREZA | INDICADOR ACTIVIDADES DE ESTRATEGIAS | MATERIALES | TECNICASE
ESPECIFICO CON APRENDIZAJE DIDACTICAS Y RECURSOQOS | INSTRUMENTOS
CRITERIO CON DE
DE HERRAMIENTAS EVALUACION
DESEMPERO DE LAWEB 3.0
Resolver Resolver y Aplica las Inicio: video Pizarra interactiva | Video educativo | Sumativa
problemas dela | plantear propiedades de Padlgt _ Plataforma Formulario
vida cotidiana | problemas de las operaciones | EXPERIENCIA. Lluvia de ideas: classroom Google.
por medio de | sumas, restas de la adicion, preguntas como: _ Mentimeter Foros *Ejecucion
algoritmos con multip’licacio1nes sustraccion, ¢Qué operacion se realiza Organizador Herramienta practica.
fracciones divisiones con multiplicacién | para conocer una cierta grafico Zo0m
' y y division de parte de una cantidad? Mindmeister

fracciones, e
interpretar la
solucién dentro
del contexto del
problema. Ref.
(M.3.1.42))

fracciones, y la
tecnologia, para
resolver
gjercicios y
problemas con
operaciones
combinadas.

Lluvia de ideas:
Mentimeter
REFLEXION

Elaborar reglas que
permitan resolver Fraccion
de un nimero y fraccién
como operador.
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(.1.) Ref.
(I.M.3.5.1.)

Pizarra digital.

Zoom
CONCEPTUALIZACION
Analizar y resolver
ejemplos propuestos.
Pizarra digital.

Zoom

Ejercicios propuestos
liveworksheets
APLICACION
Desarrollo de ejercicios
sobre las tematicas que se
estudiara.

BIBLIOGRAFIA:

Educacion, M. d. (2016). Instructivo para planificaciones curriculares para el sistema nacional de educacion. Quito.

ELABORADO

REVISADO COORDINADOR DE AREA

APROBADO POR
VICERRECTOR

Docente: Diana Maldonado

Coordinador:

Vicerrector: ...

\'%
)
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FECHAS GRADO/CURSO
DOCENTE ASIGNATURA INICIO CIERRE
Diana Maldonado Matematica SEXTO
TEMA OBJETIVO GENERAL EVALUACION DIAGNOSTICA
Clase 3: Multiplicacion 'y | Participar en equipos de trabajo, en la solucién de problemas de la | Evaluacion:

division de fracciones.

vida cotidiana, empleando como estrategia los algoritmos de las
operaciones con fracciones, la tecnologia y los conceptos de

proporcionalidad. Ref. (0.M.3.2.)

Juegos mentales

OBJETIVO DESTREZA INDICADOR ACTIVIDADES DE ESTRATEGIAS | MATERIALES TECNICAS E

ESPECIFICO CON APRENDIZAJE DIDACTICAS Y RECURSOS | INSTRUMENTOS
CRITERIO DE CON DE
DESEMPENO HERRAMIENTA EVALUACION

S DE LA WEB 3.0

Resolver Realizar Formulay Inicio: video ngf)?;ra Interactiva ;ijlgcegtivo IS:L(;Tn?SI\; ?io

problemas de | multiplicacione | resuelve .

multiplicacion | sy divisiones problemas Er)éguEnEIsEclglrcn:cl)A Orgfgnlzador Pllataforma .GqugIe._ ]

y divisién de | entre fracciones, | contextualizados; | " ~ >« . grarico classroom jecticion

fraccionesy | empleando decide los ¢QUE proceso seguimos Mindmeister Foros practica.

Herramienta

emplearlos en
la vida
cotidiana

como estrategia
la
simplificacion.
Ref. (M.3.1.40.)

procedimientos y
las operaciones
con fracciones
(Ref..M.3.5.2.).

para multiplicar fracciones?
¢Qué proceso seguimos
para dividir fracciones?
REFLEXION

Elaborar reglas que
permitan resolver
multiplicacion y division de
fracciones empleando la
simplificacion.

Zoom
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Organizador grafico
Mindmeister
CONCEPTUALIZACION
Analizar y resolver
ejemplos propuestos.
Pizarra digital.

Zoom

Ejercicios propuestos
liveworksheets
APLICACION
Desarrollo de ejercicios
sobre las tematicas que se
estudiara.

BIBLIOGRAFIA:
Educacién, M. d. (2016). Instructivo para planificaciones curriculares para el sistema nacional de educacion. Quito.

APROBADO POR

ELABORADO REVISADO COORDINADOR DE AREA VICERRECTOR

Docente: Diana Maldonado Coordinador:
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DOCENTE

ASIGNATURA

FECHAS

INICIO CIERRE

GRADO/CURSO

Diana Maldonado

Matematica

SEXTO

TEMA

OBJETIVO GENERAL

EVALUACION DIAGNOSTICA

Clase 4: Operaciones

Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida

Evaluacién:

@ genially

combinada con | cotidiana, empleando como estrategia los algoritmos de las operaciones con
fracciones. fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad. Ref. (0.M.3.2.) | Operaciones combinadas con nimeros
naturales.
OBJETIVO DESTREZA INDICADOR ACTIVIDADES DE ESTRATEGIA | MATERIALES TECNICASE
ESPECIFICO CON APRENDIZAJE S Y RECURSOS | INSTRUMENTOS
CRITERIO DIDACTICAS DE
DE CON EVALUACION
N HERRAMIEN
DESEMPENO T
WEB 3.0
Solucién de Realizar Formulay Inicio: video iﬁiéfa:(r:?iva &ﬁ[;zo??#;a“vo I%;l:o:;:eosﬁzlatlva 0
lemas en alcul r I
problemas e caleuios esyetve EXPERIENCIA. Padlet classroom *Pruebas
el entorno combinados de | problemas . ) .
: : . | preguntas como: Lluvia de Foros objetivas.
mediante sumas, restas, contextualizados; | " ~ . . :
. TR . ¢QUE pasos seguimos para ideas: Herramienta Sumas y restas de
operaciones multiplicaciones | decide los . ) i
. ... .. resolver operaciones de Mentimeter Zoom fracciones
combinadas y divisiones con | procedimientos y fracci . " . .
: : . racciones combinadas® Organizador Quizizz
con fracciones | fracciones. Ref. | las operaciones Lluvi . ) . . .
: uvia de ideas: Mentimeter grafico 2.- Sumativa
(M.3.1.41)) con fracciones REFLEXION ) i .
(Ref.1LM.3.5.2) ] _ Mindmeister Formulario
S & Transformar un nimero mixto Google.
a una fraccion impropia. Ejecucion
practica.
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Elaborar reglas que permitan
resolver operaciones
combinadas con fracciones.
Organizador grafico
Mindmeister
CONCEPTUALIZACION
Analizar y resolver ejemplos
propuestos.

Pizarra digital.

Zoom

Ejercicios propuestos
liveworksheets
APLICACION

Desarrollo de ejercicios sobre
las tematicas que se estudiara.

BIBLIOGRAFIA:

Educacién, M. d. (2016). Instructivo para planificaciones curriculares para el sistema nacional de educacion. Quito.

ELABORADO

REVISADO COORDINADOR DE AREA

APROBADO POR
VICERRECTOR

Docente: Diana Maldonado

Coordinador:

Vicerrector: ...
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