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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion busca documentar y describir la estrategia didactica de
Storytelling mediada por herramientas digitales, en relacion al desarrollo de la
comprension lectora del idioma inglés. Para ello se propone un proyecto innovador
dirigido a los docentes, como alternativa de solucion al problema detectado en la
Unidad Educativa “Jorge Rodriguez Roman”. La metodologia de investigacion fue de
tipo exploratorio donde se aplicaron entrevistas con un cuestionario de preguntas semi-
estructuradas. Ademas, se llevaron a cabo procesos de revision sistematica de literatura
cientificay documentos relacionados a las areas del aprendizaje de una segunda lengua
y Storytelling. El instrumento y la propuesta fueron validados por expertos, los que
aprobaron la factibilidad y viabilidad de los mismos. Se concluye que, mediante el
estudio se determiné bajo nivel de conocimiento de las estrategias didacticas, asi como
el manejo critico de las tecnologias digitales en los procesos de ensefianza de los
docentes del area. Debido a ello surgid la necesidad de plantear y disefiar una guia
metodoldgica basada en Storytelling, que contribuye a concretar el desarrollo de un

curriculo oculto en el logro de la alfabetizacion digital y habilidades linguisticas.

DESCRIPTORES: Storytelling, comprension lectora, herramientas digitales,
alfabetizacion digital, habilidades lingtisticas.
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ABSTRACT

This research seeks to document and describe the didactic strategy of Storytelling by
using digital tools, in relation to the development of reading comprehension of English
language. Because of it, an innovative project aimed to teachers as an alternative
solution to the problem detected in "Jorge Rodriguez Roman" Educational institution.
The research methodology was exploratory in which interviews were applied with a
survey of semi-structured questions. In addition, systematic review processes of
scientific literature and documents related to the areas of second language learning and
Storytelling were carried out. The instrument and the proposal were validated by
experts, who approved their feasibility and viability. It is concluded that, through the
study, a low level of knowledge of didactic strategies was determined, as well as the
critical management of digital technologies in the teaching processes of teachers in the
area. Due to this, the need arose to propose and design a methodological guide based
on Storytelling, which contributes to specify the development of a hidden curriculum

in the achievement of digital literacy and language skills.

Key words: Storytelling, Reading Comprehension, Methodology, Digital tools,
Digital literacy, Language Skills.
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INTRODUCCION
Importancia y actualidad

El presente trabajo de titulacion ha optado como linea de investigacion de los
dominios de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica, en las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién, que tiene un abordaje conceptual hacia la pedagogia
en entornos digitales con el uso de herramientas con criterio epistemolégico y
metodoldgico, siendo esto un factor relevante en el quehacer formativo, que
constituyen medios y canales y no finalidades (Gomez et al., 2016). Lo antes expuesto
ha logrado definir al Storytelling como estrategia de ensefianza para llevar a cabo
mejores procesos de comprension lectora en la ensefianza del idioma inglés en

educacion media, algunos autores afirman que:

Este aspecto permite contribuir a la importancia y actualidad del objeto de
estudio que incorpora la comprension de las pedagogias de la sociedad red y las
estrategias metodoldgicas para promover una ensefianza de tipo vivencial vy
experiencial, acorde a una educacion en entornos mediados por tecnologias digitales
(Hermann, 2020).

La investigacion es de importancia porque servird como punto de partida para
que los docentes que imparten la asignatura de inglés, tengan un instrumento de apoyo

para facilitar su labor docente, aplicando nuevas estrategias de ensefianza inmersas en



la comprension lectora. Los principales beneficiarios serdn los docentes y
posteriormente los estudiantes de educacién media, pues gracias a la aplicacion de
nuevas estrategias como es el Storytelling fortalecerdn los conocimientos de la
asignatura de inglés, utilizando ademas la tecnologia que hasta hoy lo utilizan de

manera inapropiada.

La importancia del Storytelling como estrategia formativa, se basa en ensefiar a
contar historias que potencian la generacion de aprendizajes vivenciales vy

experienciales a partir de la narracion con medios digitales (Robin, 2016).

Se enmarca dentro de la dimension del B-learning que utiliza elementos
multimedia que combina audio y video, por cuanto se espera proponer metodologias
que puedan fortalecer la comprension lectora, desde la revision de textos subtitulados
para que los estudiantes puedan relacionar su proceso de lectura que potenciara los
motivos educativos desde una vision integral de la ensefianza del idioma inglés (Del
Moral et al., 2016).

Se constata que los docentes escasamente hacen uso de Storytelling para el
desarrollo de la comprension lectora y que las actividades que se desarrollaban en el
aula estaban basadas unicamente en el libro provisto por el Ministerio de Educacion,
lo cual dificilmente ayuda a desarrollar la competencia lectora en los estudiantes, dando

como resultado, el desinterés hacia la asignatura y a la lectura.

La investigacion se encamina en la busqueda del cumplimiento de los
estandares educativos estipulados en la LOEI (2010), permitiendo la planificacion
didactica con la utilizacion de estrategias tecnoldgicas en miras de buscar el
mejoramiento educativo de manera constante, permitiendo de esta manera la

continuidad del proceso educativo.

Es por ello que la investigacion plantea, el uso de una estrategia de ensefianza
que incorpore a la tecnologia digital, para favorecer los procesos de aprendizaje desde
la comprension lectora del idioma inglés, en los estudiantes de educacion media, asi

como ayudar en lo educativo a los docentes.



La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), en su articulo 26, estipula
que “la educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado” y, en su articulo 343, reconoce que el centro de
los procesos educativos es el sujeto que aprende; por otra parte, en este mismo articulo
se establece que “el sistema nacional de educacion integrard una vision intercultural
acorde con la diversidad geografica, cultural y linguistica del pais, y el respeto a los

derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades” (LOEI, 2016).

Cabe recalcar, que el Ministerio de Educacion del Ecuador, ya promovia la
inclusion de las TIC en la educacién, entonces se da cumplimiento de manera préctica,
porque en la mayoria de hogares se cuenta por lo menos con algun aparato tecnoldgico
que puede ser utilizado con fines educativos. No obstante, la presente investigacion ha
planteado el analisis de las implicaciones del Storytelling, desde la integracion de
relatos y contenidos vivenciales, articulandolos con la comprension lectora y las
tecnologias digitales que promueven procesos de ensefianza interactiva, dindmica que

permiten motivar y comprometer a los estudiantes.

Para sustentar la puesta en practica de la investigacion, es necesario tomar en
cuenta un aspecto muy importante como son los lineamientos estipulados en el Cédigo
de la nifiez y adolescencia (2002) Art. 48.- “Derecho a la recreacion y al descanso. -
Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a la recreacion, al descanso, al juego, al

deporte y mas actividades propias de cada etapa evolutiva” (p.11).

Por otro lado, segun el Curriculo Nacional de Lengua Extranjera (2016), el plan
de estudios de inglés esta disefiado para estudiantes de Educacion General Basica (2° a
10°) y Bachillerato General Unificado (1° a 3°), cuya lengua materna no es el ingleés.
Dado que la poblacién ecuatoriana estd compuesta por grupos de diferentes
antecedentes culturales y linguisticos, este plan de estudios reconoce que no todos los
estudiantes en Ecuador son hispanohablantes y hay diversos grados de bilingtiismo en

todas las comunidades (p. 414).



Para la solucion de la problemaética, se propuso una guia metodolégica, que
posibilita generar parametros en torno a la formulacién del Storytelling, para la
ensefianza del idioma inglés, que posibiliten los procesos de interactividad y que el
contenido de el paso de un texto informativo hacia un contenido cientifico basado en
una propuesta experiencial y vivencial (Robin & McNeil, 2012). De esta forma la
presente investigacion, aplica una de las metodologias activas para mejorar la

comprension lectora en la asignatura de inglés en los estudiantes de educacion media.

Dar el paso de un esquema de transmisién de conocimiento de manera
unidireccional y cientifica a un proceso dialégico y multidireccional, lo cual nos
permite asegurar la asimilacién de conocimientos en los educandos, generando
contenidos emocionales y vivenciales a partir del uso de tecnologias dindmicas e
interactivas (EduTrends, 2017).

Estudios como el de Del Moral et al. (2016) nos indican que el Storytelling tiene
como importancia ser una estrategia educativa, que aporta a los profesores, para lograr
generar procesos educativos dinamicos, interactivos y multidireccionales, pero en el
caso de los estudiantes, se activan cuatro competencias que son: a) Tecnoldgica: el
estudiante incorpora el uso de herramientas digitales lo que le aporta a otros ambitos
del conocimiento, b) cientifica: con la generacion de los relatos o historias es posible
aprender diferentes ambitos de estudio, ¢) comunicacionales, ya que con la
construccion de relatos se fortalece la comprension lectora, la escucha activa y el
desenvolvimiento de la comunicacion oral y d) narrativa: que tiene relacion con la
capacidad de evaluar los contenidos que se toman de los diferentes recursos y

plataformas tecnoldgicas.

Justificacion

En el actual contexto mundial como la pandemia del Covid-19 donde se puede
ofrecer maneras alternativas del uso de las TIC para poder tener mejor acceso a las
lenguas extranjeras, no solo se ha insertado en ambitos como la economia,

comunicacion, negocios, entretenimiento, sino en el &mbito educativo, que ha visto de



estas estrategias el mecanismo para configurar modelos dindmicos, flexibles e
interactivos, que ademas contribuyen a brindar un mayor acceso de la educacion a un

segmento de la poblacion (Castells, 2015).

Desde la revision sistematica de literatura cientifica, se logré hallar dos
experiencias relevantes en el ambito del Storytelling aplicado a la educacién. En el caso
de la primera experiencia se pudo constatar que en la universidad de Houston Texas se
ha desarrollado un centro de Storytelling con el que sistematiza el empleo de esta
estrategia didactica en los procesos de formacion de sus estudiantes de tercer nivel.
(Robin, 2016). Dicha experiencia se puede ubicar en el siguiente enlace:
https://digitalstorytelling.coe.uh.edu/. En la cual podemos encontrar definiciones,

procesos, elementos informaticos, ejemplos y planes didacticos.

Por otro lado, las publicaciones de la revista indexada Digital Education
Review, plante6 como experiencia positiva que los relatos digitales constituyen una
estrategia efectiva para conectar contenidos vivenciales y la participacion directa de los
estudiantes en la construccion de su conocimiento (Reyes-Torres et al, 2012). Dicha
experiencia se puede encontrar en el canal de YouTube, a partir de las diferentes
producciones de los estudiantes del Grado de Pedagogia de la Universidad de

Barcelona.

Como ejemplo segun el Observatorio de Innovacion Educativa del Instituto
Tecnoldgico de Monterrey, refiere que el Storytelling es una estrategia didactica que
permite transferir conocimiento desde una perspectiva vivencial y experiencial
(EduTrends, 2017). Y en el campo educativo, propone una educacion multimodal, lo
que a su vez permite el desarrollo de cuatro competencias que estan vinculadas con la
promocion del contenido cientifico, desarrollo de la tecnologia, aspectos
comunicacionales y de mejoramiento de contenidos. En referencia a esta categoria de
analisis, desde la perspectiva de evaluar la validez de la informacion que se ubica en la
red internet (Del Moral et al, 2016).



En el contexto actual los paises latinoamericanos han desarrollado politicas
nacionales sobre las TIC en educacion, pero la dotacion de recursos tecnoldgicos en las
unidades educativas es una base que hace posible la integracion de las TIC en las
practicas pedagogicas. Existen varios paises latinoamericanos como Colombia con el
plan “Conéctate Colombia” y Uruguay con el Plan “Ceibal” han logrado instaurar como
politicas de Estado el uso de las TIC en la educaciéon, no solo desde la visidn
instrumental, sino de generar accesos y apertura a la educacion en todos sus niveles
(Aliaga et al., 2018).

Planteamiento del problema

El principal problema que existe en la Unidad Educativa “Jorge Rodriguez
Roméan”, es que gran parte de los docentes no poseen una formacion en el campo
pedagbgico con el uso de nuevas estrategias, impartiendo sus clases desde la
comprension de su ambito de estudio, desconociendo el empleo didactico del
Storytelling, asi como el manejo critico de las tecnologias digitales en los procesos de
ensefianza, que se enfoca en la comprension lectora del idioma inglés, en los
estudiantes de educacién media, para dar un adecuado aprovechamiento al uso de la
misma, a partir de lenguajes de audio y video con sentido pedagdgico para fortalecer
las competencias digitales, de contenido cientifico, de competencias narrativas y del

desarrollo de aspectos vinculados con lo linglistico.

En la presente investigacion, se ha establecido como objeto de estudio o nicleo
epistemologico central al “Storytelling” y el campo responde a la “comprension
lectora” que se enfoca en estudiar la gran interrogante de: ;Coémo el uso de esta
estrategia favoreceria la comprension lectora del idioma inglés? tomando en cuenta que
la problematica actual se sustenta en que gran parte de los profesores no hacen uso
pedagdgico y didactico de las tecnologias, desconociendo sobre metodologias activas

de la educacién basadas en las herramientas digitales.



Otra de las ideas bases, que apoya la formulacion de esta hipotesis, es que
cuando un sujeto aprende su lengua materna, no lo logra a partir de los procesos del
lenguaje como son escribir y comprender la gramatica, sino escuchando, imitando,
hablando y desarrollando la interaccion en un ambiente natural. Para Litvinenko y
Ashrapova (2020) este proceso se conoce como la percepcién del lenguaje por parte de
los estudiantes, momento que permite la asimilacion y la comprension de las
estructuras cognitivas y en un segundo momento la fase de produccion, que en este
caso se relacionara con la creacion del Storytelling , estrategia que permite incorporar
nuevos conocimientos articulados con la experiencia, conocimiento previo y el uso de
las vivencias, relatos y anécdotas de esta estrategia mediado por el uso de las

tecnologias digitales.

La situacion actual que la institucion presenta, son deficiencias pedagdgicas por
parte de algunos docentes, que desconocen el uso de la tecnologia dificultando
sobremanera la puesta en practica de las clases interactivas, reteniendo a la ensefianza
al sistema estatico. Es por ello que la investigacion serd beneficiosa, por cuanto se
desarrollaran habilidades tecnoldgicas en los docentes y en los estudiantes que emplean
la tecnologia con mucha habilidad, pero de manera informal y no encaminada a la

educacion lo que los estimulara a un aprendizaje autbnomo.

Objetivos
General

e Proponer una guia metodoldgica basada en Storytelling para fortalecer la
compresion lectora del idioma inglés en la educacion media.

Especificos

e Fundamentar tericamente el Storytelling en el proceso de comprension lectora
del idioma inglés.



Diagnosticar el nivel de conocimiento del Storytelling y comprension lectora
en los docentes del area de inglés en la Unidad Educativa del Milenio “Jorge
Rodriguez Roman”

Disefiar una guia metodoldgica, basada en Storytelling para el proceso de
ensefianza del idioma inglés por medio de recursos digitales.

Validar la propuesta de una guia metodoldgica basada en Storytelling para el

desarrollo de la comprension lectora del idioma ingles en educacion media.



CAPITULO |
MARCO TEORICO
Antecedentes de la investigacion

La presente investigacion, ha partido del estudio de una revision bibliogréafica
en torno a la reflexion del Storytelling como estrategia didactica, en el &mbito de la
comprension lectora en la ensefianza del idioma inglés. Para esto se recurrid al analisis
de articulos de alto impacto, en redes académicas como Redalyc, Dialnet, Scielo y
Latindex, de esta manera alcanzar validez y sustento en el desarrollo del presente

trabajo de investigacion.

La revision de los articulos cientificos, tuvo como cohorte los Gltimos cinco
afios, es decir, del 2014 al 2019. Donde se obtuvo como resultado que el término
Storytelling estd vinculado desde su parte inicial a campos como la literatura, el
marketing, la psicologia y de forma mas reciente en la educacion como estrategia
didactica utilizada propiciamente para fortalecer la comprension de lectura porque se
puede demostrar la habilidad en el andlisis al responder las actividades propuestas en
clase para mejor el proceso de transferencia de los conocimientos en la adquisicion de

una segunda lengua.



Uno de los aspectos claves del objeto y campo de estudio, se ha logrado
identificar la version castellana aparece con algunas acepciones similares, tales como
narrativas digitales y relatos digitales. Como aporte de este trabajo se ha logrado
develar que conceptos como narrativas digitales, constituyen términos mas amplios que
refieren un sistema de lenguajes que integra texto, audio y video que posibilitan la
navegacion y creacién de un conocimiento colectivo (Hermann, 2015), mientras que
Storytelling y los relatos digitales estan representados con historias que son contadas
para generar procesos de ensefianza y aprendizaje concretos y vivenciales (Rosales-
Statkus & Roig-Vila 2017).

Por lo tanto, para autores como Scolari (2013), se destaca que el Storytelling,
usa relatos soportados por contenidos intangibles que involucran texto, imagenes,
videos y sonidos bajo el esquema de establecer interés en los estudiantes. En la
asignatura de inglés, se ha decidido emprender con el uso del Storytelling para
conseguir una destreza fundamental como es la comprensién lectora, con el propdsito
de estimular el proceso formativo debido que el manejo de discursos textuales,
animaciones visuales y sonoros, permitirdn generar contenido emocional para
favorecer las cuatro operaciones en el manejo de la ensefianza de una segunda lengua,

como son: Listening, speaking, reading and writing.

Mediante la revision de los articulos cientificos y trabajos documentados, se
obtuvo como resultado que el término Storytelling permite mejores procesos de
transferencia de conocimientos en la adquisicion de una segunda lengua, entre losmas
recientes podemos citar los hallazgos fundamentales de esta investigacion, donde se

sostiene:

Que el manejo critico del Storytelling permite la integracion de conocimientos
previos y la experiencia que se articula a un conocimiento vivencial y emotivo, aspecto
que posibilita generar un aprendizaje significativo y profundo. Por esta razén, se ha
demostrado que el Storytelling puede impulsar el mejoramiento de la comprension

lectora del idioma inglés (Robin, 2016).
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H& y Bellot (2020) consideran que las narrativas ayudan a los estudiantes a
recordar y comprender cualquier tema que se tome como objeto de estudio,
aprendiendo incluso la gramatica y pronunciacion debido al vocabulario que se utiliza
para su realizacion, la inclusion de sonidos y gestos incrementan el interés de los
estudiantes en el proceso de aprendizaje, mejorando de esta manera la compresién
lectora que posteriormente seran capaces de crear sus propias narrativas y exponerlas

ante sus pares.

Para Hamdy (2017) sostiene que el uso del Storytelling para la compresién
lectora, determind excelentes resultados en un grupo de nifios del nivel Il del Centro
de Desarrollo del Lenguaje de la UIN Suska Riau, por cuanto la investigacion demostrd
diferencias significativas en relacion al grupo de control, debido a que a ellos no se
aplico esta estrategia educativa, lo que nos demuestra que el trabajo investigativo tiene
un rumbo acertado ya que existen evidencias claras de que el Storytelling como

estrategia es una buena opcion para el desarrollo y aprendizaje de un nuevo idioma.

Por otro lado, Derso (2018) menciona que hay hallazgos favorecedores con la
aplicacion del Storytelling en nifios como una estrategia activa para incrementar la
comprension lectora, afianzando inclusive el aprendizaje significativo de otra lengua,

generando impactos positivos en el aprendizaje de una segunda lengua.

Entonces las nuevas alfabetizaciones de la lecto-escritura, plantea el paso de lo
lineal hacia lo reticular, que refiere no solo la codificacién de lenguaje textual, sino de
las nuevas narrativas digitales, que integran la comprension y aplicacién del uso
iconogréfico, auditivo y quinestésico. Para Apolo (2016), plantea que los procesos de
lectura en una adquisicion de una segunda lengua a partir de las nuevas narrativas
digitales como el Storytelling, permite una mejor comprension de la lectura ya que
trabaja en el &mbito de las competencias linguisticas que estan relacionadas no solo

con las lecturas sino con la escritura y la escucha activa.
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Aprendizaje por descubrimiento

Segun la teoria cognitiva de Bruner en el proceso de conocer y aprender, el ser
humano intenta categorizar los sucesos y elementos de la realidad en conjuntos de items
equivalentes. Asi, experimentamos las vivencias y la realidad percibida creando

conceptos a partir de la discriminacion de los diferentes estimulos (Hermann, 2015).

Con referencia al cognitivismo Bruner (1998) menciona que el aprendizaje es
un proceso interno y activo. El aprendiz que aprende construye nuevas ideas o
conceptos basados en su conocimiento actual o pasado. Tanto el cognitivismo comoel
constructivismo hacen mucho énfasis en la idea de construir. Lo que el aprendiz ya
sabia se vuelve importante. Este pensamiento ha generado variaciones, como el
aprendizaje activo, el aprendizaje por descubrimiento y el aprendizaje basado en

problemas. (Uribe-Candnigo, 2017, p. 30).

Jerome Bruner, adopt6 la categoria de “Pensamiento narrativo que permite
construir significados y conocimientos a partir de esquemas mentales y potencia el paso
de una memoria de corto a largo plazo que se entiende como memoria semantica”. En
la ensefianza de una segunda lengua este aspecto es vital, ya que ayuda a la
comprension de la lectura no desde los codigos sueltos, sino desde una formacién
contextual y que articula con la realidad concreta de los estudiantes (Rosales-Statkus
& Roig-Vila, 2017).

Teoria del Conectivismo

Con la incorporacion de las tecnologias digitales en la educacién, se ha
planteado la necesidad de re-pensar los modelos educativos, puesto que los constructos
educativos como el cognitivismo y el constructivismo fueron trabajados para responder
a una educacion pensada en el siglo XX, en donde las interacciones se dan a partir del
encuentro cara a cara con el estudiante, es por esta razon que autores como Siemens
(2004), han formulado la necesidad de pensar nuevos esquemas formativos, que
respondan a las dinamicas y las caracteristicas de una sociedad que hace uso de

tecnologias digitales. De esta forma se presenta al conectivismo como un aporte para
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comprender que en la actualidad el conocimiento no esta centrado en los textos, ni
tampoco el profesor es portador Gnico del conocimiento y de la verdad, entonces la
construcciéon del conocimiento estd determinada por la capacidad de interconectar
personas en nodos de informacion, disponibles en la red internet para construir

conocimientos colectivos y conectados (Siemens, 2004).

Es por esta razon que la presente investigacion, en consonancia con la idea de
formular propuestas educativas en el contexto del conectivismo a partir del Storytelling
como una estrategia metodologica, que sostiene la necesidad de ir mas alla del uso de
herramientas tecnolégicas para construir historias y relatos educativos que se conecten
con la realidad y necesidades de los estudiantes (Robin, 2016). EI Storytelling en
educacion constituye el arte de contar historias para que los contenidos del aprendizaje
sean dinamicos, interactivos y vivenciales, ademas que ayuden a consolidar la
informacion en la estructura cognitiva y emocional de las personas que lo aprenden
(EduTrends, 2017).

Para algunos autores la teoria de Vygotsky con respecto a la formacion del
conocimiento, exteriorizan al decir que el “aprendizaje es a su vez, un motor del
desarrollo cognitivo. El aprendizaje es un proceso constructivo interno y en este sentido

deberia plantearse como un conjunto de acciones dirigidas a favorecer tal proceso”

(Aznar et al., 2002, p. 6).

Por otro lado, Bigge (1997) menciona que esto conlleva a un “proceso dinamico
dentro del cual el mundo de la comprensién abarca un contexto psicolégico
continuamente en expansion”, direccionando el desarrollo educativo en una conducta
influenciada, siendo utilizada cuando se presenta la ocasion y se considere conveniente,

lo cual significa que el aprendizaje es un desarrollo de la inteligencia.
Teoria constructivista

La teoria piagetiana trata del desarrollo intelectual del ser humano conocida
como epistemologia genética, por cuanto es el intento de explicar el curso del desarrollo

intelectual humano desde la fase inicial del recién nacido, donde predominan los
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mecanismos de reflejo, hasta la etapa adulta caracterizada por procesos consientes de

comportamiento regulado (Viego, 2004, p.2).

Esta teoria es muy importante ya que implica una de las mayores ventajas del
Storytelling al volver a una ensefianza del inglés a un modelo natural en el cual se

utilizan las mas basicas técnicas de aprendizaje.
Teoria del aprendizaje significativo

Los aportes de Ausubel por su parte se limitan al &mbito del aprendizaje y son
muy importantes para la practica didactica y manifiesta que: “la esencia del aprendizaje
significativo reside en que las ideas expresadas simbdlicamente son relacionadas de
modo no arbitrario, sino sustancial con lo que el alumno sabe. El material que aprende

es potencialmente significativo para si.” Ausubel (citado en Dapia, 2008, p. 2).

El cimiento tedrico del objeto de estudio, corresponde al Storytelling como estrategia
de ensefianza que se basa en la construccion y presentacion de relatos para generar un
aprendizaje vivencial y emocional, se sustentara en el modelo cognitivista que sostiene
la necesidad de generar esquemas y conocimientos previos que se articulen al ambito
del pensamiento concreto, de esta forma las historias digitales permitiran conectar con

nuevos conocimientos para lograr los aprendizaje significativos (Ausubel, 2002).

Los planteamientos de Ausubel estan fundamentados en el modelo
epistemologico cognitivista con el uso de las TIC y metodologias activas que permiten
generar procesos de asimilacion, comprension de los conocimientos y aprendizajes, ya
que estos relatos servirdn como anclajes y puentes cognitivos, para que la experiencia
y nueva informacion logren afianzar los aprendizajes en la estructura cognitiva del
educando. Desde esta perspectiva la variable del objeto de estudio como es el
Storytelling, estara fundamentada en el modelo cognitivista, que ademas de trabajar
con la vision cientifica de la ensefianza del idioma inglés se articulara a las

competencias comunicacionales y de pensamiento de orden superior (Hermann 2015).
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Desarrollo tedrico del objeto y campo

La conceptualizacion y uso del Storytelling tiene como objetivo la ensefianza
del idioma ingles interactuando con los educandos mediante el uso de tecnologias
digitales TIC. El campo de accion serd los docentes de la U.E.M. “Jorge Rodriguez
Roman” a los cuales mediante técnicas de recoleccion de informacion (Entrevista) se

les hizo conocer la importancia de las nuevas técnicas como el Storytelling.
lustracion 1

Objeto y campo de investigacion

TIC’S EN LA

EDUCACION

HERRAMIENTAS i
METODOLOGIAS
DIGITALES
STOR o COMPRENSION
R LECTORA

Fuente: elaboracién del autor (2021)

TIC en la educacion

Vamos a partir de un concepto basico de las TIC para tener una mejor
comprension de su relevancia en la educaciéon y la complejidad que representa su
aplicacion en los procesos para una ensefianza efectiva, es asi que en su definicion de

Strickland mencionan que:
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Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) son todos aquellos
recursos, herramientas y programas que se utilizan para procesar, administrar y
compartir la informacion mediante diversos soportes tecnoldgicos, tales como:
computadoras, teléfonos moviles, televisores, reproductores portatiles y consolas de
videojuegos (Strickland, 2004, p. 55).

Nos encontramos en un mundo cambiante, donde la tecnologia juega un papel
muy importante en el desarrollo de las diversas actividades cotidianas y en el contexto
educativo, las TIC como lo menciona Vinueza y Gallardo, (2017) “representan sobre
todo una oportunidad educativa inmensa si los sistemas escolares, las escuelas y los
docentes, reformulan su tarea para sacar partido del potencial que ellas ofrecen”. El
gobierno ecuatoriano a través del Ministerio de Educacion, ha puesto en marcha el uso
de las tecnologias en la educacién dentro del Curriculo Nacional, pero
lamentablemente no ha tomado conciencia de la realidad de muchos sectores sociales
en el pais, pues no todos tienen acceso a los beneficios que conlleva el uso de las TICS,
dificultando muchas veces el trabajo docente por cuanto no se puede llegar hasta
muchos hogares carentes de estas tecnologias necesarias para el proceso educativo en

la actualidad.

Las TIC en la educacion constituyen uno de los motores fundamentales de la
sociedad actual, son basicamente tres: la informética, las telecomunicaciones y las
tecnologias del sonido y la imagen. Actual se debe a los continuos avances cientificos
en los campos de la microelectronica, la fibra Optica, los satélites de comunicacion y

los grandes desarrollos de software”

A su vez la combinacion de estas tecnologias basicas dedicadas al proceso y a
la transmision de la informacidn, dan lugar a otras tecnologias tan paradigmaticas del
mundo actual como la radiotelevision digital, la telematicay el multimedia. Todas ellas

constituyen las TIC, tecnologias de la informacion y la comunicacion.

La Internet puede ser considerada el Gltimo elemento el mas revolucionario de

las TIC's. Con la red de Internet, las TIC"s pueden contribuir més a la innovacion de
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las préacticas pedagogicas, facilitando nuevos instrumentos que van suscitando cambios
en los procesos de ensefianza y aprendizaje, dando paso a una introduccion didéactica,

metodoldgica y organizativa.

Herramientas digitales

Son diversas las herramientas pedagogicas que nos ofrecen las TIC, entre ellas
podemos nombrar: Sitios web, Elementos E-learning, Repositorios y Plataformas
educativas; siendo estas las que nos brindan gran variedad de aplicaciones tecnologicas
acordes a las necesidades de los estudiantes de los diferentes niveles educativos. Ahora
se explica brevemente los beneficios que ofrecen cada una de las herramientas

pedagdgicas segun su funcionamiento.

Sitios web: Determinados por cddigos HTML que nos permiten crear contenidos

Online con la ayuda de herramientas Web 2.0.

Plataformas educativas: Constituyen espacios abiertos dentro de la web, en donde los
docentes crean contenidos educativos y los distribuyen en modulos para ser

desarrollados de manera independiente por los usuarios.

Elementos E-learning: Son aquellos recursos educativos que se encuentran colgados
en lanubey pueden ser utilizados de manera sincrénicay asincronica, haciendo posible
su uso en cualquier lugar del mundo y horario, pues al estar en una nube informatica,

la informacion esta a disposicion cuando se la requiera.

Repositorios: Son espacios digitales utilizados para guardar la informacién generada
de cualquier indole, su base de datos es muy amplia lo que facilita el almacenamiento
e indexacién de dichos contenidos y ser utilizados por miles de usuarios en el tiempo

y lugar donde se encuentren.

En otras palabras, las herramientas digitales suponen un espacio flexible y con grandes
oportunidades de crecimiento académico, pues no solo incrementa los conocimientos
sino el trabajo colaborativo e interactivo con un grupo de pocos integrantes hasta con

millares de personas con los mismos intereses educativos.
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Narrativas digitales

Se sustenta que las clases en los primeros afios de educacion se ensefia de
manera narrativa (L6pez, 2014), aspecto que los docentes no han reflexionado por ende
no se ha permitido lograr los resultados del aprendizaje porque estos relatos convencen,
entretienen, intrigan, explican, impresionan, teorizan y crean vinculos. “La narrativa
digital se caracteriza por la interactividad con el uso de diferentes elementos como
imagenes, animaciones, audios, es decir, diferentes medios y nuevos lenguajes

conllevan a nuevas formas de narrar” (Lopez, 2014, p. 29).

“Las narrativas digitales se constituyen en una aplicacion educacional y de
participacion de los estudiantes ya que es una metodologia de ensefianza innovadora,
que utiliza un ambiente de aprendizaje virtual para lograr un aprendizaje centrado en
el estudiante” (Villa et al, 2016, p 8).

Entonces podemaos afirmar que el Storytelling aplicado a la educacion hace que

las clases sean mas dinamicas y participativas.

Por cuanto las narrativas digitales bridan la oportunidad de trabajar las cuatro
habilidades linguisticas desde el principio, también redne la idea de combinar el arte
de contar historias con una variedad de herramientas multimedia digitales como:

imagenes, narracion de audio grabada y musica (Reyes-Torres et al, 2012, p 3).

Tipos de narrativas
Existen cuatro tipos de narrativas:

e Multimediales cuando combina lenguajes visuales con sonoros.

e Hipertextuales al emplear textos que pueden bifurcarse y tienen diferentes tipos
de caminos y desenlaces.

e Hipermediales articula lenguajes sonoros, visuales y bifurcados.

e Transmedia integra todos los lenguajes antes presentados, pero da la posibilidad
de presentar el contenido a manera de relato en diferentes canales o plataformas

tecnoldgicas.
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Este aspecto es clave de identificar, que el Storytelling puede incorporar el uso

de varios lenguajes en los procesos de transferencia del conocimiento.

Con la idea de precisar y aterrizar con uno de los tipos de narrativas, en esta
investigacion, que tiene relacion con los procesos de ensefianza del idioma inglés, se
ha definido el uso de narrativas digitales multimediales que hace uso de lenguajes

sonoros visuales y de textos bifurcados.

Narrativa Multimedia

La representacion con mayor definicion y concrecion del ‘Storytelling’ es la
narrativa multimedial, a partir de la integracion de lenguajes visuales y sonoros
(Hermann, 2015); si bien es cierto que el Storytelling tiene varias décadas pero sigue
vigente porque se ha diversificado y potenciado con otras herramientas de la web 2.0,
en especial plataformas audiovisuales que se encuentran en la red internet y que se
expanden hacia entornos educativos no formales, informales y abiertos; por ejemplo:
“Los videos pueden fomentar la creatividad, participacion y colaboracion de los
estudiantes en las aulas, creando asi un ambiente educativo proclive a la creacién de

piezas audiovisuales originales” (Estables et al, 2012).

Si bien es cierto que, en gran parte de la literatura, no esta clara la diferencia
entre categorias como las narrativas digitales y el Storytelling, en estos ultimos tiempos
se esta logrando aclarar que las narrativas digitales se entienden como una categoria
mas amplia que puede referir a los lenguajes multimediales, hipertextuales,

hipermediales y transmedia (Hermann, 2015).

Con respecto al Storytelling, se puede constatar que todavia predomina el
empleo de las narrativas multimediales o audiovisuales, a partir del uso del video, ya
que posibilita presentar un contenido de manera sencilla, rapida, granular, e interactiva
que posee una estructura y secuenciacion didactica, que contribuye al logro de los
resultados del aprendizaje. “Los formatos audiovisuales didacticos ponen en escena

nuevos relatos con sus propias técnicas narrativas, orientadas a conseguir unos
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objetivos de aprendizaje determinados por la atencidn, comprension, asimilacion y

aplicacion” (Fernandez & Barrio, 2016).

Storytelling

El Storytelling es un término que proviene de un anglicismo, que se traduce
como historias que son contadas a partir de medios digitales. “Storytelling (narracion)
es el arte del uso del lenguaje, la comunicacion, la emotividad, la vocalizacién, la
psicologia del movimiento (ademanes, gesticulacion y expresion) y la construccion
abstracta de elementos e iméagenes de historia en particular para un publico especifico”.
(EduTrends, 2017, p. 4).

Se puede mencionar que la narracién de cuentos, le sean méas familiares al
ambito de los estudiantes, esto nos ayudaran a tener una atencion mas alta en el entorno

de aprendizaje y poder obtener un mejor rendimiento de parte de los educandos.

Segun Lachat (2016) quien expone sobre esta estrategia como una metodologia
concreta, con efectos, voz narrativa, tiempo y situacion empatica, permite la
organizacion de ideas y conocimientos para presentarlos de manera dinamica,

multimodal y dialogica.

Se ha establecido en otros apartados del marco teorico, al Storytelling como una
estrategia formativa, que permite lograr la construccion de aprendizajes vivenciales y
profundos a partir del uso de relatos digitales o anécdotas. Esto es posible al dar paso
de una ensefianza expositiva y cientifica hacia un modelo educativo basado en
elementos de la realidad, cotidianeidad y experiencias concretas aplicadas a contextos
reales (Rosales-Statkus & Roig-Vila, 2017).

La estrategia del Storytelling nos ayuda a tener alumnos con mejor interaccion
hacia el medio y de esta manera poder realizar una retroalimentacion en elaprendizaje
significativo. Para el Observatorio de Innovacion Educativa del Tecnologico de
Monterrey (2017), el Storytelling en educacién se entiende como una metodologia

concreta con estructura, tiempo, voz narrativa, definicion de personajes, efecto emotivo
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y empatico, condiciones que indican que esta categoria no solo es un recurso, sinouna
estrategia didactica que permite contar con un proceso metodoldgico y una estructura

donde se organiza un corpus de ideas y conocimientos.

El Storytelling se muestra de manera mas especifica y se entiende como una
herramienta pedagdgica para disefiar, comenzar y finalizar una secuencia didactica en
torno a elementos linglisticos y comunicativos, lo que aporta a la adquisicion de la
competencia lectora en el idioma inglés por la articulacion de la memoria semantica,
que hace que los estudiantes no aprendan informacion, sino que relacionen el lenguaje

con los contenidos vivenciales en su cotidianeidad (Reyes Torres et al, 2012).

“Los relatos digitales pueden definirse como una técnica narrativa que facilita
la presentacion de ideas y la comunicacion y/o transmision de conocimientos mediante
un peculiar modo de organizar y presentar la informacion de caracter multiformato,

apoyado en el uso de soportes tecnologicos y digitales” (Del Moral et al, 2016, p 23).

En consideracion de la buena aplicacion de la narracion digital es convertida en
una herramienta didactica muy importante dentro del proceso ensefianza-aprendizaje
debido a que cuenta varias posibilidades de estudio. Tiene una introduccion en la cual
se empieza el relato, cuenta con un desarrollo en cual también encontramos un conflicto
0 nudo, finalmente esta el desenlace o final del relato. La narracion esta disefiada de

manera que los lectores u oyentes puedan disfrutarla totalmente y sin interrupciones.

La Storytelling seria de gran ayuda para estudiantes y maestros porque de esta
forma se puede aprovechar de mejor manera los recursos tanto humanos como
materiales de dicha institucion para construir el conocimiento basico de los estudiantes,
logrando asi que los mismos estén en contacto con el idioma inglés de una forma real

y autentica por medio de la lectura.

El Storytelling como estrategia did4ctica

El relato digital representa una herramienta pedagogica que posibilita al docente

trabajar algunas competencias educativas que facilitan los procesos de transferencia del
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conocimiento y adquisicion de la comprension lectora en la segunda lengua,

demostrando que:

La multimedia en la ensefianza facilita el aprendizaje de los estudiantes y la
retencion de nueva informacion, la narracion digital atrae el interés de los estudiantes
con diversos estilos de aprendizaje, ademas, promueve el trabajo grupal y aumentan su
sentido de logro. En definitiva, también constituye una forma Gtil de trabajar sobre

como organizar la informacion (Reyes Torres et al, 2012).

Se puede ver en el punto antes expuesto como el Storytelling, al tener el
aprovechamiento para organizar la informacion se puede presentar como estrategia
didactica, que ademés se vincula con la orientacion de la comunicacion y la
participacion de los estudiantes en las diferentes actividades del aprendizaje, en
especial en el logro de competencias comunicacionales aspecto que se ve favorecido

en la adquisicién del conocimiento de una segunda lengua (Apolo et al, 2016).

Para concluir, es importante destacar que el Storytelling se consolida como una
estrategia didactica, al considerar los procesos de comprension lectora del idioma
inglés se debe tomar en cuenta otras mediaciones en el leguaje, es decir, que tendran
que construir relatos digitales con otras Idgicas y no trasladando el lenguaje textual con
el empleo de herramientas, asi (Robin, 2016), propone que los videos en el caso de las
narrativas audiovisuales tienen que comprender entre 2 a 10 minutos, ademas seguir
los siguientes pasos: elegir el tema, llevar a cabo la investigacion del tema, escribir el
guion, reescribir la informacion, revisar la secuencia, afiadir imagenes, blasqueda de
recursos de contenido abierto, crear un guion grafico, grabar audio, construir la historia,
publicarla y considerar los constructos pedagdgicos y metodoldgicos para constituir al

Storytelling como una estrategia didactica para la era digital (Sanchez et al, 2016).

Storytelling en la educacién

En lo que respecta a los nuevos lenguajes, el empleo del Storytelling en la
educacion esta dando paso de una comunicacion lineal, secuencial a una comunicacion

multilineal, multisecuencial, aspecto que confirma la idea sustentada por (Gomez et al,
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2016), que refiere al pensamiento del manejo de las narrativas desde la interrelacion

textual y promocion de conocimientos abiertos.

Pero para comprender las bases y los fundamentos del Storytelling en
educacion, es importante destacar la revision sistematica de esta categoria de estudio
que no proviene de la educacion, sino de ambitos como la literatura, cine, comunicacion
y marketing, es por esta razon que este trabajo constituye una oportunidad de aportar
en el &mbito del conocimiento, que permitird abrir una linea de reflexion en los

procesos formativos.

Con respecto al punto anterior, (Fernandez & Barrio, 2016), sostienen que el
Storytelling no solo tendra que fundamentarse sobre la base de una metodologia
educativa, sino de aspectos que provengan de lenguajes de la comunicacion y el cine,
asi el proceso de creaciéon audiovisual debera contemplar los siguientes momentos:
organizacion de medios de produccion, analisis de los contenidos, elaboracion de
cronogramas, documentacién, guion literario, produccién, realizacién audiovisual,
evaluacion docente, articulacion con las tecnologias, difusion y evaluacion (Socas-

Guerra & Gonzalez-Gonzélez, 2014).

Con la idea de establecer los aportes del Storytelling en la ensefianza de la
asignatura de inglés en la educacion media de la institucion antes descrita, se muestra
que esta estrategia se entiende como el arte de contar una historia a partir de un relato,
para conectar emocionalmente al estudiante a una historia. Los pasos establecidos antes

de la operativizacién de la estrategia son:

e Comenzar una idea

e Investigar, explorar y aprender
e Escribir la narracion

e Dibujar y planificar el guion

e Creary seleccionar los recursos
e Editar y montar

e Compartir en diferentes espacios virtuales
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e Reflexionar y comentar

Los pasos antes expuestos, conforman el aporte de la técnica para el proceso de
ensefianza que aportan a la comprension como son: seleccionar, delimitar un tema,
planificar la historia, buscar imagenes adecuadas, audios, grabar-editar la voz y el

video, generar un archivo final, compartir y publicar el resultado del Storytelling.

El disefio del Storytelling no solo pasa por la construccion del relato con el uso de
los medios digitales, sino también en el empleo de las metodologias de las 4C, que
refiere: a) Contexto: establecer un universo inicial, b) Crisis: enfatizar un
acontecimiento imprevisto, c¢) Cambio: continuar acciones derivadas del
acontecimiento y d) Conclusion: cierre de la situacion a partir de una experiencia de
aprendizaje (EduTrends, 2017).

EFL

La metodologia EFL Natural esta basada en la ensefianza de la lengua extranjera

utilizando dicha lengua, es decir, se descarta el uso de la lengua materna en la clase.

El principio basico es que un segundo idioma debe aprenderse de la misma
manera en que se aprende la lengua materna, con lo cual, se prescinde completamente
de la traduccion y todas las actividades de clase se llevan a cabo solo en el idioma de

destino.

En lo que respecta al basamento epistemoldgico, estos principios se sostienen
en el phonological loop, que en lo que respecta a la construccion del lenguaje se da en
dos momentos, el primero en la percepcion del habla y el segundo en la produccion del
lenguaje integrado (Litvinenko & Ashapova, 2020), aspecto que se relaciona con el
desarrollo del Storytelling como estrategia didactica, ya que en primer lugar se pide a
los estudiantes que revisen el material educativo y en un segundo momento que lo

puedan producir, para que suceda el aprendizaje significativo.
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En un ambito académico, esta lengua extranjera es conocida como EFL
(English as a foreign language), L2 o lengua meta del inglés target language o object

language.

Esta Gltima definicion se refiere a que, el inglés en este caso, es la lengua objeto

de aprendizaje, ya sea formal o natural, y engloba los términos de lengua extranjera.

El método EFL es mas eficiente en entornos donde el inglés no es predominante.
La pedagogia de este programa se basa en el hecho que, al salir de clases, los
estudiantes no estaran expuestos al idiomay practicar lo aprendido no seréa tan accesible
como podria serlo en un entorno anglohablante; por tanto, el mayor beneficio en

materia de aprendizaje se obtiene durante las lecciones.

Se utilizan ilustraciones (en especial con nifios), y vocabulario adecuado para
ayudar a los alumnos a comprender y disfrutar del contenido lectivo. Después de cada
lectura, se discute el tema y hago preguntas para alentar el lenguaje y estimular el

interés de los alumnos en el texto.

El Idioma Inglés como segunda lengua

El idioma inglés se ha constituido en los ultimos tiempos en una asignatura muy
importante dentro de la educacion regular en el Ecuador, como se estipula en el

Curriculo Nacional (2016) quien nos menciona que:

El inglés se considera la lengua franca de la comunidad cientifica y tecnoldgica
(Gordin, 2015), y comunicarse en inglés abre el acceso no solo a informacion actual
relevante y a fuentes primarias sino a la comunicacion con personas de todo el mundo.
Los hilos curriculares de Comunicacion Oral, Lectura y Escritura comprenden
habilidades especificas que se relacionan con el uso de las TIC para apoyar el
mejoramiento de la capacidad de expresion oral y escrita, facilitando la organizacion,

autonomia e independencia junto con otras habilidades del siglo XXI. En consecuencia,
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los alumnos estardn equipados con estrategias de aprendizaje que les ayudaran a

convertirse en aprendices motivados e independiente (p. 419).

La ensefianza del idioma inglés ha trascendido durante el paso de varias
generaciones y lejos de ser dejada de lado, se ha convertido en la base principal del
aprendizaje de una segunda lengua al ser una de las lenguas mas utilizadas a nivel

mundial.

Por otra parte, existen leyes y reglamentos que corroboran la importancia de la

ensefianza de una segunda lengua, entonces segun la LOEI del Ecuador:

El Art. 25 expresa que “el idioma inglés es uno de los mas utilizados a nivel
mundial, por ello su ensefianza y aprendizaje debe desarrollarse en el sistema nacional
de educacion, puesto que constituye una herramienta fundamental para la formacién y
desarrollo de destrezas, capacidades y competencias para estudiar, crear y trabajar en
beneficio individual y social” (LOEI, 2011).

Procesos de ensefianza de la asignatura de inglés

El Storytelling llega a potenciar el proceso formativo ya que los recursos
visuales, sonoros y sensoriales, permitirdn trabajar de manera dindmica en la

adquisicion y asimilacion de la segunda lengua.
Tabla 1

Operaciones del inglés y su articulacion

Operacion del lenguaje Recursos Actividad del aprendizaje
Listening Podcast, audio, canales de Escuchar  podcast y
radio en linea videos reconocimiento de

la segunda lengua

Grammar Materiales de Revision del material,
aprendizaje, clases simuladores de lenguaje

virtuales, chat
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Speaking Podcast, video Grabacion de podcast,

conferencia videos y otros materiales
multimedia
Writing Foros, espacio de entrega  Construccion de ensayos,
de tareas proyectos, resolucion de
problemas, casos,

creacion de  guiones,

gréficos técnicos y

literarios
Reading Textos, infografias, Lecturas seleccionadas de
guiones, revistas acuerdo al contenido de
virtuales, iconografias ensefianza

Fuente: Elaboracion del autor (2020).

La presentacion del Cuadro N° 1, da muestra de cdmo el uso de las narrativas
digitales permite trabajar algunas competencias en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la segunda lengua, ademas que permitird el desarrollo de una
competencia de curriculo oculto, como es emprender procesos de alfabetizacion digital
en la “La Unidad Educativa del Milenio Jorge Rodriguez Roméan”. Como el contexto
de aplicacion de esta investigacion es el facilitar los procesos formativos de la
comprension lectora en la asignatura de Inglés, se puede ver algunas competencias que
favoreceran el desarrollo de las operaciones interrelacionadas tales como: Listening,
grammar, speaking, writing, y reading, en especial desde la adquisicion de una
memoria a largo plazo, anclar la inteligencia emocional, fomento de las tecnologias
digitales, pero en especial el desarrollo de competencias linglisticas a partir de
desarrollar escritura, capacidad auditiva, lenguaje verbal y construccion del lenguaje
(Apolo et al, 2016).

Métodos
El empleo del Storytelling a partir de los lenguajes antes destacados, permite

obtener un doble proceso formativo como objeto de ensefianza para el profesor y como
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estrategia de aprendizaje para el estudiante, para facilitar los motivos educativos por
parte de los estudiantes. Este ultimo aspecto esta vinculado con emprender procesos de
planificaciéon y organizacion de los espacios de aprendizaje a partir de estos recursos
que estaran pensados desde concepciones pedagogicas y didacticas en la institucion
educativa declarada. En especial por la definicion del esquema tedrico y metodoldgico,
que comprende aspectos tales como: propdsito formativo, elementos dinamicos,

discurso vivencial, contenido emocional, contenido agil y experiencia memorable.

En la practica docente, el Storytelling facilita la funcion didactica porque apoya
al estudiante a mejorar el nivel de comprension y discernimiento a través de la
identificacion con los personajes de las historias, los temas, las situaciones, la
informacion y las exposiciones. Adicionalmente, el uso de la oralidad y las
herramientas tecnologicas producen un ambiente que atrapa al estudiante (EduTrends,
2017, p. 10).

El Observatorio de Innovacién Educativa del Instituto Tecnoldgico de
Monterrey en México, ha venido trabajando sobre una experiencia en el campo del
Storytelling que ha ayudado a esta realidad educativa en el fomento de buenas practicas
educativas basadas en el uso de las Nuevas Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion, ya que desde la experiencia de implementacion y evaluacion se ha

logrado confirmar algunos aportes en el proceso de ensefianza tales como:

e Facilitar los recuerdos 0 memorizacion
e Vincular emociones y empatias

e Adopcion de puntos de vista

e Transferir emociones

e Fomentar el empleo de las TIC

e Desarrollar competencias linguisticas

e Promover la creatividad

La tendencia de la educacion en los Gltimos tiempos, ha combinado las

metodologias de contextos educativos no formales e informales ya que esto implica
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una ruptura con la homogenizacion y estandarizacion del curriculo sobre estos
aspectos. Autores como (Estables et al, 2012), han sostenido que los relatos digitales
aportan a la ensefianza desde una vision experiencial, vivencial que responde a espacios

no institucionales.

Por lo tanto, el Storytelling permite lograr la asimilacién del contenido
cientifico, pero sobre todo capacidades comunicacionales y linglisticas como
condiciones favorables para la ensefianza de asignaturas como lenguaje, comunicacion
o la ensefianza de una segunda lengua, aspecto que de por si ya es disruptivo e

innovador.

Lo antes expuesto impulsa la idea de que el empleo del Storytelling en
educacion, supone una redefinicion del enfoque pedagogico, asi como la aplicacion de
su método el cual se sustenta en la organizacion y presentacion de los contenidos a
partir de lenguajes textuales, visuales, sonoros e interactivos en diversos espacios no
solo en el aula tradicional sino en contextos no formales, informales y abiertos (Socas
& Gonzalez, 2013).

Técnicas empleadas en la ensefianza del idioma inglés

La busqueda en torno al método “correcto” para algunos “universal” con el cual
debia ensefiarse el idioma inglés ha preocupado histéricamente no solo a los pedagogos
sino también y de manera muy particular a linguistas y psicélogos, la ensefianza del
inglés cuenta con una larga tradicion que le permite disponer en el presente de un
amplio mosaico de métodos que se remontan al siglo xvi y cuenta en sus inicios con el
método de gramatica traduccion hasta llegar al enfoque comunicativo que comparten

hoy los docentes en mas de un centro de educacion en el pais

El didlogo: Es una técnica muy util y solicitada en el proceso de inter-aprendizaje de
un idioma extranjero; los dialogos son inicialmente muy simples y controlados, pero
en la medida en que el estudiante adquiere conocimientos significativos es capaz de
establecer didlogos méas fluidos y espontaneos basados en sus necesidades

comunicativas.
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La dramatizacion: Es una de las actividades del lenguaje oral se desarrolla cuando se
representan acciones, generalmente dialogadas, se puede dramatizar cualquier
situacion, un aspecto del folklore nacional, un episodio histérico, una obra literaria,

entre otras, permitiendo a los estudiantes identificar temas de su interés.

Técnica exegética: Consiste en la lectura comentada de textos relacionados con el
asunto en estudio. la técnica exegeética tiende a aprender, con precision lo que un texto
pretende comunicar y que se encuentra, muchas veces, encubierto por la dificultad de

interpretacion o en la entrelinea del mismo.

Dictado: Aqui el profesor hable pausadamente en tanto los alumnos van tomando nota
de lo que él dice. en una clase de idioma extranjero esta actividad representa un gran
desafio, pues se necesita aplicar la destreza de audicion (listening) para entender lo que
la otra persona esta hablando (speaking) y también se aplica la destreza de escritura
(writing), estas destrezas deben ser complementadas con la lectura (reading) que

permite interpretar el mensaje de lo dictado.

Ejercicios escritos: Los ejercicios escritos tienen un gran valor en el proceso de inter-
aprendizaje del idioma inglés, ya que sirven para aprender a escribir sin falta de
ortografia y para practicar las estructuras gramaticales practicas en cada leccion,
desarrollar una escritura con buena ortografia y asimilar el nuevo vocabulario con muy

poco esfuerzo consciente.

Canciones: Las canciones en inglés resultan muy utiles para aprender palabras y
expresiones nuevas, para mejorar la destreza de speaking y listening, de igual forma en
la parte motivacional del estudiante. por eso, se recomienda trabajar durante el

desarrollo de las clases estrategias metodoldgicas que requieran de este recurso.

Juegos: La pedagogia moderna reconoce cada vez mas importancia a las técnicas
ludicas, los juegos didacticos contribuyen a crear un ambiente positivo en el salon de

clases y proporcionan refuerzo de estructuras gramaticales y de Iéxico, los juegos
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reflejan el caracter y el interés de los educandos. Al momento de escoger un juego es

importante tener en consideracion lo siguiente:

e Una relevancia linglistica

e Un objetivo y un propdsito

e Los estudiantes deben estar en capacidad de participar.
e Sea de facil ejecucion

e Divertido para los estudiantes

Trabajo en equipo: Un grupo de personas trabajan por un fin comin, comparten
percepciones, estan de acuerdo con los procedimientos de trabajo, cooperan entre si,
aceptan un compromiso, es decir una accién colaborativa donde la discusion no es el

objetivo sino el medio, de tal -manera que puedan aprender unos de otros.
Destrezas

En la practica educativa, las cuatro destrezas basicas se dividen en destrezas

productivas (hablar y escribir) y en destrezas receptivas (leer y escuchar)
Destreza receptiva leer (Reading)

Con el fin de hacer de la lectura un interesante desafio en lugar de una tarea
tediosa, los textos se eligen considerando no sélo su nivel de dificultad, sino también
su nivel de interés y humor para que mis alumnos quieran leer por las mismas razones

que leen en su propia lengua: entretenerse o aprender algo nuevo
Destreza productiva escribir (Writing)

Se comienza por escribir palabras y frases aisladas, y se progresa hasta llegar a
parrafos y ensayos, siempre proporcionando un modelo sobre el cual los alumnos

basaran sus esfuerzos.
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Las actividades de escritura, generalmente, estan basadas en los textos
aprendidos a traves de Reading, de manera que los alumnos ya han tenido exposicién

a la lengua y practica de las estructuras y vocabulario necesarios.
Destreza receptiva escuchar (Listening)

Para ensefiar la habilidad de escucha, es importante realizar ejercicios de
practica. Se utilizan canciones, relatos y dialogos para estimular al oido a

acostumbrarse al idioma y asi comprenderlo en toda circunstancia.

Los alumnos no necesitan entender todas las palabras que escuchan, sino la idea

global y general, basandose en el contexto y su experiencia con el material de clase.
Destreza productiva hablar (Speaking)

Esta es probablemente la habilidad que mas nos interesa desarrollar. En ningun
momento de la clase es posible expresarse en otro idioma que no sea el de estudio, con
lo cual se anima a los alumnos a comenzar a utilizar el lenguaje y expresarse de forma

personal.
Destreza productiva con fines académicos Reading

Al existir muchos tipos de lectura, es recomendable tomar en cuenta las mas
factibles para la ensefianza de los jovenes porque dependiendo del contexto en el que
se desarrollan, tendran que utilizar a la lectura como herramienta para desenvolverse

en la vida cotidiana, por cuanto:

Existe la lectura con fines académicos, en la que leemos para encontrar
conocimientos especificos y usar esa informacion para expresar nuestras opiniones o
ideas sobre un tema similar o diferente. [...] Lo que toda lectura tiene en comun es que
cada tipo tiene un propdsito y para convertir a nuestros alumnos en mejores lectores,
debemos ayudarlos a reconocer e identificar los diferentes propdsitos de su propia

lectura. (Curriculo Nacional de Lengua Extranjera, p. 470).
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Por otro lado, los estudiantes deben desarrollar habilidades que les seran utiles

no solo en el campo académico sino también en el campo laboral, porque:

La lectura implica una variedad de habilidades. Como sefiala Grellet (1981),
algunas de estas habilidades, pero no todas, son: deducir el significado de nuevas
palabras utilizando claves de contexto, comprender la informacién expresada
explicitamente y laimplicita, interpretar el texto, extraer puntos destacados y utilizarlos
para formar nuevas conclusiones o deducciones, infiriendo mediante el uso de pistas

sintacticas logicas y utilizando habilidades basicas (pags. 4 - 5)
Sub destrezas de la lectura en el idioma inglés

Segun el Curriculo Nacional de Lengua Extranjera (2016), existen muchas
estrategias en el proceso de la lectura y en la ensefianza del inglés es fundamental
determinar las mas convenientes, ya que gracias a estas se hace posible la comprension
y asimilacion de cualquier campo del saber y en la ensefianza de una segunda lengua
es preciso conocer los subprocesos tales como: ojear, escanear, leer la esencia de los
detalles, hacer inferencias y predicciones; habilidades que no solo se aplican en el area
de inglés sino en todas las areas del conocimiento. Ademéas de lo expuesto, se
desarrollaran en los estudiantes varios habitos de estudio como tomar notas y resumir
que los ayudara a ilustrar a medida que los alumnos leen un texto, lo comprendan y

puedan llegar a sus propias conclusiones.
Comprension lectora

Considerando la importancia de la comprension lectora en todas las areas del
conocimiento, se ha visto en la necesidad de tomar como referencia lo que el Curriculo

Nacional de Lengua Extrajera menciona:

Comprension lectora. La lectura es una habilidad activa, en la que los alumnos
aplican consciente e inconscientemente varias sub habilidades: adivinar el significado,
predecir el contenido, comparar estas conjeturas con el texto y luego verificarlas y
rectificarlas haciéndose preguntas. Si queremos que los alumnos se conviertan en

lectores independientes, se les deberia ensefiar desde el principio como abordar y
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considerar un texto (Grellet, 1981, p. 9). Asi mismo, incluye la practica de varias
estrategias de lectura en clase, como ojear la lectura, escaneo, el subrayado de ideas y
los detalles de apoyo del recuadro, la prediccion de respuestas a preguntas previas a la
lectura utilizando el titulo y las imagenes e infiriendo la intencion del escritor.

(Curriculo Nacional de Lengua Extranjera, p. 470)
Procesos de comprension lectora

Para lograr una comprension significativa de lo que el estudiante lee, pueden
poner en préctica tres espacios fundamentales dentro de la lectura como: el antes de

leer, durante la lectura y después de la lectura.

Cuando hablamos de la etapa de antes de la lectura, nos referimos a examinar
el texto para tener una idea del contexto del que se tratara el contenido cientifico, esto
se logra ojeando todo el texto para empoderarse del conocimiento que posteriormente

serd asimilado.

Luego pasaremos al siguiente espacio que comprende el durante la lectura, en
esta etapa los estudiantes generan cuestionamientos en referencia a lo que tienen
presente en el texto, es decir, lo asimilan como conocimiento previo organizan la
informacion y la aplican adquiriendo asi los nuevos conocimientos, que en lo que
respecta al idioma inglés tendra la capacidad de recitar palabras propias del idiomasin
la necesidad de recurrir a otros medios de consulta como diccionarios, pues ya
conoceran de ante mano su significado al haberse realizado varias cuestiones sobre las

palabras que desconocian anteriormente.

La etapa final es la revision, en donde volveran a analizar sus anotaciones de
todas las cuestiones realizadas de esta manera recordaran el contenido de la asignatura
y podran replicarlas en nuevos contextos ya sean en el aspecto académico o en el

contexto de la vida cotidiana.
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Una vez que se ha logrado establecer las aproximaciones conceptuales del
Storytelling y sus aportaciones en la educacion, este trabajo de titulacion, ha decidido
emprender en su proceso metodologico en el campo de accion en el uso de esta
estrategia, que permitira establecer una guia metodoldgica de un sistema didactico que
ayude a los docentes del area de inglés, a quienes se les dotard de una herramienta
didactica de como llevar a cabo la construccion de contenidos basados en Storytelling

aplicando procesos de comprension lectora del inglés.

Para Litvinkenko y Ashrapova (2020), la comprension lectora se lleva a
cabo desde una perspectiva fonoldgica denominada Phonological Loop, que en el
proceso de ensefianza y aprendizaje se establece con la percepcion del habla, que enel
caso de la presente investigacion se da desde la recepcién de la escucha activa del
Storytelling que permite una asimilacion del conocimiento desde una visién
multisensorial, es decir, integrando esquema visuales y sonoros, para en un siguiente
momento entre en esa el proceso de produccion, que se relacionaria a la construccién
del estudiante, en donde el proceso de aprendizaje se da desde la creacion de guiones,
historias, integracion del mensaje a partir de los videos interactivos, o que permite un

aprendizaje interactivo, vivencial y con contenido emocional.
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CAPITULO II
DISENO METOLOGICO
Paradigmas y tipo de investigacion

El presente trabajo investigativo se desarrolla en base a la investigacion mixta,
ya que combino el andlisis de datos e informacion a partir de la revision sistematica de
los principales nucleos de estudios como son el Storytelling, la comprension lectora y
la ensefianza de una segunda lengua que segun autores como (Apolo, et al., 2018),
plantea que va més alla de la busqueda bibliogréfica sin sentido, constituyendo una
busqueda técnica en repositorios de alto impacto con el uso de metadatos y palabras
clave. En esta misma linea, se combina la investigacion cualitativa desde lavalidacion
de instrumentos por expertos, quienes sustentaron la potencial aplicacion de la guia
metodoldgica del Storytelling en los procesos de comprension lectora de una segunda

lengua.

Paradigma cuantitativo

En lo que respecta a la fase de investigacion cuantitativa, se logré evidenciar
con el analisis estadistico de las tendencias en el uso del Storytelling, a partir de la
aplicacion de la entrevista a los profesores. En tal sentido y desde la comprension de

los paradigmas de investigacion para Velasquez (2015), sostiene que la clave en las
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investigaciones en el actual momento, pueden combinar los constructos positivistas

vinculados con el contexto cuantitativo y los esquemas de interpretacion.

Es importante recordar que el método cuantitativo también se aplicé a partir del
analisis e interpretacion de documentos que manejan las categorias articuladas con la

revision sistematica o de literatura cientifica que pude evidenciarse en el marco tedrico.

Paradigma cualitativo

Ademas, para la concrecion de la investigacién se aborddé un método de
investigacion cualitativa de caréacter exploratorio, mediante el andlisis documental,
analisis bibliografico (validacion de una guia metodoldgica) y a partir de la técnica de
entrevistas semi-estructuradas dirigidas a los profesores que imparten la asignatura de
inglés, para proponer iniciativas que tomen como base el uso del Storytelling para una
futura aplicacion en contextos de educacion media. Con la aplicacion de la entrevista
semi-estructurada se posibilita recoger informacion de los indicadores con respecto a
la informacién y validacion para determinar el posible disefio de un prototipo de guia
metodologica (Soto & Vallori, 2011).

Modalidad de la Investigacion

La modalidad de investigacion abordd el anélisis a partir de procesos de
acercamiento al objeto de estudio, porque la institucién donde se llevo a cabo la
busqueda y el procesamiento de informacién, no tenia incorporado el uso del
Storytelling como estrategia de ensefianza en la comprension lectora del idioma inglés;
es por esta razon que se ha definido para este tipo de investigacion un esquema

exploratorio.

Las dificultades que mas se registran en el aprendizaje de una segunda lengua
es la falta de practica debido a que no existe mucha gente alrededor con los que se
pueda interactuar debido a que no es lengua materna del lugar de residencia. Ademas,
ya en el aula es muy comun el temor y la ansiedad en los métodos tradicionales de

ensefianza de una segunda lengua.
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En lo que respecta al proceso exploratorio se lo realiz6 a partir de la revision de
estudios y experiencias relacionadas con el Digital Storytelling en los procesos
formativos de la realidad mundial, latinoamericana y ecuatoriano. Este proceso de
revision sistematica permitié identificar la linea base en su conceptualizacion e
instrumentacion en el proceso metodoldgico, el mismo que se explica en el capitulo de

la propuesta basada en Digital Storytelling como estrategia didactica.

Investigacion bibliografica documental

“La investigacion documental consiste en un andlisis de la informacion escrita
sobre un determinado tema, con el propdsito de establecer relaciones, diferencias,
etapas, posturas o estado actual del conocimiento respecto al tema objeto de estudio”

(Bernal, 2010).

Aqui se hace referencia a la informacién que se obtuvo y se acrecenté de
acuerdo a los criterios, teorias y conceptualizacion de diferentes autores encontrados
en fuentes documentales como: libros, revistas, folletos, tesis; posteriormente se
selecciond la informacién de mayor importancia con la finalidad de explicar yampliar

la informacion acerca del objeto de estudio (Alcivar, 2018).

Investigacion Exploratoria

Como se menciona anteriormente, el tipo de investigacion es exploratoria que
para autores como (Rodriguez, et al., 2015), sostienen la importancia de este tipo de
investigaciones que pueda brindar un primer acercamiento al problema o al interés de
la categoria de andlisis que se quiera abordar; relacionandolo con la realidad en donde
se propondra el prototipo de propuesta desde una vision pedagogica, didactica y critica

de estas herramientas (Acosta, 2018b).

Este tipo de investigacion de corte exploratorio, permitié familiarizarnos con el
Storytelling y los procesos de comprension lectora en la ensefianza del idioma inglés,

lo que dio paso a identificar el desconocimiento de la estrategia y el empleo de las
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tecnologias en la educacion por parte de los docentes, aspecto que permitira a futuro
no solo ensefiar desde la conceptualizacion con vision tradicional de formacion del
idioma inglés, sino también incorporar metodologias activas que logren conectar

aprendizajes emocionales y vivenciales en los procesos educativos (Robin, 2016).

Finalmente, en ideas de (Torres-Fonseca, et al., 2014), permitio brindar una
vision panoramica del conocimiento del objeto y campo de estudio, que a su vez facilitd
la enunciacion de una guia metodologica que se evidencia en la propuesta de esta
investigacion, que recoge la informacidén cuantitativa de las tendencias y la
interpretacion de la revision sistematica, andlisis de informacion y validacion de

expertos en el &mbito del conocimiento.
Nivel explicativo

Al tratarse de una investigacion y de obtener resultados, por medio de las
entrevistas se va a demostrar y explicar la raiz del problema y las posibles soluciones
que se le pueden dar; de igual forma, en el marco tedrico se detalla y se conceptualiza

las variables dependiente e independiente.

Procedimiento para la busqueda de la informacién

Con el fin de recolectar la informacién necesaria acerca del problema de
investigacion fueron aplicados los instrumentos de recoleccion de datos tales como: la

observacion directa y la encuesta.

Poblacion y muestra

La poblacion universo para este proyecto de investigacion esta compuesta por
los estudiantes y docentes de la U.E. “Jorge Rodriguez Roman” cuenta con una planta
docente de 80 maestros, 7 de los cuales son docentes que imparten la asignatura de
inglés, al ser un nimero limitado de docentes en esta area del conocimiento y a partir
del estudio cualitativo, se decidio tomar en cuenta todo el universo con el propositode

mejorar los métodos educativos en la ensefianza de una segunda lengua, por lo que el
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procesamiento de datos no esta basado en meétricas y estadisticas sino méas bien en

percepciones de profesores del area inglés y expertos en el campo antes referido.

Operacionalizacion de Variables

Como se ha referido anteriormente, la presente investigacion ha establecido
variables tales como la dependiente que se refiere a la comprension lectora del idioma
inglés y en la variable independiente el empleo del Storytelling como estrategia
didactica. A continuacion, se procede a presentar la operacionalizacion de las variables,

sus dimensiones de conceptualizacion, indicadores, items bésicos y técnicas.

Tabla 2

Operacionalizacion de variables

Conceptualizacion  Dimensiones Indicadores  Items basicos ~ Técnicas

El  empleo del Multimedia  Presentacion EI estudiante Técnica:
Storytelling como de trabajos comprende lo

estrategia Anécdota o que lee Revision
didactica, favorece relato Sintesis  de sistematica
los procesos de comprension  El  estudiante
comprension Escucha de logra aplicar el  Entrevista
lectora usando activa estructuras conocimiento

recursos didacticos gramaticales aprendido Instrumento:

dinamicos e Comprension Cuestionario
interactivos  que lectora Construccion El estudiante de entrevista
estimulan los de historias emplea Matriz  de
canales  visuales, en inglés estructuras de validacion
auditivos y conversaciones emitida por
sensoriales en la en situaciones  expertos.

comprension

practicas
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lectora de una El estudiante

segunda lengua. crea sus
Variable propias
independiente: historias  en
Storytelling como inglés
estrategia

didactica.

Variable

dependiente:
comprension
lectora del idioma

inglés.

Fuente: Elaboracion del autor (2020).

Técnicas e instrumentos para la recoleccion de informacion

Se ha utilizado la investigacion mixta que corresponde al empleo de la
metodologia de la revisidn sistematica de literatura, que consistio en la identificacion
y recoleccion de informacion sobre temas vinculados con el Storytelling, para obtener
confiabilidad en los resultados de los temas investigados de Camilli-Trujillo y Rémer-
Pieretti (2017). Los principales repositorios en los que se obtuvo dicha informacion

fueron: Redalyc, Google académico, Dialnet y Scielo.

En lo concerniente al procedimiento, se utilizd palabras claves tales como:
narrativas digitales OR Storytelling, OR relatos digitales, AND narrativas multimedia.
La busqueda en lo que respecta a la temporalidad tal como indica la Universidad
Tecnoldgica Indoamérica, se aplicd como espacio desde el afio 2014 hasta el 2019 para
tener un marco de cinco afos recientes y asi recopilar informacién vigente y
actualizada. Como resultado de esta busqueda se consiguié un total de 34 textos, de los
cuales fueron relevantes 18 documentos para la precision de la basqueda del objeto y

campo de estudio. Los parametros que se emplearon para este trabajo corresponden a
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la inclusion y vinculacion con los temas expuestos en el marco tedrico de esta
investigacion. En la exclusion de los textos que no se vincularon con la educacion, se
puede destacar categorias como: antropologia, salud, historia, marketing, cine, politica

y comunicacion. (Palma & Sarmiento, 2015).

Si bien es cierto que en la presente investigacion se aplico la matriz de revision
sistematica, la entrevista y la validacion de expertos, constituyendo una técnica clave
de triangulacion de informacion para brindar sustento al procesamiento de los
resultados desde la vision de validar con el juicio de expertos. A continuacion, se

presenta la matriz de validacion del instrumento.
Tabla 3

Matriz de validez del instrumento

Indicador  Criterio Defici Regular Bueno Muy  Excele
ente 21-40% 41- bueno nte 81-
0- 60%  61- 100%
20% 80%

Claridad Terminologia en

lenguaje apropiado

Objetividad La redaccion esta
expresada de manera

I6gica

Coherente  El instrumento es
adecuado para el

lector

Oportuno Puede ser aplicado
tanto en fisico como

digital
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Pertinente  Claramente
relacionados con el

objetivo

Consistente Los items del
instrumento son
propios del campo de

investigacion

Confiable  Los indicadores son
convincentes  para
emitir una respuesta

objetiva

Promedio
Fuente: Elaboracion del autor (2020).

Confiabilidad de los instrumentos

En la dimension de procesamiento de la informacion se utilizé instrumentos,
como el método cuantitativo que considera la revision sistematica sostenida por una
investigacion secundaria que partio de una literatura especializada con el objeto de
sustentar respuestas concretas de forma rigurosa y explicita (Hermann-Acosta & Pérez-
Garcias, 2019) articulado con el uso del Storytelling como estrategia de ensefianza para

la adquisicion de competencias lectoras en el idioma inglés.

Para la revision sistematica, se presentd una matriz para ordenar de forma
adecuada las fuentes secundarias e iniciar con el procesamiento y construccion del

marco tedrico. A continuacion, se muestra la matriz empleada:
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llustracién 2

Revision sistematica

) ’ x Palabras Idea "
N- Base Autor(es) Titulo Revista Vol. Num Afo clave Resumen c..¢ Referencia
INOOO RED - SCO 2012 - APA
-WOSs 2017
Temdticas : Experiencia  Contexto o d
abordadas Tipo plataformaos estudiado Filiacion .
Propuesta estrategia - Pais Google
Aplicacién estrategio - académico
Reflexion

Elaborado por: Hermann-Acosta (2019)

Este esquema posibilitd la confiabilidad del instrumento, pues se orientd hacia
el trabajo metodoldgico en la busqueda de informacion en bases de datos, seleccion de
articulos, extraccion, andlisis e interpretacion de datos. En lo que respecta al aporte en
el campo investigativo, ayudd a la obtencion de trabajos previos como puntos de partida
para profundizar los resultados del Storytelling aplicados a los procesos de ensefianza

y a la comprensién lectora del idioma del inglés.

En el aspecto cualitativo, el procesamiento de la informacion se realizé de
acuerdo a la interpretacion de preguntas semi-abiertas empleadas en un cuestionario
aplicado a los docentes, mismos que fueron sometidas a una validacidn por expertos en

el area de inglés. El cuestionario de la entrevista se baso en los siguientes aspectos:

1. ¢Ha utilizado herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza del

idioma inglés? ;Si 0 no? Si su respuesta es positiva indique cuales

2. ¢Hautilizado la estrategia Storytelling en el proceso de ensefianza del idioma

inglés? ¢Si 0 no? Si su respuesta es positiva indique de qué forma.
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3. ¢Considera que los recursos audiovisuales o multimedia, permiten una mejor

comprension del idioma inglés? Fundamente su respuesta.

4. ;Considera que escuchar relatos en inglés con subtitulos permite una mejor

comprension lectora en los estudiantes? Fundamente su respuesta.

5. ¢La presentacion de relatos (Storytelling) basados en vivencias, ayuda a
comprender de mejor manera el manejo del idioma inglés? Fundamente su

respuesta.

6. ¢Considera que los estudiantes deben crear sus propios relatos (Storytelling)
basado narrativas audiovisuales o de multimedia para mejorar su comprension
del idioma inglés? Fundamente su respuesta.
7. ¢Considera que es viable aplicar el uso de relatos digitales (Storytelling) en

la institucion? Fundamente su respuesta.

8. ¢ Considera que para una mejor comprension lectora del idioma inglés se debe

hacer uso de herramientas tecnoldgicas? Fundamente su respuesta.

9. ¢Considera que para una mejor comprension lectora del idioma inglés se debe
hacer uso del Storytelling como estrategia de ensefianza? Fundamente su

respuesta.

Gracias por su colaboracion
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Firma

Con la aplicacion de las entrevistas, se pretendi6 obtener informacion necesaria
para establecer si los docentes del area consideran que la comprension lectora de una
segunda lengua, se la conseguira a partir de una nueva estrategia como es el Storytelling
desconocida para ellos hasta este momento, ademas de que conocen las dificultades
con respecto al empleo didactico y tecnoldgico en la ensefianza de la segunda lengua
en los estudiantes de la institucion antes referida. Este instrumento aplicado posee un
alto grado de confiabilidad por cuanto fue revisado y aprobado por entendidos en la

ensefianza del idioma inglés.

Resultados del diagnostico

Se logra la extraccion de informacion de forma objetiva que se hace visible en
el marco metodoldgico que aporta a la revision y obtencion de nuevos constructos
epistemologicos a partir de la busqueda de informacion validada por la comunidad

cientifica en el &mbito de estudio.

Por otra parte, las entrevistas al constituirse en un método cualitativo,
favorecieron el analisis de los resultados puesto que se empled preguntas semi abiertas
relacionadas con el campo y el objeto de estudio necesarias para identificar la
problematica y asi orientar la realizacion de la propuesta de solucién que es el disefio

de una guia metodoldgica.

La validacion de la propuesta y el criterio de razon de validez de contenido, se
determind por dos expertos para contar con la aprobacion de la propuesta metodoldgica
y asi tener la seguridad que el producto cumple con el cometido orientado a la
consecucion de la comprension lectora del idioma inglés con el uso del Storytelling,
que activa no solo contenidos cognitivos sino también emocionales y de aprendizaje
significativo (Robin, 2016).
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Andlisis e interpretacion de la revision sistematica

Como ya se indic6 anteriormente del trabajo de revision sistematica y busqueda
de literatura en el campo de la educacion y comprension lectora se lo obtuvo en bases
de datos de alto impacto, que permitieron construir el marco conceptual de la estrategia
didéctica basado en el uso de relatos digitales que nos permitiran la construccion y
definicion de la guia metodoldgica para los docentes del area. Es importante destacar
que estas fuentes secundarias también tuvieron que ser complementados con textos que
no solo estan vinculados con los articulos cientificos, sino también con fuentes de
referencia de libros para reforzar el analisis epistemolégico de la pedagogia y didéctica

de la estrategia de aprendizaje.

Con la idea de presentar el procesamiento y resultados del empleo de la técnica
de revision sistematica, se presenta un cuadro que muestra los principales aportes del

Storytelling en la educacion:

Tabla 4

Resultados de la revision sistematica

Autor Ano Titulo

Hermann 2015 Narrativas digitales como didacticas y estrategias de
aprendizaje en los procesos de asimilacion y retencion

del conocimiento.

Acosta 2018 Innovacion, tecnologias y educacion: Las narrativas

digitales como estrategias didacticas.

Del Moral, M., 2016 Relatos digitales: Activando las competencias

Villalustre, L., & comunicativa, narrativa y digital en la formacion
Neira, M inicial del profesorado.
EduTrends 2017 Storytelling

47



Establés, M.-J., 2012 Narrativas en la adolescencia: Machinima y videoclips
Martinez-Borda, musicales.

R., & Lacasa

Fernandez, M., & 2016 Narrativa audiovisual: Produccion de videos

Barrio, M

colaborativos para MOOC

Hermann-Acosta,
A, &

Garcia

Pérez-

2019

Narrativas digitales, relatos digitales y narrativas
transmedia. Revision sistematica de literatura en

educacion en el contexto iberoamericano.

Hermann-Acosta

2020

Storytelling y comunicacién multidireccional: Una

estrategia formativa para la era digital.

Lachat

2016

Traduccion audiovisual y narracion transmedia:

Aprendizaje situado.

Londofio-Monroy

2012

Aprendiendo en el aula: Contando y haciendo relatos

digitales personales.

Lopez

2014

Estrategias de ensefianza: Hacia la narrativa digital

transmedia en el aula virtual.

Reyes Torres, A.,

2012

Digital Storytelling as a pedagogical tool within a

Pich Ponce, E., didactic sequence in Foreign Language Teaching.

Pastor, G

Robin 2016 The Power of Digital Storytelling to Support Teaching
and Learning.

Robin,B.R., & 2012 What Educators Should Know about Teaching Digital

McNeil, S. G. Storytelling.

Rosales-Statkus,

2017

El relato digital (Digital Storytelling) como elemento
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Anélisis e interpretacion de las entrevistas

Un aspecto fundamental en torno a la sustentacién de criterios en el manejo de
la obtencién de los resultados de las fuentes, refiere que los docentes constituyen una
fuente confiable, pues tratan el idioma inglés y poseen experiencia en el campo de la

formacion de estudiantes.

En lo que respecta al instrumento, se formularon nueve preguntas vinculadas
con varias categorias de analisis que estan presentes en el objeto y campo de
investigacion y responden a las dimensiones de: uso de tecnologias digitales en
educacion, comprension lectora, uso de relatos en los procesos formativos, anclaje y

articulacion de los lenguajes multimediales con la comprension de una segunda lengua.

1. ¢Ha utilizado herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza del idioma

inglés? ¢Si 0 no? Si su respuesta es positiva indique cuéles
Tabla 5

Herramientas tecnologicas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 29 %

Casi siempre 5 71 %

A veces 0 0%

Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 7 100 %

Elaborado por el autor (2021).

49



llustracion 3

Herramientas tecnoldgicas

Rara vez, A veces
Casi 0% 0
siempr s
e 29%

Elaborado: el autor (2021).

Las respuestas son elementales o basicas, destacando asi el empleo de recursos
como video-conferencias, YouTube, diccionarios en linea, Quizz, Power Point,
Google, entre otras paginas que alojan videos, audios, musica, juegos y literatura
aspectos que indica que todavia los docentes acceden a sitios informativos y no
necesariamente se ha dado el paso de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion a las tecnologias del aprendizaje y conocimiento

Es decir, al uso de recursos que promuevan un aprendizaje didactico que
optimizan los procesos de ensefianza y aprendizaje desde una vision guiada, organizada

y con orientacion a los logros del aprendizaje (Robin, 2016).

Se evidencia en las respuestas obtenidas en esta pregunta que la mayoria de
docentes de la institucién utilizan en alguna medida los instrumentos tecnologicos

didacticas para a ensefianza del idioma inglés.

2. ¢Hautilizado la estrategia Storytelling en el proceso de ensefianza del idioma inglés?

¢Si 0 no? Si su respuesta es positiva indique de qué forma.
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Tabla 6

Porcentajes de frecuencia 1

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%

Casi siempre 0 0%

A veces 0 0%

Rara vez 2 29 %
Nunca 5 71 %
Total 7 100 %

Elaborado: el autor (2021).

llustracién 4

Porcentajes de frecuencia 2

A Nunc Rara
Casi veces a vez
siempr
e 29%
Siempr
e
71%
] ] ] ]

Elaborado: el autor (2021).

En lo que respecta a este enunciado, desde una perspectiva epistemoldgica e
investigativa, se estd dando paso de una vision instrumental y mecanicista hacia una
vision critica, dialdgica y pedagogica (Apolo et al, 2016), aspecto que guarda relacién
con el objeto de estudio de esta investigacion. En este apartado, cinco de los siete

entrevistados indicaron que nunca han empleado esta metodologia activa de la
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educacion, que no conoce o que no ha sido capacitado, indicando asi la necesidad de la
presentacion de una guia metodoldgica, que se presentard en el Gltimo capitulo de

investigacion.

Un aspecto fundamental como parte del procesamiento e interpretacion de las
entrevistas es el que indica uno de los docentes entrevistados, quien nos dice “He
utilizado el Storytelling para facilitar la comprension lectora del inglés sobre todo

porque el estudiante puede relacionar lo que escucha con lo que lee.” (Docente 7,

2020).

3. ¢Considera que los recursos audiovisuales o multimedia, permiten una mejor

comprension del idioma inglés?
Tabla 7

Recursos audiovisuales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 14 %

Casi siempre 2 29 %

A veces 4 57 %
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 7 100 %

Elaborado: el autor (2021).
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llustracion 5

Recursos audiovisuales

Rara Nunc

veces

Casi
siempre

Siempr

H Siempre HCasi siempre® A veces H Rara vez B

Elaborado: el autor (2021).

Lo interesante de las respuestas de los entrevistados a pesar de no tener una
buena conectividad, inclusion digital y capacitacion en este ambito de conocimiento,
todos indicaron la relevancia de aprender el idioma inglés con el empleo de narrativas
audiovisuales, en especial porque las respuestas se orientan en acciones en la
perspectiva educativa como escuchar, retener la pronunciacién correcta de palabras,
preparar una clase mas interactiva, promover la motivacion y el interés de los

estudiantes.

Una de las aportaciones que se considera clave destacar, es la que un docente
menciond: Yo aplico el uso de recursos audiovisuales que se encuentran en YouTube
porque en este canal se pueden ubicar varios videos con ejemplos referentes al
contenido de ensefianza, lo que refuerza la explicacion del profesor en la comprension
lectora del estudiante. Esta Gltima respuesta resulta interesante, ya que el docente sin
comprender la dimension didactica del potencial de Storytelling, reconoce que facilita
el empleo de situaciones o relatos y la apropiacion de los conocimientos desde una
vision sensorial que se relaciona con los discursos visuales y sonoros de la historia
(Hermann, 2015).

53



4. ;Considera que escuchar relatos en inglés con subtitulos permite una mejor

comprension lectora en los estudiantes?
Tabla 8

Escuchar relatos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 43 %

Casi siempre 3 43 %

A veces 0 0%

Rara vez 0 0%
Nunca 1 14 %
Total 7 100 %

Elaborado: el autor (2021).
llustracién 6

Escuchar relatos

Rara A Nunc
vez veces a

Casi
siempre

Siempr

B Siempre M Casi siempre® A veces ¥ Rara vez &

Elaborado: el autor (2021).

Lo que se puede destacar con respecto a esta categoria de andlisis es que los
relatos pueden contribuir a esa relacion de codigos linglisticos y nueva informacion en
la educacion desde la presentacion de contenido atractivo, aspecto que ademas de lo

expuesto no solo posibilita un aprendizaje vivencial y experiencial.
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5. ¢La presentacion de relatos ¢ Storytelling basados en vivencias, ayuda a comprender

de mejor manera el manejo del idioma inglés?
Tabla 9

Relatos y frecuencia

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 43 %

Casi siempre 3 43 %

A veces 1 14 %

Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 7 100 %

Elaborado: el autor (2021).
llustracion 7

Relatos

Rara A Nunc

vez veces a

Siempr

71%

Elaborado: el autor (2021).
Fuente: Encuestas docentes area de inglés U.E. “Jorge Rodriguez Roman™ (2021)

La pregunta en téerminos porcentuales es un logro favorable, puesto que seis de

siete profesionales consultados constituyen un 85.71% consideran que los relatos
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pueden ayudar a una mejor comprension de una segunda lengua; entre las respuestas
mas relevantes se anota que la vivencia se conecta con el sentimiento, aspecto que
confirma la tesis de (Robin, 2016), que las anécdotas vinculadas con las emociones y
evocaciones de las personas se enfatizan aspectos que en términos de aprendizaje son

relevantes.

6. ¢Considera que los estudiantes deben crear sus propios relatos (Storytelling) basado
narrativas audiovisuales o de multimedia para mejorar su comprension del idioma

inglés?
Tabla 10

Relatos Storytelling de estudiantes

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 71 %

Casi siempre 2 29 %

A veces 0 0%

Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 7 100 %

Elaborado: el autor (2021).
lustracion 8

Relatos Storytelling de estudiantes

Rara A veces
vez Nunc

siempr
e

Siempr
e
71%
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Elaborado: el autor (2021).

De los siete profesores consultados siete refieren que el aprendizaje basado en
el Storytelling no debe ser pasivo, sino mas bien activo para consolidar el aprendizaje

basado en el estudiante.

Con respecto al planteamiento de la pregunta, un docente destaca que “El
estudiante a partir de la construccién del Storytelling no solo aprenden los contenidos
planificados, sino que fomenta la idea de que éstos puedan ser constructores de sus
propios aprendizajes y apropiarse de nuevas competencias que les servira para sus

contextos de vida”.

Esta pregunta es clave puesto que confirma la idea que estas estrategias
propugnan el desarrollo de un pensamiento critico y creativo basado en la experiencia

concreta y activa (Lopez, 2014).

7. ¢Considera que es viable aplicar el uso de relatos digitales (Storytelling) en la

institucién?
Tabla 11

Uso de relatos Storytelling

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%

Casi siempre 2 29 %

A veces 3 42 %
Rara vez 2 29 %
Nunca 0 0%

Total 7 100 %

Elaborado: el autor (2021).
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llustracion 9

Uso de relatos Storytelling

Rara A Nunc
Casi vez Veces a
siempr :
e 29%

Siempr
e
71%

Elaborado: el autor (2021).

Uno de los aspectos que llamo la atencién es que todos los entrevistados
afirmaron que es necesario combinar la educacion presencial con lo virtual paralograr

una mejor comprension y fluidez del idioma.

8. ¢Considera que para una mejor comprension lectora del idioma inglés se debe hacer

uso de herramientas tecnologicas?
Tabla 12

Herramientas tecnoldgicas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 100 %
Casi siempre 0 0%

A veces 0 0%

Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 7 100 %

Elaborado: el autor (2021).
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lustracién 10

Herramientas tecnoldgicas

Rara A Nunc
vez veces a
Casi
N aiVA
Siempr
e
71%
[ u ] u

Elaborado: el autor (2021).

Si bien es cierto que en la primera pregunta de la entrevista ya se formulé la
consulta del manejo de las herramientas en el ambito educativo, en este apartado se
establece la conexidn de estos recursos con el campo de estudio que se vincula con la

comprension de los cadigos linglisticos y semanticos del idioma.

Con respecto al proceso de comprension lectora, es clave el uso de las
herramientas tecnoldgicas pues en la actualidad la tecnologia posibilita al lenguaje
visual y sonoro ser acompariado con subtitulos, aspecto que favorece el proceso de
comprension lectora, ademas el disefio de guia metodoldgica se tendra que acompariar
al Storytelling con la construccion de un guion escrito que potencien la comprension

del idioma y sus cddigos lingisticos.

9. ¢Considera que para una mejor comprension lectora del idioma inglés se debe hacer

uso del Storytelling como estrategia de ensefianza?
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Tabla 13

Storytelling como estrategia de ensefianza

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 71 %

Casi siempre 2 29 %

A veces 0 0%

Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 7 100 %

Elaborado: el autor (2021).
lustracion 11
Storytelling como estrategia de ensefianza

Rara A Nunc
vez veces a

Casi

(a4 VA

Siempr

71%

Elaborado: el autor (2021).

Las repuestas e interpretaciones al desarrollo del instrumento refieren que esta
estrategia permite la configuracion de un esquema formativo didactico y significativo
que se adapta a las necesidades y a la realidad actual del estudiante, quien logra
conectar su cotidianeidad con los contenidos abstractos y cientificos. Entre uno de los

aportes de los docentes para garantizar la comprension lectora del idioma inglés a partir
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del uso del Storytelling destaca el siguiente planteamiento: “Esta técnica solo es posible
lograrla con los procesos de apropiacion del idioma acompafiada con el guion escrito,
de esta forma el estudiante podré leer y relacionarlos con apoyos visuales y sonoros,

potenciando asi el proceso de aprendizaje” (Docente 4, 2020).

Como se pudo ver en las reflexiones del proceso de entrevista, la percepcion de
los docentes del area de inglés de la institucion, consideran en su mayoria que el empleo
de narrativas multimediales o audiovisuales permite una mejor apropiacion y
asimilacion de una segunda lengua porque conecta con experiencias, vivencias y
emociones, pero lo que los detiene es que no conocen la forma correcta de aplicarlo en

las aulas.
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CAPITULO 1l
PROPUESTA

Digital Storytelling para mejorar la comprension lectora del idioma inglés a
partir de una guia metodoldgica

La ensefianza del idioma inglés ha tenido grandes dificultades en el campo de
la educacion formal, en buena parte porque los docentes no se han incorporado en los
procesos de profesionalizacion de la carrera, que se vincula con la comprension
pedagdgica y didactica de los ambitos de estudio que imparten en cada una de sus
instituciones. A lo antes referido, se suma la llegada de la cuarta revolucién industrial
(Acosta, 2018) y el empleo de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, las cuales han dado lugar a modalidades de estudio emergentes, que
hacen uso de las herramientas y recursos tecnoldgicos en los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

En el caso de la Unidad Educativa del Milenio “Jorge Rodriguez Roman”, los
puntos antes expuestos no han sido la excepcion, ya que gran parte de los profesores
del area de inglés, no se han formado en la comprensidn de competencias pedagogicas
y didacticas, asi también el manejo de las tecnologias digitales para favorecer los

procesos educativos en la actual sociedad del conocimiento.
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Esta forma la presente propuesta de solucion, es el disefio de una guia
metodologica en la que se muestran los componentes, elementos, recursos y procesos
para la comprension lectora con la ayuda del Digital Storytelling como estrategia
didactica, para que los profesores que requieran utilizar esta metodologia, puedan tener
una base para su aplicacién en las clases de inglés y de esta forma lograr un cambio
significativo en la ensefianza de los estudiantes que en este caso se refiere al idioma

inglés.

¢ Qué innovacion se pretende desarrollar?

Con la presente propuesta de innovacion, se pretende disefiar una guia
metodologica que ayudara a los docentes del area de inglés a mejorar su practica
docente en la comprension lectora en la segunda lengua, a partir del Digital Storytelling
como estrategia didactica para favorecer los procesos de ensefianza y el logro de

resultados en el &mbito de estudio antes descrito.

La innovacion que persigue esta propuesta es hacer el uso de tecnologias
digitales a partir de metodologias activas, para de esta manera dar el paso de una
educacion unidireccional, enciclopedista y tradicionalista, a un tipo de educacion
dialogica, dinamica e interactiva (Aparici-Marino & Silva, 2012), que implica el

manejo de relatos, experiencias y vivencias de los estudiantes.

De esta forma, en el problema de investigacion se plante6 que existen varios
docentes que no cuentan con formacion pedagdgica y didactica para ensefiar su
asignatura y lograr procesos de innovacion eficientes en la asimilacién y transferencia
de los aprendizajes significativos (Aparici, 2012; Hermann y Pérez, 2019; Del Moral
et at., 2016, Ausubel, 2002).
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¢Por qué se desea implementar esta propuesta?

Se pretende implementar esta propuesta con la finalidad de brindar una
herramienta accesible a futuro para los docentes del area de inglés que deseen mejorar
sus competencias pedagogicas y didacticas del idioma, asi también el uso de
herramientas tecnoldgicas a partir de la estrategia didactica del Storytelling. De esta
forma proponer otros métodos o formas de ensefianza para lograr mejores resultados
de aprendizaje en los estudiantes, dejando a un lado la ensefianza tradicional a partir de
lo que se plantea en el libro de texto y discurso del docente, ademas de una metodologia

activa que presentara elementos auditivos, visuales y sensoriales.

¢Para qué vamos a llevar a cabo la propuesta?

La implementacion de esta propuesta se llevard a cabo, para replantear los
métodos de ensefianza en el area de inglés en la Unidad Educativa “Jorge Rodriguez
Roman”, en especial para garantizar los mejores procesos de conduccién docente y
mejor comprension del idioma inglés en los estudiantes. Para esto se ha definido
trabajar con una de las operaciones béasicas de la ensefianza de una segunda lengua
como es la comprension lectora, ya que desde diversas investigaciones se ha
evidenciado que el déficit de los estudiantes en la adquisicion de nuevos conocimientos
se da por la falta de comprension de lo que leen. Es por eso que Digital Storytelling
permitird incorporar la combinacion de la escucha activa con la comprension de textos

y expresiones en una segunda lengua.

¢ Como contribuye la propuesta a la solucién del problema?

Como se ha indicado en puntos anteriores, el problema de la presente
investigacion radica en la falta de aplicacion de criterios didacticos y tecnoldgicos en
el idioma inglés, de los profesores de la Unidad Educativa del Mileno “Jorge Rodriguez
Roman”. Es por esta razéon que la implementacion de la Guia Metodologica facilitara
los procesos docentes de ensefianza de una segunda lengua, la cual permitira contribuir

en cuatro tipos de competencias que son: tecnoldgicas, cientificas, narrativas y

64



linguisticas (Del Moral et al, 2016), ademas de favorecer los procesos de asimilacion
del lenguaje y comprension lectora de los estudiantes los cuales relacionan esquemas

previos, con conocimientos nuevos (Apolo, 2016; Ausubel, 2002).
OBJETIVOS

General

e Sistematizar una Guia Metodologica basada en Digital Storytelling para
favorecer la comprension lectora del idioma inglés, en los estudiantes de la U.E.

“Jorge Rodriguez Roman”.

Objetivos Especificos

e Establecer los componentes de la estratégica metodolégica Digital Storytelling
para favorecer la asimilacién y comprension lectora.

e Definir los formatos adecuados y accesibles para la aplicacion de la

metodologia de Digital Storytelling para la comprension lectora.

e Validar la propuesta de Guia Metodoldgica de Digital Storytelling en la
comprension del idioma inglés.
Elementos que conforman el modelo de instrumento

El objetivo de esta tesis es construir un instrumento que permita identificar
factores que influyen en la intencion de crear, en los estudiantes de la U.E.M. “Jorge

Rodriguez Roman”, utilizando para esto las ventajas que brinda el Storytelling.
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U ECODUL0GIE

BASAODA EN DIGHTAL STORYTELING PARA LA CONPRENSION LECTORA

Presentacion de la propuesta a partir de Digital Storytelling

Con la idea de comprender de mejor manera en qué consiste la propuesta
metodoldgica del uso de la estrategia del Digital Storytelling para la comprension
lectora, se mostrard un video explicativo con los detalles o caracteristicas
metodoldgicas del Digital Storytelling como metodologia activa para una mejor

comprension lectora de una segunda lengua.
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Enlace disponible en: https://n9.cl/1504m

Como se puede apreciar en el video, a partir del empleo de un relato se puede
constatar que el uso del Digital Storytelling constituye una estrategia para potenciar la
comprension lectora y del aprendizaje del idioma inglés, ya que se utiliza un lenguaje
sencillo, que explota el aprendizaje vivencial y experiencial (Hermann, 2020). Ademas,
se combina el empleo del idioma espafiol con el inglés, que en el caso de los estudiantes
que estan iniciando su proceso formativo, permite establecer redes de conocimientos,

puentes cognitivos y anclajes (Apolo et al, 2016).

Otro de los aspectos fundamentales en esta explicacion ha sido el presentar en
el video el uso de palabras claves que permitan, por un lado, practicar el “listening” o
escucha activa, con la comprension lectora, lo que contribuye a un proceso de

aprendizaje de forma integral y sistémica.

Transcripcion del relato de manera textual

Para garantizar el proceso de comprension lectora, se tendra que acompafar a
larevision del contenido con la informacion textual de la historia, para que el estudiante
pueda conectar la escucha, activa con la comprension de las estructuras gramaticales,

formulacién de oraciones y dialogos.
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Contenidos de aprendizaje

Esta estrategia de aprendizaje sustentada en los relatos digitales, podran ser
utilizadas con otras estrategias activas tales como: la clase invertida, la gamificacion,
aprendizaje basado en casos, problemas y proyectos ya que de esta manera se esta
dando el paso de un esquema educativo lineal y transmisivo a uno de tipo dialégico

centrado en el estudiante (Hermann, 2020; Aparici, 2020). Algunas acciones son:

e Saludos y despedidas

e Pedidos de compras

e Rutinas en la escuela

e Actividades en casa

e Viajes

e Diversas situaciones vivenciales

e Vocabulario en general

Competencias en la estrategia

Como se enuncio en el capitulo de marco teérico Del Moral (2016) sostiene que
los relatos digitales permiten el logro de competencias tecnoldgicas , debido a que estos
multiformato requieren el uso de diferentes herramientas digitales donde implica
autonomia, innovacion, responsabilidad, ademas de competencias comunicativas por
cuanto se requiere escribir las historias y verbalizarlas en la exposicion de formatos
audiovisuales, competencias de contenido cientifico, que requeriran analizar el objeto
de estudio, desarrollando ademas competencias narrativas que se refiere al
procesamiento de los datos e informacion. En lo que respecta a las competencias de

lenguaje y de comprensidn lectora se puede establecer las siguientes actuaciones:

e Comprension de la lecto-escritura por la relacion texto, imagen y sonido.

e Establecer relaciones de conceptos y teorias en articulaciéon con la realidad y

cotidianeidad de los estudiantes y los nuevos lenguajes.
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e Fomento de las capacidades socio-emocionales y afectivas, lo que posibilita
mayor comprension y motivacién en los estudiantes.

e Desarrollo en la ampliacion del Iéxico y nuevo vocabulario de una segunda
lengua.

e Desarrolla la escritura y pronunciacién de la estructura del lenguaje.

Esquema metodoldgico del Digital Storytelling

Definir la idea a contar: se debe seleccionar el blogue de contenidos y tematica
que se quiere llevar al proceso de virtualizacion a partir del relato o Storytelling
vivencial; pues no en todos los bloques sera necesario implementar esta metodologia,
sino en aquellos que tengan relacion con la activacion de competencias socio-

emocionales y comprension lectora.
lustracion 12

Esquema metodoldgico del Storytelling

2. Establecer el
objetivo de
aprendizaje

1. Definir la idea a
contar

6. Subir el video en 5. Construir el
Youtubey relato con la 4. Escribir el guion
establecer los herramienta de técnico y literario

subtitulos video animado

7. Compartir el
storytelling en las
diferentes
plataformas

Elaborado: por el autor (2021).
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Establecer el objetivo de aprendizaje: habra que redactar el objetivo tomando
como referencia el bloque de estudio, identificando las necesidades e intereses de los

estudiantes que por lo general se relacionaran con su practica cotidiana.

Seleccionar los recursos: Para implementar el Digital Storytelling es necesario
escoger las herramientas digitales que nos faciliten una mejor realizacion de una
historia 'y en lo posterior poder ser reproducidos desde varios formatos digitales y sobre
todo al alcance de todas las personas. En el caso de esta propuesta se ha definido a la
narrativa multimedia que a partir de la herramienta digital Powtoon, cuya aplicacién
permite el uso de plantillas, recursos, personajes, voz en off y animaciones, que
facilitara la construccion de contenidos de aprendizaje por parte de los docentes. En un
siguiente momento, se debera subir el contenido digital a la herramienta YouTube para
su difusidn, pues es el medio de difusion mas conocido y de facil utilizacién, pero antes,
lo més recomendable es afiadir subtitulos que aportan a la comprension lectora del

idioma inglés.

Escribir el guion técnico o literario: se construird un guion técnico y literario,
considerando un lenguaje sencillo sin llegar a ser muy técnico, mas bien de caréacter

vivencial y que se conecte con los contenidos afectivos.

Construir el relato con la herramienta de video animado: se debera proceder a
la creacion de la voz en off y después el montaje con las imagenes, animaciones y otros

recursos que posee el programa de construccion de videos animados.

Subir el producto terminado a YouTube y establecer subtitulos: como uno de
los puntos finales se tendra que enlazar el producto final de Powtoon con la herramienta
YouTube, que permitira la difusion de la Digital Storytelling. Como siguiente punto se
tendra que activar la opcion de subtitulos para lograr establecer la comprension lectora

con los elementos audiovisuales que posibilita la narrativa multimedia.

Difundir el Digital Storytelling en diferentes plataformas: se tendra que difundir
el contenido realizado en las diferentes herramientas educativas que cuente el profesor,

tales como sistemas de gestion de aprendizaje, blogs, wikis y redes sociales, de esta
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forma no solo se aportara a los estudiantes de clase, sino también a la comunidad de

aprendizaje.

Reflexionar con los estudiantes: una vez publicado los contenidos, se evaluara las
actividades con la ayuda de una rabrica, para evidenciar los progresos y resultados de

aprendizaje que alcanzaron los estudiantes.

Desarrollo del proceso metodoldgico

Definir la idea a contar: En el caso especifico del ejemplo, se tomé en cuenta la
situacion sanitaria que atraviesa el mundo entero, siendo este un tema de conocimiento
y de interés social, que es precisamente el objetivo primordial de Digital Storytelling,

el captar la atencion de la audiencia a la cual va dirigida.

Establecer el objetivo de aprendizaje: Los y las estudiantes comprenderan que
el retorno progresivo a clases implica el respecto e implementacion de protocolos
sanitario, en funcion del cuidado personal, promoviendo acciones para cuidar lasalud,
mantener el distanciamiento y usar correctamente los insumos de proteccion, a través

de diferentes medios en el entorno préximo.

Seleccionar los recursos: Es importante destacar que la propuesta describe
varias herramientas para la aplicacion del Digital Storytelling, pero lo que atrae la
atencion de los estudiantes son las animaciones, y mas adn si son de su propia autoria;
por cuanto, el estudiante debe estar empoderado de los nuevos conocimientos, que
obviamente implica la compresion lectora de textos en el idioma inglés para lo cual se

eligio la herramienta Powtoon.

Escribir el guion técnico o literario: El guion técnico y literario para el empleo

en un Digital Storytelling debe contener los siguientes elementos:

Datos informativos: En este apartado se deberan considerar aspectos esenciales del

curso o0 médulo de estudio, que permitan lacomprension del &ambito del conocimiento.
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Denominacién del modulo de estudio, asignatura o curso

Nombre del profesor que impartira el evento formativo

Fechas en las que se realizara la construccion del Digital Storytelling
Herramienta que se utilizara

Enlace, una vez que se ha culminado el producto se podra colocar el enlace de

publicacion del contenido y se podra adjuntar en el entorno virtual de aprendizaje

Impulso visual. En el caso de elegir el recurso de video, se podra colocar
aspectos que ayuden a la realizacion de efectos o apartados de produccion y
posproduccion, tales como: tipo de planos, atmosfera, sonidos ambiente vy

personalizacion de recursos visuales que acompafien el desarrollo de la historia.

Desarrollo del guion o relato. En este punto se deberd combinar la explicacion
del ambito del conocimiento a partir de la exposicion de una historia, es decir, exponer
el ambiente de estudio a través de una anécdota con el uso de un lenguaje coloquial,
experiencial y vivencial, se sugiere que la historia sea entretenida, &gil, sintética y no

sobrepase los tres minutos de duracion.

Tiempo. El tiempo recomendado para cada contenido, se comprendera entre un
minuto y medio a tres minutos, de esta manera trabajar la vision de conocimiento que
posibilitara una comprension previa y activacion de saberes que se conectaran con los

nuevos conocimientos y resultados del aprendizaje.

Video de guion técnico literario experimental en base a Storytelling
Alisson’s Story

Study Module: English

Topic: Welcome back to school

Teacher: Alba Carpio

Recording date: September 21st, 2020
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Time: 10h30

Tool: Powtoon

Visual Boost

Ejemplo de guion técnico literario

Hi everybody, Welcome back to school.

This is Alisson’s Story

In Alison’s Story, we will use the to be verb in present tense.
Reading “Hello my friends”

My name is Alison, | am 12 years old and my brother John is 14. | also have a
younger brother, Steve, who is 8 years old. My mother Sara is 46 years old. She is a
doctor. My father Michael is 47 years old. He is a chef in a restaurant. For me, the
pandemic started in March. We have been stressed because we cannot go back to school
due to of the coronavirus. During this pandemic we have learned many things: | learned

to cook, to play with my brothers, to create different games to entertain ourselves.

We learned to be more collaborative at home and the most important thingwas

learning to enjoy family time.

This is a new school year in which we will continue to take online classes but
we are happy because thanks God we are healthy. | hope to go back to school to spend

time with my friends and teachers face to face very soon.

Well, | hope it's a good year for me and for you too.
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Now, Answer these questions!

1. Who writes welcome to school?

Let’s work

Right

Excellent Job

See you

Bye-Bye

Construccion del relato con la ayuda de la herramienta de video animado “Pawtoon”
lustracion 13

Logo Powtoon
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Elaborado por: el autor (2021).

Es una herramienta digital que permite la creacion de un video explicativo

animado a partir de servicios de la web.

Esta plataforma posee una cuenta gratuita, que en el caso de la presente
propuesta posibilitard ademés de su accesibilidad y facil manejo, la construccion de
Digital Storytelling, sin necesidad de que los usuarios posean conocimientos de pre-
produccion, produccion y posproduccion, ya que cuenta con fondos, plantillas,
personajes, musica, galeria de imagenes, recursos graficos, herramienta de audio, entre

otras para llevar adelante el proceso de elaboracién del relato vivencial.

Es importante destacar, que la clave en esta propuesta, no consiste solo en el
uso instrumental o artefactual, sino de la comprension metodoldgica de la produccion
de un Digital Storytelling de tipo experiencial. Powtoon se encuentra disponible en el

siguiente enlace web: https://www.powtoon.com/

Fases de una produccion audiovisual

Preproduccion: definicion del guion técnico y literario del bloque de clase o
espacio de aprendizaje. De manera disgregada, también se tendra que colocar en un
documento paralelo en el cual solo se muestra la narracion de la historia, para cuando
se ejecute el proceso de comprensién lectora, el estudiante pueda acompafiar la revision
del contenido digital con la lectura, escritura y pronunciacion del relato y el contenido

cientifico.
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Produccién: en este espacio, se procede a la grabacion de la voz en off de la historia
definida en el guion técnico y literario, para este caso se ha definido el uso de la
herramienta digital Powtoon, la cual permite integrar fondos, personajes, musica,

imagenes e integracion de otros recursos.

Posproduccidn: en esta fase se considera la integracion o combinacién de la voz en off
con los elementos visuales, en especial del uso de palabras claves escritas en el Digital
Storytelling y subtitulos, que permitiran la comprension lectora del idioma inglés. Un
aliado muy importante para la difusién de los contenidos logrados por los estudiantes,

es el sitio web de YouTube.
llustraciéon 14

Logo YouTube

» Youlube

Elaborado por: el autor (2021).

Es una red social que permite la publicacién de videos de indole social, cultural,
entretenimiento y educativo de manera gratuita, el Unico requisito que se tiene es poseer

una cuenta de correo en la plataforma Gmail.

Esta herramienta ayudard a la publicacion y difusion del relato digital
educativo, asi también a establecer la activacion de subtitulos cuyo objetivo es conectar
al estudiante con la comprension lectora y los elementos del texto escrito en el

audiovisual de apoyo.
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Y como ultimo momento, se sugiere observar el contenido con sus respectivos
subtitulos, de esta forma consolidar la comprension lectora, ya que el estudiante
relacionaré el audio, la imagen en cuestion iconico-visual con el texto como subtitulo;
lo que permitira el aprendizaje de manera integral y como indica la base de la teoria de
la asimilacion (Ausubel, 2002), relacionar esquemas, conocimientos previos,

conocimientos nuevos y el lenguaje desde una perspectiva de apropiacion cognitivista.

A continuacion, se presenta un enlace en donde se puede visualizar un ejemplo de

Digital Storytelling con sus respectivos subtitulos.

Aale

"N 51 0ocioR: |

STORYTELLING/COMPRESION LECTORA

https://www.youtube.com/watch?v=q1ZWUrATUDU

Difundir el Digital Storytelling en diferentes plataformas

Se podra difundir el contenido realizado en las diferentes herramientas

educativas, tales como sistemas de gestion de aprendizaje, blogs, wikis y redes sociales.
Reflexionar con los estudiantes

Una vez publicado los contenidos, se evaluard las actividades de compresion
lectora, con la ayuda de una rubrica, para evidenciar los progresos y resultados de

aprendizaje que alcanzaron los estudiantes.

Solicitar al estudiante que construya una nueva historia, utilizando los

conocimientos adquiridos y exponerlo en la clase.
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& 2owToon

Enlace disponible en: https://n9.cl/wa5cv

Nota importante: para cualquiera de los formatos que elija, se tendra que
acompafiar de la lectura del relato o historia, de esta forma se podra relacionar la

escucha activa con la comprension lectora del idioma inglés.

Exposicién del producto Digital Storytelling para la comprension lectora del
idioma inglés

Tomando como base la explicacién metodoldgica de la propuesta del uso de
Digital Storytelling como estrategia didactica para la comprension lectora, se muestra
un ejemplo de aprendizaje de un blogue de contenido que se presenta de manera total
en el idiomainglés y se muestra con un contenido vivencial de Alison’story, en la cual
la protagonista presenta a su familia, tales como hermanos, madre, padre, nos cuenta
de sus edades y ocupaciones, ademas aborda un tema coyuntural como es la pandemia,
aspecto que permite establecer un contenido vivencial en la historia, ya que nos indica
que Alison no puede asistir a la escuela y debe estudiar desde casa por la situacion del
Covid-19, aspecto que le ha permitido, no solo aprender contenidos cientificos, sino
compartir con sus hermanos, aprender a cocinar y tomar clases de una manera diferente

a partir de los sistemas de educacion en linea.
Procesos de comprension lectora

La comprension lectora se logra a través de tres fases continuas:
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Pre — Reading: La primera etapa es la etapa previa a la lectura. En esta etapa, el
objetivo es preparar a los estudiantes para la leccion de lectura activando sus

conocimientos previos. (Goodman, 1998).

While — Reading: La segunda etapa es la etapa durante la lectura. Aqui, los
alumnos pueden leer el texto una o dos veces y analizar estrategias que les ayuden a

afrontar las dificultades, a comprender y a dar sentido a la lectura. (Goodman, 1998).

Post — Reading: La tercera etapa es la etapa posterior a la lectura, donde los

estudiantes pueden resumir, confirmar, comentar y evaluar (Goodman, 1998)

Con la ayuda de un guion bien estructurado se podra realizar diversas
actividades, aplicando las destrezas de comprension lectora de los estudiantes. A

continuacion, podemos observar el siguiente ejemplo:
Activity 1

Read the following text and complete the blanks with the correct words of the

previous text
Hello my friends

My name is Alison, | am 12 years old and my brother John is 14. | also have a younger
brother, Steve, who is 8 years old. My mother Sara is 46 years old. She is a doctor. My
father Michael is 47 years old. He is a chef in a restaurant. For me, the pandemic started
in March. We have been stressed because we cannot go back to ...... due to of the
coronavirus. During this pandemic we have learned many things: I learned to cook, to

play with my brothers, to create different games to entertain ourselves.

We learned to be more collaborative at home and the most important thing was learning

to enjoy time.
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This is a new school year in which we will continue to take online classes but we are
happy because thanks God we are healthy. | hope to go back to school to spend time

with my friends and teachers face to face very soon.
Well, I hope it's a good year for me and for you too.
Activity 2

Read the following text and complete the blanks with the correct words of the previous

text
Hello my friends

My name is Alison, I ........ 12 years old and my brother John is 14 years old. | also have
a younger brother, Steve who is 8 years old. My mother, Sara........ 46 years old. She is

a doctor. My ......, Michael is 47 years old. He ........ a chef in a restaurant.

For me, the pandemic started in March. We have been stressed because we cannot go
back to because of the coronavirus. During this pandemic, we have learned many
things: I learned to cook, to play with my brothers, to create different games to entertain

ourselves.

We learned to be more collaborative at home and the most important thing was learning

to enjoy time.

This is a new school year in which we will continue to take classes online, but we are
happy because thank God we are healthy. | hope to go back to school to spend time

with my and teachers face to face very soon.
Well, I hope it's a good year for me and for you too.
Answer the following questions

e \Who writes welcome to school?
e Why does Alison have virtual classes?

e What are the names of people in Alison”s family?
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e Where does Alison’s father work?

e When did the pandemic start for Alison?
Formatos para la elaboracion de contenidos

Con la idea de sustentar la propuesta de guia metodologia basada en el Digital
Storytelling, Eduteka (2020), plantea la necesidad de establecer formatos de
elaboracién de contenidos, basados en procesos de creacion de recursos didacticos de
tipo multimedial, hipermedial y de la construccién de relatos que articulan con la

experiencia y vivencia de los educandos, tal como se detalla a continuacion:

Thinglink. Consiste en establecer enlaces entre diferentes bloques de contenidos, que
pueden articular diferentes lenguajes y narraciones de caracter visual, sonoro y
sensorial. Este proceso se aplica con recursos de la realidad aumentada y de la

tecnologia movil.

Slidestory. Consiste en la creacion de historias a partir de varios cuerpos o espacios de
aprendizaje, que posibilitan enlazar fuentes e informacion, para el logro del anclaje de

bloques de contenidos.

Storybird. Integra informacidn y relatos de diferentes plataformas como redes sociales,
wikis, blogs, entre otros, logrando la configuracion de narrativas transmedia (Scolari,
2016).

Storify. Entendido como la creacion de relatos en diferentes espacios de micro-sitios,
en especial de redes sociales como Instagram, Twitter, Facebook, que a su vez aportan

a las historias de microblogging (Eduteca, 2020)
Formas de aplicar el Digital Storytelling en el logro de comprension lectora

La propuesta de guia metodoldgica basada en el uso del Digital Storytelling se
fundamenta en la comprension lectora del idioma inglés, otro de los tratamientos que

se puede brindar a la estrategia metodologica son:
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e Construir historias propias por parte de los estudiantes.

e Disefar relatos con narrativas hipermediales en inglés.

e Recoger testimonios o historias de vida.

Lo antes planteado debe tener como base el lenguaje de forma vivencial y
experiencial para lograr una articulacion con las necesidades e intereses de los
educandos, asi también activar las competencias socio-emocionales de los actores antes

referidos (Rosales-Statkus & Roig-Vila, 2017), los aspectos anotados deberan nacer de

la construccion del relato y del Digital Storytelling presentado en esta investigacion.

Tabla 14

Aplicativo Digital Storytelling

Competencia

Conceptualizacién

Construir propias
historias por parte

de los estudiantes

Una vez que el profesor desarrollo el Digital Storytelling
como estrategia didactica, tomando como base la elaboracién
del guion, desarrollo y montaje, tendra que explicar el proceso
metodologico a los estudiantes y pedir que ellos elaboren un
guion con sus propias ideas, como lo refiere Robin (2016), de
un relato pasivo a un relato activo y de esta forma se propone
realizar la transferencia y aplicacion del aprendizaje, lo que se
conoce como metacognicion. La comprension lectora se vera
reflejada en el momento que el estudiante elabore el guion y
la puesta en escena se vaya articulando con los subtitulos,
aspecto que permitira relacionar el lenguaje oral, el texto

escrito y la relacion con lo icénico (Landow, 2006).

Disefiar  relatos
con narrativas
hipermediales en

inglés

Tomando como base el relato activo desarrollado por el
estudiante, se tendra que hacer una transposicion de la historia
en herramientas tecnoldgicas en donde se pueda integrar
lenguaje visual, sonoro y de hipertexto, o lo que se conoce

como narrativa transmedia (Hermann, 2015), este aspecto es
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de sumo valor, ya que el momento en que define el relato en
diferentes formatos, la comprension lectora serd mas eficiente,
por lo que en términos del lenguaje se produce una relacion de
imagen, sonido y texto, propio de los esquemas de la
educacion de la escuela activa, que respetaba el proceso de
lectura de los educandos (Martig y Sefias, 2015). Una
herramienta que puede contribuir al logro de esta tarea es:
https://www.genial.ly/

Recoger Esta ha sido una de las técnicas mas utilizadas en los procesos
testimonios 0 de investigacion de campo y de accion, sobre todo porque
historias de vida  logra obtener informacion de primera mano. En el contexto de
la propuesta de Digital Storytelling permitira la obtencién de
datos de tipo vivencial y experiencial, para luego ser traslados
a los medios digitales como son las narrativas multimediales

0 de produccion audiovisual y de tipo hipermedial.

Elaborado por: Pérez-Garcia y Hermann (2019).
Rubrica para evaluacion de la comprension lectora

La presente propuesta ha establecido los elementos, recursos y criterios para la
construccion de un Digital Storytelling, que permita una mejor comprension lectora del
idioma inglés, como se ha sustentado en el capitulo de marco tedrico, la comprension
de una segunda lengua es posible a partir del relacionamiento de los lenguajes visuales,
sonoros y sensoriales, en el caso de esta propuesta a partir de la integracion de la lectura
con subtitulos e imagenes que se proyectan, desde la perspectiva de la teoria de la
asimilacion y retencién de (Ausubel, 2012), se da a partir de la generacion de esquemas
previos que permiten generar anclajes y puentes cognitivos con la nueva informacion

y aprendizajes significativos.

A continuacion, se presenta una rubrica de evaluacion que permitira definir el

logro de la comprension lectora del idioma inglés.
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Tabla 15

Ruabrica digital Storytelling

Comprensién

lectora

3. Logro cumplido

2. En proceso

1. Logro

incumplido

Identifica

Logra identificar el
vocabulario
fundamental del

Digital-Storytelling.

Logra identificar
algunas palabras de
vocabulario en base a

la historia.

No logra identificar
el vocabulario
esencial de la

historia.

Resumen

Sintetiza las ideas
principales de la
historia vy los
contenidos de

aprendizaje.

Establece de dos a
tres ideas principales

de la historia.

No sintetiza o
expresa las ideas
generales del relato
articulado con el

ambito de estudio.

Analiza

Sustenta el sentido
global de la historia
y expone sus

principales ideas.

Logra establecer
lineas generales de la
historia con la unidad

de estudio.

No  posee la
capacidad de
analisis y
relacion

de la historia.

Compara

Logra comparar la
historia con la
articulacion de
hechos cotidianos y
los contenidos de

aprendizaje.

Establece  algunas

ideas comparativas
de la historia con la
unidad de estudio y
lo relaciona con la

nueva informacion.

No establece
comparaciones y
articulaciones de la
historia con el eje

de aprendizaje.

Aplica

Construye un relato
tomando como base
los  criterios vy
elementos del

Digital Storytelling.

Logra eshozar
algunas ideas en la
construccion de una
propia historia, en la

comprension lectora.

No logra construir
una historia de
autoria con
respecto a launidad

estudiada.

Elaborado por: Pérez-Garcia y Hermann (2019).
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Validacion de la propuesta metodolégica

Con la idea de validar la propuesta metodoldgica, la presente investigacion se
ha sustentado en un instrumento que, desde la perspectiva cientifica, se conoce como
Ficha de Valoracion de Especialistas, por medio de la cual los especialistas evaluaron
la propuesta metodoldgica, que en este caso se registran los siguientes criterios que

seran expuestos en la fase de procesamiento de la informacion.
Autovaloracion de especialista

Conocimientos teoricos sobre la propuesta.

Experiencias en el trabajo profesional relacionadas con la propuesta.
Referencias de propuestas similares en otros contextos.

Otros, que se requiera de acuerdo a la particularidad de cada trabajo.
Valoracion de la propuesta

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion.

Pertinencia del contenido de la propuesta.

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para medir resultados esperados.
Otros que quieran ser puestos a consideracion del especialista.

Desde la perspectiva metodoldgica este instrumento se conoce como razon de
validez de contenido para expertos y que permitié brindar sustento de juicio de utilidad,
desde un punto de vista cuantitativo, cualitativo y cientifico.es acompafiado por tres
tipos de criterios y ponderaciones que son: a) esencial, b) Gtil pero no esencial y c) no
necesario. En lo que respecta a la cuantificacion de rangos se pondera a partir de los
atributos: CVR: razon de validez de contenido, N: nimero de expertos y Ne: numero

de expertos que indican como esencial.

85



Valoracion tedrica por el método de especialistas

Para el proceso de validacién de la propuesta, basada en el Digital Storytelling
destinada a favorecer la comprension lectora del idioma inglés, se acudio a dos expertos
con titulo terminal de maestria en estudios de una segunda lengua. Es importante
destacar que, en el contexto de la formulacién de la de la propuesta, no se cuenta con

profesionales que hayan logrado un titulo de cuarto nivel.

Para la construccion de la matriz de validacion de expertos, se tomd en
consideracion el objeto y el campo de estudio, que en el caso de la primera categoria
de estudio se defini6 al Digital Storytelling, que en su nivel de desagregacion se
relacion6 elementos tedricos tales como la estrategia de ensefianza activa, la seleccion
de uno de los tipos de narrativas, que en este caso consistié en la multimediay el relato
digital como técnica especifica que permitio la aplicacion concreta de estos nuevos

lenguajes en la realidad socio-educativa.

En el caso del campo de estudio, se tom6 en cuenta la comprension lectora,
aspecto fundamente en el proceso formativo o pedagogico, ya que se busco una mejor
comprension y asimilacién de los aprendizajes (Ausubel, 2002), de una segunda
lengua, aspecto que fue decantando en tres niveles de desagregacion que son: la
ensefianza de un idioma especifico como es el inglés, las competencias
comunicacionales, ya que se requirid trabajar en la comunicacién oral y escrita y la
comprension del idioma. Con respecto a este ultimo punto, la investigacion reflejé que
el estudio de una segunda lengua, no funciona de manera aislada o fragmentada, es
decir, solo con la comprensién lectora, sino también a partir de las cuatro operaciones
del lenguaje como son: listening, grammar, speaking, writing, Reading aspectos
fundamentales, ya que en el caso del proceso metodoldgico de Digital Storytelling
aplica la escucha activa y la relacion de la lectura y fonemas o sonidos de la segunda

lengua.
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Resultados de la valoracion

Los especialistas seleccionados para esta tarea se exponen a continuacion:
Validador 1: Mg. Jhon Marcelo Chamba Zambrano

Titulacion: Magister en Educacion Bilingle

Experiencia en el area: 25 afios de servicio docente

Validador 2: Mg. Doris Adriana Luguafia Gualoto

Titulacion: Magister en Pedagogia de los Idiomas Nacionales y Extranjeros, Mencion

Inglés.

Experiencia en el area: Docente del &rea de inglés de una institucion educativa de nivel

medio.

Con la idea de lograr un proceso de validacion riguroso y de corte cientifico, se
utilizo los principios del método de Lawshe, que se entiende como la validez de un
instrumento, considerando un juicio de utilidad, juicio de experto, instrumento util,
desde una concepcion, no solo interpretativa, sino también cualitativa (Hernandez &
Mendoza, 2018).

El presente método toma en consideracion tres tipos de indicadores o items en
cual se valida el contenido o reactivo que son: a) esencial, b) Gtil pero no esencial y ¢)
no necesario. Con la idea de relacionar con la presente investigacion y propuesta, se
adapto a los siguientes criterios: a) alto, b) medio y c) bajo, que responde a la misma

escala de cuantificacion.

En un segundo momento, para el segundo bloque de valoracion de la propuesta
se considerd una escala de cinco criterios, los mismos que se exponen a continuacion:
a) Muy aceptable, b) Bastante aceptable, c) Aceptable, d) Poco Aceptable, e)
Inaceptable.

Para medir la variable o factor se considera los siguientes criterios:
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e CVR: razon de validez de contenido
e N: NUmero de expertos

e Ne: Numero de expertos que indican como esencial o alto.

En este caso, han sido dos expertos que han puntuado con el nivel mas alto o de
esencial la propuesta, obteniendo de esta forma un 100% de la aceptacidn del proceso
metodoldgico, lo que confirma que los objetivos trazados han sido cumplidos, en torno
a la conjetura de que el Digital Storytelling permite un mayor proceso de asimilacion
y comprension de las competencias lectoras del idioma inglés, ya que permite la
integracion de lenguajes textuales, visuales y sonoros, lo que establece una simbiosis
de operacion como el listening y el grammar. La recomendacion futura es que los
profesores ensefien a sus estudiantes a realizar el Digital Storytelling para que éstos
puedan incorporar competencias de la adquisicion y comprension de una segunda

lengua, tales como el writing, speaking and reading.

En lo que respecta al instrumento, se utilizé una valoracion de la propuesta en
dos grandes bloques de aceptacion de la aplicacion y operativizacion de la propuesta,
que son: a) fuentes de argumentacion y b) validacién de la propuesta, asi como un
bloque de respuestas cualitativas o interpretativas. A continuacién, se muestra el

atributo de validacion desde la perspectiva tedrica y epistemologica.
Tabla 16

Matriz de validacion tedrica

Fuentes de argumentacion de Alto Medio Bajo
los conocimientos sobre el

tema

Conocimientos tedricos sobre

la propuesta
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Experiencias en el trabajo
profesional relacionadas la

propuesta

Referencias de propuestas

similares en otros contextos

Otros que se requiera de
acuerdo a la particularidad de

cada trabajo

Total

Observaciones

Elaborado por: el autor (2021).

La siguiente matriz responde como ya se indico a la validacion de expertos del
proceso metodoldgico y la aplicacion didactica del Digital Storytelling en la ensefianza

de una segunda lengua, desde la dimensién de la comprension lectora.

Tabla 17

Matriz de validacion de la propuesta

Criterios

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (leguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

Coherencia entre el objetivo planteado e

indicadores para medir resultados esperados

Otros que quieran  ser

consideracion del especialista

puestos

a

Observaciones

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I:

Inaceptable

Elaborado por: el autor (2021).
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En lo que respecta a los resultados finales de la validacion de expertos, como
se indico y se mostrara en los anexos, los dos expertos brindaron un informe favorable
con respecto a los criterios cuantitativos y en lo que respecta al parametro cualitativo
se pudo obtener la siguiente informacion en la estrategia es relevante ya que la

metodologia es actual

Se valora utilizar la tecnologia en el aula como expresion del logro de competencias
digitales.

Esta estrategia aporta al logro de competencias receptivas y productivas en educacion.
La propuesta permite potenciar las competencias comunicacionales y linglisticas.

La estrategia permite fortalecer las competencias linglisticas de fonemas, como es el

caso de la pronunciacion.

La propuesta formativa aporta a generar una metodologia activa para los docentes en

los campos de la educacion ludica.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

Una vez que se ha llevado a cabo la investigacion, se formuld la propuesta
metodoldgica aplicada al Digital Storytelling que no solo contribuye a la comprension
lectora del idioma inglés, sino que también a la consecucion de las cuatro competencias
transversales como son: tecnoldgicas, comunicacionales, cientificas y narrativas
aspecto que permite desarrollar un curriculo oculto que se refiere a la alfabetizacion
digital y habilidades linglisticas, por lo tanto se concluye que para alcanzar mejores
procesos de comprension lectora en la ensefianza del idioma inglés, se integre

lenguajes visuales y auditivos que favoreceran a la lectura y la escucha activa.

Asi pues, la revision sistematica ha sido clave en la presente investigacion,
porque permitio establecer una busqueda documental, para la consecucién y logro de
los objetivos, concluyendo que el Digital Storytelling no proviene del campo de la
educacion, sino de la literatura, cine y comunicacion, aspecto que permite identificar
la diversidad de oportunidades que tiene esta estrategia en los procesos de ensefianza,
puesto que con el uso de relatos vivenciales, incorporan sus intereses y necesidades

formativas, ademas de conectar el contenido cientifico con el emocional o afectivo.

Ademas, se analizo los diferentes tipos de narrativas, el uso de tecnologias
digitales y de estrategias formativas como el Digital Storytelling que favorecen una
educacion dialogica, interactiva y multidireccional, mismas que se han considerado
oportunas para el disefio de una guia metodoldgica que con la aplicacion de la narrativa
Multimedial, la cual integra en sus procesos formativos lenguajes visuales y sonoros,
aspectos que favorecen la comprension lectora de una segunda lengua y mejoran el

desempefio docente en la ensefianza de la asignatura.

Por otra parte, la validacion de la propuesta basada en el Digital Storytelling fue
realizada por expertos en el area de inglés, quienes determinaron la pertinencia y
factibilidad de la misma, la cual integra un lenguaje experiencial y vivencial logrando

responder a las necesidades e intereses formativos, conectando el contenido cientifico
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con el emocional o afectivo, permitiendo asi la participacion y feedback de los

estudiantes en estos procesos formativos.
Recomendaciones

Una vez que se considere al Digital Storytelling como estrategia didactica en su
proceso metodoldgico de la comprension lectora, se sugiere capacitar a los docentes
del area de inglés donde se realiz6 la propuesta, debido a que desde la actividad de
entrevistas indicaron que conocen poco o nada de esta metodologia activa de la

educacion basada en el uso de las tecnologias digitales.

Se recomienda que, para el manejo y adquisicion del idioma inglés, serequiera
trabajar en el proceso de formacion de manera integral, utilizando la revision
sistematica que se utilizé en la elaboracién de la guia de tal manera que se constituyan
como un referente documental, también que se considere un objeto de construccion

permanente en la generacion de nuevos conocimientos.

Ahora bien, terminado el trabajo investigativo, se sugiere que se aplique la guia
metodoldgica basada en Digital Storytelling en los procesos de comprension lectora

como una herramienta de ensefianza para los docentes del area de inglés.

En definitiva, para que el Digital Storytelling tenga un manejo pedagogico
efectivo, se requiere que los docentes complementen en su Planificacion Curricular una
serie de actividades de aprendizaje, que inviten a los estudiantes a reflexionar y generar
un proceso metacognitivo de aprender a aprender, en especial desde el relacionamiento
de la comprension lectora con el campo tecnologico, visual, sensorial y kinestésico en

una segunda lengua.
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ANEXOS

Anexol: Solicitud para la aplicacion del instrumento
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Anexo 2: Aprobacion de la solicitud para la aplicacion del instrumento

2 © =
R , \
UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO JORGE RODRIGUEZ ROMAN™
TSrvwestanm: Uniivw Volsaon tharrs ¥ |ectiiche =<

CRELLANA - E'LsLan

Oficio N® 019-UEMIRR-2020
Francisco de Oreliama, 29 de septiembre de 2020,

Licenciada

Alba Carpio,

DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO JORGE
RODRIGUEZ ROMAN,

Presente -

De mis conssdemaciones:

Reciba un cordial v atento salude a la vez le augoramos éxitos en su labor que muy
acertadaments dinge

En respucsta ul oficio S/N presentado el dia 24 de septiembre del 2020, me permito
mformar que s¢ autoriza la aplicacatn del instrumento para la recoleecion de datos, o
los docentes de la asignatura de Ingles de In jomada matuting y vespertina, los cuales se

demllan a contiuacion
— NOMINA JORNADA
Chiliquinga Cuyachamin Nelly lssbel MATUTINA
Ofoegbu Chigoziem David Mﬁ_TUﬂﬂA ‘
Aguilat Manotoas Diana Fernanda VESPERTINA
Andrade Sunbadia Luls ifesin VESPERTINA
Matamoros Jumbo Aaguel Margarita VESPERTINA
Tenesata Camas Luomils VESPERTINA
| Pico Macias Jose Adrian VESPERTINA

Particular que se pone ¢n conocimiénta para bos fines pertinentes

Atenfamense;

Direccidn Barrio Julio Llori Av, Pechiche y Velaseo lharrn
Telf. 0969683378 Emall: vemiorveradrivaesu hntmnil.cam
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Anexo 3: Evidencia de la toma del instrumento de investigacion

e >

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA

INDOAMERICA

MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES

EL STORYTELLING COMO ESTRATEGIA DIDACTICA
EN LA COMPRESION LECTORA DEL IDIOMA INGLES.

Emntrovista

[a presents entrevista se apbcara a expertos en el drea de ingles. los cuales nos
peroutrdn validar 31 [ aphicanidn de la estrateia dedactsca storytelling en L compresida
lectora, permite mejores resultados en la adgquisicion del iboma en mplés como lengua
extranjera  Sus datos se mantendran en completa confidencialidad. Las preguntas que se
presentan son de caracter absemo. Sus aportes permitican coatribuir 2 la implementacion de
metodologias activas en s educacion media

1. (Hauthzado hesramentas tecnelogicas én el procese de enseflanza del 1dioema

inglés? ;Siono? Stsurespuesta es positiva indwgue cuales

51, en la actualidad par I3 pandemia que atraviesa el pais. Reuniones virhaales

Ha wtilizado la estratepia storytelling en el proceso de ensefianza del idioma

inglés? ;Siono? Stsu respucsta ok positiva indique de qué forma.

B L s e S S s e S e o e AN Sy oo i

3. ;Considera que Jos recursos udiovisvales o multumedia, permiten una mejor
comprension del adsoma mglés”? Fundamente su sespoesta.

tw

S4. Es muy importante v fundamental ¢l escuchar para poder retener cada palabra o
frase en inglés.
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. (Considera que escuchar relatos en inglés con subtitulos peanite una mejor
coenprensiom lectora en los estudiantes” Fundanente :u respuesta

Si, siempre v cuando se consxlere ¢l contenido del reisto, debe cer interesante ¥
awactivo para el receptoc.

. (La preseatacion de relatos (storytelling) basados en vivencias, avuda a comprender
de mejor mamera el manego del idioma mngles” Fundamente su respussta

Si, Poeque se miteresan en expeesa o gue siberon ¥ viveson.

. (Conssdera que los estudaantes deben crear sus propsos relaros (stoavtelling) basado
narrativas aadiovisuales o de mulinnedsa para mejoear su comprensiom del adboena
mglés? Fundamente su respuesta.

Si, para despertar interés 2 lo que realizan

. (Conssdera que &3 viable aplicar ol uso de relatos digitales (storytellog) en la
mstitucada? Fundamente su respuesta

St lo ceassdero, paza poder fomentan el mteres en el xlwma mglés.

. Considera que para una mejor comprension lectora del idioma ingles se debe hacer
uso de herramientas tecooldgicas? Fundamente su respuesta.

St, para poder proyectar anchos € undgenes

. {Considera que para una mejor comprension lectora del idioma ingles se debe hacer
us0 del storytelling como estrategia de ensefianza? Fundamente s respuesta

Si, va que permite expresar los puntos mas relevantes de una historia

Gracias por su colaboracion

Ing. Nelly Cluliqumga.
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Y

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA

INDOAMERICA

MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES

EL STORYTELLING COMO ESTRATEGIA DIDACTICA
EN LA COMPRESION LECTORA DEL IDIOMA INGLES.

Entrevista

La presents entrevesta se oplicand a expartos o ¢l dren de wglés los coales woa

promticda validar 5 12 aplcacsda de la estrateqa didietica stanvielling en la compressta
lectora, permite mepores resultados en la adquisicaon del idicrma en ingles como lengua
extranera Sus detor se mastendrim en completa oombBdencialidal. Las preguntae que se
prezenilin som de cirdcten ineto Sus sportes permstinds contibur 8 la mnplementscsie de
metodelogias activas en la educacion media

1L

L

(Ha utilizade herramientas tecnologicas en el proceso de ensenanza del idioma
mples? :Sio no? Sisu respwesta es positiva imdique cuales,

Yes, ar an Enplsth teacher, ] have wsed imstroctional vadecs, sodice, ganes, music,
marnes, bd mBnmanive Hieratse to work with stodests in the clgsaomn

AHa utilizado la estrategia storvielling en of proceso de enseianzs del idioms
Inglés? 1Siomo? Skau respuesta es pesiciva lndique de qué forma,

Yea, [ have nsed short stones = any teachieg 10 help the students sharpen their
copnitive ability and also lower effective filter in the clasaroca. [ have used stoces
Like Odiver taust, beedits of ard work, 2and a day with Padro, to t2ach students
sbout hard werk, respect and aleo mmprove thee vocstulary.

s Contiders que Joy rectrios audioviseales o mulimedia, permiten wna mejor
comprention del idioma nglés?! Fundsmente su respuesta. Yeor godio vl and
ratheedaa devices 20 4 long vy to help the atudenty appreciate and uederatand
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Englash language. It alao makes the whole process mterestng, cotertaining and
CO00UIAZC maximum participation. So, 1 believe audso visuals and multimedia is a
tool that should be emploved by every teacher for makimum sesults w learamg
Engl:sh.

.Considera que escuchar relatos en inglés con subtitulos permite una mejor
comprension lectora en los estudiantes? Fundamente su respuesta.

In a way, it heips the students to correlate English language with their mother
tongue hence, making room for preater understanding But in the long run, this may
make the children to constantly translase English in their heads with their mother
tongue

:La presentacion de relatos (storvtelling) basados em vivencias, ayuda a
comprender de mejor manera el manejo del idioma inghés? Fundamente su
Trespuesta.

If channeled the night way, storytelling 15 a great techmique for understanding
Englsh Imguage bul caly 1if the steey has relatioms with the English topac bemg
taucht at the moment. For example, it will be unrealistic to ute 2 story telling that i
mamly centered on “verbs” to teach pronouns m the class because the two do not

relate.
iConsidera que los estudiantes deben crear sus propios relatos (storytelling)

basado narrativas audioviseales o de multimedia para mejorar su comprension
del idioma inglés? Fundamente su respuesta.

Yes i think stadents should create their own story telling based on audio visvals and
multimedia because these will help to sharpen their use of magmaticn and their
potential to capeure andio and visial skills

. (Considera que es viable aplicar el uso de relatos digitales (storytelling) en la
institucion? Fundamente su respuesta.

Yes it is ok to apply digital stories in the mstitusion if those stories are informative
and related to what the topic at the moment. And also, if those digital stories are in
line with the school currculum and planification of the teacher

[ Considera que para una mejor comprension lectora del idioma imgles se debe
hacer uso de herramientas tecnologicas? Fundamente su respuesta. 1f balanced
proportionately, technology tools can alse be used to encourage better reading

ERViv]



comprebensica of the English language. For example usmg Judio visuals can g0 3
Jong away 10 improve proauaciation a3 opposed to just the traditional way of
reading. Also, audio tooks come w bandy when workang to mprove student
readhng.

. ;Considera que para una mejor comprension lectora del idioma ingles se debe
hacer uso del storvielling como estrategia de ensefianza’ Fundamente su
respuesta.

Whale story telling 15 & nopeccable tol to enhance leasmng, 1t should not be Qe
teacher's only steategy to achieve the goal of learning. Other tools and methods
should be applied by the teacker as scenetimes, students mght find sittmg down and
listeming to 2 story boring and monotonous. Games, seags, shorl movies’ cartoas,
and mames should be vied 10 encourage diversity m learnmng Eaghsh

CGracias por 50 colaboracin

Lic Ofoegba David

Fama
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EL STORYTELLING COMO ESTRATEGIA DIDAC'I_'ICA
ENLA COMPRESION LECTORA DEL TDIOMA INGLES.

Entrevista

La presente entrevista se aplcard a expertos en el drea de nglés, los cuales nos
penustirdn validar 31 12 aplicacidn de 12 estrategea dedactsca storyielling eo la compeesiban
lectora, permite mejores resultados en la adquscidn del awdicena en mgkés como Jengua
extranjera. Sus datos se mantendrim en completa confidencialydad. Las peeguntas que se
presentan 500 de caracter abiesto Sus aportes permitiran contribuir 2 13 implementacion de
metodolegias activas en k2 educacion medsa.

1. (Hauulizado hesramsentas tecaoidgicas ca cl procese de enseflanza del idioma
mglés? (Sion07 Si3urespuesta es positiva indsque cuales

2. [Hawilizado [3 estratepia storytelling en el proceso de ensefianza del idioma
mgles? ;Siono? Sisurespuesta es positiva indxque de qué forma
N N A S N S TS S r Ee S TN L e LS

3. ;Considera que los recursos audiovisvales o multmedia, permiten vna mejor
comprension del sdsoma mnglés”? Fundamente su sespoesta.
Efectivamente, el uso delos recursos audwovsiales v mulimedia sca fundesneatales
para trabayar de uma forma mas Gal v daidictica. sobee todo mejora el aprendiza)e del
eshadiante
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. (Conssdera que escuchar relatos en inglés con subtitulos permite una meyoe
comprenssén lectora en los estudiantes? Fundamente su respuesna,

Si, porque de esa manera van aumulando v comprendiendo el sipnificado de las
palabras.
. ¢La presentacion de selatos (storytellng) basados en vivencias, ayuda a compeender

de mejor manera el manejo del sdioma nalés? Fundamente su respussta.

S1, ya que e:23s narraciones o relato pueden causar mucho interés o impacto en los
alummos bactendo que comprendan de manera fcil el wdsoma Inglés.

. (Consdera que los estudiante: deben crear sus propeos relatos (storvtelling) basado
narrativas auchovisuales o de multimedia para meporar su compreasion del sdioma
mgles? Fundarmente su respuesta

81, de esa manera ponea en practca lo aprendido ¥ siguen mejorando su
comprensson del wdioma Inglés.

; Conzidera que es viable aplicar el uso de relatos dipitales (storytelling) en la
mstitucion? Fundamente su respuesta

Seria muy efectivo aplicar estos relatos 2:i los estuchantes van acosmmbrandose 3
escribar y escuchar el Inglés de una natural y se les haria mas facil doemnar ef idioma.
. (Consndera que para ura meyor comprension lectora del sdioma mgles o debe hacer
vz de herramientas tecnologicas? Fundamente 31 respucsta,

Sumamente de acuerdo puesto que ¢l uso de herranuenta tecnolémcas facilima ¢l
aprendizage hacsendolo mds dsdactico y divertido de aprender.

. (Conssdera que para una meyor comprension lectora del sdioma mgles ¢ debe hacer
vz0 del storytelling como estratema de enseiftanza? Fundamente su respuesta.

Seria muy bueno mplementario como estrategia de ensedlanza, asi se podria lograr

un aprendizaje significative mucha mas cidactco &n los alumnos.

Gracias por su colaboracién

é\s '.-' -I )&_T' _, :&v
Lic. Diana Agular

Fuma
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Entrevista

La preseuse entrevisea se aplicard a expertcs en el drea de mzlés, los cuales nos permitirda

vahdar e )z aplicacion de ks estratagia didactics eforyiellme en [ comupresion bectors, peomils mejores
reaidindos o 1o adquanciin dal shoms en mElis como Jeogus extrammers. Sos dalos oo mamtendeim
en completa coufidencialidad. Las preguatas que 32 peesentan soa de caracter abierto. Sus apores
penuitiran contribuir a la implementaciéa de metodologias activas ea la educacida media.

L.

ro

(H1a vtilizado herramientas tecnoldgicas en el proceso de easefianza del idicena inglés? ;Sio
00?8 a0 respueats v ponbyyn nidsquas cutles

St gracias al Internet podensos acceder 2 videos de ayuda 2a Jos diferentes tamas para que los
estudiantes tepgan mis claro lo que se Jes explica y poedan desarrollar sus tarsas de una mejor
MM & s

JHa utilizado k2 estratega storyteliing en el procese de enseflanza ded idvoma nglés? (Sio
207 5: su respuesta es positiva indique de qué forma.

St yn que de s manets mileactusmos sphicando clertss conVermoonse 4ty

Coneders gue los recureos wadhovisuales o multmmedss, pecmiten uss mex comptenson
del 1dsoma maléa? Fusdsments as respusets

Pec supuesto ya gue hay muchos videos en Youtube con una variada gama de recursos,
ejemples y sitwacicass que refuerzan la explicacion de la clase por parte del peofesor y la
commpressiin de Joz eatodanter
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. ¢Considera que escuchar relatos en aglés con subtitulos pennite vaa mejor comprension
Jectora en 208 eatudsantes” Fundamente su respuesta

Pero claro ya que los relatos en mgles refuerzan la exphcacion v comprensica de los

- JLa presentacion de relatos (sloevtellng) basados en vivencias, ayuda 2 comprender de

mezar manera &l manejo del sioma mgles? Fundamente su respussta Asi es va que el
estudiante 1a mavoria de veces se identifica con esas historias

. (Considera que Jos estudiantes deben crear sus propios relatos (storvtelling) basado
naratvas audsovizuales o de multzmedia para mejorar 3u cotprenison del wdioma inglés?
Fundamente su respessia. Seria bo xdeal ya que 323 tocaria mvestigar mds y 1evisar gue
palabeas en nglés serian 1a3 mis cofrectas para eXPresas 36 propwo felato... e,
(Conzndera que es viable aplicar el uso da relatos digitales (storytelling) en la msbtsaca”?
Fundamente su respuesta

Seria lo mejor va que un redzte llama mas 13 atencion del esmdiante v por ende va a darle mas

. (Considera que parz una mejor compeenason lectora del wdioma ingles se debe hacer uso de
herramientas tecnologicas” Fundamente su respoesta.

E: muy aecesano ya que hoy contamos con una variedad de herramicntas tecaologicas, las
cuales 003 facilitzn tma mejor explscacion y

(Considera que para una mejor comprens:an lectora del idioma ingles se debe hacer uso del
storytellmg como estrategaa de ensetamza? Fundamente so respuesta.

St podria 221 va gue Jos relatos o kastonas que se utihzan e las adapta a la realsdad actual, lo
que permute que el estudumte le ponga un poco mas de atencion © se idenhifique con dickos
relatos

Gracias poe su colaberacon

Ec. Andrade Luts

Fuma
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Entrevista

L2 presents enfrevista se aplicard 2 expertos 20 el 2rz2 de mela:, los cmles nos pemitiran
validar =i la aplicacion ds |2 estratesia didactica starytelling en la comprasion lectorz, permite
mejores resuliado: en 12 adquisicion dal idioma er mgles come lengua extramjers. oz dztos se
manterdran en completa confidencialidad 122 presurtas que s2 prosestar son de caracter abiarto.
%us aportes permitian cantibuir 2 11 implementacion de metadolosizs activa: en 12 educadion
media

1. ;Hautlizado herramienta: tamolezicas an & proceso de enseniarza del idioma mzles?

;S1oma? 5izuTespuesta es positiva indique caales
... o, Imternet
:Ha utilizado |a estratesia storvtelling en el proceso da ensefianes del idipma meles? ;51
omo? 5isurespussta s positiva mdigue de que foma
Nao
;Conzpdera gus Loz recursos audiovisale: o pultmedia, permiten ma mejar
comprenzion del idioma ingles” Furdaments su raspuasta.

[

st

51, porque mediawte st recursos podemas realizar nuevas investizaciones, pars
mejorar la ensenanza,

4. ;Conzsdera gue escuchar relztos en meles cor subttulos permaste mma mejor compransion
lectora en los estudiantes” Fundaments su respoasta
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E: alzo que aun no lo he realizado

. ;Lapresentacion de relatos (storvtelling) basados en vivencias, avuda 2 comprender de
mejor manera &l manejo del idicma ingles? Fundzmante su respuasta.
E: alzo que aun no lo be realizado

. jConzidera que los estodiantes deben crear sus propios relatos (storvielling) bazado
narrativas audiovisnzles o de mmltimedia parz mejorar su comprension del idioma inglas?
Fundamsnte fu respuesta

Pienso que segun el nivel en que se encuentre el estudiante, lo debe hacer

. jConziderz que es vishle aplicar el uso de relatos digitales (storvielling) en la mstitocion?
Fundamente su respuasts.

51, porque avuda mucho 3 la fluidez v a la mejora del aprendizaje

. ;Conziderz qua para una mejor comprenzion lectora del idioma ngles se debe hacer uzo

de herramientss tecnologicas? Fundaments su respuasta.

Mas que eso, 3e necesita la ayuda de una persona que 3¢ encuentre en la capacidad de
Euiar ¥ ensenar

. ;Conziders qus para una mejor comprension lectora del idioms ingles se dee hacar uzo

del storvielling como estratesia de ensenanza? Fundamente su respussta.
Se la podria aplicar como una estrategia, segun sea el caso

(Graciaz por su colaboracion

Lic. Matamoros Paguel
Fimma
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Entrevisty

La presente entrevista se splicari a experios en el drex de mglés, Jos cuales ncs
permetria vahdar 16 apheacsdn de 1n eatratesin dddehen atoeytelhsg o 1n comprende
loctorn, permste sseqores reaultadon en 1o adquancics del 1dsoma en tagléa como kagua
extranjera. Sus datos se mantendrin en completa coafidencialidad. Las preguntas que se
presetn som de cardetr abwrto S spoetes penmibirin oontnbay 4 4 mplementaciin de
metodologies setivm on la oducscsim medsa

1 (Hautbizado herremeentas focsoldgseas en of proceso de ensedanza del idsoma
wglés? ;Siono? §isu respuesta es positiva indique cuales

$i (YouTube, Neckms, power point, google)

(Ha utitizado In extrasegia stoeytelling o= ol proceso de enarshaean del sdioma
inglés? ;Sio 00?7 $isu respuesta es positiva indique de que forma.

P

3 (Coemdera qoe lox rocarao mdsoviveales o mulheoedin, penmites nne mejoe
comprensidn del sdicasa inglés” Fundamente su respuesta.
51 poe que bon aatadisnten 0 mOlian ¥ a0 thierein o ¢] igrendizae

4. ;Ceasidera que ascuchar relatos en inglés con subtitales permite una mejor
comprensson lectora ea Jos estudiantes” Fundamente su respuesta.
51, pero 1oa eatudsseten debim tener o nevel do commprenince en mgks



. {La presentacion de relatos (storvtelling) basados en vivencias, ayuda 3 comprender
de mejor manera el manejo del idioma nghés? Fuadamente su respuesta.
S4, pero Jos catudiantes deben tener un auvel avanzado en ConOCIMSATO myglés

. JLomsidera que los estudiantes deben crea sus propios relates (storytellng) basado
narrativas audiovisuales o de multineca para mejora su comprension del doma
ingles? Fundamente su respuesta

S1 porque de esta manera ellos serian 203 autores, constructores de su propio
conocmenio.

1. (Comsidera que es viable aphear el uso de relatos diguales (sterytellng) en la

mstaucica? Fuadamente su respuesta.

S, pexo luego de hacer un estudio mirucwo:0 sobee el grade de comprensidn de
inglés de Jos estudiantes.

(Comsidera que para una mejor comprensin lectora del idioma ingles 5= debe hacer
uso de herramientas tecnoldgicas? Fundaments su respuesta.

S, por que despicrtan v atraca 1a atencidn de los afumnos, al observar imagenes,
graficos, scados, ete.

. JConsnidera que pars uns mejor compeenson lectora del whomsa inghes s2 debe hacer
w0 del stoeytelling como estrategia de enseflanza” Fundamente u sespoesta.

No,

Porque storvtelling es contads v escuchada v comprension lectora solo st escobe ¢l
pMiom.

Gracias poe su colabecacxn

Ing Luzmila Tenesaca
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Eatrevista

La presense sogreista 32 aphicard a expertos en ¢l drea de inglés, los cuales nos
pesmitiran valider = Ia aplicacion de 1 estrateza &dactica storytelling em la compresion
lactora, perraste mejores reszizados on la adgqmucion del ddioma en inglés como lenpoa
e Sux datos @ maendvie e completa confidencaalidad Lax praguetay que m
presentas soa de caricter abiesto. Sus aportes permitirin contnibuar 2 la muplementacide de
mesodologias sctivas e lo educacsde media

1 Heunbzado Beramiesian feesclogiens en ol prooead do anafianza del idoesa

inglés? ;510 007 Si sarespussta e positha mdique caales
S nidens en vounube ¥ dizcacsane Cresheidae

JHa utilzado k2 estratezia storytelling en el proceso de ensefanza del 3dcma
inghée? ) Si 0 00" Si s reepueets wr poetbinvg imdiqus de qué Rema

Ne

(Considera que los recursos audiovasaales o wultimedia, permarten una mzjer
comprensia del idicma mgles? Fundamente su respussta,

SL perque madhante el audic pusden repetr la palabra y mejoear 12 pecaunciacion v
& ravia de psdsenes lea avude o recardar 1a palaben o wanfiear

4 Conudera que ecvuchar relstos en mplés con mublitulos parmbe ua mejor
comprennde lectora en Joa estodantes” Fasdamonte yo respussta

o

=
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Si, porque ol subcitulo s a2 base importante para poder oblener un: busna
comprension del relato 3 escichar,

. ;La presentacién de relatos (storvtelling) basados en vivencias, avuda 2 comprender
de mejor manera el mancjo del wioma inglhés? Fundamente su respucsta

Si, porque meyora 2 que el estudunte preste mis atencida v domine mejod U
proounciacion

. (Considera que 1os estudiantes deben orear 3us propios relatos (storytelling) basado
aarrativas 2udsevisuales o de multimed:a para mejoras 0 coenprensada del wdoma

mglés? Fundamente su respucsta.
1, porque mediante imagenes pueden expresar su relalo

. (Considera que es viable aplicar el uso de relatos degutales (stecytellingj enla
mstiucicn? Fuandamente su respucsta.

S4, siempre ¥ cuando se pueda realizar el wabaye de manera presencial va goe
mediante leletrabao no Wdos ceentan coa el recuaso lecnologsco.

;Considera que para una mejor comprensian lectora del idioma ingles se debe hacer
uso de herramientas tecnoldgicas” Fundamente su respuessa,

Si, como por cjemplo el uso de zulas vimpale: que avudan a la captacion v
dezarrollo del apeendizaie de los estudiantes.

. (Consndera que para una mejor comprensson lectora del woma ingles se debe hacer
uso del stocytelhing como estrateaa de ensenanza? Fundanente su respuesta.

S1, pero de mamera presencaal.

Gracias por su colaboeacson

l— \ 5 PiA._‘ ;

Ing | Adnan Pico

Firma
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Anexo 4: Evidencia de la toma de la entrevista

INFORME DE OPFNMNIN @ DE EXPERTOSs DEL

y

[NESTRUMENTO DE

IMNVESTIGAC DO
L DATOS GEMNERALES:

Apellidos v nombees del validador: Padilla Padilla Melly Margariis.
Cargo de desempefiado en la institucidn domde labore: Docone de Inglés
ESPOCHL

Programa de Meesria en Educacidn — Mencidn Pedagoegia en Entomos
Digitales

Especialidad del expeno: Maogister en Lingistica y Didécnca de la
crseflanza de |dboarnas B xoramgjeros

Técnice: Emtreyvista

Mombee del imctnomsento de splicociin: Batera de pregunmss sobre la
exstrategin didéciica del Sioryielling en la compresiin lectom del inglés.
Aanor del instrumento de aplicecidn: Carpic Celi Rosenda Alba

[I. DIRECTRICES IE WALIMACH
Blarge: com mra X en el casillere que consdere mecesano.

[NIMCADDOR | CRITERIOS el Rt B R s

ES -

Claridnd Termimodogia en  leguaje 1M}
apropindo.

Oibjetivadad La redacceim esil expresads 1M}
de mancrn ldgice

Coherente El insirumemo es pdecusdo 1M}
para el b=cior.

Lot Pucds zer oplicado enoo en 1k
flsico con digiial.

Pemtinenmie Claramsente relacionados oom 1M}
el objeriva.

Consiicmic Lo ftems del mstmmsenie son 1M}
Profos del S
e gt v,

Confinble Lies ndicadores s0m 1M}
CONVINCCNiES Parn emitl una
respuesla objetiva

PROSAEDHY INE 141

e R

I, OMMON SOBRE EL INSTRUMENTO:

El Esiramento ha sido mejorade en funcidm Je los requenmicnios y se muesira mis

apropiado: pam su aplicacidn
FROMEDD DE La VaAaLOR AT L

FIRMA DEL EXPERTO

INELLY Firmado digitalmente

MARGARITA  Por NELLY MARGARITA
PADILLA PADILLA
:PADILLA Fecha: 2020.10.02
|PADILLA IS
35 LN T
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IMFORME

h.

DE OFMION DE

IMWVESTIGAC DO
. DATOS GEMERALES:
&  Apellidos y nombres del validador Dors Adnans Degeana Sunlois
#  Cargo de desempefiado en la institucion domde labores Do cme

#  Progrema de Meesoria en Educacion — Menckdn Pedagoegia en Entomos

Drigirales
« Especialidad del expeno: Pedegogia de los ldicmas Mecionales v

Exiranjerns mencidn Inglés.

Tiécnice: Emtrevisia

Mombre del imstronsenio de aplicocion: Baierda de pregunins sobre la
cuiraregin diddctica del Sioryielling en la compeesidn lecoom del inglés.

EXPERTOS DEL

INSTREUMENTO  DE

#  Auior de instrumento de oplicecidn: Carpio Celil Rosenda Adba

[I. D[HRECTRICES DE %WALIDACHN

Mangee oon wra X en el casillero que corddere mecesano.

[NDICADDR | CRITERIOS = T [ [

ES T

Claridnd Termimodogia en  leguaje X
apropiado.

Oihjetividad La medaccidm esii expresads X
e manern ldgics.

Coherenne El insirumemo <3 pdecusds X
para el bacsor.

i porieeen Pusde ser mplicade tenro em X
flsion con diginal

Peminenie Claramenie relecicnados con b4
el objetiva.

Consisieme Lo (rems del meatrumsenise soin X
propes el campe
et gnti v,

Confiable L i mdore s =0 b
COMIVIRC CIiES PaTD CMILE uns
rospuesa obhjerive

PROSAEDND [HE s

W LR AT 0

11

OFRNION SOBRE EL INSTRUMENTO:

El instrumenioe ha shdo neodificado de aeverdo & las observaciones, se ban sfadido les
pregunias de herranuienias iecnoddgicas, endonde o docence del drea de nghés irabajo
o s sicne fomillarizado com el fenm. Por o o el nstrumsento cumple oon los
Peqjuisilos ne csanios par poder ser aplicado en la siguiente pane de la investiigacidn.
V. PROMEDO DE La VALORACTON: L%

-

FIRMA DEL EXPERTO
CA: 171549929.7
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Anexo 6: Ficha de valoracion de la Propuesta por especialista

€ >
INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGA CION

DATOS GENERALES:

Apellidos y'nombies del VARdAAOE: .o.vvsvmaamsmssnemimiss
Cargo de desempeiiado en la institucion donde labora: .........................

Programa de Maestria en Educacién — Mencion Pedagogia en Entornos Digitales
Espepiglidad del eXperias: - «omm rm i s e m R e s S AR

Técnica: Entrevista

Nombre del instrumento de aplicacion: Bateria de preguntas sobre la estrategia diddctica del
Storytelling en la compresion lectora del inglés.

Autor del instrumento de aplicacion: Carpio Celi Rosenda Alba

DIRECTRICES DE VALIDACION

Marque con una X en el casillero que considere necesario.

INDICADOR CRITERIOS Deficiente Regular Bueno Muy Excelente
0-20% 21-40%  41-60% bueno 81-100%
61-80%
Claridad Terminologia en leguaje apropiado.
Objetividad La redaccién estd expresada de
manera légica.
Coherente El instrumento es adecuado para el
lector.
Oportuno Puede ser aplicado tanto en fisico
con digital.
Pertinente Claramente relacionados con el
objetivo.
Consistente Los items del instrumento son
propios del campo investigativo.
Confiable Los indicadores son convincentes
para emitir una respuesta objetiva
PROMEDIO
VALORACION

OPINION SOBRE EL INSTRUMENTO: .......cuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee et ea e et ea e ea e e eeaees
PROMEDIO DE LA VAL.ORACIONE :vusns s sescsimisssvsansvas s

FIRMA DEL EXPERTO

L Y
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Anexo 7: Validacion de la Propuesta por especialista

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo de la Propuesta:

[igital storvielling para mejorar la comprensiin lectora del idioma inglés a partir de
una guia metodologica.

1. Datos Personales del Especialista
Nombres y apellides: Dons Adnana Luguafa Gualoto
Grado académico (drca): Mgtr. Pedagogia de los
Idiomeas MNacionales y Extranjeros Mencion Inglés
Experiencia en ¢l drea: Educacion — Docente de
Inglés

L. Autovaloracién del especialista

Marcar con un “x”

X

Conpcinmentios ledricos sobre la propuesta,

Experiencias en el trabajo profesional relacionadas L X
propiiesta.

Referencias de propusstas sirmilares en ofros coniexios

(Oiros qie se requiera de acuerdo a la parieularidad de
cada rabaja)

TOTAL

(hbservaciones: La propuesta es inberesante, el tema ex de gran avada para los docenies v las
aciividades propuesias son lidicas,
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3. Valoracién de la propuesta

Marcar con "

| e Jwm a0
X
X
X
X

Estruetira de la propusesta
Claridad de la redaceidn (leguaje sencilla)
Fertinencia del contenido de la propuesta

Coherencia entre 2l ebjetiva planteads ¢ indicadons para
medir nesaltados esperados

Otros que guisran ser pusiios o consideracidn del
especialni

Oibservaciones: Todos los criterios anterires son aceplables v estin dentro del margen de la
propuesia.

MLA: My accplable; BA: Basmniz accpiable; A Aczplable; PA: Poce Accpiahls; |- Inscepisble

FIRMA DEL EXPERTO
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FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo de la Propuesta:

Digital storytelling para mejorar la comprension lectora del idioma inglés a partir de

una guia metodologica.

1. Datos Personales del Especialista

S
s v [T

Experiencia en el drea:

15 afos de Servicie Diocenbe

1. Autovaloracién del especialista

Marcar con un *x”

Conocimientos tedeicos sobre 1a propuests. *
Expenencias en el irabajo profesional relacionadas la n
propuesta.
Referencias de propusstas similares en olros contextos *
(Crros que 3¢ requicea de acuerdo a la particularidad de "
cada trabajo)

TOTAL

Ohservaciones: Un tema relevante en el contexto actual, donde se requiere wiilizar la tecnologia en
| anla para infegrar desirezas receptivas v produoctivis.
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3. Valoracion de la propuesta

Marcar con “x”

X
Estructura de la propuesta
Claridad de la redaccion (leguaje sencillo) *
Pertinencia del contenido de I propuesta X
Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores pam X
medir resultados esperados
Otros que quicran ser puestos a consideracion del
especialista

Observaciones: La propuesta es pertinente, puesto que en la ensefianza del inglés se requiere integrar,
Destrezas lingiiisticas y b propuesta las interrelaciona sin descuidar la pronunciacion para ese fin,

MA: My ncepiable; BA: Basiante sceptable; A: Acepisble; PA: Poco Acepinble; I Inncepiable

FIRMA DEL EXPERTO
John Chamba Zambrano
CL 0702018177
e-mail jomachza(@gmail.com
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Anexos 8: Titulos académicos de los especialistas

REPUBLICA DEL ECUADOR
LA UNIVERSIDAD CENTRAL DEL ECUADOR,

pacuLTAD e FILOSOFIA, LETRAS ¥ CIENCIAS DE LA EDUCACION

Confiere ol Grado de

MAGISTER EN LINGUISTICA Y DIDACTICA
DE LA ENSESANZA DE IDIOMAS EXTRANIERO

—— e ———

do necienalidad . FCUATORIANA oo identificacide N 0603818717
por haber oalmsando ko wtidos y comipdido Sar divpes i niones lagnles ¥ mglamosn
wanns partinentss. MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

Quite, . 30170422

¥ Moy f
| ] -
] ~ lf o / =
e Nt i Parbfgrees A b4 IR 7 y
wetame ALa we eiire
¥ OF tef ST D SECRETEA CENFIN
-V “'..
Hotrvaalids sni ol Lilos & Grstin Hlie 5 Fonty 2P <pé ~ 44 f R \. ".

Wangtowwde om da Of s o Ivetnmment o Fot mdi ot &
Foka Y 2L LT R T L AL AL NSRRI E
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I" Universidad
Casa Grande

en sunombre y por autoridad de la Ley confieren a

DORIS ADRIANA LUGUANA GUALOTO

ElTitulo de Cuarto Nivel,

MAGISTER EN PEDAGOGIA DE LOS IDIOMAS NACIONALES Y
EXTRANJEROS MENCION EN ENSENANZA DE INGLES

Modalidad Semipresencial
a8ty N\

lzf,Ma/zé//l 11/7

S«rmﬂo G.‘ndﬂl
Ledo. Kiéber Tinoco Morin
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