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RESUMEN EJECUTIVO

El trabajo académico de investigacion estd encaminado a destacar la relevancia
de los recursos de aprendizaje virtual en el fortalecimiento de la ensefianza de
Historia de los jovenes del nivel Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa Particular “La Presentacion”. Se realizé un profundo proceso de
busqueda de informacién en distintas fuentes a nivel local, nacional e
internacional lo que aportaron a la base tedrica del tema central. De igual modo,
se cumplio con la operacionalizacion de variables independiente y dependiente
con énfasis en los recursos de aprendizaje virtual. La metodologia que se utilizd
fue el enfoque mixto, tipo de campo y disefio descriptivo. Para recolectar la
informacion se ocupo la técnica de encuesta e instrumento cuestionario para los
estudiantes validado por medio del coeficiente Alta de Cronbach el mismo que
fue de 0,919 correspondiente a una alta confiabilidad y la técnica entrevista e
instrumento guia de entrevista estructurada para los docentes. Finalmente, se
concluye que los maestros necesitan de una actualizacion académica para
optimizar la ensefianza de la materia de Historia ya que existe la necesidad de
acoplarse a las innovaciones tecnoldgicas en educacion. Por lo cual, se disefio
una guia de aprendizaje, titulada: Guia de aprendizaje cultura y trabajo en la
Historia, donde se enlaza el conocimiento tedrico con recursos de aprendizaje
virtual para lograr un mejor desempefio de los estudiantes en las préacticas
académicas.

DESCRIPTORES: Recursos, aprendizaje, virtualidad, ensefianza, Historia.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

El campo tecnoldgico en el &mbito educativo se ha convertido en los Ultimos
aflos en herramientas virtuales trascendentales para fortalecer los contenidos
tedricos y generar cambios en el desarrollo de los procesos tanto de ensefianza como
de aprendizaje. En la actualidad las nuevas tecnologias aceleran las practicas
educativas centrandose en el educando que en el educador. (Ahedo y Danvila del
Valle, 2014). En este sentido, el papel del docente es fundamental en el camino
académico siendo un gestor de cambios y fomentando el dinamismo, curiosidad y

descubrimiento de nuevas cosas en las clases.

El presente trabajo de investigacion “Recursos de aprendizaje virtual para el
fortalecimiento de la ensefianza de Historia”, se construye en la linea de
investigacion: Innovacion y en la sublinea correspondiente al Curriculo. La
innovacion es considerada en funcidén de la incorporacion de ideas hacia el
mejoramiento y con el objetivo de cambio en cada una de las partes que lo
constituyen. Fomentando en este sentido, transformaciones en los estudiantes y en
los contenidos de ensefianza, enfoques y practicas de evaluacion en la asignatura de

Historia.

En relacion con el parrafo anterior, la Constitucion de la Republica del Ecuador
(2008) menciona en el Titulo V11 del Régimen del Buen Vivir en la Seccion primera

de Educacion:

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la
poblacion, que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de

conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como



centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica,

incluyente, eficaz y eficiente.

El sistema nacional de educacion integrara una vision intercultural acorde
con la diversidad geogréfica, cultural y linglistica del pais, y el respecto a
los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades. (p. 102)

Con base en el articulo sefialado, la carta magna del Ecuador indica que el
sistema nacional de educacion asume diversos aspectos que aportan a tener presente
al momento de realizar una planificacion curricular y sobre todo al estar en contacto
con los estudiantes en tiempos sincrénicos como asincrénicos. En primer lugar,
desarrollar potencialidades cognitivas y en segundo lugar, fomentar una educacion

para la vida.

De manera similar, la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI, 2017)
expresa puntualmente en el Titulo | de los Principios Generales, Capitulo Unico del

Ambito, Principios y Fines, Art. 2 Literal h.

Art. 2. Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los

siguientes principios generales, que son los fundamentales filosoficos,

conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones

y actividades en el ambito académico:

h. Interaprendizaje y multiaprendizaje: Se considera al interaprendizaje y

multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades

humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacién y

sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, para alcanzar niveles de

desarrollo personal y colectivo. (p. 9)

Este trabajo va dirigido a la contribucion del uso de la tecnologia y

especificamente de los recursos de aprendizaje virtual en la ensefianza de la
asignatura de Historia en las clases virtuales incentivando nuevos estilos por

aprender y creando un ambiente mas cooperativo.



El Reglamento General a la Ley Organica de Educacion Intercultural (2015)

manifiesta en el Capitulo 111 del Curriculo Nacional en el Art. 9:

Art. 9 Obligatoriedad. Los curriculos nacionales, expedidos por el Nivel
Central de la Autoridad Educativa Nacional, son de aplicacion obligatoria
en todas las instituciones educativas del pais independientemente de su
sostenimiento y modalidad. Ademas, son el referente obligatorio para la
elaboracion o seleccidn de textos educativos, material didactico y
evaluaciones. (p. 4)

Como menciona el Articulo 9 el desarrollo del material didactico y evaluativo
que se realiza en las Instituciones Educativas manifiesta el uso de recursos que
cumplan con la finalidad de conservar los conocimientos pedagdgicos,
seleccionados de acuerdo a la edad cronoldgica de los estudiantes para que los

resultados académicos sean 6ptimos y eficientes a largo plazo.

Hay que mencionar, al incorporar las Tecnologias de Informacion y
Comunicacién a través del uso de recursos virtuales representan una innovacion
que va generar cambios y por ende evoluciones los elementos que forman parte del

proceso académico.

La trascendencia del aprendizaje en la actualidad debe ser contemplada desde
nuevos espacios que otorguen a los alumnos métodos méas adecuados y eficaces por

crear conocimientos.

Para justificar la temética de investigacion se brinda un proceso de indagacion
en contextos mundial, latinoamericano y nacional con el fin de enmarcar el

problema y manifestar la importancia al momento de utilizar recursos virtuales.

En atencidn a lo expuesto, la Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo
Econémico en su informe “Aprovechar al maximo las tecnologias para el
aprendizaje y la formacion en América Latina” destaca la importancia de incorporar

la tecnologia a préacticas innovadoras de educacién considerando que la tecnologia



transforma los entornos laborales y en aquellos paises latinoamericanos se debe
impulsar opciones de aprendizaje flexibles y de alta calidad en todas las etapas de
la vida. En algunos paises de Latinoamérica como Ecuador y Peru los adolescentes
entre 16 y 24 afios tienen un rendimiento académico mediocre en comprension
lectora, matematica e incluso resolucion de problemas en entornos tecnoldgicos.
Asi mismo, los nifios de edad intermedia carecen de competencias basicas.

(Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo Econdmico [OCDE], 2018a).

Se considera evidente que las nuevas tecnologias contribuyen a brindar solucion

al sistema educativo hacia la construccion de competencias que todavia se
mantienen en una formacion tradicional.

I Carencia de competencias basicas Il Conjunto completo de competencias
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Gréfico N° 1 Combinacién de competencias de la poblacion.
Fuente: Informe (OCDE, 2018b).

El grafico refleja que Ecuador se localiza dentro del grupo con un alto porcentaje

de carencias béasicas entre ellas lectura, matematica y resolucion de problemas.
Como resultado existe desconocimiento en el uso de las TIC.
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Gréfico N° 2 Frecuencia al ocupar TIC en las asignaturas.
Elaborado: Calculos OCDE.
Fuente: Teaching and Learning International Survey (TALIS, 2018).

El grafico sefiala la frecuencia al ocupar las TIC en la practica academica de
diversas materias. Aunque las nuevas tecnologias se han desarrollado para quedarse
en la actividad humana estan alrededor de aquellas que tiene afinidad a la
tecnologia, pero es necesario cambiar esa mentalidad e incluir en todos los pensum

de estudio para asi lograr mejores metas estudiantiles.

Los docentes son generadores de cambio ya que la comunidad de aprendizaje
gira alrededor de ellos y eso implica una mayor relacion con la sociedad actual en

la implementacion de nuevas tecnologias al brindar las clases (Chetty et al., 2014).

Con base en el Taller de Estadisticas sobre TIC en Educacion, UIS UNESCO
(2016) afirma que un pequefio porcentaje de estudiantes ocupan las TIC para
realizar tareas. Y en algunos casos tiene la capacidad de ser independiente con las
tecnologias al indagar informacidn y a la vez seleccionar. En este sentido, no basta
solo con incluir las TIC en las clases, sino que es necesario comprender el valor que

tienen los recursos virtuales para los estudiantes.



Como lo hace notar la Revista Electronica de Tecnologia Educativa (EDUTEC,
2012) en el contexto nacional los profesores conocen el cambio que debe generar
al integrar las tecnologias en las clases, pero es necesario una autoridad con criterio
docente y sobre todo que conozca desde un proceso de planificacion el valor que se
debe otorgar ya que de eso depende el futuro de la patria nacional.

En relacion con el texto anterior, la necesidad que se presenta en los docentes
para implementar nuevos recursos en las clases es importante ya que facilita hasta
cierto punto a la educacion, reduciendo distinciones por aprender y colaborando a

la equidad educativa.

Empleando las palabras de la Comision Econémica para América Latina y el
Caribe (CEPAL, 2020) destaca que no se puede esperar otra pandemia para
universalizar las tecnologias, existieron cambios en las modalidades de clases, de
la presencialidad a la virtualidad y ante la situacion de un momento a otro el

conocimiento tecnoldgico debe estar ambientado en docentes y estudiantes.

Ademas, para promover las oportunidades de aprendizaje no solo se debe
aumentar la velocidad en la conexion sino en brindar habilidades virtuales a los
docentes con la implementacion de contenidos educativos interactivos que motiven

el tiempo con el profesor.

Instrumentos de aprendizaje
adistancia

Aprendizaje en linea 26

Aprendizaje sin conexion 24
a Internet

Transmision de programas 23
educativos (por television o radio)

Plataforma en linea de
aprendizaje a distancia

Recursos dirigidos 15
a docentes

Entrega de dispositivos 8

Clases en linea en viva a4

Fuente: Comision Econémica para América Latina y el Caribe (CEPAL)/Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacian, la Ciencia y la Cultura
(UNESCQ), “La educacién en tiempos de la pandemia de COVID-19", Informe COVID-19, Santiago, 20 de agosto de 2020
@ Argentina, Bahamas, Barbados, Belice, Bolivia (Estado Plurinacional de), Brasil, Chile, Colombia, Costa Rica, Cuba, Ecuador, El Salvador, Granada,
Guatemala, Guyana, Haiti, Honduras, Jamaica, México, Nicaragua, Panama, Paraguay, Perd, Repablica Dominicana, Santa Lucia, Suriname, Trinidad
y Tabago, Uruguay y Venezuela (Republica Bolivariana de).

Grafico N° 3 Estrategias para la educacion continua a distancia 2020.
Fuente: Comision Econdmica para América Latina y el Caribe (CEPAL, 2020).



Con mencion en el grafico, de los 29 paises analizados, se evidencia que la mitad
de ellos complementan el aprendizaje apoyado de la television y radio. Sin

embargo, 15 paises ocupan recursos para las clases.

Es necesario recalcar que, los docentes deben tener un acompafiamiento
curricular y también un proceso de capacitacion con nuevos recursos virtuales

fomentando en los estudiantes, alternativas de ensefianza.

Por otra parte, el documento TIC, educacion y desarrollo social en América
Latina y el Caribe de Hinostroza (2017) expresa que al momento de incorporar
nuevas tecnologias en la educacién ha sido introduciendo en las instituciones
educativas una infraestructura computacional sin brindar una explicacion que se
desea lograr ante ello, si efectivamente se llega a explicar la finalidad de aplicacion

entonces se mencionara que se esta logrando cambios.

Empleando las palabras del parrafo anterior, es necesario al momento de
implementar tecnologias en las clases explicar a los estudiantes el objetivo
pedagdgico, caso contrario, terminan ocupando un espacio marginal en la
educacion. Y el uso de recursos virtuales es necesario para fortalecer los
conocimientos teoricos y a la vez desarrollar competencias transversales entre las

distintas areas del conocimiento.

De acuerdo con la publicacion del periédico EI Comercio, Heredia (2018)
manifiesta la existencia de problemas estructurales en la educacion del Ecuador,
existe gran cantidad de recursos que se han ocupado, sin embargo, todavia es
necesario generar cambios. Como todo proceso de implementacion existen
momentos buenos y malos, pero es necesario comprometerse al cambio y generar
alternativas tanto por aprender como por ensefiar, el sistema educativo lo requiere
y necesita docentes capacitados en el aspecto curricular y también en la virtualidad
con nuevos y diversos recursos creativos. Los estudiantes estan pasando bastante

tiempo en los ordenadores, pero su uso no esta teniendo un significado personal,



sino que esta siendo un encuentro de diversion, pero se puede complementar con la

ensefianza académica.

Teniendo en cuenta al Instituto Nacional de Estadistica y Censos INEC (INEC,
2021) analiza que durante el afio 2020 existié un incremento del 11,5% respecto al
uso de Internet. Una de las razones es el COVID-19, recibiendo clases por internet

y a los empleados estableciendo una jornada de teletrabajo.

Grupos de edad

Variacién
estadisticamente
significativa

En 2020, el porcentaje de personas que utilizan computadora segin el rango etario, disminuyé
en promedio 9,5 puntos para la poblacion desde los 5 hasta los 44 anos de edad. El grupo de
edad que utiliza mayormente la computadoraes el de 16 a 24 anos de edad.

Grafico N° 4 Grupos de edad.
Elaborado: Instituto Nacional de Estadistica y Censo, 2021.
Fuente: INEC, 2021
De acuerdo con el grafico y las estadisticas que se evidencian quienes ocupan
mas la computadora son los jovenes. Se debe a la permanencia en el hogar por la

modalidad virtual del sistema educativo.

En la Unidad Educativa Particular “La Presentacion” se realizo una observacion
directa a los docentes que brindan clases de Historia en el nivel Bachillerato General
Unificado del area de Ciencias Sociales a traves de visitas aulicas virtuales en la
plataforma Zoom, evidenciando cuatro docentes con desactualizacion de recursos
de aprendizaje virtual y dos docentes con actividades pedagdgicas tradicionales.
Los estudiantes reflejaban desmotivacion, desinterés en las clases, dejando a un
lado el poder generar un conocimiento significativo ya que se sigue manteniendo

una pedagogia tradicional en un contexto tecnoldgico actualizado.



Al brindar una guia de recursos virtuales a los docentes el proceso de ensefianza
va a incentivar nuevos aportes para acortar la brecha pedagdgica de escuchar
exclusivamente al docente y se va asumir nuevos estilos por aprender como realizar

clases creativas e interactivas.

Cuadro N° 1 Evaluacion de los aprendizajes - Primer Quimestre.

‘ < NUMERO EN NO

AREA ANO ESTUDIANTES DOMINA| D% |ALCANZA| A% PROCESO EP% ADQUIRIDO NA% %
1RO BGU A 27 0.00 0.00 20 74.07 7 25.93 | 100.00
Q 1RO BGU B 29 0.00 0.00 21 72.41 8 27.59 | 100.00
-g « PROMEDIO 0.00 0.00 73.24 26.76 | 100.00
— ‘= [2D0 BGUA 26 0.00 0.00 16 61.54 10 38.46 | 100.00
% _9 2D0 BGU B 24 0.00 0.00 20 83.33 4 16.67 | 100.00
c .9 |200 BGUC 23 0.00 0.00 23 100.00 0 0.00 | 100.00
ST PROMEDIO 0.00 0.00 81.62 18.38 | 100.00
2 3RO BGU A 31 0.00 0.00 28 90.32 3 9.68 | 100.00
3RO BGU B 30 0.00 0.00 27 90.00 3 10.00 | 100.00
PROMEDIO 0.00 0.00 90.16 9.84 | 100.00

Elaborado por: Vicerrectorado U.E.P “La Presentacion”.
Fuente: Evaluacion de aprendizajes de la asignatura de Historia de la U.E.P “La Presentacion” afio
lectivo 2020-2021.

De acuerdo con las cifras que se observan en el cuadro de la evaluacion de los
aprendizajes en la asignatura de Historia en el Primer Quimestre del afio lectivo
2020 - 2021se evidencia un alto porcentaje de estudiantes en Primero, Segundo y
Tercero de Bachillerato que se encuentran en proceso de alcanzar los porcentajes

requeridos.

Cuadro N° 2 Evaluacion de los aprendizajes - Segundo Quimestre.

< 9 NUMERO EN NO

AREA | ANO | orypianTes |[POMINA| D% | ALCANZAT A% opnoeenl BP% | apouiripo| M0 | %
ROBGUA| 27 000 | 1 |30 ] 20 | 7407 6 2222 | 100.00
© [wosous| 29 000 | 3 |1034] 18 | 6207 8 2759 | 100.00
2 s PROMEDIO 0.00 702 68.07 2490 | 100.00
£ Z[moswal % 000 | 2 | 769 | 15 | 57.69 9 3462 | 100.00
2 Slwoscws| 2 000 | 2 | 83| 15 | 6250 7 2917 | 100.00
S @lmosouc| 2 000 | 5 |2174| 16 | 6957 2 870 | 100.00
oT PROMEDIO 0.00 1259 63.25 2416 | 100.00
é’t’ ROBGUA| 31 000 | 8 |2581] 16 | 5161 7 2258 | 100.00
®OBGUB| 30 000 | 6 |2000] 20 | 6667 4 1333 | 100.00
PROMEDIO 0.00 2290 59.14 17.96 | 100.00

Elaborado por: Vicerrectorado U.E.P “La Presentacion”.
Fuente: Evaluacion de aprendizajes de la asignatura de Historia de la U.E.P “La Presentacion” afio
lectivo 2020-2021.



El cuadro del Segundo Quimestre refleja valores similares a los del Primer
Quimestre en la asignatura de Historia, se sigue manteniendo valores altos en

proceso de alcanzar los valores requeridos.

Conforme a lo anterior, es trascendental implementar recursos de aprendizaje
virtual, brindando a los docentes un apoyo para las clases sincrénicas y actividades
que se desarrollen en el tiempo asincronico. Los estudiantes van adquirir con interés
los temas y su desenvolvimiento incrementara los porcentajes hacia el dominio de

aprendizajes requeridos.

Planteamiento del problema

A continuacion, se presenta el siguiente problema de investigacion:

¢De qué manera los recursos de aprendizaje virtual mejoraran el nivel de
conocimientos en la ensefianza de Historia en el nivel Bachillerato General

Unificado de la Unidad Educativa Particular “La Presentacion”?
Analisis critico

El escaso uso de recursos de aprendizaje virtual en la ensefianza de Historia en
el nivel Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Particular “La
Presentacion” se debe a la existencia de una pedagogia tradicional por parte de los
docentes lo que representa pérdida de motivacién y ausencia de curiosidad al
momento de atender en las clases sincronicas y actividades que se deben realizar en

tiempo asincronico.

Al respecto, la poca preparacién en el uso recursos virtuales por parte de los
docentes se debe al exceso de carga laboral lo que provoca deficiencias en tener
capacitaciones en linea, generando bajo nivel de participacion de los estudiantes,
miedo al cambio al no querer romper la educacion tradicional y desmotivacion por
aprender la asignatura de Historia.

En lo concerniente a la carencia en el manejo de recursos de aprendizaje virtual
de los docentes, los recursos virtuales se encuentran desaprovechados con falta de

10



experticia en el conocimiento de los mismos relacionando para la asignatura de
Historia, forjando debiles procesos de aprendizaje e incluso distraccion de los

estudiantes con la virtualidad.
Por consiguiente, si se sigue manteniendo una deficiente inclusion a la sociedad

del conocimiento o sociedad red en el sistema educativo, el aprendizaje continuara

siendo mecanico y no significativo de los jovenes bachilleres.

11
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Grafico N° 5 Arbol de problemas
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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Preguntas de investigacion

1. ¢Cuales son los recursos de aprendizaje virtual aplicados en el proceso de
ensefianza de Historia con los estudiantes del nivel Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa Particular “La Presentacion”?

2. ¢Cuales son los recursos de aprendizaje virtual mas utilizados por los docentes
de la asignatura Historia del nivel Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa Particular “La Presentacion™?

3. ¢Cuél es el nivel de conocimiento de recursos de aprendizaje virtual de los
estudiantes del nivel Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa

Particular “La Presentacion”?

Destinatarios del Proyecto

El presente proyecto favorece a seis docentes que imparten clases de Historia en
el area de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa Particular “La Presentacion”,
brindandoles un apoyo tecnoldgico con recursos virtuales innovadores e
interactivos para las clases sincronicas y tiempo asincronico en el nivel de
Bachillerato General Unificado. De este modo, se fortalece las destrezas con criterio
de desempefio de la asignatura y se actualiza una pedagogia tradicional en un

proceso de aprendizaje dinamico, colaborativo con participacién activa.
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Objetivos

Objetivo General

Establecer los recursos de aprendizaje virtual que fortalecen la ensefianza de la
asignatura de Historia en el nivel Bachillerato General Unificado de la Unidad

Educativa Particular “La Presentacion”.

Objetivos Especificos

o Identificar los recursos de aprendizaje virtual que aplican los docentes en el
proceso de ensefianza de la asignatura de Historia en el nivel Bachillerato
General Unificado de la Unidad Educativa Particular “La Presentacion”.

e Establecer los recursos de aprendizaje virtual que mejoran la ensefianza de
Historia del nivel Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa
Particular “La Presentacion”.

e Proponer el disefio de una guia de actividades con recursos de aprendizaje
virtual para los docentes del area de Ciencias Sociales del nivel Bachillerato

General Unificado de la Unidad Educativa Particular “La Presentacion”.

14



CAPITULO |

MARCO TEORICO

El campo tecnoldgico cada vez estd asumiendo un rol protagonico en las
practicas educativas proporcionando nuevas opciones para la ensefianza frente a la
cantidad de contenidos que se necesitan abarcar (Sierra, 2011). En este sentido, las
tecnologias ponen a servicio un conjunto de recursos virtuales que ofrecen a los
procesos educativos mayor interactividad y significado, sobre todo fomentando un

ambiente mas dinamico.

En la actualidad, los recursos de aprendizaje virtual representan un gran aporte
educativo tanto para docentes como para estudiantes ya que contribuyen a reforzar
los contenidos tedricos de las clases e incentivan a la participacion activa que en
varias ocasiones no existe por cubrir temas sin brindarle al estudiante la atencion

que requiere.

Desde esta perspectiva, Siemens (2004) manifiesta que un verdadero reto en la
educacion es activar el conocimiento en los estudiantes. Dicho de otra manera, en
la medida que los conocimientos crecen y se transforman, el acceso a lo que se

necesita cubrir es mas importante de lo que el aprendiz posee en ese momento.
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De manera semejante, Sanchez (2013) considera que el proceso de aprendizaje
ocurre dentro de un amplio campo y que no siempre estan localizados dependiendo
de la persona, es decir, que puede habitar alrededor del mismo. Concretizando, los
recursos virtuales permiten a docentes y alumnos compartir el conocimiento por
medio del intercambio, se trata de una relacién de complementariedad que brinda

la oportunidad de ampliar el aprendizaje.

Antecedentes de la investigacion (Estado del arte)

Para fundamentar el trabajo de investigacion se organizé un proceso de analisis
entre varios documentos que fueron de gran contribucion asociando con el tema de
los recursos de aprendizaje virtual para el fortalecimiento de la ensefianza de

Historia.

En la Red de Revistas Cientificas de América Latina y el Caribe, Espafia y
Portugal, “La ensenanza de las Ciencias Sociales, las TIC y el tratamiento de la
informacion y competencia digital (TICD) en el grado de maestro/a de educacion
primaria de las Universidades de Castilla y Leon”. Ortega (2015) concluye que:

La formacién del profesorado debe seguir orientado sus esfuerzos hacia la
adquisicion de metodologias, generadas por los recursos y materiales
didacticos que proporcionan las TIC, y de habilidades para la gestion y
tratamiento de la informacion y competencia digital, mas alla de la utilizacion
como usuario de estas tecnologias. (Como citdé en Del Moral y Villalustre,
2012). Buena prueba de ello son las dificultades que pueden comprobarse en
el alumnado universitario en relacion a la habilidad para integrar herramientas
TIC en su propio proceso formativo, aun cuando conviven con el uso habitual
de este tipo de tecnologias (Barnes, Mareteo y Ferris, 2007). Las nuevas
metodologias y la didactica de las ciencias sociales encaminadas hacia la
consolidacidn de este proceso de incorporacion de las TIC y el desarrollo del
tratamiento de la informacion y competencia digital en las aulas, han de seguir
trabajando en la conexion entre la educacion, los contenidos sociales-

culturales, el pensamiento critico y el hecho tecnoldgico. (p. 126)

16



Como dice el autor, el uso de las herramientas virtuales en el trabajo de las
Ciencias Sociales sera relevante siempre y cuando el docente sea quien vaya
encaminando el proceso hacia una reflexion cientifica. No basta solo con recurrir a
un video y proyectar o revisar una revista digital para el momento debe representar
relevancia tanto en lo académico como en lo personal incentivando a procesos de

investigacion, cooperacion y formando un verdadero pensamiento critico.

En la revista Scientific Electronic Library Online (SciELO) se localiza un
articulo de los autores Picon et al. (2020) con el tema “Desempefio y formacion
docente en competencias digitales en las clases no presenciales durante la pandemia
COVID-19” considerando que la guia de los docentes en el aprendizaje es esencial
y mas ante la emergencia sanitaria, se ocuparon nuevas tecnologias y se instalaron
modalidades distintas para recibir clases frente a lo habitual que se manejaba. La
base de la educacion es un aprendizaje efectivo con la seleccion argumentada de
informacion en la generacion del conocimiento. Cabe destacar, el acceso a recursos
en el uso de tiempo sincronico logra un mejor aprendizaje cooperativo entre

comparieros y al contacto con el docente.

Como expresa el articulo, la influencia del docente en el proceso educativo es
determinante ya que no unicamente exterioriza conocimientos, sino que también
tiene la posibilidad de ingresar a la parte humana. En la actualidad por la situacion
de pandemia que se ha presentado la necesidad de implementar nuevos recursos en
las clases es bastante necesaria pero siempre brindando ese direccionamiento hacia
el uso adecuado y en el tiempo pertinente. La educacion ya no sera la misma existe
un antes y después con el COVID-19, el campo docente debe seguir actualizandose
con herramientas acordes a la naturalidad de la asignatura y con ello motivar al

estudiante hacia su autonomia, responsabilidad en las labores escolares.

En la Universidad Tecnol6gica Indoamérica la tesis de Lara Alvarez (2020) con
el tema “Técnicas activas para el aprendizaje significativo en el area de Ciencias
Sociales de los estudiantes de educacion general basica media de la Unidad

Educativa Indoamérica”; considera que es claro evidenciar desmotivacion en los
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estudiantes cuando los docentes no planifican las clases y existe una mecanizacién
al escuchar un tema junto con una pedagogia tradicional, esta situacion se presenta
por falta de capacitacion al ocupar técnicas activas, con mayor funcion
administrativa que existe es necesario la implementacion de un manual de técnicas

activas para que los estudiantes alcancen el aprendizaje significativo.

Como lo hace notar la autora el estudiante se encuentra en las horas de clase
como un objeto sin reaccion frente al proceso de aprendizaje que debe generar en
el sistema virtual, por tanto, es necesario que los docentes ocupen mas tiempo en la
preparacion de clases con recursos digitales, desde ellos se puede generar una
transformacion y asi llegar a los estudiantes. Se dispone del tiempo en
planificaciones que son guardadas en carpetas de los ordenadores y muy poco
sentido se da para revisarlos lo que representa un trabajo por obligacion a presentar.
Los estudiantes estan en un proceso de asimilacion de conocimientos y es en esta
situacion la influencia del docente con recursos virtuales innovadores que

favorezcan la comprension de las destrezas.
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ORGANIZADOR LOGICO DE VARIABLES

HERRAMIENTAS
DIDACTICAS

'PROCESO DE
ENSENANZA —APRENDIZAJE

INCIDE
VARIABLE INDEPENDIENTE > VARIABLE DEPENDIENTE

Gréfico N° 6 Organizador de variables.
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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RED CONCEPTUAL VARIABLE INDEPENDIENTE
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Gréfico N° 7 Red conceptual variable independiente.
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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RED CONCEPTUAL VARIABLE DEPENDIENTE
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Grafico N° 8 Red conceptual variable dependiente.
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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Desarrollo tedrico del objeto y campo de estudio

Tecnologia Educativa

Es el conjunto de recursos que otorga al estudiante un apoyo en el proceso de
aprendizaje. De acuerdo con Pérez y Merino (2016) afirman que desde algunos afios
la aplicacion de la tecnologia en el &mbito educativo no es totalmente nueva.
Cuando un profesor proyecta una presentacion con videos y sitios web en linea para
los estudiantes ya esta disfrutando de las ventajas tecnoldgicas. La metodologia
incrementd con el incremento del mundo digital. En otras palabras, permite la
solucion de dificultades educativas y también generar actividades para generar

conocimientos solidos.

Herramientas Didéacticas Interactivas

Son parte de los recursos tecnoldgicos que ocupa el docente para el proceso de
ensefianza. Teniendo en cuenta a Bolafos (2017) afirma que presenta la creacion
de nuevas actividades sobre el aprendizaje, cumpliendo con la finalidad de apoyar
la funcion de los docentes y el incremento de habilidades cognitivas. Los textos,
archivos, entre otros documentos no dejaran de ser importantes al indagar
informacion, pero la sociedad enfrenta cambios y en ellos el docente debe ser el

referente a las transformaciones de innovacién educativa.

Recursos de Aprendizaje Virtual

Al mencionar los términos recursos virtuales conlleva a un viaje en el tiempo,
pero enlazar con el presente implica responsabilidad y compromiso por mantener

sus beneficios.

La segunda revolucion industrial es la Unica transformacion social y econdémica
que brinda grandes avances en el ambito tecnoldgico para el proceso de aprendizaje

y por ello los acontecimientos se convirtieron bastantes prometedores ya que el
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cambio se dio tanto para la sociedad como para la educacién, atribuyendo
interesados sistemas que complementan el camino de los estudiantes (Valzacchi,
2012). Por tal razon, en la medida que avance la tecnologia es un gran reto que tiene

el sistema educativo para ser innovadores en los procesos académicos.

Los recursos de aprendizaje virtual son medios virtuales que se localizan en el
proceso educativo y que permiten la comprension del aprendizaje. Asumen como
relevancia, despertar la motivacion e interés en los estudiantes de acuerdo con las
caracteristicas fisicas y psicoldgicas de los mismos. A su vez, complementan la
actividad del docente al acoplarse a todo tipo de contenidos (Morales, 2012). En el
proceso educativo se considera un aspecto importante al momento de brindar clases
tanto en la modalidad virtual como en la presencialidad. Los libros jaméas perderan
su esencia de relevancia, pero con la tecnologia en el alrededor de todo se debe
implementar nuevos procesos de asimilacion de contenidos con motivacion e
interaccion. El buen uso de los recursos de aprendizaje virtual fomenta en los

jovenes mejor predisposicion en las clases con una eficiente participacion.

Para lograr excelentes resultados con el acompafiamiento de recursos de
aprendizaje virtual en las clases y obtener una calidad de ensefianza depende del
recurso a utilizar y también la relacion con el contenido a fortalecer, por otra parte,
es necesario comunicar a los estudiantes la finalidad del mismo (Marqueés, 2020).
No obstante, para que los recursos de aprendizaje virtual sean efectivos es necesario

la guia correcta del docente.

Caracteristicas de los recursos de aprendizaje virtual

La condicion virtual integra accesibilidad y también permite generar nuevos
espacios de interactividad (Begofia, 2019). Desde este criterio es trascendente
identificar una relacion precisa entre el recurso y el objetivo de la clase para que

sea pertinente al momento de emplearlo.
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Entre las caracteristicas mas destacables se encuentran:

Apertura
e Facilidad con que los recursos de aprendizaje virtual puedes ser ocupados

por todas las personas.

Usabilidad

e Ofrecen un equilibrio entre su aceptabilidad social y practica académica.

Personalizacion
e Seidentifican con el usuario.
e Analisis de sus preferencias.
e Descripcion de los contenidos.

e Adapta al estudiante en funcién de sus conocimientos.

Interactividad
e Motivacion activa de los estudiantes.
e Proporciona una relacion entre contenidos, multiples servicios y
aplicaciones.

e Los recursos son dindmicos y moldeables.

Ubicuidad
¢ Brindan nuevas oportunidades para integrar las actividades de aprendizaje
en contextos de practica real.
e Cada aspecto representa el significado de los recursos de aprendizaje virtual

al ser gratuitos y accesible para educadores y estudiantes.
Interactividad

e Lograr que la persona que estd ocupando los recursos virtuales sean

protagonista en la formacién.
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Flexibilidad

e Adaptacion para diversos grupos sin alguna limitacion.

Estandarizacion
e Los recursos virtuales se encuentren disponibles para las personas que los
han creado, garantizan durabilidad evitando quedan obsoletos. Son posibles
de realizar un seguimiento del comportamiento de los alumnos en la clase
(Bonue, 2007, p 7). En ese sentido, los recursos no quedan en la virtualidad

como paginas sueltas, sino que tienen su relevancia para el estudiante.

Clasificacién de los recursos virtuales

El internet es un medio que brinda una gran diversidad de recursos virtuales a
los usuarios para diversos usos con caracteristicas distintas. Ha sido necesario
clasificarlos de acuerdo con su funcion. Townsed (2000) destaca tres grupos

especificos:

Clasificacion de los recursos virtuales

Apoyan el envio de mensajeria de manera
efectiva a los destinatarios.

¢ Bibliotecas, videotecas y enciclopedias virtuales.

¢ Sitios en internet para recopilar y distribuir la informacién.

¢ Sistemas de reconocimiento de imagenes, sonidos y texto.

Permite que el usuario actie sobre el
objeto de estudio considerando su
experiencia y reflexion en la construccion
de sus conocimientos.

Generadores de imagenes o de sonidos.

Juegos individuales de: creatividad, habilidad, competencia y roles.

Traductores y correctores de idiomas.

Agentes inteligentes: buscadores y organizadores con inteligencia.
Herramientas de productividad: procesador de texto, hoja de calculo,
organizador de informacién.

Transmisivos

Activos

Se da a partir de encuentros sincronico y

Interactivos asincronicos, las personas usan medios

virtuales para comunicar e interactuar.

s Juegos en la red, colaborativos o de competencia.

e Sistemas de mensajeria electronica, pizarras electronicas, programas de
videoconferencia.

e Sistemas de correo electrénico textual o multimedia, que permiten hacer
didlogos e inferactuar asincronicamente.

Gréfico N° 9 Clasificacion de los recursos virtuales.
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: El reto tecnoldgico, Richard Townsend (2000).
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Con base en la clasificacion de los recursos virtuales como lo hace notar
Townsend las dos clases transmisivos y activos de acuerdo al contexto escolar se
han ubicado sobre el grupo interactivo, ofreciendo mayor garantia en la recepcion
de informacién. Sin embargo, en los ultimos afios el grupo interactivo ha ido
escalando con rapidez por la posicion de la tecnologia en las actividades de la
sociedad, estableciendo comunicacién entre usuarios, pero con innovaciones
creativas y despertando en las personas mayor tiempo de conexion y a la vez
flexibilidad logrando aprendizajes significativos. Es considerable mencionar que la

creatividad levanta el interés por aprender y a la vez la motivacion.

Ventajas de los recursos de aprendizaje en su aplicacién virtual

Los recursos de aprendizaje virtual sobrepasan a los recursos tradicionales por
las cualidades interactivas que mantienen. Desde el punto de vista de Zapata (2012)
sostiene que no existe semejanza entre leer un texto impreso, que interactuar con
un documento en formato virtual con el mismo documento, pero estructurado para
que el estudiante pueda aportar desde sus conocimientos. Las ventajas de los

recursos de aprendizaje virtual son:

e Proporcionando nuevos estilos animados, interactivos, ilustrados con
material audiovisual.

o Facilitar el autoaprendizaje al ritmo del estudiante.

e Son de acceso abierto y también pueden ser compartidos con otros
estudiantes para realizar actividades asincronicas desde todo lugar.

Es evidente la gama de recursos de aprendizaje que ofrece la educacion virtual,
sin embargo, la relevancia de cada uno dependera de la funcionalidad que realicen
los docentes en las clases. Los recursos virtuales no representan nada si no existe
un buen uso en el sistema educativo. En la actualidad es un requerimiento
importante la combinacidén de contenidos tedricos con recursos que aporten al
fortalecimiento de lo que se trata en las clases tanto sincrénicas como asincrénicas,

pero también es necesario considerar el acompafiamiento frente a cada uno por parte
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del docente con los estudiantes, aprovechandolos satisfactoriamente siendo un

aporte significativo en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

La educacion contextualizada con las TIC

La educacion es un derecho humano y deber social obligatorio de las personas,
durante varios afios ha sido considerada un eslabén privilegiado que enlaza la
integracidn cultural, el progreso social y el ambito productivo. En la actualidad ha
tenido grandes transformaciones con la inclusion de la tecnologia incidiendo en las

relaciones humanas conformando un nuevo orden mundial.

El sistema escolar se encuentra en una situacion de cambios desde la
industrializacion para desenvolvimiento en la sociedad del conocimiento. Los
estudiantes deben asumir autonomia en las acciones que realizan e ir renovando
continuamente sus conocimientos y habilidad, adquiriendo competencias:
habilidades en el manejo de informacion, resolucion de problemas, comunicacion,

pensamiento critico, trabajo colaborativo (UNESCO, 2013).

Al introducir nuevas tecnologias en las clases es plantear una nueva redefinicion
de procesos para docentes y estudiantes. Los docentes van adquirir responsabilidad,
autonomia lo que le exige a desprenderse de la linea educativa tradicional como

Unica fuente de conocimiento.

La UNESCO (2013) considera que “La escuela como espacio formal de
educacion con sus asignaturas, aulas, y espacios/tiempos de ensefianza vy
aprendizaje requieren ser transformados para ser mas permeables y dinamicos” (p.
18). En ese sentido, las Instituciones Educativas deben acoplarse a la realidad del
momento y con ello también involucrar a la comunidad educativa en transformar lo
gue mucho tiempo se ha establecido con los sistemas de gobierno, ante ello se

lograra cambios.
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Grandes aportes de los recursos virtuales

La construccion de un nuevo paradigma define Kunh (2004) “Es lo que los
miembros de una comunidad cientifica comparten, y, reciprocamente, una
comunidad cientifica consiste en hombres que comparten un paradigma” (p. 36).
Representa un gran valor y aporte colectivo, es decir, usados implicitamente entre
personas. En el dmbito educativo actualizar y relacionar la educacion con la
inclusién de recursos de aprendizaje virtual significa conectar con las habilidad e
intereses de los estudiantes. Desde esta perspectiva, se presentan los siguientes

aportes:

Personalizacién

Las innovaciones educativas fortalecen las caracteristicas propias de cada
estudiante. Por lo tanto, la educacion del siglo XXI debe construir experiencias
significativas, siendo protagonistas en la bdsqueda y construccion del

conocimiento.

Foco en los resultados de aprendizaje

Aprender en la actualidad no consiste en memorizar un conjunto de contenidos.
Los recursos virtuales ofrecen oportunidades para acceder al conocimiento con un

menor costo y tiempo.

Ampliacién de los tiempos y espacios para el aprendizaje

Lo recursos virtuales ofrecen experiencias educativas en todo momento tanto

para cada estudiante como para el alrededor ocupando en cualquier dispositivo.

Rutinas de aprendizaje

La aplicacion de nuevos recursos virtuales colabora al desarrollo individual y
grupal de los estudiantes tanto en el trabajo sincrénico como asincronico. Con el
apoyo de la tecnologia se disminuye costos de produccion, pero contribuyen a

integrar experiencias novedosas y Vivir nuevas experiencias que tienen los
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estudiantes del siglo XXI. La tecnologia facilita mejor comprension entre los

miembros de la comunidad educativa.

Gestion del conocimiento basada en evidencia

El aporte de los recursos virtuales en la educacion no debe quedar
exclusivamente para el momento de su aplicacién en clases, sino que debe existir
un registro para entender el proceso de aprendizaje de los estudiantes. En el camino
de la ensefianza es importante reconocer los estilos y patrones de cada persona, asi
se apoyaran enormemente aquellas deficiencias para ser mas eficientes. Los

docentes se veran beneficiados de estos instrumentos.

Al momento de aplicar las caracteristicas en la ensefianza constituye un ndcleo
basico en la accion pedagogica, ofreciendo experiencias pertinentes y enriquecidas.
Sus excelentes resultados van a depender de los docentes debidamente formados y

preparados porque el esfuerzo seréa reflejo de éxito en el cambio educativo.

Aprendizaje

Los recursos de aprendizaje virtual cumplen con el propdsito de ser un apoyo
pedagdgico para alcanzar un objetivo de aprendizaje. La aplicacion de los recursos
en clases favorece a obtener mayor grado de conocimientos bajo actividades
innovadoras y entretenidas, reforzando un tema. Incluso se los utiliza para evaluar

contenidos.

El aprendizaje es el resultado de un proceso, como se considera desde la vision
humanista, en el que el estudiante construye su aprendizaje (Sangra, 2001). El
contraste mas relevante entre la educacion con asistencia presencial y la virtualidad
radica en el cambio de espacio y en la calidad educativa que se deriva de la
satisfaccion del uso de cada medio. De acuerdo con Garcia y Lopez (2011)
consideran a los recursos de aprendizaje virtual como materiales abiertos tanto para
profesores como para estudiantes. Con el gran avance tecnologico en la Gltima

década los recursos deben ser considerados el acompafiamiento preciso en la
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educacion para fortalecer los conocimientos y convertir clases con pedagogia

tradicional en interactivas, dindmicas y participativas.

El aprendizaje es la accion de incorporar en el individuo un conocimiento.
Ormrod (2005) enfatiza que es el medio a través del cual no sélo alcanzamos
habilidades y conocimientos, sino que también permite adentrarse en valores,
actitudes y emociones. Cabe destacar que es evidente observar cambios en las

conductas de las personas.

Los recursos de aprendizaje virtual brindan a la humanidad abarcar un alto
porcentaje de flexibilidad y amoldarse que otra especie en todo el mundo. EI ser
humano posee un contenido instintivo corto, y es bastante lo que se aprende, tiene
la oportunidad de obtener beneficio de la misma experiencia (Ormrod, 2012).
Ademas, el aprendizaje se mantiene a lo largo de la vida, la capacidad de adquirir
conocimiento, de manera académica o mediante las experiencias es una de las
cualidades que mas sobresale en las personas y esta en constante desarrollo de

acuerdo a las habilidades que cada persona tiene.

Aprendizaje cooperativo

Representa un proceso metodologico en el que los estudiantes trabajan unos con
otros bajo lineamientos estructurados para alcanzar metas de aprendizaje (Ormrod,
2005). Por tanto, la organizacién de los grupos depende de los aportes personales
de cada estudiante y se encuentra en criterio del docente, pero no queda la
responsabilidad en algunas personas sino en todos. Es necesario tener presente

ciertas caracteristicas:

e Trabajo de grupos reducidos con la organizacion del docente.
e Entrega de una guia clara con instrucciones respecto al comportamiento que

deben tener.
e Existencia de metas comunes.

e Dependencia de unos con otros para obtener éxito.
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e El docente asume el papel de control en cada grupo asegurdndose que las

interacciones sean productivas y apropiadas.

Los aportes de trabajar cooperativamente no limitan a los progresos en el
aprendizaje, sino que los estudiantes tienen mayor autoeficacia. Comprenden mejor
los puntos de vista de los deméas, tomando decisiones de forma justa y equitativa

para el aprendizaje.

Corrientes educativas

Heredia y Sanchez (2012) definen a las corrientes como criterios sistematicos
relacionados entre objetos y permiten predecir fendémenos. A lo largo del tiempo,
las corrientes educativas han ido avanzando cubriendo necesidades educacionales
de la sociedad. Cada corriente educativa que ha surgido sefiala que el método de

ensefianza es el mas adecuado para lograr un aprendizaje de alto rendimiento.

Las corrientes educativas que se presentan a continuacion analizan el
aprendizaje humano desde distintos puntos de vista. Sin embargo, con el transcurso

del tiempo continuaran mejorando las practicas educativas.

e Los conductistas defienden tradicionalmente el
aprendizaje como un cambio en la conducta, es decir,
sélo cuando ha ocurrido un aprendizaje se refleja en
las acciones de las personas.

e El aprendizaje y la conducta son aspectos diferentes,
pero también mantienen una relacion.

e El aprendizaje es entendido como la adquisiciéon de
conocimientos, el alumno percibe, interpreta, recuerda

Cognitivismo v piensa sobre los acontecimientos que experimenta.

e Realiza un proceso de operaciones cognitivas para
después almacenarlas en la memoria.

e El aprendizaje lo construye el propio estudiante al
interactuar con el medio ambiente.

e El proceso de construccion se produce de manera
independiente para cada alumno.

e El conocimiento se encuentra en los estudiantes y
alrededor de ellos, por lo que el aprendizaje es un
proceso de conexion entre diversas fuentes de
informacion.

e El conocimiento personal se compone de una red, la
cual alimenta a las instituciones, las que a su vez
retroalimentan a la red, retroalimentando un nuevo
aprendizaje para los estudiantes.

Grafico N° 10 Teorias a la practica educativa.
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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Con el transcurrir del tiempo han existido diversas corrientes educativas entre
ellas el conductismo, cognitivismo, constructivismo y la que actualmente esta
siendo una base importante en la era virtual, el conectivismo. Cada una retoma
ideas de la anterior enriqueciéndolas con nuevas aportaciones. Es necesario recalcar
que la teoria conectivista se origina como parte del desarrollo tecnoldgico y virtual
de los ultimos afios, implica la integracion de nuevas tecnologias en el proceso
educativo. De acuerdo con el proceso historico de las teorias es una evolucion
necesaria ante la existencia de modelos tradicionales ya que no impactaba en el
aprendizaje sino es por la invencion tecnoldgica. El conectivismo asume que el
conocimiento no se encuentra unicamente en el ser humano, sino alrededor de él

por lo que el aprendizaje es un proceso de conexion de fuentes de informacion.

El conectivismo como un modelo de aprendizaje refleja una sociedad en la
que el aprendizaje ya no es una actividad individual. (Siemens, 2006). El criterio
conectivista esta impactando de forma significativa en como disefiar y desarrollar
el aprendizaje en las Instituciones Educativas cuando el aprendizaje gira en torno

al estudiante y el docente se convierte en una guia.

El conectivismo esta impulsado por el entendimiento de que las decisiones se
basan en modificar rapidamente las bases, posee la capacidad de establecer
distinciones entre la informacion importante y la que no es vital. Los principios del

conectivismo por George Siemens son:

e El aprendizaje y el conocimiento se basa en la diversidad de opiniones.

e El aprendizaje es un proceso de conectar fuentes de informacion.

e Fomentar y mantener las conexiones es necesario para facilitar el
aprendizaje continuo.

e La capacidad para ver las conexiones entre los campos, las ideas y los

conceptos es fundamental.
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De acuerdo con Siemenes, el aprendizaje ya no es una actividad individualista.
El conocimiento se presenta a través de redes. En la sociedad virtual, las conexiones

y las conectividades dentro de las redes conducen al aprendizaje.

Encuentros sociales de aprendizaje

Una manera de fomentar la interactividad entre los docentes y estudiantes es
compartiendo metas, demostrando respeto y apoyando los esfuerzos que todos
realizan hacia las clases. Segun Ormrod (2005) una clase que se identifica como

una comunidad de aprendizaje posee las siguientes caracteristicas:

e Los estudiantes participan en las actividades de las clases con frecuencia.
e Los docentes y los alumnos organizan funciones para todos aprender.
e Tanto los docentes como estudiantes son un gran recurso para el alrededor.

e El docente direcciona el buen desempefio de cada estudiante.

El éxito de los grupos de aprendizaje cooperativo se manifiesta en la guia que
realiza el docente, lo importante que representa la responsabilidad con los demas y
el éxito que se genera por el esfuerzo en conjunto. Una comunidad de aprendizaje
incorpora enfoques interactivos y un aprendizaje cooperativo, aunque los docentes
son quienes direccionan las actividades de clases. Con la implementacion de las
nuevas tecnologias informaticas proporcionan un gran aporte donde los alumnos
argumentan y colaboran en espacios para que compartan preguntas, ensayos e

historias regularmente las ideas de otros.

Pilares de la educacion

Delors (1996) destaca que tanto el docente como el estudiante deben disfrutar
de todo lo que se les presenta para actualizar, profundizar y enriquecer los
conocimientos hacia un mundo en constantes cambios. Para cumplir este reto

académico es necesario el acompafiamiento de algunos pilares:
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Pilares de la educacion
Son aspectos en los que se apoya el proceso de aprender a lo largo de la vida.

e Comprende contenidos

conceptuales.

P p - Aprender a conocer

e Ideas, teorias, definiciones y

representaciones.
e Se¢ refiere a los contenidos

procedimentales. Aprender a hacer
e Capacidades, destrezas,

habilidades y estrategias.

e Se compone de contenidos
actitudinales.

e Actitudes personales, autoestima,
autonomia y responsabilidad.
Valores sociales
Solidaridad, empatia, manejo de Aprender a convivir
conflictos.

Aprender a ser

Gréfico N° 11 Pilares educativos.
Elaborado por: Diana Cando, 2021

Respecto al grafico es claro distinguir cuatro pilares que apoyan el contexto del
aprendizaje y a mas de adquirir conocimientos también contribuye a la formacion
de la vida en cada una de las personas, es trascendente que los docentes tengan
presente que al recibir capacitaciones van a ser el hilo conductor que la educacion
necesita frente a los requerimientos sobre la resolucion de conflictos. No se debe
ensefar por cumplimiento sino que los estudiantes aprendan para conocer y tengan
el proceso psicoldgico de lo que estan desarrollando, aprender para hacer respecto
a capacidades y estrategias, aprender a ser, el aporte personal del nifio o joven va
fomentar la participacion activa y también la retencion de conceptos, aprender a
convivir, humanizar es llegar a lo invisible que existe pero si se logra equilibrar
conocimientos, innovaciones y la parte humana el aporte del docente se destacara

tanto internamente en la unidad educativa como fuera de ella.
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Orientaciones metodoldgicas del curriculo nacional

El curriculo nacional cumple con el fin de impulsar el progreso de una
generacion y en contexto amplio de todas las personas; a traves del mismo se
evidencia las acciones educativas de un pais, se establece lineamientos en accién o
guias sobre como convertir cada intencion en una realidad y comprobar lo que en
efecto se ha realizado (MIDEDUC, 2019). Asi mismo, un curriculo bien organizado
con ajustes a las necesidades de aprendizaje garantiza procesos educativos de
calidad.

Las humanidades o Ciencias Sociales dada su esencia hacia la construccion
social y humana responden a los desafios de su tiempo. Es decir, que con el
acompafiamiento del curriculo, la practica intelectual entre docentes y estudiantes
va generar nuevas formas de contextualizar los cambios que se estan desarrollando
con las nuevas invenciones como es la tecnologia en la educacién. De acuerdo con
MINEDUC (2019) manifiesta que el area curricular de Ciencias Sociales
contribuye a la formacion y desarrollo del bachiller considerando la: justicia,
innovacion y solidaridad. A su vez fomenta la construccion de la historia, identidad

y convivencia desde el aparecimiento del hombre con el presente.

En necesario fomentar una metodologia centrada tanto en la actividad como en
la participacion de los estudiantes, favoreciendo el pensamiento racional, critico,
individual y cooperativo del alumno direccionado a la investigacion como a las
distintas posibilidades de expresion. El objetivo de la educacion siempre estara
alrededor del estudiante hacia el alcance maximo en el desarrollo de las capacidades
y no de adquirir de forma aislada las destrezas con criterios de desempefio. El
aprendizaje debe desarrollar una gama amplia de procesos cognitivos, siendo los
estudiantes capaces de poner en practica un amplio repertorio de procesos como:
analizar, reflexionar, deducir, explicar, evitando algunas situaciones de aprendizaje

centrado en el desarrollo de algunos de los anteriores.
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Proceso de Ensefianza — Aprendizaje

Teniendo en cuenta a Fernandez y Batista (2020) afirman que se produce con
intencionalidad entre el docente y estudiante. Se concreta en un ambiente disefiado
para que el estudiante y grupos de alumnos aprendan a aprender cuyo objetivo es el
crecimiento humano hacia la contribucion a la formacién y desarrollo de una
personalidad. Inclusive es un proceso de dinamismo de aprendizajes y
desaprendizajes donde los estudiantes alcanzan progresivamente distintos niveles
de autonomia. Es necesario recalcar que en este camino los docentes planifican las
actividades que van a ocupar y los estudiantes se esfuerzan por alcanzar los
aprendizajes e indicaciones brindadas en clases. La finalidad esta en la adquisicién

de competencias y contenidos.

Ensefanza de Historia

Empleando las palabras de Sdnchez (2005) sostiene no existe una ciencia como
la Historia que abra las puertas al gran publico. En ese sentido, a través de la historia
se viaja un momento al pasado de los hechos para comprender el presente en el que
nos encontramos y construir el futuro. Es una ciencia que generar curiosidad desde
los mas pequefios como los nifios, jovenes hasta adultos y tratando de entender el
cambio de la sociedad actual y el papel de trabajo que ha tenido el ser humano.
Ademas, ensefiar historia despierta la investigacion por conocer los procesos
sociales y a la vez por crear nuevas cosas. El elemento mas significativo que tiene
la historia es la criticidad, ofreciendo a las personas ser portadores claves para forjar

un buen futuro.
La Historia considerada como asignatura tiene una caracteristica relevante y son

los grandes contenidos que abarca, en una clase relatar hechos sin mayor significado

provoca en el aula de clase desmotivacion y desinterés, estando pendientes de otras
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cosas. En la realidad es tan importante como la matematica, pero depende de la

motivacion que realice el docente para la atencion de los jovenes.

Perfil de salida del joven bachiller

Se centra en tres valores como son: Justicia, innovacion y solidaridad. En cada
uno de ellos se focaliza lograr un grupo de capacidades y también que los
estudiantes se conviertan en responsables de lo que van adquiriendo en su camino

educativo (MINEDUC, 2016). Asi, la educacion sera significativa para toda la vida.

Es claro evidenciar en el cuadro la relacion entre cada valor con la formacion
personal del estudiante, en otras palabras, el trabajo que ejecuta el docente debe ser
fundamental ya que sera un reflejo a lo largo de su vida personal. Una persona debe
ser justa cuando se comprende las necesidades, pero también se identifica las
potencialidades del alrededor y se puede participar ya sea directa o indirectamente
bajo un criterio de ética, integridad y honestidad con los hechos. La responsabilidad
junto con el respeto seran la base de la justicia anhelada en instituciones educativas
como para la misma sociedad. La innovacion se caracteriza por la creatividad
apasionada que posee y eso al momento de inculcar a los estudiantes se crean lideres
auténticos proactivos con tomas de decisiones claras y sin riesgos. El ser humano
se caracteriza por la curiosidad intelectual y los avances se ven en la actualidad con
la tecnologia en el diario vivir. El dltimo valor y no menos importante es la
solidaridad y es el asumir responsabilidad de las cosas que uno realiza y la empatia
que ofrece a los demas, es importante trabajar por un mundo comprometido y
tolerable entre unos con otros, sin aculturamiento internacional bajo la defensa de

nuestras caracteristicas.

Bachillerato General Unificado

El Bachillerato es parte del tercer nivel educativo en el Ecuador lo que
contempla una formacion integral e interdisciplinaria. Se emplean recursos
virtuales para fomentar la investigacion de campo y también el pensamiento l6gico
y critico (MINEDUC, 2016).
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De acuerdo al cuadro de los objetivos del nivel BGU se encuentran doce que
dirigen la accion académica de los estudiantes y es claro que cumplen con la
finalidad de enriquecimiento teorico, pero también en la formacion para las
actividades a largo plazo. Se evidencia una informacion interdisciplinaria y

multidisciplinaria con el apoyo de recursos audiovisuales y tecnolégicos.

La historia y su relaciéon con las humanidades

La historia indaga y logra conocer el pasado de la sociedad. Al ocupar el término
Historia equivale a un viaje en el tiempo ya que existen distintas definiciones de
historia, pero la gran mayoria coincide en puntualizar que es el estudio de los actos
que realizan los actos humanos reflejadas en el tiempo (Velasquez y Avila, 2008).
La Historia como otras disciplinas sociales permite a las personas tener
conocimiento de la realidad y eso otorga una orientacion permanente y segura de
las acciones en el mundo (Villoro, 2008). Asi mismo, se encarga de estudiar de
manera amplia las consecuencias buscando una aclaracion coherente sin
interpretaciones sobrenaturales, ajenas de las acciones humanas. Busca con la

Historia establecer una guia del individuo en su medio.

Estudiar Historia representa un gran aporte al presente. Los historiadores en
distintos contextos tienen varios cuestionamientos entre ellos el estudio del ser
humano con las nuevas innovaciones tecnologicas. A pesar de ello, el proposito esta
en alcanzar la comprension, ante todo. El ser humano para entender el mundo real
ha separado en dos ambitos el cimulo de conocimientos y algunos métodos que
provienen del alrededor para facilitar el proceso de comprension de la realidad. Por
ello, es trascendente la implementacion de recursos para facilitar los nuevos
tiempos y hacer mas efectivo los conocimientos que se adquieren en las

instituciones educativas.

Objetivos del area de Ciencias Sociales

La Historia al ser una ciencia social no brinda una utilidad instrumental como
las otras ciencias en sentido practico, sin embargo, pretende analizar y comprender

el proceso de la humanidad desde sus procesos, luchas con énfasis en la ética y
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politica para formar un ser humano preparado (Gutiérrez, 1995). Se presentan
grandes desafios personales, sociales, econdmicos y culturales, alrededor de ellos
se deben estructurar todas las tareas del trabajo pedagdgico y crear nuevos espacios
en funcion de la realidad como es el uso adecuado de la tecnologia en las clases y
actividades de los estudiantes.

Una de las metas claras que tiene la Historia y se puede apreciar en los objetivos
generales del &rea de Ciencias Sociales es el fortalecimiento de la identidad cultural
de los pueblos, es decir, preparar a los estudiantes para que puedan enfrentarse ante
la globalizacidn que se encuentra en el diario vivir. A su vez, busca la construccion
de un proyecto social con bases del pasado, pero reconfigurando el presente y
también el futuro; se dirige hacia la lucha contra la discriminacion, desigualdad e

injusticia.
Asignatura de Historia

Como ciencia transversal en el campo social fomenta la continuidad,
permanenciay revolucion dejando claro que todo conlleva un proceso y adaptacion,
pero también acopla nuevas invenciones. Por ello, la historia es fundamental para
comprender las etapas de la sociedad, caracteristicas y limitaciones. Se atribuye a
la Historia la capacidad de contextualizar el papel del ser humano y continuar ante
las injusticas de grupos dominantes (MINEDUC, 2016).

Meétodos aplicados en la asignatura de Historia

Para conocer el entorno social de la Historia y tener una idea clara de la
evolucion del ser humano existen métodos que facilitan la comprension académica

de la asignatura entre ellos se destacan:

Método Comparativo

Colino (2009) considera al método comparativo como la observacion de
semejanzas Yy diferencias, siendo un proceso sistematico y ordenado para analizar

las relaciones entre dos objetos o fendmenos. Consiste en buscar las similitudes y
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diferencias que ofrecen dos series de la naturaleza tomadas de medios sociales

distintos.

Meétodo Etnografico

Proceso interactivo a nivel local que cumple con anélisis cualitativos y
estadisticos y que tienen como objetivo la produccion de conocimientos
antropoldgicos. EI método etnografico plantea que el investigador participa de
manera directa en la vida social de una comunidad, se distancia de las reacciones
inmediatas y condicionadas culturalmente, pero logra un estilo de dialogo entre

distintos puntos de vista (Peralta, 2009).

Método Empirico

La informacion es obtenida por experiencia, observacion u experimentos.
Definen Ceron et al., (2020) que la efectividad del método la observacion es la base

importante junto con la formulacidon de la hipétesis para llegar a una conclusion.

Cuadro N° 3 Tendencias en la ensefianza de Historia

Historia predominante en la
escuela y colegio

Historia innovadora

Memoristica, conceptual, descriptiva y
repetitiva.

Curriculo flexible y no continuo.

La cartografia se limita a dibujos sin
relaciones.

Privilegia la informacion general sin
entender suficiente a la local.
Predomina la descripcion fisica.
Presentacion de informacion separada
sin conexion alguna.

Seleccion de contenidos coherentes,
integradores y de significado social.
Global que construya conocimiento y
saberes.

Incorporacion de los sistemas de

informacién  geografica para la
investigacion y la docencia.

Se trabaja con hechos
contemporaneos.

Arma la nocién de espacio a partir de
hechos reales.

Se apoya en la realidad local — regional
como esencia del proceso de
ensefianza.

Elaborado por: Diana Cando, 2021.
Fuente: Taller de expresiones U.E.P. “La Presentacion”.
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En efecto, el predominio de una concepcion descriptiva en la ensefianza de
Historia evidencia actividades que no desafia la vida misma del estudiante, sin
duda, esto conduce a una persona sin un razonamiento, analisis importando la
memoria y Unicamente la cantidad de objetos dados y no su calidad. Lo cual
significa, Llancavil y Gonzalez (2014) expresan que respecto a los contenidos
memoristicos se han ejecutado pequefios cambios en la ensefianza de Historia

manteniéndose los modelos tradicionales e impartiendo criterios caducos.

Los contenidos escasamente guardan continuidad, se direccionan como hechos
aislados sin ningun caracter cientifico a esto se suma la deficiente formulacion de
objetivos, los cuales conspiran en desventaja contra la formacién integral del
individuo y plantea una educacidn enciclopédica, verbal y expositiva por parte del
docente con memorismo por parte de los alumnos, esto convierte al aprendizaje
rigido e inflexible. En un gran porcentaje de instituciones educativas se mantiene
ensefiando Historia con una metodologia caduca separada totalmente de la realidad,
sin embargo, cuando se produce un cambio es dinamica, conjuntamente con los
avances tecnoldgicos se debilita la deficiencia en la ensefianza. En consecuencia,
se puede mencionar la presencia de una ensefianza de Historia obsoleta envuelta en

contradiccion con las circunstancias actuales.

En efecto, los contenidos no son significativos, se encuentran alejados de la
realidad, por lo tanto, no existe interés por la clase y un desgano por la asignatura
de Historia. Vargas (2002) manifiesta que los estudiantes consideran a la Historia
como una asignatura que hay que memorizar desde fechas hasta nombres, sitios
geograficos, paises y capitales. Asi mismo, se realizan trabajos Gnicamente con
mapas Yya sea dibujando o localizandolos que no tienen un objetivo concreto para el
aprendizaje en el aula. Es necesario recalcar que no se puede continuar ensefiando
hechos aislados sin ninguna conexion social con alto grado de indiferencia
desarrollando clases que limitan realmente la transferencia de informacién sin un

sentido cientifico, metodolégico del medio local, nacional e internacional.
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Principios didacticos de la Historia

Los procesos que rigen el accionar de la asignatura de Historia permiten brindar
valor a los encuentros conceptuales y enriquecer la criticidad, comunicacion,
busqueda del saber, pero sobre todo la comprensién de la realidad. De acuerdo con
Rodriguez (2018), los principios didacticos de la Historia son instrumentos de
reflexion y comprension de los acontecimientos entre las relaciones humanas junto

con el universo.

Principio de temporalidad

El tiempo es un referente importante para explicar los hechos histéricos y su
contextualizacion en el proceso de hechos cambiantes (Vazquez y Gonzélez, 2005).
Hace hincapié a la nocion de tiempo como un hecho real en la correspondencia con

el espacio, definidos por periodos continuos relacionados unos con otros.

Principio de espacialidad

Hace referencia a todos los objetos, hechos y fendmenos acontecidos en un lugar
particular. En otras palabras, a las actividades que realiza el ser humano en la
sociedad dirigido por el conocimiento (Ruiz y Lopez, 2005). El espacio se produce
por grupos econdémicos, sociales, culturales que se relacionan para expresar una

estructura particular.

Principio de causalidad

Una explicacién causal tiene como principal caracteristica el estudio de las
condiciones necesarias para producir un efecto (Molina et al., 2016). Se trata de un
camino de explicacion del fendmeno apoyado en la relacion histérica desde una
consecuencia de hechos donde todo se produce por una causa, €s una condicion
para comprender el alrededor mediante la investigacion. Definitivamente, la

causalidad hace posible identificar la razén de ocurrencia de un hecho histérico.
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Principio de identidad

Al mencionar el término de identidad hace referencia al conjunto de
circunstancias que lo distinguen de los demaés, es un hecho particular que distingue
una accién construida en el tiempo y pertenece a una territorialidad (Soler, 1999).
La identidad trata de una forma peculiar de combinar y relacionar los fendmenos
ocurridos, pero también es la comprension de relaciones diversas por cuanto dan

origen a una caracteristica propia con significado que interioriza el diario vivir.

Principio de interdependencia

La interdependencia es el resultado de conexiones que se desarrollan
internamente, todo tiene una conexién y se explica asi mismo. En el universo nada
esta aislado sino todo esta interconectado a través de un intercambio de informacion
(Cafiedo, 2001). Los hechos histéricos deben ser estudiados como un todo y no
independientemente, cada parte forma el todo. El principio se caracteriza por las

relaciones de conexidn gue es analizado globalmente.
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CAPITULO 11
DISENO METODOLOGOGICO

Paradigma

El paradigma es un proceso en la investigacion que guia, organiza y ordena el
acercamiento que realiza el investigador con el objeto de estudio (Rodriguez, 2003).
Asi, la finalidad esté en las creencias y actitudes como una vision del mundo para

destacar las caracteristicas fomentar cambios en contextos reales.

Paradigma naturalista

El conocimiento se construye lo que involucra en el investigador claridad en los
criterios. Ademas, como expresa Rodriguez (2003) el investigador observa el
proceso de e interpreta desde la propia realidad. En ese sentido, implica reconstruir

el criterio de los actores y enfatizar un proceso de compresion.

Enfoque de la investigacion

El proyecto de investigacion fue realizado con un enfoque metodoldgico mixto,
el mismo que se caracteriza por ser sistematico, empirico y critico. Implica
recolectar datos cuanti-cualitativos, ademas su integracion y discusion en conjunto,
para realizar conclusiones de la informacién recabada y lograr una mayor

comprensién del fendmeno en estudio (Hernandez et al., 2014).
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Teniendo en cuenta a Rodriguez (2014), “Los enfoques permiten la
materializacion de los paradigmas en contextos de investigacion empirica” (p. 32).
En este sentido, el investigador tiene relacion con el objeto de estudio durante la

etapa de recoleccion y analisis de datos.

Se pretende analizar la realidad en la cual se encuentran los jovenes del nivel
Bachillerato General Unificado en la asignatura de Historia provocada por la
permanencia en el largo durante un alto porcentaje de tiempo. Asi como, conocer
el nivel de conocimiento que tienen los docentes en tiempos sincrénicos y

asincronicos con el uso de recursos de aprendizaje virtual.

Los autores Ruiz et al. (2013) definen que: “El enfoque mixto es un proceso que
recolecta, analiza y vincula datos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio
0 una serie de investigaciones para responder un planteamiento” (p. 11). Mediante
un proceso de analisis lo que se pretende ejecutar es la explicacion de una realidad

social vista desde una perspectiva externa objetiva.

Respecto al disefio, el objetivo del presente estudio es secuencial ya que se
determinard una guia de aprendizaje con actividades para mejorar el proceso de
ensefianza de los docentes del nivel Bachillerato General Unificado del area de
Ciencias Sociales. Getino et al. (2009) afirman: “Los disefios secuenciales no fijan
el tamafio muestral previamente, sino que éste es variable en funcion de los
resultados que se van obteniendo, mientras que los no secuenciales permiten
realizar una unica prueba estadistica al final del estudio y parten de un tamafio
muestral prefijado (parr. 1). Por lo tanto, busca un equilibrio y se realiza el andlisis

estadistico cada cierto tiempo.
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Tipo de investigacion

El tipo de investigacion que se desarrollard serd de campo. La investigacion de
campo cumple con la recoleccion de datos con relacion directa de los sujetos que
son investigados, no se puede llegar a manipular la variable (Arias, 2016). En este
aspecto, el investigador va a obtener informacion, pero no puede llegar alterar

absolutamente nada.

El estudio se realizé en la Unidad Educativa Particular “La Presentacion”, con
la intervencion de los docentes del nivel Bachillerato General Unificado del area de
Ciencias Sociales, lo que favorecera un acercamiento directo con los datos para el

proyecto de investigacion.

Disefio o nivel de la investigacion

Ahora bien, el nivel de investigacion es descriptivo ya que se caracteriza de
manera puntual cada una de las variables, mencionado el contexto donde se aplico
la investigacion. Empleando las palabras de Pefia (2004) expresa la investigacion
descriptiva también es conocida como investigacion estadistica porque se describe
los datos y va caracterizando a la poblacion. De la misma forma, menciona

objetivamente las caracteristicas de la poblacidn que se esta estudiando.

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

Poblacién y muestra

La poblacion es una totalidad de personas que tiene caracteristicas similares.
Como afirma Fracica (1988) alude a un conjunto de elementos con los cuales se va

a trabajar en la investigacion.
La poblacion seleccionada corresponde al nivel Bachillerato General Unificado

con un total de 161 estudiantes y 6 docentes. No fue necesario establecer una

muestra al contar con una poblacién pequefia.
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Tabla N° 1 Poblacion

Poblacién Total
Estudiantes 161
Docentes 6

Total 167

Elaborado por: Diana Cando, 2021

La presente investigacion se aplico en la Unidad Educativa Particular “La
Presentacion” ubicada en la parroquia Belisario Quevedo, barrio Miraflores de la
ciudad de Quito.

Proceso de la recoleccién de la informacion

Para otorgar una resolucion al tema de investigacion es necesario considerar

algunos aspectos metodoldgicos siendo eficientes para el desarrollo del mismo.
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Tabla N° 2 Recopilacion de informacion

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION
1. jPara qué? Alcanzar el objetivo general y
especifico en la investigacion.
2. ¢De qué personas? Docentes y expertos
Recursos de aprendizaje virtual
3. (Sobre qué aspectos? Fortalecimiento en la ensefianza de
Historia
4. Quienes? Poblacion investigada
3. Cudndo? Agosto 2021
6. (¢Dénde? Unidad Educativa Particular
“La Presentacién”
7. ¢Cudntas veces? Una vez
8. (Qué técnicas de recoleccion? Encuestas, entrevista
9. ;Con qué? Cuestionario, Guia de entrevista

s En el caso de docentes a través
de solicitud a la Hermana
10. ;En qué situacidn? Rectora de la Institucién
Educativa.
e La entrevista se va a ejecutar
con solicitud, fecha
programada.

Elaborado por: Diana Cando, 2021

Organizacion para procesar la informacion

Se realiza con el siguiente orden:

1. Recopilacion critica de la
informacion recogida.

2. Tabulacion segun las variables. J

3. Estudio estadistico de datos para
presentacion de resultados.

4. Analsis de resultados estadisticos.

5. Interpretacion de los resultados.

6. Mencion de conclusiones y
recomendaciones.

Gréfico N° 12 Proceso de la informacion
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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Técnicas e instrumentos para la recoleccion de la informacién

Para el presente proyecto de investigacion se aplico la encuesta a los estudiantes
de primero, segundo y tercero de Bachillerato previa autorizacion por parte de la
Hermana rectora de Unidad Educativa, después se envié la encuesta estructurada a
través de Google Formulario lo que contribuy6 a tener valores claros sobre la
aplicacion de recursos de aprendizaje virtual que aplican los docentes en la
asignatura de Historia. Se realizaron el total de 161 encuestas (Romo, 1998). Las
preguntas se realizaron en funcion de las variables del tema central de investigacion
con enfoque en “Recursos de aprendizaje virtual” y también “Fortalecimiento de la
ensefianza de Historia”. Para las alternativas de respuesta se ocupo la escala de
Likert: siempre, frecuentemente, a veces, nunca, existe en ciertas preguntas

desconozco por el tiempo que se ha utilizado recursos en las clases sincronicas.

Entrevista dirigida a docentes

Es un encuentro presencial o virtual entre el investigador con el docente se
motiva a conocer criterios profesiones sobre el valor de los recursos de aprendizaje
virtual. Se llevo a cabo la entrevista estructurada a cuatro docentes que brindan
clases de la asignatura de Historia. Las entrevistas se realizaron en una reunién
presencial con el acompafiamiento de trece preguntas localizadas en la matriz de

operacionalizacién de variables.

Docente 1: Dra. Martha Torres
e Doctora en Historia y Geografia.
Docente 2: MSc. Daniel Benalcazar
e Magister en Educacion.
Docente 3: MSc. Santiago Suarez
e Magister en Educacion y liderazgo educativo.

Docente 4: MSc. Marcelo Mendoza

e Magister en Educacion mencion Innovacion y Liderazgo Educativo
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Validez y confiabilidad

La validez de las encuestas que se aplicaron se hizo a través del instrumento
cuestionario, el mismo que surge de la operacionalizacion de variables y la revision
del experto en el tema. Posterior a obtener la validacion del cuestionario, se
procedié aplicar a la poblacién.

La confiabilidad del cuestionario aplicado, se determiné mediante la aplicacion
del coeficiente Alta de Cronbach con base en la escala de Likert. Las asignaciones
para cada respuesta fueron: Siempre = 1, Frecuentemente = 2, A veces = 3, Nunca
= 4. Después se construy0 la base de datos en el programa SPSS (Statiscal Package

for the Social Sciences), permitiendo analizar la confiabilidad.

Tabla N° 3 Alfa de Cronbach
Resumen de procesamiento de
casos
[ %
Casos  Valido 161 100,0
Estadisticas de Excluido® 0 0
fiabilidad
Total 161 1000
Alfa de M de a. La eliminacién por lista se basa en
Cronbach elementos : ) P
todas las variables del
819 21 procedimiento.

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Programa estadistico SPSS.

En las tablas se demuestra la confiabilidad de los resultados en las encuestas
aplicadas a los estudiantes.
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Tabla N° 4 Operacionalizacion de variable independiente

Obijetivo especifico: Identificar los recursos de aprendizaje que aplican los docentes en el proceso de ensefianza de la asignatura de Historia.

TEMA | CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES | INDICADORES | ITEMSENCUESTA EN;EITSSTA TECNICASE
(estudiantes) INSTRUMENTOS
(docentes)
Recursos de | Conjunto  de  medios 1. ;Utiliza su| 1. ;Con qué | *Encuesta
aprendizaje | virtuales que intervienen en computadora frecuencia  ocupa
virtual el proceso de ensefianza y durante el proceso dispositivos
facilitan la comprension Apertura de  ensefianza- tecnologicos  para | *Entrevista
del aprendizaje. Asumen aprendizaje? el proceso de
como relevancia, despertar Usabilidad 2. /Ocupa su ensefianza?
la motivacién e interés en dispositivo moévil | 2. ;Planifica las | *Cuestionario
los estudiantes de acuerdo o para el desarrollo actividades
con las caracteristicas Personalizacion de  actividades académicas con el
fisicas y psicologicas de los | Propiedades pedagaogicas? apoyo de recursos
mismos. Interoperabilidad | 3. ;Puede acceder de aprendizaje
con facilidad virtual?
Interactividad desde su | 3. ;Genera un
dispositivo mowvil aprendizaje
Ubicuidad a los recursos de significativo con el
aprendizaje uso de recursos
virtual que utiliza virtuales en el
el docente durante proceso educativo?
el proceso de|4. ;Considera que los
ensefianza? recursos de
4, ;Con qué aprendizaje virtual
frecuencia utiliza mciden en la
recursos de motivacion
. aprendizaje ersonal de
Transmisivos vli)rtual ! para l:studiantes?
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Tipos

TICyla

educacion

Activos

Interactivos

Permanentes de
trabajo

Informativos
Tlustrativos
Experimentales

Tecnologicos

Fines educativos
de las TIC

participacion
actrva en clase?
iSu docente
utiliza recursos de
aprendizaje
virtual
fransmisivos  en
las  actividades

pedagogicas?
;Qué categoria de
recursos de
aprendizaje
virtual utiliza con
frecuencia su
docente?

.Con que
frecuencia su

docente emplea
murales virtuales
para reforzar los
contenidos
académicos?

iSu docente
emplea el recurso
de  aprendizaje
virtual Edpuzzle

para reforzar su

aprendizaje?
.Con qué
frecuencia su

;Qué nivel de
conoecimiento sobre
recursos de
aprendizaje virtual
deberian tener los
docentes en el

proceso de
enseflanza?
;Es factible 1la
aplicacion de
proyectos
educativos
tecnologicos en la
actualidad?
;La aplicacion de
recursos de
aprendizaje virtual
fortalece la

autonomia de los
estudiantes en el

proceso de
ensefianza?
;Considera que los
estudiantes
mejoran su

aprendizaje con la
guia  de  los
docentes?

;Qué actividades
sugiere  que  los
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Aprendizaje

Innovacion

Conectivismo

Aprendizaje
cooperativo

Comunidades de
aprendizaje

10.

1L

.;Para

docente  utiliza
Tiki-toki en el
proceso de
enseflanza-
aprendizaje?
(Su docente
emplea recursos
de  aprendizaje
virtual
innovadores
durante el proceso
didactico en el
area de Ciencias

Sociales?
;Utiliza las redes
sociales 0
herramientas
colaborativas
virtuales  como
medio de

aprendizaje entre
pares?

resolver
tareas académicas
y profundizar en
su aprendizaje su
docente propone
actividades
grupales
utilizando

10.

docentes  deben
ocupar para
mejorar el

mteraprendizaje en
los estudiantes?
;Recomienda a sus
compaiieros aplicar
el aprendizaje
cooperativo en las
clases?
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13.

14.

15.

recursos virtuales
que facilitan la
interaccion de los
mtegrantes  del
equipo?
;Participa en una
comunidad  de
aprendizaje
virtual que le
permita construir
y ampliar sus
conocimientos?
;Utiliza una
biblioteca virtual
para el desarrollo
de sus actividades
académicas?
JQué
metodologia
considera que su
docente aplica en
el proceso
pedagdgico?

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Investigadora
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Andlisis e interpretacién de resultados

Cuestionario aplicado a estudiantes

Tabla N° 5. Pregunta 1. ;Utiliza su computadora durante el proceso de

ensefianza-aprendizaje?

Paorcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Siempre 103 64,0 64,0 64,0
Frecuentemente 42 261 26,1 901
Aveces 16 949 949 100,0
Total 161 100,0 100,0

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Porcertaje

c=

Grafico N° 13 ¢ Utiliza su computadora durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

Elaborado por: Diana Cando, 2021

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “Siempre” y “Frecuentemente”, se obtiene el 90.07% que
representa la mayoria de los encuestados, manifestando que utilizan la computadora
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, mientras que el 9,94% indica que “A

veces”,

El uso de la computadora en la educacion es una gran herramienta que transforma
no sélo a docentes sino también a estudiantes convirtiéndoles en participantes
activos facilitando la relacion con distintos tipos de informacion y personalizando
la educacion hacia el avance de su propia capacidad (Peinado et al., 2011).
Notablemente, la utilizacion de la computadora ofrece resultados que enriquecen el
interés, la capacidad, el logro de aprendizajes, sin embargo, el buen uso fomentara
la formacidn personal y fortalecera las nuevas innovaciones gque se encuentran en

todo el alrededor.

55



Tabla N° 6. Pregunta 2. ;Ocupa su dispositivo moévil para el desarrollo de

actividades pedagogicas?

Porcentaje Forcentaje
Frecuencia = Porcentaje valido acumulado
Valido  Siempre 30 18,6 18,6 18,6
Frecuentemente 69 4249 429 61,5
Aveces a7 354 354 96,9
Munca 4 3 3 100,0
Total 161 100,0 1000
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Grafico N° 14. ;Ocupa su dispositivo movil para el desarrollo de actividades
pedagdgicas?

Elaborado por: Diana Cando, 2021

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “Siempre” y “Frecuentemente”, se obtiene el 61.49% que
representa la mayoria de los encuestados, manifestando que ocupan el dispositivo
movil para el desarrollo de actividades pedagdgicas, por el contrario, el 35.40% “A

veces” y el 3,11% “Nunca”.

Como expresa Sandoval et al. (2013) afirman que el uso del teléfono celular acerca
a un 97% de estudiantes y docentes a emplear para comunicacion, manejo de
informacion y organizacion. En este sentido, es importante el acompafiamiento del
docente, pero también el compromiso de los estudiantes para que el potencial
tecnoldgico que ocupan a diario sea una herramienta eficaz en las actividades

pedagdgicas.
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Tabla N° 7. Pregunta 3. ;Puede acceder con facilidad desde su dispositivo mévil
a los recursos de aprendizaje virtual que utiliza el docente durante el proceso de

ensefianza-aprendizaje?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Siempre 43 26,7 26,7 26,7
Frecuentemente 104 64,6 64,6 91,3
AveCEs 14 8,7 8,7 100,0
Total 161 100,0 100,0
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
5
Siempre Frecuantemente A veces

Gréfico N° 15. ;Puede acceder con facilidad desde su dispositivo movil a los
recursos de aprendizaje virtual que utiliza el docente durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje?

Elaborado por: Diana Cando, 2021

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “Siempre” y “Frecuentemente”, se obtiene el 91.31% que
representa la mayoria de los encuestados, sefialando que pueden acceder con
facilidad desde el dispositivo mavil a los recursos de aprendizaje virtual que utiliza
el docente durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, no obstante, el 8.70%

indica que “A veces”.

La generacion de conocimiento depende de un adecuado proceso en la gestion de
la informacion, de ahi es trascendental disponer de medios que permitan una
comunicacién inmediata, eficaz y eficiente; uno de los medios que ayuda este tipo
de comunicacién es el teléfono celular (Mendoza, 2014). Por tal motivo, se puede
equilibrar el uso de recursos de aprendizaje tanto con el uso del teléfono como con
el uso del computador abarcando a todos al uso de actividades innovadoras que

enriquecen el proceso educativo.
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Tabla N° 8. Pregunta 4. ;Con qué frecuencia su docente utiliza recursos de

aprendizaje virtual para motivar su participacion activa en clase?

FPaorcentaje Paorcentaje
Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valido  Siempre i aT T a7
Frecuentementa 26 16,1 16,1 19,49
Aveces 92 a7 .1 a7 1 7.0
Munca ar 23,0 23,0 100,0
Total 161 100,0 100,0
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Gréfico N° 16. (Con qué frecuencia su docente utiliza recursos de aprendizaje

virtual para motivar su participacion activa en clase?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “A veces” y “Nunca”, se obtiene el 80.12% que representa
la mayoria de los encuestados, indicando que el docente utiliza recursos de
aprendizaje virtual para motivar la participacion activa en clases, sin embargo, el

16.15% sefiala “Frecuentemente” y el 3.73% “Siempre”.

La integracion de recursos de aprendizaje virtual exige una reconfiguracion de las
representaciones colectivas (Pérez, 2017). En virtud del texto anterior, es
trascendente incorporar recursos educativos a las clases tanto sincrénicas como
asincronicas que se llevan a diario, motivando a los estudiantes a continuar el interés

por aprender y crear un ambiente armonico de conocimientos.
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Tabla N° 9. Pregunta 5. ;Su docente utiliza recursos de aprendizaje virtual

transmisivos en las actividades pedagdgicas?

Paorcentaje Paorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Munca 60 73 373 373
Desconozco 101 627 62,7 100,0
Total 161 100,0 100,0

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Porcentaje

Nunca Desconozco

Gréfico N° 17. ;Su docente utiliza recursos de aprendizaje virtual transmisivos en
las actividades pedagogicas?

Elaborado por: Diana Cando, 2021

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

El 62,73% de los estudiantes encuestados sefialan que “Desconocen” el uso de
recursos de aprendizaje virtual transmisivos en las actividades pedagdgicas,

mientras que el 37,27% menciona que “Nunca” se utiliza.

Las nuevas ensefianzas en las Instituciones Educativas deben sustituir la
informacidn por conocimiento y las exposiciones narrativas de los docentes por la
participacion y el desarrollo critico del alumnado (Béaez, 2020). No cabe duda, que
la gestion educativa debe encaminar nuevas metodologias activas hacia la
interactividad, comunicacion permanente con el envio efectivo de informacion. No

puede quedar en el camino en unos pocos sino todos deben ser parte de los cambios.
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Tabla N° 10. Pregunta 6. ¢ Qué categoria de recursos de aprendizaje virtual utiliza

con frecuencia su docente?

FPorcentaje FPorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Presentacion de 117 72y 72y 727
contenidos
Evaluacian 4 25 25 75,2
Colaboracian 2 1,2 1,2 76,4
Desconozoo 38 236 236 100,0
Total 161 100,0 100,0
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Grafico N° 18. ;/Qué categoria de recursos de aprendizaje virtual utiliza con

frecuencia su docente?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

De la informacion obtenida, el 72,67% de los estudiantes encuestados, que es la
mayoria de los encuestados, revela que la categoria que utiliza el docente con
frecuencia es “La presentacion de contenidos”, seguido del 2.48% “Evaluacion”,

1.24% “Colaboracion” y el 23.60% “Desconocen”.

El uso didactico de presentaciones en el aula no es nuevo, hoy en dia se han
convertido en el protagonista del proceso educativo siendo un recurso de apoyo para
las exposiciones orales (Basaldua y Pereyra, 2013). Por lo cual, en un aula de clase
la ensefianza académica no debe quedar marcada Unicamente en una presentacion
sino ocupar mas recursos que capture la atencién de los estudiantes y que también

rindan excelentes resultados tanto individuales como colaborativos.
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TablaN° 11. Pregunta 7. ;Con qué frecuencia su docente emplea murales virtuales

para reforzar los contenidos académico?

Porcentaje FPorcentaje
Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valido  Siempre i} T v kN
Frecuentemente 246 1658 1648 1893
Aveces a1 50,3 50,3 G686
Munca 49 04 04 100,0
Total 161 1000 100,0
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Grafico N° 19. ;Con qué frecuencia su docente emplea murales virtuales para

reforzar los contenidos académicos?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “A veces” y “Nunca”, se obtiene el 80.74% que representa
la mayoria de los encuestados, sefialan que el docente emplea murales virtuales para
reforzar los contenidos académicos, no obstante, el 3.73% manifiesta que

“Siempre” y el 15.53” “Frecuentemente”.

Un mural interactivo es una manera de construccion grafica que se emplea en
distintas superficies cuya finalidad es comunicar de manera visual, escrita
elementos informativos sobre temas que motive a un grupo a participar (Redondo
y Garcia, 2018). De esta manera, las TIC han permitido dar un paso mas alla
abriendo un mundo de posibilidades para la inclusién de elementos incorporando

con ello em componente interactivo y compartiendo con la comunidad educativa.
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Tabla N° 12. Pregunta 8. ;Su docente emplea el recurso de aprendizaje virtual

Edpuzzle para reforzar su aprendizaje?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Siempre 4 25 25 25
Frecuentemente 8 5.0 5.0 7.5
AVECES 28 17,4 17,4 248
Munca 34 211 211 46,0
DesconozZoo a7 540 540 100,0
Total 161 100,0 100,0
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Grafico N° 20. ;/Su docente emplea el recurso de aprendizaje Edpuzzle para

reforzar su aprendizaje?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “Nunca” y “Desconozco”, se obtiene el 75.16% que
representa la mayoria de los encuestados, sefialando que el docente emplea el
recurso de aprendizaje Edpuzzle para reforzar el aprendizaje, no obstante, el
17.39% indica que “A veces”, 4.97% “Frecuentemente” y el 2.48% “Nunca”.

El recurso de aprendizaje Edpuzzle es una de las mas utilizadas en clases ya que
permite a los docentes generar interesantes estructuras de aprendizaje en formato
audiovisual para el alumno independientemente del lugar en el que se encuentre
(Basilio et al., 2017). Asi, tanto docentes como estudiantes salen de la monotonia
de Unicamente observar un video sin que brinda la oportunidad de interactuar y que

el mensaje sea significativo para un ambiente social.
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Tabla N° 13. Pregunta 9. ;Con qué frecuencia su docente utiliza Tiki-toki en el

proceso de ensefianza-aprendizaje?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumuladao
Valido  Siempre 1 i N i
Frecuentemente G 37 37 43
Aveces 15 93 93 137
Munca 139 86,3 86,3 100,0
Total 161 100,0 100,0
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Gréfico N° 21. ;Con qué frecuencia su docente utiliza Tiki-Toki en el proceso de
ensefianza-aprendizaje?

Elaborado por: Diana Cando, 2021

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “A veces” y “Nunca”, se obtiene el 95.66 % que representa
la mayoria de los encuestados, manifiestan que el docente utiliza Tiki-Toki en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, sin embargo, el 3.73% indica que

“Frecuentemente” y el 0.62% “Siempre”.

Tiki-Toki es un soporte I6gico en linea para crear lineas de tiempo interactivas
(Romeo y Gértrudix, 2017). En el campo de las Ciencias Sociales y en especial en
la asignatura de Historia es importar emplear un recurso que llame la atencion ya
que siempre se realizan las lineas de tiempo en cuadernos o cartulinas, pero realizar
en herramientas con una personalizacion 3D permite tener un aprendizaje mas real
y recordar los acontecimientos con mayor facilidad.
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Tabla N° 14. Pregunta 10. ;Su docente emplea recursos de aprendizaje virtual

innovadores durante proceso didactico en el area de Ciencias Sociales?

Forcentaje FPorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Siempre 13 a1 a1 a1
Frecuentemente 27 16,8 16,8 248
Aveces 49 30,4 304 563
Munca 72 447 447 100,0
Total 161 100,0 100,0
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Grafico N° 22. /Su docente emplea recursos de aprendizaje virtual innovadores

durante el proceso didactico en el area de Ciencias Sociales?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “A veces” y “Nunca”, se obtiene el 75.15% que representa
la mayoria de los encuestados, indicando el empleo por parte del docente de
recursos de aprendizaje virtual innovadores durante el proceso didactico en el area
de Ciencias Sociales, no obstante, el 16.77% considera que “Frecuentemente” y el
8,07% “Siempre”.

Los recursos digitales no deben ser tomados en cuenta s6lo como herramientas para
ayudar a establecer claridad en los contenidos académicos, sino que deben generar
procesos de criterio en el aprendizaje colaborando hacia el aspecto humano del

estudiante (Farell Vazquez, 2021).
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Tabla N° 15. Pregunta 11. ; Utiliza las redes sociales o herramientas colaborativas

virtuales como medio de aprendizaje entre pares?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Walido  Siempre 22 13,7 13,7 13,7
Frecuentemente 38 236 236 ar3
Aveces 56 348 348 720
Munca 45 28,0 28,0 100,0
Total 161 100,0 100,0

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Grafico N° 23. ;Utiliza las redes sociales o herramientas colaborativas virtuales

como medio de aprendizaje entre pares?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “A veces” y “Nunca”, se obtiene el 62.73% que representa
la mayoria de los encuestados, manifestando que utilizan las redes sociales o
herramientas colaborativas virtuales como medio de aprendizaje entre partes, no

obstante, el 23.60% indica que “Frecuentemente” y el 13.66% “Siempre”.

Las redes sociales permiten tener una gran capacidad de comunicacion y contacto
con guienes se encuentran distanciadas, pero en el mundo educativo no puede estar
a un lado, careceria de sentido hacerlo (De Haro, 2010). Las redes sociales y
espacios colaborativos contribuyen a transmitir nuevos conocimientos y también

permiten extender el conocimiento con nuevas culturas.
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Tabla N° 16. Pregunta 12. ¢ Para resolver tareas académicas y profundizar en su
aprendizaje su docente propone actividades grupales utilizando recursos virtuales

que facilitan la interaccion de los integrantes del equipo?

Paorcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Siempre 7 43 43 43
Frecuentemente 19 11,8 11,8 16,1
AVELES 71 441 441 60,2
Munca 64 398 398 100,0
Total 161 100,0 100,0
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Grafico N° 24. ;Para resolver tareas académicas y profundizar en su aprendizaje su
docente propone actividades grupales utilizando recursos virtuales que facilitan la

interaccion de los integrantes del equipo?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “A veces” y “Nunca”, se obtiene el 83.85% que representa
la mayoria de los encuestados, sefialando que para resolver tareas académicas y
profundizar en el aprendizaje el docente propone actividades grupales utilizando
recursos virtuales para facilitar la interaccion de los integrantes del equipo, sin

embargo, el 11.80% senala “Frecuentemente” y el 4.35% “Siempre”.

Las actividades grupales son metodologias que fomentan la comunicacion entre los
miembros de un grupo cuya finalidad es el trabajo en conjunto (Oberto, 2014). Asi,
en la practica educativa es fundamental que los estudiantes compartan entre ellos y
mas con la inclusion de la tecnologia que abarca ingresar a nuevos espacios de
conocimiento.
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Tabla N° 17. Pregunta 13. ¢ Participa en una comunidad de aprendizaje virtual que

le permita construir y ampliar su conocimiento?

Forcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Siempre 2 1,2 12 1,2
Frecuentemente a an an 4.3
AVECES 24 148 1449 19,3
MNunca a7 28,2 28,2 48,4
Desconozco a3 51,6 516 100,0
Total 161 100,0 100,0
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Gréfico N° 25, ¢ Participa en una comunidad de aprendizaje virtual que le permita

construir y ampliar su conocimiento?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “Nunca” y “Desconozco”, se obtiene el 80.74% que
representa la mayoria de los encuestados, sefialando que participan en una
comunidad de aprendizaje virtual para construir y ampliar el conocimiento, por otro
lado, el 14.91% indica que “A veces”, 3.11% “Frecuentemente” y el 1.24%

“Nunca”.

Una comunidad de aprendizaje es un modelo que estd mejorando la educacion
caracterizada por el aprendizaje dialogico, es decir, una conversacion lineal entre
diversas personas logra la igualdad educativa tanto en docentes como en estudiantes
(Saso y Pérez, 2003). De hecho, estos momentos sociales permiten ampliar el

conocimiento y tener una vision de las cosas del alrededor.
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Tabla N° 18. Pregunta 14. ¢ Utiliza una biblioteca virtual para el desarrollo de

sus actividades académicas?

Porcentaje Parcentaje
Frecuencia  Porcentaje validao acumulada
Valido  Siempre g 5,6 5,6 5
Frecuentemente 21 13,0 13,0 18,6
Aveces 41 255 256 441
Desconozoo 40 85,8 A58 100,0
Total 161 100,0 100,0
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
é‘
ug- 30
10
! Siempre Frecuentemente Aveces Desconozco

Gréfico N° 26. ¢ Utiliza una biblioteca virtual para el desarrollo de sus actividades

académicas?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “A veces” y “Desconozco”, se obtiene el 81.37% que
representa la mayoria de los encuestados, manifestando que utilizan una biblioteca
virtual para el desarrollo de las actividades académicas, sin embargo, el 13.04%

sefala “Frecuentemente” y el 5.59% “Siempre”.

La evolucion de las bibliotecas tradicionales hacia las bibliotecas virtuales
representa un gran paso en la educacion ya que existe variedad de contenido que
facilita a la persona en lo que necesita sin que el tiempo o espacio se convierta en
un impedimento (Pérez, 2000). En este sentido, dentro del pensum de estudio
ocupar una biblioteca virtual elimina fronteras geograficas, sociales y promociona
un mejor aprendizaje y comprension de informacion.
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Tabla N° 19. Pregunta 15. ;Qué metodologia considera que su docente aplica en

el proceso pedagogico?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Metodologia Activa 28 174 174 174
Metodologia Tradicional 35 21,7 21,7 391
Desconozco 98 60,9 609 100,0
Total 161 100,0 100,0

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Porcentaje
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Gréfico N° 27. ;Qué metodologia considera que su docente aplica en el proceso
pedagdgico?

Elaborado por: Diana Cando, 2021

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

La mayoria de los encuestados, que representan el 60.87% sefialan que
“Desconocen” la metodologia que aplica el docente en el proceso pedagdgico, en
cambio, el 21.74% indican una “Metodologia Tradicional” y el 17,39% una

“Metodologia Activa”.

Una metodologia en el campo educativo en un camino a seguir con el que los
docentes se familiarizan para ensefiar, cabe destacar que el estudiante debe conocer
y las actividades pedagdgicas deben tener relacion son la sociedad del momento
(Urufiuela, 2018). Es decir, una metodologia tradicional en pleno siglo XXI retrasa
los avances educativos que se han realizado y se necesita una educacion activa que

genere en los alumnos motivacion.
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Tabla N° 20. Pregunta 16. ;La metodologia virtual utilizada por su profesor
facilita la reflexion y conexion con los aprendizajes hacia la consecucion del perfil

de salida del bachiller ecuatoriano (justo, innovador y solidario)?

Forcentaje Paorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Siempre " .8 6.8 f,8
Frecuentemente 149 11,8 1.8 18,6
Aveces 48 28,8 298 48,4
Nunca 83 516 516 1000
Total 161 1000 1000

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Porcentaje
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Gréfico N° 28. ;La metodologia virtual utilizada por su profesor facilita la reflexion
y conexion con los aprendizajes hacia la consecucion del perfil de salida del

bachiller ecuatoriano (justo, innovador y solidario)?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “A veces” y “Nunca”, se obtiene el 81.36% que representa
la mayoria de los encuestados, mencionado que la metodologia virtual utilizada por
el profesor facilita la reflexion y conexion con los aprendizajes hacia la consecucion
del perfil de salida del bachiller ecuatoriano, no obstante, el 11.80% sefiala

“Frecuentemente” y el 6.83% “Siempre”.

El docente guia la educacion que tienen los alumnos, pero también es la persona
que facilita la reflexion de los contenidos con el alrededor (Zhicay et al., 2019). Asi,
el papel del profesor es trascendental ya que encamina a los estudiantes en la
ensefianza de contenidos, fortalecer las destrezas, pero también a la formacién

humana que en varias ocasiones pasa por alto en el hogar.
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Tabla N° 21. Pregunta 17. ;En la asignatura de Historia se emplea el método

empirico aplicando recursos de aprendizaje virtual?

FPorcentaje FPorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Siempre 3 1,8 1.8 1.8
Frecuentemente 21 13,0 13,0 1489
AvECes i3] 410 410 559
Nunca 41 25,5 255 81,4
Desconozco 30 18,6 18,6 100,0
Total 161 100,0 100,0
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Gréfico N° 29. (En la asignatura de Historia se emplea el método empirico

aplicando recursos de aprendizaje virtual?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “A veces” y “Nunca”, se obtiene el 66.46% que representa
la mayoria de los encuestados, considerante que en la asignatura de Historia se
emplea el método empirico aplicando recursos de aprendizaje virtual, por otro lado,
el 18.63% sefala que “Desconocen”, el 13.04% “Frecuentemente” y el 1.86%

“Siempre”.

El contenido empirico es un conocimiento practico que nace desde la experiencia 'y
es un antecedente como referencia para las personas en las actividades cotidianas
(Se Miguel Dias, 2015). La experiencia personal relacionada con la asignatura de
Historia es necesaria para fortalecer los contenidos y también genera en los
estudiantes un gran poder de reflexion con la realidad, su relacion con la tecnologia

suscita un nuevo aprecio social.
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Tabla N° 22. Pregunta 18. ;Los recursos de aprendizaje virtual que utiliza su

docente fortalece la construccién de la identidad cultural?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Siempre 13 21 21 21
Frecuentemente 17 10,6 10,6 18,6
Aveces 44 an4 an4 4491
Munca a2 50,8 50,8 100,0
Total 161 100,0 100,0
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Gréfico N° 30. ¢Los recursos de aprendizaje virtual que utiliza su docente fortalece

la construccion de la identidad cultural?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “A veces” y “Nunca”, se obtiene el 81.36% que representa
la mayoria de los encuestados, sefialando que los recursos de aprendizaje virtual
que utiliza el docente fortalecen la construccién de la identidad cultural, sin

embargo, el 10.56% senala “Frecuentemente” y el 8.07% “Siempre”.

De acuerdo con Molano (2007) plantea que la identidad cultural son caracteristicas
propias que tiene cada individuo que permite identificarlo en un grupo social y a la
vez diferenciarlo. Por lo tanto, lo recursos de aprendizaje que emplea el docente en
las actividades académicas deben tener relacion son la parte personal del estudiante
sin perder la esencia que le caracteriza, le va ayudar para su rendimiento personal

y educativo.
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Tabla N° 23. Pregunta 19. ;Considera que cuando su docente aplica recursos

tecnologicos, al finalizar la clase consolida su aprendizaje?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Siempre ] 56 56 56
Frecuentemente 15 593 593 144
Aveces 93 578 578 727
Munca 44 273 273 1000
Taotal 161 1000 1000
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Gréfico N° 31. ;Considera que cuando su docente aplica recursos tecnolégicos, al

finalizar la clase consolida su aprendizaje?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “A veces” y “Nunca”, se obtiene el 85.09% que representa
la mayoria de los encuestados, considerando que cuando el docente aplica recursos
tecnologicos al finalizar la clase consolida el aprendizaje, por otro lado, el 9.32%

sefala “Frecuentemente” y el 5.59% “Siempre”.

Los recursos tecnoldgicos al cerrar un proceso académico influyen de manera
positiva en los alumnos ya que despierta el interés por participar y a la vez que
ayudan a comprender los temas tratados en clase (Paredes, 2020). De igual modo,
con la inclusién de la tecnologia, la misma que se encuentra alrededor de todos
contribuye a no olvidar inmediatamente las destrezas adquiridas en la clase, sino

que solventan al recuerdo para largo plazo.
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Tabla N° 24. Pregunta 20. ¢Las actividades pedagdgicas en clase desarrollan su

capacidad de identificar un problema, tomar decisiones l6gicas y encontrar una

solucion?
FPorcentaje FPorcentaje
Frecuencia = Porcentaje valido acumulado
Valido  Siempre 11 f,8 6,8 6.8
Frecuentemente 14 8,7 8.7 185
Aveces 84 83,2 52,2 67,7
Munca A2 323 323 100,0
Total 161 100,0 100,0
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Gréfico N° 32. ¢Las actividades pedagogicas en clase desarrollan su capacidad de

identificar un problema, tomar decisiones ldgicas y encontrar una solucién?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “A veces” y “Nunca”, se obtiene el 84.47% que representa
la mayoria de los encuestados, mencionado que las actividades pedagdgicas en
clase desarrollan la capacidad de identificar un problema, tomar decisiones logicas
y encontrar una solucion, sin embargo, el 8.70% sefiala “Frecuentemente” y el
6.83% “Siempre”.

La finalidad que tiene las actividades pedagogicas es intentar que el alumno sea el
protagonista del proceso pedagdgico siendo responsable de su aprendizaje y
elaborar nuevos esquemas hacia la reflexion innovadores respecto a lo que la
sociedad establece (Silva, 2017). Asi mismo, el docente relacionado con la
tecnologia puede establecer esta sincronizacion y fomentar en el alumno la

resolucion de problemas cotidianos.
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Tabla N° 25. Pregunta 21. ;En su proceso de ensefianza-aprendizaje ha creado

interdependencia con el uso de la tecnologia?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Siempre i 47 8 47,8 47,8
Frecuentements 64 398 39,8 a7 .6
Aveces 17 10,6 10,6 98,1
Munca 3 18 14 100,0
Total 161 100,0 100,0
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes
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Gréfico N° 33. (En su proceso de enseflanza-aprendizaje ha creado

interdependencia con el uso de la tecnologia?
Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes

Si se suman los datos de “Siempre” y “Frecuentemente”, se obtiene el 87.61% que
representa la mayoria de los encuestados, indicando que en el proceso de
ensefianza-aprendizaje ha creado interdependencia con el uso de las tecnologias,

por el contrario, el 10.56% “A veces” y el 1.86% “Nunca”.

Como expresa Fandos (2003) analiza que la incorporacién de la tecnologia en el
proceso educativo facilita la educacion, favorece a la ensefianza, pero también
conlleva a un analisis del papel principal que ejerce el estudiante con la guia del
docente. Asi, es fomentar una cultura de responsabilidad con las acciones que se
realizan, que ayuden como herramienta de estudio para fomentar una mejor

sociedad académica.
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Tabla N° 26 Analisis e interpretacion de datos de entrevista a docentes

siempre se necesita un
proceso  de manera
tradicional, es decir,
un  puntero,  lapiz,
escribir v leer.

Objetivo Pregunta Docente 1 Docente2 | Docente 3 Docente 4 Anilisis e
interpretacion
Identificar los recursos | [Con que | Todo el tiempo ocupa | De acuerdo | Todo el | A diario, de| Segun los docentes
de aprendizaje que | frecuencia equipos tecnologicos, | al horario de | tiempo, por | lunes a viernes | todos los dias es
aplican los docentes en | ocupa debido que en este|clases,  s1|la necesidad | es regular el | necesario el uso de
el proceso de ensefianza | dispositivos momento la educacion | tengo 6|de  cubnr| uso como | dispositivos
de la asignatura de | tecnologicos se  encuentra en| horas  de | dos docente, pero | tecnologicos va que
Historia. para el proceso | educacion virtual pero | clases sera | modalidades | también fines | se ocupan para la
de ensefianza? | dada la acogida sobre | ese tiempo, | detrabajo va | de semana para | preparacion de clases
el uso de la tecnologia, | todo va | sean virtual | planificacion. | v tambien para la
los docentes deben | acorde a la | v presencial planificacion
tratar de utilizar en la | carga academica.
medida que  sea | horana En las Instituciones
factible porque mno Educativas su uso
slempre  se  requiere depende  de la
U508 tecnologicos jornada  académica

que tiene el docente v
también de la
modalidad de trabajo
que realice va sea
virtual o presencial.

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Entrevista a docentes
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Tabla N° 27 Analisis e interpretacion de datos de entrevista a docentes

tecnologia para
llegar a los
estudiantes.

Objetivo Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Anilisis e
interpretacién

Identificar los | ;Planifica las | 51, la|En su gran | 51, vaguenoes | Claro que si, con | Los docentes manifiestan
feCursos de | actividades planificacion de | mayoria 31| lo mismo | plataformas que es indispensable el
aprendizaje que | académicas ese  uso de|aplico  esa | brindar las | tecnologicas, vso de los recursos de
aplican los docentes | con el apoyo | recursos metodologia. | clases fECUrs0s aprendizaje virtual en las

en el proceso de | de recursos de | didacticos v presenciales a | didacticos planificaciones
ensefianza de la | aprendizaje tanto la los estudiantes | tecnologicos  se | académicas  va  que
asignatura de | virtual? temporalizacion que aquellos | planifica las | permite fomentar una
Historia. del mismo tiene que se | actividades para | comunicacion interactiva
que ser encuentran en | trabajar con los | con el estudiante que se
planificado, sus  hogares. | estudiantes. encuentra en el hogar v
dosificado. Uno necesita el con aguellos que se
apove de la encuentran en la

presencialidad motiva a
la  participacion ¥
atencion de actividades

pedagdgicas.
Sin embargo, existe falta
de conocimiento en

recursos de aprendizaje
virtual en los docentes
para aplicar en las clases.

Elaborado por: Diana Cando, 2021

Fuente: Entrevista a docentes
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Tabla N° 28 Analisis e interpretacion de datos de entrevista a docentes

Ohbjetivo Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Anilisis e interpretacion
Identificar los | ;Genera un | Generar un | 51, va que los | Es relativo, | El tiempo en | El generar un aprendizaje
[ecursos de | aprendizaje proceso de | estudiantes en | teniendo en | la virtualidad | significativo con el uso de
aprendizaje que | significativo aprendizaje la actualidad | cuenta los | es muy rapido | recursos virtuales
aplican los docentes | con el uso de | significativo se | presentan procesos y corto, | manifiestan los docentes que
en el proceso de | recursos tendria que | problemas cognitivos de | entonces lo | conlleva un proceso v a la
ensefianza de la | virtuales en el | evidenciar  en | famihares v | los estudiantes. | que  genero | vez identificar las
asignatura de | proceso un tiempo | sociales; al | La tecnologia | como docente | caracteristicas propias que
Historia. educativo? prudente relacionar  la | atrae, pero | es usar | tiene el estudiante yva que no

debido a que no | educacidn con | jamas serd | fecursos todos reciban la informacion
todos los | este tipo de|igual con el | digitales. de la misma manera.
estudiantes aprendizaje se | trabajo No obstante, s1 se transmite
tienen esa | volucran realizado en la una conexion distinta de
capacidad de | mucho mas v | pizarra. receptar la informaciony ala
aprendizaje. producen  un Vez que la misma
Depende de la | mejor permanezca en la persona
caracteristica significado conectando la parte humana
del estudiante. | tanto en para que sea significativa. Es
conocimientos importants mencionar que
como en las los docentes necesitan mayor
tareas. preparacion para emplear

recursos  de  aprendizaje
virtual  direccionado  al
aprendizaje significativo.

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Entrevista a docentes
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Tabla N° 29 Analisis e interpretacion de datos de entrevista a docentes

Objetivo Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Anilisis e
interpretacion
Identificar los | [Considera Incide bastante en | 51, cada | 51, los | 81 incide, pero | Los docentes concluyen
[ECUrsos de | que los | la motivacion de | momento. estudiantes son | también €5 | que enun gran porcentaje
aprendizaje que | recursos  de | los estudiantes, en muy apegados | necesario ver el | los fecursos de
aplican los docentes | aprendizaje ese aspecto, es a la tecnologia, | lado humano del | aprendizaje virtual
en el proceso de | virtual inciden | importante buscar entonces como | estudiante,  se | inciden en la  parte
ensefianza de la|en la| un material que ellos manejan | encuentran personal de los
asignatura de | motivacion sea muy versatil bastante bien | cansados al estar | estudiantes va  que
Historia. personal de los | pero la motivacion BN ocasiones | varias horas | motiva a una manera
estudiantes? del estudiante no ayvuda a los | extenuantes nueva de retener
solo se basa en el mismos detrazs de una | informacion
recurso sino en la docentes. computadora En la sociedad actual los
automotivacion. estudiantes estan
Ya que st el envueltos con la
estudiante esta en tecnologia v relacionar
una situacion con la educacion cambia
psicologica  no el estado de animos de
adecuada depende ellos despertando la
de como  se curiosidad v el
encuentre para que entretenimiento por
la motivacion conocer aun mas.
llegue de buena
forma.

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Entrevista a docentes
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Tabla N° 30 Andlisis e interpretacion de datos de entrevista a docentes

recurso. Muchos de
£508 Tecursos tienen
costos v la mayoria
ocupa las verstones
gratuitas, entonces
siempre va a existir
un control sobre
£508 TeCUrs0s.

cuestion  que el
docente no quiere
auiosducarse  sino
que cada dia van
cambiando las
herramientas y por
ende van
mejorando.

tener un vasto
conocimiento.

Objetivo Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 | Anilisis e interpretacion
Identificar los| ;Qué nivel de | Todos los docentes | S1 se menciona en | Deberiamos Lo basico | Los docentes manifiestan
recursos  de | conocimiento | deberian tener un | porcentaje seria un | formamos mas, | deberia que  la  actwalizacion
aprendizaje sobre recursos | alto porcentaje en | 75%, cada dia las | existen muchos | saber  un | tecnologica del docente es
que aplican los | de aprendizaje | esta época, pero en | herramientas se van | recursos que no | docente. En | indispensable en el campo
docentes en el | virtual la realidad el uso | actualizando.  Si| tenemos estos educativo, pero depende del
Proceso de | deberian tener | del TECUrS0 | existe la | conocimiento v | ultimos dos | papel  académico  que
ensefianza de la | los docentes en | tecnologico es | informacion de un | son de bastante | afios hemos | desempefia v también del
asignatura de | el proceso de|debido a  dos | nuevo dispositivo o | importancia. No | aprendido  |drea en la  que se
Historia. ensefianza’ aspectos, el uno, el | aplicacion al | todos los | por la | desenvuelve.

area que maneja v | siguiente dia va sale | recursos se | necesidad | El maestro deberia tener un
dos, la facilidad que | otra aplicacion con | aplican a todas | personal v | sélido conocimiento
tenga para hacer la | funciones mas | las  materias, | de los | tecnologico, sin embargo, no
adecuacion de ese | avanzadas, no es| pero st llegar a| estudiantes. | todos los recursos son de

facil acceso v en algunos
casos se deben pagar para
ocuparlos. Pero los docentes
necesitan de wuna guia
respecto a que fecursos
pueden emplear en el trabajo
con los estudiantes.

Elaborado por: Diana Cando, 2021

Fuente: Entrevista a docentes
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Tabla N° 31 Anlisis e interpretacion de datos de entrevista a docentes

Ohbjetivo Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Anilisis e
interpretacién

Identificar los recursos | jEs factible la | La tecnologia | 51, tiene | El  pais  mismo | 51 es factible. El criterio de los
de aprendizaje que | aplicacion de |es el saber | bastante deberia docentes respecto a la
aplican los docentes en | provectos hacer, es muy | avuda v | desarrollar  algo factibilidad de la
el proceso de ensefianza | educativos versatil, muy | facilita al | propio, escuelas o aplicacion de
de la asignatura de | tecnologicosen | amigable los | desarrollo de | umiversidades que provectos educativos
Historia. la actualidad? | recursos que se | estudiantes se encarguen de tecnologicos en la
utilizarian. Los | proactivos, generar provectos actualidad menciona

estudiantes asertivos v | ecuatorianos con que la gsencia

gstan mas | sobre  todo | la realidad que tecnologica s

enfocados en | mas tenemos, no modificar el entormo

hacer uso de | practicos. adaptaciones  de material v convertirlo

8508  [ECUrsO0S otros lugares. en una practica mas

como: celular, interactiva. Es factible

internet, la  aplicacion  de

proyectores, proyectos educativos

grabadores. tecnologicos, pero se

debe  generar con

conocimientos propios
del pais v no
corporar  provectos
basados en otros paises
por la realidad que
contiene.

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Entrevista a docentes
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Tabla N° 32 Andlisis e interpretacion de datos de entrevista a docentes

Objetivo Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Anilisis e
interpretacion

Identificar los | ;La aplicacion | Mucho, ez ahi | Depende de la|En su  gran | Totalmente de | Favorece la aplicacion
TECUrs0s de | de recursos de | la autonomia | ocasion v también | mayoria, cada | acuerdo, los | de recursos de
aprendizaje que | aprendizaje primero v | de la autoformacion | persona tiene una | estudiantes aprendizaje virtual en
aplican los docentes | virtual luego que  tiene el | manera de | trabajan bajo dos [ la  autonomia  del
en el proceso de | fortalece la | socializar o | estudiante, en | aprender. 51 hien | modalidades estudiante va que sale
ensefianza de la| autonomia de | poder abarcar | algunos casos va|es  cierto  ha | sincromica v | a un nuevo espacio de
asignatura de | los estudiantes | el trabajo | ayudar, pero asi| facilitado a los | asincronica. accion académica
Historia. en el proceso | colaborativo. | mismo es necesario | estudiantes la donde aprender no es
de ensefianza? que tenga | tecnologia, pero unicamente una
conocimiento  de | también se les ha educacion tradicional,
aquella informacion | sintetizado 5IN0 que existe mayvor
que es utill. No | mentalmente en interactrvidad para
siempre  es  lo | realizar desenvolverse, en
primero que | actividades. Con otras  palabras, es
aparezca en un|un clic tienen romper barreras para
buscador en linea, | respuestas, pero que genere

es importante leer, | no se puede dejar personalmente
hacer un resumen v | solo en eso a la conocimientos v eso es
la motivacion del | persona, sino que una autoformacion que
profesor. genere no  todos saben
conocimientos. emplear con el bueno
uso tecnologico hacia

la parte humana.

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Entrevista a docentes
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Tabla N° 33 Anélisis e interpretacion de datos de entrevista a docentes

Ohjetivo Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Anilisis e

Interpretacion
Identificar los recursos de | [Considera que | S1, siempre el | Stempre  la | Claro, el | El docente | Los docentes
aprendizaje que aplican | los estudiantes | estudiante  busca | guia del | estudiante  por | siempre va ser| indican que el
los docentes en el proceso | mejoran su | dar respuestas a | docente  es | mas aplicado que | necesarto, ni la | papel del docente
de ensefianza de la| aprendizaje inquietudes que en | indispensable. | sea siempre va a | tecnologia, robot | es trascendente en
asignatura de Historia. | con la guia de | su proceso | Con el avance | necesitar el|o una | el proceso
los docentes? | sigmificativo de los tiempos | asesoramiento del | computadora va | educativo v jamas
tienen Ahiestiel | va  existir | docente. El|a reemplazar a| va dejar de ser la
docente que les|robots  que | docente no puede | un docente. gula que fequiere
puede guiar o | realicen estar desplazado el alumno, pese a
satisfacer clertas del proceso de los nuevos

cualquier  duda | actividades | aprendizaje.  No sistemas
porque €l es el|academicas |es  totalmente educativos con la
EXperto. pero el papel | autonomo el msercion  de la
del docente | estudiante  para tecnologia jamas
jamas va ser | aprender. va a reemplazar la
reemplazado. compafila  del

docente.

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Entrevista a docentes
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Tabla N° 34 Andlisis e interpretacion de datos de entrevista a docentes

podremos decir
que existe un
interaprendizaje.

Objetivo Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Anilisis e
interpretacion

Identificar los | ;Que La lectura, es la | Motivarles a | Los juegos son | Desde pequefios se | La primera accion que
fECUrs0s de | actividades base los una gran | debe trabajar con los | debe realizar el docente
aprendizaje que | sugiere que los | fundamental. estudiantes | herramienta, estudiantes, el amor | para mntroducir nuevas
aplican los docentes | docentes deben | Puede ser | mediante pero no solo | a la lectura. En este | actividades es la lectura
en el proceso de | ocupar para | amigable videos, para los mifios | punto el estudiante | en la cual el estudiante
ensefianza de la | mejorar el | buscando  un | nuevas de basica smo | va a generar sus | genere el discernimiento
asignatura de | interaprendizaje | software como | estrategias. para todos los | propios de wnformacion porque
Historia. en los | Calaméo  pero | Brindarles la | estudiantes conocimientos. de eso depende las
estudiantes? que el estudiante | oportumdad | hasta el nivel distintas acciones que se

sea el que|de bachillerato. vavan a realizar, después

transcriba, equivocarse v es brindarles la

realice un | con la oportunidad de

ensayo sobre el | compafiia del eqUIvVOCArse para que sea

conocimiento, docente su experticia que le

es donde | aprender. avude a ser una buena

persona v con ello el
juego como herramienta
para plasmar diversa
manera de aprender y no
tener upna monotonia
pedagogica.

Elaborado por: Diana Cando, 2021

Fuente: Entrevista a docentes
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Tabla N° 35 Analisis e interpretacion de datos de entrevista a docentes

Objetivo Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Anilisis e
interpretacion
Identificar los recursos | ;Recomiendaa | Dentro  del | 51, el aprendizaje | S, sin embargo, | En las horas de | Los docentes mdican
de aprendizaje que | sus trabajo cooperativo  esta | existe una | clase es | que el ser humano es
aplican los docentes en | compafieros equipo  estd | relacionado en los | concepeion importante el | un mdividuo social v
el  proceso  de | docentes bien, realizar | proyectos distinta de lo | trabajo en equipo, | el  aporte  del
enseflanza de  la | aplicar el |el  trabajo | interdisciplinarios | que es el trabajo | colaborativo v | aprendizaje
asignatura de Histonia. | aprendizaje cooperattvo v | entonces  debe | en equipo de lo | cooperativo. cooperativo en la
cooperativo en | siempre  es | existir un apoyo | que verdad es el educacion permite la
las clases? bueno porque | entre todos. trabajo en construccion del
el ser humano equipo. En el conocimiento,
forma parte trabajo en adquirir
de un equipo, equipo se debe competencias v
es mejor asi dentificar  las también habilidades
aunque sea a habilidades de soctales. Asi mismo,
la distancia. cada estudiante aplicar en  las
para que todos distintas asignaturas
aporten a las aviva el
actividades iteraprendizaje
grupales. hacta un mismo
objetivo curricular.

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Entrevista a docentes
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Tabla N° 36 Andlisis e interpretacion de datos de entrevista a docentes

Objetivo Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Anilisis e
interpretacion

Identificar los | A través del | Habilita s1, | No se potencia | Muchas cosas | S1 se potencia, pero | Los docentes consideran
TECUIS05 de | uso de recursos | sin embargo, | las destrezas del | de lo que estan | personalmente  se | que la realidad del
aprendizaje  que | de aprendizaje | muy poco se | curriculo en el curriculo | puede  potenciar | Curriculo Nacional
aplican los docentes | virtual llega a| priorizado, lo|es escrito, la|mucho mas el|Ecuatoriano con la
en el proceso de|potencia las | potenciar las | que sucede es|realidad en el | dominio de | practica educativa son
ensefianza de la| destrezas del | destrezas del | que se mantiene | aula es | destrezas en lo | dos aspectos totalmente
asignatura de | Curriculo Curriculo es una | totalmente presencial, en la| distintos tratandolos de
Historia. Nacional? Nacional. estandarizacion | diferente. Para | virtvalidad se hace | unificar. Primero, existe
hacer un | lo que se puede | una estandarizacion de

curriculo teniendo presente la | contenidos que demanda

deberian esencia de cada | el curriculo priorizado v

sentarse asignatura. segundo de acuerdo a la

docentes que situacion  actual  es

estan en complejo potenciar con

contacto con estudiantes  que  se

los estudiantes encuentran en un gran

hasta donde se porcentaje en el hogar v

desea llegar. algunos en las

Instituciones Educativas

por la pandenia.

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Entrevista a docentes
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Tabla N° 37 Analisis e interpretacion de datos de entrevista a docentes

£n 51 entorno.

Objetivo Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Anilisis e
interpretacion

Identificar los recursos | ;E1  uso  de | Guia, pero no | Con la ayuda | 51, pero no de | Por la situacion | Los docentes concluyen
de aprendizaje que|recursos  de|en la totalidad | del profesor | todos los | actual en la que | que el uso de recursos de
aplican los docentes en | aprendizaje de los procesos | s1, sin €l es | problemas, estamos los | aprendizaje virtual
el proceso de | virtual guian a | a seguir. | complejo. En | existen estudiantes  se | orienta a los estudiantes
ensefianza de  la| los estudiantes | Depende  del | el mivel | recursos  que | estan volviendo [a la  resolucion  de
asignatura de Historia. | a la resolucion | interés de la | bachillerato | son aplicables | tedricos, no | problemas, pero es
de problemas | forma como se | es mas | a ciertas | estan vinculando | importante la forma en

de su | adquiere el | sencillo  lo | asignaturas, su aprendizaje | la cual el estudiante

alrededor? conocimiento | que no pasa| pero  existen | con la sociedad. | discierne la

en forma | con los mas | otras que no|En la | informacion. Influye la

individual del | pequefios. como en | presencialidad lo | parte familiar, social e

individuo. bachillerato. ponia en practica | incluso académica del

sistema a seguir. No es
lo mismo el ambiente de
educacion basica que el
ambiente de jovenes en
el nivel bachillerato.

Elaborado por: Diana Cando, 2021

Fuente: Entrevista a docentes
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Tabla N° 38 Analisis e interpretacion de datos de entrevista a docentes

Objetivo Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Anilisis e
Interpretacion
Identificar los | ;Se encuentra | Cada dia. En | En todo | Los estudios | De acuerdo a la| Los docentes
TeCUrsos de | en un proceso | esto se | momento, realizados  en | Institucion manifiestan  que el
aprendizaje que | de  constante | gjecuta el | aparecen cuarto nivel me | Educativa  uno | docente constantemente
aplican los docentes | busqueda  de | trabajo nuevas ayudaron a|trata de generar|se encuentra en un
en el proceso de | innovacion cooperattvo. | herramientas v | conocer mas V| mejores recursos | proceso de
ensefianza de la| académica? uno debe estar | poner en practica | para impartir el | autoformacion para
asignatura de preocupandose | con mi alrededor | aprendizaje  con | brindar lo mejor en la
Histora. dia a dia. educativo. los estudiantes. Institucion  Educativa,
En el pais deberia pero es necesario que el
existir una Estado genere nuevos
escuela de espacios relacionados a
informatica que la nnovacion
realice  recursos tecnologica adaptados al
para el Ecuador, pais para instituciones
no adaptados publicas v privadas.
desde el
extranjero.

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Entrevista a docentes
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CAPITULO 111

PRODUCTO

Nombre de la propuesta

Guia de aprendizaje cultura y trabajo en la Historia.

Definicion del tipo de producto

La propuesta es la elaboracion de una guia de aprendizaje para el fortalecimiento
de la ensefianza de Historia con el apoyo de recursos de aprendizaje virtual dirigida
a docentes del &rea de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa Particular “La

Presentacion” y a los estudiantes del nivel Bachillerato General Unificado.

El proposito es actualizar el trabajo pedagdgico de los docentes al momento de
elaborar una unidad de trabajo bajo el perfil de educacion personalizada que
desarrolla la Unidad Educativa. Asi mismo, aprovechar el campo tecnol6gico en la
generacion de actividades interactivas, dinamicas y motivadoras que no solo
consolide los contenidos, sino que logre darle sentido préactico en la cotidianidad

del entorno diario.

Dicho lo anterior, se evidencia actividades que desarrolla el estudiante vinculado
con la asignatura de Historia a través de la Conducta de entrada (Saberes previos),
PIP (Procesos de investigacion personal), Extra clase (tarea que fortalece los
contenidos de la unidad), Trabajo en equipo (Actividad cooperativa) y sustentacion

(Defensa del trabajo en equipo).
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De este modo, ayuda al estudiante para que junto con el docente sea autdbnomo

y trascendente para la vida y también al cumplir con cada parte de la unidad de

trabajo.

Tabla N° 39 U.E.P. "La Presentacion"

Nombre de la Institucion | Unidad Educativa Particular “La
Educativa Presentacion”

Ubicacion geograifica
Provincia Pichincha
Canton Quito
Parroquia Belisario Quevedo
Distrito 17D035

Caracteristicas de la Institucion Educativa

Sostenimiento Particular
Jornada Matutina
Direccion Armero 566 v Santa Rosa. Miraflores.
Teléfono 2-256-002
No. de estudiantes de la| 615 estudiantes
mstituei16n
No. de docentes 34 docentes

Elaborado por: Diana Cando, 2021
Fuente: Departamento de secretaria de la UEP “La Presentacién”

Objetivo general

e Elaborar una guia de aprendizaje mediante el apoyo de recursos de
aprendizaje virtual para el fortalecimiento de la ensefianza de Historia en el
nivel Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Particular “La

Presentacion”.

Obijetivos especificos

e Seleccionar recursos de aprendizaje virtual apropiados para los estudiantes
del nivel Bachillerato General Unificado incentivando la motivacion por la

asignatura de Historia.

e Organizar una unidad de trabajo con recursos de aprendizaje virtual para el
fortalecimiento de la ensefianza de Historia bajo el perfil de educacion

personalizada de la Unidad Educativa Particular “La Presentacion”.
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e Validar la guia de aprendizaje por la mé&xima autoridad de la Unidad
Educativa Particular “La Presentacion”.

e Socializar la guia de aprendizaje para el uso de los docentes de la asignatura
de Historia en el nivel Bachillerato General Unificado con el fin de mejorar

las actividades diarias de la unidad de trabajo.

Estructura de la propuesta

La propuesta esta realizada con aspectos esenciales de educacion personalizada
que desarrolla la Unidad Educativa Particular “La Presentacion” para ser ejecutada
en la ensefianza de la asignatura de Historia. La importancia de la guia se localiza
en la implementacion de recursos de aprendizaje virtual, los mismos que se

mencionan a continuacion:

e Datos informativos

e Conducta de entrada

e Proceso de investigacion personal conocido tambien como PIP
e Extraclase

e Trabajo en equipo

e Sustentacion

e Evaluacion

La construccion de la propuesta es de caracter innovador ya que el cuerpo
docente no cuenta con una guia que respalde el uso de recursos de aprendizaje

virtual para fortalecer la ensefianza de Historia.
Es posible la propuesta porque dispone de recursos de aprendizaje virtual

necesarios y al alcance tanto de los docentes como de los estudiantes. Para la

construccion de la misma cuenta con los siguientes pasos:
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Tabla N° 40 Cronograma de actividades

No. | Actividades Objetive Recursos Responsable | Tiempo
e Bisqueda v | Planificar la | Materiales:
recopilacion guia con Autora de la 3
de 1ECUTS08 de | *Computadora propuesta semanas
mformacion aprendizaje *Planificaciones
bibliografica. | virtual acorde a | Curriculares.
:E * Organizacién | 12 orgamizacion | *Internet
E de la | de un
g mformacion cronograma de
g para la | actividades.
~ elaboracion de
— la unidad de
aprendizaje.
» Construccion
del
cronograma de
actividades.
Socializacidn Socializar  los | Materiales:
con las | beneficios de Autora de la 1
autoridades de la | los recursos de | *Computadora propuesta semana
& | Unidad aprendizaje *Internet
& | Educativa v | virtual en la | *Provector
:% docentes del | construccion de | *5ala del area
'g area de Ciencias | una guia de | de Ciencias
o2 | Sociales del area | aprendizaje. Sociales.
e | de Ciencias
Sociales la
unidad de
aprendizaje.
Realizar la | Ejecutar las | Materiales: ¢ Autora de
= | aplicacion de la | etapas del la 10
:E guia de | cronograma *Computadora propuesta. | semanas
§ aprendizaje. establecido. *Internet * Docentes
ey *Proyector del area de
. *Zala del area Ciencias
e . .
de Ciencias | Sociales.
Sociales.
Realizar una | Analizar los ¢ Autora de
2 |encuesta para | beneficios Cuestionario la 2
'E verificar los | obtenidos con la propuesta. | semanas
= | resultados de la | implementacion ¢ Docentes
£ | implementacién | de la guia de del area de
h! del taller de | recursos de Ciencias
™ | aprendizaje. aprendizaje Sociales.
virtual

Elaborado por: Diana Cando, 2021
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Evaluacion de la propuesta innovadora

En la presente etapa de evaluacion de la propuesta, una vez aplicada la guia de
aprendizaje el docente debe realizar una autoevaluacion a través de una encuesta
para calcular los alcances al ocupar recursos de aprendizaje virtual propuestos en la
guia. El proceso se desarrollara en un periodo de dos semanas, tiempo en el cual se

elaboren los cuestionarios mediante la Google Forms.

Los resultados seran analizados en mesa redonda con el coordinador del area y
los integrantes de la misma para valorar los beneficios en el aprendizaje innovador
y rendimiento académico de los estudiantes del nivel Bachillerato General

Unificado.

Valoracion de la propuesta

Para la validacion de la propuesta se utilizo el método 2 “Valoracion por los
usuarios” quienes seran los beneficiarios y a la vez encargados de los cambios a

desarrollarse.

A partir de la presentacion de la guia de aprendizaje a las autoridades de la
Unidad Educativa para su respectiva validacion y perfeccionamiento se obtienen
criterios para mejorar y emplear en el &rea de Ciencias Sociales. Dentro de lo
mencionado por las autoridades se destaca que es un documento acorde a lo que
tanto docentes como estudiantes necesitan para mejorar la comprension de los

temas tedricos de la asignatura en la practica académica.

Entre los participantes para la validacion de la propuesta se encuentran
autoridades y docentes del area de Ciencias Sociales, todo debe ser aprobado por

cada uno y resaltan el aporte innovador de la propuesta.

El aporte de la propuesta es incentivar una alternativa innovadora en la

construccion de unidades de trabajo que realizan los docentes del area de Ciencias
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Sociales especialmente en la asignatura de Historia con recursos de aprendizaje
virtual, formando a los estudiantes en el desarrollo de habilidades y procesos
cognitivos actualizados y dindmicos desde su parte humana para el

desenvolvimiento del entorno social.
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Desarrollo de la guia “Cultura y trabajo en la Historia” con recursos de
aprendizaje virtual para el fortalecimiento de la ensefianza de Historia en el
area de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa Particular “La

Presentacion”

g :
O

Uwided Educative Pavticular

Le Presentacién”

CUIA DE APRENDIZAJ
"CULTURA

Y TRABAJO EN LA HISTORIA®

Autora

Diana Cando

Quito - 2021

Graéfico N° 34 Guia de aprendiza cultura y trabajo en la Historia
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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Gréfico N° 35 La cultura y su influencia en la evolucion humana
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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Tntroduccion

La guia de aprendizaje "Cultura y trabajo en
la Historia" va dirigido a estudiantes de
Primero de Bachillerato General Unificado,
cuya finalidad es cubrir las necesidades de
aprendizaje en la asignatura de Historia con

recursos innovadores virtuales.

Esta guia tiene como objetivo describir los aportes culturales de las
civilizaciones fluviales de la antigiiedad a través del andlisis de sus
distintas actividades sociales, culturales, econdmicas, politicas para
fortalecer los conocimientos de la aparicidn del ser humano y su
evolucidn social hasta la actualidad. Ademds, aporta a valorar el
legado histérico de la historia universal para valorar el cuidado y
proteccidn de la sociedad en una convivencia armdnica y responsable

con el medio que le rodea.

Los contenidos que se lleva a cabo
son basados en la educacién
personalizada con una metodologia de
aprendizaje cooperativo donde
genere la autonomia, singularidad,
apertura y frascendencia del joven bachiller con énfasis en el trabajo
en equipo como construccion de conocimiento y la adquisicidn de
competencias y habilidades sociales.

3

Gréfico N° 36 Introduccién
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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Importancia

de la quia
9
Los recursos de aprendizaje virtual brindan
nuevas oportunidades de reforzar los
conocimientos en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la asignatura de Historia
incentivando la comprensidn y motivacidn en

los estudiantes.

El impacto de los recursos tecnoldgicos en los resultados de
aprendizaje ha sido el foco de interés de la investigacion educativa
; ayuda al contexto escolar para resolver
problemas, fareas y aprender de manera
autdnoma convirtiéndose el estudiante en

un gran apoye en el aula de clase.

La importancia de la guia facilita la motivacidn &

del estudiante y la participacidn activa al
ocupar recursos virtuales innovadores propios
al ritmo de aprendizaje ya que le permite
ejercitar sus habilidades, conocimiento y
actitudes en distintas oportunidades generando una mayor autonomia

con el buen uso del campo tecnoldgico.

4

Gréfico N° 37 Importancia de la guia
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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Venﬁ]a;;/ &el uso de
recui*sos ;le apre@t{lza,e virtual \

A=

"\/ \‘—\/

Abren nuevos espacios
de comunicacidn entre
docentes, alumnos y
padres de familia.

Ayuda a la
comprensidn.

/

Permite la
realizacién de
trabajos grupales
en lineay en
tiempo real.

Facilitan el trabajo
cooperativo,
fortalece las

habilidades
informdficas.

Grafico N° 38 Ventajas del uso de recursos de aprendizaje virtual
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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"Le tecviologia se convievte ew educativa cusnde

pesa pov Les vhavios de uv propesor’

Jovge Caluo
COMPETENCIAS

. Distingue los aportes culturales de
las civilizaciones de Mesopotamia,
China, Indiay Egipto. Geneval

Competencia

Especiticas

Competencias (n,
@ e

-
3
.o

Reconoce la ubicacidn geogrdfica de cada civilizacién fluvial de la
antigliedad.

Caracteriza el aporte cultural de la civilizacidn de Mesopotamia.
Analiza el aporte cultural de la civilizacidn de China.

Caracteriza el aporte cultural de la civilizacién de India.
Comprende el aporte cultural de la civilizacidn de Egipto.

Valora la participacién de la mujer en el proceso histdrico de la
humanidad y su intervencién en las distintas civilizaciones.

Gréfico N° 39 Competencias
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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) \e Unidad Educaliva Parlicular *| o Presenfacion’

Seczidn Bachillerate

Valor.

Responsabilidad

Autonomia

JGUALDAD

Pedagogia de Marie Poussepin

“La vesponsabilidad es wa vegalo que te

das a ti pismo, no es waa obLigacion”’

1. Datos inpormatives

Area: Ciencias Sociales Unidad N°: 3
Asignatura: Historia Paralelo: "A" - "B"
Nombre del Docente: Lcda. Diana Cando

Duracion de la unidad: 10 semanas

Nombre del/la estudiante: ... . . .

Gréfico N° 40 Datos informativos
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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2. Titule de e unidad

3. Objetive de ba unided

Describir las caracteristicas fundamentales de las civilizaciones
fluviales de la antigiedad a fravés del andlisis de sus disfintas

actividades y aportes

culturales para fortalecer SI=

los conocimientos desde la §
aparicién del ser humano

hasta nuestros dias.

Grafico N° 41 Grandes aportes culturales de las civilizaciones de la antigiiedad
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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4 Destrezas e dicadoves de evaluacion

DESTREZAS CON CRITERIO DE
DESEMPENC

INGICADORES DE LOGRO

€S H.5.1.16. Describir y wvalorar los

grandes apertes de las culturas de
Mesopotamia al desarrolle  tecnoldgico,
econdmico y cientifico desde la perspectiva
de su condicidn de “cuna de la humanidad".
CS.H.5.1.17. Describir y wvalorar los
grandes aportes de la cultura china al
desarrolle  fecnoldgico, econdmico vy
cientifice de la humanidad.

€5 H.5.1.18. Describir y wvalorar los
grandes aportes de la cultura de la India al
desarrollo  tecnoldgico, econdmice vy
cientifice.
€S H.5.1.20. Describir y wvalorar los
grandes aportes de la cultura egipeia al
desarrolle  fecnoldgico, econdmico vy
cientifico.

C5.H.5.1.22. Investigary valorar el rol de
la mujer en lo sociedod del Medio Oriente en
situacidn

comparacidn con la

contempordnea.

*Reconoce la  ubicacidn geegrdfica de |a
civilizocidn de Mesopotamia.

*Caracteriza el aporte cultural de la civilizacidn
de Mesopotamia.

*Tdentifica la ubicacién geogrdfica de la
civilizacidn de China.

*Enlista el aporte tecnoldgice. econdmico y
cientifico de la civilizacidn de China.

*Reconoce la  ubicacidn gecgrdfica de
civilizacién de la India.

*Identifica el desarrollo cientifico de
civilizacidn de la India hasta nuestros dias.
*Reconoce la  ubicacidn geegrdfica de
civilizacidn de Egipcia.

*Sefisla  curiosidades  importantes de o
civilizacidn de la India en el contexto social,
ecendmico y tecnoldgice.

*Distingue el rol de la mujer en la sociedad del
Medio Oriente con la situacidn actual.

*Expresa la impertancia de la mujer en las
distintas actividades sociales y el valor que debe

existir.

Grafico N° 42 Destrezas e indicadores de evaluacién

Elaborado por: Diana Cando, 2021
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1. Los grandes aportes culturales de las
civilizaciones fluviales

11 Elfrabajo de los metales
y 2. Mesopotamia

4
d ool Organizacién social

3. China y sus grandes aportes

3.1 Organizacién politica

{ 2.2 Aportes culturales
A
B
\

3.2 Aportes culturales

4. India

41 Economia
42 Religién
4.3 Aportes culturales
5. Egipto y su legado
5.1 Elciclo de los trabajadores agricolas

5.2 Organizacidn politica
5.3 Aportes culturales

6. La mujer en el
antiguo Oriente

Gréfico N° 43 Contenidos
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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¢. Covducta de evtreda

Realice su conducta de entrada en las siguientes herramientas de
aprendizaje virtual que se encuentran en cada pregunta.

1. Con la ayuda de la herramienta Jamboard
(https://jamboard.google.com/) y un mapamundi B/N, seiiale los
distintos confinentes y los principales océanos. Identifique cada
uno con su respectivo nombre. (Use una simbologia de mapa)

. Elabore en WordArt (https://wordart.com/) una nube con 5
caracteristicas que representen el valor de la responsabilidad.

oD
[m]$

. Responda la siguiente pregunta en la herramienta de Padlet
(https://es.padlet.com/dashboard): ¢Cémo aplico el principio de
Autonomia en el aspecto académico y familiar?

ka0

2

WORDART

E » ol

Fecha de presentacion:

Gréfico N° 44 Conducta de entrada
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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7. Ideas privicipales

Civilizaciones Fluviales de la Antigiedad

B N
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» Confusionsmo
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i Cenivo Sur de Asia

= Dinastias
= zobhmmanies

A

» Periarcal
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Crils ded i Mio
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Economia

= Agrzuthura
¥ ganadeia
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« Faradn

Socedod
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Relgitn
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Gréfico N° 45 Ideas principales
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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¢. Proceso de investigacion personcl

PIP 1

Realice su PIP en un documento de Word y después suba a la

plataforma Moodle en formato PDF hasta la fecha de presentacién.

1. Elabore en la herramienta Gocongr (https://www.gocongr.com/)

un mapa mental del siguiente tema: "Impacto de los
metales”, acompaiie su organizador con imdgenes.

2.Con la ayuda de la herramienta Liveworksheets
(https://es.liveworksheets.com/nd2207680hi) desarrolle la

ficha de aspectos destacados de las civilizaciones

de Mesopotamia, Egipto, China e India. Una vez
finalizada enviar la captura de pantalla con la
valoracion cuantitativa a la plataforma de Moodle.

. Diseiie un collage de fotos en la herramienta
(https://www.fotojet.com/es/features/photo-collage/), pegue
el collage en una presentacidn de Jamboard y

mencione cinco ideas principales de la civilizacion de
Mesopotamia.

O o

. Realice un mapa conceptual con Mindemo
(https://www.mindome.com/) destacande cinco

grandes aportes de la civilizacion de China en los m (=]

siguientes aspectos: social, econdmico, politico,

religidn, cultura. Acompaiie su trabaje EF-. 1
con imdgenes. Mindomo

Gréfico N° 46 Proceso de investigacion personal
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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PIP 2
Realice su PIP 2 en un documento de Word.

1. Disefie una linea de tiempo interactiva en la herramienta Tiki-
Toki (https://www tiki-toki.com/) respecto a la
civilizacién de la India con diez lugares turisticos
que se conserven hasta la actualidad.

Tiki-Toki Timeline Maker

2. A través de un T-chart (cuadro T) en Visme mencione dos
caracteristicas de la organizacion social de la

China y dos caracteristicas de la civilizacidn social

de la India.

. Observe el video en la herramienta de Edpuzzle
(https://edpuzzle.com/) de la civilizacion de Egipto y a
continuacién construya una rueda de atributes
destacando cinco caracteristicas del legado

cultural de la civilizacidn.

B edpuzzle

. Disefie  una  presentacién  interactiva en  Genially

(https://qgenial.ly/es) con caracteristicas
importantes de la mujer en las civilizaciones de
Mesopotamia, Egipto, India y China.

@ genially

** Las actividades de procesos 1y 2 pueden estar sujetas a cambios

de acuerdo a los contenidos de las clases sincrdnicas con previo aviso.

Grafico N° 47 PIP 2
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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=

Joln at kahoot.it

Wit gaime-pin,

74439

Evaluacién de PIP 1 - PIP 2: /7

10 Extve close

Elabore una infografia creativa en la herramienta Infogram
(https://infogram.com/es/) respecto a las antiguas civilizaciones

fluviales, recuerde el uso de imdgenes e ideas concretas.

Fecha de presentacion: A A

(=] 3% 8]

Grafico N° 48 Extra clase
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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11, Trabajo en equipe

* Organizacidn de 6 equipos de trabajo.
* Actividad: Realizar una presentacién innovadora con el uso de

palabras claves y en la herramienta canva con cada uno de los
temas.

Equipo 1: El trabajo de los metales - Impacto de los metales.
Equipe 2: Mesopotamia

Equipo 3: China E E
t .

Equipo 4: India
Equipo 5: Egipto

Equipo 6: La mujer en el antiguo oriente

Canvra
12 Sustewlacion

* Cada equipo en la fecha sefialada subird a Moodle su trabajo para
la respectiva calificacién en formate PDF.

* Todos los integrantes brindardn una breve explicacidn del tema
en un tiempo establecide de cinco minutos en la plataforma Zoom.

* Tener presente en el trabajo: Organizacion, colaboracidn de
los integrantes, ortografia y creatividad.

Fecha de presentacion: A A

13 Evaluccion

FORMATIVA SUMATIVA
v Puntualidad PIP
¥ Responsabilidad Extra clase y deberes
v Disciplina y Trabajo en equipo y sustentacidn
comportamiento Lecciones orales o escritas
Orden y asea Prueba de Unidad

Grafico N° 49 Trabajo en equipo
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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14 Biblicgrapia par el estudicnte

s LNS, (2016). Historia 1ro BGU. Quito. Editorial Don Bosco.
https://www.educacion.gob.ec/wp-
ontent/uploads/downloads/2016/09/librostexto/HISTORIA-1-

BGU.pdf

15, Fivwes de vespowsabilided

ELABOEADO REVISADD APROBADO
DOCENTE: COORDINADOR DEL AREA: VICERRECTORADO:
Leda. Diapa Cando Dra. Martha Tomes MSc. Andrea Segura

Firma: Firma: Firma:

Gréfico N° 50 Bibliografia del estudiante
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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Clase comunitaria

Grafico N° 51 Clase comunitaria
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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LAMUNEENTL
ANTICLC
S CRIENTE

Gréfico N° 52 Material de estudio
Elaborado por: Diana Cando, 2021
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Rubrica de evaluacion
para el trabajo en equipo

Reibrica de evaluacidn: Trabajo en equipe

Facha:

Asipratura: Historia
Coordinadora du aquipe
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Grafico N° 53 Rabrica de evaluacion para el trabajo en equipo
Elaborado por: Diana Cando, 2021

https://issuu.com/dianacando92/docs/propuesta tesis 2021 e79e
4308d251bb
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

e En relacidon al objetivo general, que pretende establecer los recursos de
aprendizaje virtual para fortalecer la ensefianza de la asignatura de Historia en
el nivel Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Particular “La
Presentacion”, de la ciudad de Quito, después del andlisis estadistico y tedrico
se concluye que: Los docentes no estan aplicando recursos de aprendizaje
virtual en la ensefianza de Historia en los tiempos sincrénicos y asincronicos,
por lo tanto, los estudiantes no estan fortalecimiento las destrezas con criterio
de desempefio, lo que se evidencia desinterés y falta de comprension en los
conocimientos tedricos.

e En cuanto al primer objetivo especifico, que investiga identificar los recursos
de aprendizaje virtual que aplican los docentes en el proceso de ensefianza de
la asignatura de Historia en el nivel Bachillerato General Unificado de la
Unidad Educativa Particular “La Presentacion”, se concluye lo siguiente: Los
docentes evaluados no emplean el uso de recursos de aprendizaje virtual atiles
para impartir las clases, se evidencia falta de investigacion y creatividad en las
actividades que realizan los estudiantes.

e Respecto al segundo objetivo especifico, que es mencionar los recursos de
aprendizaje virtual que mejoran la ensefianza de Historia del nivel Bachillerato
General Unificado de la Unidad Educativa Particular “La Presentacion”, se
llegé a la siguiente conclusion: Los docentes evaluados presentan escaso
conocimiento respecto a recursos de aprendizaje virtual y su empleo en la
asignatura de Historia, algunos docentes tienen una leve idea pero la mayoria
no tiene interés en adquirir nociones tecnoldgicas para brindar nuevas formas
de ensefianza a los estudiantes.

e EIl tercer objetivo especifico, que es proponer el disefio de una guia de
actividades con recursos de aprendizaje virtual para los docentes del area de
Ciencias Sociales del nivel Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa Particular “La Presentacion”, se concluye lo siguiente: Teniendo

presente los resultados y la presencia de falencias en los docentes investigados,
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es trascendente y util la aplicaciéon de una guia de aprendizaje con recursos de

aprendizaje virtual para fortalecer y acompafar la ensefianza de Historia de los

estudiantes del nivel Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa

Particular “La Presentacion”.

Recomendaciones

Respecto al objetivo general se recomienda que los docentes de Historia del
nivel Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Particular “La
Presentacion”, se familiarizasen con el uso de recursos innovadores de
aprendizaje virtual en las clases mediante la implementacion de actividades
interactivas que motiven al estudiante a investigar y el interés por adquirir
nuevos conocimientos a fin de conseguir los objetivos establecidos en la
unidad de trabajo.

En el primer objetivo especifico se recomienda a los docentes de Historia
del nivel Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Particular
“La Presentacion, aplicar recursos de aprendizaje virtual en las actividades
académicas de acuerdo al nivel educativo de los estudiantes ya que
complementan los procesos de ensefianza y también permiten captar la
atencion de los estudiantes de manera eficaz, logrando desarrollar las
destrezas con criterio de desempefio.

En el segundo objetivo especifico se recomienda a los docentes de la
asignatura de Historia que forman parte del area de Ciencias Sociales de la
Unidad Educativa Particular “La Presentacion”, acoplarse a las
actualizaciones educativas que demanda la sociedad y también a la
innovacion tecnologica como el apoyo de recursos de aprendizaje virtual, el
proceso educativo tradicional en pleno siglo XXI debe ser el incentivo a la
formacidn de jévenes dinamicos, participativos y reflexivos en las tareas.
Y para concluir el tercer objetivo especifico se recomienda a los docentes
de Historia del nivel Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa
Particular “La Presentacion” incorporar el uso de la tecnologia a través de

una guia de aprendizaje con recursos virtuales y actividades interactivas,
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accesibles, adaptables y reusables fortaleciendo el proceso cognitivo de la
asignatura en las clases y facilitando la comprension de temas teoricos en el

contexto curricular que desarrollan diariamente.
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ANEXQOS

Anexo 1 Autorizacion para realizar la investigacion por parte de la rectora de la
Unidad Educativa.

Quito, 29 de septiembre del 2021

Magister

Hna. Maria Mercedes Iturralde Saavedra

RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR
“LA PRESENTACION”

Presente.-

Reciba un cordial saludo y éxitos en sus funciones.

Por medio de la presente me dirijo a usted como docente de la Institucion
Educativa y estudiante de posgrado de la Universidad Tecnologica Indoamérica, con
cédula de ciudadania 171968623-8 para solicitarle de la manera mas comedida
autorizarme la aplicacion de instrumentos pertinentes a mi proyecto de investigacion
previo a la obtencion del grado de Magister en Educacién con mencion en Innovacion y
Liderazgo Educativo con el siguiente tema “Recursos de Aprendizaje Virtual para el
Fortalecimiento de la Ensefianza de Historia” considerando que es un tema actual y
de interés para toda la comunidad educativa.

Por la atencion que le brinde a la presente reitero mis agradecimientos.

Rokoezad?
Atentamente, ; S

\\\\r;%*’"-“&" “ u!\’u\%“
Lcda. Diana Carolina Cando P. \3eeg 14O

R LA PRECEY
CULAR L R!-:v.moo/

v

CAll
%"—‘"w :

RECTORI!A

QUITO - ECUADOF
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Anexo 2 Validacién de entrevista a docentes

Y

INDOAMERICA

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO A DOCENTES
Maestria en Educacion, Innovacién y Liderazgo Educativo

FICHA PARA LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Cuestionario dirigido a
docentes, destinado a identificar la aplicacion de recursos de aprendizaje virtual en el
fortalecimiento de la ensefianza de Historia.

Nombre del validador: MSc. Marcelo Mendoza

Fecha: 11 - 10 - 2021

Objetivo: El presente instrumento tiene como objetivo conocer el uso de recursos de
aprendizaje virtual en el proceso de ensefianza de la asignatura de Historia.

Instrucciones: Luego de revisar detenidamente el instrumento encuesta con escala de likert.
Llene la siguiente matriz con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto
de la investigacion que se lleve a cabo.

Criterios a evaluar

Item | Claridad | Presenta Libre de Lenguaje Midela | Serecomienda
enla coherencia | inducciona | culturalmente | variable de eliminar o
redaccion interna respuesta pertinente estudio | cambiar el item
SI| NO |[SI| NO |SI| NO SI NO | SI | NO | SI NO
1 | X X x X, X X
2 >0 X ¥ X X X
3 X 23 X % X X
4 | x X X X X X
~] x 4 X X X X
6 X X % X X Y
7 r.d X % X X X
8 % X X X X X
TR X X X X 3
10 | x 4 X X X X
11 % X X X X Y
12 | X X X X ¥ ¥
13 | x X X X X P%
Criterios generales SI NO Observaciones
1 | El instrumento contiene instrucciones X
claras y precisas. /
2 | Los items permiten el logro de los
objetivos de investigacion. X
3 | Los items estan distribuidos de forma X
logica y secuencial.
4 | El namero de items es suficiente para la X
investigacion.
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Validez (Marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio)

Aplicable X No aplicable Aplicable atendiendo a las
observaciones
Validado por: MSc. Marcelo Mendoza
Cédula: 210011482-2
Teléfono: 0984280576
Mail: mmendozacotac@gmail.com
Fecha: 11-10-2021
//, D)
Firma: ( /A.L A
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Anexo 3 Guia de entrevista

)

INDOAMERICA
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
Maestria en Educacion, Innovacion v Liderazgo Educativo

Guia de entrevista a docentes

Objetivo: Conocer el uso de recursos de aprendizaje virtual en el proceso de ensefianza de la
asignatura de Historia.

Datos generales

[

10.
11.

Nombre del entrevistado: ... e e
Especialidad: ......ooveiii e e
Tiempo de eXPeriencia: .. ...oceuiviiir s crr e

Lmgar de trabajo: ... e e e s s

. iCon qué frecuencia ocupa dispositivos tecnologicos para el proceso de ensefianza?

(Planifica las actividades académicas con el apoyo de recursos de aprendizaje virtual?
(Genera un aprendizaje significativo con el use de recursos virtuales en el proceso educativo?

;Considera que los recufsos de aprendizaje virtual inciden en la motivacion personal de los
estudiantes?

(Qué nivel de conocimiento sobre recursos de aprendizaje virtual deberian tener los docentes
en el proceso de ensefianza?

(Es factible la aplicacion de proyectos educativos tecnologicos en la actualidad?

;La aplicacion de recursos de aprendizaje virtual fortalece la autonomia de los estudiantes en
el proceso de ensefianza?

(Considera que los estudiantes mejoran su aprendizaje con la guia de los docentes?

(Qué actividades sugiere que los docentes deben ocupar para mejorar el interaprendizaje en
los estudiantes?

(Fecomienda a sus compafieros aplicar el aprendizaje cooperativo en las clases?

(A través del uso de recursos de aprendizaje virtual potencia las destrezas del Curriculo
Nacional?

. (El uso de recursos de aprendizaje virtual goian a los estudiantes a la resolucion de problemas

de zu alrededor?

. (S encuentra en un proceso de constante bisqueda de innovacion académica?
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)

INDOAMERICA

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
Maestria en Educacion, Innovacién y Liderazgo Educativo

Guia de entrevista a docentes

Objetivo: Conocer el uso de recursos de aprendizaje virtual en el proceso de ensefianza de la
asignatura de Historia.

Datos generales ,) I o

e Nombre del entrevistado: ... .20, [ lacba, Tarzs. ..eerenn.

e Especialidad: ...... ./.j..’.'f./.".‘.‘.f.’....}’....(.'.‘..".';'}:i:A/.:f.‘ .....

e Tiempo de experiencia: /J”“’

e Lugar de trabajo: ..("..‘1’.’.{’.’.‘./...(.‘l’.";:f;’(’.‘.’.’....’f".’./.'.i.‘;.’f'.’...../.’..../).’...........".‘.’...

1. ¢Con qué frecuencia ocupa dispositivos tecnologicos para el proceso de ensefianza?

2. (Planifica las actividades académicas con el apoyo de recursos de aprendizaje virtual?

3. (Genera un aprendizaje significativo con el uso de recursos virtuales en el proceso educativo?

4. ;Considera que los recursos de aprendizaje virtual inciden en la motivacion personal de los
estudiantes?

5. ¢Qué nivel de conocimiento sobre recursos de aprendizaje virtual deberian tener los docentes
en el proceso de ensefianza?

6. (Es factible la aplicacion de proyectos educativos tecnologicos en la actualidad?

7. ¢La aplicacion de recursos de aprendizaje virtual fortalece la autonomia de los estudiantes en
el proceso de ensefianza?

8. (Considera que los estudiantes mejoran su aprendizaje con la guia de los docentes?

9. (Qué actividades sugiere que los docentes deben ocupar para mejorar el interaprendizaje en
los estudiantes?

10. ;Recomienda a sus compaiieros aplicar el aprendizaje cooperativo en las clases?

11. (A través del uso de recursos de aprendizaje virtual potencia las destrezas del Curriculo
Nacional?

12. El uso de recursos de aprendizaje virtual guian a los estudiantes a la resolucion de problemas
de su alrededor?

13. ;Se encuentra en un proceso de constante busqueda de innovacién académica?

133



Anexo 4 Ficha de validacién de la propuesta

)

NDOAMERICA

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
MAESTRIA EN EDUCACION, INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO
MEILE 7 - QUITO

FICHA DE VALIDACION DE LA PROPUESTA

TITULO: Recursos de aprendizaje virtual para el fortalecimiento de la ensefianza de Historia
Autora: Diana Cando Tutora: Dra. Jaqueline Altamirano

FICHA PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA: Se plantea una guia de aprendizaje
para ser aplicada por docentes de la asignatura de Historia del area de Ciencias Sociales del
nivel Bachillerato General Unificado, destaca la aplicacion de recursos de aprendizaje virtual
en el fortalecimiento de la ensefianza de Historia.
Nombre del validador/a: MSc. Andrea Segura Fecha: 4 — 11 - 2021

Objetivo de la propuesta: Disefiar una guia de aprendizaje mediante el uso de recursos
virtuales para fortalecer la ensefianza de la asignatura de Historia.

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento la propuesta. Llene la matriz siguiente de
acuerdo a su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de la investigacion
que se lleve a cabo.

Criterios BA A PA I

Estructura de la propuesta

Claridad en la redaccidon (Lenguaje sencillo)

Pertinencia en el contenido

Coherencia entre el objetivo planteado e

indicadores para medir resultados esperados
Total

Observaciones: |, ailis o

XA Xx§

an 6 Lauogds ecasa

e MA: Muy aceptable
BA: Bastante aceptable
A: Aceptable

PA: Poco aceptable

I: Inaceptable

Validado por: | MSc. Andrea Segura
Teléfono: 0995715105
Mail: seguraaee@hotmail com
Fecha: 4-11-2021
Firma: e
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Anexo 5 Enlace de propuesta en la herramienta virtual Issuu

https://issuu.com/dianacando92/docs/propuesta tesis 2021 e79e
4308d251bb
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