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TUTORA: Lcda. Paulina Baquero Mgs.

RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion analiza el problema relacionado con el aprendizaje
significativo en el area de lengua y literatura en los estudiantes de segundo afio E.G.B
de la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza”. En consecuencia, el objetivo es proponer
una estrategia activa de lectoescritura mediante las Tics para optimizar el aprendizaje
significativo en el &rea de lengua vy literatura. La metodologia utilizada fue de tipo
cualitativo, su modalidad basica bajo los tipos de niveles de campo y descriptiva; esto
permitio el estudio del problema mediante el diagndstico de una ficha de observacion
a los 22 estudiantes y una entrevista a 3 docentes del nivel elemental, el cual, se analizo,
organizé y definio la interpretacion de datos, determinando que los estudiantes en su
mayoria presentan dificultades en los aprendizajes en el area de lengua y literatura y
que las docentes desconocen sobre estrategias activas a través de juegos de
lectoescritura mediante el uso de la tecnologia. En funcion de los resultados se plantea
como propuesta, una guia de juegos activos de lectoescritura con apoyo de las Tics para
optimizar el aprendizaje significativo en el area de lengua vy literatura; planteando
actividades de lectoescritura disefiadas en el software de Power Point como juegos
digitales, misma que son valoradas por el método de usuarios de la institucion. Se
concluye que, de esta manera el nifio y nifia sera capaz de ser participativo y reflexivo
mejorando su comprension y expresion en el lenguaje escrito y hablado, siendo su
aprendizaje mas significativo.

DESCRIPTORES: aprendizaje significativo, juego, estrategia activa, lectoescritura,
Tics.
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THEME: ACTIVE LITERACY STRATEGY FOR MEANINGFUL LEARNING IN
THE AREA OF LENGUAGE AND LITERATURE ON TWELFTH YEAR
STUDENTS FROM “REINALDO ESPINOZA” HIGH SCHOOL.

AUTORA: Maria Alexandra Quispe Calero
TUTORA: Lcda. Paulina Baquero Mgs.

ABSTRACT

The present research analyzes the problem related to the learning The following
research analyzes the problem related to the significant learning in the area of language
and literature in the students of twelfth year of "Reinaldo Espinoza™ high school.
Consequently, the objective is to propose an active reading and writing strategy using
ICTs to optimize meaningful learning in the area of language and literature. The
methodology used was of qualitative type, its basic modality under the types of field
and descriptive levels; this allowed the study of the problem through the diagnosis of
an observation card to the 22 students and an interview to 3 teachers of the elementary
level, which, was analyzed, organized and defined the interpretation data, determining
that the students mostly present difficulties in learning in the area of language and
literature and that the teachers do not know about active strategies through reading and
writing games by means of the use of technology. Based on the results, it is proposed
a guide of active literacy games supported by ICTs to optimize meaningful learning in
the area of language and literature; proposing literacy activities designed in Power
Point software as digital games, which are valued by the method of users of the
institution. It is concluded that, in this way the child will be able to be participatory and
reflective improving their understanding and expression in language being their
learning more meaningful.

KEYWORDS: Sactive strategy, literacy, meaningful learning, Tics.
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INTRODUCCION

Importancia y Actualidad

La investigacion se desarrolla en la linea de innovacion educativa y en la sub linea
de aprendizaje, en razon de que, el desarrollo del aprendizaje significativo en el area
de lengua y literatura se basa en la aplicacion de una estrategia activa de lectoescritura

en los estudiantes de segundo afio E.G.B de la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza”.

La pedagogia tradicional ha ido en decadencia en los Gltimos afios detectando como
problema el inadecuado aprendizaje significativo, causado por una escaza destreza en
la lectoescritura de los estudiantes que comprenden la edad de 6 a 7 afios de edad, etapa
donde inician el proceso lecto — escritor, por tal razén, es necesario aplicar una

innovacion en el proceso de aprendizaje.

Ademas, existen diferentes leyes y normativas que regulan la educacion integral
para todas las personas a nivel mundial y nacional con el cual se encuentra sustentada

la presente investigacion.

Segun la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (UNESCO, 2017) en su Agenda 2030 plantea los Objetivos de Desarrollo
Sostenible, donde el objetivo 4 menciona una “Educacion de calidad” pregonando el
acceso a una educacion universal formando ciudadanos con valores morales; tolerantes
de los derechos humanos mediante una convivencia armonica con la sociedad en una
combinacién integrada de conocimientos, orientada a un aprendizaje permanente y
holistico en el desarrollo de habilidades y destrezas, para lograr un desempefio

adecuado dentro de los objetivos de Educacion.

Para alcanzar este logro nos enfocamos en la Constitucion de la Republica del
Ecuador (2008) en la Seccion Quinta Educacion, determinando en el articulo 26 que
“La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible

e inexcusable del Estado (...)”. Cabe recalcar que la educacion es un derecho de todas



las personas desde el momento de nacer, a esto se acopla el articulo 27 que indica que
debe enfocarse en el desarrollo holistico, es decir, el desarrollo integral del ser humano

en sus competencias y capacidades para crear y trabajar (p.16).

Desde esta perspectiva, permite sefialar que la educacion como derecho que posee
cada persona, es una herramienta imprescindible para promover y desarrollar
estandares de calidad educativa, que faciliten el aprendizaje a través de la reproduccion
y utilizacién de los conocimientos, los saberes y la cultura, es por esto que se concibe
al nifio como una persona Unica e irrepetible, como sujeto capaz de aprender a su propio

ritmo personal.

De la misma manera, en la Ley Organica de Educacién Intercultural LOEI en su
articulo 42, determina la estructura del nivel de educacién general basica en el que se
desarrolla las capacidades, habilidades, destrezas y competencias de las nifias, nifios y
adolescentes (...) y se introducen las disciplinas basicas garantizando la diversidad
cultural y linguistica (LOEI, 2011; p. 23)

De acuerdo con lo mencionado, la educacidon para los nifios y nifias es un derecho
ineludible y garantiza el desarrollo del aprendizaje a través de diferentes politicas
publicas, potenciando las habilidades y destrezas de cada persona siendo capaces de

resolver los desafios que se plantean desde distintos matices que la educacion integra.

En relacion con ello el Ministerio de Educacion en el Curriculo de Educacion Basica
Elemental y el curriculo priorizado para la emergencia 2020 — 2021, vinculados hacia
el perfil de salida del Bachillerato Ecuatoriano, se caracteriza por ser aplicable en todas
las &reas de educacion con el objetivo de desarrollar las destrezas imprescindibles en
los estudiantes a través de metodologias activas que promuevan el interés, la
creatividad, la resolucion de problemas, la comunicacion oral, comprension de textos
escritos y hablados; de esta manera el aprendizaje es mas vivencial y autonomo de
forma interdisciplinaria, fomentando el trabajo activo, participativo y colaborativo con
el manejo de las tecnologias sin dejar de lado los valores y la contencion emocional del
estudiante y familia (MINEDUC, 2016; 2021).



Con base al curriculo esta investigacion se enfoca en el area de lengua y literatura,
misma que busca desarrollar las capacidades, habilidades y destrezas que deben
adquirir durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, que tiene como objetivo que
los estudiantes alcancen competencias lingiisticas para conseguir una comunicacion

eficaz a través de la lectoescritura.

Este trabajo es importante porque pretende optimizar el aprendizaje significativo en
el area de lengua y literatura mediante la aplicacion de una estrategia activa de
lectoescritura que consiste en juegos con el uso de las Tics, fomentando la
participacion, colaboracidn e interés por aprender en la adquisicion de la lectura y

escritura.
Justificacién

Anivel mundial, se toma los resultados estadisticos emitidos por la UNESCO donde
menciona que seis de cada diez nifios y adolescentes no estan alcanzando los niveles
minimos de competencias en la lectura y escritura como en las matematicas, es decir
que maés del 56% que equivale a 617 millones de nifios y adolescentes no estan en la

capacidad de leer y manejar las matematicas con competencia (UNESCO, 2017).

De esta manera, se observa que en un gran porcentaje nifios y adolescentes no estan
aprendiendo y presentan dificultades en el desarrollo de la lectoescritura como en otras

areas béasicas de competencia educacional.

En América Latina y el Caribe, se toma en cuenta el tercer estudio realizado por la
UNESCO que menciona apoyar con evaluaciones de aprendizaje en el area de lenguaje,
a través de un primer estudio regional comparativo y explicativo, donde mas de la mitad
de los nifios y jévenes no logran desarrollar la capacidad lectora y segun los estudios
36% de los nifios y adolescentes de la region no cuentan con los niveles de lectura
adecuados (UNESCO, 2017; p.8).

Por ello, la aplicacion de la lectura y escritura es un proceso que determina la

comprension lectora que ayudara a mejorar el indice de analfabetismo en el que la



sociedad se encuentra inmersa, dentro de una ruptura constructivista considerando a la
lectura como una habilidad bésica, el cimiento sobre el cual se construye las demas
habilidades

De la misma manera, a nivel nacional del Ecuador el Programa para la Evaluacion
Internacional de Alumnos (PISA) da a conocer los resultados del nivel de lectura y
escritura en se encuentra en el 47,2% por debajo del nivel 2 desempefio de
competencias basicas y en el area de lenguaje demostrando un porcentaje muy bajo con
el 0,02% en proporcidn de los conocimientos y desarrollo cognitivo de los estudiantes
(PISA, 2018).

De acuerdo con lo antes mencionado, el nivel basico de habilidades se define como
aquel en el que los estudiantes no solo pueden leer textos sencillos, familiares y
entenderlos de manera literal, sino que ademas son capaces de demostrar, incluso sin
incluir instrucciones explicitas, una cierta capacidad de asociar diversos datos, elaborar
conclusiones que van mas alla de la informacion enunciada de manera explicita y

conectar un texto con sus experiencias y conocimientos personales.

Bajo estas circunstancias es primordial enfatizar que el escaso interés de aprendizaje
en el &rea de lengua y literatura que afecta a la compresion escrita y lectora, presentando
niveles muy bajos de desempefio, esto provoca que el nifio y nifia aumente la
desmotivacion por aprender, enfrentdndose a una educacion tradicionalista mediante el

uso de solo textos educativos sin la intervencion de otras herramientas educativas.

Por ello, es vital que la docente también se sienta motivado por ensefiar y aprender
de manera activa, colaborativa y participativa con sus estudiantes de manera que
fortalezca la lectura de manera sencilla relacionando la vivencia personal del estudiante
a través de las experiencias con relatos y lecturas comprensivas que potencien
habilidades y destrezas lecto - escritoras acorde a su edad, permitiendo que sus

conocimientos sean mas significativos.



Para explicar esto Ausubel (1968) menciona que el aprendizaje significativo ayuda
al nifio a desarrollar diferentes habilidades partiendo de los conocimientos ya

adquiridos a través de la experimentacion diaria de su entorno (Chrobak, 2017, p. 2).

De acuerdo con ello, en la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza” del canton
Ambato se observa problemas en el aprendizaje significativo en el area de lengua y
literatura de los nifios de segundo afio de educacion general bésica por un escaso
desarrollo de la destreza de lectoescritura. Entre las dificultades que se observa en los
estudiantes, es el proceso de lectura y el reconocimiento de fonemas y grafemas; por

ende, dificulta la comprension lectora de textos escritos.

Por tal razén, la investigacion tiene como beneficio desarrollar habilidades y
destrezas en el &rea de lengua y literatura en los nifios de segundo afio EGB,

permitiendo que sus aprendizajes sean significativos a través de la lectoescritura.

La investigacion es de importancia porque aportar en la labor pedagogica del
docente con conocimientos sobre el desarrollo del aprendizaje significativo en el are
de lengua y literatura a través de la aplicacion de una estrategia activa de lectoescritura

mediante juegos activos con el uso de las Tics.

Los beneficiarios directos del estudio seran los estudiantes de segundo afio EGB y
docente. De esta manera, se busca que los docentes mediante sus practicas y estrategias
de ensefianza — aprendizaje en el aula sean innovadoras y que conduzca a mejorar de

manera autdbnoma un aprendizaje autentico y profundo en los estudiantes.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza” la formacion de los estudiantes de
segundo afio EGB en el area de lengua y literatura requiere de la aplicacion de nuevas
estrategias que ayuden al desarrollo del aprendizaje significativo. Esto amerita
esclarecer que, el proceso de lectoescritura en el area de lengua y literatura no se

desarrolla a cabalidad por la inadecuada metodologia que utiliza el docente al impartir



sus clases, producto de esto tenemos estudiantes poco criticos y un bajo nivel de

aprendizaje significativo de la lectoescritura en el area de lengua v literatura.

La lectoescritura es un proceso transformador en el que el estudiante crea su
conocimiento a través de la comprension lectora y del andlisis sobre la adquisicién
linglistica de su vocabulario que se considera como parte habitual de todo ser humano,
desarrollando la habilidad de la lectura, escritura, comunicacion y escucha; por
consiguiente el docente debe emplear diferentes estrategias que permita estimular
constantemente el gusto por los textos literarios y fortalecer el aprendizaje (Garcia,
2018, p. 10).

La problematica a investigarse se formula de la siguiente manera: ;Cémo fortalecer
el aprendizaje significativo en el Area de Lengua y Literatura de los estudiantes de

segundo afio EGB a través de la aplicacion de una estrategia activa de lectoescritura?

Objeto de estudio
Objeto: Aprendizaje Significativo

Campo: Estrategia Activa de Lectoescritura

Objetivos
Objetivo general.

e Proponer una estrategia activa de lectoescritura mediante las Tics para
optimizar el aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura de los
estudiantes de segundo afio E.G.B de la Unidad Educativa “Reinaldo

Espinoza™.
Objetivos especificos

e Fundamentar teéricamente el aprendizaje significativo en el area de lengua y

literatura y la estrategia activa de lectoescritura.



e Determinar el nivel de aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura
de los estudiantes de segundo afio E.G.B y la estrategia activa de lectoescritura
que utiliza la docente.

e Disefiar una guia de estrategia activa de lectoescritura con las Tics para
optimizar el aprendizaje significativo en el area de Lengua y Literatura.

e Valorar la propuesta de la guia de juegos activos de lectoescritura con las Tics,

para optimizar el aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura.

Idea a defender.

Utilizacion del juego activo de lectoescritura con las Tics para optimizar el
aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura en los estudiantes de segundo

afio E.G.B de la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza”.



CAPITULO |

MARCO TEORICO
Antecedentes de la Investigacion

Para sustentar el trabajo de investigacion se tom6 como referente las siguientes
investigaciones que fortalecen el objeto y campo de estudios que es el fortalecimiento
del aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura a traves de una estrategia

activa de lectoescritura.

En el articulo cientifico publicado por Ballestas Camacho (2015) con el tema
“Relacion entre Tic y la adquisicion de habilidades de lectoescritura en alumnos de
primer grado de basica primaria”, estudio que fue realizado en una escuela de
educacion primaria en el municipio de Cuicuta, Colombia; cuyo objetivo fue la
aplicacion de un disefio de ensefianza con las Tics y la utilizacion del Software de
Power Point en el proceso de lectoescritura para lograr un aprendizaje significativo al
leer y escribir. El estudio se aplicd a 22 nifios y nifias del primer grado y 5 docentes,
con un enfoque epistemoldgico fenomenoldgico — interpretativo, permitiendo aplicar
como técnicas de recoleccion de datos evaluaciones con pruebas semi estructuradas a
los cinco docentes que participaban con este grado y fichas de observacién a los nifios
y nifias (pp. 347 - 349) .

De esta manera, se evidencié que mediante la aplicacion de este disefio de ensefianza
con las Tic y la utilizacion del Software de Power Point en el proceso de lectoescritura
el 50% de los estudiantes logran un aprendizaje significativo al interactuar con esta
herramienta, mientras que por otro lado existieron estudiantes que no lo utilizaron y

demostraron debilidades en el momento de leer palabras o escribirlas.



En el articulo de Lopez et al, (2020), da a conocer sobre el proyecto de investigacion
realizada por la Universidad de Barcelona con el método “Petit UBinding”, que
consistia en la adquisicion y mejora de la lectura en nifios de primaria. Este proyecto
se llevo a cabo a través de una investigacion cuasi — experimental, aplicada a dos
grupos, uno de control implementado en las aulas de clase y otro experimental a través
de la utilizacion de la tecnologia (online) con la asesoria de los padres de familia,
determinando el nivel de aprendizaje significativo en los estudiantes a través de la

lectoescritura (pp. 4 - 6).

De esta manera, los resultados de la evaluacion realizada permitieron conocer el
nivel de decodificacion de palabras, el razonamiento mediante las habilidades
cognitivas, la creacion de conceptos mediante la visualizacién con iméagenes, el
lenguaje morfoldgico y la comprension lectora, a través de la aplicacion de actividades
con el software de Power Point, tomando como resultado lo siguiente: “decodificacion
de palabras (d =.29; p =.019), habilidades cognitivas (d =.38; p =.001) y comprension
del texto (d = .32; p =.005)” (Lopez et al., 2020, pp. 4 - 6).

La estructuracion de las palabras inicia con el reconocimiento de fonemas y grafemas,
haciendo referencia a la conciencia fonologica que regula el control activo en el
proceso cognitivo del nifio, que a la vez desarrolla el reconocimiento de simbolos para

la escritura y posterior a la lectura.

En la investigacion de Espejo y Sarmiento (2017) en la Universidad Central de Chile
da a conocer la implementacion de un manual de apoyo docente sobre metodologias
activas que promueven el aprendizaje significativo en los estudiantes, que se
fundamenta a partir de siete principios basicos: 1) EI conocimiento previo que ayuda
al aprendizaje, 2) Organizacion del conocimiento y la manera en la que aplican lo que
saben, 3) La motivacion del estudiante por aprender, 4) Dominio de un tema donde
deben desarrollar habilidades cognitivas, actitudinales y procedimentales, 5)
Retroalimentacion focalizada en la orientacion del aprendizaje, 6) Espacios de

aprendizaje que sean interactivos de manera social, emocional e intelectual y 7)



Aprendices autonomos, generando instancias meta cognitivas con estrategias de

autorregulacién y de auto gestion de tiempo basicos (p. 16)

Los contenidos expuestos en esta investigacion permiten conocer los principios en
los que se fundamenta el aprendizaje significativo mediante la organizacion,
motivacion, dominio del tema, retroalimentacion y trabajo auténomo con los
estudiantes, fortaleciendo las debilidades que presentan en la educacion y en algunas
areas especificas como el del lenguaje donde la comprension lectora es fundamental en

toda asignatura.

Para Ausubel (2002) el aprendizaje significativo es un proceso que consiste en
relacionar el nuevo conocimiento o una nueva informacién a la estructura
cognitiva que ya tiene el aprendiz, pero esta incorporacion se realiza en una
forma no arbitraria (aislada respecto a su estructura cognitiva) y sustancial (es
decir no literal, sino comprensiva y expresada con su propio dominio
linglistico, es decir, no memoristico) (Oré, 2016; p. 132).

Segun, la teoria de Ausubel en el aprendizaje significativo menciona la relacién de
un nuevo conocimiento o informacion con la estructura cognitiva que posee el
estudiante o aprendiz, de esta manera, para que se produzca un aprendizaje significativo
se debe tener en cuenta la predisposicion por aprender y la presentacion de un material
potencialmente significativo que motive a la asociacion de contenidos en las diferentes

areas de aprendizaje y en especial en la lectoescritura.

Por otra parte, para potenciar el aprendizaje significativo en el lenguaje es necesario
aplicar estrategias activas que se conocen también como estrategias didacticas y
practicas, que sirven para reforzar el pensamiento reflexivo y desarrollar habilidades
lecto — escritoras, tomando en cuenta la aptitud y motivacion por aprender, asi como el

material a utilizar en la lectura y escritura (lglesias, 2019, p. 6).

Ante lo expuesto, las estrategias permiten al docente y estudiante crear espacios de
aprendizaje méas activos y participativos, desarrollando diferentes habilidades y

destrezas en el area del lenguaje vinculando la capacidad de reflexion y autocritica.
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Alvarez & Orellano (2019) en el “Desarrollo de las funciones basicas para el
aprendizaje de la lecto-escritura segin la teoria de Piaget”, expresa la intervencion
psicomotriz, cognitiva y neuroldgica del nifio en el proceso de la lectoescritura
mediante las funciones basicas como: el temporo -espacial que permite al nifio tomar
en cuenta la velocidad, el espacio y el tiempo al momento de escribir en los cuadernos

y de leer a través de la decodificacion de grafias (pp. 258-259).

El desarrollo de la decodificacion de grafias propuestas por la teoria de Piaget se lo
construye a través de tres etapas de construccion metal en el lenguaje: 1) percepcion
global auditiva mediante una imagen mental, 2) desagregacion de la imagen y 3)
plasmacién grafica de la imagen y texto, que permite la capacidad de captacion y

reproduccion de figuras.

Algunos autores como Marques (2001), Ferreiro (2006), Diaz y Hernandez (2010)
citados en el articulo de los estilos de aprendizaje con relacion en el lenguaje, analizan
sobre el proceso lector en los nifios, destacando diferentes estrategias en el &mbito de
“ensefiar a pensar” mediante la didactica, lo cognoscitivo y contenidos (Gutiérrez M.
2018, p. 86).

En este sentido la funcidn de las estrategias permitira que el estudiante consolide de
mejor manera el aprendizaje, siendo significativo y duradero sus conocimientos en el
lenguaje. El ritmo de aprendizaje de cada estudiante se lo considera como propio de su
desarrollo neurologico; es por ello que la bdsqueda activa de nuevas formas de
ensefianza se implementa en el aula con los juegos, permitiendo al estudiante ser
participe de las actividades de manera activa, colaborativa y participativa. La
lectoescritura conlleva un trabajo interdisciplinario en el aprendizaje significativo de

los estudiantes, puesto que este se adquiere desde edades tempranas.
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Desarrollo Tedrico del Objeto y Campo.
Aprendizaje Significativo

Segun Moreira (2017), lateoria del aprendizaje significativo construido por Ausubel
(1963 - 1989), se caracteriza por encontrarse en el &mbito pedagdgico porque aborda
todos y cada uno de los elementos, factores, condiciones y tipos que garantiza la
adquisicién, asimilacion y la retencion del contenido que adquiere; por su parte, desde
el ambito psicolégico menciona que se ocupa de los procesos mismos que el estudiante

pone en juego para aprender (p.8).

De esta manera, el aprendizaje adquirido por el estudiante permite que desarrolle
habilidades y capacidades para la vida, donde pueda desenvolverse por si solo en

diferentes areas y ramas de la educacién con conocimientos sélidos y competentes.

Rivas y Scasso (2017) menciona sobre un analisis de aprendizaje significativo en
las diferentes areas de aprendizaje del nifio, haciendo énfasis en los resultados de la
evaluacion aplicada por PISA en la lectura, que se describe en cuatro aspectos para
alcanzar el nivel 6 de desarrollo: 1) ubica un solo dato especifico de un texto breve y
sintacticamente sencillo, 2) relaciona informacion del texto con saberes de la vida
cotidiana, 3) realizan comparaciones basado en su criterio, 4) en este nivel pueden
comprender, analizar y evaluar criticamente temas complejos, por consiguiente se

observa el nivel de significatividad en el aprendizaje (pp. 58-59).

De esta manera, el aprendizaje significativo tiene sentido y dindmica de intercambio
a través de las estructuras de conocimiento; es decir, el mundo no absorbe o se capta
simplemente, las ideas se interpretan desde lo que sabe y siente de ellas. En otras
palabras, el aprendizaje significativo es el producto de la estrecha relacion entre los
conocimientos previos y los adquiridos recientemente dando como resultado otro con

sentido, es decir el hombre “aprende a aprender”.
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Caracteristicas del Aprendizaje
Algunas caracteristicas que presenta el sujeto que aprende se manifiesta por tres
funciones, el comportamiento, el cambio de estructura cognitiva y un cambio fisico en

su cerebro a partir del aprendizaje significativo (Chrobak, 2017).

Ante lo mencionado, el aprendizaje significativo se caracteriza por un pensamiento
critico, el cual ayuda al mejoramiento de la ensefianza — aprendizaje; asi como la
relacion de la nueva informacion con la ya adquirida, motivando a aprender de manera
espontanea, creativa, reflexiva, activa y participativa, para dar paso a la creacion de

nuevas ideas en su estructura cognoscitiva, para que sus aprendizajes sean duraderos.

Tipos de Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso sistematico y continuo, es un conjunto de mecanismos
que ayudan a la asimilacion y procesamiento de informacién y se caracterizan por ser
flexibles y cambiantes acorde al ambiente de aprendizaje en el que se encuentre; asi
como de las experiencias que obtenga para construccion de conocimientos, tomando
en cuenta este apartado se suma el andlisis de Feldman (2005) citado en el articulo de
Estrada (2018) quien define el aprendizaje como “un cambio relativo en el
comportamiento de la persona”, bajo estas premisas se clasifica algunos estilos de

aprendizaje que mencionan (Estrada, 2018; p. 221).

e Aprendizaje activo: se caracteriza por centrase en el alumno, ser animadores,
espontaneos, arriesgados, creativos, innovadores que les permite profundizar sus

conocimientos y desarrollar habilidades.

o Aprendizaje reflexivo: este se involucra con la participacién flexible al analizar

la informacién siendo detallista y observador.

¢ Aprendizaje significativo: implica un conocimiento integral, el cual relaciona sus
conocimientos previos acondicionando a los conocimientos nuevos Yy

experiencias, dotdndolo de coherencia a sus estructuras cognitivas.
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Funciones del Aprendizaje Significativo

En la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel realiza una fuerte critica sobre
el modelo de aprendizaje receptivo que es tradicionalista y busca romper aquellos
sistemas relacionando nuevos materiales con estructura cognoscitiva, donde el alumno
pueda incorporar nueva informacion; es decir no arbitraria mediante simbolos,
imagenes e ideas centrales que contenga su estructura cognitiva, rompiendo ese
tradicionalismo memoristico en los estudiantes a traves de tres tipos de funciones de
aprendizaje como el representacional, conceptual y proposicional, que pueden darse de
manera significativa segun (Espejo R, 2017; p. 42).

Para conocer sobre las tres funciones de aprendizaje por Ausubel y otros autores

(1997) citados en Espejo (2017) se describen a continuacion:

¢ Representacional: consiste en atribucion de significado a determinados objetos,
donde el nifio comienza aprende palabras con representacion de objetos reales

con significado.

e Conceptual: los conceptos son adquiridos a través de la experiencia directa con

el proceso de formacion y asimilacién en su estructura cognitiva.

o Proposicional: capta las ideas expresadas en forma de proposiciones, asimilando
la informaciéon por diferenciacién progresiva, reconciliacion integradora y

combinacién de conceptos conocidos de manera jerarquica.
Modelo de aprendizaje

Constructivista

La concepcion de David P. Ausubel (1918 - 2008) con respecto a la ensefianza, 1o
sitlla como constructivista, ello radica en el hecho de considerar que el aprendizaje debe
ser una actividad significativa para la persona que aprende, lo que esta relacionado, con
la existencia de vinculos entre el conocimiento nuevo y el que ya posee el alumno
(Michelena, 2016; p. 611).
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En tal sentido, este modelo de aprendizaje se debe promover en todos los niveles
educativos para en el futuro tener personas criticas, reflexivas con alto espiritu de

superacion.

Moreira (2017) realiza una vision clasica del aprendizaje significativo de Ausubel a
través de las condiciones de potencialidad significativa y predisposicion del sujeto por
aprender, mediante la diferenciacion progresiva y reconciliacion integradora un
principio pragmatico que otorga sentido a los conceptos y para conceptos en la
adquisicion y dominio de los conocimientos, al mismo tiempo la consolidacion asegura
que el contenido obtenido pueda relacionarse con las ideas previas, finalmente la
organizacion secuencial consiste en las relaciones de dependencia naturalmente ya

existentes a la materia de aprendizaje (p. 5).

Por consiguiente, no se pretende buscar aprendizajes memoristicos, sino conseguir
mediante estimulos que el estudiante desarrolle la atencion, memoria, comprension,
percepcion, analisis y consolidacion de la informacion en su sistema cognitivo siendo

estos aprendizajes duraderos.

Dimensiones del aprendizaje en el area de lengua y literatura.

Para la formacién y desarrollo del aprendizaje se sefiala dimensiones que ayudan a
su mejoramiento, tomando en cuenta los siguientes aspectos: primero la motivacion
que esta relacionada con los sentimientos, emociones y valores, segundo la
comprension, que realiza el andlisis sobre resolucion de problemas, el tercero la
funcionalidad encargada de asimilar los contenidos, el cuarto la participacién activa
que implica un estudio sistematico, analitico y reflexivo y quinto una relacion con la

vida real donde aplica la informacion recibida (Chrobak, 2017; pp. 9 - 11).

Para la construccion de los conocimientos del estudiante se considera como parte
fundamental la apropiacion activa del desarrollo cognitivo, mejorando la autonomia y
autodeterminacion en la resolucion de problemas con un grado de significatividad de

conocimientos.
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Aprendizaje Significativo en el Area de Lengua y Literatura

Gutiérrez-Fresneda (2019) menciona que el aprendizaje del lenguaje es
fundamental, ya que interviene en el desarrollo de la conciencia fonoldgica, velocidad
de denominacién y conocimiento alfabético, permitiendo desarrollar habilidades de
prelectura siendo estas activas, donde el nifio da significado al momento de leer y
escribir como también de comprender, analizar y a la vez crear nuevos conocimientos

sistémicos previo a experiencias de aprendizaje mediante la motivacion (p. 139).

En tal sentido podemos deducir que el aprendizaje significativo interviene de
diferentes maneras en la materia de lengua y literatura, partiendo de estimulos que
faciliten la interactuacion entre los nifios y el docente mejorando la comunicacién oral
y escrita, a través de la aplicacion de estrategias activas que fomente un aprendizaje

significativo y duradero al relacionar los conocimientos adquiridos con los nuevos.

¢ Como evaluar el aprendizaje significativo en el &rea de lengua y literatura a

traves de juegos activos de lectoescritura con las Tics en nifios de 6 a 7 afos?

Salazar (2018) sostiene que la evaluacion del aprendizaje en los nifios es muy
cuestionada por la forma y manera en que se evalta los conocimientos; sin embargo
alude que el docente debe tener en cuenta el nivel de logro a evidenciar mediante las
interrogantes ¢Qué evaluar?, ;A quién evalud? y ;Qué evalud?, en este sentido, la idea
es que la evaluacion sea una retroalimentacion del aprendizaje de manera permanente;
para ello es preciso incorporar la autoevaluacion y coevaluacion, como también es
necesario tener una nimero de informantes que brinde su criterio sobre el aprendizaje
de los nifios, en el cual los padres de familia y docentes permiten visibilizar el

conocimiento adquirido por los estudiantes (pp. 32-33).

Los aprendizajes en los nifios parten de la significatividad que se brinde como
docente mediante la participacién y motivacién por aprender, es asi que para mejorar
el proceso de lectoescritura se debe aplicar diferentes estrategias y una de ellas es el
juego, se puede evaluar a través de una ficha de observacion que brinde los aspectos a

evaluar tanto en la parte cognitiva, afectiva y sociocultural en el &mbito del lenguaje;
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ya que el nifio aprende jugando y en la edad de 6 a 7 afios que comprende el nivel de
segundo afio de educacién basica desarrolla habilidades que ayuden en el proceso de
aprender a leer y escribir con facilidad, reteniendo informacion siendo capaces de

comprender, reflexionar y dar su juicio critico de los que lee, escucha y escribe.
Estrategia Activa de Lectoescritura

Las estrategias activas en el ambito pedagdgico parten de las diferentes técnicas o
métodos que se aplique en funcion de las actividades con los estudiantes durante el
proceso de lectoescritura; la dificultad mas grande que enfrenta nuestro sistema
educativo es el numero de estudiantes que no pueden leer y son incapaces de

comprender los textos escritos

La lectoescritura es una tarea dificil, tanto por la esencia del proposito de ensefianza
como por la influencia de los diversos elementos de aprendizaje que parte de un proceso
que comienza con la adquisicion de los fonemas y grafemas. Para Fons (2004) citado
en el articulo de Garcia A. (2018) la lectoescritura es participe de procesos intelectuales
que contribuyen a que el estudiante desarrolle un eficaz proceso comunicativo, y ello,
exige la aplicacion de nuevos procesos, donde se pone en manifiesto procesos

psicoldgicos, neuroldgicos y motrices, atendidos en la etapa preescolar (p,10).

En virtud de lo antes expuesto, el proceso de adquisicion de la lectoescritura en la
etapa infantil comprende el iniciar con el reconocimiento de letras, silabas, palabras y
frases para que comience con la interpretacion del significado en la lectura; es por ello
que encontramos la inmersion del lenguaje en todas las actividades que el nifio
desarrolla involucrando su habilidad de expresion y comprension, ejecutando
diferentes estrategias de ensefianza - aprendizaje como el juego, motivando el

conocimiento y experimentacion el mundo de la lectura y escritura.

La importancia de las habilidades de comprensién lectora y escrita se lleva a cabo

con la fonologia, morfologia y sintaxis con la utilizacion de imagenes ilustradas que

17



conlleven cddigos escritos para potenciar el desarrollo linguistico (Gutiérrez-Fresneda,
2017; p. 3)

Tal como se describe, el proceso de lectoescritura involucra algunos aspectos
motrices, cognitivos y psicolingiisticos que permite el desarrollo de habilidades tanto
reflexivas como comprensivas; por consiguiente, el nifio aprende a pensar, crear,
comunicar ideas concretas sobre la informacion que recibe y experimenta de su medio
entorno, donde el lenguaje es el tnico medio de expresion de sus pensamientos a través

de una estructura sensorial motora.

Caracteristicas de la Lectoescritura

La diferencia entre lectura y escritura son diversas; sin embargo, estas dos areas
deben estar estrechamente ligadas para adquirir la expresion y comprension del
lenguaje hablado y escrito, es asi que algunas de estas diferencias se caracterizan por
la traduccidn de simbolos graficos a letras o palabras y dar sentido a lo que observa.

Para la Dra. Emilia Ferreiro y Ana Teberosky (1976) citado en el trabajo de
recopilacién de informacion de (Chacon. S, 2015), hace referencia a la teoria de Piaget
en el proceso de lectoescritura, donde el nifio comienza con tipos de rasgos continuos
y discontinuos ubicados en el inicio de la simbolizacién, para luego pasar a la
representacion de letras, nameros, figuras, simbolos dando paso al significado de

reproduccion.

Por otro lado, la adquisicion y dominio de la lengua escrita sistematiza la relacion
que existe con las habilidades de la conciencia fonoldgica y el proceso escrito de los
nifios toma énfasis en la construccion del disefio alfabetizador; que por su parte se

deriva en dos grandes perspectivas y métodos (Gutiérrez-Fresneda, 2017).

Partiendo de lo mencionado estas perspectivas describen el manejo del proceso de
escritura en el nifio al conocer letras mediante el desarrollo fonolégico; asi también la

correccion ortografica y morfologica de las palabras que comienza con tres momentos:
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la representacion grafica, la diferenciacion y la monetizacion de la escritura, dando

comienzo a la escritura con significado y sentido propio.

Funciones Basicas de la Lectoescritura

Las funciones béasicas son consideradas como habilidades o destrezas que a través
de un proceso intrinseco de maduracion neuroldgica en el nifio va desarrollando
estimulos para actuar, conocer y modificar el ambiente de aprendizaje mediante la
asimilacion de su entorno. Las funciones béasicas y ejecutivas estan estrechamente
relacionadas con el desarrollo linguistico del nifio, donde se dividen por etapas de

acuerdo a su nivel de maduracion cognitiva, motriz y de lenguaje.

Para llevar a cabo el adecuado planteamiento de estas funciones se determina pasos
al igual que estrategias de trabajo con los nifios de acuerdo a su edad, tomando en
cuenta la ambientacion del espacio que juega un papel importante como factores de
estimulacion intrinseca; de esta manera se menciona algunas funciones basicas
importantes en el proceso de lectoescritura segun (Alvarez & Orellano, 2019) que son

las siguientes:

e Psicomotricidad: EIl desarrollo de las habilidades motrices, expresivas y
creativas del cuerpo interacciona entre el conocimiento, emocion y movimiento
corporal. Por lo tanto, la psicomotricidad es un ambito de referencia al desarrollo
infantil cognoscitivo y socio afectivo, permitiendo al nifio ser capaz de

desarrollar la flexibilidad y el control hibrido de su cuerpo.

e Percepcion visual — auditiva. Para Garcia (1996) citado en Benalcazar (2018)
se divide la percepcidn visual en tres sistemas: visoespacial, analisis visual y
visomotor, cada uno de estos sistemas permite al nifio trabajar diferentes
habilidades cognitivas, motrices y socio afectivas; desarrollando la atencion,
percepcidn, velocidad perceptual, memoria visual, direccionalidad, integracién

bilateral y coordinacion motora fina (pp. 60 - 62).
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La definicién de la percepcion visual estd ligada a estimulos visuales que
permiten organizar la imagen mental que observa del mundo fisico y relacionarla

mediante conceptos linguisticos al objeto con la palabra escrita.

o Habilidades Linguisticas: La parte fonoldgica es un aspecto de la produccion
de textos, permitiendo la creatividad e imaginacion al escribir; la conciencia
fonoldgica también incide en la escritura favoreciendo a la comprension de la
lengua oral y escrita de manera que permita la reflexion y andlisis de los simbolos

graficos que reproduce (Gutierréz 2015; pp. 44-45).

En la relacién a la conciencia fonologica y la lectura, las habilidades
metalinglisticas intervienen en gran capacidad fortaleciendo la capacidad de
reflexion sobre el texto leido organizando su estructura cognitiva al identificar,
segmentar o combinar palabras a través de las unidades silabicas, intra silabicas

y fonemas.

Meétodo de Lectoescritura

Existen diversos métodos para la ensefianza de lectoescritura; sin embargo para este
proceso hay dos métodos importantes como el sintético que pretende ensefiar utilizando
los fonemas para formar silabas o palabras, este parte de los elementos simples y
posterior a las estructuras complejas; mientras que el analitico trabaja con el modelo
global y carteles de experiencia que inicia por palabras o unidades significativas donde
el nifio parte de la lectura oral y visualizacion, para descomponer y analizar silabas o

letras, posterior a ello genera palabras nuevas (Estalayo V & Vega R, 2015).

De esta manera, el método analitico descrito nos da a conocer sobre la estructura
que se debe llevar en el proceso de la lectoescritura con los nifios que inician en el
reconocimiento y escritura de las letras, de la lectura y comprension del texto;
detallando cuatro pasos a seguir, 1° la comprension, 2° la imitacion, 3° la elaboracion
y 4° la produccidn, estos pasos nos permitiran llevar un proceso adecuado aplicando un

modelo global de la lectura y escritura (V. cuadro 1).
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Cuadro No 1: Método Global Analitico

Método Modelo Caracteristicas del aprendizaje

Global  Analitico e Comprende diferentes palabras para relacionarlo
con su entorno y rutina diaria.

Imita la imagen y luego lo relaciona la palabra.
Elabora una relacién de palabras e imagenes
mediante la repeticion y crea frases.

Reproduce textos escritor mediante la
comprension de la lectura.

Elaborado por: Quispe Maria (2021)
Fuente: Estalayo V y Vega R. (2015)

Relacién de las Tics con la adquisicion de habilidades de la lectoescritura.

Las estrategias metodologicas de ensefianza — aprendizaje son muchas y de acuerdo
al proceso de lectoescritura varia por su interaccién y adquisicion de significado, como
manifiesta (Gutiérrez, 2018; p. 87) “las estrategias didacticas se insertan en la funcion
mediadora del profesor, que hace de puente entre los contenidos culturales, las

capacidades cognitivas y los estilos de aprendizaje de los alumnos”.

Desde este punto de vista, la practica de diferentes estrategias didacticas de
lectoescritura en los estudiantes de 6 a 7 afios fortalece el aprendizaje significativo,
siendo mas activos y participativos al utilizar rimas, trabalenguas, lectura en voz alta 'y
silenciosa, lectura de cuentos, el copiado y dictado; considerando a los juegos como
una alternativa que ayuden al desarrollo de la lectoescritura mediante la motivacion e

interés por aprender.

Ademas, el uso de estrategias de lectoescritura mediadas por el manejo de las Tics
ayuda a mejorar el aprendizaje significativo en el lenguaje de los nifios y nifias, como
lo menciona Marques (2006) en el articulo de Suarez Cardenas et al., (2015) que hace
referencia a involucrar las Tics a los procesos de aprendizaje, puesto que, favorece la
planeacion de actividades en que el estudiante interactie con la lectoescritura desde

una proyeccion real de juegos digitales (p. 2).
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Desde esta perspectiva, trabajar con un modelo pedagégico diferente en el proceso
de ensefianza — aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura a travées de
juegos activos de lectoescritura con las Tics despierta el nivel de interés y motivacion

en los estudiantes de segundo afio EGB.

Para Marques (2006) citado en el trabajo de investigacion de Suarez Céardenas et al,
(2015, p. 2) sobre el “desarrollo de la lectoescritura mediante las Tics y recursos
educativos abiertos” manifiesta que la implementacion de las Tics en las aulas favorece
al proceso de aprendizaje desde un entorno real donde el estudiante se interese por la
lectoescritura a partir de los juegos interactivos, de esta manera se potencia las
habilidades lectoras con ayuda de la tecnologia.

La implementacion de las herramientas Tics en la educacién como metodologia de
trabajo con los estudiantes de segundo afio de educacion general basica es
fundamentada en el aporte significativo del aprendizaje, mediante la experiencia y la

interactuacioén con las actividades.

El proceso de la lectoescritura es un proceso de adquisicion de habilidades de lectura
y escritura que el docente debe desarrollar en las primeras etapas educativas del nifio,
es importante innovar las aulas de clase en relacion a la vanguardia del mundo actual,
que trabaja con el uso de la tecnologia puesto que esta es parte del proceso de
aprendizaje y del desarrollo educativo.

Para Ballestas Camacho (2015) la lectoescritura con la aplicacion de las Tics es en
la actualidad de suma importancia, los nifios se encuentran modernizados con la era de

la tecnologia y estan en constante interactuacion con las herramientas digitales (p. 340).

El uso de la Tics en las instituciones se considera como una urgencia en el sistema
educativo actual, debido a que el proceso de aprendizaje de la lectura y escritura
comprenden retos en el manejo de las redes sociales, de tal manera que en el sistema

educativo es llamado la sociedad del conocimiento donde la innovacion, la
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interdisciplinariedad son més complejas y desarrollan habilidades y destrezas que

involucran las diferentes materias de ensefianza — aprendizaje.

La lectoescritura en este punto comprende dos factores importantes, la focalizacion
por el gusto a la lectura y la comprension del texto escrito de manera atractiva, donde
el estudiante mediante la integracién de juegos ludicos e inmerso con el manejo de la
tecnologia se integre con programas educativos a través de las Tics, fortaleciendo el
aprendizaje del cddigo escrito y del lenguaje oral mediante el reconocimiento de
fonemas y grafemas partiendo de la conciencia linguistica a la fonoldgica, de donde se
extrae el significado de la palabra o del texto escrito

El juego como estrategia activa de lectoescritura con las Tics para optimizar el

aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura.

Varios autores sustentan que el aprendizaje basado en juegos permite al nifio
despertar el interés y la curiosidad por lo desconocido, considerando a la lectura como
una oportunidad de autoaprendizaje, gracias a esto el nifio puede alcanzar un lenguaje
mas fluido y la comprension del texto escrito. Ademas, fomenta las habilidades de
memoria, concentracion y retencion de la informacion que recibe de su entorno
fortaleciendo el aprendizaje significativo, de manera que el docente cimiente el interes
por descubrir el significado de lo que observa, escucha, lee y escribe (Iglesias M., 2019;
Karadag, 2015).

De acuerdo a lo antes mencionado, se pretende conseguir la reflexion en los
docentes sobre la forma de ensefiar a leer y escribir mediante la implementacion del
juego ya sea de manera online o presencial, buscando siempre motivar al nifio en el
gusto por aprender, de tal manera que se apropie del conocimiento y sea significativo

para él.

El juego activo aplicado con las Tics

El proceso de lectoescritura en la actualidad se ve muy cuestionado por el

tradicionalismo que existe en las aulas; sin embargo, en los Gltimos afios el interés de
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los nifios por el mundo digital es frecuente, por ende, su aprendizaje va a la vanguardia
de la tecnologia conocido como las TIC (Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién), permitiendo que su curiosidad e interés se encuentren activos. De este
modo, como proceso innovador en el aprendizaje de la lectoescritura se plantea el uso
de juegos didacticos a través de la tecnologia, utilizando programas como Power Point
que es de facil acceso para el estudiante y con la supervision del docente o padre de
familia, teniendo en cuenta que en tiempos disruptivos como los que vive el mundo en

la actualidad la tecnologia es otro medio de aprendizaje para los seres humanos.

Los juegos en el mundo real y virtual toman gran relevancia en diferentes campos
como el de ser jugador en un video juego, donde intervienen la destreza del manejo,
concentracion, adquisicion de dominio por ganar y la motivacion por jugar en algo
desconocido o atractivo para el espectador. Algunas caracteristicas de estos juegos
surgen de los deportes, la accién, aventura, juegos de roles de personajes, de simulacién
y juegos educativos, enmarcado en el desarrollo de actividades que mejore el
aprendizaje significativo en los estudiantes en algin tema especifico (Suarez Cardenas
etal., 2015).

Es por esta razon que el aprendizaje mediante los juegos como estrategia activa a
través de la utilizacion con las Tics permitira que el estudiante se interese por aprender
de manera tanto virtual como presencial dentro de las aulas de trabajo, siendo parte de

su aprendizaje significativo en el area de lenguaje.

¢Como desarrollar el juego activo de lectoescritura con las Tics para mejorar

el aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura?

Para mejorar el aprendizaje significativo a través del juego didactico la docente debe
propiciar actividades motivadoras y de accesibilidad para que el nifio explore y conozca

diversos tipos de contextos sociales potenciando su inter aprendizaje.

De la misma manera, para algunos autores el juego propicia espacios de aprendizaje
auténticos mediante la relacion del sujeto con el objeto de aprendizaje, por ello la

importancia de aplicar juegos didacticos de manera virtual o en el aula permitird que
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los aprendizajes sean significativos relacionandose a través de un tipo de lenguaje
comunicativo, mediatizador y regulador, donde el nifio con el juego vive experiencias
de manera intrinseca mejorando su comprension y expresion al hablar y escribir
(Monterrey, 2019; pp. 135 - 137)

En consecuencia, como estrategia se implementa el juego activo de lectoescritura
con el uso de la Tics, de tal forma que, el nifio y nifia desarrolla aspectos cognitivos,
emocionales, sociales e intelectuales al igual que su habilidad y creatividad en la lectura
y escritura en el area de lengua y literatura permitiendo que su aprendizaje sea mas
significativo a través de la comprension y analisis del texto. Finalmente, los juegos
activos con la Tics se pueden desarrollar con el programa de Power Point, el cual
permite que el nifio interactle con diferentes ejercicios programados para reforzar el
reconocimiento de silabas, palabras y comprender la lectura mediante la comparacion

y relacion de la imagen con el significado propio.

De esta manera, la fundamentacion principal de la utilizacion de herramientas
tecnologicas y el programa de Microsoft Power Point, permite crear una interactuacion
entre docente y estudiante de manera activa, donde el juego relacionado con las Tics
es parte de la experiencia propia del nifio, considerando el proceso de aprendizaje que

se lleva en la actualidad mediante un sistema educativo virtual.

Para Suarez Cardenas et al., (2015) la virtualidad en la educacién se ha convertido
para las escuelas como parte fundamental en el proceso de ensefianza de la
lectoescritura. El desarrollo de habilidades lectoras y escritoras al involucrarse con las
Tics crean espacios de experiencias significativas en el estudiante mejorando su
capacidad y nivel de comprension, analisis critico y participativo en la construccion de

conocimientos.

Al hablar de la relacion entre las Tics no solo se refiere a la parte tecnoldgica de
celulares o computadoras, sino del manejo de las redes sociales, plataformas virtuales,
softwares educativos en el que se puede apoyar para brindar una clase o trabajar desde

las casas de los estudiantes en el proceso de ensefianza - aprendizaje.
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CAPITULO II
DISENO METODOLOGICO

Enfoque y Disefio de la Investigacion

La investigacion se caracteriza por identificarse con el enfoque cualitativo, en el
cual se considera la existencia de fendmenos culturales que son sujeto de descripcién
como medio para entender la realidad social de los individuos en el que se analiza el
problema desde las causas que lo motivaron y las caracteristicas del fenémeno en el
lugar de los hechos, recogiendo una informacion a través de una ficha de observacion
a 22 estudiantes del segundo afio EGB y una entrevista realizada a 3 docentes del nivel

elemental de educacion general basica.

La modalidad de investigacion es basica, pues tiene como proposito observar la

realidad del problema y buscar ampliar el conocimiento tedrico de las dos variables.

Segun Arias (2016) explica que: “La investigacion de campo es aquella que consiste
en la redaccién de datos directamente de los sujetos investigados o de la realidad de
donde ocurren lo hechos”. En esta modalidad el investigador recoge informacion de

fuentes primarias en relacién a las variables.

El nivel fue descriptivo, porque permite el analisis, descripcién e interpretacion de
la informacién, lo que condujo a un conocimiento méas técnico y minucioso con el fin
de comprender el problema de la investigacion para llegar a una solucion, es decir, que
con ello abri6 paso a una investigacion mas profunda con interés educativo y social, de

esta manera busca especificar las propiedades y caracteristicas del fenomeno para
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conocer la incidencia que tiene el utilizar estrategias activas de lectoescritura con el

uso de las Tics en el aprendizaje significativo del area de lengua y literatura.

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

La poblacion de la investigacion de la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza” se

detallan en la siguiente tabla (V. tabla 1).

Tabla No 1: Poblacion

Unidad de observacion Poblacion
Docentes del nivel elemental 3
Estudiantes de segundo afio EGB 22
Total 25

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Datos de la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza” (2020)

Proceso de recoleccién de datos

El procedimiento de recoleccion de informacion (técnicas e instrumentos, validez

de los instrumentos empleados) se llevé a cabo mediante los siguientes pasos:

Se aplicd la técnica de la observacién y su instrumento una escala de estimacién que
comprende como alternativas (Siempre, A veces, Nunca), de la misma manera se utiliza
la técnica de la entrevista con su instrumento el cuestionario a 3 docentes del nivel

elemental, el cual esta estructurado por preguntas abiertas.

La ficha de observacion consta de 10 indicadores que pretende recolectar
informacion sobre el nivel de aprendizaje en el &rea de lengua y literatura de los nifios

y nifias de segundo afio EGB (V. Anexo 2).

La entrevista a tres docentes recoge informacidn sobre el conocimiento y utilizacién
de estrategias activas de lectoescritura mediante juegos activos con el uso de las Tics,
a traves de 6 preguntas técnicas (V. anexo 3).
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Para la validez de los instrumentos se lo realiz6 mediante el aval de un experto en

el area el cual fue por la tutora del proyecto de investigacion, Lcda. Paulina Baquero

Mgs, en el que se considerd aplicar la ficha de observacion a los estudiantes y la

entrevista a las docentes del nivel elemental.

Para el analisis de la informacion se hace uso de la estrategia de triangulacion de

datos planteada por (Gavira & Osuna, 2015), siguiendo los siguientes pasos:

Seleccion de la informacion adquirida en el campo
Triangulacion de la informacion con la teoria.

Triangulaciéon de la informacidon con los antecedentes obtenidos a través de las
técnicas aplicadas.

De los resultados obtenidos de la triangulacion de datos, desde la aplicacion de las

técnicas tales como la observacion a estudiantes y la entrevista a docentes se establecio

dentro de la problematica el siguiente diagndstico:

El contexto escolar en la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza” es complejo
en especial en los nifios y nifias de segundo afio EGB, donde se encuentran poco
motivados al aprender a leer y escribir dificultando su aprendizaje significativo;
en consecuencia de ello, se observd la necesidad de potenciar estrategias activas
de lectoescritura mediante la utilizacion de las Tics, para que de esta manera
los estudiantes se motiven e interesen por desarrollar las habilidades
linguisticas y cognitivas en esta asignatura, de manera que, sea un beneficio

académico y personal en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

La mayoria de las docentes del nivel elemental desconocen sobre la utilizacion
de la estrategia del juego activo de lectoescritura con las Tics. Por tal razon, les
resulta imposible mejorar el aprendizaje en los estudiantes de manera divertida
y creativa, donde puedan tener la capacidad de adquirir con mayor facilidad el

conocimiento y relacionarlo con lo ya aprendido anteriormente, fomentando la
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habilidad de comprensidn y expresion oral y escrita de silabas, palabras u

oraciones estructuradas.

Se evidencia la carencia del aprendizaje significativo en el area de lengua y
literatura en los nifios y nifias de segundo afio, puesto que durante las clases de
la docente no aplica actividades de lectoescritura disefiadas mediante juegos
digitales a través de la utilizacion de las Tics, de manera que permita al
estudiante aprender de forma divertida, espontanea y creativa con mayor
motivacion haciendo que su aprendizaje sea mas duradero y de esta manera

pueda asociar la nueva informacion con la ya adquirida previamente.

Por lo tanto, se considera muy importante disefiar una guia de juegos activos de
lectoescritura con las Tics, para optimizar el aprendizaje significativo en el &rea
de lengua y literatura; las actividades permitiran que el nifio y nifia disfrute por

aprender de mejor manera reforzando los conocimientos ya adquiridos.
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Cuadro No 2: Operacionalizacion Aprendizaje Significativo en el Area de Lengua y Literatura

Operacionalizacion de la Variable del Aprendizaje Significativo en el Area de Lengua y Literatura

CONCEPTU  DIMENSION < -
AIZACION ES INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS
El aprendizaje  Conocimiento Atencion El nifio/a muestra interés y se preocupa por TECNICA:
significativo se Memoria adquirir nuevos conocimientos. Observacion
caracteriza Razonamiento El nifio/a es capaz de razonar mediante la

por un aplicacion de juegos activos. INSTRUMENT
pensamiento El nifio/a asocia informacién adquirida con la

critico,  que ya ??dgtente a través de las habilidades Eq.qiq de
consiste  en _ _ linguisticas. ) o estimacion
relacionar el  Tipos de  Activo El nifio/a es espontaneo, creativo e innovador

NUEVO aprendizaje Reflexivo gl profundizar conocimientos y expresar sus

conocimiento Significativo ideas.

0 una nueva
informacion a
la estructura
cognitiva que
ya tiene,
dando
significativida
d a nuevas
ideas en su
estructura
cognoscitiva.

Funciones del
aprendizaje

Dimensiones
del aprendizaje

Representacional
Conceptual
Proposicional

Motivacion
Sentimientos
Valores
Resolucién
problemas

de

El nifio/a se involucra e interactia con los
conocimientos nuevos y experiencias vividas a
través de la lectura.

El nifio/a aprende el significado de palabras
con facilidad.

El nifio/a asimila el concepto de palabras y
oraciones estructuras.

El nifio/a es capaz de expresar sus propias
ideas a través de la comprension del lenguaje
oral y escrito.

El nifio/a se siente motivado por aprender a
leer y escribir mediante la utilizacién de textos
escolares.

El nifio/a es capaz de resolver problemas con
un grado de significatividad de conocimientos.

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2020)
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Operacionalizacion de Variable de la Estrategia activa de Lectoescritura

Cuadro No 3: Operacionalizacion Estrategia Activa de Lectoescritura

CONCEPTUAIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS
Se considera a  Caracteristicas Expresion y ¢Aplica usted estrategias de TECNICA:
lectoescritura como una compresion del lectoescritura mediante las Tics,  Entrevista
habilidad en el proceso de lenguaje oral y Paralacomprension y expresion del

adquisicion de lenguaje escrito. lenguaje oral y escrito? INSTRUMEN
oral y escrito, que inicia ¢Qué tan importante considera usted TO

en el primer ciclo de la
educacion primaria,
donde los docentes a
través de la aplicacién de
estrategias  desarrollan (e
las capacidades
necesarias de
desenvolvimiento en la
compresion  lecto  —
escritora. (Rodriguez,
Méndez, and Diaz 2018)

lectoescritura

Método

Funciones basicas

la

Estrategia activa
de lectoescritura

Psicomotricidad

Percepcidn visual —

auditiva
Habilidades
linguisticas

Global — analitico

Juegos activos con

las Tics

utilizar  estrategias activas de
lectoescritura mediante el uso de las
Tics en el desarrollo fonoldgico del
nifio o nifia?

¢Considera usted que como tipo de
estrategia activa de lectoescritura el
juego con la utilizacién de las Tics
ayuda a mejorar el aprendizaje
significativo en el area de lengua y
literatura?

¢Utiliza usted la estructura del
método global analitico en el area de
lengua y literatura a través de juegos
de lectoescritura mediante las Tics?
¢Durante la clase virtual en el area
de lengua y literatura aplica juegos
de lectoescritura con el uso del
Power Point para mejorar el
aprendizaje significativo en sus
estudiantes?

Cuestionario

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2020)
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Analisis e interpretacion de resultados de la ficha de observacion a estudiantes.

La técnica utilizada en la investigacion es la observacién directa a estudiantes de
segundo afio E.G.B de la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza”. El instrumento fue

la ficha de observacion (V. tabla 2).

Objetivo: Diagnosticar el nivel de aprendizaje significativo en el area de lengua y
literatura de los estudiantes de segundo afio E.G.B de la Unidad Educativa “Reinaldo

Espinoza”.

Tabla No 2: Ficha de observacion a estudiantes

Indicadores Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
El nifio/a muestra interés y se preocupa | Siempre 5 23%
por adquirir nuevos conocimientos. A veces 12 54%
Nunca 5 23%
El nifio/a es capaz de razonar mediante la | Siempre 17 77%
aplicacion de juegos activos. A veces 3 14%
Nunca 2 9%
El nifio/a asocia informacion adquirida | Siempre 6 27%
con la ya existente a través de las|A veces 15 68%
habilidades linglisticas. Nunca 1 504
El nifio/a es espontaneo, creativo e|Siempre 10 45%
innovador al profundizar conocimientosy | A veces 11 50%
expresar ideas. Nunca 1 5%
El nifio/a se involucra e interactda con los | Siempre 4 18%
conocimientos nuevos Yy experiencias | A veces 13 59%
vividas a traveés de la lectura. Nunca 5 230
El nifio/a aprende el significado de|Siempre 4 18%
palabras con facilidad. A veces 18 82%
Nunca 0 0%
El nifio/a asimila el concepto de palabras | Siempre 8 36%
y oraciones estructuras. A veces 12 55%
Nunca 2 9%
El nmo/a.t muestra interés _y §e preocupa Siempre 8 36%
por adquirir nuevos conocimientos.
A veces 12 55%
Nunca 2 9%
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El nifio/a se siente motivado por aprender

L . N Siempre 3 14%

a leer y escribir mediante la utilizacion de
los textos escolares. A veces 17 77%
Nunca 2 9%

El nifio/a es capaz de resolver problemas | .

g e Siempre 6 27%

con un grado de significatividad de
conocimientos. A veces 14 64%
Nunca 2 9%

Elaborado por: Quispe Maria (2021)

Fuente: Observacion directa a estudiantes de la U.E. “Reinaldo Espinoza”

Los resultados de la ficha de observacion aplicada a los 22 nifios y nifias de segundo

afios EGB, demuestra que, el aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura

no se encuentra en su totalidad optimizados, es decir, que la mayoria de los estudiantes

presentan problemas en la adquisicion de conocimientos puesto que no tienen un interés

por aprender. Ademas, un alto indice se demostré que los nifios les cuestan mucho ser

espontaneos, creativos e innovadores al adquirir y procesar sus conocimientos, es por

ello que, en el area de lengua y literatura no logran desarrollar la destreza de la

lectoescritura, evidenciando lo siguiente:

e Los nifios y niflas del segundo afio EGB presentan falencias en cuanto a la

adquisicion de conocimientos por la falta de motivacion y desinterés que presenta

al desarrollar las actividades.

e Asi mismo, se determind que los nifios no desarrollan la comprension de textos

cortos, por el cual, tienen dificultad al expresar sus ideas sobre la informacién

que adquiere.

o En referencia a la destreza de que, si el nifio es capaz de razonar mediante juegos

activos, se demuestra que puede mejorar su aprendizaje a través de la

implementacion de estrategias que permita ayudar al desarrollo de su habilidad

linguistica.

e Por otro lado, se determino que el uso permanente de los textos escolares en la

ensefianza de la lectoescritura en el &rea de lengua y literatura no promueve que

el nifio se interese por aprender y desarrollar la comprension del texto.
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De esta manera, es evidente que el desarrollo del aprendizaje significativo requiere
de actividades como el juego activo, ya que la mayoria de los estudiantes no se
encuentran motivados por aprender a leer y escribir a través de solo textos escolares y
por ende no son capaces de resolver problemas con facilidad. Por lo que es importante,
consolidar actividades motivadoras que produzcan la curiosidad, interés y participacion
activa en el proceso de aprendizaje, para desarrollar cualidades creadoras en el

estudiante.

Es por eso que, si la metodologia de trabajar con los nifios cambia, también debe
cambiarse la forma de transmitirlos mediante la introduccion de actividades que
promueva el desarrollo éptimo de conocimiento, comprension, memoria, Vvision,

audicion y la destreza manual de sus aptitudes al escribir.

Analisis Descriptivo de la Entrevista a Docentes

Se realizé una entrevista a tres docentes del nivel elemental de educacion general
bésica de la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza”, de las cuales se han extraido ideas

en las que se aprecian similitudes, las mismas se exponen a continuacion:

1. ¢Aplica usted estrategias de lectoescritura mediante las Tics, para la
comprension y expresion del lenguaje oral y escrito?

Las estrategias que se aplican para la ensefianza — aprendizaje de los estudiantes son
distintas como el juego, tarjetas de similitud y otras; sin embargo, no se ha trabajado
mediante las computadoras o celulares juegos que den paso al proceso de la lectura y
escritura, tomando en cuenta que no muchos manejos la tecnologia adecuadamente y
por supuesto que al implementarse esta forma de ensefianza mejoraria

significativamente el aprendizaje.

2. ¢Que tan importante considera usted utilizar estrategias activas de
lectoescritura mediante el uso de las Tics en el desarrollo fonoldgico del nifio o

nina?
Nuevamente las estrategias metodoldgicas, permiten a que los nifios se interesen por

aprender, participando espontaneamente con sus ideas, luego de leer un cuento, cantar
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una cancién u otras maneras, desde luego observando el nivel de aprendizaje que el
nifio logre en la lectura y escritura mediante el reconocimiento de los fonemas y
grafemas; desde este punto de vista, implementar estos tipos de estrategias con el uso
de las Tics puede ayudar a que el nifio desarrolle mejor la fonologia que es su propio

lenguaje.

3. ¢Considera usted que como tipo de estrategia activa de lectoescritura el juego
con la utilizacion de las Tics ayuda a mejorar el aprendizaje significativo en el

area de lengua y literatura?

Sin duda la mejor forma en que el nifio aprende es cuando se divierte a través de los
juegos y si como estrategia esta bien estructurada permitira grabes beneficio en el nifio
y nifia, sin embargo, como docentes necesitamos de una guia donde nos den a conocer
como desarrollar aquellas actividades con los nifios a través de juegos que tal vez ya

estén desarrollados para poderlos aplicar.

4. ¢Considera usted que la percepcion visual — auditiva, esta ligada a estimulos

visuales que permiten relacionar la imagen con la palabra escrita?

Desde luego que la percepcion visual y auditiva permiten a los nifios que relacione
tanto la imagen con la palabra y alin mas si se encuentran en proceso de aprendizaje de

las silabas para formar palabras y oraciones.

5. ¢Utiliza usted la estructura del método global analitico en el &rea de lengua y

literatura a través de juegos de lectoescritura mediante las Tics?

Se viene trabajando a través del método global analitico ya que se parte de un todo
a lo mas sencillo que es el reconocimiento de las letras y después a formar silabas y de
esta manera para realizar palabras y oraciones con sentido, en el juego por lo general
se estructura mediante objetivos alcanzar y lleva un proceso, desde luego no se ha
implementado el mismo con el manejo de las Tics y mucho menos se conoce como

desarrollar actividades de lectoescritura empleando la metodologia global en los juegos
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digitales, por tal razon, considerariamos que se debe primero conocer como utilizar este

tipo de estrategia para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje.

6. ¢Durante la clase virtual en el area de lengua y literatura aplica juegos de
lectoescritura con el uso del Power Point para mejorar el aprendizaje
significativo en sus estudiantes?

No, ya que muchos de los casos se ha utilizado juegos tradicionales pero aplicado
en el aula directamente, sin embargo, por esta pandemia no se ha podido aplicar en el
aula y durante las clases virtuales solo se ha brindado mediante la proyeccién de
material multimedia como videos y la proyeccion de los textos escolares de forma

digital.
Interpretacion de la entrevista a docentes

La entrevista a los docentes permite evidenciar que la estrategia del juego activo de
lectoescritura con la utilizacion de las Tics es muy importante como recurso que se
puede implementar en las clases virtuales y también presenciales obteniendo grandes
beneficios en el aprendizaje, a través del descubrimiento, la exposicion de ideas y la
asimilacion de contenidos, dado que la lectura y escritura son procesos basicamente

indispensables en la comprensidn del lenguaje hablado y escrito.

Por consiguiente, se toma en cuenta el entorno lector en el que el estudiante aprende,
el cual depende de la actuacion de los factores personales que posibilitan la
comprension de los textos escritos y de la lectura comprensiva que lo realice. De esta
manera, la motivacion que la docente brinde a los estudiantes para el proceso de
lectoescritura es el pilar para que el estudiante desarrolle las habilidades lectoras y la

capacidad de comprension de la misma.

En sintesis, en la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza” se necesita de una
estrategia activa de lectoescritura a traves de los juegos con las Tics como herramienta
para optimizar el aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura. Sobre esa
base, el estudio teorico realizado y la informacidon obtenida de los instrumentos

aplicados, permite proponer una estrategia a través de los juegos digitales mediante la
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programacion del mismo en el Software de Power Point con el cual estudiantes serén
participes de su propio conocimiento de manera divertida, activa y participativa, el cual

pretende fortalecer y mejorar las debilidades detectadas en los estudiantes.
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CAPITULO I
PRODUCTO

Propuesta Innovadora de Solucién al Problema
Guia de juegos activos de lectoescritura con las Tics, para optimizar el aprendizaje

significativo en el area de lengua y literatura.

Definicion del Tipo de Producto

La propuesta se enfatiza en el desarrollo de juegos activos de lectoescritura con el
apoyo de las Tics para optimizar el aprendizaje significativo en el &rea de lengua y
literatura en los estudiantes de segundo afio EGB, desarrollando las destrezas
imprescindibles del area de lenguaje en base al Curriculo del Nivel de Educacién
General Bésica Elemental y Curriculo Priorizado 2020 - 2021. De esta manera, sera
mas activo al relacionar el sonido con la letra, formando silabas, palabras, frases u
oraciones buscando siempre el significado del texto. Los juegos activos de
lectoescritura al ser utilizados a través del software Power Point, es una innovacién de

mejora en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Pertinencia, Beneficiarios y Contribucidn de la Propuesta

La lectoescritura es un proceso fundamental en donde se desarrollan habilidades
linguistas y meta linguistas a través de la conciencia fonoldgica, en el proceso de
escritura se desarrolla el reconocimiento de fonemas y grafemas, para posteriormente
llegar a la formacidn de palabras, frases u oraciones como lo menciona Estalayo V' y
Vega R (2015), quien propone diferentes métodos de lectoescritura para desarrollar las

habilidades y destrezas.
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La propuesta pretende la implementar la utilizacion de juegos activos de
lectoescritura con las Tics, para fortalecer el aprendizaje significativo en el area de
lengua y literatura en los estudiantes buscando un aprendizaje mas significativo, de
acuerdo con lo que menciona (Estrada, 2018) sobre los diferentes tipos de aprendizaje
que pueden ser de manera activa, significativa, reflexiva. La metodologia que se aplica
con los estudiantes puede ser de forma asincrénica y sincronica, utilizando

herramientas tecnoldgicas.

La necesidad fue detectada a través de un diagndstico descriptivo, sobre como las
docentes implementan estrategias activas de lectoescritura en el area de lengua y
literatura mejorando el aprendizaje significativo en los estudiantes de segundo afio en
especifico, recogiendo informacion donde se observa que no utilizan juegos de manera
digital con las Tics; en virtud de ello se disefia juegos activos con apoyo de las Tics
mediante el software de (Power Point) en la lectoescritura para optimizar el aprendizaje
significativo en el area de lengua y literatura, utilizando en cada actividad el método
global analitico de manera visual, que permitira al estudiante observar, describir y

analizar la forma de escribir y leer silabas, palabras y oraciones.

Objetivos de la Propuesta
Objetivo general
e Crear una guia de estrategia activa de lectoescritura con apoyo de las Tics, para

optimizar el aprendizaje significativo en el area de Lengua y Literatura.

Objetivo especifico

e Seleccionar actividades para la elaboracion de los juegos activos de
lectoescritura con apoyo de las Tics.
e Organizar los contenidos de cada actividad siguiendo una secuencia logica en

el area de lengua y literatura.
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e Valorar mediante el método de usuarios de la institucion, las actividades
propuestas en la guia de juegos activos de lectoescritura con apoyo de las Tics

para optimizar el aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura.

Estructura de las actividades.

Las actividades que se integran en la guia permiten desarrollar en los nifios las
habilidades psicolingtisticas, partiendo del juego como base fundamental donde
aprende a descubrir, formar, organizar, comprender y deducir la forma correcta de
escribir y leer silabas, como también palabras u oraciones de acuerdo a la edad
correspondiente del nifio que esta entre 6 a 7 afios. La guia disefiada cuenta con (8)

actividades distribuidas en (4) blogues de la materia de Lengua y Literatura (V. cuadro

4).

Cuadro No 4: Estructura de los juegos activos de lectoescritura.

Bloque

Actividad

Contenidos

1. COMUNICACION

ORAL

2. ESCRITURA

3. LECTURA

4. LITERATURA

Juego N.° 1: Conciencia
fonoldgica.

Juego N.° 2: La Ruleta
Juego N.° 3: Sonido
Inicial.

Juego N.° 4. Sopa de
letras
Juego N.°
Locas.
Juego N.° 6: Bingo de
palabras.

Juego N.° 7: Lectura de
rompecabezas.

Juego N.° 8: Ordenando
oraciones.

5: Silabas

Objetivo de
aprendizaje.

Objetivo integrador.
Destreza con criterio
de desempefio.

Lugar

Tiempo

Recursos y materiales
Instrucciones
Finalidad

Proceso (ver tablas de
cada juego)

Rubrica de evaluacion
para cada actividad.

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
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La rubrica de evaluacién se encuentra al final de las actividades donde se detalla el

indicador a ser evaluado por cada actividad y su escala de valoracion correspondiente

(V. cuadro 16 y 17).

Programacion de las actividades

Las actividades programadas (V. cuadro 5) a desarrollarse con los estudiantes por

parte de la docente esta organizada de la siguiente manera, (las actividades son flexibles

para su modificacion).

Cuadro No 5: Programacién de juegos activos de lectoescritura con las Tics.

Hora de aplicacion

N.° Nombre del juego Fecha
i Conciencia Fonoldgica Semana 1
2 La Ruleta Semana 2
3 Sonido Inicial Semana 3
4 Sopa de letras Semana 4
5 Silabas locas Semana 5
6 Bingo de palabras Semana 6
7 Lectura de rompecabezas  Semana 7
8 Ordenando oraciones Semana 8

(30 minutos)

15 minutos del juego

15 minutos trabajo auténomo
((30 minutos)

15 minutos del juego

15 minutos trabajo autobnomo

(30 minutos)

15 minutos del juego

15 minutos trabajo autbnomo
(30 minutos)

15 minutos del juego

15 minutos trabajo autobnomo
(30 minutos)

15 minutos del juego

15 minutos trabajo autébnomo
(30 minutos)

15 minutos del juego

15 minutos trabajo auténomo
(30 minutos)

15 minutos del juego

15 minutos trabajo auténomo
(30 minutos)

15 minutos del juego

15 minutos trabajo autobnomo

Elaborado por: Quispe Maria (2021)
Fuente: Investigacion
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Responsable de la ejecucion: Docente del segundo afio EGB de la institucion.

e Duracion: Las actividades se realizaran en 8 semanas, cada semana se aplicara un
juego en la hora clase de 30 minutos de forma virtual (sincrénica) o presencial
(asincrénica) estimando 15 minutos de participaciéon y 15 minutos de
retroalimentacidn con otros ejercicios de manera autbnoma.

e Numero de participantes: 22 estudiantes del segundo grado EGB, en el caso de
realizarlo de forma presencial y debido a la situacion sanitaria que vive el pais por
el Covid — 19, se procedera a trabajar en dos grupos de 11 nifios y nifias en cada
uno, respetando el distanciamiento social.

e Lugar: Aulas virtuales (Zoom, Microsoft Temas) o aula del grado de segundo afio.

e Recursos y materiales: los materiales a utilizar dentro de la clase virtual o

presencial de manera general son: computador o celular, Software Power Point,

parlantes, proyector, hoja para ejercicios de retroalimentacion, lapiz, marcadores,

pizarra.

Ejecucion de los juegos activos de lectoescritura con el uso de las Tics.

Los juegos disefiados para la ensefianza — aprendizaje significativo en el &rea de
lengua y literatura contienen objetivos de aprendizaje, objetivos integradores, destrezas
con criterio de desempefio a desarrollarse en base al Curriculo Priorizado de
Emergencia del Ministerio de Educacion, tiempo, lugar, recursos y materiales, una
breve instruccidn, finalidad, proceso y rubrica de evaluacion al final (V. cuadro 16 y
17).

Las tablas de proceso (V. cuadro 8 al 15) incluyen los pasos a seguir de acuerdo al
método global analitico que consta de 4 fases: comprension, imitacion, elaboracién y

produccion. En cada fase se explica como debe desarrollarse.

Objetivos y Destrezas en base al Curriculo Priorizado del Ministerio de
Educacion en el Area de Lengua y Literatura del Nivel Elemental.

De acuerdo al Curriculo Priorizado del (MINEDUC, 2021) que contiene 12

objetivos integradores en el area de lenguaje del subnivel de elemental y 22 destrezas
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con criterio de desempefio (aprendizaje imprescindible) cada uno decodificado con su
propio cadigo; se selecciona tres objetivos y cinco destrezas con criterio de desempefio

que se utilizara en la presente guia de innovacion (V. cuadros 6 y 7).

Objetivos integradores del area de lenguay literatura.

Cuadro No 6: Objetivos integradores del area del lengua y literatura

Cddigo Objetivo

01.2.5 Demostrar imaginacion, curiosidad y creatividad ante distintas
manifestaciones tecnoldgicas, culturales y de la naturaleza,
desarrollando responsabilidad y autonomia en su forma de actuar.

0Ol.2.6 Resolver problemas cotidianos con actitud critica y de analisis con
respecto a las diversas fuentes de informacién y experimentacion
en su entorno inmediato y mediato, a partir de la socializacion e
intercambio de aprendizajes.

0Ol.2.7. Comunicarse en forma efectiva a través del lenguaje artistico,
corporal, oral y escrito, con los adecuados, manteniendo pautas
basicas de comunicacion y enriqueciendo sus producciones con

recursos multimedia.

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: (MINEDUC, 2021)

Destrezas con criterio de desempefio

Cuadro No 7: Destrezas con criterio de desempefio del area de lengua y literatura

Caodigo Destrezas

LL.2.1.1. Distinguir la intencion comunicativa (persuadir, expresar
emociones, informar, requerir, etc.) que tienen diversos textos de
uso cotidiano desde el analisis del propdsito de su contenido.

LL.2.2.2. Dialogar con capacidad para escuchar, mantener el tema e

intercambiar ideas en situaciones informales de la vida cotidiana.
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LL.2.3.1.  Construir los significados de un texto a partir del establecimiento
de relaciones de semejanza, diferencia, objeto-atributo,
antecedente—consecuente, secuencia temporal, problema-solucion,
concepto-ejemplo.

LL.2.3.8.  Aplicar los conocimientos linguisticos (seméanticos, sintacticos,
Iéxicos y fonoldgicos) en la decodificacion y comprension de
textos.

LL.2.4.7.  Aplicar progresivamente las reglas de escritura mediante la
reflexion fonolégica en la escritura ortografica de fonemas que

tienen una y dos representaciones graficas. (Ref. LL.2.4.7.)

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: (MINEDUC, 2021)
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Guia de juegos activos de lectoescritura con las Tics, para optimizar el
aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura.

IBECIRITIBINIZENID®

W ILIBYIB N IDD®

Gréfico No 1: Portada de la Propuesta

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
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Presentacion

Los juegos activos de lectoescritura con apoyo de las Tics ayudan a los nifios a
mejorar el aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura, desarrollando su
capacidad de comprensién y produccion de textos escritos y hablados. EI uso de los
juegos en la actualidad es un método y estrategia que se utiliza para la ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes, fomentando el interés y el desarrollo de la creatividad
mediante la estimulacion para hacer, aprender y construir sus propios conocimientos

de una manera divertida.

El proposito de incorporar el juego activo de lectoescritura con el uso de las Tics se
Ileva a cabo en los diferentes bloques del area de lengua y literatura, desarrollando en
cada uno de ellos habilidades lectoras; la docente debe organizar en grupos de trabajo
a los estudiantes ya sea de forma virtual o presencial. De esta manera, las habilidades
de lectoescritura se irdn fomentando de manera favorable y motivando al nifio a

aprender y ser el protagonista de su propio aprendizaje.

Guia para el docente

La guia serd de apoyo para el trabajo docente en la ensefianza — aprendizaje de la
materia de lenguaje a traves de la utilizacion de las TICS, tomando en cuenta que hoy
en dia es un espacio de aprendizaje autobnomo mediante la aplicacion de juegos con el
manejo de herramientas tecnolégicas. A continuacion, se detallan algunas indicaciones
necesarias para la docente mismas que debera tomar en cuenta al momento de planificar

su clase:

e El docente planificard actividades para la ensefianza de la lectura y escritura
mediante juegos con apoyo de las Tics.

o El docente aplicara las actividades de forma participativa con los nifios y nifias
en el computador o celular durante la clase presencial o virtual, y de ser necesario
contara con el apoyo de los padres de familia durante la clase virtual.

e La sustentacion del uso de herramientas tecnoldgicas en la hora clase, consta en
el acuerdo ministerial 0070-14 usos de Celulares Art. 1. Los teléfonos celulares,
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al igual que otros recursos tecnoldgicos de informacidén y comunicacion pueden
ser empleados como instrumentos opcionales de aprendizaje dentro y fuera del
aula (Espinosa, 2014; p. 2).

e EI docente serd una guia de apoyo pedagdgico para el nifio orientdndolo para
realizar las actividades.

e Los estudiantes seran los protagonistas del trabajo autonomo mediante la
participacion activa en los juegos disefiados e impartidos por la docente en el area
de lenguaje, utilizando aplicaciones como: Zoom, Microsoft Teams, WhatsApp
y software Power Point, esto se lo realizara con el apoyo del padre o madre de
familia, ya sea utilizando un celular inteligente o computador, el nifio sera
participe de las diferentes actividades que realice en la hora clase.

e Para la evaluacion el docente contard con una rabrica, en donde consta el
indicador a evaluar correspondiente a cada juego con su escala de valoracion
cualitativa y cuantitativa facilitando la obtencion de datos sobre el rendimiento

académico del estudiante.

Metodologia sugerida a la docente.

El desarrollo de la guia se sustenta con el método global analitico; que de acuerdo a
Estalayo y Vega (2015), hacen mencion a cuatro fases dentro del proceso de
lectoescritura, permitiendo al estudiante aprender a su propio ritmo y estableciendo
relaciones espontaneas, al reconocer frases, oraciones y en ellas las palabras,

desarrollando la comprension lectora desde el principio.

Las cuatro fases a seguir en base al método global analitico que menciona Estalayo

y Vega son los siguientes:

Fase de la Comprension: Parte de frases o palabras escritas en relacion a los
elementos que lo rodean de su entorno realizandolo de manera ldica y atractiva, para

dar a conocer el significado de las palabras mediante la asociacion de imagenes.
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Fase Imitacion: En esta etapa se rige a la escritura con rasgos encaminado a la copia
de palabras ya conocidas por el nifio, de esta forma el aprendizaje se va fortaleciendo

en la comprension de la escritura de frases, oraciones y palabras.

Fase Elaboracion: En esta fase se refuerzan las actividades de la dos anteriores y
comienza el reconocimiento e identificacion de las silabas, palabras y frases,
fomentando la formacion de la lectura y escritura mediante juegos como: la formacion
de oraciones cortas, completar palabras con silabas idénticas al inicio, medio y final,
esto permitira que distinga, identifique y reconozca la funcion de las palabras y silabas

inversas, mixtas y complejas.

Fase Produccion: En esta ultima etapa se debe reforzar todos los conocimientos
adquiridos por el nifio, basados en la comprension de la lectura y escritura a través del
refuerzo, motivacion, interés, estimulacion de la creatividad, habitos linguisticos en la

aumentacion de su vocabulario, desarrollando una lectura rapida y comprensiva.
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Bloque Comunicacién Oral

En este bloque se desarrolla la habilidad de escuchar y
hablar, generando la comprension y expresion del
lenguaje a través de las experiencias del nifio donde

relata historias, cuentos y anécdotas.

Objetivo de aprendizaje: Aprender a resolver
problemas con la utilizacién de las Tics a través de
juegos, para la creacion de sus conocimientos

significativos y siendo mas participativos.

Actividades:

Grafico No 2: Bloque de comunicacidn oral

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
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Juego No 1: Conciencia Fonoldgica

Bienvenidos nifos

Conciencia Fonologica

Oa clic en of boton inlciar para jugsr,

Selecciona un circulo por cada s¥aba que \
mancinnes de scwerde sl nombee del dibiujo m ]
y lee la paladra que se formo.

m v = = o
Imagen No 1: Conciencia Fonoldgica

Fuente: Power Point (2021)

Objetivo integrador: Desarrollar la imaginacion, curiosidad y creatividad con la
utilizacion de las tecnoldgicas, de manera responsable y auténoma en su forma de
actuar. (Ref.0l1.2.5.) (MINEDUC, 2021).

Destreza con criterio de desempefio: Reflexiona sobre la expresion oral con el uso de
la conciencia linglistica. (Ref. LL.2.3.8.) (MINEDUC, 2021).

Lugar: Aulas virtuales (Zoom, Teams) — presencial (aula)
Tiempo: 30 minutos
Recursos y Materiales:

e Computador, celular, proyector, pizarra
e Software Power Point / internet

e Escala de valoracion
Instrucciones:

e Socializar la actividad a los nifios y representantes que participan en la clase
virtual, para trabajar mediante el computador o celular la actividad propuesta.

e Ladocente presentard el juego dando inicio con un ejemplo de como realizarlo.

Finalidad: Desarrollar habilidades de la conciencia sintactica y fonologica al

identificar el nimero de silabas que tiene una palabra.
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Proceso:

Cuadro No 8 : Conciencia fonoldgica

Comprensién

Imitacion

Elaboracion

Produccién

e Socializar con los nifios el desarrollo del juego a través del

programa Power Point.

La docente socializard con los nifios sobre como
identificamos el sonido de cada silaba por cada circulo
que se encontrara en el juego.

Motivar al estudiante a identificar la separacién de silabas
por el cada sonido que se vaya pronunciando de acuerdo
al nombre del dibujo, para ir seleccionando un circulo por
cada sonido.

La docente realizara un ejemplo de la actividad donde ira
seleccionando un circulo de acuerdo al sonido de la silaba
de la palabra y al realizarlo se aparecerd la silaba que
pronuncie.

El nifio con apoyo de su docente o padre/madre de familia
desarrollara las siguientes actividades del juego,
motivarle al nifio a que vaya pronunciando las silabas que
se le va asomando de acuerdo al nombre del dibujo.

El nifio al jugar observara que se visualiza la silaba
correspondiente al nombre del dibujo y que en algunos
circulos se remarca con una (x) donde no se presentan
silabas.

Una vez que vaya formando las palabras realizar
preguntas sobre ¢Cuantas silabas tiene esta palabra? Para
desarrollar el area cognitiva.

Al finalizar la actividad la docente retroalimentard la
conciencia fonologica del nifio al reconocer la separacién
de la palabra en silabas y la union de las mismas que
conforma una palabra.

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
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Juego No 2: La Ruleta
¢CUANTAS SILABAS TIENE?

Imagen No 2: La Ruleta
Fuente: Power Point (2021)

Objetivo integrador: Comunicarse a través del lenguaje escrito y hablado,
manteniendo pautas basicas de comunicacion y enriqueciendo sus producciones con
recursos multimedia (Ref.01.2.7.) (MINEDUC, 2021).

Destreza con criterio de desempefio: Aplicar progresivamente las reglas de escritura
mediante la reflexion fonologica en la escritura ortografica de fonemas que tienen una
y dos representaciones graficas (Ref. LL.2.4.7.) (MINEDUC, 2021).

Lugar: Aulas virtuales (Zoom, Teams) — presencial (aula)
Tiempo: 30 minutos
Recursos y Materiales:

e Computador, celular, proyector, pizarra
e Software Power Point / internet

e [Escala de valoracion
Instrucciones:

e Socializar la actividad a los nifios y representantes que participan en la clase
virtual, para trabajar mediante el computador o celular la actividad propuesta.

o Realizar la retroalimentacion en el cuaderno de trabajo con otros ejemplos.

Finalidad: Desarrollar habilidades lecto — escritoras al momento de reproducir

palabras y copiarlas formando oraciones.
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Proceso:

Cuadro No 9: La Ruleta

Comprension e Explicar el juego de la ruleta a través de los dibujos que
contiene y los cuadros de colores ubicados en la misma.
e Repetir los nombres de los dibujos y observar en que color
se encuentran ubicados.

Imitacion e Aliniciar el juego se le presentara una ventana en donde se
encuentra la ruleta, varios cuadros de diferentes colores y
un botdon de inicio, al presionar en inicio la ruleta
comenzara a girar y para detenerla deberan dar un clic en
el mismo botdn de inicio.

e Observamos que imagen nos sefiala la flecha y en qué color
de pestaria se encuentra.

e Seleccionamos el color de los cuadros del lado izquierdo y
comenzamos a jugar.

Elaboracion e El nifio debera leer las silabas que se encuentran en los
circulos y contar cuantas silabas tiene esa palabra que
representa la imagen.

e Seleccionar el nimero que le corresponde al total de silabas
que leyd, si acierta aparecera un trofeo con un sonido de
aplauso y si selecciona la incorrecta solo tendra un sonido
leve sin el trofeo.

Produccion e La docente con el apoyo de los padres motivara al nifio a
participar en este juego pronunciando las silabas
correctamente y formando la palabra correspondiente a la
imagen.

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
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Bloque de Escritura / /

‘E&e bloque desarrolla las dimensiones de la lectura y > '
escritura, los estudiantes parten de su experiencia para ,"
expresar ideas y sentimientos a partir de la escritura de

textos con su propio codigo.
Objetivos de aprendizaje:

e Potenciar habilidades de concentracion e
imaginacion al momento de escribir y descubrir
palabras con el apoyo de las Tics, desarrollando un

ensamiento mas agil y activo de manera divertida
p mas dgil y

aumentando ocabulario al momento de
descubrir palabras.

Grafico No 3: Bloque de Escritura

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
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Juego No 3: Sonido Inicial

Imagen No 3: Sonido Inicial
Fuente: Power Point (2021)

Objetivo integrador: Participar con actitud positiva en las actividades, dando su
criterio y analisis de la informacion compartida a traves de la socializaciéon e
intercambio de aprendizajes (Ref.01.2.6.) (MINEDUC, 2021)

Destreza con criterio de desempefio: LL.2.2.2. Dialogar con capacidad para escuchar,
mantener el tema e intercambiar ideas en situaciones informales de la vida cotidiana.
(MINEDUC, 2021)

Lugar: Aulas virtuales (Zoom, Teams) — presencial (aula)
Tiempo: 30 minutos
Recursos y Materiales:

e Computador, celular, proyector, pizarra
e Software Power Point / internet

e [Escala de valoracion
Instrucciones:

e Socializar la actividad antes de trabajar.
o Disponer de iméagenes que se aplicaran con el apoyo de las Tics mediante Power
Point.

e Contar con el instrumento de evaluacion para la clase.

Finalidad: Identificar sonidos iniciales de las palabras mediante imagenes.
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Proceso:

Cuadro No 10: Sonido Inicial

Comprensién

Imitacion °
[ ]
[ ]
Elaboracion °
[ ]
[ ]
Produccién °

Explicar a los estudiantes sobre como identificar sonidos
iniciales de las palabras mediante el apoyo de imagenes
ilustrativas.
Jugar a identificar con que silaba inicia su nombre, motivar a
los nifios a que reconozcan el sonido inicial del nombre de sus
comparfieros.

Presentar al nifio y padres de familia el juego con una breve
explicacion sobre el manejo del programa Power Point en la
computadora o celular.

La explicacién consiste en el desarrollo del juego, la docente
indicara el funcionamiento de cada imagen e iconos.

Dentro de cada panel de juego debera tener apoyo del padre de
familia o docente, una vez que conoce el funcionamiento del
juego, motivar a que el nifio lo realice de manera auténoma y
divertida.

Una vez puesto el juego en presentacion a parecera una
ventana de bienvenida con un sonido de fondo, daré un clic en
el control remoto para iniciar el juego.

En la segunda presentacion se le mostrara las silabas con la
letra t (ta, te, ti, to y tu), debera seleccionar una de las silabas
y se le presentara otra ventana donde debe seguir la instruccion
que se le presentan, la misma podra ser leida por el docente
padre de familia (agrega al frasco las imagenes cuyo sonido
inicial sea ...), una vez que el nifio conozca la accion a realizar
debera dar clic en la imagen correcta para que se ubique dentro
del frasco.

Si es correcto se ejecutara un sonido de aplausos, pero si es
incorrecto tambaleara y tendra un sonido de bomba.

Crear otras actividades con el mismo funcionamiento, pero
con sonidos iniciales diferentes.

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
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Juego No 4: Sopa de letras

o Blenvenidos ‘
Juguemaos con la
" Sopa de Letras u

Comenine
*

Imagen No 4: Sopa de letras

Fuente: Power Point (2021)

Objetivo integrador: O1.2.6. Resolver problemas cotidianos con actitud critica y de
analisis con respecto a las diversas fuentes de informacién y experimentacion en su
entorno inmediato y mediato, a partir de la socializacion e intercambio de aprendizajes
(MINEDUC, 2021).

Destreza con criterio de desempefio: Distinguir la intencion comunicativa (persuadir,
informar, requerir, etc.) que tienen diversos textos de uso cotidiano desde el andlisis
del proposito de su contenido (Ref. LL.2.1.1.) (MINEDUC, 2021).

Lugar: Aulas virtuales (Zoom, Teams) — presencial (aula)
Tiempo: 30 minutos
Recursos y Materiales:

e Computador, celular, proyector, pizarra
e Software Power Point / internet

e [Escala de valoracion
Instrucciones:

e Mediante una socializacion de la actividad indicar el manejo del juego en linea al
seleccionar la palabra correcta en la sopa de letras y con la pista que le indica el

juego
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Finalidad: Desarrollar aspectos cognitivos, memoria, concentracion y potenciando las

capacidades de razonamiento légico.

Proceso:

Cuadro No 11: Sopa de Letras

Comprensién e ldentificar la ubicacién de las palabras escritas
mediante las diferentes direcciones que pueden ser en
sentido vertical, horizontal, izquierda o derecha e
inclinadas.

e Para iniciar el juego la docente debera facilitar el
archivo Power Point, para que el estudiante con la
ayuda de un adulto o solo inicie el juego en un
computador o celular inteligente.

Imitacion e Elnifo buscard la palabra en la sopa de letras de acuerdo
a la pista que se ira mostrando mediante una imagen.

Elaboracion e En lasopa de letras el nifio tendra que buscar la palabra
correcta a través de la imagen que se presenta, al
seleccionar la letra para formar la palabra se le cambiara
de color, mientras que, si selecciona la letra incorrecta
se presentara un sonido de bomba.

e Una vez que el nifio forme la palabra de la imagen se le
presentara la palabra formada y avanzara al siguiente
ejercicio.

e El ejercicio no cuenta con limite de tiempo y podra
realizarlo libremente.

Produccion e Al terminar el juego la docente facilitara a los
estudiantes una hoja impresa con actividades
relacionadas al ejercicio realizado, elevando el nivel de
dificultad y en un tiempo determinado.

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
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N

Bloque de Lectura |
J |

La lectura tiene como proposito formar
personas que sean capaces de comprender el
texto escrito a través de diversas estrategias de
lectura, desarrolk&ndo destrezas g8
comprension lectora en diferentes niveles de
profundidad: literal, inferencial y critico
valorativo.

. : Objetivo de Jprendizaje:
Juego N.°5 )

Silabas
Locas

e Identificar y conocer letras compuestas
por una vocal y consonante, para la
produccion de silabas y formacién de una
palabra a través de la asociacién con
imagenes de su entorno.

e Ejercitar y estimular la memoria a corto
plazo, desarrollando la capacidad . de
atencion, retencion y memoria visual,(ﬁfdra

j rH lenguaje

Juego N.°6

Bingo de
palabras

Grafico No 4: Bloque de Lectura

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
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Juego No 5: Silabas Locas

BIENVENIDOS

-~
3 A JUGAR CON LAS
J‘\ SILABAS LOCAS

- |
S Te2- 22
Imagen No 5: Silabas locas
Fuente: Power Point (2021)
Objetivo integrador: Comunicarse a través del lenguaje escrito y hablado,
manteniendo pautas basicas de comunicacion y enriqueciendo sus producciones con

recursos multimedia. (Ref.01.2.7.) (MINEDUC, 2021).

Destreza con criterio de desempefio: Construir los significados de un texto a partir del
establecimiento de relaciones de semejanza del concepto e imagen. (Ref. LL.2.3.1)
(MINEDUC, 2021).

Lugar: Aulas virtuales (Zoom, Teams) — presencial (aula)
Tiempo: 30 minutos
Recursos y Materiales:

e Computador, celular, proyector, pizarra
e Software Power Point / internet

e Escala de valoracion
Instrucciones:

e Socializar la actividad a los nifios y representantes que participan en la clase
virtual, para trabajar mediante el computador o celular la actividad propuesta.

¢ Realizar la retroalimentacion en el cuaderno de trabajo con otros ejemplos.

Finalidad: Desarrollar habilidades lecto — escritoras con el reconocimiento de silabas,

para la formacién de palabras.
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Proceso:

Cuadro No 12: Silabas Locas

Comprensién

Imitacion

Elaboracion

Produccién

Explicacion del juego con el programa Power Point.
Identificar sonidos de los fonemas y la conformacion de
la misma mediante el apoyo de iméagenes.

Presentar los grafemas (silabas) de la palabra que
deseamos formar para completar con la silaba que falta.

Formar palabras a través de la composicion de silabas y
hacer que el nifio participe mediante la creacion e
identificacién del sonido que falta por completar en la
palabra de acuerdo a la imagen observada.

El nifio realizara la estructuracion de las palabras de
acuerdo a la imagen que se presente a través de la
seleccion de la silaba que le corresponda, si selecciona
la correcta aparecera en un recuadro la palabra formada
y un sonido de aplauso.

Una vez que se vaya formando las palabras motivar al
nifio a leer la palabra formada correctamente y avanzar
a la siguiente actividad.

La docente realizara ejemplos de palabras con silabas en
desorden y motivara al nifio para que forme
correctamente otras, posterior a ello incentivard la
lectura y comprension de las mismas.

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
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Juego No 6: Bingo de palabras
e 2 AL

AlBICID| L BINGO DE PALABRAS.

Imagen No 6: Bingo de palabras
Fuente: Power Point (2021)

Objetivo de aprendizaje: Ejercitar y estimular la memoria a corto plazo,
desarrollando la capacidad de atencion, retencion y memoria visual, para mejorar el

lenguaje.

Objetivo integrador: Resolver problemas cotidianos con actitud critica y de analisis
con respecto a las diversas fuentes de informacion y experimentacion en su entorno
inmediato. (Ref. O1.2.6.) (MINEDUC, 2021).

Destreza con criterio de desempefio: Distinguir la intencion comunicativa (persuadir,
informar, requerir, etc.) que tienen diversos textos de uso cotidiano desde el analisis
del propésito de su contenido. (Ref. LL.2.1.1.) (MINEDUC, 2021).

Lugar: Aulas virtuales (Zoom, Teams) — presencial (aula)
Tiempo: 30 minutos
Recursos y Materiales:

e Computador, celular, proyector, pizarra
e Software Power Point / internet

e Escala de valoracion
Instrucciones:

¢ Mediante una socializacion de la actividad indicar el funcionamiento del juego en

Power Point y como desarrollarlo.
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Finalidad: Desarrollar aspectos metacognitivos, a través de la retencion de memoria,

concentracion y desarrollo de vocabulario al leer las palabras.

Proceso:

Cuadro No 13: Bingo de palabras

Comprension e Explicar las reglas del juego y preguntar si alguien ha
participado en un bingo. Proporcionar la introduccion del
juego y los pasos a seguir: si selecciona la respuesta
correcta se iran eliminando las palabras encontradas, y de
este modo hasta terminar la cartilla.

Imitacion e El nifio con la docente o con apoyo del padre de familia
leera las palabras que se encuentran como primera cartilla
antes de jugar.

Elaboracion e Una vez que el nifio conoce las instrucciones, se procedera
a jugar con la primera cartilla de la docente.

e Aliniciar el juego habra una presentacion y debera dar clic
en el icono Play para iniciar. Al iniciar habra un recipiente
girando en donde estan contenidas las palabras.

e Al dar clic en el icono aparecera la palabra a encontrar en
la cartilla, si selecciona la palabra correcta esta
desaparecera y podra avanzar a las otras cartillas hasta
terminar el juego.

Produccion e Al terminar el juego la docente pedira a los nifios que
pronuncien las palabras que aparecierony fueron acertadas.

e Motivar al nifio a participar en otros juegos con la

utilizacion de las Tics.

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
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Bloque de Literatura

Este bloque tiene como horizonte fundamental
desarrollar la lectura comprensiva, buscando el
deleite de textos literarios a través de juegos que
motiven a los estudiantes a la creacion de textos

escritos.
Objetivo de aprendizaje:

e Ejercitar y estimular la memoria a corto plazo,
desarrollando la capacidad de atencion, 8

retenciéon y memoria visual, para mejorar el

lenguaje.
Juego N.°7
Juego N.°8
Lectura con _
rompecabezas Ordenando oraciones

‘al
ﬁ.ﬂﬂ,

Grafico No 5: Bloque de Literatura

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
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Juego No 7: Lectura con rompecabezas

VAM 4A|.EER
Q." }
T

= 2 B

M ¥ bacer clic en el casilient gue tenga et

. 1'1 /& I
Imagen No 7: Lectura con rompecabezas
Fuente: Power Point (2021)

Objetivo integrador: Demostrar imaginacion, curiosidad y creatividad con apoyo
tecnoldgico para desarrollar la lectura de manera autbnoma mediante la utilizacion de
juego de forma responsable (Ref. O1.2.5.) (MINEDUC, 2021).

Destreza con criterio de desempefio: LL.2.3.8. Aplicar los conocimientos linguisticos
(semanticos, sintacticos, Iéxicos y fonologicos) en la decodificacion y comprension de
textos (MINEDUC, 2021).

Lugar: Aulas virtuales (Zoom, Teams) — presencial (aula)
Tiempo: 30 minutos
Recursos y Materiales:

e Computador, celular, proyector, pizarra
e Software Power Point / internet

e Escala de valoracion

Instrucciones:

¢ El nifio debe estar acompafiado de una persona adulta para mejorar el aprendizaje

a través de juegos activos mediante el uso de la tecnologia.

Finalidad: A través del rompecabezas el nifio ejercita y estimula su concentracion,
percepcion visual y la memoria, permitiendo desarrollar la lectura y el razonamiento

I6gico.
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Proceso:

Cuadro No 14: Lectura con rompecabezas

Comprensién

Imitacion

Elaboracion

Produccion

Explicar el proceso de armado de un rompecabezas,
utilizando Power Point en el celular o computador.

Al seleccionar correctamente una de las dos palabras que
se encuentran ubicadas al costado de la imagen se uniran
hasta quedar formada la imagen completa.

El nifio leera las palabras correctamente y comprendera
cual es la que corresponde al armar el rompecabezas.

El nifio lee las palabras que estan ubicadas al constado de
la imagen y el objetivo es seleccionar la palabra correcta
que corresponde.

Una vez seleccionada la palabra de las piezas del
rompecabezas se uniran correctamente, al seleccionar la
correcta avanza al siguiente juego.

Una vez terminado el juego, le solicitard al nifio que
recuerde cuales fueron las palabras que selecciono y
formule una oracion.

La docente retroalimentara las actividades a través de la
comprensién del texto que leyé el nifio, mediante
preguntas y presentandole textos cortos.

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
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Juego No 8: Ordenando oraciones

Imagen No 8: Ordenando oraciones
Fuente: Power Point (2021)

Objetivo integrador: Demostrar imaginacion, curiosidad y creatividad con apoyo
tecnologico para desarrollar la lectura de manera autbnoma mediante la utilizacién de
juego de forma responsable (Ref. O1.2.5.) (MINEDUC, 2021).

Destreza con criterio de desempefio: Construir los significados de un texto a partir
del de la comprension entre semejanza - diferencia, objeto-atributo, antecedente—
consecuente, secuencia temporal, problema-solucion, concepto-ejemplo (Ref.
LL.2.3.1.) (MINEDUC, 2021).

Lugar: Aulas virtuales (Zoom, Teams) — presencial (aula)
Tiempo: 30 minutos
Recursos y Materiales:

e Computador, celular, proyector, pizarra
e Software Power Point / internet

e [Escala de valoracion
Instrucciones:

e Para realizar esta actividad se contara con el apoyo de la docente y padres de
familia que ayudaran al nifio a participar en el juego.
e Explicacién del juego y la forma de su manejo mediante el programa Power Point,

no tiene limite de tiempo.
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Finalidad: Desarrollar la lectura comprensiva a través de la formacidn de oraciones de

acuerdo al concepto de la imagen que estara durante cada actividad.

Proceso:

Cuadro No 15: Ordenando oraciones

Comprensién o
[ ]
Imitacion o
[ ]
Elaboracion .
[ ]
[}
Produccién o

Explicar al nifio sobre el funcionamiento del juego, para
que pueda formar oraciones al leer cada palabra que se
encuentre en desorden.

Recordarles la estructura que tiene una oracion, que inicia
con una letra mayuscula y termina con un punto al final.

Presentarle al nifio la portada del juego y motivarle a
continuar con la actividad.

Realizar un ejercicio con la finalidad de que comprendan
como deben formar una oracion.

Con el apoyo de una persona adulta o docente leer cada
palabra de los recuadros que se encuentren y preguntar al
nifio ¢Cual es la oracion formada correctamente?

El nifio debera ir seleccionando palabra por palabra hasta
formar la oracion correcta y al final como premio tiene un
Emoji aplaudiendo.

Al finalizar la oracion el nifio la leera e indicara que dice
la oracion.

La docente reforzara la comprension de textos cortos a
través de preguntas de lo que leyo el estudiante.

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
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Rubrica de evaluacion de actividades ejecutadas para los estudiantes de segundo afio E.G.B.

Cuadro No 16: Rubrica de evaluacion de actividades

Nombre Bloque comunicacién oral Bloque de escritura
del (18] [3+] C O == © (%]
Nifia/Nifio | § 2 8 T8SEg |- E= S 33
e e %CCD =) S == _ gcc_c 2
gL 29 SsEEZ |53 ,28 |8g8 =
o .=Q SE2g3 SSTEQY SEwog S
- = c © — o o = o S T ) ©
< ©.8 O 2 L o = I Z c @ S
_— o m_'_‘CDOCD U)Ooo'_ w = O S =
ECCG q_)(.)-cu% (_)m o} GJO'Q'_\ [¢D)
v S O~ © = ¢ O % — g —_ T O — 8
_O(-EGQ_) . 0O =S+ cqu) ’_OG)
c o C =] o © 'G T © N o o « E © o
259 €20, ScS s E298Y
e g > S5 2 %5 g8 SE~-5 |ET g3
SSes | 5%2¢ gE8s5% gESE
OCDT w® W oS5 o w.=ac & a w ol s
DA |AA |PA |[NA |DA |AA | PA NA DA | AA |PA | NA |DA | AA | PA NA
Achupatin
Genesis
Ashqui
Sebastian
Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
Escala de valoracion cualitativa Cuantitativa
DA Domina los aprendizajes requeridos 9.00 - 10.00
AA Alcanza los aprendizajes requeridos 7.00 - 8.99

PA Proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos ~ 4.01 - 6.99

NA No alcanza los aprendizajes requeridos <=4
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Cuadro No 17: Rubrica de evaluacion de actividades

Nombre Bloque de lectura Bloque de literatura
del
Nifia/Nifio | & & ® =875 3782, 3638 Z
n = @ S LT o wn 8 <5} @ wn
O - C w5 = o = = [<5] < < N c
s O L T~ c 8 S PE 2| a8cs S
s 5% = s © sl 5 & S E S = 'S
= £ T O® I . = TR S 'S & <
s © 93 L= S £ o © T © C w = S -
< © 35 o _ k= % .® 8 v E T 3
= > S > ] e = = S = s o © g 3 8
— S —
sEgs SE8°S8 | EgBafg EE£°%
S =2 a9% © £ g 8 o sS532~ & c o L o
L 2T n'txT g Y L O 5 v — © S o
0o o's w.c a9 3 .2 Ne oo @ w o 8 o .2
DA AA PA | NA DA AA PA NA DA |AA |PA | NA |DA | AA | PA |NA
Achupatin
Genesis
Ashqui
Sebastian
Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Investigacion (2021)
Escala de valoracion cualitativa Cuantitativa
DA Domina los aprendizajes requeridos 9.00 - 10.00
AA Alcanza los aprendizajes requeridos 7.00 - 8.99

PA Préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos  4.01 - 6.99

NA No alcanza los aprendizajes requeridos <=4
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Evaluacion de la Propuesta Innovadora

La evaluacion de las actividades planteadas en la propuesta se encuentra
determinada mediante una rdbrica de evaluacion, donde consta un criterio e
indicador a ser evaluado por cada juego; tomando en cuenta el objetivo y destreza
desarrollada en el juego, siendo calificado mediante una escala cuantitativa y
cualitativa denominadas de la siguiente manera: DA Domina los aprendizajes
requeridos (9.00 - 10.00), AA Alcanza los aprendizajes requeridos (7.00 - 8.99), PA
Proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos (4.01 - 6.99) y NA No alcanza los

aprendizajes requeridos (<= 4).

Los indicadores de evaluacion que se utilizard en cada actividad se desglosan
mediante la factibilidad de materiales, conocimientos, habilidades linglisticas y
metalinguisticas, donde el docente valorara al estudiante a través de la participacion,

observacion y comunicacion durante la ejecucion de las actividades propuestas.

Finalmente, la docente determinard el nivel de aprendizaje que adquirio el
estudiante durante la ejecucion de las actividades a través del trabajo autdnomo
donde se aplique ejercicios similares al realizado.

Valoracién de usuarios

En cuanto a la revision y valoracion de la guia de juegos activos de lectoescritura
con apoyo de las Tics para optimizar el aprendizaje significativo en el area de lengua
y literatura, se aplicé mediante el método de valoracion por usuarios siguiendo las

siguientes fases:

e Seleccion de los valoradores por estudiantes y padres de familia del segundo afio
EGB: Para la valoracion por los estudiantes se elabor6 primeramente una carta de
autorizacion por los padres/ madres o representantes legales de los nifios(as) que
se encuentran en el segundo afio EGB, solicitando que se permita publicar las

fotografias de los nifios sobre el desarrollo de la actividad que hacen mediante los
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juegos activos de lectoescritura con las Tics para mejorar su aprendizaje

significativo.

Valoracién de las actividades por los estudiantes y padres de familia: El resultado

de la valoracion de las actividades desarrolladas con los nifios y nifias se

manifiestan a través mediante una entrevista de manera online realizado en la

plataforma de Zoom, donde mencionan lo siguiente:

a)

b)

d)

¢ Te gusta aprender las clases de lengua y literatura mediante juegos digitales?
Mencionan que les gusta las clases cuando aprenden jugando, ya que no
entienden en algunos casos las actividades que imparten solo mediante la
explicacion.

¢ Te sientes motivado en las clases al trabajar con juegos de manera digital?
Sobre esta pregunta mencionan que les gusta mas porque participan jugando
y asi aprenden de mejora manera y pueden recordar la clase con mucha mas
facilidad.

¢Qué es lo que te gusta de los juegos que has realizado? La mayoria de los
estudiantes mencionan que lo que més les gusta de los juegos es poder
aprender de manera divertida y repasar de esta manera para no olvidarse. Por
su parte los padres de familia manifiestan que es muy Util trabajar de esta
manera, porque los nifios y nifias pueden seguir repasando a través de los
juegos tomando en cuenta que en la actualidad ellos manejan los equipos
tecnoldgicos con mayor facilidad.

¢Qué tal te parecid aprender a leer y escribir mediante estos tipos de juegos
usando un computador o un celular? Los nifios y nifias manifiestan que pueden
recordar la actividad y les gustaria seguir aprendiendo con otros juegos de
manera divertida. Los padres de familia mencionan que el aprender a leer y
escribir mediante estos tipos de juegos a los nifios se les hace un poco mas
facil, ya que se acuerdan de lo que estuvieron realizando y pueden identificar

silabas, palabras y en otros casos ya leer oraciones completas.
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o Seleccion de los valoradores por autoridad y docentes de la institucion: Se realizd
mediante el método de valoracion por usuarios en este se selecciond a tres
miembros de la institucion de acuerdo a su formacion profesional, experiencia
académica en el area en relacion con el tema y el rango dentro de la institucion,
detallando de la siguiente manera:

Valorador 1: Rector Angel Francisco Moposita Duran, Licenciado en Ciencias de
la Educacion: Profesor de segunda ensefianza: Especialidad: Historia y Geografia,
con una experiencia laboral docente y directivo de 24 afios en el sistema educativo.
Valorador 2: Primer vocal de la Comisidn Técnica Pedagdgica: Aida Alicia Castro
Tanicuchi, Magister en Desarrollo de Inteligencia y Educacion, Ingeniera
Ambiental con una experiencia docente de 10 afios.

Valorador 3: Docente del segundo afio EGB: Carmen Susana Navarrete Fonseca,
Magister en Educacion Inicial, Licenciada en Ciencias Humanas y de la
Educacién Mencién Parvularia, Tecnologa en Analisis de Sistemas, con una
experiencia docente de 8 afios.

e Parametros a evaluar por autoridad y docentes de la institucion: La propuesta
fue entregada a cada experto mediante email a traves de un PDF, donde se describe
desde el titulo, introduccion, beneficiarios y aporte de la propuesta, metodologia,
cronograma a ser utilizado para la ejecucion de cada actividad con su rubrica de
evaluacién. De la misma manera se le adjunt6 la ficha de valoracién de la
propuesta para ser calificada. La valoracion de cada criterio se lo realiz6 mediante
las siguientes ponderaciones cualitativas y cuantitativas (muy aplicable - 5,
bastante aplicable - 4, aceptable - 3, poco aceptable - 2, inaceptable - 1) (V. anexo
56y7).

e Resultados: Para el analisis de resultados se recibié la ficha de valoracion
mediante email y se procedi6 al célculo de la media mediante los valores dados
por los expertos (V. Anexo 4, 5y 6), para ello se tomd como referencia el valor

méas alto que es cinco (5) muy aplicable y uno (1) como inaceptable. Para
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determinar el conocimiento de los validadores se utilizan las siguientes siglas:
validador uno (V1) validador dos (V2) y validador tres (V3) (V. Tabla No 3y 4).

Tabla No 3: Resultados de la autoevaluacion del especialista

Conocimientos de los valoradores sobre Alto Medio Bajo
el tema

Conocimientos tedricos sobre la propuesta. V1

Experiencias en el trabajo profesional V1-V2-V3

relacionadas a la propuesta.
Referencias de propuestas similares en V1-V2-V3

otros contextos.

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Ficha de valoracion por usuarios (2021)
Tabla No 4: Resultados de la valoracion de la propuesta

Criterios para valorar la guia de juegos activos de Resultados
lectoescritura con apoyo de la Tics para optimizar el  (Promedio V1,
aprendizaje significativo en el &rea de lengua y V2yV3)
literatura.

Estructura de la propuesta 5,0
Pertinencia del contenido de la propuesta 5,0

Las actividades se enmarcan en la linea de Innovacion 50
Educativa

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para 5,0
medir resultados esperados.

Metodologia 4,6
Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo) 4,6
Facilidad de ejecucion 4,3
Posibilidad de generar aprendizajes significativos en el area 5,0

de lengua y literatura

Promedio 4,8

Elaborado por: Quispe Maria
Fuente: Ficha de valoracion por usuarios (2021)

El promedio de la valoracion de los tres expertos es de 4,8 sobre 5, determinando

que la guia de juegos activos de lectoescritura con apoyo de las Tics, para optimizar
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el aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura es pertinente y muy

aceptable para su ejecucion con los estudiantes de segundo afio EGB.

En la metodologia y la claridad de redaccién de la propuesta se observa un
promedio de 4,6 dentro de la ponderacion de muy aplicable, tomando como
sugerencia mejorar en la parte metodolégica y en la claridad del lenguaje al explicar
el desarrollo de cada actividad. La facilidad de ejecucidon que demuestra alcanza un
promedio de 4,3 dentro de la ponderacion de bastante aplicable siendo un factor que

se debe tener en cuenta a ser revisado para su mejora.

Por lo tanto, se determina que la ejecucion de las actividades propuestas es muy
aplicable, generando aprendizajes significativos en el &rea de lengua v literatura en
los estudiantes de segundo afio EGB; tomando como sugerencias también aplicarlo

en los siguientes afios lectivos del nivel elemental.
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Conclusiones

Luego del analisis de la fundamentacion tedrica del aprendizaje significativo en
el area de lengua y literatura, se enfatiza los problemas que los estudiantes de segundo
afio EGB poseen al adquirir conocimientos significativos, a través de sus funciones
basicas, demostrando tedricamente y cientificamente cambios metodoldgicos,
didacticos y pedagdgicos sobre la utilizacion de la estrategia activa de lectoescritura,
donde se observo el proceso de adquisicion del lenguaje a nivel psicologico,

neuroldgico y linguistico de los nifios.

Mediante el enfoque cualitativo se diagnosticd el nivel de aprendizaje
significativo en el area de lengua y literatura en los estudiantes de segundo EGB de
la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza” a través de una ficha de observacion, el
cual demostré los nifios no tiene el interés por aprender, presentando una
desmotivacion durante el proceso de la lectura y escritura. Ademas, mediante la
entrevista a los docentes del nivel elemental se conocio sobre el tipo de estrategias
para la ensefianza — aprendizaje de los estudiantes, donde la mayoria mencioné que

no manejan juegos disefiados de lectoescritura mediante el software de Power Point.

Fue necesario disefiar una propuesta de guia de juegos activos de lectoescritura
con las Tics, las mismas que ayuda a potenciar en los nifios y nifias la capacidad de
comprension y expresion en el lenguaje oral y escrito, a traves de la ejecucion del
juego mediante el software de Power Point utilizando un computador o celular

inteligente.

La valoracidn de la propuesta se desarrollé mediante el criterio de los usuarios de
la institucion que esta conformado por el Rector de la institucion, primer vocal de la
Comision Pedagogica y la docente del segundo afio EGB, el cual fue aplicado
mediante una ficha de valoracion obteniendo la media de 4,8 sobre 5. De la misma
manera se valord por parte del criterio de los estudiantes de segundo afio donde
mencionaron que los juegos activos de lectoescritura son muy divertidos para

aprender.
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Recomendaciones

Es necesario prestar mayor atencién a la fundamentacion tedrica sobre nuevas
estrategias activas de lectoescritura para mejorar el aprendizaje significativo en el
area de lengua y literatura en los nifios de segundo afio E.G.B de la Unidad Educativa
“Reinaldo Espinoza”, donde se desarrolle actividades que incrementen el
conocimiento, las habilidades de comprensién en la lectura y escritura, asi como, la
imaginacion y creatividad al crear sus propias ideas con una secuencia estructurada
en el lenguaje mediante el juicio critico y la resolucion de problemas a partir de un

texto leido.

Es esencial que los docentes diagnostiquen de manera frecuente el nivel de
aprendizaje significativos en el area de lengua y literatura de los estudiantes de
segundo afio EGB a través de evaluaciones para observar de cerca las necesidades
que los estudiantes poseen, de modo que los docentes sean capaces disefiar sus
propias estrategias mediante el uso de la tecnologia y poder generar en los estudiantes

espacios de interaccion de manera digital o presencial mediante los juegos.

Es importante considerar la implementacion de la propuesta, para desarrollar el
aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura en los estudiantes de
segundo afio E.G.B, para superar los problemas linguisticos del lenguaje y la
escritura, motivandolos a conocer, identificar, comprender, analizar y reflexionar
sobre la formacidn de silabas, palabras y oraciones estructuradas, asumiendo niveles

de aprendizaje,

Se sugiere valorar la guia de juegos activos de lectoescritura con apoyo de las
Tics, para el desarrollo del aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura
en los estudiantes de tercer y cuarto afio EGB de la Unidad Educativa “Reinaldo
Espinoza”, modificando las actividades en el software de Power Point, para que se
encuentren totalmente Optimas de acuerdo al nivel de aprendizaje en el que se

encuentren; aprendiendo de manera divertida a través de los juegos digitales.
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Anexo 1: Solicitud de aplicacion de instrumento

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
L '. DIRECCION DE POSGRADO

SOLICITUD DE APLICACION DE INSTRUMENTO

FECHA: 14 de julio de 2021 CIUDAD: AMBATO
MAESTRIA: Educacion Mencion COHORTE: MEILE 7
Innovacion y Liderazgo

MAESTRANTE: Maria Alexandra Quispe Calero

TEMA: ESTRATEGIA ACTIVA DE LECTOESCRITURA PARA EL
APRENDIZAIJE SIGNIFICATIVO EN EL AREA DE LENGUA Y LITERATURA EN
LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO ANO E.G.B DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“REINALDO ESPINOZA™.

Por medio de Ia presente:

En mi calidad de TUTORA del trabajo de investigacion titulado “ESTRATEGIA
ACTIVA DE LECTOESCRITURA PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN
EL AREA DE LENGUA Y LITERATURA", solicito la autorizacién correspondiente por
su persona Rector Ledo. Angel Moposita para aplicar la entrevista a las tres docentes del
nivel elemental en su institucion mediante la herramienta virtual Zoom, misma que tiene
como proposito conocer ¢l criterio personal de cada docente sobre las preguntas que la
maestrante aborda en su cuestionario, la cual permitira plantear soluciones al problema

que suscita en la institucion.

Leda, Paulina Baquero Mgs,
TUTORA

vaulinabaguerotr vt os
k i A
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Anexo 2: Ficha de observacion para estudiantes

0y UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
! INDOAMERICA
=4 DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO
Ficha de observacion
Objetivo: Diagnosticar el nivel de aprendizaje significativo en el area de lengua
y literatura de los estudiantes de segundo afio E.G.B de la Unidad Educativa
“Reinaldo Espinoza”.

Instrucciones: Marque con una X en la respuesta correcta.

Datos generales:

ALTERNATIVAS

Indicadores .
Siempre | Aveces | Nunca

El nifio/a muestra interés y se preocupa por adquirir
nuevos conocimientos.

El nifio/a es capaz de razonar mediante la
aplicacion de juegos activos.

El nifio/a asocia informacién adquirida con la ya
existente a través de las habilidades linguisticas.

El nifio/a es espontaneo, creativo e innovador al
profundizar conocimientos y expresar ideas.

El nifio/a se involucra e interactia con los
conocimientos nuevos y experiencias vividas a
través de la lectura

El nifio/a aprende el significado de palabras con
facilidad.

El nifio/a asimila el concepto de palabras y
oraciones estructuras.

El nifio/a es capaz de expresar sus propias ideas a
través de la comprension del lenguaje oral y escrito

El nifio/a se siente motivado por aprender a leer y
escribir mediante la utilizacion de los textos escolares

El nifio/a es capaz de resolver problemas con un
grado de significatividad de conocimientos.

Obervaciones:
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Anexo 3: Entrevista a docente
" UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
‘ﬂ INDOAMERICA
P DIRECCION DE POSGRADO
'MAESTRIA EN INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO

Objetivo: Diagnosticar las estrategias que usa el docente para la ensefianza de la
lectoescritura en los estudiantes de segundo afio E.G.B de la Unidad Educativa
“Reinaldo Espinoza”.

Instruccion: Responda las preguntas de acuerdo a su criterio

1. ¢Aplica usted estrategias de lectoescritura mediante las Tics, para la comprension
y expresion del lenguaje oral y escrito?

2. ¢Qué tan importante considera usted utilizar estrategias activas de lectoescritura
mediante el uso de las Tics en el desarrollo fonoldgico del nifio o nifia?

3. ¢Considera usted que como tipo de estrategia activa de lectoescritura el juego con
la utilizacion de las Tics ayuda a mejorar el aprendizaje significativo en el area de
lengua vy literatura?

4. ¢Considera usted que la percepcion visual — auditiva, esta ligada a estimulos
visuales que permiten relacionar la imagen con la palabra escrita?

5. ¢Utiliza usted la estructura del método global analitico en el area de lengua y
literatura a traves de juegos de lectoescritura mediante las Tics?

6. ¢Durante la clase virtual en el area de lengua y literatura aplica juegos de
lectoescritura con el uso del Power Point para mejorar el aprendizaje significativo
en sus estudiantes?

jGracias por su gentil apoyo!
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Anexo 4: Solicitud para la designacion de valoracién de la propuesta
Ambato, 08 de diciembre de 2020

Licdo. Angel Moposita
RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “REINALDO ESPINOZA”

Por medio de la presente yo, LICDA. MARIA ALEXANDRA QUISPE CALERO,
con cédula de ciudadania 1804658464, PRESENTO a usted la propuesta de innovacion
con el tema “GUIA DE JUEGOS ACTIVOS CON APOYO DE LA TICS EN LA
LECTOESCRITURA PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO", la misma que
es parte del trabajo de investigacion previo a la obtencion del titulo de Magister en
Educacion con mencién en Liderazgo e Innovacion Educativo de la Universidad
Tecnoldgica Indoamérica.

Razon por la cual SOLICITO su colaboracion para revisar y valorar la propuesta
presentada con ¢l apoyo de la ficha de valoracion que se adjunta a este documento. Su
ayuda sera de gran relevancia para el desarrollo del trabajo de investigacion, y los datos
obtenidos aportardn al mejoramiento de la misma y a sus aplicaciones.

Sin mas por el momento me despido no sin antes anticipar mi sincero agradecimiento
por su ayuda.

Atentamente,

Licda. Maria Alexandra Quispe Calero
C.1:180465846-4

Telf: 0997192555

Email: marialexandra30@hotmail com
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Anexo 5: Valorador uno
FICHA DE VALORACION DE LA PROPUESTA POR USARIOS
Titulo de la Propuesta: Guia de juegos activos con apoyo de Ia Tics en la lectoescritura para ¢l
asprendizaje significativo.
1. Datos personales del especialista

Nombres ¥y Apellidos: Angel Francisco Moposita Duran

Grado académico (&rea): Licenciado en Ciencias de la Educacion: Profesor de segunda
ensefianen: Especialidad. Historia y Geografia i

Experiencia en el drea (aflos) 24 aflos de expeniencin laboral educativa desde 1997

2. Autovaloraciom del especinlista

el
Observaciones
3. Valoracidén de la propuesta

Marcar con una “x™

W
pad
|_Las actividades se can en la linea de Innovacion Educativa X
x
X | -
Facilidad de gecucion X
M ' : 5
Observacs

MA Muy aplicable. BA Bastante aplicable, A Aceptable. PA Poco Aceptabie, | Inaceptable

A quien corresponda
Yo ANGEL FRANCISCO MOPOSITA DURAN con C.1: 1801889439, en mi calidad de
Rector de la Unidad Educativa “Reinaldo Espimoza™, doy constuncia de que Ia propucsts prosentada
por la LICDA. MARIA ALEXANDRA QUISPE CALERO con C.1: 180465846-4, como parte
de su trabajo de mvestigacion, fue revisada y valorada ¢ acucrdo a los panimetros presentados en
este documento

Atentmmente,
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Anexo 6: Valorador dos

FICHA DE VALORACION DE LA PROPUESTA POR USARIOS
Titulo de Ia Propuesta: Guia de juegos sctivos con apoyo de la Tics en la lectoescritura pars ol
aprendizaje significativo.
1. Datos personales del especialista

Nombres y Apellidos: Mg Aida Alicia Castro Tanicuchi
Grado académico (drea):

e Magister en Desarrollo de Inteligencia y Educacion

e Ingenicra Ambiental
Experiencia en el drea (afios): 16 aflos de expenencia educativa

2. Autovaloracién del especialista
Marcar con una “x™

X > |~

| Referencias de propucstas similares en otros contextos

|_Observaciones:
3. Valoracién de Ia propuesta
Marcar con una “x™

fF
|
|
4
.
i
g
<[ R | X [X[x

| Facilidad de < 30 X
Posibilidad de generar aprendizajes sigmficativos en la x

|m,l shecnines en Grades sigvienles 37, 4le Fps
mmmhvaM?Amwglw

A quien corresponda:

Yo AIDA ALICIA CASTRO TANICUCHI con C.1: 040121994-4, en mi calidad de Primer
vocal de la Comision Técnica Pedagogica de la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza”™, doy
mewummwumA.mmmmomsrz
CALERO con C.I: 180465846-4, como partc de su trabajo de investigacion, fue revisada v
vm«m.mmwamm
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Anexo 7: Valorador tres
FICHA DE VALORACION DE LA PROPUESTA POR USARIOS
Titulo de la Propuesta: Guia de juegos activos con apoyo de la Tics en la lectoescntura paras el
aprendizaje significativo
4. Datos personales del especialista

Nombres y Apellidos: Mg Carmen Susana Navarrete Fonseca

Grado académico (drea):
e Maecstria en Educacion Inicial
- memeHmuydehMMmmm
e Tecnologado en Andlisis de Sistemas.

Experiencia en el direa (afios): £ afios de expenencia educativa

S. Autovaloracion del especialista

X
r
Referencias de propuestas similares en otros contextos Pl 1
Observaciones
6. Valoracién de la propuesia
Mauarcar con una “x™
Estructura de la propuesta x
D 4" - x
Las actividades se can en la linea de Innovacion Educativa | X
120 Mot qrag
Metodologia x
Facilidad de cjecucion X
X

13V “ X .~ -3 oy “ ..

Observaci
MM#E&MWMM,AW&PAMW&lw

A quien corresponda:

Yo, CARMEN SUSANA NAVARRETE FONSECA con C.1: 1803105954, ean mi calidad de
docente de segundo afio EGB de la Unidad Educativa “Reinaldo Espinoza”, doy constancia de que
Ia propuesta presentada por la LICDA. MARIA ALEXANDRA QUISPE CALERO con C.I:
lmmmdewudnpdemmhemndnyvm&mdonbs
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Anexo 8: Carta de autorizacion y firma de los padres de familia

il UNIDAD EDUCATIVA
3= &9 “REINALDO ESPINOZA~

CARTA DE AUTORIZACION DE LOS SENORES PADRES DE FAMILIA

ARNO LECTIVO 2020 - 2021

Ambatillo, 14 de Jullo del 2021
Por medio de la presente:;

Yo padre/madre de familia o representante legal de mi hijo/a que se encuentra en el segundo afio
E.G.B, autorizo a la Licenciada Marfa Quispe hacer uso de |a foto para Ia publicacion de ia actividad
que realiza ml hijo/a mediante la practica de juegos digitales de lectoescritura a través de la
utilizacién del celular o computadora, asumiendo toda la responsabllidad del mismo,

Para constancia firmo en el presente listado que se encuentra mi representado,
comprometiéndome a enviar la fotografia de la actividad que realiza por el tiempo que mi hijo(a)
continde en la Institucion Educativa.

NOTA: Se anexa hoja de firmas de la autorizacién de los padres de familla de cada nifo.

v
MariaQuispe
DOCENTE A CARGO
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®

Afio: 3ro0. E.G.B

UNIDAD EDUCATIVA "REINALDO ESPINOZA"

FIRMAS DE AUTORIZACION DE LOS PADRES O MADRES DE FAMILIA PARA LA PUBLICACION DE
FOTOGRAFIAS DE LOS REPRESENTADOS DE LA ACTIVIDAD A REALIZAR MEDIANTE LA PRACTICA DE JUEGOS

DIGITALES EN POWER POINT SOBRE LA LECTOESCRITURA.
Asignatura: todas las areas

ACMUPAN CHACHA ENESIS

CHACN CHATO MYRIM ‘

Fecha: 14/07/2021

-

1 |NAHOMI CARMITA 180454467-2 > f}(‘;/:]

2 no:::m TIPANVERONICA  l1ioAN SIZA AIDA MARGARITA (1804176186 | - ‘3 - ':v

3 ;S;Q;)T:::lam ANGEL E::zuafmo TOAZA VANNESA 180464244-3

i :Asnmzs MASABALIN AYLIS m&s:muuu CHACHA PADLA 180495719-7 4

| [ AT |

. [CHURGHA CHONCHASTERVEN | CHUNCHA CACA WA o | /-

. S:;TYAN ANDAGANA DOMENICA :::m ACHUPATIN ROSA 180513718-7 ;‘; > =

¢ z::‘“m::”" CHUNCHAALANA 11 /NCHA CHOCO MARIA ROSA (1804520129 | ; .,] -

g [MAsaBAUN cui avELen sessenia [ TR OSELTM 1805000575 | L |
10 [MATZA S0Gs0 JESINA LZETM 15060 50650 MARIA PETRONA (1804197034 |, ' e '
1q [MATEAVEGA AN RicaRpo  |\EA MATEABALINAGSA 194676465 Z*/ /

- SM':\Z*N“”" MEDINADYLAN | \oriNA SACAFLORMIRIAM  |1040046321 | ﬁ;&‘ j/ y
. r:mrm CAISAGUANO CESAR gzs;f‘u:uo TACOADRIANA | 0 es 2 | /’ 7 ﬂ .
14 [aumATOA ASHQUI BELEN SALOM :f"lz::g i dcboaniy 180473214-5 L
15 [SANDU ASHQUI ERICKMATED  [ASHQUI AYACHIPO IRMA ESTHER | 1804531067 (\‘W' S
16 |515A CUNACHE ALAN JOHAN ﬂ’&ﬁ:‘ ACHUPATINJESSICA |1 80460089-6 \,_J,i
G m tv:::uo MELANIE :;m»: o:mmcm. TANCA w0020 | b
18 |TOAZA MASABALIN CRISTIAN GAEL mx" CHUNCHABETTY |1 80467911.4
19 [VEGA cAIsAGUAND JosuE Davip [CHTACUANO MASABALINROSA 1 4575034 7
20 VEGA CHOCO BRITANI KAREN CHOCO TOAZA ANA GABRIELA  |185030826-1
21 |VEGACHOCOGEISONNAWIM  |cHOCO 50650 TANIA ELIZABETH 180459939-5
22 [VEGA VEGA MAYKOL SEBASTIAN  [VEGA TACO ELSA ResecA /‘ 1803902087

a. Maria Quispe
DOCENTE APLICADOR

v {/

A

Liedo. |
RE DELAULE
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Anexo 9: Collage de fotografias

e Sopa de Letra | 1

;,a:—-_‘( 4
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