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RESUMEN EJECUTIVO

La problemética de la investigacion radica en la aplicacion inadecuada de
estrategias de ensefianza respecto con estilos de aprendizaje de los estudiantes,
ademas los propositos de la investigacion se basan en la identificacion de estrategias
de ensefianza matematica, las cuales promueven el aprendizaje de dicha area de
conocimiento, asi como, identificar los estilos de aprendizaje que predominan en el
grupo de estudiantes y finalmente la creacion de una guia de implementacién de
estrategias con plataformas virtuales basadas en los estilos de aprendizaje. La
metodologia que se aplicé corresponde al disefio no experimental transeccional
exploratorio porque no se manipul6 las variables, sino al contrario se realiz6 la
observacién en el contexto en el cual se desarrolla, ademas se aplicaron
cuestionarios dirigido a docentes y estudiantes. En cuanto a los resultados obtenidos
se evidencia la escasa aplicacion de estrategias de ensefianza enmarcadas en los
estilos de aprendizaje de los estudiantes; en consecuencia, se determiné que los
docentes no aplican las estrategias adecuadas y que ademas existe un grado indice
de desconocimiento sobre los estilos de aprendizaje que predomina en el grupo de
estudiantes. Asi mismo, se concluyé que en el grupo de estudio predomina el estilo
activo y pragmatico con preferencia del canal de percepcion de informacion
auditivo y visual. Las estrategias de ensefianza matematica y los estilos de
aprendizaje se los enmarcd en las plataformas virtuales, las cuales fueron
seleccionadas con el fin de mejorar el aprendizaje. La guia de implementacion de
estrategias mediante plataformas virtuales mejora y ayuda al proceso de ensefianza
docente.

DESCRIPTORES: (aprendizaje, ensefianza, estilos, estrategias)

XV



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION

THEME: STRATEGIC PERCEPTIONS IN THE LEARNING STYLES OF
MATHEMATIC

AUTHOR: Ana Maria Rodriguez Mena
TUTOR: MSc. Ruth Zambrano

ABSTRACT

The problem of the research lies in the inappropriate application of teaching
strategies regarding the learning styles of the students, in addition the purposes of
the research are based on the identification of mathematical teaching strategies,
which promote the learning of this knowledge area , as well as, identify the learning
styles that predominate in the group of students and finally the creation of a guide
for the implementation of strategies with virtual platforms based on learning styles.
The methodology that was applied corresponds to the non-experimental
transectional exploratory design because the variables were not manipulated, but on
the other hand, the observation was carried out in the context in which it was
developed, also, questionnaires were applied to teachers and students. Regarding
the results obtained, the low application of teaching strategies framed in the learning
styles of the students is evident. Consequently, it was determined that teachers do
not apply the appropriate strategies and there is also an index degree of ignorance
about the learning styles that predominates in the group of students. Likewise, it
was concluded that the active and pragmatic style predominates in the study group,
with preference for the auditory and visual information perception channel.
Mathematical teaching strategies and learning styles were framed in virtual
platforms, which were selected in order to improve learning. The strategy
implementation guide through virtual platforms improves and helps the teaching
process.

KEYWORDS: (learning, teaching, styles, strategies)



Introduccion

Importancia y actualidad

El tema de investigacion “Percepciones estratégicas en los estilos de aprendizaje
de matematica” se basa en la linea de investigacion de praxis pedagdgica y en la
sub linea de Didactica, puesto que se realiza un acercamiento a las estrategias de
ensefianzas docentes guiadas por la didactica educativa para ser orientadas hacia los
diferentes estilos de aprendizaje, es decir enfocadas a la realidad y la labor del
docente.

La investigacion se fundamenta en un marco legal referente a la educacion,
segln la Declaracion Universal de los Derechos Humanos (DUDH) en su articulo
26 literal 1 declara que toda persona tiene derecho a la educacion, y la misma debe
ser gratuita en sus niveles iniciales y en su literal 2, sefiala que la educacion debe
fomentar el desarrollo de la personalidad humana fomentando el respeto a los
diferentes estilos de aprendizaje que tienen los seres humanos (DUDH , 2015).
Ademas, la investigacion se basa en las disposiciones declaradas por la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, Ciencia y Cultura
(UNESCO) celebrada en la convencion de Paris de 1960, determinando que
cualquier tipo de discriminacion en la ensefianza constituye la violaciéon a los
derechos humanos y como consecuencia aprueban el articulo 1 literal a) afirmando
como discriminacion el hecho de excluir a una persona el acceso hacia algun tipo
de ensefianza, por lo tanto la educacién debe respetar la diversidad y tratar de incluir
todo tipo de estrategia de ensefianza para que los estudiantes desde sus diferentes
habilidades puedan adquirir las destrezas y conocimientos necesarios. (UNESCO,
1961).

A nivel nacional tenemos normativas como la Constitucion de la Republica del
Ecuador, en su articulo 3, expresa que es un deber del Estado brindar educacion sin
ninguna discriminacion, en la seccion quinta correspondiente a educacion en su
articulo 26, declara que la educacion se centrara en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico (ECUADOR, 2008), basandose en el Codigo de la Nifiez y
Adolescencia prevalece el articulo 37, Derecho a la Educacion en el literal 3) se
establece contemplar propuestas educacionales flexibles para atender las

necesidades de los nifios; en el literal 4) se establece garantizar que los nifios, nifias
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y adolescentes cuenten con docente, material didactico y recursos adecuados que
favorezcan el aprendizaje; en el articulo 38, Objetivos de los programas de
educacion, literal a) establece que la educacion béasica y media desarrollarad la
personalidad, aptitudes y la capacidad mental y fisica hasta su maximo potencial.
Segln la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) en su articulo 2
Principios literal d) Interés Superior de los nifios, nifias y adolescentes; se declara
que se deben ajustar o restablecer decisiones y acciones a favor de los nifios y nifias;
es decir, todo debe estar basado en ellos y para su desarrollo integral. En el literal
f) declara que los desarrollos de los procesos deben estar acordes y adecuarse al
desarrollo cognitivo, emocional o las necesidades de los actores mencionados.

La presente investigacion se considera fundamental debido a que se basa en la
existencia de dificultades 16gico matematicas, por lo que es necesario analizar las
estrategias aplicadas, asi como dar importancia a las formas de aprendizaje, es decir,
alos estilos de aprendizaje que posee cada ser humano. Por consiguiente, se enfatiza
en el fortalecimiento de dichas habilidades mediante la aplicacion de diferentes
estrategias, dejando de lado el aprendizaje unidireccional, que sin duda afectaré al

proceso de aprendizaje



JUSTIFICACION

Todos los seres humanos aprenden de diferente forma y se sienten identificados
con ciertas estrategias de ensefianza que son aplicadas por algunos docentes; sin
embargo, esto no sucede en la actualidad ni en todas las instituciones, y se refleja
en los problemas educativos en algunas asignaturas en especial en matematicas y
con ello bajo rendimiento académico, por lo tanto, son un punto clave para mejorar
la ensefianza. Estas diferentes formas de aprender se consolidan en los denominados
estilos de aprendizaje que realmente no son tomados en cuenta por la mayoria de
docentes a nivel nacional e inclusive mundial, ya sea por desconocimiento o la falta
de actualizacién profesional.

Se debe tomar en cuenta el articulo académico Matematicas y Estilos de
aprendizaje escrito por Elsa Santaolalla en la revista Estilos de Aprendizaje de
Espafia en la cual se cita a Gallego y Nevot quienes en el afio 2008 mencionaron la
problematica del bajo rendimiento académico y la dificultad que presentan los
estudiantes ante dicha asignatura, recalcando que uno de los factores es el
desconocimiento y falta de un diagnostico sobre los estilos de aprendizaje en los
estudiantes previo a la ensefianza
Por consiguiente, este seria un punto clave en la actualidad para mejorar el proceso
de ensefianza y dejar de lado los esquemas subjetivos de los docentes. Ademas se
menciona que para mejorar y hacer mas efectivo el proceso de ensefianza es esencial
basarse en el estilo de aprendizaje dominante que poseen los estudiantes; el aporte
que brinda este articulo se resume en que uno de los grandes problemas a los que
se enfrenta la educacién, especificamente en matematica, radica en el uso de
estrategias docentes, ya que al no centrarse en las potencialidades e intereses del
alumno, se han convertido en clases magistrales en donde el docente es el duefio de
la verdad, dejando en el olvido la atencion a las diferencias individuales
(Santaolalla, 2009).



En el trabajo de investigacion “Estrategias de estilos de aprendizaje de
estudiantes” se menciona que los estilos de aprendizaje son rasgos cognitivos y
emocionales que ayudan a identificar ;de qué manera se percibe el aprendizaje en
cada individuo? y permite un acercamiento hacia la aplicacion de estrategias de
ensefianza que podrian mejorar el aprendizaje. Ademas, se establece que es posible
aplicar estrategias acordes a los estilos de aprendizaje, lo cual conlleva un
compromiso por parte del docente ya que se debe estar atento a las necesidades
individuales para mejorar el proceso de ensefianza y que los estudiantes pueden
reconocer que estrategias son mas factibles para cada uno de ellos y complementar
sus necesidades de aprendizaje gracias a la aplicacion de varias estrategias de

ensefianza (Arenas, 2017).

Basandose en la realidad ecuatoriana se han desarrollado algunas investigaciones
acerca de los estilos de aprendizaje y las matematicas. La investigacion realizada
en el Unidad Educativa “19 de Septiembre Dr. Camilo Gallegos D.” del canton
Salcedo, provincia de Cotopaxi, cuyo autor es Washington Zufiiga, demostro que
los estilos de aprendizaje tienen una estrecha relacion con el mejoramiento del
aprendizaje de las matemadticas; el autor sugiere que es indispensable que los
docentes atiendan a la diversidad de estilos presentes en los estudiantes, dejando
de lado la escuela tradicional de la ensefianza; de tal forma que se fomenta el amor
por la asignatura siempre y cuando se usen estrategias de ensefianza que, si bien es
cierto, no podra cubrir al cien por ciento la demanda estudiantil pero podra ser
variada y atender a gran parte de la poblacién estudiantil, segun sus demandas en

cuanto a los estilos de aprendizaje de cada estudiante. (Zufiga, 2014).

En el cantdn Amaguafia, provincia de Pichincha, se ubica el Centro de
Educacion Basica Dr. Luis Eguiguren; en dicha institucion se realizd una
investigacion que relaciona los estilos de aprendizaje con el rendimiento
académico. Segun su autora, Ruth Quillupangui, existe un relacion estrecha entre
los estilos de aprendizaje y el rendimiento académico, debido a que las estrategias
de ensefianza aplicadas son seleccionadas de acuerdo a la subjetividad de los

docentes dejando de lado la naturaleza individual en cuanto al aprendizaje; es decir,



se olvidan de que cada estudiante tiene su propia manera de procesar y asimilar la
informacion; lo cual resulta ser un grave error utilizar las mismas estrategias de
ensefianza con todos los alumnos ya que ciertos estudiantes tendran una calificacion
aceptable y otros no, pero no porque no lo puedan realizar sino porque las
estrategias no potencializan su manera de aprender; ademas, se evidencia que los
docentes no tienen el conocimiento apropiado sobre estilos de aprendizaje; de tal
manera que es primordial que prioricen la atencion de los mismos para elevar el

rendimiento académico de los estudiantes.

Esta investigacion se fundamenta en los problemas que presenta la Unidad
Educativa Particular Julio Maria Matovelle, pues en ella se evidencia la escasa
aplicacion de estrategias de ensefianza de matematica orientadas hacia los estilos
de aprendizaje. La mayoria de docentes no toman en cuenta ni brindan la debida
atencion hacia los estilos de aprendizaje, debido al desconocimiento o
desactualizacion, lo que conlleva a utilizar estrategias tradicionalistas que no se
enfocan, ni permiten atender a la diversidad escolar.

Es necesario recordar que no todos los seres humanos aprenden de la misma forma,
en un salén de clases encontramos nifios y nifias con estilos visuales, auditivos o
Kinestésicos, y al aplicar una estrategia general, conlleva al desinterés estudiantil,
desmotivacién y rendimiento académico bajo.

Pero si, al contrario, se retomaria como punto de partida de la ensefianza el conocer
el estilo de aprendizaje de los integrantes del salon de clase, las estrategias de
ensefianza serian variadas con el fin de captar la atencién, interés, gusto por la

asignatura y por ende se elevaria el rendimiento académico. (Quillupangui, 2013)

Planteamiento del problema

¢Como inciden las estrategias de ensefianza matematica en los estilos de
aprendizaje de los estudiantes de 5to afio de educacion general basica durante el
afio lectivo 2019-2020 en la unidad Educativa Julio Maria Matovelle del Distrito

Metropolitano de Quito?



Objetivos
Objetivo General

Determinar la incidencia que existe entre las estrategias de ensefianza matematica
y los estilos de aprendizaje de los estudiantes de 5to afio de EGB

Objetivo Especifico

- ldentificar las estrategias de ensefianza matematica para favorecer el
aprendizaje de los estudiantes de 5to afio de EGB.

- Describir los estilos de aprendizaje en los estudiantes de 5to afio de EGB

- Proponer una guia de estrategias de ensefianza relacionada con los estilos

de aprendizaje



CAPITULO 1

MARCO TEORICO
Antecedentes de la investigacion (estado del arte)

Durante los ultimos afios se ha priorizado la participacion activa del estudiante
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, considerando su protagonismo y
dando relevancia al proceso de adquisicion de conocimientos segln sus estilos de
aprendizaje; basado en esta idea, se ha elevado el rendimiento académico y, por lo

tanto, se ha brindado una educacion de calidad en beneficio de la sociedad.

A continuacion, se presentan resultados de investigaciones que se relacionan con el

objeto de estudio

En el proyecto de investigacion Estrategias de ensefianza para implementar
estilos de aprendizaje de los alumnos, realizado por Jéssica Trujillo, en México,
Estado de Hidalgo, en el afio 2015, se establece la importancia de direccionar
estrategias de ensefianza que se adecuen a los estilos de aprendizaje de los
estudiantes, de tal forma, que le ensefianza sea mas individualizada y por tanto se
potencialice los estilos de aprendizaje dominantes en cada estudiante sin dejar de

promover los demas estilos.

Asimismo, los objetivos del presente proyecto se basan en promover estrategias
de ensefianza aprendizaje que favorezcan el desarrollo de los estudiantes, acorde a
sus estilos de aprendizaje, identificacion de los estilos predominantes, asi como
capacitaciones para la actualizacion de estrategias de ensefianza aprendizaje.
Finalmente, las conclusiones que expresa la autora son realmente relevantes debido
a que el personal docente aplica diferentes estrategias con el fin de mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje, el mismo que se refleja en el elevado
rendimiento de las asignaturas, también se mejora el desempefio docente con las
orientaciones adecuadas de las autoridades mediante las capacitaciones recibidas.
En cuanto a las recomendaciones, una de ellas es la identificacion de los estilos de

aprendizaje de los estudiantes nuevos, reuniones de comisiones con el fin de



mejorar y retroalimentar las estrategias de ensefianza aprendizaje y mantener

capacitaciones periddicas dirigidas al personal docente. (Trujillo Arteaga, 2017)

En la Revista de Investigacion Educativa de la Escuela de Graduados en
Educacién en el Instituto Tecnologico de Monterrey, de la ciudad de México, en el
afio 2014, se publico el articulo “El aprendizaje de las matematicas a través de la
consideracién de los estilos de aprendizaje en alumnos del nivel medio superior”,
escrito por los autores Antlnez, Zarate y Lozano.

El mencionado estudio analiza la problematica sobre el bajo rendimiento en
Matematica, porque los resultados de la prueba PISA no fueron los mejores. La
investigacion se centra en mejorar el aprendizaje de las Matematicas, pero
considerando los estilos de aprendizaje de los estudiantes, para lo cual se empieza
por la identificacion de los mencionados, para que los docentes reestructuren sus
estrategias de ensefianza y de esta manera se logre un mejor aprendizaje en dicha
asignatura. Entre las recomendaciones que los autores plantean, se pueden
mencionar las siguientes: los docentes deben conocer el estilo de aprendizaje de los
estudiantes para seleccionar las estrategias de ensefianza que le ayuden en la
adquisicion del conocimiento, ademas de la aplicacion de estrategias orientadas en

los estilos de aprendizaje. (Antunez. M, 2014).

En el proyecto de investigacion Estilos de aprendizaje y nivel de rendimiento
acadéemico del area de matematica, realizado por Parian Yerzon, en Per(, en el afio
2015, se enfatiza la importancia de guiar y potenciar la manera de aprender de cada
estudiante, respetando su individualidad con el fin mejorar el rendimiento
académico y la calidad educativa. Los objetivos planteados hacen énfasis en la
relacion de los estilos de aprendizaje y el rendimiento académico de los estudiantes,
por lo tanto, los resultados reflejan que los docentes manejan el tema de estilos de
aprendizaje, pero no motivan a los estudiantes y tampoco aplican estrategias
acordes a los estilos de los estudiantes razén por el cual existe bajo rendimiento

académico.

Otra parte importante corresponde a las recomendaciones que estan dirigidas
hacia la labor docente de la institucion, considerando aspectos como la
identificacion de estilos de aprendizaje de los estudiantes, asi como la aplicacion de



las estrategias metodoldgicas acordes a los mismos. De igual manera, extienden la
recomendacion a los docentes de la carrera de Ciencias de la Educacién, la cual se
refiere a innovar actividades o estrategias metodoldgicas que permitan desarrollar

los diferentes estilos de aprendizaje presentes en cada estudiante. (Parian Y., 2015)

En la Revista Iberoamericana de Produccion Académica y Gestion Educativa en
el afio 2016, en la ciudad de México, la autora Maribel Aragon, publica el articulo
Correlacion inherente de los estilos del aprendizaje y las estrategias de ensefianza-
aprendizaje. En este se plantea generar un cambio en el modelo educativo, el mismo
que consiste en tomar como base la atencion individualizada aplicando estrategias
que favorezcan a los estudiantes. Sin embargo, se presenta un inconveniente
relacionado con el desempefio docente, debido a que los profesionales no manejan
los recursos pedagdgicos necesarios y adecuados para atender a la diversidad de
estilos de aprendizaje. Asi mismo, el objetivo de dicha investigacion expresa la
necesidad de determinar estrategias de ensefianza aprendizaje idoneas con los
estilos de aprendizaje de los estudiantes. La conclusion del trabajo establece que
los docentes deberian conocer los estilos de aprendizaje de sus estudiantes con el
fin de aplicar estrategias de ensefianza aprendizaje que favorezcan su desarrollo,
respetando su individualidad la misma que sera reflejada con el mejoramiento del

proceso educativo. (Aragon, 2016)

En la revista REIRE cuyas siglas significan Revista de Innovacion e
Investigacion en Educacion, los autores Montaluisa, Salas y Garcés, publicaron en
Ecuador, en el afio 2019, el articulo denominado Los estilos de aprendizaje segun
Honey y Mumford y su relacion con las estrategias didacticas para Matematicas. El
articulo se fundamenta en la necesidad de mejorar el aprendizaje de la matematica
aplicando estrategias de ensefianza aprendizaje relacionadas con los estilos de
aprendizaje de los estudiantes. El objetivo principal de la investigacién radica en
identificar los estilos de aprendizaje de los estudiantes, asi como las estrategias de
ensefianza que aplican los docentes en la asignatura de matematica. Entre las
conclusiones de dicha investigacion prevalece que las estrategias didacticas son
variadas, sin embargo, no se orientan a los estilos de aprendizaje. Por consiguiente,

entre las recomendaciones sobresale el fortalecer el conocimiento de estilos de
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aprendizaje y actualizar las estrategias didacticas en base a dichos estilos.
(Montaluisa, A., Salas, E. & Garcés, L., 2019).

En el trabajo de investigacion Estrategias didacticas en el aprendizaje de
matematica del subnivel medio, escrito por Leonard Alvarado, en la ciudad de
Guayaquil, en el afio 2019, se establece que en América Latina tanto en las pruebas
Erce y en la prueba Ser aplicadas en Ecuador, arrojan resultados en los cuales los
niveles de aprendizaje matematico son bajos, por lo tanto sus objetivos estan
enmarcados en demostrar la influencia de las estrategias didacticas en el
aprendizaje, asi como la implementacion efectiva y acorde al contexto actual con el
fin de mejorar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico y el rendimiento
académico. Asi mismo, en las conclusiones de dicho trabajo se establece que las
estrategias didacticas no son efectivas, no se enmarcan en el interés de los
estudiantes lo cual se refleja en el bajo rendimiento académico, por lo tanto, los
profesionales que se formaran presentaran problemas y apatia por dicha asignatura
y carreras que se relacionen con la misma. Sin embargo, es importante resaltar la
importancia del rol docente, debido a que, si el docente es creativo e innovador,
aplicara nuevas estrategias basadas en el juego o en el uso de plataformas virtuales
que permitiran un desarrollo 6ptimo y eficaz en dicha asignatura ademas de elaborar
una guia que sea compartida con sus compafieros docentes para transformar el

proceso educativo dando protagonismo al estudiante. (Alvarado Miraba, 2019).
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Desarrollo tedrico del objeto y campo

Los estilos de aprendizaje se sustentan en la teoria constructivista, la misma que
enfatiza la participacion activa del individuo, priorizando la construccion desde su
propio conocimiento, al relacionar los conocimientos previos con las nuevas
percepciones o conocimiento nuevo, provocando un cambio en la estructura mental.
Cabe recalcar, que en dicha teoria se considera al individuo como un ser
participativo y constructor de su propio conocimiento.

Segun Hervas (citado por Diaz y Miralles, 2016) los estilos de aprendizaje son el
conjunto de elementos cognitivos, afectivos, fisioldgicos y rasgos de personalidad,
que indican de qué manera se percibe, se responde y piensa en el momento de
aprender. (Diaz, 2016)

Saez (2018), describe a los estilos de aprendizaje como un conjunto de rasgos
exteriores, (cognitivos, afectivos y fisiologicos) que interfieren en la manera de

percibir la informacion recibida del mundo. (Saez, 2018).

Los estilos de aprendizaje son considerados como los diferentes mecanismos que
permiten el procesamiento y asimilacion de la informacidn de un contexto. (Sierra,
J., Muiioz, C., Cejudo, Consuelo., & Madrona, P. , 2017)

Las estrategias didacticas son consideradas las herramientas o actividades
aplicadas por los docentes que facilitan y mejoran el proceso de ensefianza
aprendizaje, las cuales deben ser aplicadas acorde al proceso de maduracion de los
estudiantes, en otras palabras, las estrategias deben estar acorde al desarrollo mental

de los estudiantes.

La teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget se basa en una reorganizacion
de los procesos mentales, es decir, el conocimiento se va reestructurando debido a
la maduracion bioldgica individual, por tanto, se considera la existencia de cuatro
etapas o estadios los cuales son: estadio sensorio motor, dado a través de
experiencias sensoriales y la manipulacion; estadio pre operacional, caracterizado
por el egocentrismo Yy la dificultad de comprension de la permanencia del objeto;

estadio de operaciones concretas, en el cual el pensamiento es 16gico y basado en
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tres capacidades: seriar, clasificar y ordenar y finalmente, el estadio de las
operaciones formales, cuando el pensamiento se ha convertido es abstracto y

reflexivo.

Basados en dicha teoria se considera que las estrategias de ensefianza también
deben sustentarse en la maduracién de los procesos mentales, de tal manera que se

aborda las necesidades individuales de los estudiantes.
Estrategias didacticas

Para Ferreiro (2016) las estrategias se refieren al conjunto de actividades
planeadas y organizadas que permiten el cumplimiento de una tarea permitiendo

optimizar tiempo y recursos. (Gutierrez, 2016).

Segln Beltran (2014) (citado por Flores Melquiades) las estrategias didacticas
son herramientas que facilitaran la comprension, resolucion de problemas en otras

palabras mejorara y facilitara el aprendizaje.

Las estrategias didacticas son una secuencia de procedimientos o actividades
ordenadas cuya funciéon es la de facilitar la adquisicion y aplicacion de la
informacion o conocimientos recibidos. (Montaluisa, A., Salas, E. & Garcés, L.,
2019)
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Estilos de aprendizaje
Los estilos de aprendizaje son considerados como la forma Unica y diferente que

posee cada individuo para adquirir los conocimientos, se relaciona con el enfoque
constructivista, debido a que éste busca la participacion activa de los estudiantes,
hace énfasis en el proceso mental y la vivencia para la construccion o elaboracion
de ideas propias y diferentes en cada individuo, por lo tanto, el estudiante es el
protagonista en el proceso de aprendizaje, quien crea sus propios criterios de los

conocimientos impartidos por el docente.

Definiciones de Estilos de Aprendizaje

Con el pasar del tiempo han surgido diversas definiciones sobre los estilos de
aprendizaje; sin embargo, se puede asegurar que existe una caracteristica en comdn,
la cual se refiere a la forma de captar o asimilar la informacion, la misma que es
Unica y diferente en cada ser humano. Para esta investigacion se ha tomado como
referencia a los siguientes autores.

Para Keefe (2018) (citado en Zambrano, Arango y Lezcano), los estilos de
aprendizaje son diferentes en cada estudiante, por lo tanto, son considerados como
un conjunto de rasgos cognitivos, fisiologicos y afectivos cuya funcion es detectar
la forma de como el estudiante interpreta la informacion. (Zambrano, J, Arango, L,
& Lezcano M,, 2018)

Para Cazau (2005) (citado por Garcia, Tamez y Lozado) los estilos de
aprendizaje se refieren a las preferencias tanto de estrategias como de métodos para
aprender las ideas o conocimientos impartidos. (Garcia, 2015)

La definicion dada por Séez (2018), describe a los estilos de aprendizaje como
un conjunto de rasgos exteriores, (cognitivos, afectivos y fisioldgicos) que
interfieren en la manera de percibir la informacion recibida del mundo. (Saez,
2018).

Kolb (2015) (citado por Alvarado), afirma que los estilos de aprendizaje son los
modos de captar y procesar la informacion recibida para resolver problemas, de tal
manera que se evidencia que los seres humanos perciben de diferente manera la y

de acuerdo a ello actia en un contexto.
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Peter Honey y Alan Mumford consideran a los estilos de aprendizaje como las
formas de recibir y procesar la informacion basados en los comportamientos y

actitudes preferidas por los estudiantes en el momento de aprender. (Cardona, 2017)

Sintetizando la informacion de los autores nombrados se puede considerar a los
estilos de aprendizaje como el conjunto de caracteristicas fisioldgicas, cognitivas y
afectivas que permiten identificar la forma de captar la informacion de acuerdo a
las preferencias de los estudiantes.

Clasificacion de los Estilos de Aprendizaje

Es necesario reconocer que todos tienen una manera diferente de adquirir
conocimientos, por ello es muy importante que la educacion haga énfasis en los
estilos de aprendizaje del estudiantado para ofrecer una ensefianza de calidad
basada en la atencion a las diferencias individuales.

En la actualidad hay diferentes clasificaciones sobre los estilos de aprendizaje,
sin embargo, se ha considerado la clasificacién de acuerdo a la forma de procesar
la informacidn recibida para lo cual se cita a: Bandler y Grinder quienes realizan
su aporte basados en los canales de percepcion (sentidos) para representar de

manera mental la informacion, es decir, el medio por el cual se capta la informacion.
Estilos de aprendizaje VAK

Los estilos de aprendizaje establecidos por Bandler y Grinder 0 cominmente
llamados VAK, segun sus aportes se diferencian de acuerdo a los canales de
percepcion o los sistemas de presentacion.

Bandler y Grinder consideran que los seres humanos poseen tres canales o
sistemas para representar la informacion facilitada por el mediador o en el caso
escolar el docente, estos sistemas son auditivo, visual y kinestésico. (Silva A. ,
2018)

Sistema de presentacion visual. Considera que los estudiantes que prefieren este
sistema visual aprenden con eficacia cuando leen o cuando ven la informacion

compartida ya sea en dibujos o la imagen del parrafo o letras que leyo o escribio,
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por lo tanto, la asimilacion de conocimientos es mas rapida y amplia, ademas

permite relacionar ideas, conceptos. (Silva A. , 2018)

Los estudiantes que presentan este tipo de preferencia visual se caracterizan por
ser ordenados y muy observadores, recuerdan lo que ven por lo que es indispensable
que se le presente la informacion, es capaz de recrear lo que ha visto de tal forma
que almacena mayor cantidad de informacion. Se considera como una debilidad el
factor de movimiento o desorganizacion ya que se convierten en sus distractores,
mientras que su fortaleza se centra en la lectura y la presentacion de imagenes
(Gamboa, 2016)

Sistema de representacion auditivo. Se centra en el canal auditivo para la
adquisicion de nuevos conocimientos, es decir, los estudiantes aprenden mejor
mientras escuchan una explicacion, cuando puede comentar o explicar desde su
propia opinion a los demés. Entre sus debilidades se encuentra el no poder
relacionar conceptos abstractos ademas la tendencia a olvidar, debido a que si
olvida una solo palabra de lo aprendido se crea un conflicto terminando en el olvido

total de los conocimientos. (Gamboa, 2016)

Los estudiantes que presentan afinidad por el sistema auditivo se caracterizan
por su gusto a escuchar, presentan facilidad de palabra y su aprendizaje debe ser
secuencial, es decir paso a paso, evitando procesos globales (Valencia, 2019)

Sistema de representacion kinestésico. El aprendizaje se basa en las sensaciones
y produciendo movimientos, por lo tanto, los estudiantes estdn en movimiento
mientras aprenden, aungue el proceso de aprendizaje o adquisicion de
conocimientos es mas lento que el visual y auditivo, el aprendizaje es mas profundo
y perdurable ya que al utilizar el cuerpo este también adquiere la informacion por
tal motivo es dificil de olvidar. (Valencia, 2019). De tal forma que los estudiantes
se sienten identificados al realizar experimentos o manipular objetos concretos que

permitan la adquisicion de la informacion o de los conocimientos facilitados.
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En base a lo expuesto, es indudable que cada persona o estudiante utiliza
diferentes canales o sistemas de percibir la realidad y la informacion, ya sea visual,
auditivo o kinestésico; sin duda, es un dato relevante en el proceso educativo y ain
mas para los docentes ya que al identificar el canal de preferencia de los estudiantes
y se aplicara estrategias variadas de manera que lleguen a los estudiantes
potencializando sus fortalezas y fortaleciendo aquellos canales que se dejan en

segundo plano.

Estilos de aprendizaje segun Kolb.

Para Kolb los estilos de aprendizaje se clasifican en base a dos aspectos: el
sensorial, en el cual se prefiere un canal para la adquisicion de informacion y el
procesamiento de dicha informacion, ademas considera que estos aspectos son la
base del aprendizaje.

Segun el canal de percepcion existen dos capacidades opuestas: las personas
que perciben o asimilan la informacion mediante la conceptualizacién abstracta
(CA) y otras personas que lo hacen por experiencia concreta (EC). Tomando como
referencia el procesamiento de la informacion, existen dos capacidades; personas
que procesan la informacion por experimentacion activa (EA), es decir, utilizan los
conocimientos para emplearlos y otras lo hacen mediante la observacién reflexiva

(OR), por lo tanto, examinan desde diferentes puntos de vista. (Silva A. , 2018)

Por consiguiente, segin Kolb existen cuatro capacidades basicas para el

aprendizaje, las mismas que se detallan a continuacion.

Capacidad de experiencia concreta (EC). Es la capacidad que permite al
estudiante ser parte de nuevas experiencias, es decir, entrar en contacto con el objeto
de estudio: capacidad de observacion reflexiva (OR), aquella que se ve reflejada
cuando los estudiantes son capaces de observar y emitir un criterio desde diferentes
puntos de vista. Capacidad de conceptualizacion abstracta (CA) se refiere a la
integracion de nuevas ideas basadas en la observacion sin tener contacto directo con
el objeto de estudio y finalmente la experimentacion activa (EA) que implica ser
capaz de aplicar los conocimientos adquiridos en diferentes situaciones. (Espinoza,
2019)
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Basado en este proceso de aprendizaje y sus capacidades surgen los cuatro estilos
de aprendizaje, segun Kolb.

Convergente. Los estudiantes que muestran preferencia por dicho estilo
presentan habilidades de conceptualizacion abstracta (CA) y procesan las ideas o

conocimientos por experimentacion activa (EA). (Silva A. , 2018).

Considerando lo expuesto los estudiantes con preferencia a dicho estilo
necesitan encontrar la utilidad de las ideas o conocimientos para que pueda
aprender; son expertos en aplicar ideas, son mas técnicos, prefieren trabajar con
objetos que trabajar con personas ademas tienden a improvisar, son mas afines a

estudios de ingenieria. (Saez, 2018)

Divergente. Los estudiantes que se inclinan por este estilo, se caracteriza por
relacionar la experiencia concreta (EC) con la observacion reflexiva (OR), por lo
tanto, buscan explicaciones al relacionar el objeto de estudio o lo que ve como sus
experiencias propias, partiendo siempre del ¢para qué?, es decir, buscan el

significado de las cosas. (Silva A. , 2018)

Enrelacion a lo expuesto, se considera que los estudiantes son mas imaginativos,
se guian por su intuicién, son emotivos, se interesan por la gente, observan y
analizan desde diferentes puntos de vista, sintetizan ideas, buscan explicar el ¢por

qué? y ;para qué? (Séez, 2018)

Asimilador. Silva (2018) asevera que en este estilo de aprendizaje se conjuga “la
conceptualizacion abstracta (CA) con la observacion reflexiva (OR), es distinguido
por la organizacion y logica (buscar respuesta para “;el qué?”) y por la reflexion.
(p. 40-41). Con ello se evidencia que el estilo asimilador enfatiza, la_comprension
y el andlisis desde diferentes puntos de vista antes que la aplicacion. (Silva A. ,
2018).

Los estudiantes con predominancia en este estilo se caracterizan por ser
organizados, investigadores; analizan las alternativas antes de expresar una idea.
Son capaces de entender gran cantidad de informacién y organizarla I6gicamente,

se centran en la logica de la idea y no se interesan por aplicarla.
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Acomodador. Los estudiantes que presentan este estilo de aprendizaje se
caracterizan por combinar la experiencia concreta (EC) con la experimentacion
activa (EA); es decir, conoce de forma directa al objeto de estudio, obtiene datos
los cuales seran aplicados, de tal manera que se pone en juego la teoria y la préactica.
(Silva A., 2018).

La mayoria de estudiantes se caracterizan por ser muy creativos, poner en
practica sus conocimientos pensando en varios resultados, es experimentador,

siempre est4 en la busqueda de comprobar los conocimientos adquiridos.

Estilos de aprendizaje segun Peter Honey y Alan Mumford

Honey y Mumford proponen estilos de aprendizaje que se basan en actitudes y
comportamientos que definen la forma de aprender de cada estudiante, por lo tanto,
asevera que este proceso de aprender es continuo y esté dividido en cuatro etapas
que se relacionan entre si, dichas etapas son: primera etapa, definida como
experiencial se refiere a que el aprendizaje inicia cuando el estudiante mantiene una
experiencia con el objeto de estudio; segunda etapa, llamada revision de la
experiencia cuando el estudiante empieza analizar la experiencia vivida; tercera
etapa, denominada concluyendo desde la experiencia es decir, cuando el estudiante
basado en la experiencias vividas emite sus propias conclusiones; finalmente, cuarta
etapa Ilamada planeacion, que ocurre cuando en base a las conclusiones emitidas el
estudiante planea y busca nuevas experiencias empezando nuevamente con el
proceso de aprendizaje. (Rodriguez, 2017)

En sintesis: el aprendizaje ocurre con experiencia, reflexion, creacion de sus
propias ideas basadas en la experiencia y finalmente aplicacién de sus ideas en

situaciones cotidianas.

En el proceso de aprendizaje, Peter Honey y Alan Mumford definen cuatro

estilos

Estilo Activo. En este estilo se prioriza el aprender haciendo; es decir, necesita
ir creando para aprender. Los estudiantes se caracterizan por ser lideres,
innovadores, inventores, conversadores, participativos, tienden a improvisar.
(Montaluisa, A., Salas, E.,, 2019)

19



Los estudiantes que presentan esta preferencia necesitan crear sus propios
ejercicios o plasmar lo que aprendieron para que la adquisicion del conocimiento

perdure, les gusta participar en todas las actividades propuestas.

Estilo Reflexivo. Hace énfasis en la observacion y analisis de experiencias desde
diferentes puntos de vista para crear sus propias ideas u opiniones; examina las

experiencias antes de tomar una decision o expresar su criterio (Hoyos, 2018).

Los estudiantes que demuestran su preferencia por el estilo reflexivo se
caracterizan por ser observadores, pacientes, investigador, prudentes, callados
porque necesitan considerar varios aspectos antes de emitir un criterio; tienen

problemas con la improvisacion. (Montaluisa, A., Salas, E.,, 2019)

Estilo Teorico. Silva (2018) afirma que en este estilo se “Adaptan todas las
observaciones dentro de una teoria logica, perfeccionistas en su trabajo, integran
los hechos coherentemente, analizan y sintetizan la informacion” (p.40).

Por lo que, se considera que la base del estilo tedrico es el analisis de hechos
comprobados, asi como a los diferentes puntos de vista sobre algin acontecimiento.

Es necesario considerar que en dicho estilo prevalece el analisis tedrico, es decir,
basado en informacion comprobada, ademés prevalece la objetividad por lo cual
tienden hacer perfeccionistas y criticos (Acevedo, 2020).

Los estudiantes que presentan este estilo tienen caracteristicas como: ser
ordenados, perfeccionistas, son analiticos; por lo tanto, disfrutan de sintetizar y
analizar la informacion recibida.

Estilo Pragmatico. Relaciona los conocimientos con la aplicacion, es decir, que
para aprender es necesario que los conocimientos sean aplicables en la vida

cotidiana, que sea util para su desempefio. (Hoyos, 2018)

Los estudiantes que prefieren el estilo pragmatico son decididos, concretos,
objetivos, planificadores, realistas, prefieren la experimentacion, pero tiene
problemas con las teorias abstractas, es decir con los conocimientos que no son
aplicables. (Montaluisa, A., Salas, E.,, 2019).
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Estrategias Didacticas

La matemaética se ha convertido en una asignatura de temor en la mayoria de las
escuelas, lo cual se ve reflejado con el bajo rendimiento académico en diferentes
paises.

Segun las pruebas PISA, en el &rea de matematicas aplicadas en América Latina,
se evidencia un desempefio bajo algunos paises como Panama, que decidié no
participar en dicha evaluacion hasta realizar reformas educativas encaminadas al
mejoramiento educativo.

Pero analizando, esta problemética no radica en los estudiantes sino podria ser
que el inconveniente se encuentre en la aplicacion de estrategias que no estan
permitiendo que el alumnado alcance los conocimientos necesarios para aplicarlos

en la vida cotidiana.
Definiciones sobre estrategias didacticas

Las estrategias didacticas en la ensefianza matemética juegan un rol
fundamental, debido a que se las considera como herramientas o actividades que
fortalecerd la adquisicion, almacenamiento y aplicacion de las ideas o
conocimientos adquiridos, sin dejar de lado que gracias a dichas estrategias se ha
optimizado tiempo y recursos en el proceso de aprendizaje.

Las estrategias didacticas son las actividades fisicas 0 mentales que sirven para
mediar la accion de aprender de los estudiantes con el contenido de ensefianza del
docente, es decir son herramientas que intervienen en el proceso de ensefianza

aprendizaje. (Gutierrez, 2016).

Las estrategias didacticas son actividades planeadas y ordenadas que permiten
el cumplimiento de los objetivos educativos, facilitando la comprension y
procesamiento de la informacion, es decir, mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje. (Montaluisa, A., Salas, E.,, 2019).

Estrategias de gestion para la ensefianza matematica
Para la ensefianza matematica, la estrategia de gestion se basa en los contenidos
previos con nueva informacién, es decir, que mejora la informacién que ya posee

el estudiante con nuevos conocimientos o técnicas para que se facilite la
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comprension de los mismos de tal manera que el docente se convierte en facilitador
para mejorar el aprendizaje. (Flores, 2014)

Por ejemplo, en la operacion de la suma el estudiante tiene asimilado el
concepto, pero el docente es quien aporta con mas informacion del mismo tema e
incluso con material concreto para que pueda asimilar desde cualquier punto de
vista. En resumen, esta estrategia permite acomodar los nuevos conocimientos en

base a los conocimientos previos.
Estrategia de control para la ensefianza matematica.

La estrategia de control se basa en el uso de procedimientos, considerando que
los docentes seran quienes compartan con los estudiantes los procedimientos que
utilizan para la ensefianza matematica, los cuales deben ser claros y objetivos para

mejorar el proceso de aprendizaje. (Flores, 2014)

En consecuencia, el docente se convierte nuevamente en el facilitador porque
compartira los procedimientos ya sea en forma digital o fisica, con el fin de que el
estudiante conozca qué es lo que va aprender y como lo va hacer, lo cual se puede
ejemplificar en la actualidad debido a la educacion virtual porque se prepara la clase
mediante presentaciones las mismas que seran compartidas de tal forma que el
estudiante la revise las veces que sean necesarias para construir su propio

conocimiento.
Estrategia de apoyo para la ensefianza matematica.

Estas estrategias se basan en un apoyo o estimulo el cual va acompafiado de la
motivacidn, asi pues, se crea un estimulo con el afan de incentivar y motivar a la
resolucion de ejercicios, al aprendizaje de formulas o de operaciones matematicas

creando ambientes agradables para el aprendizaje. (Flores, 2014)

Evidenciarlo en la practica pedagdgica generara una relacion mas cercana entre
el docente y el alumno, debido a que deja su papel de instructor, convirtiendose en
guia y motivador; en el salon de clases se podria implementar concursos en base a
los conocimientos compartidos y que generen estimulos fisicos o verbales de esta

manera se captara el interés por aprender.
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Estrategias de personalizacion para la ensefianza matematica

Las estrategias de personalizacion se refiere a que cada alumno podra
acomodarlas segln sus propios intereses; estas estrategias se basan en tres pilares
fundamentales; primero, la repeticion desde sus propias ideas con el fin de no
olvidar lo aprendido; segundo, la organizacion, porque para resolver ejercicios o
problemas debe elaborar sus propios procedimientos a partir de los facilitados por
el docente; por tanto, le permite mantener un orden para llevarlos a la practica,
evitando errores en los resultados y en el procedimiento; finalmente, la elaboracion
de nuevas estrategias ya sean con material concreto, por juegos o el uso de
plataformas virtuales que faciliten el proceso de aprendizaje. (Flores, 2014)
Estas estrategias de personalizacion se convierten en un verdadero aliado del
docente, debido a que, los estudiantes podran acomodar los conocimientos de
acuerdo a sus estilos de aprendizaje, pero siempre basados en los puntos guias que
son la repeticion desde sus propias ideas, la organizacion o acomodacion de los
procedimientos para resolver los ejercicios desde su perspectiva y la elaboracion de
nuevas estrategias de resolucion, partiendo de las explicadas por el docente. Todo
ello se fusiona para mejorar el proceso de aprendizaje respetando sus estilos e
intereses de aprendizaje.
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CAPITULO 1l
DISENO METODOLOGICO

Tipo de investigacion

La investigacion corresponde al enfoque mixto, cualitativo-cuantitativo, el
enfoque cualitativo porque se sustenta en la recoleccion de datos desde el punto de
vista de los participantes, es decir, se detalla la problematica de estrategias de
ensefianza matematica en relacion a los estilos de aprendizaje de los estudiantes,
cuantitativo porque se aplicardn procedimientos estadisticos para reflejar los
resultados, los mismos que seran analizados desde la subjetividad del investigador.
(Hernédndez R. F., 2014).

Modalidad y Tipos de Investigacion
La presente investigacion pertenece a la modalidad de investigacion aplicada,

porque busca dar posibles soluciones a la investigacion.

Tipos de Investigacion

Segun la finalidad o funcion de la investigacion se establece que el presente
trabajo corresponde al tipo de investigacion explicativa, considerando que su
finalidad es buscar las causas o el porqué de los hechos o fendmenos ocurridos.
(Nifio, 2011)

La investigacion explicativa esta enfocada en conocer las causas y condiciones
en las que ocurre un fendmeno (Herndndez, R., Fernanandez, C. & Baptista, L.,
2014)

Al pertenecer a este tipo de investigacion su finalidad va dirigida a explicar como
influyen las estrategias de ensefianza en los estilos de aprendizaje para lograr un

aprendizaje significativo y que perdure.

Asi mismo se relacionan con la investigacion descriptiva considerando que hace
énfasis en describir los detalles de la problematica de estudio con el fin de

comprender su finalidad. (Nifio, 2011)
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La investigacion descriptiva hace énfasis en conocer las caracteristicas,
propiedades, todo lo que concierne a las variables de estudio. (Hernandez, R.,
Fernanandez, C. & Baptista, L., 2014)

Por lo tanto, la investigacion también es descriptiva porque presenta o describe de
todo el aspecto de las estrategias de ensefianza, asi como los estilos de aprendizaje.
Poblacion y muestra

Es el conjunto de personas y objetos que poseen caracteristicas similares y de
los cuales desea recolectar informacion (Lopez, 2004).

Para la investigacion, la poblacion corresponde a los 34 estudiantes y tres
docentes de 5to afio de educacion general basica de la Unidad Educativa Particular
Julio Maria Matovelle. Al tratarse de una poblacién reducida se trabajard con la
totalidad, sin establecer una muestra.

Poblacion Total
Estudiantes de 5to afio de | 34

EGB
Docentes de 5to afio de | 3
EGB

Disefio No experimental

La investigacion no experimental corresponde al estudio que se realiza sin
manipulacion de las variables, es decir, se observa y analiza los fendbmenos que
ocurren en el entorno o contexto natural, pero sin ninguna intervencion que pueda
alterar a las variables. (Hernandez, R., Fernanandez, C. & Baptista, L., 2014).
Investigacion no experimental transeccional o transversal exploratoria, en la cual
existe una relacion directa con la variable de estudio la cual no ha sido estudiada.
(Hernédndez, R., Fernanéndez, C. & Baptista, L., 2014).

Por consiguiente, la presente investigacion corresponde al disefio no
experimental transeccional exploratorio, basado en la observacién del fendmeno sin
intervencion o manipulacion y en un tiempo determinado el cual corresponde al
periodo lectivo 2019- 2010, ademéas se conocera la variable de manera directa

dentro del contexto en que se desarrolla.
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Técnicas e instrumentos
Asi mismo se aplico la técnica denominada encuesta con su instrumento el

cuestionario el cual se refiere a un conjunto de preguntas sobre las variables en
estudio. Dichas preguntas o afirmaciones estan basadas en la escala de Likert cuyo
objetivo es medir la reaccion de los participantes. (Hernandez, R., Fernanandez, C.
& Baptista, L., 2014).

El cuestionario aplicado se baso en la escala de Likert, la cual se refiere a un
conjunto de items que pretende medir la actitud de los participantes frente a un
fendmeno. (Guil, 2014)

Por consiguiente, la investigacion aplico la técnica de la encuesta con su
respectivo instrumento el cuestionario, utilizando la escala de Likert con una
valoracion numérica del uno al cuatro y cuya descripcion es siempre, casi siempre,

aveces y nunca, de las cuales el participante de la investigacion debera seleccionar.

En cuanto a la confiabilidad, se hace referencia al grado de coherencia y logica
de los resultados arrojados por los instrumentos, por lo tanto, si los resultados son
contradictorios o no reflejan la realidad del contexto simplemente no son
confiables. La validez trata sobre, cuan cierta es la medida de los instrumentos

aplicados vy si estos en realidad miden la variable en estudio.
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Operacionalizacion de variables
Conceptualizacion Dimension Indicador ftems Técnica Instrumento
Es el conjunto de Estrategias de e Conjunto *  Sus compatieros Encuesta Cuestionario

actividades que
permiten la
adquisicion de
conocimientos durante
el proceso de
ensefianza aprendizaje

ensefianza

e  Procedimiento

e  Proceso de
ensefianza
aprendizaje

e  Estrategias de
gestion para la
ensefianza
matematica

e  Estrategia de
control para la
ensefianza
matematica

e  Estrategia de
apoyo para la
ensefianza
matematica.

e  Estrategias de

personalizacion de

la ensefianza
matematica

docentes aplican
estrategias de apoyo en
el proceso de ensefianza
aprendizaje

Sus compafieros
docentes utilizan la
retroalimentacion de
clases anteriores como
estrategia para el
proceso de ensefianza.
Sus comparieros
docentes aplican el
juego de roles como
estrategia de
personalizacion para le
ensefianza matematica
Su docente o profesor
permite que solucione
ejercicios matematicos
mediante varios
métodos.

En la institucion
educativa se aplica
plataformas virtuales
como estrategia de
ensefianza.
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Conceptualizacion

Dimension

Indicador

ftems

Técnica

Instrumento

Conjunto de
rasgos tanto
cognitivos,
afectivos y
fisioldgicos
mediante los
cuales se percibe
y procesa la
informacion.

Rasgos

e Cognitivos
e Afectivos

e Fisioldgicos
e Percibir

e Informacion

El docente utiliza imagenes
para explicar operaciones
matematicas

El docente utiliza
dramatizaciones de la vida
diaria para el aprendizaje de
operaciones matematicas

El docente explica las
operaciones matematicas con
lenguaje sencillo y ordenado

Durante las clases de
matematicas el docente
prepara juegos mediante
programas de la computadora

Entrevista

Cuestionario
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Andlisis e interpretacion de resultados sobre el instrumento dirigido a
docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle
Cuadro N° 1 Nivel de Estudios

Frecuencia NUmero Porcentaje
Cursando la carrera 0 0
universitaria

Tercer Nivel 3 100

Cuarto Nivel 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Nivel de estudios

m Cursando la carrera
universitaria

m Tercer Nivel

Cuarto Nivel

Gréafico N° 1 Nivel de Estudios

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Analisis e interpretacion de resultados

El 100% de los docentes de 5to afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa Particular Julio Maria Matovelle han culminado el tercer nivel de
estudios por lo que se garantiza que tienen el conocimiento necesario para impartir

sus clases lo cual se evidencia en clases demostrativas y visitas aulicas.
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Cuadro N° 2 Titulo profesional con fundamento pedagogico

Frecuencia NUmero Porcentaje
Tecndlogo 0 0
Licenciado 3 100
Magister 0 0

Otros 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Titulo profesional con fundamento pedagdgico

m Tecndlogo

m Licenciado
Magister

Grafico N° 2 Titulo profesional con fundamento pedagégico

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle

Andlisis e interpretacion de resultados

El 100% de los docentes de 5to afio de educacion general basica de la Unidad

Educativa Particular Julio Maria Matovelle manifiestan obtener un titulo

profesional de tercer nivel con fundamento pedagdgico el cual corresponde a la

Licenciatura en educacion, por lo tanto, se estima que los docentes estan

capacitados para solventar las inquietudes académicas.
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Cuadro N° 3 Afios de experiencia considerados en la ensefianza matematica

Frecuencia NUmero Porcentaje
De 0 a5 afios 0 0
De6alOafios 1 33

De 11 afos en 2 67
adelante

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Anos de experiencia considerados en la
ensefianza matematica

m De 0 a5 afios
m De 6 a 10 afios

De 11 afos en adelante

Gréfico N° 3 Afios de experiencia en la docencia

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle

Analisis e interpretacion de resultados

El 33% de los docentes de 5to afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa Julio Maria Matovelle consideran que entre 0 y 5 afios de experiencia
docente en el area de matematica es suficiente para la ensefianza, mientras que el
67% de docentes consideran que mas de 11 afios de experiencia docente en el area
de matematica es suficiente para la ensefianza, por tanto, se considera que la
mayoria de docentes estd de acuerdo que entre mas afios de experiencia en la

ensefianza matematica garantizara el aprendizaje.
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Cuadro N° 4 ¢ Utiliza usted imagenes especificas para la explicacion de una
operacién matematica?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 0 0

Casi siempre 1 33

A veces 2 67

Nunca 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Utiliza usted imagenes especificas para la
explicacion de una operacién matematica

Siempre

Casi siempre
A veces
Nunca

Grafico N° 4 Utiliza usted iméagenes especificas para la explicaciéon de
una operacion matematica

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle

Analisis e interpretacion de resultados

El 67% de los docentes de 5to afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa Particular Julio Maria Matovelle a veces utilizan imagenes especificas
para explicar operaciones matematicas, mientras que el 33% de los docentes casi
siempre las utilizan; por consiguiente, la mayoria de docentes no ocupan imagenes
especificas, las mismas que se convierten en instrumentos de las estrategias de
gestion de la ensefianza matematica, lo cual se refleja en observaciones aulicas,

leccionarios y planificaciones parciales.
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Cuadro N° 5 ¢Utiliza usted material concreto para explicar operaciones
matematicas?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 0 0

Casi siempre 1 33

A veces 2 67

Nunca 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Utiliza usted material concreto para explicar
operaciones matematicas

Siempre

Casi siempre
A veces
Nunca

Grafico N° 5 Utiliza usted material concreto para explicar operaciones
matematicas

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Analisis e interpretacion de resultados

El 33 % de los docentes de 5to afio de educacién general basica de la Unidad
Educativa Julio Maria Matovelle aseveran que casi siempre utilizan material
concreto para explicar operaciones matematicas, el 67% de los docentes aseguran
gue a veces ocupan material concreto, por tanto, se evidencia que no se aplica la
estrategia de gestion de la ensefianza ocasionada ya sea por desconocimiento o falta
de recursos debido a que se emplea diferentes materiales para facilitar el aprendizaje
de las operaciones matematicas, lo cual se verifica mediante las visitas aulicas,

planificaciones y encuestas sobre el desempefio docente.
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Cuadro N° 6 ¢Utiliza usted videos educativos como requisito previo a la
explicacion de las clases?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 0 0

Casi siempre 2 67

A veces 1 33

Nunca 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Utiliza usted videos educativos como requisito
previo a la explicacion de las clases

Siempre

Casi siempre
\ 67%
\ A veces
® Nunca

Grafico N° 6 Utiliza usted videos educativos como requisito previo a la
explicacion de las clases

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Andlisis e interpretacion de resultados

El 67% de los docentes de 5to afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa Particular Julio Maria Matovelle casi siempre utilizan videos educativos
como requisito previo para la explicacion de la clase, el 33% de los docentes solo
lo usan a veces; por consiguiente, la mayoria de docentes casi siempre utilizan
recursos audiovisuales, esto se relaciona con la aplicacion de estrategias de gestion
generando nuevas experiencias con recursos variados y estrategias de apoyo porque
conjuntamente se genera un ambiente de confianza ademas de captar el interés de
estudiantes, evidenciandolo en visitas aulicas, planificaciones y registro de control

de uso de los equipos tecnolégicos.
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Cuadro N° 7 ¢Aplica usted estrategias de apoyo como puntos extras como
estimulos durante el proceso de ensefianza?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 0 0

Casi siempre 0 0

A veces 3 100

Nunca 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Aplica usted estrategias de apoyo como puntos
extras como estimulos durante el proceso de
ensefanza

m Siempre
Casi siempre

m A veces

m Nunca

Grafico N° 7 Aplica usted estrategias de apoyo como puntos extras como
estimulos durante el proceso de ensefianza

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Andlisis e interpretacion de resultados

El 100% de los docentes de 5to afio de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle a veces utilizan puntos extras para motivar a los estudiantes en la
ensefianza matematica, por tanto, la mayoria de docentes expresan que es una
estrategia de motivacion, pero no las usan con frecuencia, dicha actividad pertenece
a la estrategia de apoyo sin dejar de lado la motivacion verbal individual y grupal
gue en conjunto permiten que la generacién de un ambiente de confianza para el
aprendizaje, lo cual se puede evidenciar en la participacién activa, dialogos u

opiniones de los estudiantes con respecto a la labor de los docentes.
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Cuadro N° 8 ¢Supervisa usted frecuentemente el trabajo de los estudiantes
expresando frases de motivacion?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 0 0

Casi siempre 1 33

A veces 2 67

Nunca 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Supervisa usted frecuentemente el trabajo de los
estudiantes expresando frases de motivacion

Siempre

Casi siempre
-

A veces

Nunca

Grafico N° 8 Supervisa usted frecuentemente el trabajo de los estudiantes
expresando frases de motivacion

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Andlisis e interpretacion de resultados

EL 33% de los docentes de 5to afio de educacién general basica de la Unidad
Educativa Particular Julio Maria Matovelle casi siempre supervisan el trabajo de
sus estudiantes con frases de motivacion, mientras que el 67% de los docentes a
veces supervisan el trabajo de sus estudiantes con frases de motivacion, en
consecuencia, la mayoria de docentes no aplican la motivacién, por lo tanto, no
aplica las estrategias de apoyo en la ensefianza en las cuales la motivacion verbal
es fundamental para crear confianza entre el docente y el estudiante, lo que se refleja
en la participacion en clase, talleres en clase y en los criterios de los estudiantes

hacia los profesores.
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Cuadro N° 9 ¢ Durante su clase de matematicas establece frecuentemente pasos
sencillos que permitan la comprension y resolucidbn de operaciones
matematicas?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 0 0

Casi siempre 1 33

A veces 2 67

Nunca 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Durante su clase establece pasos sencillos que
permitan la comprension y resolucion de
operaciones matematicas

Siempre

Casi siempre
A veces

m Nunca

Gréfico N° 9 Durante su clase establece pasos sencillos que permitan la
comprension y resolucion de operaciones matematicas

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria

Matovelle.

Analisis e interpretacion de resultados

El 67% de los docentes de 5to afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa Julio Maria Matovelle a veces aplican en sus clases de matematicas pasos
sencillos para la comprension y resolucion de operaciones matematicas, mientras
que el 33% afirma que casi siempre utilizan pasos sencillos para promover la
comprension y resolucion de operaciones, por tanto, se puede asegurar que la
mayoria de docentes no utilizan pasos sencillos que permitan la comprension y
resolucion de operaciones matematicas, por lo tanto, existe una aplicacion
insuficiente de estrategias de control para la ensefianza porque el docente es quien
facilita y entrega a los estudiantes procedimientos para su resolucion, lo cual se
evidencia en tareas, evaluaciones e incluso la participacion en clase ya que los

estudiantes resolveran los ejercicios.
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Cuadro N° 10 ¢Utiliza usted frecuentemente un lenguaje sencillo y concreto
para la explicacion de operaciones matematica?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 1 33

Casi siempre 1 33

A veces 1 34

Nunca 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Utiliza usted un lenguaje sencillo y concreto para la
explicacion de operaciones matematica.

Siempre

Casi siempre
A veces
Nunca

Gréfico N° 10 Utiliza usted un lenguaje sencillo y concreto para la
explicacion de operaciones matematica

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Andlisis e interpretacion de resultados

El 33% de los docentes de 5to afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa Julio Maria Matovelle siempre explican la clase de matematicas
utilizando un lenguaje sencillo y claro, el 34% de los docentes casi siempre utilizan
lenguaje sencillo y concreto durante las clases de matematicas y finalmente el 33%
de los docentes a veces utilizan lenguaje sencillo y concreto para explicar las
operaciones matematicas por lo que se puede asegurar que los docentes no aplican
con frecuencia la estrategia de control debido a la explicacion de las operaciones
matematicas con lenguaje claro y sencillo que facilitan su aprendizaje, lo cual se
puede verificar mediante visitas aulicas, encuestas dirigidas al desempefio de los

docentes.
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Cuadro N° 11 ¢ Permite usted que sus estudiantes creen sus propios ejercicios
matematicos

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 0 0

Casi siempre 2 67

A veces 1 33

Nunca 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Permite usted que sus estudiantes creen sus propios
gjercicios matematicos

m Siempre

m Casi siempre
A veces
® Nunca

Gréfico N° 11 Permite usted que sus estudiantes creen sus propios ejercicios
matematicos

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Andlisis e interpretacion de resultados

El 67% de los docentes de 5to afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa Julio Maria Matovelle casi siempre permiten que los estudiantes creen o
construyan sus propios ejercicios, mientras que el 33% de los docentes a veces
permiten que sus estudiantes creen sus propios ejercicios matematicos, en
consecuencia, la mayoria de los docentes de la institucion casi siempre permiten
que los estudiantes creen sus propios ejercicios matematicos lo cual se relaciona
con la aplicacion de estrategias de personalizacion para la ensefianza matematica,
ya que los estudiantes repiten, organizan y acomodan la informacién recibida por
el docente para aplicarlos desde su propia perspectiva, lo cual se refleja en talleres

grupales o individuales durante la clase, concursos, tareas y evaluaciones.
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Cuadro N° 12 ¢Aplica usted varios métodos para resolucion de operaciones
matematicas durante la clase?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 0 0

Casi siempre 1 33

A veces 2 67

Nunca 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Aplica usted varios métodos para resolucion de
operaciones matematicas durante las clase

Siempre

Casi siempre
A veces
= Nunca

Gréfico N° 12 Aplica usted varios métodos para resolucion de operaciones
matematicas durante las clase

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Andlisis e interpretacion de resultados

El 67% de los docentes de 5to afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa Julio Maria Matovelle a veces aplican varios métodos para la resolucion
de operaciones matematicas, mientras que el 33% de los docentes casi siempre
permiten otros métodos de resolucion , por tanto, la mayoria de los docentes de la
institucién utilizan un solo método de resolucion para las operaciones matematicas,
lo que revela la escasa aplicacion de la estrategia de personalizacion dejando de
lado procesos de organizacion y acomodacion de la informacioén dada por los
docentes y estrategias de control ya que el docente facilita los procedimientos de
manera sencilla y objetiva para la resolucion, lo cual se manifiesta en
planificaciones, visitas aulicas, en los cuadernos de los estudiantes asi como en

evaluaciones o trabajos escritos.
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Cuadro N° 13 ;Aplica usted juegos digitales que permitan la interaccion con
operaciones matematicas?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 1 33

Casi siempre 0 0

A veces 2 67

Nunca 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Aplica usted el juegos digitales que permitan la
interaccion con operaciones matematicas

u Siempre
Casi siempre
= A veces

® Nunca

Gréfico N° 13 Aplica usted el juegos digitales que permitan la interaccion con
operaciones matematicas

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Anélisis e interpretacion de resultados

El 33% de los docentes de 5to afio de educacion general bésica siempre aplican el
juego digitales para interaccion con operaciones matematicas, mientras que el 67%
de los docentes solo a veces aplican juego digitales, en consecuencia, la mayoria de
docentes ocasionalmente aplican juegos digitales, como actividad de interaccion
con las matematicas, por tanto, la estrategia de personalizacion en la cual los
estudiantes acomodan y organizan los conocimientos no es aplicada con frecuencia
en la institucion lo cual es verificable en planificaciones parciales, observaciones

aulicas.
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Cuadro N° 14 ;Aplica usted plataformas educativas para el proceso de
ensefianza de matematica?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 1 33

Casi siempre 0 0

A veces 2 67

Nunca 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Aplica usted plataformas educativas para el proceso
de ensefianza de matematica

m Siempre

m Casi siempre
A veces

m Nunca

Gréfico N° 14 Aplica usted plataformas educativas para el proceso de
ensefianza de matematica

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle.

Andlisis e interpretacion de resultados

El 33% de los docentes de 5to afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa Julio Maria Matovelle siempre aplican plataformas educativas para la
ensefianza de la matematica, mientras que el 67% de los docentes a veces utilizan
plataformas educativas, por consiguiente, la mayoria de los docentes no usan con
frecuencia plataformas educativas, es asi que las estrategias de gestion y
personalizacion no son aplicadas con frecuencia, ademas se puede verificar
mediante la bitacora del uso de salones de computo, informes sobre el avance de

los estudiantes en las diversas plataformas, leccionarios y planificaciones parciales.
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Andlisis e interpretacion de resultados sobre el instrumento dirigido a los
estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle
Cuadro N° 15 Género

Frecuencia NUmero Porcentaje
Masculino 16 47
Femenino 18 53

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Género

= Masculino

® Femenino

Grafico N° 15 Género

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Analisis e interpretacion de resultados

El 57% de estudiantes de 5to afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa Particular Julio Maria Matovelle pertenecen al género femenino mientras
que el 47% de los estudiantes pertenecen al género masculino, por lo que se

considera gque es una poblacion mixta equitativa.
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Cuadro N° 16 Edad

Frecuencia NUmero Porcentaje
De 8 a 9 afios 10 29
De 10 a 11 afios 24 71

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Edad

29%, 29%

B De 8 a9 afios

71%, 71% W De 10 a 11 afios

Gréafico N° 16 Edad

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Anélisis e interpretacion de resultados

El 71% de los estudiantes de 5to afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa Particular Julio Maria Matovelle oscilan entre 10 y 11 afios de edad
mientras que el 29% de los estudiantes se encuentran entre los 8 y 9 afios de edad,
por tanto, la mayoria de los estudiantes tienen entre 10 y 11 afios de edad.
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Cuadro N° 17 ¢ Prefiere las clases cuando su profesor explica las operaciones
matematicas utilizando juegos interactivos?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 23 68

Casi siempre 7 20

A veces 3 9

Nunca 1 3

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Prefiere las clases cuando su profesor explica las
operaciones matematicas utilizando juegos
interactivos

m Siempre
m Casi siempre
A veces

Nunca

Gréfico N° 17 Prefiere las clases cuando su profesor explica las operaciones
matematicas utilizando juegos interactivos

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Analisis e interpretacion de resultados

El 68% de los estudiantes de 5to afio de EGB de la Unidad Educativa Particular
Julio Maria Matovelle prefieren siempre las explicaciones de operaciones
matematicas con juegos interactivos, el 20% de los estudiantes casi siempre
prefieren las explicaciones matematicas con juegos interactivos, el 9% de los
estudiantes a veces prefieren las explicaciones con juegos interactivos y finalmente
el 3% de los estudiantes no les gusta las explicaciones con juegos interactivos, en
base a lo expuesto podemos evidenciar que la mayoria de los estudiantes prefieren
los juegos interactivos para las explicaciones de operaciones matematicas
recibiendo la informacion mediante el canal visual y auditivo, evidenciandolo

mediante visitas aulicas, leccionarios y las planificaciones parciales.
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Cuadro N° 18 ¢ Considera que su clase de matematica es mas divertida cuando
le permiten participar después de una explicacion?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 10 29

Casi siempre 18 53

A veces 6 18

Nunca 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Considera que su clase de matematica es mas
divertida cuando le permiten participar después de
una explicacion

H Siempre

18%

29%
Casi siempre

A veces
(0)
53% Nunca

Gréfico N° 18 Considera que su clase de matematica es mas divertida cuando
le permiten participar después de una explicacion

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Analisis e interpretacion de resultados

El 29% de los estudiantes de 5to afio de educacion general bésica de la Unidad
Educativa Particular Julio Maria Matovelle consideran divertida la clase cuando
participan activamente en ella, el 53% de los estudiantes casi siempre consideran
que la clase de matematicas es divertida si permiten la participacion, el 18% de los
estudiantes consideran que a veces la clase de matematicas es divertida si existe
participacion, por consiguiente, la mayoria cree que las clases de matematicas son
divertidas siempre y cuando el docente permita la participacion; por lo tanto, los
estudiantes reciben la informacion por percepcidon auditiva, lo cual se puede
evidenciar mediante visitas aulicas, registro anecdoético y en las evaluaciones al

desempefio docente por parte de los padres de familia y estudiantes.
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Cuadro N° 19 ¢Prefiere que en la explicacion de la clase se use videos
educativos?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 16 47

Casi siempre 9 27

A veces 9 26

Nunca 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria

Matovelle.

Prefiere que en la explicacion de la clase se use
videos educativos

m Siempre

m Casi siempre
A veces
Nunca

Gréfico N° 19 Prefiere que en la explicacion de la clase se use videos
educativos

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria

Matovelle.

Andlisis e interpretacion de resultados

El 47% de los estudiantes de 5to afio de EGB de la Unidad Educativa Julio Maria
Matovelle siempre prefieren el uso de videos educativos durante la explicacién de
laclase, el 27% de los estudiantes casi siempre prefieren el uso de videos educativos
durante la explicacion de la clase y finalmente el 26% de los estudiantes a veces
prefieren el uso de videos educativos, por tanto, la mayoria de los estudiantes
admiten su preferencia por el uso de videos educativos durante la explicacion de las
clases, lo cual se relaciona con el canal de percepcion auditivo y visual que en la
practica educativa se evidencia con las planificaciones y las visitas aulicas.
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Cuadro N° 20 ¢Es mejor realizar ejercicios matematicos en parejas?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 8 24

Casi siempre 11 32

A veces 13 38

Nunca 2 6

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Es mejor realizar ejercicios matematicos en parejas

= Siempre
Casi siemrpe
: A veces
Nunca

Gréfico N° 20 Es mejor realizar ejercicios matematicos en parejas

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Anélisis e interpretacion de resultados

El 24% de los estudiantes de 5to afio de educacion general béasica de la Unidad
Educativa Particular Julio Maria Matovelle consideran que siempre es mejor
resolver los ejercicios matematicos en pareja, el 32% de los estudiantes consideran
que casi siempre es mejor resolver ejercicios matematicos en pareja, el 38% de los
estudiantes expresan que a veces es mejor realizar ejercicios matematicos en pareja
y finalmente el 6% de los estudiantes consideran que nunca se debe realizar
ejercicios matematicos en parejas, considerando lo expuesto, se establece que la
mayoria de los estudiantes consideran que a veces es mejor resolver ejercicios
matematicos en parejas, por tanto, los estudiantes no prefieren el canal de
percepcién auditivo, lo cual es verificable mediante visitas aulicas y registros

anecdéticos.
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Cuadro N° 21 ¢ Considera que las explicaciones de operaciones matematicas
son mejores cuando su profesor hace ejemplos con situaciones de la vida real?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 25 73

Casi siempre 4 12

A veces 5 15

Nunca 0 6

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

\

Considera que las explicaciones de operaciones
matematicas son mejores cuando su profesor hace
ejemplos con situaciones de la vida real

Siempre

Casi siempre
A veces
Nunca

Gréfico N° 21 Considera que las explicaciones de operaciones matematicas
son mejores cuando su profesor hace ejemplos con situaciones de la vida real

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Andlisis e interpretacion de resultados

El 73% de los estudiantes de 5to afio de EGB de la Unidad Educativa Particular
Julio Maria Matovelle consideran siempre que las explicaciones de operaciones
matematicas son mejores si se reflejan en la vida real, el 12 % de estudiantes
consideran que casi siempre son mejores las explicaciones de operaciones
matematicas relacionadas en situaciones reales y finalmente el 15% de los
estudiantes consideran que a veces las explicaciones son mejores al relacionarlas
con situaciones de la vida real, por tanto, la mayoria de los estudiantes prefieren
explicaciones de operaciones matematicas cuando son relacionadas con situaciones
de la vida real estableciendo la preferencia de aprendizaje por medio del canal

Kinestésico y pragmatico , evidenciandolo en visitas aulicas.
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Cuadro N° 22 ¢ Prefiere que su profesor explique las operaciones matematicas
con varios procedimientos para solucionar los ejercicios?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 23 67

Casi siempre 6 18

A veces 3 9

Nunca 2 6

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Prefiere que su profesor explique las operaciones
matematicas con varios procedimientos para
solucionar los ejercicios

= Siempre

= Casi siempre
A veces
Nunca

Gréfico N° 22 Prefiere que su profesor explique las operaciones matematicas
con varios procedimientos para resolverlos

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Anélisis e interpretacién de resultados.

El 67% de los estudiantes de 5to afio de EGB de la Unidad Educativa Particular
Julio Maria Matovelle siempre prefieren explicaciones de operaciones matematicas
con varios procedimientos para resolverlos, el 18% de estudiantes casi siempre
prefieren explicaciones de operaciones matematicas con varios procedimientos para
resolverlos, el 9% de estudiantes a veces prefieren las explicaciones de operaciones
matematicas con diferentes procedimientos para resolverlos; finalmente el 6% de
estudiantes no prefieren las explicaciones matematicas con varios procedimientos
de resolucién, por lo tanto, la mayoria de estudiantes prefieren explicaciones de
operaciones matematicas aplicando varios procedimientos para resolverlos,
evidenciando asi la preferencia de los estudiantes por el estilo de aprendizaje activo

y teorico, lo cual se verifica en las planificaciones, leccionarios y visitas aulicas.
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Cuadro N° 23 ¢ Aprende mejor las operaciones matematicas si se dramatiza
situaciones en las cuales aplique lo aprendido?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 19 56

Casi siempre 8 23

A veces 7 21

Nunca 0 0

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Aprende mejor las operaciones matematicas si se
dramatiza situaciones en las cuales aplique lo
aprendido

Siempre
m Casi siempre

A veces

® Nunca

Gréfico N° 23 Aprende mejor las operaciones matematicas si se dramatiza

situaciones en las cuales aplique lo aprendido

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria

Matovelle.

Analisis e interpretacion de resultados.

El 56 % de estudiantes de 5to afio de EGB de la Unidad Educativa Particular Julio
Maria Matovelle aseguran que es mejor aprender operaciones matematicas al
aplicar la dramatizacion de situaciones reales, el 23% de estudiantes consideran que
casi siempre es mejor aprender operaciones matematicas dramatizando situaciones
reales para su aplicacion y el 21% de estudiantes expresan que a veces aprenden
operaciones matematicas al utilizar dramatizaciones de la vida real aplicando lo
aprendido, por lo que la mayoria de estudiantes consideran que el aprendizaje de
operaciones matematicas es mejor si se dramatizan situaciones cotidianas en las que
se aplica lo aprendido, favoreciendo el estilo activo ya que va construyendo su
aprendizaje y pragmatico porque se refleja en situaciones de la vida cotidiana,

evidenciandolo en visitas aulicas, ferias de matematicas, planificaciones parciales.
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Cuadro N° 24 ;Prefiere crear sus propias operaciones matematicas para
solucionarlas y aplicar lo aprendido?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 7 21

Casi siempre 17 50

A veces 9 26

Nunca 1 3

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Prefiere crear sus propias operaciones matematicas
para solucionarlas y aplicar lo aprendido

e B
(0}

Siempre

Casi siempre
A veces

Nunca

Gréfico N° 24 Prefiere crear sus propias operaciones matematicas para
solucionarlas y aplicar lo aprendido

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Andlisis e interpretacion de resultados.

El 21% de estudiantes de 5to afio de EGB de la Unidad Educativa Particular Julio
Maria Matovelle expresan que siempre prefieren crear sus propias operaciones
matematicas para resolverlas aplicando lo aprendido, el 50% de los estudiantes casi
siempre prefieren crear sus operaciones matematicas para resolverlas aplicando lo
aprendido, el 26% de estudiantes a veces prefieren crear operaciones matematicas
para resolverlas acorde a lo aprendido y el 3% de estudiantes nunca desean crear
operaciones matematicas para resolverlas aplicando lo aprendido, asi la mayoria de
estudiantes prefieren la creacion de sus propios ejercicios para resolverlos lo que
conlleva al estilo de aprendizaje activo ya que para aprender es necesario que ponga

en préactica sus conocimientos, lo cual se evidencia en talleres, evaluaciones.
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Cuadro N° 25 ¢Prefiere escuchar y ver la explicacién de las operaciones
matematicas antes de dar su opinién o preguntar algo?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 26 76

Casi siempre 5 50

A veces 3 26

Nunca 0 3

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Prefiere escuchar y ver la explicacion de las
operaciones matematicas antes de dar su
opinién o preguntar algo

= Siempre
u Casi

siempre
A veces

Gréfico N° 25 Prefiere escuchar y ver la explicacion de las operaciones
matematicas antes de dar su opinién o preguntar algo

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Andlisis e interpretacion de resultados.

El 76% de los estudiantes de 5to afio de EGB de la Unidad Educativa Particular
Julio Maria Matovelle siempre prefieren escuchar y ver explicaciones de
operaciones matematicas antes de preguntar algo, el 15% de estudiantes casi
siempre prefieren escuchar y ver explicaciones de matematica antes de preguntar
algo y el 9% de estudiantes estiman que a veces escucha y ve la explicacion antes
de emitir algun criterio, de tal forma se evidencia que la mayoria de estudiantes
siempre esperan explicaciones antes preguntar o dar su opinion, por tanto, se
evidencia el estilo de aprendizaje reflexivo porque primero analiza la informacion
dada antes de emitir un criterio, evidenciandolo en registros anecdoticos,

observaciones aulicas.
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Cuadro N° 26 ¢Prefiere leer y comparar las explicaciones dadas con
informacidn verificada ya sea en textos o sitios académicos en internet?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 8 24

Casi siempre 11 32

A veces 12 35

Nunca 3 9

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Prefiere leer y comparar las explicaciones dadas
con informacién verificada ya sea en textos o
sitios académicos en internet

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

Gréfico N° 26 Prefiere leer y comparar las explicaciones dadas con
informacion verificada ya sea en textos o sitios académicos en internet

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Analisis e interpretacion de resultados.

El 24% de estudiantes de 5to afio de EGB de la Unidad Educativa Particular Julio
Maria Matovelle siempre comparan las explicaciones impartidas por los docente
mediante textos o internet, el 32% de estudiantes casi siempre comparan las
explicaciones con textos o sitios de internet, el 35% de estudiantes a veces
comparan las explicaciones con textos o sitios de internet, finalmente el 9% de
estudiantes nunca comparan las explicaciones dadas con textos o sitios de internet,
considerando lo expuesto la mayoria de los estudiantes a veces comparan las
explicaciones con la informacion de textos o sitios de internet, por tanto, el estilo
de aprendizaje tedrico no es relevante lo cual se puede evidenciar mediante

observaciones aulicas y tareas escolares.
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Cuadro N° 27 ¢ Prefiere los conocimientos que aplicara y servirdn en su vida
diaria?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 29 24

Casi siempre 3 32

A veces 2 35

Nunca 0 9

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Prefiere los conocimientos que aplicardy serviran
en su vida diaria

m Siempre
m Casi siempre
H A veces

Nunca

Gréfico N° 27 Prefiere los conocimientos que aplicara y serviran en su vida
diaria

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Analisis e interpretacion de resultados.

El 86% de estudiantes de 5to afio de educacién general basica de la Unidad
Educativa Particular Julio Maria Matovelle siempre prefieren los conocimientos
que aplicara en su vida diaria, el 9% de estudiantes casi siempre prefieren
conocimientos que serédn Utiles en su vida diaria finalmente el 5% de estudiantes a
veces prefieren los conocimientos que aplicard y servird para su vida diaria, por
tanto, se evidencia que la mayoria de estudiantes prefieren conocimientos que se
aplicaran en su vida diaria reflejando de esta manera el estilo de aprendizaje
pragmatico pues el eje principal es la aplicacion de los conocimientos lo cual se
refleja en la participacion de los estudiantes, en el desempefio estudiantil.
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Cuadro N° 28 ¢(Le gusta resolver ejercicios matematicos mediante juegos
online?

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 23 24

Casi siempre 6 32

A veces 5 35

Nunca 0 9

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Le gusta resolver ejercicios matematicos
mediante juegos online

m Siempre
m Casi siempre
A veces

Nunca

Grafico N° 28 Le gusta resolver ejercicios matematicos mediante juegos online

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Mena
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de la Unidad Educativa Particular Julio Maria
Matovelle.

Analisis e interpretacion de resultados.

El 67% de los estudiantes de 5to afio de educacion general béasica de la Unidad
Educativa Particular Julio Maria Matovelle siempre les agrada resolver ejercicios
matematicos mediante juegos online, el 18 % de estudiantes casi siempre les gusta
resolver ejercicios matematicos con juegos online finalmente el 15% de los
estudiantes a veces les gusta resolver ejercicios matematicos mediante juegos
online, por lo tanto se evidencia la preferencia por el estilo activo lo cual se
evidencia mediante las bitacoras del uso del centro de cdmputo, informes emitidos

por las plataformas, las planificaciones parciales y leccionarios institucionales.
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CAPITULO I
PRODUCTO

La propuesta se basa en estrategias enmarcadas en los estilos de aprendizaje
mediante el uso de plataformas virtuales con el fin de mejorar el aprendizaje de las
matematicas, describiendo el uso y beneficio de cada una.
PROPUESTA
Guia de implementacion de estrategias con plataformas virtuales basadas en los
estilos de aprendizaje de los estudiantes de 5to afio de educacién general basica de

la “Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle”

Definicidn del tipo de producto
El siguiente documento se origina como resultado de la investigaciéon de la

realidad de la “Unidad Educativa Particular Julio Maria Matovelle” con respecto al
uso de estrategias de ensefianza basadas en los estilos de aprendizaje, para lo cual
se establecen estrategias mediante el uso plataformas virtuales para enfocar las
estrategias de ensefianza hacia los estilos de aprendizaje de los estudiantes
mejorando el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Mediante la propuesta, se propone la aplicacion de estrategias de ensefianza
matematica mediante el uso de plataformas virtuales, aprovechando que los medios
tecnoldgicos atraen el interés de los estudiantes permitiendo que el aprendizaje sea
mas divertido y orientado a sus estilos de aprendizaje.

Explicacion de como la propuesta contribuye a solucionar las insuficiencias
identificadas en el diagndstico

En base a los resultados analizados, se considera la importancia de promover la
aplicacion de estrategias de ensefianza mediante plataformas virtuales enfocadas a
los diferentes estilos de aprendizaje que presentan los estudiantes con el fin de
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje. En el documento presentado como
propuesta constan las estrategias de ensefianza, asi como las plataformas virtuales
las cuales son accesibles tanto para docentes como para los estudiantes y pueden

usarlas en cualquier momento.
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La institucion educativa juega un rol importante pues de ella dependera la
implementacion de las estrategias, tanto en el acceso a computadores o uso de
celulares durante las clases de los estudiantes, como en el desempefio docente en
cual sera orientado y supervisado.

Asi mismo la aplicacion de estrategias con plataformas virtuales atrae el interés
de los estudiantes facilitando el aprendizaje ya que sera orientado a las preferencias
de los estudiantes al momento de aprender.

Objetivos

Objetivo general

Establecer una guia de estrategias de ensefianza matematica mediante el uso de
plataformas educativas basadas en los estilos de aprendizaje.

Objetivos especificos

Aplicar las estrategias de ensefianza matematica con plataformas virtuales.
Socializar a la comunidad educativa la guia de implementacion de estrategias con
plataformas virtuales basadas en los estilos de aprendizaje.

Elementos que la conforman.

Las estrategias de ensefianza con plataformas virtuales basadas en los estilos de
aprendizaje estan organizadas de la siguiente manera:

Sintesis de estrategias de ensefianza matematica, como estrategias de control, de
apoyo, de gestién y personalizacion.

Estrategias de ensefianza con plataformas virtuales basadas en los estilos de
aprendizaje. Kahoot ,99 Math, Mobbyt

Premisas para su implementacién

Para implementar la guia de estrategias con plataformas virtuales basadas en los
estilos de aprendizaje se debe priorizar el conocimiento de la misma con las
autoridades institucionales y socializar la guia con el personal docente. Asi mismo
se deberd adecuar y reestructurar los espacios fisicos destinos al uso de las
computadoras y por ende de las plataformas virtuales, asi como también se debera
establecer un horario para el uso de dichos espacios lo que facilitara el acceso a las

herramientas tecnoldgicas.
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Presentacion

El presente documento se ha creado con el fin de ser un apoyo para la labor docente,
priorizando el uso de estrategias de ensefianza matematica en base a los estilos de
aprendizaje, lo cual se lleva acabd por medio de plataformas virtuales, las mismas
que permiten el desarrollo de las estrategias con la atencion a los estilos de
aprendizaje de los estudiantes, por consiguiente, se brinda atencion a la
individualidad de cada estudiante, mejorando el aprendizaje y con ello el

desempefio del personal docente.

Dedicatoria
El presente trabajo esta dedicado a todos
los nifios, ya que son ellos quienes han
sido la fuente de inspiracién, para mejorar
dia a dia mi labor como docente y con ello,

la educacion.
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Introduccion

La educacion es la base y el punto clave para la vida; la escuela es el barco que nos
permite alcanzar el conocimiento, pero para ello es necesario tener las herramientas

adecuadas, las cuales son las estrategias de ensefianza que utiliza el docente.

La presente guia de estrategias tiene por finalidad convertirse en una herramienta
de apoyo para la labor docente, puesto que, contiene estrategias de ensefianza
matematica basada en los estilos de aprendizaje de los estudiantes, los cuales no
son tomados en cuenta por los docentes ya sea por desconocimiento o falta de
tiempo.

En la guia se ha plasmado las estrategias de ensefianza matematica con plataformas
virtuales, que a su vez permiten el acercamiento de las estrategias con los estilos de
aprendizaje, fortaleciendo la ensefianza y mejorando el aprendizaje de los
estudiantes sin dejar de lado sus habilidades. Es necesario recalcar la importancia
del docente ya que se convierte en mediador y guia durante el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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Justificacion

La educacion es la herramienta més valiosa que tenemos los seres humanos para la
vida, ademas la escuela y la ensefianza de los docentes marcan la diferencia para
cada estudiante, es por ello que la labor docente debe cambiar y centrar su mirada
en el estudiante. La ensefianza de la Matemaética es un tema que transciende en toda
época educativa, sin embargo, se convierte en un problema institucional si los
docentes desconocen el estilo de aprendizaje del grupo que dirigen, por tanto, se
dejan de lado ciertas habilidades y se enfatiza la ensefianza de forma general, debido
a que las estrategias que se aplican se dirigen a un solo estilo, dejando de lado las
caracteristicas individuales de los estudiantes. Por consiguiente, se ha estructurado
una guia enmarcada en diferentes estrategias de ensefianza matematica que junto a
la aplicacion de plataformas virtuales mejorara la ensefianza tomando como punto

de partida los estilos de aprendizaje de los estudiantes.

Objetivos
Objetivo general
Aplicar estrategias de ensefianza matematica basadas en los estilos de aprendizaje
mediante el uso de plataformas virtuales para mejorar el aprendizaje.
Objetivos especificos
e Elaborar una guia de estrategias de ensefianza matematica mediante el uso
de plataformas educativas basadas en los estilos de aprendizaje.
e Socializar a la comunidad educativa la guia de implementacion de

estrategias con plataformas virtuales basadas en los estilos de aprendizaje.
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Fundamentacion teérica

Los estilos de aprendizaje son considerados como los modos de captar y procesar
la informacién recibida para resolver problemas. Por lo tanto, esta informacion es
recibida por los sentidos e interpretada de manera subjetiva por la persona que
interpreta la informacion. (Kolb, p. 24 1988, citado por Alvarado 2015).

Las estrategias didacticas son las actividades fisicas 0 mentales que sirven para
mediar la accion de aprender de los estudiantes con el contenido de ensefianza del
docente, es decir son herramientas que intervienen en el proceso de ensefianza

aprendizaje. (Gutierrez, 2016).
Las estrategias para la ensefianza matematica son:

Estrategia de gestion para la ensefianza de la matematica. La cual se basa en
desarrollar nuevos conocimientos basado en aprendizajes anteriores, de tal manera,

que siempre se relacionan.

Estrategia de control para la ensefianza matematica. La misma que se sustenta en la
presentacion anticipada del material a trabajar, con el fin de mejorar el proceso de

ensefianza.

Estrategia de apoyo para la ensefianza matematica son consideradas como las
motivaciones fisicas o verbales que recibe el estudiante, con el fin de motivar al

aprendizaje y creando un ambiente de confianza.

Estrategias de personalizacion para la ensefianza matematica, por medio de las
cuales los estudiantes podran poner en practica los conocimientos adquiridos al

elabora sus propios juegos virtuales.

Para Moreno (2013) los entornos virtuales son considerados como “‘escenarios
educativos diseflados de acuerdo a una metodologia de acompafiamiento a
distancia” (p.4-6) Son considerados de esta forma, a los programas que contienen
diversas actividades con fines pedagogicos, promoviendo el aprendizaje.

La guia contiene estrategias de ensefianza, las mismas que se orientan en los
estilos de aprendizaje mediante el uso de plataformas virtuales como: kahoot, 99

kahoot y mobbytz, la misma que se convierten en herramientas aliadas del docente.
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Cronograma para socializacion de la guia de implementacidn de estrategias
con plataformas virtuales basadas en estilos de aprendizajes.

IMPLEMENTACION

CRONOGRAMA PARA LA SOCIALIZACION DE LA GUIA DE

ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSOS RESPONSABLES
Reunion presentar laguiay | 1 hora Proyector Vicerrectorado
su contenido a las Laptop Inspeccion
autoridades pedagdgicas de Guia gzzgr'];‘;dor de CTP de
la institucion Autora de la guia
Formacion de grupos para | 30 Proyector Vicerrectorado
la socializacién de laguia | minutos | Laptop Inspeccion
Guia
Listado del
personal
docente
Socializacion de las 1 hora Proyector Vicerrectorado
estrategias de ensefianza y Laptop Inspeccion
los estilos de aprendizaje. Coordinador  de CTP  de
elemental
Autora de la guia
Socializacion del uso y 1 hora Proyector Vicerrectorado
aplicacion de la plataforma Laptop Inspeccion
Kahoot y 99 math Coordinador de CTP de
elemental
Autora de la guia
Socializacion del uso y 1 hora Proyector Vicerrectorado
aplicacion de la plataforma Laptop Inspeccion
Mobbytz Coordinador de CTP de
elemental
Autora de la guia
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Metodologia para el uso de las plataformas virtuales

Kahoot
Descripcion

Plataforma basada en la gamificacion o el juego para la ensefianza matematica ya
sea que se ejecute de manera grupal o individual, ademéas permite el trabajo en
tiempo real o de acuerdo al estilo de cada estudiantes. La plataforma se ejecuta
desde el computador, tablet e inclusive el celular no es necesario obtener una cuenta
pues se puede enviar el enlace del PIN DEL JUEGO.

Se basa en preguntas de base estructurada a la cual se afiade imagenes, tiempo
acorde a la perspectiva docente pero siempre basados en los estudiantes, ademas
agilita la labor porque presenta informes de manera grupal, detallando errores y
aciertos con los cuales puede realizar una retroalimentacion en beneficio del
aprendizaje.

Objetivo

Promover el aprendizaje desde el estilo de aprendizaje tedrico, activo y pragmatico
de los estudiantes mediante el uso y creacion de ejercicios en la plataforma Kahoot
con el fin de mejorar el aprendizaje matematico.

Procedimiento
1.- ingresar a la plataforma de Kahoot y hacer clic en iniciar sesion

Clic en iniciar
sesion e ingresar el
correo electronico
Explorar contenico  [JEITR] 2 iniciar sesion / gue usted utilice

ecciones interactivas

ntes les encantaran!

Nuevo: jKahoot!
Premium =+ para
escuelas
e &
po— —

Aprende mas >

iGolosinas para tu navegador! Le
ofrecemos buenas cookies para que su

jLos profelores se proxima visita a nuestro sitio web sea

LU CEDLLECEEL N 20n mas impresionante. Puede leer mas
Kahoot! Academia B —

iLos educadores verificados
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2.- Para crear la cuenta es necesario hacer clic en crear cuenta nueva seleccionando
el perfil como docente, el lugar de trabajo y finalmente ingresamos el correo
electrénico

Clic sobre
pI’OfESOI’ 0 Elija su tipo de cuenta
docente [

Profesor Estudiante Personal Profesional

Describe tu lugar de trabajo

Seleccionar el
lugar de trabajo
=

B Educacién mas Administracién B
Colegio Negocio
alta escolar

Otro

kKahoot)

Iniciar sesién

Ingresar el
. i, correo
Nombre de usuario o correo electrénico

anyta_1600@hotmail.com / E|eCtr6n|CO
Contrasefia

°

~ . -
1C) Iniciar sesién con Google
=. Iniciar sesién con Microsoft
‘ Iniciar sesién con Apple

#No fienes una cuenta? Reaistrate
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3.- Para crear la actividad, es necesario hacer clic en la opcién CREAR, y procedes

a ingresar las preguntas que necesitemos,

respuesta.

Kahoots Actualizar

ol Informes

AAR Grupos

Qué hay de nuevo

@ {El Kahoot! La aplicacion ahora esta disponible en espafial, y pronto habra
mas idiomas
( iantes, maestros, padresy empresas en mas de 200 paises que usan Kahoot,

Common Sense Education comparte consejos para construir relaciones sélidas con
estudiantes y padres
Common Sense Education, lider en aprenc

a
o

iKahoot! Los desafios y los informes ayudan a los profesores universitarios a enfocar
mejor |a ensefianza.
Lea cémo lippeva, profesera de |a Universidad de Auckland, Nueva Zelandsa...

ia de los con Kahoot! y sus nuevos modos de

estudio j

El profesor malayo Goh Kok Ming si ests entre los primeros en probar el nuevo...

iKahoot! EDU Summit 2020 conecté a més de 35,000 maestros y educadores en todo
el mundo, jpara que el aprendizaje sea increible!
La primera Curnbre EDU de Kzhoat! Reuni

al y emocional y ciudadania digital,..

recordando ubicar las opciones de

Crear un nuevo
kahoot o juego
de preguntas

Compartir

Mis Kaho... Espacio de equi..

Repaso intencion
comunicativa

ANITAR2 2 jugadas

Repasemos la
INTENCION...

ANITAR2 0 jugadas

" sistema solar

10

[ 3 preguntas |

o
ANITARZ 1jugadas

Ver todos (13)

Create a new kahoot

| Template *

Nuevo kahoot
Create and teach
interactive lessons

Template

(-]

Cerca

Limite de tiempo

20

Agregar pregunta

Banco de preguntas

segundos

Puntos
1000
Opciones de respussta

Seleccion nica ¥

! Add answer 1

Importar

diapositivas Add answer 3 (optional)

-]

Importar hoja de
calculo

start typin

Crear un nuevo
kahoot o juego
de preguntas

Template

Teach with slides

Template

Ingresar la pregunta

Arrastra y suelta laimagen desde tu
computadora

Enlace de
YouTube

Biblioteca de Cargar

imagen

n Add answer 2
n Add answer 4 (optional)

Ingresar 4 opciones de respuesta
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> intencién comunicativa [ELUERIEELTH

La intencién comunicativa se refiere

Limite de tiempo

20 Se puede agregar
segundos - 7

e —y [ MAgENES

1000 computadora

B mmm ae

g
A 2laforma de pensar de cada persona O ‘ a la forma de escribir
a la forma de expresar ideas, opiniones y
@ :1aforma de actuar W 2 e e

4.- Una vez que se haya terminado de ingresar las preguntas hacer clic en HECHO,
después encontraremos la opcion de probar este kahoot, el cual nos ayuda a
examinarlo desde el punto de vista de jugador: asi como también existe la opcion

de guardar directamente el juego sin realizar ninguna revision.

itencion comunicativa SEETEEEL I

La intencidén comunicativa se refiere

Limite de tiempo

20
segundos
i . Se puede agregar
Arrastra y suelta laimagen desde tu
1000 computadora imégenes
Opciones de respuesta
Biblioteca de Cargar Enlace de
Seleccion unica ¥ imagenes image YouTube

A alaforma de pensar de cada persona O ‘ a la forma de escribir O
a la forma de expresar ideas, opiniones
. a la forma de actuar O . e nrns = B y @
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4.- Con el juego creado se puede hacer clic en JUGAR, y genera dos opciones: la
primera jugar en modo de competencia, la cual ocurre en vivo, las preguntas y
opciones salen en el proyector del docente y los estudiantes tendran las opciones
desde sus computadoras; asi mismo, existe la opcion asignar, la cual consiste en dar
un tiempo para su resolucion puede ser de un dia especifico o dejarlo abierto con el
fin de usarlo como repaso o retroalimentacion, es importante establecer la fecha y

hora de finalizacion del juego.

Kahoot! {7} Hogar @ Descubrir = Kahoots ol Informes R8R Grupos

Preguntas (1)

1- Prueba
La intencion comunicativa se refiere

Repaso intencién comunicativa
0 favoritos 2 jugadas 57

] Hacer clic en jugar

Challenge in prog

@ Challenge fini:

Un kahoot publico

@ ANITAR2005

85 b2eb7349035754...pptx A

Choose a way to play this kahoot

TECH es juego -
« Play a live game together with Assign a challenge game to learners ASSIgn es

en VIVO learners over video or in class who play it at their own pace
juego

Close asignado
por fecha
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Si se asigna el juego con fecha y ahora se debe:

Assign challenge

La fecha de
finalizacion con

Players should complete it before

Date

Challenge FriTl Sep 200PM  w su hora

Students complete a game at
their own pace, viewing
questions and answers on

their devices. Perfect for Question Timer
reviewing material and in-class
learning stations!

Options

ot oo Activar le orden
Randomize answer order
tesen more aleatorio

Nickname generator (3

Player limit: 100

5.- Encontramos el codigo y compartimos con los estudiantes para que puedan

acceder al juego °

Resumen Jugadores (0 Preguntas ()

iInvita a mas jugadores!  Otrasformas de

compartir

Invite a los jugadores compartiendao la URL 0 el PIN

. 0 del juego. Los jugadores pueden unirse a este
Jugadores desafio hastz |z fecha limite. ° * 0 o

jusge: 05830429

Copiar codigo

Copiar el enlace
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6.- Kahoot también genera informes que permiten la retroalimentacién, asi como,

la evaluacion ya que genera informes sobre los resultados del juego.

Informes al hacer clic nos da
informacion de los resultados

Kahoot! {2 Hogar @ Descubrir = Kahoots ol Informes B8R Grupos

Repasemos Matematica ¢

Resumen Jugadores (10) Preguntas (10)

iBien jugado!

b grupo mejore

65 %

correcto

ores pueden

Informes al hacer clic nos da
informacion de los resultados
pregunta por pregunta
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99math
Descripcion
Plataforma basada en la gamificacion o el juego para la ensefianza matematica de

manera individual y acorde a los estilos y ritmos de casa estudiantes. En esta
plataforma el docente escoje el afio o grado al que va dirigido, ademas sugiere
diversos temas matematicos y el nimero de ejericicios para dicho grado, una vez
seleccionado la plataforma genera una opcién de juego en vivo y como tarea, el
juego en vivo esta enmarcado de forma general mientras que el juego en modo tarea
va acorde al estilo de aprendizaje de los estudiantes, finalmente permite acceder al
pin del juego o enlace que se enviard a los estudiantes.

99 math promueve el estilo de aprendizaje tedrico y pragmatico.

Objetivo

Promover la practica de ejercicos matematicos utilizando 99math con el fin de
mejorar el aprendizaje mediante la reflexion y reconocimiento teorico.

Procedimiento

1. Escribir en el explorador de internet 99 math

99math.com ~ Traducir esta pagina

99math — Free Multiplayer Math Game
The easiest most fun way to practice math facts in a classroom! Instantly ... 5 min interactive
games to improve students' math skills ... countries using 99math.

Visitaste esta pagina 2 veces. Ultima visita: 14/08/20
Join game Sign up as student
Enter the game code. Join. We're Sign up as student. and start
sorry but 99math doesn't work . having fun. Register with google ...
Login Parent
Please sign in. log in with google Sign up as parent. and turn your
or. Log in. Forgot password kids into math champions
Live games Play 99math
LIVE MATH FUN. Join next live Sign up for free to play. Teacher
NEXT GAMES. Check back ... Student Parent. 99math Logo ...

IMas resultados de 99math.com »
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2. Registrarse como docente

Unete al juego @ Espafol v Resultados Globales Iniciar sesion Registrarse

MATH

Convierte un nifo de
cualquier nivel en campeoén
de matematicas

Juegos interactivos de 5 minutos para mejorar

las habilidades matematicas de tus alumnos
iJuega gratis! Registrate como

 @Profesor  # Esudionte i Padre/Madre

Seleccionar la opcién como
T docente

Registrate como profesor

y convierta a sus estudiantes en campeones de matematicas.

~

& Registrarse con google

Ingresar el correo
electronico

Registrarse con correo electrénico

3. Seleccionar le tema que se desea tratar o reforzar

(Comienza el juego  Mis

Jugar de nuevo

@ Multiplicacion

Seleccionar el tema

"u ' Porcentaje

EJll O Escribe agui para buscar O Mmoo ﬂ md @ 3 M
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4. Seleccionar la cantidad de ejercicios que serén asignados

A Perimetro y £ ”
@ 5 *=7 ) Ecuacion
area

Seleccionar
la cantidad

Elija un rango de nimeros

1.10x 1..10 1.12x 1.2 x1.10

Mas opciones

5. Seleccionar el modo del juego, presenta dos opciones como juego en Vvivo
en el cual se realiza a manera de concurso: y en modo tarea orientando a las

necesidades de los estudiantes

Comienza el juego Misinformes Anita

Vista de estudiante

Juego en vivo

Juegan juntos en un aula o

en clase virtual. Mas divertido. Ejercicios de ejemplo

Mostrar mas

S Escribe aqui para buscar

6. Compartir con los estudiantes, hacer clic en Obtener enlace del juego, con

la cual nos permite enviar el codigo o el enlace directo.

NUmero de ejiv 50 ejercicios v

- [""/ 777—7""\
1 £ L1

Compartir el link con los alumnos Los alumnos juegan

entusiasmo ya = sde C(’)di o[oNe] enlace

cusl~ "~ _.positive

Obtener el

Obtener enlace del jueg:
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enlace del juego

Invitar juaad-~ |

Invita a jugadores compartiendo el enlace o el cédigo del juego.

igo del juego 34679731

codigo del
juego

7. Ademas, al hacer clic en Mis informes obtenemos los resultados de las
actividades realizadas por los estudiantes

O vemM|in x | @ Posasistent x | & deshojarsic X | K! Kahoot! x| ©Q UEMM|In X | (R ComesiAn: X | ® Cuademos X ¢ 9math-) X G %math-F X | + = X

€« C @ 99mathcom/reports - & ax §

Comienza el juego Mis informes Anita Rodriguez v

Mis informes

Jugadores  Puntuacion Nivel de
habilidad

8 septiembre 2020 10:26 (%) Multiplicacion 50 efercicios

8 septiembre 2020 10:26 @ Mu\qglwcaclon 50 ejercicios

8 septiembre 2020 10:23 @ Mu\qglwcaclon 50 ejercicios

20agosto 20201524 () RS2 20 ejercicios

15 agosto 2020 12:40 m’fig’)"l 0L 50 ejercicios

Conversion de
15agost0 20200247 (=) Unidades 20 efercicios

A Escribe aqui para buscar i | 9 ﬁ .
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8. Hacer clic sobre la actividad que deseamos revisar y aparecera el puntaje de
aciertos y errores: asi como, la tabla de progreso de los estudiantes de tal

forma que podemos realizar retroalimentacion de los temas expuestos.

Comienza el juego Misinformes Anita Rodriguez v

s
0 @ Suma
NIVEL DE HABILIDAD 1..10

Promedio de todos los jugadores

15/08/2020
Jugadores: 0

NIVEL DE HABILIDAD NIVEL DE HABILIDAD @

El 30% de jugadores con el El 30% de jugadores con el
rendimiento més bajo rendimiento mas alto

NOMBRE RESPUESTAS PRECISION NIVEL DE HABILIDAD'

anita 37140 ' 93% b}

Ver fallos

Se adjunta el enlace 99math.com/join/92386163 y codigo del juego para

practicar ErAc I pNX]

Mobbytz.com

Descripcion

Mobbyt.com es una herramienta virtual completa ya que contienen juegos como el
duchazo o ahorcado en el cual se debe completar las caracteristicas del titulo dado
mediante el analisis de la palabra escondida, el cual primueve el aprendizaje activo,
teorico y reflexivo: el juego de la oca mediante el cual se decifra una trivia o
pregunta con pistas falsas y verdaderas que puede o no incluir imagenes
promiviendo el aprendizaje tedrio y reflexivo. A cada juego se le afiade nombre y
portada, finalmente permie compartir el PIN DEL JUEGO. Es importante reslatar
que la plataforma genera informes de avance siempre y cuando los estudiantes
ingresen mediante el correo electronico.

La plataforma se dirige hacia los estilos de aprendizaje activo, teérico y pragmatico

siempre y cuando los estudiantes creen sus propios juegos
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Objetivo
Los estudiantes mediante la plataforman practicaran y pondran a prueba los

conocimientos mediante varios juegos que contiene, de tal manera que se refuerza

el aprendizaje.

Procedimiento para el juego de la Oca
1. Ingresar a la plataforma mobbyt por medio del navegador

mobbyt X & Q

2 Todo =) Imagenes [] videos Q@ Maps E Noticias i Mas Preferencias Herramientas

Cerca de 78.800 resultados (0,60 segundos)

mobbyt.com -

Mobbyt - Edutainment & branding platform Crea tus ...

Plataforma de creacion y publicacion de videojuegos educativos y advergames.
Visitaste esta pagina 4 veces Ultima visita 14/08/20

Mas juegos Mobbyt Platform: Todo lo que ...
Videcjuegos educativos y lo que tienes que saber sobre
advergames organizados por . esta potente herramienta de ...
Crear Edutainment Mobbyt
Plataforma de creacién y Inicio - Plataforma Mobbyt -
publicacion de videojuegos ... Juegos - Blog de Advergames
Blog de
Videojuegos educativos & Olvido su clave?
Si para explicar algo, afirman, una Restablecer contrasefia. Le
sola imagen es tan poderosa enviaremos un codigo a su

Mas resultados de mobbyt.com »

2. Creamos una nueva cuenta, para ello se hace clic en registrarse y se
procede a completar la informacion como: correo electrénico, nombres
completos, fecha de nacimiento y clave.

Registrarse
Correo electrénico que usara para iniciar sesion
Escriba su nombre

Escriba su apellido

Afio w Mes ~ Dia w

Seleccione su fecha de nacimiento

Escriba su contrasefia

Seguridad de la contrasefia
Clave no ingresada

Vuelva a escribir su contrasefia
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3. Seleccionamos el icono de crear para empezar a desarrollar la actividad o
juego

mabb!t Inicio Jugar p Mis Juegos = Crear 4

rLATFORME T4

Hacer clic en crear y
seleccionamos la actividad

Para
Juego Simple seleccionar el
Elige un?meca’mca y crpea un juego sencillo, en simples pasos, a ti 0 de
que podras publicar inmediatamante. p
= actividad
Comenzar

4. Aparecera los juegos: la Oca y el Duchazo que es el ahorcado

Juego de La Oca

Crea ya mismo tu juego de La Oca con desafios de conocimiento para
que los equipos jueguen, se diviertan y aprendan.

Mas informacion

Juego de Duchazo

Crea ya mismo tu juego de Duchazo (“ahorcado”) con palabras para que
los jugadores descubran en hasta ocho intentos. A cada palabra puedes
asociarle una imagen ilustrativa

Mas informacién

5. Primero seleccionamos crear el juego de la Oca

Juego de La Oca

Crea ya mismo tu juego de La Oca con desafios de conocimiento para
que los equipos jueguen, se diviertan y aprendan.

Més informacion

Crear

y
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6. Aparecerd unas indicaciones sobre el juego de la Oca, seleccionamos

comenzar un nuUevo juego

Asistente de creacion de tarjetas de ocas

Mas informacién

« Comenzar un nuevo juego

7. Completar la informacion del juego con datos generales como el titulo de la

clase.

Inicio f¢ Jugar P Mis Juegos = Crear +

Creando Juego Simple

Creando el contenido

Normal v

+ Siguiente

8. Afadir las preguntas con sus opciones correctas e incorrectas, ademas se
puede agregar imagenes acordes a cada pregunta, finalmente se guarda la
actividad. Es importante recordar que deben ser agregadas 10 trivias para

que la actividad esté disponible y pueda publicarse.



Aiade desafios de trivias a tu juego de La Oca.

Escribe aqui la pregunta

L
NO IMAGE
FOUND

Escribe la respuesta correcta aqui
Escribe la opcion incorrecta aqui

Escribe la opcion incorrecta aqui

9. Se puede agregar mas trivias o preguntas referentes al tema, solo debe hacer
clic en agregar y finalmente en siguiente.

Creando Juego Simple

+ Afiadir otra Trivia

10. Aparece la siguiente pantalla con los detalles de la actividad creada

prefijos

Normal v

X Eliminar

i

NO IMAGE
FOUND
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11. Guardar las trivias y crear la portada de la actividad,

e e

Crea una portada para tu juego

Escribe el nombre del juego aqui.

|

Escribe una descripcién para tu juego.
HO IMAGE _
FOUND <

NO IMAGE
FOUND

Escribe algunas palabras claves relacionadas al contenido del juego.

12. En la pantalla siguiente, nos da la opcion de publicar con un mensaje de

felicitaciones por crear la actividad.

m S S

iFelicitaciones!

Hemos llegado al final.

iSélo resta publicar el juego creado!

(Tu juego aparecera en el portal cuando sea aprobado por nuestro equipo de revisores. Este proceso solo demora una horas.)

Al presionar el botén publicar declaro que he leido y aceptado los términos y condiciones de la plataforma.

82



13. Finalmente se publica la actividad con la opcion de compartir, ya sea por

cbdigo, enlace o para colocar en un sitio web.

Juegos creados

-—
o q 3 S
4 ——| MULTIPLICACION

cefo Propiedades de la
Propiedades de la FRACCIONES multiplicacion
multiplicacion PIN 66434 PIN 63735
PIN 86250 Juego Simple Juego Simple
Juego Simple Creado: 2020-08-15 13:14:45 Creado: 2020-08-12 01:37:50
Creado- 2020-09-08 15-18:44 Ver ranking Ver ranking

g

Juego: Propiedadesasdasdde la multiplicacion

Comparte el juego en tus redes sociales:

el )

PIN: 86253

Enlace del juego

[https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?1d=86253 | | Copiar |

Comparte en una pagina de Mobbyt:

[ iNo tienes paginas creadas para compartir este juego!

Para insertar el juego en tu sitio agrega el
siguiente codigo al de tu web:
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Procedimiento para el juego del ahorcado
1. Ingresar a la plataforma mobbyt por medio del navegador

2. Seleccionamos el icono de crear para empezar a desarrollar la actividad o
juego
El duchazo

Juego de Duchazo

Crea ya mismo tu juego de Duchazo ("ahorcado") con palabras para que
los jugadores descubran en hasta ocho intentos. A cada palabra puedes
asociarle una imagen ilustrativa.

Mas informacion

Crear

3. Escribimos el nimero de tarjetas o palabras que deseamos crear y

afiadimos un titulo para la actividad.

Simple

Creando el contenido

éQué son las palabras que vas a crear?

+ Siguiente

4. Se afhade la palabra sin espacios ni numeros ademas se puede agregar

imagenes, a continuacion, solo se debe guardar la tarjeta creada

Creando Juego Simple

Anade palabras o frases cortas al juego de Duchazo

M Guardar Tarjeta

0 Estribe aqui para buscar
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5. Se puede agregar otra tarjeta o simplemente se trabaja con una tarjeta o

palabra

o Simple

+ Afiadir otra Tarjeta

+ Siguiente

6. Revisamos la actividad creada mediante el resumen que ofrece la

plataforma, después guardar la actividad.

Creando Juego Simple

Controla la informacion del juego y modifica de ser necesario

+ Agregar otra tarjeta | M Guardar y continuar

7. Disefar la portada de la actividad creada con titulo, descripcion de la
actividad, agregar iméagenes, palabras claves, porcentaje para pasar del
juego, categoria o asignatura, nivel o grado que va a trabajar, idioma, para

finalizar se debe guardar.
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e e

Crea una portada para tu juego

Escribe el nombre del juego aqui.

-

Escribe una descripcién para tu juego.
NO IMAGE p

FOUND

NO IMAGE
FOUND

Escribe algunas palabras claves relacionadas al contenido del juego.

8. En la pantalla siguiente, nos da la opcion de publicar con un mensaje de

felicitaciones por crear la actividad.

Jugar b Mis Juegos =

1 2 3 4 5
Elegir lamecanica | Crear el contenido | Controlary corregir |  Crearel titulo Publicar el juego

iFelicitaciones!

Hemos llegado al final.

iSolo resta publicar el juego creado!

(Tu juego aparecera en el portal cuando sea aprobado por nuestro equipo de revisores. Este proceso solo demora una horas.)
Al presionar el botdn publicar declaro que he leido y aceptado los términos y condiciones de Iz plataforma.

Guardar en borradores Publicar

9. Finalmente se publica la actividad con la opcion de compartir, ya sea por

cbdigo, enlace o para colocar en un sitio web

Juegos creados

3 B

coero cero
prefijos Propiedadesasdasdde la Propiedades de la FRACCIONES
PIN 86265 multiplicacion multiplicacién PIN 66434
Juego Simple PIN 86253 PIN 86250 Juego Simple
Creado: 2020-09-08 15:42:36 Juego Simple Juego Simple Creado: 2020-08-15 13:14:45
Creado: 2020-09-08 15:22:32 Creado: 2020-09-08 15:18:44

PROPIEDADES
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® | B Cusdernc: % | B Cusdemo: X | @ CoresiAn: X | @9 99math-1 3% | @ () Whatet %

Juego: Propiedadesasdasdde la multiplicacién

Comparte el juego en tus redes sociales:

PIN: 86253

Enlace del juego

https://mobbyt.com/videajuego/educativo/ 71d=86253 | | Copiar |

Comparte en una pagina de Mobbyt:

INo tienes paginas creadas para compartir este juego!

Para Insertar el juego en tu sitio agrega el
sigulente cédigo al de tu web:
O H M ® @ m v G ¥ @

Referencias de la propuesta

Gutierrez, M. G. (2016). Estilos de aprendizaje y diseno de estrategias didacticas
desde la perspectiva emocional del alumnado y profesorado . Revista de
Estilos de Aprendizaje , 9, 6-10. Obtenido de
http://revistaestilosdeaprendizaje.com/article/view/1043/1756

Moreno, A. (2013). Observartorio tecnoldgico. Obtenido de
http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/gl/software/software-
educativo/1007-monografico-el-proceso-de-ensenanza-aprendizaje-
mediante-el-uso-de-plataformas-virtuales-en-distintas-etapas-

educativas?start=3
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Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Mediante el andlisis tedrico se establece que las estrategias de ensefianza
matematica esenciales para el aprendizaje, son las estrategias de gestion, de
control, de apoyo y de personalizacion, las cuales estan orientadas a los estilos
de aprendizaje del grupo de estudiantes, favoreciendo el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Una vez analizados los instrumentos aplicados a los estudiantes se considero que
los estilos que sobresalen son activo y pragmatico, es decir, que los estudiantes
prefieren aprender cuando participan o crean sus ideas a partir del conocimiento
compartido por el docente y cuando el conocimiento es aplicado en la situacion
real.

La creacién de la guia de implementacion de estrategias de ensefianza mediante
plataformas virtuales basadas en los estilos de aprendizaje, es considerada como
como herramientas y material de apoyo docente con el fin de orientar la practica
pedagdgica mejorando las estrategias de ensefianza matematica y considerando
los diferentes estilos de aprendizaje que existen en el salon de clases.

El conocimiento del estilo de aprendizaje de cada estudiante permitira
seleccionar las estrategias adecuadas y acordes a las potencialidades de los
mismos.

Tanto la guia de implementacion de estrategias de ensefianza mediante
plataformas basadas en los estilos de aprendizaje, como la identificacion de los
estilos de aprendizaje, son el punto de partida para mejorar la practica

pedagdgica alcanzando la calidad de ensefianza como de aprendizaje.
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Recomendaciones

Brindar capacitaciones al personal docente sobre estrategias para la ensefianza
matematica y uso de plataformas virtuales.

Promover circulos de estudio entre el DECE y cuerpo docente con el fin de
identificar y potenciar los estilos de aprendizaje de los estudiantes.

Socializar la guia de implementacién de estrategias con plataformas virtuales.
basadas en los estilos de aprendizaje con todo el cuerpo docente y equipo
DECE.
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ANEXOS

ANEXO N° 1 FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo de la Propuesta:

Guia de implementacion de estrategias con plataformas virtuales basadas en

los estilos de aprendizaje

1.  Datos Personales del Especialista

Fecha: 2020-08-20

Nombres y apellidos: MS.c Lidya Alulima
Grado académico (area): Educacion Superior

Experiencia en el area: Universidad Tecnoldgica Indoamérica-

Pregrado/Posgrado
2. Autovaloracion del especialista

Marcar con un “x”

Fuentes de argumentacion de los
conocimientos sobre el tema

Alto

Medio

Bajo

Conocimientos tedricos sobre la propuesta.

X

relacionadas la propuesta.

Experiencias en el trabajo profesional

Referencias de propuestas similares en otros

X
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Estructura de la propuesta X
Claridad de la redaccion (leguaje sencillo) X
Pertinencia del contenido de la propuesta X
Coherencia entre el objetivo planteado e X
indicadores para medir resultados esperados
Otros que quieran ser puestos a consideracion X
del especialista
Observaciones
contextos
(Otros que se requiera de acuerdo con la
particularidad de cada trabajo)
ToTAL [* L 2
Observaciones:

3. Valoracién de la propuesta
Marcar con una X

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco
Aceptable; I: Inaceptable
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Att.

MS.c Lidya Alulima

ANEXO N° 2 FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta:
Guia de implementacion de estrategias con plataformas virtuales basadas en

los estilos de aprendizaje

1.  Datos Personales del Especialista

Fecha: 2020-08-20

Nombres y apellidos: MS.c Hugo Moncayo

Grado académico (area): Educacion Superior

Experiencia en el area: Universidad Tecnoldgica Indoamérica-
Pregrado/Posgrado

2. Autovaloracion del especialista
Marcar con un “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta.

Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la X
propuesta.
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Referencias de propuestas similares en otros contextos

(Otros que se requiera de acuerdo con la
particularidad de cada trabajo)

Y
o
o

TOTAL

Observaciones:

3. Valoracién de la propuesta

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (leguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

XT XT X X

Coherencia entre el objetivo planteado e
indicadores para medir resultados esperados

Otros que quieran ser puestos a consideracion del
especialista

Observaciones

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco
Aceptable; I: Inaceptable

.{T;;’_','# .

§

{
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Att. Hugo Moncayo
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, UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
CUESTIONARIO DIRIGIDO A DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
PARTICULAR JULIO MARIA MATOVELLE (QUITO)

OBJETIVO:

Identificar las estrategias de ensefianza que utilizan los docentes para ensefianza matematica

INSTRUCCIONES:

* Lea detenidamente antes de contestar.
* Marque con una X la opcién que usted considera correcta.

ITEMES GENERALES:
Nivel de estudios:
1. Cursando la 2. Tercer Nivel 3. Cuarto
carrera Nivel
Titulo profesional con fundamento pedagégico
1. Tecnélogo 2. Licenciado 3. Magiste 4. Otros

r

Afios de experiencia considerados en la ensefianza matemdtica

1. De0a$s 2. Deé6al0afios 3. Dell afios
afios en adelante
ITEMS ESPECIFICOS:
Preguntas Siempre (4) Casi A veces Nunca
siempre | (2) 1)
3

a) ¢Utiliza usted imagenes especificas para
la explicacion de una operacion
matematica?

b) ;Utiliza usted material concreto para
explicar operaciones matematicas.

c) Utiliza usted videos educativos como
requisito previo a la explicacion de las
clases?

d) ¢Aplica usted estrategias de apoyo como
puntos extras como estimulos durante el
proceso de ensefianza?

e) ;Supervisa usted frecuentemente el
trabajo de los estudiantes expresando
frases de motivacién?.

f) ¢Durante su clase de matematicas
establece frecuentemente pasos sencillos
que permitan la comprension y
resolucién de operaciones matematicas?

g) Utiliza usted un lenguaje sencillo y
concreto para la explicacion de
operaciones matematica?

h) ;Permite usted que sus estudiantes creen
sus propios ejercicios matematicos?
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1) ;Aplica usted varios métodos para la
resolucion de operaciones matematicas
durante la clase?

i) ¢Aplica usted el juegos digitales
que permitan la interaccion con
operaciones mateméticas?

k) ¢Aplica usted plataformas educativas
para el proceso de ensefianza de
matematica?

MUCHAS GRACIAS POR SU COLABORACION

“La educacién no cambia el mundo; cambia a las personas que
van a cambiar el mundo.”

Paulo Freire
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Lo

‘ UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

CUESTIONARIO DIRIGIDO ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA

PARTICULAR JULIO MARIA MATOVELLE (QUITO)

OBJETIVO:

Describir los estilos de aprendizaje de los estudiantes de 5to aiio de EGB

INSTRUCCIONES:

* Lea detenidamente antes de contestar.
* Marque con una X la opcién que usted considera correcta.

ITEMES GENERALES:
GENERO
1. Masculino | [2. Femenino [ | [ ] |
EDAD
I. De8a9afios | [2. Del0allafios | | | | |
ITEMS ESPECIFICOS:
Preguntas Siempre Casi siempre | A veces Nunca
) 3) 2 )

a) ¢Prefiere las clases cuando su profesor explica
las operaciones matemdticas utilizando juegos
interactivos?

b) ¢Considera que su clase de matematica es mas
divertida cuando, le permiten participar,
después de una explicacion

c) (Prefiere que en la explicacién de la clase se
use videos educativos?

d) /;Es mejor realizar ejercicios matematicos en
parejas?

e) ;Considera que Ilas explicaciones de
operaciones matematicas son mejores cuando
su profesor hace ejemplos con situaciones de
la vida real?

f) ;Prefiere que su profesor explique las
operaciones  matemdticas con  varios
procedimientos para solucionar los ejercicios?

g) ¢Aprende mejor las operaciones matemadticas
si se dramatiza situaciones en las cuales
aplique lo aprendido?

h) ;Prefiere crear sus propias operaciones
matemdticas para solucionarlas y aplicar lo
aprendido?

i) ¢Prefiere escuchar y ver la explicacion de las
operaciones matematicas antes de dar su
opinién o preguntar algo?

J)  iPrefiere leer y comparar las explicaciones
dadas con informacion verificada ya sea en

textos o sitios académicos en internet?
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k)

;Prefiere los conocimientos que aplicard y
servird en su vida diaria?

¢Le gusta resolver ejercicios matematicos
mediante juegos online?

MUCHAS GRACIAS POR SU COLABORACION

El éxito llega a quienes estdn dispuestos a trabajar un poco mds que el resto

0Og. Mandino
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