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RESUMEN

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS PARA EL FORTALECIMIENTO
DEL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS ESTUDIANTES
DE TERCER ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA.

La presente investigacion trata del aprendizaje basado en proyectos para desarrollar
el razonamiento l6gico matematico en los nifios de 3ro de béasica elemental. Inicia
desde el planteamiento del problema, alli se explica las causas y efectos que
ocasiona en los estudiantes, cuando los profesores no aplican en los procesos de
ensefianza aprendizaje del area de la matematica actividades para fomentar
diferentes formas de pensar. Se planteé como objetivo analizar el proceso de la
metodologia del aprendizaje basado en proyectos (ABP) para fortalecer el
razonamiento l6gico matematico en los estudiantes de 3er afio “A” de educacion
basica elemental de la Escuela Junta Nacional de la Vivienda. La metodologia que
se utilizé fue con enfoque cuali-cuantitativo de tipo descriptivo, bibliografico y de
campo. La poblacion de estudio estuvo conformada por 47 personas, 35 nifios de 8
afios de edad y 12 docentes que pertenecen a basica elemental. Posteriormente, se
aplico la encuesta a profesores y la ficha de observacion a los estudiantes. Como
conclusion, se determinoé que los maestros conocen del ABP, pero no lo aplican en
los procesos de clase en la totalidad, provocando en los alumnos limitaciones para
el razonamiento légico matematico. Por lo que, fue necesario elaborar la propuesta
a traves de la Guia Didactica que constituye el prototipo para poner en practica en
la institucion Junta Nacional de la Vivienda, lo que permitird obtener aprendizajes
significativos, trabajar de forma interdisciplinaria, con aprendizaje colaborativos y
despertando el protagonismo de los nifios, situacion que fortalecera aprendizajes
innovadores, integradores y constructivistas.

DESCRIPTORES: Aprendizaje Basado en Proyectos, metodologias activas,

pensamiento ldgico matematico, procesos de ensefianza aprendizaje, tipos de
razonamiento.
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ABSTRACT

PROJECT-BASED LEARNING TO STRENGTHEN MATHEMATICAL
LOGIC REASONING FOR THIRD-GRADE BASIC EDUCATION
STUDENTS.

Project-based learning is the focus of this research to develop mathematical logical
reasoning for third-grade children. The problem is the starting point, and it explains
the causes and effects on students when teachers do not apply mathematics
activities in the teaching process to encourage different ways of thinking. The aim
was to examine the process of PBL to improve mathematical reasoning for 3 'A’
grade students of basic education at “Junta Nacional de la Vivienda” School. The
methodology used was a quantitative-qualitative approach, based on descriptive,
bibliographic, and field studies. The study population consisted of 47 people, 35 8-
year-old children, and 12 elementary school teachers. The survey was subsequently
applied to teachers and the observation sheet to students. According to the
conclusion, teachers are aware of PBL but do not apply it to all class processes,
causing students to have limitations in mathematical logical reasoning. The
Didactic Guide was used to develop the proposal, which serves as a model for
implementation at the "Junta Nacional de la Vivienda" School, this will enable
meaningful learning, work interdisciplinary, collaborative learning and awakening
the children’s role, the situation will strengthen innovative, integrative and
constructivist learning.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

La sociedad actual se enfrenta a constantes cambios conforme avanza la
sociedad del conocimiento, principalmente en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, sin dejar de lado el avance de la ciencia y tecnologia. Por ello, en el
campo educativo no es la excepcion, razon por la cual, surge la necesidad de
transformar los modelos de ensefianza tradicional en modelos pedagdgicos
modernos.

En este escenario, la educacion se alinea a la sociedad moderna y son las
instituciones educativas las que deben implementar de forma urgente metodologias
innovadoras, que permita desarrollar en los estudiantes competencias para
desenvolverse en la vida cotidiana. Esto permitira responder a los desafios del
mundo actual. La linea de investigacion es gestion pedagdgica de la innovacion y
sub linea aprendizaje.

En esta realidad, se investiga el aprendizaje basado en proyectos para el
fortalecimiento del razonamiento I6gico matematico en los estudiantes de tercer afio
de educacion basica, es decir, lo que se busca es aportar en la formacion integral
con nuevas maneras de ensefiar el area de la matematica, para que los estudiantes
desde tempranas edades razonen de forma significativa.

De igual forma, el razonamiento l6gico matematico, permite en los nifios
despertar el interés y la creatividad al resolver problemas, utilizando metodologias
basada en proyectos integradores, y en lo posible eliminar la ensefianza tradicional
y parcializada, ocasionando en los estudiantes fraccionamiento de la ciencia.

Por tanto, la presente investigacion se fundamenta legalmente en la
Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), puesto que en el Titulo II,
Capitulo Primero, Seccion Quinta, Art. 27 se enuncia “la educacion (...);
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y

comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar”
(p. 33).



Del mismo modo, en el Titulo VI, Capitulo Primero, Seccion Primera, Art.
343 se hace referencia a que “el sistema nacional de educacion (...) tendrd como
centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica,
incluyente, eficaz y eficiente” (p. 160).

En lo referente a ciencia y tecnologia, la Constitucion de la Republica del
Ecuador (2008) dentro del Titulo VI, Capitulo Primero, Seccion Octava, Art. 387,
numeral 1, manifiesta que: “sera responsabilidad del estado facilitar e impulsar la
incorporacion a la sociedad del conocimiento para alcanzar los objetivos del
régimen de desarrollo” (p.174).

La Ley Orgénica de Educacion Intercultural (LOEI) enmarcada en la
Constitucidn, vigente desde 2011 y actualizada en el 2016, también constituye una
base legal que sustenta la investigacion. En el Art. 2 referente a los Principios
Educativos, literal (b) puntualiza que “la educacion constituye el instrumento de
transformacion de la sociedad” (p.9).

Por su parte, el literal (s) hace referencia a la flexibilidad de la educacion,
mientras que en el literal (u) “se establece a la investigacion, construccion y
desarrollo permanente de conocimientos como garantia del fomento de la
creatividad y de la produccion de conocimientos, promocion de la investigacion y
la experimentacion para la innovacion educativa y la formacion cientifica” (p. 11).

Por otro lado, la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI), menciona
en el Art. 3 literal (j) “la incorporacién de la comunidad educativa a la sociedad del
conocimiento” (p.14), en el literal (t) se visualiza “la promocion del desarrollo
cientifico y tecnologico” (p.15).

Y por ultimo en el literal (u) establece “la proyeccion de enlaces criticos y
conexiones articuladas y analiticas con el conocimiento mundial para una correcta
y positiva insercion en los procesos planetarios de creacion y utilizacion de saberes”
(p.15).

En otras palabras, los articulos y literales expuestos dan cuenta del marco
legal vigente en Ecuador, el cual hace posible sustentar e impulsar la investigacion
planteada, para alcanzar la calidad educativa en el area de la matematica.

En este orden de ideas, se considera fundamental realizar una revision

acerca del aprendizaje basado en proyectos, a través de varios trabajos de



investigacion, los mismos que han sido implementados en diferentes escenarios
educativos, a fin de aportar a la transformacion de las practicas de ensefianza y
aprendizaje en el area de la matematica.

En este sentido, Bilbao (2021) manifiesta que, en Europa especificamente
en Espafa, el “ABP se ha implementado como una metodologia educativa
emergente que aporta de manera positiva en los procesos de ensefianza aprendizaje”
(p.210).

Ademas, afiade que los estudiantes que han tenido la oportunidad de trabajar
con esta metodologia presentan mejoras importantes en aspectos como el
reconocimiento de los diferentes contenidos, la colaboracion con los comparieros,
la participacién en su propia formacién, la motivacién por aprender el area de la
matematica desde tempranas edades.

En Perq, Valieran (2021) menciona que el “ABP se presenta como un
enfoque educativo que se emplea para mejorar la experiencia educativa,
implementando la tecnologia como un recurso importante en su implementacion”
(p.10).

Por tanto, al combinar estos elementos los estudiantes tienen la oportunidad
de adquirir aprendizajes significativos los cuales pueden poner en practica en los
diferentes tipos de contextos en los que se desenvuelven ya que se genera una
perspectiva educativa constructivista, participativa y motivadora.

En Ecuador, Zambrano et al. (2022) sefiala que el “ABP no es una
metodologia ampliamente utilizada dentro de los sistemas educativos, debido a que
se contindan utilizando estrategias tradicionales que restan protagonismo a los
estudiantes y no les permiten asumir el rol de agentes activos de su formacion” (p.
180).

Frente a esta realidad, se plantea la necesidad e importancia de implementar
nuevos enfoques para la ensefianza, como el ABP para que los nifios de tercero de
basica desarrollen competencias, destrezas y habilidades necesarias que les permita
analizar e interpretar el mundo desde una perspectiva critica y reflexiva para

solucionar problemas sin dificultad.



En este sentido, la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural LOEI (2021),
en lo que compete al Reglamento, Capitulo I11 Curriculo Nacional Art. 9.- se refiere
al contenido, se observa lo siguiente:

El curriculo nacional contendrd las competencias, habilidades,
destrezas y conocimientos basicos obligatorios para los estudiantes
que se encuentren cursando desde la educacion inicial hasta el
bachillerato en todas las modalidades del Sistema Nacional de
Educacidn, asi como los lineamientos didacticos y pedagogicos para
su aplicacion en el aula|...] para lo cual emitira el curriculo nacional
acorde a las necesidades de la sociedad en el marco del modelo
pedagdgico vigente (MINIEDUC, 2023, p. 4).

Por su parte en el Art. 10.- Flexibilizacion curricular. - Las instituciones
educativas que integran el Sistema Nacional de Educacion podran alinear y adecuar
el curriculo nacional, de acuerdo con los intereses y necesidades de sus estudiantes
y de la comunidad educativa, considerando el entorno, espacios, tiempos y
especificidades sociales y culturales, asi como sus modelos educativos
(MINIEDUC, 2023, p. 4).

De igual forma, la investigacion esta plasmada desde una base legal s6lida,
que permite a que las instituciones educativas, en lo posible se plantee nuevos
métodos de ensefianza aprendizaje acorde al principio de “flexibilidad”, dando la
posibilidad de innovar en los nifios ensefianzas dinamicas e integradoras.

En consecuencia, el proyecto de investigacion se desarroll6 en la Escuela
Fiscal Junta Nacional de la Vivienda, se encuentra ubicado en la provincia
de Pichincha, en el canton Quito, parroquia la Concepcion. Pertenece a la Zona
9, su modalidad es presencial en jornada matutina y vespertina, es de tipo de
educacion regular, los niveles educativos son: Inicial y EGB. Se ubica en la Sierra,
y actualmente posee un total aproximado de 36 docentes y 1165 estudiantes.

Por ltimo, el trabajo de investigacion es pertinente; puesto que es necesario
difundir e implementar en las aulas de clase nuevas metodologias innovadoras

basadas en actividades interdisciplinarias para contribuir a la calidad educativa.



Justificacion

El area de la matematica constituye el area fundamental y basica para los
nifilos de educacion basica elemental, en este sentido se torna importante la
investigacion planteada, porque busca en ellos mejorar niveles de desempefio a
través de la implementacion de nuevas metodologias como es el ABP. Por lo que,
es relevante citar varios contextos del como se encuentra el area de la matematica

a nivel del mundo, latinoamericano y local.

Contexto Macro
Segun el informe, de la UNICEF (2022), manifiesta que:

Un analisis de datos de 34 paises de ingresos bajos y medianos
muestra que las tres cuartas partes del alumnado no estan
adquiriendo las habilidades aritméticas basicas. No se puede olvidar
que el aprendizaje de habilidades matematicas potencia a su vez la
memoria, la comprensiéon y el analisis, y mejora la capacidad
creativa de los nifios (...) y advierte de que los nifios que carecen de
conocimientos matematicos basicos y otros aprendizajes
fundamentales pueden tener dificultades para llevar a cabo tareas
esenciales como la resolucion de problemas a través del
razonamiento l6gico (UNICEF, 2022).

Asi mismo, se torna importante que las instituciones educativas busquen
alternativas pedagdgicas para que la matematica sea mas dinamica, divertida y
creativa, ya que segun investigaciones del Fondo de las Naciones Unidas para la
Infancia (UNICEF), los nifios deben manejar de forma correcta los nimeros desde
tempranas edades, a través del razonamiento de conocimientos matematicos basicos
y relacionarlos con otras areas del conocimiento, todo esto permitira se potencie el

razonamiento logico-matematico desde la escolaridad temprana.



Contexto Meso

En este contexto, es importante citar que:

PISA revela que 24 paises superan el promedio de la OCDE en
matematicas, siendo Singapur el mejor clasificado con 575 puntos.
Los paises con mejores resultados son mayormente asiaticos y
europeos, con Canada representando a América y Nueva Zelanda y
Australia a Oceania. En contraste, los resultados mas bajos en
matematicas fueron para Republica Dominicana con 339 puntos,
Paraguay con 338 y Camboya con 336. En paralelo, en otras partes
del mundo disminuyd el rendimiento académico, segun el informe.
Alemania, Islandia, Paises Bajos, Noruega y Polonia, por ejemplo,
registraron resultados notablemente méas bajos en matematicas
(Freiheit, 2024, p.19).

Por lo citado, existe inquietud en los resultados de la matematica en algunos
paises de América Latina, lo que nos lleva a pensar, que de forma urgente los
docentes deben innovarse en nuevas y modernas metodologias activas y
participativas para la ensefianza aprendizaje de la matematica.

Estos procesos innovadores, permitiran fortalecer el desarrollo del
pensamiento légico matematico, a traves de estrategias colaborativas y
participativas en los procesos de clase, y provocar en los alumnos desde sus inicios
aque induzcan, piensen y reflexionen, con ejercicios faciles y de aplicacion practica

para la vida cotidiana.

Contexto Micro

El proyecto de investigacién fue aplicado en la Escuela Fiscal Junta
Nacional de la Vivienda, se encuentra ubicado en la provincia de Pichincha, en el
canton Quito, parroquia la Concepcion. Es un centro educativo de Ecuador
perteneciente a la Zona 9, geograficamente es un centro educativo urbano, su
modalidad es presencial en jornada matutina y vespertina, con tipo de educacion

regular y con nivel educativo: Inicial y EGB.



Planteamiento del problema

El desconocimiento del aprendizaje basado en proyectos para el
fortalecimiento del razonamiento l6gico matematico de los estudiantes de tercer afio
de educacion basica de la Escuela Fiscal Junta Nacional de la Vivienda constituye
un problema evidente que refleja ciertas causas y efectos que se deben tomar en
cuenta para generar mejoras en el proceso educativo.

Entonces, es necesario aplicar en el aula el aprendizaje basado en proyectos
para provocar el razonamiento logico matematico en estudiantes de 3ro de
Educacion Basica. Es asi que, se formula la siguiente pregunta de investigacion:
¢De qué manera la implementacion de la metodologia basada en proyectos fomenta
el razonamiento ldgico matematico en estudiantes de 3ro de Educacion Basica de
la Escuela Fiscal Junta Nacional de la Vivienda de la ciudad de Quito, provincia
Pichincha, en el afio lectivo 2023-2024?

Arbol de problemas

El arbol de problemas describe las causas y efectos que se desprenden de la
pregunta de investigacion. Se analiza las causas y efectos, originados de la pregunta
de investigacion. Desconocimiento del aprendizaje basado en proyectos para el
fortalecimiento del razonamiento I6gico matematico de los estudiantes de tercer afio
de educacion bésica de la Escuela Junta Nacional de la Vivienda.

En este escenario, los docentes aplican metodologias tradicionales en el
proceso didactico de clase de matematica, provocando en los estudiantes bajo nivel
de razonamiento logico matematico. De igual forma la desactualizacion en
metodologias del aprendizaje basado en proyectos provoca en los estudiantes bajo

razonamiento y creatividad en habilidades matematicas.



EFECTOS

Insuficiente
razonamiento
I6gico-
matematico

Estudiantes sin
razonamiento, y
creatividad en
habilidades
matematicas

Los estudiantes muestran
carencias en el desarrollo y
aplicacion del aprendizaje basado
en proyectos y desinterés en el
area de matematica

CAUSAS

Desconocimiento del

aprendizaje basado en proyectos para el

fortalecimiento del razonamiento l6gico matematico de los estudiantes de
tercer afio de educacion general basica de la Escuela Junta Nacional de la

Vivienda.

Desactualizacion

en metodologias

del aprendizaje
basado en
proyectos

Docentes con escasa
motivacion para planificar
actividades précticas en
resolver problemas con
razonamiento logico

Graéfico 1. Esquema del arbol de problemas
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Investigacién propia

Destinatarios del proyecto

El trabajo tiene como destinatarios directos al estudiantado de tercer afio de

educacion basica de la Escuela Fiscal Junta Nacional de la Vivienda. También se

consideran destinatarios directos al profesorado que imparte la asignatura de

matematicas, quienes tendran acceso a la informaciéon que surja de la presente

investigacién para su posterior implementacion en el aula.

Los destinatarios indirectos son las autoridades, docentes de las diferentes

areas, estudiantes de los otros niveles educativos que se ofertan en la institucion, en

fin, el beneficio es para toda la comunidad educativa en general.




Objetivos

Objetivo General

Analizar el proceso de la metodologia del aprendizaje basado en proyectos
(ABP) para fortalecer el razonamiento l6gico matematico en los estudiantes de

tercer afio de educacion general basica de la Escuela Junta Nacional de la Vivienda.

Obijetivos Especificos

e Diagnosticar la metodologia basada en proyectos en los docentes del area
de la matematica del tercer afio de educacion basica de la Escuela Junta
Nacional de la Vivienda.

e Analizar las destrezas adquiridas por los estudiantes del tercer afio en la
asignatura de matematica, mediante la aplicacion de la ficha de observacion.

e Disefar una guia didactica centrado en el aprendizaje basado en proyectos
que fomente el razonamiento I6gico matematico en los estudiantes de tercer

afo de educacion basica.

Objeto de estudio

Para el organizador légico de variables, se ha considerado los temas macro
del presente proyecto de investigacidn, situacién que sirven de guia para el
respectivo marco tedrico. A continuacion, se identifica los temas en relacién con el
aprendizaje basado en proyectos para fortalecer el pensamiento l6gico matematico.

Por ello, para el aprendizaje basado en proyectos estd metodologias activas,
y estrategias de aprendizaje. Y para el razonamiento 16gico matematico contiene

tipos de razonamiento y curriculo de matematica.



CURRICULO

ESTRATEGIAS MATEMATICA
DEAPRENDIZAJE

METODOLOGIAS

ACTIVAS TIPOS DE RAZONAMIENTO

APRENDIZAJE
BASADO EN

RAZONAMIENTO

LOGICO

PROYECTOS MATEMATICO

VARIABLE VARIABLE
INDEPENDIENTE INCIDE DEPENDIENTE

Grafico 2. Organizador l6gico de variables
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Investigacion propia
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes

En consideracion a los avances de los modelos educativos, es oportuno
sefialar que estas tendencias pedagogicas se han aplicado en varias instituciones
educativas, sin embargo, es pertinente sefialar que ain permanece la ensefianza con
metodologia tradicional.

En estas circunstancias, el estudio sobre el aprendizaje basado en proyectos
en el campo educativo ha cobrado relevancia en los ultimos tiempos, debido a la
necesidad de transformar los procesos educativos conductistas, en nuevas
innovaciones pedagdgicas modernas, como son las metodologias activas basado en

el protagonismo del estudiante.

Por ello, en los antecedentes de investigacién, se enmarcan investigaciones
relacionados al tema, para darle soporte y conocimiento previo. Maria Gonzélez et
al., (2021), cuya investigacion pertenece a la revista lberoamericana para la

investigacion y el desarrollo educativo, de México manifiesta lo siguiente:

La metodologia por proyectos es una estrategia Util e integradora que
permite al estudiante ser activo en todo momento del proceso de
aprendizaje. Para su aplicacion, no obstante, se requiere un gran
compromiso por parte del docente y de las autoridades educativas
para fomentar de forma Optima los objetivos de aprendizaje, los
cuales tienen que ver con la capacidad de generar interés en los

estudiantes para que puedan conseguir un aprendizaje significativo
(p. 21).

En este sentido, se visualiza que el ABP, es un compromiso de todos los

actores educativos, solamente asi se podria cambiar los aprendizajes tradicionales

que simplemente conlleva a una ensefianza tradicional, reflejaindose en que los
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nifios no saben analizar, reflexionar, y peor adn desarrollar el pensamiento
matematico.

Por lo que, la autora concluye lo siguiente: “ES una metodologia que rompe
con el modelo tradicional, pues se requiere que los estudiantes se involucren en
todas las fases del proyecto, es una forma dinamica de conjugar el saber conocer
con el saber hacer. Ademas, sirve para promover el trabajo colaborativo y activo”
(Gonzalez et al., 2021, p.16).

En otra investigacion, se vislumbra el trabajo que titula “El Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) como una metodologia activa en Educacion Primaria”
de Garrido (2021), de la Universidad Catélica de Valencia, se plantea como
objetivo: Utilizar el aprendizaje basado en proyectos como una metodologia
apropiada para la ensefianza de contenidos especificos en los cursos de Educacion

Primaria, en estas consideraciones la autora concluye lo siguiente:

Las metodologias activas basadas en proyectos tienen un efecto muy
positivo en los alumnos de cursos inferiores, es innovadora en 1los
procesos educativos, la manera de aplicar la metodologia en los
cursos de Primaria son muy faciles, y ademas de las bondades
pedagogicas los alumnos aprenden de manera mas autosuficiente,
asimismo aprenden por si mismos al mismo tiempo que tengan que
lidiar con los desafios tecnologicos hace del ABP una metodologia
de ensefianza muy prometedora no solo en Primaria, sino en todo el
ambito educativo (Sanchez-Garrido , 2021, p.55).

En estas consideraciones, la autora indica que, al trabajar desde tempranas
edades con el ABP, los nifios se motivan de mejor manera, trabajan en aprendizajes
colaborativos y desarrollan varias competencias que les servird para continuar de

forma significativa los estudios escolares con razonamiento.
En otra investigacion, se cita el tema “El Aprendizaje Basado en Proyectos

desde la perspectiva docente”, se propone como objetivo comprender la

metodologia ABP desde la perspectiva de los docentes. Los resultados evidenciaron

12



que la metodologia ABP es beneficiosa para los estudiantes, especificamente en el
area de matemadtica. Sin embargo, se presenta un limitante importante en lo
relacionado a la capacitacion de los profesores, ya que no todos cuentan con los
conocimientos necesarios para aplicar en los procesos de clase.

Los autores concluyen que el “ABP hacen posible mejorar el nivel de
comprension de los estudiantes, al momento de abordar conocimientos asociados al
area de la matematica, ademas aportan al desarrollo del trabajo en equipo y en
general a lograr una formacién integral” (Loja et al., 2021, p.50).

Sin embargo, para poder aplicarlos, hay que considerar varios factores entre
ellos la infraestructura, y la capacitacion de los docentes, escenario que permitira
asegurar aprendizajes que promueve la participacién, la innovacién, el trabajo
colaborativo y sobre todo genera una nueva dindmica educativa, en la que el
estudiante y el profesor interactian de tal manera que se convierten en actores del

conocimiento y por ende se optimiza los aprendizajes significativos y duraderos.

Constelacion de ideas de la variable independiente

Aprendizaje activo

Concepto Caracteristicas
Generalidades

Interdisciplinaridad
1.Seleccion del'tema

2. Planificaclén

3. Desarrollo Colabpracion-Evaluacion continua
4. Evaluacion

5. Comunicacion

FASES DEL ABP APRENDIZAJE BASADO
Y VENTAJAS EN PROYECTOS(ABP) Desargiich de
habilidades
Aprendizaje integral BENEFICIOS Vi
P lento critl
Resuelve Desafios y Rol dé Ementojcyrico
RISbismgy Capacitacién Docentes
Aprendizaje
cooperativo
Recursos y
tecnologias LZEuE
Procesos didacticos Estllos de de'la motivaclén
aprendizaje

Gréfico 3. Constelacion de ideas variable independiente
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Investigacion propia
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Aprendizaje basado en proyectos (ABP)
Concepto

Botella (2019) manifiesta que el “Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
se configura como una metodologia de caracter pedagdgico e interactivo, que ha
adquirido importancia en el campo educativo desde los primeros afios de formacion,
gracias a sus resultados eficientes en el conocimiento de la ciencia” (p.34).

Por ello, hoy en dia es una necesidad de cambiar métodos caducos, por otros
innovadores, que lleven al estudiante a comprender que la ciencia es integral y no
parcializada.

En este orden de ideas, los estudiantes tienen la oportunidad de investigar,
explorar y resolver problemas de la vida real, lo que fomenta su creatividad,
pensamiento critico y habilidades de colaboracién. Y se concibe como un método
que se basa en los principios de las teorias constructivistas del aprendizaje, en donde
se otorga al estudiante como un agente activo de su propia formacion (Carcausto,
2020).

En este sentido, Lopez (2021) manifiesta que el “ABP facilita la
implementacion de estrategias y actividades para el desarrollo del trabajo
colaborativo, para lo cual se requiere que el docente tenga los conocimientos
necesarios, de tal manera que se pueda aprovechar sus beneficios” (p.15).

Por ello, al fomentar actividades grupales enmarcadas en aprendizajes
colaborativos, busca que los nifios aprendan a solucionar problemas, ademas de
adquirir aprendizajes significativos.

Finalmente, los estudiantes desarrollan habilidades sociales y de integracion
positiva que les permite entender la educacion desde una vision colectiva y
holistica, a fin de asegurar aprendizajes significativos funcionales, integrales y

duraderos.
Caracteristicas del ABP
El ABP se define como un enfoque pedagogico de caracter innovador a ser

aplicado en las aulas de clase, los estudiantes trabajan en proyectos que requieren

de un proceso de investigacion para la posterior resolucion de problemas.
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Segun explica Handrianto y Rahman (2018) "el aprendizaje basado en
proyectos se basa en la creacion, indagacion y construccion colaborativa en la que
un grupo de alumnos disefia, planifica y resuelve, construyendo su propio
aprendizaje de forma significativa y contextualizada™ (p.110).

De la misma manera, Bada (2015), sefiala que esta “metodologia presenta
diferentes caracteristicas distintivas, entre las que se mencionan las siguientes:
aprendizaje activo, interdisciplinariedad, colaboracién, y evaluaciéon continua”
(p.21).

En estas circunstancias, el aprendizaje basado en proyectos pretende en los
estudiantes caracterizar varios enfoques didéacticos modernos, ello contribuye a
trabajar con todas las disciplinas en busca de la solucion de problemas de forma
integra.

En fin, el aprendizaje basado en proyectos se caracteriza por centrarse en el
“estudiante y otorgarle un mayor protagonismo en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, dandole la oportunidad de ser actor participante de su formacion para
la adquisicion de saberes significativos” (Mora et al ., 2019, p.p 28-33).

Por lo tanto, la base del ABP es el rol activo que asumen los estudiantes,
proporcionando la oportunidad de desarrollar una nueva dindmica en los procesos
de ensefianza aprendizaje. A continuacion, se describen las caracteristicas

mencionadas.

Aprendizaje Activo

Es un aprendizaje activo, porque tiende a que los estudiantes sean los
protagonistas de su propio aprendizaje, situacién que aporta a lograr la motivacion
y el compromiso en su formacion académica desde tempranas edades.

Segun Bada (2015) "el constructivismo enfatiza la construccion activa del
conocimiento por parte del estudiante, donde el aprendizaje se ve como un proceso

de construccion interno mas que como una adquisicion pasiva de conocimientos"
(p. 66).
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Esta caracteristica implica que los conocimientos son elaborados por los
estudiantes, ademas tienen una participacion activa en el proceso educativo, lo que
se traduce en mayores niveles de comprension y retencion de los conocimientos.

Asimismo, el “aprendizaje activo implica que los estudiantes forman parte
de un ambiente educativo que los motiva e invita a tomar acciones concretas para
que se involucren de manera integral en la educacion, por medio de un
acompariamiento adecuado” (Mora et al., 2019, p.p 25-28).

Por lo tanto, es fundamental que los procesos de ensefianza aprendizaje se
realicen en entornos que permitan la participacion de los estudiantes, valorando su
aporte en la produccidn y analisis de los conocimientos que en este caso es el area
de la matematica, solamente asi se respondera a logros de aprendizaje de reflexion

y creatividad.

Interdisciplinariedad

Es relevante sefialar que la interdisciplinariedad, es importante para el ABP,
ya que se plantea el problema y todas las areas aportan con sus conocimientos en
busca de la solucion del problema.

Por ello la interdisciplinariedad, “constituye una de las caracteristicas
fundamentales del aprendizaje basado en proyectos ya que permite la integracion
de todas las areas del conocimiento, las cuales pueden relacionarse para una
comprension integral de la realidad en la solucién de problemas™ (Pareja et al.,
2019, p.p 125-126).

De este modo, los estudiantes aprenden de una sola forma el conocimiento,
desvirtuando aprendizajes parcializados que aln existen en estos momentos, ellos
experimentan aprendiendo sobre diferentes ambitos de la vida, por medio de
procesos de andlisis, sistematizacion y de reflexion, asi los estudiantes contaran con
los fundamentos esenciales para dar solucion a los proyectos.

Del mismo modo, la interdisciplinariedad en el ABP es importante “porque
permite la integracion de diferentes asignaturas y tipo de conocimientos para la
comprension integral de las problematicas ya que se realiza un analisis en funcién

de diversas perspectivas” (Valeriano, 2021, p.10).
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Por Gltimo, a lo largo de la reflexion académica, se visualiza que estas
metodologias promueven saberes significativos, ya que al ser innovadora promueve
aprendizajes duraderos, ademas de hacer amistades desarrollan la creatividad y
potencian el pensamiento.

Finalmente, la interdisciplinariedad hace posible que los estudiantes
amplien su perspectiva de analisis en relacion a las situaciones o hechos que se
presentan en un determinado proyecto. De esta manera, cuentan con una base
debidamente fundamentada para el planteamiento de respuestas efectivas a las
dificultades que se presenten al momento de resolver una problemética o situacion

particular dentro del aula escolar como en la vida real.

Colaboracion

El trabajo colaborativo “es un factor clave del aprendizaje basado en
proyectos, ya que los estudiantes requieren trabajar en equipo para cumplir con los
objetivos planteados en el desarrollo de las diferentes actividades o tareas
propuestas por el docente” (Zambrano et al., 2022, p.180).

En este sentido, los estudiantes tienen la oportunidad de aprender unos de
otros, robusteciendo su capacidad cognitiva, psicomotora y socioafectiva; asi como
sus habilidades sociales y de relacionamiento, ocasionando en ellos la formacion
integral.

Por otro lado, los aportes que ha dejado las pedagogias tradicionales durante
afios en la educacidn ecuatoriana, ha permitido que los estudiantes se enfrenten a la
sociedad como personas sin pensar de forma correcta, y mas adn sin desarrollar de
forma significativa el razonamiento reflexivo y colaborativo.

Por lo tanto, en los momentos actuales es relevante pensar que se debe
incorporar en la practica educativa la importancia de aplicar en el proceso educativo
la colaboracion entre todos los integrantes del aula, incluso llegar a la
metacognicion, situacién que se vera en la mejora continua de procesos educativos

modernos e innovadores.
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Del mismo modo, es importante que se trabaje con aprendizajes
colaborativos en los procesos de clase, sin desvirtuar la conformacion de equipos,
ya que incluso se concibe al conocimiento desde una perspectiva colectiva y

constructiva.

Evaluacién Continua

Cuando se aplica ABP en los procesos de clase, se emplea la evaluacién
continua o de proceso, todo esto para fortalecer aprendizajes, y no concibe como
algo sancionador, sino para retroalimentar procesos educativos.

Por ello, “la evaluacion dentro del ABP asume una perspectiva continua y
formativa que mas alla de valorar el producto final, considera el desarrollo del
proceso con la finalidad de contar una perspectiva global del desempefio de los
estudiantes” (Bada, 2015, p. 68). Sin embargo, este tipo de evaluacién, permite la
retroalimentacion de procesos educativos para conseguir aprendizajes duraderos.

Por lo indicado, la evaluacion continua en al ABP, constituye una parte de
los elementos curriculares, ya que permite comprobar cuanto sabe el estudiante de
forma oportuna, por ello al intervenir los nifios, se verifica la apropiacion de
conocimientos, de cada uno de ellos.

En estas circunstancias, “representa un medio importante para tener un
conocimiento real acerca del estado del conocimiento y nivel del aprendizaje de los
estudiantes considerando cada uno de los factores curriculares que inciden en el
nivel de comprension y adquisicion de conocimientos” (Garcia y Gémez, 2017, p.
120).

Por lo tanto, la evaluacion en la metodologia ABP, tiene una vision cuali-
cuantitativa, retroalimenta el proceso educativo con el objetivo de motivar a los
estudiantes, a que continten participando en todos los escenarios pedagogicos.

En fin, analiza el esfuerzo y el interés de cada uno de los estudiantes en el
desarrollo del proyecto. De igual forma, el docente asume un rol diferente a otras
metodologias tradicionales, por ello, la evaluacion continua es relevante para

mejorar procesos de aprendizaje, y se utiliza la rabrica para la autoevaluacion.
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Beneficios del ABP en Educacion Bésica

El uso del ABP como metodologia a implementar dentro de los procesos de
ensefianza aprendizaje en el nivel basico elemental, permite alcanzar beneficios
importantes que contribuyen a que los estudiantes adquieran aprendizajes
significativos, que se veran reflejados tanto a nivel académico como personal.

En este sentido, Ayala (2023), manifiesta que el “desarrollo de habilidades
asociadas al pensamiento critico, incrementa la motivacion, mejora el nivel de
retencion del conocimiento y adquisicion de habilidades para el futuro” (p.230).

Motiva la autogestion del
aprendizaje: incentiva la
capacidad de autogestion
del conocimiento en los
estudiantes

Desarrolla la autonomia:
genera disciplina en el
cumplimiento de
actividades

Desarrolla habilidades y
competencias
transversales

’
Fomenta el espiritu
autocritico: valora el

trabajo de forma
objetiva

Promueve la creatividad:
promueve el ingenio
para la solucién

Gréfico 4. Beneficios del ABP
Elaborado por: Investigadora
Fuente: (Innova Schools, 2024)

En otras palabras, la ensefianza aprendizaje con el ABP, desde tempranas
edades de escolaridad, permite a los nifios despertar varias habilidades y destrezas,
para contribuir al desarrollo de la personalidad, fortalecer la autoestima, reflexionar
de forma préactica, todos estos atributos permitiran contribuir en la solucion de

problemas planteados en el proyecto.
Desarrollo de habilidades asociadas al pensamiento critico
La implementacion del ABP en los procesos de ensefianza aprendizaje,

permite en los estudiantes el desarrollo de habilidades y competencias para el
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andlisis, la sintesis y la reflexion de los diferentes tipos de conocimientos, a los que
acceden en todo momento en la adquisicion de saberes (Ayala, 2023).

De igual forma, los educandos valoran la informacién que reciben para la
toma de decisiones, enfocadas en la resolucion de las problematicas que se
presentan en los niveles académicos y también personales.

Por otro lado, el ABP y el pensamiento critico, mantienen una relacion
estrecha, ya que los estudiantes deben desarrollar actividades para la resolucion de
problematicas, por medio de procesos de investigacion, andlisis, debate, reflexion
y la aplicacion del conocimiento (Morales, 2018).

Es decir, en el proceso educativo se realiza desde una perspectiva integral,
lo cual favorece el fortalecimiento de la capacidad analitica y reflexiva de los
educandos.

Al incorporar el aprendizaje basado en proyectos dentro de los procesos
educativos, los estudiantes forman parte de un escenario que los motiva al
desarrollo de la capacidad analitica y reflexiva. Por ello, el estudiante puede asumir

una posicion critica en la reflexion desde una perspectiva integral de los saberes.

Incremento de la motivacion

Cuando se aplica, el ABP “permite que los docentes planteen el desarrollo
de determinados proyectos a los estudiantes los mismos que representa un desafio
y los motiva a aprender de mejor manera” (Da Costa y Giocochea, 2023, p. 370).

Por tanto, los educandos sienten mayor interés cuando abordan tematicas de
la vida real, ya que buscan la solucion de proyectos con apoyo de los docentes
principalmente cuando son de bajo nivel de escolaridad.

Del mismo modo, a través de la implementacion del ABP los estudiantes
sienten un mayor grado de motivacion, para realizar un trabajo debidamente
organizado y planificado, a fin de alcanzar resultados esperados e incluso para
continuar en la busqueda de opciones cuando la respuesta no es facil de encontrar
(Morales, 2018).

Es decir, esta metodologia impulsa a los estudiantes a dar su maximo

esfuerzo para adquirir aprendizajes significativos. En fin, cuando los nifios se
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sienten motivados en el aprendizaje, adquieren un mayor grado de responsabilidad
para cumplir con las tareas y actividades de las etapas del proyecto.

Mejora en el nivel de retencién del conocimiento

En los procesos de ensefianza y aprendizaje, los mediadores pedagdgicos,
buscan en los estudiantes que retengan el conocimiento, por ello, aplican varias
estrategias didacticas innovadoras, con el propdsito de conseguir conocimientos
nuevos de forma creativa y dinamica.

Asi Ayala (2023), indica que “de esta manera los saberes se convierten en
aspectos que pueden ser implementados en la visa real, ya que se alcanza plena
conciencia de su utilidad en ambitos de caracter académicos, sociales y personales”
(p.223).

Asimismo, el ABP facilita a los estudiantes retener los conocimientos, que
adquieren durante el proceso de clase, es decir, los saberes son practicos para
resolver determinadas situaciones de contexto (Da Costa & Giocochea, 2023). En
este sentido, los educandos tienen la oportunidad de aplicar lo aprendido en varias
situaciones de la vida, provocando una memoria a largo plazo.

En definitiva, los conocimientos tedricos adquiridos, a través de
metodologias como es el ABP, trascienden la vision tedrica, y tienen un alcance

practico, situacion que motiva a los estudiantes.

Adquisicion de habilidades para el futuro

El aprendizaje basado en proyectos hace posible que los estudiantes
“adquieran los conocimientos, destrezas, habilidades y competencias necesarias
para responder efectivamente a las demandas de la sociedad actual” (Da Costa y
Giocochea, 2023, p.371).

En fin, otorga a los estudiantes saberes tedricos a préacticos, cognitivos,
procedimentales, actitudinales, asi como aptitudes y actitudes, que les seran de

utilidad para relacionarse e integrarse en la vida académica, personal y social.
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Del mismo modo, se adquiere conocimientos cognitivos, los cuales son
importantes en el ABP, permite que los estudiantes desarrollen diferentes tipos de
habilidades como: colaboracion, comunicacion, relaciones sociales, trabajo en
equipo, responsabilidad, creatividad y analisis (Ayala, 2023).

Todo esto, facilita la integracion a futuro de los estudiantes en diferentes
contextos y situaciones, desarrolla capacidades necesarias para desempefiarse en
distintos ambitos, principalmente integrarse de forma facil a sus compafieros,
integrantes de la familia y sociedad entera.

Por dltimo, el ABP transciende el campo de estudio, ya que al plantear
proyectos para resolverlos promueve el aprendizaje colaborativo. Asimismo, se
relaciona de forma facil con todos los integrantes del aula, para resolver proyectos
de forma significativa. Con todo lo sefialado, se garantiza una buena formacién
académica, los estudiantes poseen bases solidas para desenvolverse en el campo

educativo de forma fécil, creativa, participativa y con razonamiento.

Desafios de los docentes para implementar el Aprendizaje Basado en Proyectos

en escenarios pedagdgicos

Es importante resaltar que el ABP, promueve nuevos aprendizajes en los nifios,
asi lo manifiesta Vaccher(2022): “los estudiantes que aprenden bajo esta
metodologia manifiestan interés de seguir aprendiendo de este modo porque sienten
que aprenden de una manera diferente y al mismo tiempo lo disfrutan,
principalmente porque encuentran sentido de estar en la escuela” (p.12).

Por lo citado, el aprendizaje basado en proyectos es una metodologia moderna,
gue poco a poco se implementa en las instituciones educativas, es una estrategia
educativa moderna e innovadora, por ello es relevante destacar que genera desafios

para los docentes, entre ellos estan los siguientes:
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Capacitacion

1. Desarrollar procesos de formacién en los
docentes para la aplicacion correcta del ABP

2. Relacionar el curriculo a la vida actual y de
contexto.

Gréfico 5. Desafios de los docentes para el ABP
Elaborado por: Investigadora
Fuente: (Pérez Bello, 2023)

En consecuencia, los desafios mencionados representan limitantes que pueden
disminuir las posibilidades de implementar adecuadamente el ABP en los procesos
de clase. Es decir, la falta de capacitacion a los docentes de manera practica dificulta
la aplicabilidad en las aulas de forma correcta, todo esto limita en gran manera que

la poblacion docente no lo aplique en escenarios pedagdgicos modernos.

Rol del docente

El rol del docente en el ABP, asume el rol de mediador del aprendizaje en
los nifios, para lo cual construye un ambiente de aprendizaje activo, que promueva
la autonomia y responsabilidad de su propio aprendizaje.

Asi, Loja y Calderon (2021), senala que: “el docente se convierte
Gnicamente en el asesor o tutor que direcciona al equipo hacia el cumplimiento de
los objetivos, de igual manera aporta en la retroalimentacion” (p.52).

En este sentido, el docente prepara la clase y se dedica a planificar los
instrumentos y materiales que empleard en el desarrollo del ABP, sin olvidar que
los nifios son los protagonistas del aprendizaje, ademas se optimiza el desarrollo de
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destrezas, habilidades y competencias para participar, colaborar, trabajar en grupo
y solucionar problemas planteados en el proyecto.

De igual forma, el docente tiene la posibilidad de elaborar e implementar en
el aula diferentes retos, a fin de que los estudiantes creen sus propias estrategias
para solucionar problemas, trabajen en equipo y apliquen sus conocimientos y
habilidades para resolver dichas interrogantes; los mismos que deben motivar y
despertar el interés por participar en el salén de clase.

Asimismo, para lograr estos resultados favorables, el docente debe saber
escuchar, tener empatia con los nifios y mantener respeto a través de la escucha
(Zurita y Zarate, 2019). Todos estos atributos permiten al docente crear un buen
clima de aprendizaje y generar en ellos actitudes positivas, asi como actuaciones en
clase de manera participativa y motivante.

Por ultimo, en el ABP el docente se convierte en un personaje dinamizador
del proceso de ensefianza, un acompariante del proceso educativo, ya que el nifio al
ser el protagonista del aprendizaje, el docente acomparfia en todo el proceso de
aprendizaje. Todo esto contribuye para sea el actor para resolver problemas de

forma participativa y grupal, tornandose en aprendizaje creativo y dinamico.

Rol del estudiante

En el ABP, el estudiante asume el rol protagénico del proceso educativo, es
decir, se convierte en el agente activo, que realiza la basqueda de informacion en
diferentes fuentes, organiza y analiza para emitir sus propios juicios de valor, asi
como también para hacer preguntas. Esto con el fin de ampliar su conocimiento y

resolver las problematicas propuestas por el docente (Espinoza, 2022).

En tal virtud, el estudiante es quien a partir del reto o proyecto para
resolverlo debe proponer diferentes alternativas de solucion, y ser capaz de
seleccionar la via més idonea. Entonces, “el estudiante tiene que comprometerse
dentro del equipo de trabajo, colaborar con sus ideas para transmitir sus
conocimientos y al mismo tiempo estar dispuesto a aprender de los demas

miembros del equipo” (Recalde et al., 2023, p. 710).
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Todo ello contribuye a ser parte de una educacion moderna y al mismo
tiempo fomenta el desarrollo de varias habilidades como: comunicacion, integrase
facilmente a la sociedad, ser lider, en fin, estas competencias sirven para desarrollar
la inteligencia y aprender con memoria a largo plazo.

En definitiva, el estudiante es quien asume el rol de ser el sujeto activo
dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje, asi pues, el educando es el
responsable de crear sus propios conocimientos, a partir de la busqueda de
informacidn de fuentes primarias y secundarias.

A continuacién, dichos conocimientos son aplicados en la resolucion de
problemas, que implica la participacién y colaboracion dentro de un equipo de
trabajo, toma de decisiones y ser parte de la solucion.

Fases de implementacion del ABP
Para aplicar la metodologia de ABP en las aulas pedagdgicas, es necesario

se considere las siguientes fases:
Cuadro 1. Fases del ABP

Fases Explicacion

Planteamiento  del | En esta primera etapa el docente presenta una serie de
proyecto, definicién | ideas (lluvia de ideas) para que los estudiantes prefieran

del tema y/lo |y elijan de acuerdo a sus intereses y necesidades,

problematica siempre con la motivacién y acompafiamiento del
docente para fortalecer las respectivas destrezas.

Planificacion El docente debe acompariar a los estudiantes en el

disefio de la planificacion del proyecto para cumplir con
cada uno de los apartados, los cuales se mencionan a
continuacion:

- Objetivos.

- Elaboracion de actividades a implementar.

- Recursos.

- Evaluacion.

Implementacion En esta parte los estudiantes investigan sobre el tema,
se conforman grupos colaborativos, el docente guia y
brinda retroalimentacion con la finalidad de continuar
en la realizacion del proyecto (todos los docentes se
involucran) sin descartar el aprendizaje colaborativo en
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grupos de trabajo. Por ello el docente, es quien debe
estar atento a como se lleva el proceso, monitorear, estar
dispuesto a solventar dificultades para realizar los
ajustes necesarios.

Presentacion y | En esta ultima etapa es fundamental la puesta en
evaluacion de los | practica de competencias comunicativas, establecer los
resultados criterios de evaluacion para determinar los objetivos
(conclusiones) alcanzados y los aprendizajes obtenidos.

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Elaborado por investigadora a partir de (Castro Valle, 2022)

Para finalizar, las fases mencionadas permiten visualizar claramente varios
pasos hasta llegar a las conclusiones, es asi que se observa un proceso debidamente
organizado y estructurado que busca generar una nueva dinamica educativa
innovadora y participativa entre todos los actores del proceso educativo.

En este sentido, el aprendizaje basado en proyectos requiere del adecuado
seguimiento de cada uno de los pasos mencionados, para aportar a la mejora de la
practica educativa y a la adquisicion de conocimientos cognitivos, procedimentales
y valorativos ademas de ser aprendizajes significativos.

Metodologias Activas en el Aprendizaje Basado en Proyectos en Educacion

Basica

El ABP se configura como una metodologia activa e innovadora en los
procesos educativos, ya que aporta de manera significativa en la practica educativa,
para mejorar logros de aprendizaje de una manera creativa y con memoria a largo
plazo (Da Costa y Giocochea, 2023).

Es asi como, es relevante sefialar que en estos momentos se requiere
desarrollar competencias autdbnomas y colaborativas en los nifios, para responder a
los estandares de calidad que requiere la presente epoca.

A continuacion, algunas de las mas utilizadas con mayor importancia:
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Aprendizaje Cooperativo

“El aprendizaje cooperativo se relaciona de manera integral con el
aprendizaje basado en proyectos porque fomenta en los estudiantes que trabajen en
equipo para el desarrollo de los proyectos” (Zambrano et al., 2022, p. 165). De esta
manera, se observa que al cambiar dinamicas de aprendizaje colaborativo los nifios
aprenden de mejor manera, se motivan, son creativos y les gusta participar en clases.

Asimismo, este tipo de aprendizaje conlleva a desarrollar varias
competencias entre ellas las comunicativas para socializar a sus comparfieros y
perder el miedo de hablar y argumentar resultados. Asi es el caso de las
conclusiones, sin descartar que también se desarrolla habilidades cognitivas y
valorativas.

En resumen, el aprendizaje cooperativo, representa una metodologia que
contribuye a la transformacién de los procesos de ensefianza aprendizaje
tradicionales donde se les imponia el conocimiento y les otorga una calidad
significativa de aprendizajes con base a la participacion, igualdad, equidad y la
cohesion (Mayordomo, 2016).

En fin, se integra una nueva manera de ejercer la practica educativa la misma
que contribuye a que los estudiantes tengan mayor conciencia respecto a la

importancia de trabajar con sus compafieros para lograr mejores aprendizajes.

Aprendizaje Basado en Problemas

Bermuadez (2021), indica que el aprendizaje basado en problemas hace
posible que “los estudiantes puedan aprender por medio de la resolucion de los
problemas que se presentan en el mundo real, por lo que se adapta al ABP ya que
tiene como uno de sus enfoques principales el desarrollo del pensamiento critico”
(p.77).

Por lo tanto, los estudiantes se benefician de este tipo de aprendizaje, ya que
implementan en sus aprendizajes la investigacion, para solucionar dificultades y

problemas planteados en escenarios de aprendizaje.
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Del mismo modo “El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es un

método de ensefianza-aprendizaje centrado en el estudiante en el que éste adquiere

conocimientos, habilidades y actitudes a través de situaciones de la vida real, para

que analicen y enfrenten a los problemas” (Bernabeu y Consul, 2023, p.10).

Ante estas circunstancias pedagogicas, es relevante sefialar que es urgente

la aplicacion en el aula de este tipo de métodos modernos, para contribuir de forma

significativa a los retos de la sociedad del conocimiento.

Constelacion de ideas de la variable dependiente

Manipular material
concreto

Alternativas Pedagdgicas

Definicion . para Razonamiento
Generalidades Logico Matematico .
Aplicar ejercicios
de razonamiento
Desarrollar el problema

Reflexién practica

VENTAJAS PENSAMIENTO
OGICO-MATEMATICO,

Aporta en todas areas
de forma reflexiva

Resuelve Tipos de Razonamiento
problemas Inductivo

Analégico

Deductivo Abductivo

Grafico 6. Constelacion de ideas variable dependiente
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Investigacion propia

Definicion de razonamiento I6gico matematico

planteado de forma colaborativa

Destrezas/

Competenclas
Curriculo de Desarrollo del
Matematica Pensamlento critico

Desarrollo razonamiento
Logico-matematico

Incremento de la
creatividad

Es importante reflexionar frente a los avances de los procesos de ensefianza-

aprendizaje en el area de la matematica, es decir, hay que ensefiar a los nifios desde

tempranas edades, no solamente memorizar conocimientos de forma tradicional,

sino mas bien ensefarles a pensar, a través de ejercicios que les obligue a pensar y

buscar solucion acorde a los conocimientos vigentes de 3ro de basica.
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Chaparro Tarango et al., 2018, manifiesta que:

Es incuestionable que los problemas de razonamiento ldgico
desarrollan la capacidad creativa de la persona, su manera logica de
pensar (...) la légica es importante porque nos ensefa a pensar; y su
utilidad radica en que nos ayuda a desarrollar la capacidad de razonar
y proporciona las herramientas para resolver los problemas que
surgen entorno al pensamiento; facilita el paso de la simple opinion
sobre las cosas a tener un concepto bien estructurado y claro de ellas
(p.3).

Dicho de otra manera los autores, relacionan al razonamiento ldgico
matematico, como una premisa importante en los procesos de ensefianza y
aprendizaje en el &rea de matemaética, lo que permite a los estudiantes despierten
su creatividad desde edades muy tempranas de escolaridad.

Asimismo, el habito de pensar, reflexionar, resolver problemas, es parte del
razonamiento l6gico matematico, por ello la necesidad de aplicar nuevas
metodologias pedagdgicas innovadoras para lograr nifios acorde a los perfiles de la
sociedad moderna.

Tipos de razonamiento

Es relevante sefialar, que existe varios tipos de razonamiento para
desarrollar habilidades del pensar de manera l6gica, situacion que se aplica desde
las aulas pedagdgicas en especial en el area de la matematica. Por lo tanto, la
reflexion es parte de todas las areas curriculares, sin embargo, es relevante indicar
qgue se requiere se apliqgue metodologias activas para coadyuvar en el

fortalecimiento del raciocinio. A continuacion, los siguientes tipos:
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EL RAZONAMIENTO DEDUCTIVO: es un tipo de razonamiento logico en el que se llega a conclusiones
especificas a partir de premisas generales veraces previamente establecidas

| ELRAZONAMIENTO INDUCTIVO: es un tipo de razonamiento légico en el que se llega a conclusiones
generales a partir de observaciones especificas o casos particulares

Vi

EL RAZONAMIENTO ABDUCTIVO: es un tipo de razonamiento légico que se utiliza para formular
hipdtesis o explicaciones plausibles a partir de observaciones o datos incompletos

4

EL RAZONAMIENTO ANALOGICO: se basa en la identificacion de similitudes entre diferentes
situaciones, u objetos

4

EL RAZONAMIENTO HIPOTETICO-DEDUCTIVO es un tipo especifico de razonamiento que se utiliza en la
ciencia y en la resolucién de problemas en general

Graéfico 7. Tipos de razonamiento
Elaborado por: Investigadora
Fuente: (Guerri, 2024)

Entonces, cuando se trabaja en el aula del area de matematica diferentes
formas de razonamiento, permite el desarrollo del pensamiento l6gico, y contribuye
a desarrollar diferentes tipos de pensamiento.

Y para afianzar los diferentes tipos de razonamiento, es oportuno indicar
que para el 3er afio de bésica, es importante el uso de los materiales didacticos
concretos como: regletas numéricas, material de base 10, bloques légicos, y con
mas razdn, si son nifios que estan en proceso del desarrollo del razonamiento l6gico

matematico.

Actividades y juegos para desarrollar el razonamiento l6gico matematico en

nifios de 3ro de bésica
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Juegos de matematicas:
Los juegos que
requieren célculo
mental, patrones y
légica son excelentes
para fomentar el
razonamiento deductivo
e inductivo.

Juegos de estrategia:
Juegos como el ajedrez
o los juegos de
construccion pueden
ayudar a los nifios a
desarrollar habilidades
de razonamiento
matematico.

Juegos de roles: Jugar a
ser médicos, maestros o
personajes de cuentos
puede ayudar a los
nifios a entender
diferentes puntos de
vista y a desarrollar el
pensamiento.

Actividades creativas:

Dibujar, pintar, hacer

manualidades, escribir
historias o poemas
pueden estimular el con juegos divertidos

razonamiento abstracto online

y la creatividad.

Juegos de Légica virtual:
para estimular el
razonamiento en nifios

. N N N N )

Gréfico 8. Actividades y juegos para desarrollar el pensamiento l6gico-matemaético
Elaborado por: Investigadora
Fuente: (Sanchez Fuentes, 2023)

Ventajas del razonamiento légico matematico

Es importante resaltar las ventajas que se obtiene cuando se desarrolla en
los nifios el razonamiento légico matematico, por ello la necesidad de que los
docentes en los procesos de clase principalmente de matematica cambien la forma
de ensefiar de manera innovadora, utilizando recursos concretos, del medio y
tecnoldgicos.

Todo esto permitira que desde pequefios aporten al desarrollo de la
inteligencia a través de la reflexion y desarrollo del pensamiento, para resolver
problemas de toda indole sin problemas.

Acosta (2024) manifiesta que cuando se desarrolla el razonamiento logico
matematico se obtiene algunas ventajas como: “Cuando se desarrolla la inteligencia
y el pensamiento, los nifios aprenden a solucionar problemas de diferentes ambitos
de su vida con hipotesis y predicciones, ademas fortalece la capacidad de razonar y
planificar, ademas contribuye a comprender conceptos méas profundos gracias a la

abstraccion” (p.24).
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En definitiva, al desarrollar el razonamieto I6gico matematico, se garantiza
que resuelvan problemas sin dificutad. Asimismo contribuye este proceso a todas

las areas del curriculo, situacién que garantiza la calidad educativa.

Alternativas pedagdgicas para solucionar problemas con razonamiento légico
matematico en la solucion de problemas

Es importante sefialar que para optimizar el pensamiento I6gico matematico
en los nifios que cursan niveles educativos elementales, se requiere que se considere
varios aspectos pedagdgicos para tener éxito en los procesos de clase.

Entonces, al aplicar una nueva metodologia de trabajo como es el ABP, se
necesita varias alternativas que contribuyen a desarrollar el razonamiento l6gico

matematico. A continuacion, la siguiente descripcion:

Cuadro 2. Alternativas Pedagdgicas para solucionar problemas con razonamiento légico-
matematico en Bésica Elemental

Alternativas Explicacion
Pedagobgicas
Permitir la | Una vez analizado el problema planteado, es importante

manipulacion  de

y —© | que manipulen los nifios, diferentes objetos de manera
objetos y material

concreta, puede ser: regletas numéricas, material de base

concreto
10, abacos, etc., con el proposito de que recuerden y
reflexionen todo el proceso del conocimiento y relacionar
al problema trazado y buscar la solucion de manera
reflexiva.

Demostrar las | En esta fase explicar a los nifios con ayuda del docente

consecuencias en la

) - ejemplos reales aplicados a la vida cotidiana, puede ser
vida cotidiana

de sumas o restas conforme se solicite a los estudiantes
ejemplos de compras simplemente al ir a una tienda,
jcuanto tuvo antes de hacer compras y cuanto fue de
vuelto, y por qué le sobrd? Es decir, permitir en todo

momento el razonamiento l6gico matematico.

Asegurar espacios | En esta fase es importante que los docentes transformen
positivos para el
aprendizaje

las aulas tradicionales en aulas motivadoras, que

fomenten el trabajo colaborativo, ubiquen los materiales
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concretos en lugares propicios del entorno, para asegurar
un buen ambiente de aprendizaje, sin olvidar que el
mediador del aprendizaje debe atender a los diferentes
ritmos de aprendizaje, y en ocasiones a nifios con

necesidades educativas especiales.

Aplicar juegos de
razonamiento

El proceso consiste en que los docentes no debemos dejar
de lado los respectivos juegos de mesa, para que los nifios
potencien sus capacidades, pueden ser: sudokus, juegos
de cartas, los retos matematicos, entre otros, ya que lo que
se busca es asociar los numeros con el juego, esto

permitira llegar a niveles superiores de razonamiento.

Plantear problemas
complejos

Una vez que los nifios tienen claro el ejercicio en clase,
lo resuelven facilmente, luego se plantea un problema
simple, y con metodologias innovadoras como el ABP,
por ello es importante que en el proyecto exista un
problema complejo a fin de que resuelvan en grupos
colaborativos, todo esto permite elevar el razonamiento

mental y por ende el razonamiento 16gico matematico.

Utilizar diversas
cantidades

Hay que tratar de que los problemas matematicos que se
resuelven en clase estén basados en la vida cotidiana. Por
esta razén, es importante plantear situaciones en las que
puedan inclinar sus conocimientos y su capacidad para
razonar. De esta forma, podran reconocer también la
utilidad de realizar distribuciones, comprender
porcentajes o entender proporciones con el propdsito de

que sea habitual en los nifios estos procesos.

Guiar la solucién de
problemas

El desarrollo del pensamiento I6gico matematico implica
la presencia de un guia, es decir los docentes en 3ro de
bésica, aun deben acompanar a sus pupilos, para darles
seguridad y motivacién para solucionar de manera
adecuada. Sin embargo, se trata solo de una guia, no de

resolver los problemas de los nifios o estudiantes en
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general. Son ellos quienes deben establecer sus propios
procesos Yy llegar a respuestas. Sus razonamientos deben

conducirle a cumplir con los objetivos de cada caso.

Promover la | En cuanto al pensamiento l6gico, es importante también
elaboracion de

! ) trabajar sobre la base de conjeturas o probabilidades, ya
hipotesis

que estas pueden refutarse, afirmarse o complementarse
segun sea el caso. Esto prepara a los nifos
para interpretar la realidad y brindar posibles
soluciones para casos especificos. Igualmente, con una
hipotesis de por medio, se asume que habra observacion,
contraste de datos, interpretaciones y elaboracion de
conclusiones, situacion que se aplicara conforme avanza

la etapa estudiantil.

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Investigadora, a partir de (EUROINNOVA, 2023, p.4)

Por ultimo, las alternativas pedagdgicas citadas, contribuyen a desarrollar el
razonamiento légico-matematico. De este modo, se fomenta al desarrollo de
capacidades para el desarrollo del pensamiento, situacion que se aplicara en todas
las &reas, lo que permite conseguir estudiantes creativos, y que aporten a la solucién

de problemas.

Area de Matematica

Desde el curriculo que emite el Ministerio de Educacién relacionado al area
de matematica, es relevante indicar que se trata de una serie de contenidos y
destrezas acorde al nivel cognitivo, para trabajar en las aulas pedagdgicas con los

nifios, sin embargo, no podemos dejar de lado lo que concibe el MINEDUC (2016):

El conocimiento de la matematica fortalece la capacidad de razonar,
abstraer, analizar, discrepar, decidir, sistematizar y resolver
problemas. El desarrollo de estas destrezas a lo largo de la vida

escolar permite al estudiante entender lo que significa buscar la
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verdad y la justicia, y comprender lo que implica vivir en una

sociedad democratica, equitativa e inclusiva (...) la matematica esta

constituida por conjuntos de diferente naturaleza y de complejidad

diversa, su desarrollo se basa en estos cuatro componentes

importantes:

Légica matematica,

conjuntos,

ndameros reales,

funciones” (MINEDUC, 2019, p.p. 345-349).

En virtud de aquello, el area de la matematica busca en los estudiantes que

a mas de conocer conocimientos sobre l6gica matemética, conjuntos, nimeros

reales, funciones, geometria, probabilidad y estadistica, aprendan a reflexionar a

través del desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

En este sentido, el razonamiento I6gico matematico contribuye en la

solucién de problemas planteados en proyectos, todo esto contribuye a que durante

toda la etapa escolar y de bachillerato los estudiantes conviertan en habito estos

procesos para potenciar habilidades en la solucién de problemas de forma préctica,

creativa y reflexiva.

Curriculo de Educacién Basica 3ro de Basica

Cuadro 3. Destrezas de Basica Elemental area de Matematica

Unidad

Destrezas para Basica Elemental

Destrezas Desagregadas
para 3ro de Basica

1. Cuido
Medio
Ambiente

el

Representar graficamente conjuntos
y subconjuntos, discriminando las
propiedades o atributos de los
objetos.

Personificar graficamente
conjuntos y subconjuntos,
con objetos del medio,
identificando las
propiedades.

Reconocer el valor posicional de
numeros naturales de hasta cuatro
cifras con base en la composicion y
descomposicion  de  unidades,
decenas, centenas y, unidades y con
representacion simbolica.

Agrupar  objetos  en
centenas, decenas Yy
unidades con material
concreto y con

representacion simbolica.

Representar, escribir y leer los
numeros naturales del 0 al 9 999 en
forma concreta, grafica (en la
semirrecta numerica) y simbdlica.

Ubicar nlmeros naturales
menores a 1 000 en la
semirrecta numérica.

Realizar adiciones
sustracciones con  los

35




nimeros hasta 999, con
material concreto,
mentalmente,
graficamente y de manera
numeérica.

Establecer relaciones de secuenciay
de orden en un conjunto de numeros
naturales de hasta cuatro cifras
utilizando material concreto vy
simbologia matematica (=, <, >).

Establecer relaciones de
secuencia y de orden en un
conjunto de  numeros
naturales de hasta dos
cifras utilizando material
concreto 'y simbologia
matematica (=, <, >).

Clasificar objetos, cuerpos
geométricos y figuras geométricas
segun sus propiedades.

Establecer y clasificar
ejemplos de objetos para
fijar figuras geométricas.

Identificar formas
cuadradas, triangulares,
rectangulares y circulares
en cuerpos geométricos.

Organizar y representar datos
estadisticos relativos a su entorno en
tablas de frecuencias, pictogramas y
diagramas de barras, en funcion de
explicar e interpretar conclusiones y
asumir compromisos.

Organizar y representar
datos estadisticos relativos
a su entorno en tablas de
frecuencias.

2. Me alimento
nutritivamente

Describir 'y reproducir patrones
numéricos basados en sumas Yy
restas contando hacia adelante vy
hacia atrés.

Clasificar cuerpos
geométricos de acuerdo
con sus propiedades.

Reconocer y diferenciar
los ndmeros pares e
impares por agrupacion y
de manera numérica.

Representar, escribir y leer los
nameros naturales del 0 al 9 999 en
forma concreta, grafica (en la
semirrecta numeérica) y simbdlica.

Representar, escribir y leer
los nimeros naturales del 0
al 999 en forma concreta,
grafica (en la semirrecta
numerica) y simbdlica

Realizar adiciones y sustracciones
con los nameros hasta 9 999 con
material concreto, mentalmente,
graficamente y de manera numeérica.

Realizar  adiciones vy
sustracciones  con  los
nimeros hasta 999 con
material concreto,
mentalmente,
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graficamente y de manera
numerica.

3. Soy un ser
Vivo

Realizar adiciones y sustracciones
con los numeros hasta 9 999 con
material concreto, mentalmente,
graficamente y de manera numerica.

Realizar ~ adiciones vy
sustracciones con  los
nimeros hasta 999 con
material concreto,
mentalmente,
graficamente y de manera
numeérica.

Resolver operaciones con
operadores de adicion en
diagramas.

Aplicar las propiedades
conmutativa y asociativa de la
adicién en estrategias de calculo
mental.

Aplicar las reglas de
multiplicacion por 10, 100
y 1 000 en nudmeros de
hasta dos cifras.

Unidad 4: Mi
comunidad

Unidad 5: Mi
Ecuador
organizado

Realizar adiciones y sustracciones
con los nimeros hasta 9 999 con
material concreto, mentalmente,
graficamente y de manera numeérica.

Aplicar las reglas de la
resta en estrategias de
calculo mental.

Realizar  adiciones vy
sustracciones  con  los
nimeros hasta 999 con
material concreto,
mentalmente,
graficamente y de manera
numeérica.

Formular 'y  resolver
problemas de adiccion y
sustraccion con
reagrupacion a partir de
situaciones cotidianas
hasta numeros de tres
cifras.

Reconocer mitades vy
dobles en unidades de
objetos

la nocion de
multiplicacion con
patrones de sumandos
iguales o con situaciones
de “tantas veces tanto”.

Relacionar
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Reconocer lineas, rectas y
curvas en figuras planas y
cuerpos.

Medir,  estimar
longitudes de objetos del entorno,
contrastandolas con patrones de
medidas no convencionales.

y

Medir y estimar contornos
de figuras planas con
unidades de medidas no
convencionales.

Leer horas y minutos en el
reloj analégico.

Unidad 6: | Relacionar la
multiplicaciébn con patrones de
mas de mi pais | sumandos iguales o con situaciones
de “tantas veces tanto”.

Conociendo

nocion

Aplicar las reglas de
multiplicacién por 10, 100
y 1 000 en numeros de
hasta dos cifras.

Redondear ndmeros
naturales inferiores a 100 a
la decena mas cercana.

Distinguir lados, frontera interior y
exterior, Vvértices y angulos en
figuras geomeétricas:
triangulos, rectangulos.

cuadrados,

Reconocer los lados,
vértices y angulos en
figuras geométricas.

Realizar combinaciones
simples 'y  solucionar
situaciones cotidianas.

Realizar conversiones
usuales entre afios, meses,
semanas, dias, horas,
minutos y segundos en
situaciones significativas.

Elaborado por: Investigadora
Fuente: (MINEDUC, 2019, p.343)

En fin, las destrezas que se desarrolla en el 3er afio de bésica estan

plasmadas en el razonamiento l6gico matematico. De esta manera es relevante

incorporar en los procesos de clase metodologias activas y participativas, con el

propdsito de preparar estudiantes para resolver problemas sin dificultad.
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CAPITULO I
DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

Para la investigacion se emple6 el enfoque mixto; es decir cuali -
cuantitativo, pues, el cualitativo es un “procedimiento metodoldgico que utiliza
palabras, textos, discursos, dibujos, graficos e imagenes para construir un
conocimiento de la realidad social (...), pues se trata de comprender el conjunto de
cualidades interrelacionadas que caracterizan a un determinado fenémeno”
(Alvarez et al., 2023, p.14).

Por lo tanto, el enfoque empleado fue parte de la ficha de observacién que
se aplico a los nifios de 3ro de bésica, en donde se observé de forma cualitativa las
destrezas alcanzadas y las que faltan por conocer para afianzar el area de la
matematica, por lo que aporté para recoger datos de los involucrados, vy
posteriormente se continud con el andlisis e interpretacion de resultados, que en este
caso se refiere a razonamiento l6gico matematico.

Por otro lado, se utilizo el enfoque cuantitativo “Este tipo de investigacion
también se fundamenta en hallazgos comunes que permitan relacionar las variables
en diversas realidades en la sociedad mediante el uso de la estadistica, donde otros
investigadores sociales pueden fundamentarse para continuar con otros estudios”
(Babativa, 2018,p.7). Por ello se manejo encuestas a los docentes de educacion
béasica elemental, para conocer conocimientos relacionados a la metodologia basada
en proyectos.

El nivel es el descriptivo, ya que se relaciona con el analisis e interpretacion
de resultados de las respuestas de cada uno de los instrumentos de recogida de datos
en el campo de accion de los involucrados. Lauren Stewart (2023), manifiesta que
“La investigacion descriptiva ofrece a los investigadores una forma de presentar los
fendmenos tal y como ocurren de forma natural. Enraizada en una naturaleza abierta
y no experimental, y se centra en retratar los detalles de fenOmenos o contextos

especificos” (p.10).
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En fin, lo que se tratd es de recolectar informacion sobre las variables
mencionadas de cada uno de los integrantes de la poblacién, y valorar como se
encontraban los estudiantes de 3ro de basica en el razonamiento l6gico matematico

de la Escuela Junta Nacional de la Vivienda.

En relacion con el tipo de investigacion fue la bibliogréfica y de campo,
es decir “Se entiende por investigacion bibliografica a la etapa de la investigacion
cientifica donde se explora la produccién de la comunidad académica sobre un
tema determinado, es un conjunto de actividades encaminadas a localizar
documentos relacionados con un tema” (Universidad de Uruguay, 2020).
Entonces, se investigd en varias fuentes bibliograficas para la bldsqueda de

informacion cientifica sobre cada una de las variables.

Sin dejar de lado toda la exploracién intelectual, también se considerd
fuentes de informacion disponibles en repositorios nacionales e internacionales,
marco legal vigente y articulos de revistas cientificas de alto impacto como DOAJ;

Science Direct, Redalyc, Scielo, Google Scholar, Scopus entre las mas relevantes.

Y la investigacion de campo es “una metodologia de investigacion que
implica la recopilacion directa y la observacion de datos en el lugar donde ocurre
el fendbmeno de estudio” (Berumen, 2023). Por lo tanto, se recolect6 datos en el
lugar de los hechos, es decir con relacion a los nifios de 3ro de basica se registro
datos en la ficha de observacion utilizando todos los escenarios pedagdgicos. Y
para los docentes se aplicé el cuestionario en el lugar de trabajo, es decir en las
aulas, todo esto permitio analizar y procesar la informacion recolectada para
responder a la pregunta de investigacion.

Para la modalidad de investigacion fue la aplicada, puesto que, este tipo de
investigacion “se centra en la resolucion de problemas en un contexto determinado,
es decir, busca la aplicacién o utilizacion de conocimientos, desde una o varias
areas especializadas con el propdésito de implementarlos de
forma préctica para satisfacer necesidades concretas” (Duocuc, 2024, p.7).

Todo esto permitio asegurar resultados satisfactorios en bien de fortalecer

la propuesta, que consta de una guia metodologica para aplicar en las aulas la
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metodologia basada en proyectos y optimizar el razonamiento légico matematico
en los nifios 3ro de béasica de la Escuela Junta Nacional de la Vivienda.

Descripcion de la muestra y contexto de investigacion

Para el contexto de la investigacion, se manifiesta que estéa respaldado de la
base legal amparado en leyes y reglamentos que compete al &mbito educativo. Parte
desde la Constitucion de la Republica del Ecuador, Ministerio de educacion
(MINIEDUC), LOEI y su Reglamento.

Por lo tanto, toda la investigacion se desarroll6 en la Escuela Junta Nacional
de la Vivienda, esta ubicada en la Provincia de Pichincha, Canton Quito, pertenece
al area urbana, parroquiala Concepcién. Es un centro educativo de Ecuador
perteneciente a la Zona 9 geograficamente es un centro educativo urbano, su
modalidad es Presencial en jornada Matutina y Vespertina, con tipo de educacion
regular y con nivel educativo: Inicial y EGB. Se ubica en la Sierra, y actualmente

posee un total aproximado de 36 docentes y 1165 estudiantes.

En consecuencia, para la investigacion se consider6 una poblacion de: 12
docentes que laboran en Bésica Elemental, estudiantes de 3ro de bésica, paralelo
“A” 35, total de la poblacién es 47. Asimismo, por tratarse de una poblacion finita
y que no supera el limite permitido (<=300) se aplic6 a toda la poblacion.

Cuadro 4. Poblacién

UNIDADES DE OBSERVACION No. PORCENTAJE
Docentes de Béasica Elemental 12 25,5%
Estudiantes de 3ro de EGB “A” 35 74.5%

TOTAL 47 100,00%

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Secretaria Escuela Junta Nacional de la Vivienda

Proceso de recoleccion de datos

En el proceso de recoleccion de datos, se inicid llenando la ficha de
observacién que consta de 10 items que se relaciona directamente a las destrezas
del area de matematica del 3ro de bésica, se observoé a todos los nifios del paralelo
“A” en las horas pedagdgicas de matematica , en cambio para los docentes se aplico

un cuestionario relacionado a la metodologia basada en el ABP, en total fueron 12
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docentes que trabajan en educacién bésica elemental, estos instrumentos fueron
validados por los expertos.

Y para la construccion de los instrumentos sefialados se elaboro los cuadros
que corresponden a la operacionalizacién de variables, los mismos que fortalecen a
la organizacién de las variables: cada una de ellas esta formado de: dimension,

indicador, items, y la técnica e instrumento.

Por dltimo, la ponderacidn que se asigno es de acuerdo a la escala Likert,
con las siguientes alternativas: 1. SIEMPRE 2. CASI SIEMPRE 3. A VECES
4. NUNCA, para las dos encuestas, y para la ficha de observacion fue: 1.MUY
BIEN (10-9) 2. BIEN (8-6) 3. REGULAR (5-3) 4. DEFICIENTE (2-1).
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Cuadro 5. Operacionalizacidn de la variable independiente: Aprendizaje basado en Proyectos

VARIABLE DIMENSION INDICADOR ITEMS TECNICA/
INSTRUMENTO
Aprendizaje Generalidades Definicién 1. ;Conozco que el aprendizaje basado en proyectos es una metodologia activa basado en el Encuesta
basado en estudiante, y permite el desarrollo del pensamiento l6gico matematico desde tempranas edades? Cuestionario
proyectos (ABP) Importancia 2. ¢Pienso que el ABP, optimiza un aprendizaje activo en los nifios y sirve para resolver
problemas de la vida real, ya que aprenden a reflexionar desde los primeros afios de basica?

El  Aprendizaje Ventajas 3. ;Reflexiono que una de las ventajas del ABP, es contribuir a la solucion de problemas en
Basado en unién con todas las areas del curriculo, a la vez fortalece el desarrollo al pensamiento LM?
Proyectos (ABP o 4. ¢En la resolucién de problemas de matematica de 3ro de basica, habitualmente los nifios
PBL, Project- resuelven de forma memoristica sin generar reflexiones?

based learning) es
una metodologia
docente basado en
el estudiante como
protagonista de su
propio aprendizaje
y donde el
aprendizaje de
conocimientos

tiene la misma
importancia que la
adquisicién de

habilidades y
actitudes
(Biblioteca
Nacional de Chile,
2015, p. 5)

5. ¢Creo que la ensefianza de Matematica con metodologia tradicional, los nifios no reflexionan,
tampoco desarrollan el pensamiento 16gico matemético?

Caracteristicas y
Metodologias

Aprendizaje
Activo

6. ¢Le parece a Ud., que al aplicar en el aula de clase metodologias de aprendizaje activo en
Matematica, los estudiantes son protagonistas de su propio aprendizaje, aspecto que aporta a
lograr la motivacion en los alumnos de 3ro de bésica?

Interdisciplina-
riedad

7. ¢Estoy de acuerdo que, al aplicar problemas de matemaética, los estudiantes resuelven los
problemas con ayuda de los docentes que trabajan en el 3ro de bésica?

Colaboracién

8. ¢Estoy de acuerdo que los estudiantes deben colaborar entre ellos para solucionar problemas

Activas planteados en la sala de clase?
Evaluacion 9. ¢(Considero que al aplicar la metodologia ABP, fortalece aprendizajes a través de la
Continua evaluacion continua, cuyo propdsito es reforzar aprendizajes aprendidos con pensamiento
I6gico matematico?
Fases del | Planificacion vy | 10. ¢Pienso que, al planificar el proyecto entre los docentes del 3ro de bésica, permite desarrollar
aprendizaje lanzamiento del | habilidades y competencias de docentes y estudiantes, cuyo fin en socializar a los alumnos para
basado en | Proyecto su respectivo conocimiento pedagégico?
proyectos 11. ;Creo que, al implementar y desarrollar el proyecto, los estudiantes son protagonistas del

Implementacion
del Proyecto.

aprendizaje para investigar y resolver problemas con ayuda de todos los docentes de 3ro de
bésica?

Presentacion vy
Evaluacion y
Reflexion

12. (Estoy de acuerdo que los estudiantes de 3ro de bésica, deben presentar su proyecto
desarrollado al grupo de clase, padres de familia con el propoésito de evaluar y reflexionar
aprendizajes significativos?

Elaborado por: Investigadora

Fuente: Investigadora
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Cuadro 6. Operacionalizacién de la variable dependiente: Razonamiento L6gico Matematico

TECNICA
INSTRUMENTO

VARIABLE DIMENSION INDICADOR PREGUNTA

Razonamiento légico- | Generalidades 1. ¢Al resolver ejercicios de matematica, el nifio soluciona con
matematico razonamiento l6gico matematico?

DEPENDIENTE: Alternativas Manipulacion de | 2. ¢Para solucionar un problema matematico, el nifio manipula

- objetos y material | Objetos de manera concreta, ejemplo: regletas numéricas, material

RAZONAMIENTO | Pedagogicas Pard | oncreto de base 10, abacos, ¢etc.?

LOGICO desarrollar el - : — — — -

MATEMATICO _ o Asegurar  espacios | 3. 3..¢En la resolucion de problemas de matematica, el nifio se siente
razonamiento l6gico | positivos para el | motivado y es parte del ABP?

Son las capacidades | matematico aprendizaje

que los alumnos van Aplicar juegos de | 4. ¢ En lacomprension de ejercicios, se observa que el nifio resuelve

desarrollando asociada razonamiento con prontitud y colabora con otros nifios?

S a conceptos Plantear  problemas | 5. ¢Para resolver problemas complejos, aplica procesos de

matemat!cos, - de complejos razonamiento 16gico matematico?

razonamiento logico, de — — — _ -

comprensién Destrezas con criterio de | Representa 6. ¢El nifo identifica el ndmero, representa en conjuntos y

exploracién del mundo a Desempefio graficamente subconjuntos de los objetos que existe en clase y establece las

través de proporciones, conjunt_os y | propiedades?

relaciones logrando subconjuntos,

potenciar aspectos mas discriminando  las

abstractos del propiedades. _ _ _

pensamiento (UNIR, Realiza adiciones | 7. ¢Para saber cudnta superficie tienen dos provincias Imbabura y

2021)

sustracciones con los
nimeros hasta 999,
con material concreto,
mentalmente,
graficamente y de
manera numérica.

Santa Elena, el nifio realiza la suma de forma correcta? ;Y para
saber qué provincia tiene mas resta de forma reflexiva y
colaborativa?

Identifica formas | 8. ;Al salir al patio de la Escuela, observa el paisaje de los
cuadradas, alrededores y dibuja formas geométricas encontradas y asisten
triangulares, docentes del grado?

rectangulares y

Observacion
Ficha de Observacion
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circulares en cuerpos
geomeétricos.

Aplica las reglas de
multiplicacion por 10,
100 y 1 000 en
nimeros de hasta dos
cifras.

9. ¢Interpreta problemas de multiplicacién 10, 100 y 1 000, y sabe
agregar un cero (0), dos ceros (00), tres ceros (000), etc., a la derecha
del ndmero inicial?

Participa en proyectos
de analisis de

informacion del
entorno  inmediato,
mediante la
recoleccion y

representacion de
datos estadisticos en
pictogramas y
diagramas de barras;
potenciando, asi, el
pensamiento l6gico-
matematico

10. ¢Participa en ejercicios afines a datos estadisticos, representa en
pictogramas y desarrollan de forma individual?

Elaborado por: Investigadora

Fuente: Investigadora
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Validez y confiabilidad de los instrumentos

Para la validez y confiabilidad de los instrumentos aplicados, estos fueron
aprobados por dos expertos en matematica. Los expertos revisaron cada una de las
preguntas de los instrumentos empleados, el formato de validacion estuvo formado de
algunos criterios de validacion generales: a) El instrumento contiene instrucciones claras
y precisas para su llenado, b) La escala propuesta para medicién es clara y pertinente, c)
Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion, d) Los items estan
distribuidos en forma Idgica y secuencial, ) Si el nimero de items es suficiente para la
investigacion.

También, los criterios de validacion especificos fueron: a) Claridad en la
redaccion, b) Presenta coherencia interna, ¢) Libre de induccidn a respuestas, d) Lenguaje
culturalmente pertinente, e) Mide la variable de estudio, f) Si se recomendaba eliminar o
modificar el item. En relacién a la confiabilidad del instrumento de medicion, la

confiablidad fue a través del Alfa de Cronbach, a continuacion, se explica:

Tabla 1. Alfa de Cronbach docentes

Alfa de Cronbach NUmero de
elementos
0,912 2

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de Basica Elemental

Tabla 2. Alfa de Cronbach estudiantes

Alfa de Cronbach NuUmero de
elementos
0,889 5

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes de 3ro de Basica “A”
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Plan para la recoleccion de la informacion

El plan de recoleccion de la informacion en trabajos de investigacion es muy
relevante, asi manifiesta Ortega (2023) es “un plan de recoleccién de datos es un
documento detallado en el que se describen los pasos y secuencias exactos para recopilar
datos para un proyecto. Se trata de un enfoque estadistico para conseguir mejoras
significativas mediante la reduccion de la variacion y los defectos” (p.10)

En efecto, para la recoleccion de la informacion, se proyecto la planificacion con
tiempo, a continuacidén, se construy6 los respectivos cuestionarios para docentes, se
empled la metodologia digital a través de Google Forms para recoger datos, y para la
elaboracion de la ficha de observacion para los estudiantes de 3ro de basica se aplico la

forma presencial en todas las clases de Matematicas por un lapso de quince dias.

Plan para el procesamiento de la informacion

El plan de procesamiento de la informacion “se define como la serie de actividades
mediante las cuales se ordenan, almacenan y preparan los archivos con la informacion
captada, asegurando su congruencia con el fin de proceder a su explotacion para la
presentacion de resultados estadisticos™ (Instituto Nacional de Estadistica México, 2012,
p. 6).

Por ello, se organizd los datos sin manipularlos, a continuacion, se determind
pregunta a pregunta los datos para representarlos de forma grafica y por ultimo el andlisis
y la interpretacién respectiva de cada una de las preguntas indicadas, tanto del

cuestionario como la ficha de observacion.

Analisis e interpretacion de resultados

Luego de haber aplicado los instrumentos de recogida de datos a toda la poblacion,
se procedio a realizar una revision general de cada una de las preguntas que conformaban
cada una de las preguntas. Luego, con SPSS 'y Excel se realiz6 un andlisis de frecuencias
y porcentajes por cada item, al igual que se presentd en formato de cuadros y gréaficos.
Inmediatamente el respectivo analisis e interpretacion de los resultados obtenidos en cada
una de los instrumentos por pregunta, la tabla estaba estructurada de: frecuencia,

porcentaje, porcentaje valido y porcentaje acumulado.
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Cuestionario aplicado a docentes de Educacién Basica Elemental de la Escuela
Junta Nacional de la Vivienda
ITEMS GENERALES:

A. Seleccione su género:

Tabla 3. Género de docentes
Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Masculino 1 8% 8% 100,00 %
Femenino 11 92% 92%
Total 12 100% 100%

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Béasica Elemental

B Masculino ® Femenino

11

Grafico 9. Género de docentes
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bésica Elemental

En cuanto al género de los docentes que trabajan en el 3ro de béasica elemental de
la Escuela Junta Nacional de la Vivienda, se observa que existe los siguientes resultados:
el 8 % corresponde a género masculino, y el 92% al género femenino, por lo tanto,
mujeres son 11, y hombres es 1. Entonces, se analiza que el género que predomina son
mujeres, esto se debe a que al ser un nivel bajo de escolaridad mucho mejor si existe este

género para dar mas confianza, amistad y afectividad a los nifios de basica elemental.
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B. Seleccione su rango de edad:

Tabla 4. Edad de docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje  Porcentaje
vélido acumulado
25-35 afnos 6 50,00% 75,0% 75,0%
36-45 afnos 3 25,0% 25,0% 25,0%
46-55 anos 2 17,0%
56-70 afos 1 8,0%
Total 12 100% 100% 100,00%
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Basica Elemental
6
5
2 4 W 25-35 afios
S 3 W 36-45 afios
e)
2 46-55 afios
=2
M 56-70 afios

1

Titulo del eje

Gréfico 10. Edad de docentes
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Béasica Elemental

En esta pregunta, se observa lo siguiente: la edad comprendida de 25-35 afios
existe 6 docentes que equivale al 50%, de 36-45 afios existe 3 docentes que equivale al
25%, de 46-55 afios existe 2 docentes que equivale al 17%, y de 56-70 afios existe 1
docente que equivale al 8%. Entonces, se reflexiona que en el nivel de basica elemental
que labora en la Escuela Junta Nacional de la Vivienda predomina la edad comprendida
entre: 25-35 afos, y le sigue de 36-45 afios. Por lo tanto, la investigacion tiene relevancia
ya que es un personal que aceptara cambios metodoldgicos porque tienen varios afios por

continuar en la docencia.
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C. Seleccione su nivel de estudios:

Tabla 5. Nivel de estudios docentes

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Tercer nivel 4 33,00% 33,00% 100,00 %
Cuarto nivel 8 67,00% 67,00%
Total 12 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bésica Elemental

Tercer nivel

Cuarto nivel

Grafico 11. Nivel de estudios de los docentes
Elaborado por: Investigadora

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bésica Elemental

Conforme a los resultados se analiza lo siguiente: el 33% de docentes poseen el
titulo de tercer nivel que equivale a 4 docentes, y el 67% poseen el titulo de cuarto nivel
que equivale a 8 docentes. En referencia a lo sefialado se concluye que existe personal
académico muy bien preparado para aceptar cambios de modelos pedagdgicos, y no
existira problema al implantar las innovaciones curriculares como es el caso del
aprendizaje basado en proyectos. Por otro lado, pocos docentes poseen titulo de tercer
nivel, sin embargo, estan ubicados en Ciencias de la Educacion permitiendo hablar un

lenguaje académico en bien de la calidad educativa y de la Escuela Junta Nacional de la

Vivienda.
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D. Especialidad de la Titularidad:

Tabla 6. Especialidad de la Titularidad

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Licenciado/a 7 58,00% 58,00% 100,00 %
en CCEE
Mgr. en 5 42,00% 42,00%
CCEE
Otras 0 00,00%
especialidades
Total 12 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Béasica Elemental

M Licenciado en CCEE B Mgr. en CCEE Otras especialidades

Gréfico 12. Especialidad de los docentes
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Bésica Elemental

Los resultados de esta pregunta son: el 58% de docentes poseen la Licenciatura
en Ciencias de la Educacion que equivale a 7 docentes, el 42% poseen el titulo de
Magister en Ciencias de la Educacién, que equivale a 5 docentes, y en otras especialidades
no existe en el nivel de basica elemental. Por lo tanto, se observa que predomina la
titularidad de Ciencias de la Educacion como tercer nivel, esto significa que es importante
se afiance las innovaciones pedagogicas, ya que todo el personal que labora en la Escuela
Junta Nacional de la Vivienda sabe, comprende y sera facil la ejecucion, ya que conocen

de situaciones pedagdgicas para mejorar estandares de calidad de la institucion.
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ITEMS ESPECIFICOS:

1. ;Conozco que el aprendizaje basado en proyectos es una metodologia activa basado en
el estudiante, y permite el desarrollo del pensamiento l6gico matematico desde tempranas
edades?

Tabla 7. Pregunta 1. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 10 83,00 % 83,00 %
CASI SIEMPRE 2 17,00 % 17,00 % 100,00 %
A VECES 0 00,00 %
NUNCA 0 00,00 %
TOTAL 12 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Basica Elemental

ESIEMPRE mCASISIEMPRE mAVECES mNUNCA

0% 0%

Gréfico 13. ABP es una metodologia activa
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Bésica Elemental

Los resultados que arroja son los siguientes: el 83% de los docentes conocen que
el aprendizaje basado en proyectos es una metodologia activa basado en el estudiante y
corresponde a siempre, el 17% casi siempre, el 0% a veces, y el 0% nunca. Por lo tanto,
10 docentes conocen que el ABP, es una metodologia activa y proactiva, 2 docentes
contestan casi siempre, 0 contestan a veces y 0 docente nunca. Entonces, se deduce que
un gran porcentaje de docentes saben de forma tedrica, conocen sus atributos pedagdgicos
del ABP, situacién que al aplicar en el proceso de clase un prototipo para 3ro de basica,

servira de soporte para mejorar cambios metodologicos en el aula.
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2. ¢Pienso que el ABP, optimiza un aprendizaje activo en los nifios y sirve para resolver
problemas de la vida real, ya que aprenden a reflexionar desde los primeros afios de

béasica?

Tabla 8. Pregunta 2. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 11 92,00 % 92,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 1 8,00 % 8,00 %
A VECES 0 00,00 %
NUNCA 0 00,00 %
TOTAL 12 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Basica Elemental

CASI SIEMPRE A VECES NUNCA
8% 0% 0%

N

SIEMPRE
92%

SIEMPRE mCASISIEMPRE ®AVECES ®NUNCA

Gréfico 14. El ABP, optimiza un aprendizaje activo en los nifios y sirve para resolver problemas
de la vida real

Elaborado por: Investigadora

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Bésica Elemental

En relacion a esta pregunta se visualiza que: el 92% de docentes piensan que el
ABP, optimiza un aprendizaje activo en los nifios y sirve para resolver problemas de la
vida real responden siempre, el 8% responden casi siempre, las otras respuestas existen
cero. Entonces, 11 docentes saben que el ABP, es una metodologia innovadora para
resolver problemas planteados a los nifios, 1 docente contesta casi siempre, 0 contestan a
veces y 0 docente nunca. Por ello, el proyecto tiene relevancia para innovar procesos
metodoldgicos en el aula, cuyo fin es potenciar el area de Matematica y fortalecer el

razonamiento 16gico matematico.
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3. ¢Reflexiono que una de las ventajas del ABP, es contribuir a la solucion de problemas
en union con todas las areas del curriculo, a la vez fortalece el desarrollo al pensamiento
I6gico matematico?

Tabla 9. Pregunta 3. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 9 75,00 % 75,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 3 25,00 % 25,00 %
A VECES 0 00,00 %
NUNCA 0 0,00 %
TOTAL 12 100,00% 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Basica Elemental

A VECES NUNCA
0% 0%

ESIEMPRE  m CASI SIEMPRE AVECES mNUNCA

Gréfico 15. El ABP, contribuye a la solucion de problemas en unién de otras areas

Elaborado por: Investigadora

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Bésica Elemental

En la pregunta planteada a los docentes se visualiza que: el 75% de docentes

reflexionan que una de las ventajas del ABP, es contribuir a la solucién de problemas en
unién con todas las areas del curriculo y contestan siempre que corresponde a 9 docentes,
y el 25% responde a veces y son 3 docentes, las demas alternativas tienen de porcentaje
0%. Entonces se analiza que existe un gran porcentaje de docentes que miran nuevos
horizontes al solucionar problemas entre todos, y no parcializar el conocimiento. Esto

vislumbra buenos resultados al aplicar en el aula el ABP.
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4. ¢En la resolucion de problemas de matematica de 3ro de béasica, habitualmente los
nifios resuelven de forma memoristica sin generar reflexiones?

Tabla 10. Pregunta 4. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 4 33,00 % 75,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 5 42,00 % 25,00 %
A VECES 2 17,00 %
NUNCA 1 8,00 %
TOTAL 12 100,00% 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Basica Elemental

A VECES SIEMPRE
17% 33%

CASI SIEMPRE
42%

Gréfico 16. En la resolucion de problemas lo realizan de memoria
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Basica Elemental

Los resultados son los siguientes en este item: el 33% de docentes reconocen que
para solucionar problemas de matematica de 3ro de basica, habitualmente los nifios
resuelven de forma memoristica sin generar reflexiones, contestan siempre y son 4
docentes; el 42% responde casi siempre y son 5 docentes, el 17% a veces y son 2 docentes;
y el 8% manifiestan nunca corresponde a 1 docente. Por ello, se analiza que la mayoria
de docentes estan de acuerdo, que los nifios de 3ro de basica resuelven problemas de
forma memoristica, por ello la necesidad de cambiar de métodos para optimizar el

razonamiento l6gico matematico.
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5. ¢Creo que la ensefianza de Matematica con metodologia tradicional, los nifios no

reflexionan, tampoco desarrollan el pensamiento 16gico matemético?
Tabla 11. Pregunta 5. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 4 33,00 % 58,00 %
CASI SIEMPRE 3 25,00 % 42,00 % 100,00 %
A VECES 5 42,00 %
NUNCA 0 00,00 %
Total 12 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Basica Elemental

NUNCA
0%

A VECES
42%

W SIEMPRE  m CASI SIEMPRE AVECES mNUNCA

Gréfico 17. La Matemética con aprendizaje tradicional los nifios no desarrollan
pensamiento 16gico matematico.

Elaborado por: Investigadora

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Béasica Elemental

Los resultados son en esta pregunta: el 33% de docentes manifiestan que la
ensefianza de Matematica con metodologia tradicional, los nifios no reflexionan, tampoco
desarrollan el pensamiento l6gico matematico contestan siempre y son 4 docentes; el 25%
responde casi siempre y son 3 docentes, el 42% a veces y son 5 docentes; y el 0%
manifiestan nunca corresponde a 0 docentes. Esto significa, que un mayor porcentaje se
ubica en a veces creen los docentes que, al trabajar con metodologia tradicional, los nifios

no reflexionan, tampoco desarrollan el pensamiento I6gico matematico.
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6. ¢Le parece a Ud., que al aplicar en el aula de clase metodologias de aprendizaje activo
en Matematica, los estudiantes son protagonistas de su propio aprendizaje, aspecto que
aporta a lograr la motivacion en los alumnos de 3ro de basica?

Tabla 12. Pregunta 6. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 8 67,00 % 67,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 4 33,00 % 33,00 %
A VECES 0 00,00 %
NUNCA 0 00,00 %
TOTAL 12 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Basica Elemental

A VECES NUNCA
0% 0%

WSIEMPRE mCASISIEMPRE MWAVECES HENUNCA

Gréfico 18. El aprendizaje activo promueve en los nifios el protagonismo
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Basica Elemental

Los resultados son los siguientes en este item: el 67% de docentes contestan que
al aplicar en el aula metodologias de aprendizaje activo para Matematica, los nifios son
protagonistas de su propio aprendizaje contestan siempre y son 8 docentes; el 33%
responde casi siempre y son 4 docentes, las demas alternativas tienen de porcentaje 0%.
Entonces, se analiza que la mayoria de docentes manifiestan que al aplicar metodologias
activas en el aula, los nifios participan y son protagonistas en el aula de clase, esto
permitird innovar proceso educativos.
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7. ¢Estoy de acuerdo que, al aplicar problemas de matematica, los estudiantes resuelven
los problemas con ayuda de los docentes que trabajan en el 3ro de basica?

Tabla 13. Pregunta 7. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 4 33,00 % 83,00% 100,00 %
CASI SIEMPRE 6 50,00 %
A VECES 2 17,00 % 17,00 %
NUNCA 0 00,00 %
TOTAL 12 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigadora

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Basica Elemental

A VECES NUNCA
17% 0%

W SIEMPRE CASISIEMPRE ®WAVECES mNUNCA

Gréfico 19. Los problemas de Matematica son resueltos con ayuda de otros docentes
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Bésica Elemental

Los resultados en esta interrogante son: el 33% de docentes manifiestan que al
aplicar problemas de matemaética en el aula los estudiantes resuelven los mismos con
ayuda de los docentes que trabajan en el 3ro de basica contestan siempre y son 4 docentes;
el 50% responde casi siempre y son 6 docentes, el 17% a veces y son 2 docentes; y el 0%
manifiestan nunca. Esto significa, que un mayor porcentaje de docentes estan de acuerdo
que el area de Matematica debe involucrar a los docentes de aula a fin de obtener
resultados positivos y no parcializar como se observa en estos dias. Entonces ABP, es
valida para involucrar a toda la comunidad educativa en la solucion de proyectos
planteados en clase.
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8. ¢Estoy de acuerdo que los estudiantes deben colaborar entre ellos para solucionar

problemas planteados en la sala de clase?
Tabla 14. Pregunta 8. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 8 67,00 % 67,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 4 33,00 % 33,00 %
A VECES 0 00,00 %
NUNCA 0 00,00 %
TOTAL 12 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigadora

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Basica Elemental

A VECES NUNCA
0% 0%

mSIEMPRE  m CASI SIEMPRE AVECES mNUNCA

Gréfico 20. El trabajo colaborativo fortalece en la solucién de problemas
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Béasica Elemental

Los resultados que se obtiene en esta pregunta son: el 67% de docentes estan de
acuerdo que los estudiantes deben colaborar entre ellos para solucionar problemas
planteados en la sala de clase y son 8 docentes; el 33% responde casi siempre y son 4
docentes, las demas alternativas equivale a cero. Esto significa que al estar los docentes
de acuerdo que se resuelva problemas en el aula con aprendizaje colaborativo, estamos
hablando del ABP, todo esto permitira tener mejores resultados y calidad en el

aprendizaje en bien de los nifios de 3ro de basica Escuela Junta Nacional de la Vivienda.
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9. ¢Considero que al aplicar la metodologia ABP, fortalece aprendizajes a través de la
evaluacion continua, cuyo proposito es reforzar aprendizajes aprendidos con pensamiento
I6gico matematico?

Tabla 15. Pregunta 9. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 9 75,00 % 75,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 3 25,00 % 25,00 %
A VECES 0 00,00 %
NUNCA 0 00,00 %
TOTAL 12 100,00% 100,00 %

Elaborado por: Investigadora

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Bésica Elemental

A VECES NUNCA
0% 0%

ESIEMPRE  m CASI SIEMPRE AVECES mNUNCA

Graéfico 21. El ABP, fortalece aprendizajes a través de la evaluacion continua
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Bésica Elemental

En la pregunta planteada a los docentes se visualiza que: el 75% de docentes
reflexionan que el ABP, fortalece aprendizajes a través de la evaluacion continua, cuyo
propoésito es reforzar aprendizajes aprendidos con pensamiento légico matematico y
contestan siempre los 9 docentes, el 25% responde a veces y son 3 docentes, las demas
alternativas tienen de porcentaje 0%. En conclusion, se analiza que existe un gran
porcentaje de docentes que tienen un desafio frente a los nifios, ya que en el desarrollo
del aprendizaje se evalta conocimientos aprendidos a fin de reforzarlos y no sancionar,
esto permitira tener mas confianza y hacer un seguimiento oportuno en el desarrollo del

curriculo de Matemaética.
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10. ¢Pienso que, al planificar el proyecto entre los docentes del 3ro de basica, permite

desarrollar habilidades y competencias de docentes y estudiantes, cuyo fin en socializar

a los alumnos para su respectivo conocimiento pedagogico?

Tabla 16. Pregunta 10. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 9 75,00 % 75,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 3 25,00 % 25,00 %
A VECES 0 50,00 %
NUNCA 0 00,00 %
TOTAL 12 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro de Bachillerato

A VECES
0%

= SIEMPRE = CASI SIEMPRE

NUNCA
0%

A VECES

= NUNCA

Gréfico 22. La planificacion del ABP desarrolla habilidades y competencias en docentes y

estudiantes
Elaborado por: Investigador

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Béasica Elemental

Los resultados obtenidos en esta pregunta son: el 75% de docentes piensan que

al planificar el proyecto entre los docentes del 3ro de basica, permite desarrollar

habilidades y competencias en docentes y estudiantes, contestan siempre los 9 docentes,

el 25% responde a veces y son 3 docentes, las demas alternativas tienen de porcentaje

0%. Por lo tanto, se concluye que un gran porcentaje de docentes estan de acuerdo que a

trabajar con ABP, se desarrolla en los alumnos y docentes competencias cognitivas,

procedimentales y sociales, y servird para resolver problemas de Matematica con

aprendizaje colaborativo.
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11. ;Creo que, al implementar y desarrollar el proyecto, los estudiantes son protagonistas
del aprendizaje para investigar y resolver problemas con ayuda de todos los docentes de
3ro de bésica?

Tabla 17. Pregunta 11. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 9 75,00 % 75,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 3 25,00 % 25,00 %
A VECES 0 50,00 %
NUNCA 0 00,00 %
TOTAL 12 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Basica Elemental

A VECES NUNCA
0% 0%

W SIEMPRE  m CASI SIEMPRE AVECES mNUNCA

Gréfico 23. Fomento en los estudiantes proyectos que involucren otras disciplinas
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Bésica Elemental

En la pregunta planteada a los docentes se representa asi: el 75% de docentes
reflexionan creen que, al implementar y desarrollar el proyecto, los estudiantes son
protagonistas del aprendizaje para investigar y resolver problemas con ayuda de todos los
docentes de 3ro de béasica y contestan siempre los 9 docentes, el 25% responde a veces y
son 3 docentes, las demas alternativas tienen de porcentaje 0%. Por lo tanto, el ABP
potencia varias destrezas, entre ellas la investigacion y la comunicacion, ademas de
fortalecer la integracion de docentes y estudiantes en bien de resolver los proyectos

planteados.
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12. ¢Estoy de acuerdo que los estudiantes de 3ro de bésica, deben presentar su proyecto
desarrollado al grupo de clase, padres de familia con el propoésito de evaluar y reflexionar
aprendizajes significativos?

Tabla 18. Pregunta 12. Docentes

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SIEMPRE 6 50,00 % 50,00 % 100,00 %
CASI SIEMPRE 5 42,00 % 50,00 %
A VECES 1 8,00 %
NUNCA 0 00,00 %
TOTAL 12 100,00% 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Basica Elemental

A VECES NUNCA
8% 0%

ESIEMPRE m CASI SIEMPRE AVECES mNUNCA

Gréfico 24. Socializacion del proyecto a la comunidad educativa
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes de 3ro Basica Elemental

Los resultados en esta interrogante son: el 50% de docentes manifiestan que el
proyecto desarrollado se debe socializar al grupo de clase, padres de familia con el
propdsito de evaluar y reflexionar aprendizajes significativos, contestan siempre 6
docentes; el 42% responde casi siempre y son 5 docentes, el 8% a veces y es 1 docente;
y el 0% manifiestan nunca. En tal virtud, los docentes manifiestan que el proyecto
terminado hay que considerar la exposicion de los resultados al grupo de clase invitando
a toda la comunidad educativa, situacion que permitira realizar un seguimiento de los

aprendizajes de los estudiantes.
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Anélisis e interpretacion de resultados de la ficha de observacion aplicado a nifios y
nifas de 3 a de la Escuela Junta Nacional de la Vivienda

La ficha de observacion se aplicé en el aula de trabajo pedagdgico del 3ro A de la
Escuela Junta Nacional de la Vivienda de la ciudad de Quito, el tiempo empleado para la
respectiva observacion fue de dos semanas, se trabajo en grupo en algunos casos y en
otros casos se evalud de forma individual, conforme el planteamiento del problema para
verificar la destreza alcanzada.

A continuacién, los resultados de cada una de las destrezas que corresponden al
3ro de Bésica Elemental.

ITEMS GENERALES:

1. Afo de Bésica: 3ro A
2. NuUmero de estudiantes observados: 35

Tabla 19. Resumen Ficha de observacion
INDICADORES DE LA OBSERVACION

INSTRUCTIVO:

Segun el instructivo planteado, se evalud a los estudiantes de 3ro de Bésica, segun

evidencias observadas en los estudiantes, la docente o los docentes marcaron con “x”
donde corresponde, se considero la siguiente escala:

1.MUY BIEN (10-9) 2. BIEN (8-6) 3. REGULAR (5-3) 4. DEFICIENTE (2-
1)

INDICADORES 1 2 3 4 Total
MB B R D

1. (Al resolver ejercicios de |5 15 10 5

matemdtica, el nifio soluciona con 35

razonamiento l6gico matematico?

2. ¢Para solucionar un problema | 5 10 10 10 35
matematico, el nifio manipula objetos
de manera concreta, ejemplo: regletas
numéricas, material de base 10, abacos,

(ete.?

3. ¢En la resolucién de problemas de | 4 6 15 10 35
matematica, el nifio se siente motivado
y es parte del ABP?
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4. ¢En la comprension de ejercicios, se | 4 10 12 9 35
observa que el nifio resuelve con

prontitud y colabora con otros nifios?

5. ¢Para resolver problemas complejos, | 5 8 14 8 35
aplica procesos de razonamiento légico

matematico?

6. (El nifio identifica el nGmero, | 8 10 12 5 35
representa en conjuntos y subconjuntos
de los objetos que existe en clase y

establece las propiedades?

7. ¢Para saber cuanta superficie tienen | 12 10 8 5 35
dos provincias Imbabura y Santa Elena,
el nifio realiza la suma de forma
correcta? ;Y para saber qué provincia
tiene mas resta de forma reflexiva y

colaborativa?

8. ¢Al salir al patio de la Escuela, | 10 10 12 3 35

observa el paisaje de los alrededores y

dibuja formas geomeétricas
encontradas?
9. ¢Interpreta problemas de | 8 12 10 5 35

multiplicacién 10, 100 y 1 000, y sabe
agregar un cero (0), dos ceros (00), tres
ceros (000), etc.,, a la derecha del

ndmero inicial?

10. ¢Participa en ejercicios afines a | 8 10 10 7 35
datos estadisticos, representa en
pictogramas y desarrolla de forma

individual?

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacién aplicado a estudiantes de 3ro “A “Educacion Basica Elemental
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ITEMS GENERALES:
1. ¢Al resolver ejercicios de matematica, el nifio soluciona con razonamiento logico
matematico?

Tabla 20. Pregunta 1. Nifios/ Nifias de 3ro de Bésica Elemental

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
MUY BUENO 5 14,00 % 57,00 % 100,00 %
BUENO 15 43,00 % 43,00 %
REGULAR 10 29,00 %
DEFICIENTE 5 14,00 %
TOTAL 35 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental
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Graéfico 25. Ejercicios de Matematica solucionan con razonamiento l6gico matematico
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental

Los resultados de la interrogante 1 que corresponde a la ficha de observacién es:
el 14% de los nifios resuelven ejercicios de matematica con razonamiento logico
matematico y son 5 estudiantes que corresponde a Muy Bueno, el 43% corresponde a
Bueno y son 15 nifios, el 29% corresponde a Regular y son 10 nifios; y el 14% corresponde
a Deficiente y son 5 nifios. Por consiguiente, se observa que existe un gran porcentaje de
estudiantes de 3 A, que no resuelven problemas de matematica con razonamiento l6gico
matematico, y solamente 5 estudiantes tienden a razonar para solucionar problemas sin

problema. Por ello la necesidad de realizar la guia didactica con metodologia ABP.
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2. ¢Para solucionar un problema matematico, el nifio manipula objetos de manera
concreta, ejemplo: regletas numéricas, material de base 10, &bacos, ¢etc.?

Tabla 21. Pregunta 2. Nifios/ Nifias de 3ro de Bésica Elemental

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
MUY BUENO 5 14,00 % 42,00 % 100,00 %
BUENO 10 28,00 % 58,00 %
REGULAR 10 29,00 %
DEFICIENTE 10 29,00 %
TOTAL 35 100,00% 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental

DEFICIENTE 10

REGULAR 10

BUENO 10

MUY BUENO

Gréfico 26. Manipulacién de material concreto para solucionar problemas
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacién nifios de 3” A” Basica Elemental

Los resultados de la interrogante 2 que corresponde a la ficha de observacion se
visualiza lo siguiente: el 14% de los nifios tienden a utilizar objetos concretos, como:
regletas numéricas, material de base 10, abacos para solucionar problemas y son 5
estudiantes que corresponde a Muy Bueno, el 28% corresponde a Bueno y son 10 nifios,
el 29% corresponde a Regular y son 10 nifios; y el 10% corresponde a Deficiente y son
10 estudiantes. En conclusidn, se analiza que existe un gran porcentaje de estudiantes de
3 A, que no utilizan recursos didacticos concretos como: abaco, regletas numéricas, lo
que dificulta comprender y razonar de manera concreta ejercicios y problemas de
Matematica, solamente se orientan en imagenes del texto de estudio.



3. ¢En la resolucion de problemas de matematica, el nifio se siente motivado y es parte
del ABP?

Tabla 22. Pregunta 3. Nifios/ Nifias de 3ro de Bésica Elemental

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
MUY BUENO 4 11,00 % 28,00 % 100,00 %
BUENO 6 17,00 % 72,00 %
REGULAR 15 43,00 %
DEFICIENTE 10 29,00 %
TOTAL 35 100,00% 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental

MUY BUENO _
0 2 4 6 8 10 12 14 16

Gréfico 27. Motivacion de los nifios para resolver problemas
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental

La interrogante 3 arroja lo siguiente: el 11% de los nifios resuelven problemas de
matematica motivado y es parte del ABP y son 4 estudiantes que corresponde a Muy
Bueno, el 17% corresponde a Bueno y son 6 nifios, el 43% corresponde a Regular y son
15 nifios; y el 29% corresponde a Deficiente y son 10 estudiantes. Por consiguiente, se
reflexiona que existe un gran porcentaje de estudiantes de “3 A” que, en su mayoria, no
estan motivados para solucionar problemas del area de Matematica, esto porque aun se
utiliza metodologias tradicionales e individuales, desvirtuando innovaciones educativas
como es la utilizacion del ABP que tiene otro enfoque principalmente se apoya en

aprendizajes colaborativos.
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4. ¢En la comprension de ejercicios, se observa que el nifio resuelve con prontitud y
colabora con otros nifios?

Tabla 23. Pregunta 4. Nifios/ Nifias de 3ro de Basica Elemental

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
MUY BUENO 4 11,00 % 40,00 % 100,00 %
BUENO 10 29,00 % 60,00 %
REGULAR 12 34,00 %
DEFICIENTE 9 26,00 %
TOTAL 35 100,00% 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental

MUY BUENO BUENO REGULAR DEFICIENTE

Gréfico 28. El nifio resuelve con prontitud y colabora con otros nifios los ejercicios
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental

En esta pregunta se visualiza lo siguiente: el 11% de los nifios comprenden
ejercicios resuelven con prontitud y colabora con otros nifios y son 4 estudiantes que
corresponde a Muy Bueno, el 29% corresponde a Bueno y son 10 nifios, el 34%
corresponde a Regular y son 12 nifios; y el 26% corresponde a Deficiente y son 9
estudiantes. Entonces se reflexiona, que existe una gran poblacion de estudiantes de “3
A” que es su mayoria, no estan motivados para comprender ejercicios planteados en el
area de la Matematica, tampoco resuelven con prontitud y tampoco colabora con otros
nifios, evidenciandose que se requiere nuevas metodologias a implar como es el ABP, ya
que trabaja en busca de proyectos intervienen todos los nifios se motivan y resuelven de

forma colaborativa a través de la investigacion.

69



5. ¢Para resolver problemas complejos, aplica procesos de razonamiento l6gico

matematico?

Tabla 24. Pregunta 5. Nifios/ Nifias de 3ro de Basica Elemental

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
MUY BUENO 5 14,00 % 37,00 % 100,00 %
BUENO 8 23,00 % 63,00 %
REGULAR 14 40,00 %
DEFICIENTE 8 23,00 %
TOTAL 35 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental
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Graéfico 29. Para resolver problemas complejos aplica el ABP
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental

En este item se observa lo siguiente: el 14% de los nifios consideran que, para
resolver problemas complejos, aplican procesos de razonamiento I6gico matematico para
solucionarlos y son 5 estudiantes que corresponde a Muy Bueno, el 23% corresponde a
Bueno y son 8 nifios, el 40% corresponde a Regular y son 14 nifios; y el 23% corresponde
a Deficiente y son 8 estudiantes. Se analiza que existe un gran porcentaje de estudiantes
de “3 A” que es su mayoria, no estan motivados para resolver problemas dificiles y
complejos, tampoco aplican procesos de razonamiento 16gico matematico, simplemente
se observa aprendizajes repetitivos, y en ciertos casos solamente buscan ejemplos

memoristicos desvirtuando el razonamiento I6gico matematico.
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6. ¢El nifio identifica el nUmero, representa en conjuntos y subconjuntos de los objetos
que existe en clase y establece las propiedades?

Tabla 25. Pregunta 6. Nifios/ Nifias de 3ro de Béasica Elemental

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
MUY BUENO 8 23,00 % 42,00 % 100,00 %
BUENO 10 29,00 % 58,00 %
REGULAR 12 34,00 %
DEFICIENTE 5 14,00 %
TOTAL 35 100,00% 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental
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Gréfico 30. Identifica conjuntos, nimeros y subconjuntos con objetos de clase
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental

Los resultados en esta pregunta son: el 23% de los nifios identifican el nimero,
representa en conjuntos y subconjuntos de los objetos que existe en clase con sus
respectivas propiedades y son 8 estudiantes que corresponde a Muy Bueno, el 29%
corresponde a Bueno y son 10 nifios, el 34% corresponde a Regular y son 12 nifios; y el
14% corresponde a Deficiente y son 5 estudiantes. Concluyendo que existe un buen grupo
de estudiantes que saben identificar el nimero representa en conjuntos y subconjuntos de
objetos que existe en clase y a la vez establecen propiedades, identificando de manera
satisfactoria la destreza indicada. Pero persiste un bajo porcentaje que no lo realizan.
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7. ¢Para saber cuanta superficie tienen dos provincias Imbabura y Santa Elena, el nifio
realiza la suma de forma correcta? ;Y para saber qué provincia tiene mas resta de forma
reflexiva y colaborativa?

Tabla 26. Pregunta 7. Nifios/ Nifias de 3ro de Béasica Elemental

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
MUY BUENO 12 34,00 % 63,00 % 100,00 %
BUENO 10 29,00 % 37,00 %
REGULAR 8 23,00 %
DEFICIENTE 5 14,00 %
TOTAL 35 100,00 % 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental
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Gréfico 31. Resuelve problemas de suma y resta de forma colaborativa
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental

En esta pregunta se representa lo siguiente: el 34% de los nifios saben cuanta
superficie tienen dos provincias Imbabura y Santa Elena de forma correcta, ademas restan
de forma reflexiva y colaborativa son 12 estudiantes que corresponde a Muy Bueno, el
29% corresponde a Bueno y son 10 nifios, el 23% corresponde a Regular y son 8 nifios;
y el 14% corresponde a Deficiente y son 5 estudiantes. Entonces se analiza, que existe un
buen porcentaje de alumnos que resuelven el problema planteado, comparten sus ideas y
logran obtener los resultados, sin embargo, existe un bajo numero que no resolvieron el
problema, lo que denota que hay que implementar el ABP, con el proposito de que todos

los nifios compartan sus vivencias y logren integrarse para buscar la solucion respectiva.
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8. ¢Al salir al patio de la Escuela, observa el paisaje de los alrededores y dibuja formas
geomeétricas encontradas y asisten docentes del grado?

Tabla 27. Pregunta 8. Nifios/ Nifias de 3ro de Basica Elemental

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
MUY BUENO 10 29,00 % 58,00 % 100,00 %
BUENO 10 29,00 % 42,00 %
REGULAR 12 34,00 %
DEFICIENTE 3 8,00 %
TOTAL 35 100,00% 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental

MUY BUENO BUENO REGULAR DEFICIENTE

Gréfico 32. Dibuja figuras geométricas encontradas en el patio y alrededores
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion niiios de 3” A” Basica Elemental

En este item se observa lo siguiente: el 29% de los nifios observan el paisaje de
los alrededores de la Escuela y dibujan las formas geométricas encontradas y son 10
estudiantes que corresponde a Muy Bueno, el 29% corresponde a Bueno y son 10 nifios,
el 34% corresponde a Regular y son 12 nifios; y el 8% corresponde a Deficiente y son 3
estudiantes. Lo que significa que existe un gran porcentaje de estudiantes que no
identifican figuras geométricas de forma certera a los alrededores de la escuela. Lo que
provoca que se requiere se refuerce conocimientos a través de proyectos, ya que
intervienen todos los alumnos, ademas de buscar la solucién del problema evidenciandose

que de manera individual se les dificulta aun los aprendizajes.
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9. ¢Interpreta problemas de multiplicacion 10, 100 y 1 000, y sabe agregar un cero (0),
dos ceros (00), tres ceros (000), etc., a la derecha del nimero inicial?

Tabla 28. Pregunta 9. Nifios/ Nifias de 3ro de Béasica Elemental

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
MUY BUENO 8 23,00 % 57,00 % 100,00 %
BUENO 12 34,00 % 43,00 %
REGULAR 10 29,00 %
DEFICIENTE 5 14,00 %
TOTAL 35 100,00% 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental
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Graéfico 33. Interpreta problemas de multiplicacién 10, 100 y 1 000
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion niiios de 3” A” Basica Elemental

En esta pregunta se visualiza lo siguiente: el 23% de los nifios comprenden e
interpretan problemas de multiplicacion 10, 100 y 1000, y saben agregar un cero (0), dos
ceros (00), tres ceros (000), etc., a la derecha del nimero inicial y son 8 estudiantes que
corresponde a Muy Bueno, el 34% corresponde a Bueno y son 12 nifios, el 29%
corresponde a Regular y son 10 nifios; y el 14% corresponde a Deficiente y son 5
estudiantes. Por lo tanto, se analiza que en esta destreza los alumnos en su gran mayoria
aun no reconocen en gran porcentaje problemas de multiplicacién 10, 100 y 1000. Por
ello la necesidad de que ellos compartan sus experiencias con otros nifios y practicar el
aprendizaje colaborativo en busca de solucionar problemas de Matematica de manera

efectiva y duradera.
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10. ¢Participa en ejercicios afines a datos estadisticos, representa en pictogramas y
desarrollan de forma individual?

Tabla 29. Pregunta 10. Nifios/ Nifias de 3ro de Basica Elemental

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
MUY BUENO 8 23,00 % 51,00 % 100,00 %
BUENO 10 28,00 % 49,00 %
REGULAR 10 29,00 %
DEFICIENTE 7 20,00 %
TOTAL 35 100,00% 100,00 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental
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Gréfico 34. Conoce ejercicios con datos estadisticos y representa en pictogramas
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Ficha de observacion nifios de 3” A” Basica Elemental

En esta pregunta se representa lo siguiente: el 23% de los nifios participan en
gjercicios afines a datos estadisticos y representa en pictogramas desarrollando de forma
indivual son 8 estudiantes que corresponde a Muy Bueno, el 28% corresponde a Bueno y
son 10 nifios, el 29% corresponde a Regular y son 10 nifios; y el 20% corresponde a
Deficiente y son 7 estudiantes. Por ello, se concluye que existe en el 3A en su gran
mayoria de estudiantes no saben identificar ejercicios afines a datos estadisticos y
representar en pictogramas, por ello la necesidad de afianzar estos ejercicios con

planteamientos de proyectos, a fin de comprender y plantear las respectivas soluciones.
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Triangulacién de resultados

Cuadro 7. Triangulacion de resultados

ASPECTO

DOCENTES

ESTUDIANTES

OBSERVACION

Aprendizaje
basado

Proyectos

en

1. ;Conozco que el
aprendizaje basado
en proyectos es
una metodologia

activa basado en el

estudiante, y
permite el
desarrollo del

pensamiento
l6gico matematico
desde
edades?

83% SIEMPRE

tempranas

3. ¢EN la
de
de

matematica, el

resolucion
problemas
nifio se siente
motivado y es
parte del ABP?
11% MUY
BUENO

Discrepancia

3. ¢Reflexiono que

una de las ventajas

del ABP, es
contribuir a la
solucion de
problemas en

unién con todas las
areas del curriculo,
a la vez fortalece el
desarrollo al
pensamiento
I6gico
matematico? 75%
SIEMPRE

4, ¢EN la
de

ejercicios, se

comprension

observa que el
nifio resuelve con
prontitud y
colabora con otros
nifios,  situacion
fundamentad en el
ABP?
11%
BUENO

MUY

Discrepancia
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Razonamiento

5 ¢Creo que la

5. ¢Para resolver

Discrepancia

Ldgico ensefianza de problemas
Matematico Matematica con complejos, aplica
metodologia procesos de
tradicional, los razonamiento
nifios no logico
reflexionan, matematico?14%
tampoco MUY BUENO
desarrollan el
pensamiento
I6gico
matematico? 33%
SIEMPRE
Problemas del 7. (¢Estoy de 8. (Al salir al Concordancia
entorno acuerdo que, al patio de la
aplicar problemas Escuela, los nifios
de matematica, los observan el
estudiantes paisaje de los
resuelven los alrededores y

mismos con ayuda
de
que trabajan en el
3ro de
33% SIEMPRE

los docentes

bésica?

dibujan las formas
geomeétricas

encontradas y
asisten  docentes
del grado? 29%

MUY BUENO

Elaborado por: investigadora
Fuente: Datos estadisticos de los resultados

A continuacion, la explicacion respectiva: Conforme a los efectos obtenidos luego
del analisis estadistico, se concluye que difieren algunas preguntas con sus respectivas
respuestas y porcentajes; sin embargo se empled criterios para calificar cualitativamente
las respuestas que corresponden a cada una de las variables, asi, las que presentan
proximidad en los porcentajes se colocd acuerdos, y las que proporcionan respuestas

diversas cuyos porcentajes no estan aproximados se empled el criterio divergentes, que
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corresponde a discrepancia. En la triangulacién se consideré las respuestas que
corresponde a la encuesta aplicada a los docentes, y se realizd el cruce con la valoracion
cualitativa que se registré en la ficha de observacion aplicado en el 3ro A de la Escuela

Junta Nacional de la Vivienda.

En este analisis, cabe resaltar la pregunta que se les realiz6 a los docentes la
pregunta 1. Conocen que el aprendizaje basado en proyectos es una metodologia activa
basado en el estudiante, y permite el desarrollo del pensamiento I6gico matematico desde
tempranas edades, dando un resultado de 83% SIEMPRE, y realizado el cruce con la
pregunta que consta en la ficha de observacion, es decir en la resolucion de problemas de
matematica, el nifio se siente motivado y es parte del ABP, el resultado es 11% MUY
BUENO, dando una discrepancia en los resultados.

Todo esto nos hace notar que mientras los docentes saben del ABP, casi en su
totalidad, los estudiantes solamente resuelven problemas de Matematica con metodologia
centrada en proyectos en un 11%, es decir 4 estudiantes de los 35 nifios del 3A, los demas
resuelven de forma individual y memoristica, ya que se guian en el libro de trabajo y en

la mediacion de la docente.

Conclusiones y Recomendaciones
Conclusiones

Para emitir las respectivas conclusiones se realizo el analisis e interpretacion de
cada una de las preguntas de la encuesta aplicada a docentes con los resultados de la ficha
de observacion evidenciada a los estudiantes de “3A” de la Escuela Junta Nacional de la
Vivienda.

e Se concluye que los docentes que laboran en el area de la matematica de Bésica
Elemental que se incluye a 3A, conocen que el aprendizaje basado en proyectos
es una metodologia activa basado en el estudiante, y permite el desarrollo del
pensamiento l0gico matematico desde tempranas edades, dando un resultado de
83% con una valoracion de siempre, de la misma forma al preguntarles a los
docentes que el ABP, es un aprendizaje activo en los nifios y sirve para resolver
problemas de la vida real y los nifios reflexionan? responden 92%. Esto nos
demuestra que los docentes que trabajan en el area de Matematica, conocen
bondades pedagdgicas del ABP de forma tedrica, pero no todos aplican de forma
practica en las aulas de clase.
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Las destrezas adquiridas por los estudiantes en la asignatura de matematica
mediante la aplicacion de una ficha de observacion, se verifico con las siguientes
preguntas: Pregunta 3. (En la resolucion de problemas de matematica, el nifio se
siente motivado y es parte del ABP? Los resultados fueron 11% muy bueno, es
decir solamente se observa que cumplen con este parametro 4 estudiantes de 35.
La pregunta 5. ¢Para resolver problemas complejos, aplica procesos de
razonamiento l6gico matematico? Los resultados fueron 14% muy bueno, y son 5
estudiantes de 35. Por ello se deduce que los estudiantes de 3A, resuelven
problemas de forma individual y de memoria en un 51%, se guian de modelos que
constan en el libro, y pocos nifios participan de forma grupal con trabajo
colaborativo que lo hacen en pocas ocasiones, desvirtuando la aplicacion correcta
del ABP en el aula.

Se elabord el disefio de la guia didactica centrado en el aprendizaje basado en
proyectos, que fomente el razonamiento l6gico matematico en los estudiantes de
tercer afio de educacion basica, todo el proceso metodoldgico se encuentra en la

propuesta.

Recomendaciones

A continuacion, las siguientes recomendaciones:

Capacitar al personal docente que trabaja en Basica Elemental de la Escuela Junta
Nacional de la Vivienda, los procesos metodolédgicos del ABP, situacidon que
permitird mejorar conocimientos y destrezas que corresponden al tercer afio de
basica, cuyo proposito es mejorar el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico.

Socializar bondades pedagdgicas de material estructurado y/o recursos didacticos
concretos para desarrollar el razonamiento I6gico matematico, todo esto permitira
entender el area de la Matematica, saber que no es tedrica sus ensefianzas sino
mas bien practica y de razonamiento.

Aplicar la guia metodoldgica que contiene un prototipo de plan de clase como
modelo basado en el ABP, como modelo de innovacion para el area de la
Matematica, mismo que aplicado de forma correcta desde tempranas edades se

optimizara el razonamiento l6gico matematico.
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CAPITULO 11l
PRODUCTO

Nombre de la propuesta

Guia didactica centrado en el aprendizaje basado en proyectos para fomentar el
razonamiento légico matematico en los estudiantes de tercer afio de educacion bésica para

la Escuela Junta Nacional de la Vivienda.

Definicion del tipo de producto

Dentro de este orden de ideas, esta parte se relaciona a la definicion del tipo de
producto, se manifiesta que se trata de disefiar una guia didactica para implementar en el
3ro de béasica de la Escuela Junta Nacional de la Vivienda.

Por ello, se dice que una guia didactica “es un recurso de aprendizaje que optimiza
el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje por su pertinencia al permitir la
autonomia e independencia cognoscitiva del estudiante (...) y se expone la
fundamentacion teérica a ser aplicado en los escenarios de aprendizaje” (Garcia
Hernandez y De la Cruz Blanco, 2014, p.3).

En este sentido, sirve de orientacion pedagogica para facilitar procesos de
ensefianza y aprendizaje en bien de docentes y estudiantes. En fin, se trata de planificar y
ejecutar un modelo innovador e interactivo para nifios de 3ero de basica elemental
centrado en metodologias de ABP, cuyo propoésito es optimizar el razonamiento ldgico

matematico.

Para los procesos didacticos a implementarse se describira a traves de la
planificacion del ABP, es decir contiene: propositos del proyecto, destrezas a desarrollar,
estrategias metodoldgicas a implementarse, recursos didacticos y virtuales, con la

respectiva evaluacién del proyecto.

Todos estos componentes de los elementos del curriculo permitiran afianzar
aprendizajes que sean duraderos y de memoria a largo plazo, solamente asi se garantizara

innovaciones didacticas a ser aplicados en el aula, a fin de contribuir a la calidad
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educativa, y de alguna forma eliminar aprendizajes conductistas que solo llevan a la

memoria del nifo.

Objetivos

Objetivo General

Disefiar una guia didactica centrado en el aprendizaje basado en proyectos para fomentar
el razonamiento l6gico matematico en los estudiantes de tercer afio de educacion basica

para la Escuela Junta Nacional de la Vivienda.

Obijetivos Especificos

e Elaborar la guia para la implementacion de la Escuela Junta Nacional de la
Vivienda a fin de optimizar el razonamiento l6gico matematico para los
estudiantes de tercero de basica elemental de la Escuela Junta Nacional de la
Vivienda.

e Planificar el proceso didactico de aula enfocado en el ABP con los elementos
curriculares para desarrollar el razonamiento légico matematico en los nifios de
3ro A de béasica elemental.

e Elaborar la rabrica conforme a las destrezas de bésica elemental con el fin de
realizar un seguimiento académico a los nifios de 3ro para evidenciar bondades

pedagdgicas alcanzadas y por adquirirlas.

Estructura de la propuesta

Planificacion

En cuanto a la estructura de la propuesta que se refiere a disefiar una guia didactica
centrado en el aprendizaje basado en proyectos para fomentar el razonamiento l6gico
matematico en los estudiantes de 3er afio de educacion basica para la Escuela Junta
Nacional de la Vivienda.

Por ello, es oportuno sefialar que, esta necesidad se crea con el objetivo de
continuar con los procesos metodologicos para mejorar el area de la matematica, y
continle en potenciar en los estudiantes diferentes formas de razonamiento para
solucionar problemas de la vida diaria, y més aun realizarlo desde niveles escolares

elementales.
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Esta necesidad est& plasmada en realizar un plan de clase para la ejecucion de todo
el proceso del ABP, se delimitard un contenido relacionado al area de matematica para
3ro de bésica elemental, y resolverlo conforme a la metodologia sefialada, sin olvidar que
también se considerara estrategias para desarrollar el razonamiento l6gico matematico.

Esta metodologia activa y participativa, permite en los nifios les guste desde
tempranas edades el area de la matematica, ya que aprenden a trabajar con actividades
colaborativas en busca de la solucion de proyectos centrados en necesidades y
concatenados con las destrezas y temas corresponden a 3ro de basica elemental.

Los criterios de la estructura de la propuesta son: Inicia con la caratula, que
describe los datos informativos como nombre de la propuesta, autor, afio, etc. Luego esta
la presentacién, introduccién, factibilidad, ademas de identificar las destrezas y
competencias para tercer afio de béasica en el area de la Matematica. Sin embargo, a

continuacidn, lo siguiente para completar la estructura de la propuesta:

Elementos curriculares

Describe a los elementos que intervienen en un Metodologia: Consta de los procesos del método
proceso educativo activo fundamentado en el ABP

Temporizacion

Es el cronograma para el desarrollo de las Desarrollo de actividades: Conforme el proceso de
actividades clase en los escenarios pedagdgicos del 3A.

Desarrollo de actividades

|¢

Se describe el proceso de clase y los escenarios Evaluacidn: Se propone instrumentos de
pedagdgicos. evaluacion/rabrica

Gréfico 35. Estructura de la propuesta
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Investigadora

Por lo indicado, la planificacion serda implementado en los nifios de 3A de la
Escuela Junta Nacional de la Vivienda, es decir se explica todo el proceso para el
desarrollo del ABP, para continuar con los procesos para desarrollar el razonamiento

I6gico matematico.

Por ello, se basa en una adecuada planificacion, ejecucion, seguimiento y
evaluacidn, que se dara a cada una de las actividades que se desarrollen en el plan de clase

prototipo. En esta sentido, se trata de que los nifios empiecen a tener gusto por el area de
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la matemaética, con metodologias innovadoras que coadyuven procesos de reflexion,
creatividad, razonar, pensar y mejor aun colaboren entre los nifios para resolver
proyectos, en fin emplear metodologias actualizadas sin olvidar el manejo de recursos

didacticos de base estructurada.

Todo esto permitira mejorar procesos metodoldgicos interactivos para el area de
matematica de la Escuela Junta Nacional de la Vivienda, todo esto permitir& contribuir a
la mejora continua de la calidad educativa.

Evaluacion de la propuesta

La evaluacion se efectivizara durante la implementacion de la guia metodolégica
en el desarrollo de las actividades preparadas para el efecto. Se aplicard un tipo de
valoracion cualitativa, a través de fichas y listas de cotejo, para verificar avances en la
aplicacion de la propuesta, la idea es observar el cumplimiento de todo el proceso
metodoldgico.

Por otro lado, se verificara el desarrollo de la destreza para 3ro de basica en el
area de matematica, situacion que se harad un cruce con la ficha de evaluacion de los
estudiantes y ver alcances y delimitaciones en la mejora de los procesos evaluativos de
cada alumno, ademas de valoraciones en el trabajo colaborativo.

Valoracion de la propuesta

La valoracion de la propuesta consiste en sefialar que antes de implementarla, es
necesario solicitar opinion de docentes con experiencia en el area de la matematica de
basica elemental que podria ser de la misma institucion o de otras.

Sin embargo, se solicitd la valoracién respectiva de profesionales acorde al afio
de bésica, para ello se solicitd realicen la validacién verificando completamente toda la
propuesta, entonces se buscé a las personas iddneas, que en este caso se eligié a docentes
que laboran en Instituciones de educacidn Superior de la Facultad de Educacién, primero
se dialogo con los docentes, luego se solicitd formalmente a través de la respectiva
solicitud. Posteriormente se recogio la validacion a través de la ficha de valoracion

respectiva para la valoracién de la propuesta.
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Tabla 30. Cronograma de actividades de la guia didactica

Tercer Trimestre

Meses: mayo y junio

Actividades

Por semanas

Meses y semanas

MAYO JUNIO

Actividad 1

Estructuracion de la guia didactica

Planificacion estructura de la guia
didactica-parte investigativa

Actividad 2

Contenido y destreza de 3ro de bésica
elemental para el Area de Matematica

Planificar el plan de clase con enfoque
en ABP, con todos los elementos
curriculares

Actividad 3

Validar el plan de clase toda la
estructura en area de Matematica

Planificacion del plan de clase con
todos los procesos metodoldgicos con
ABP, luego de aprobacion del area la
estructura del esquema.

Actividad 4

Disefio de la ribrica cualitativa

Disefio de la rabrica cuantitativa

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Creacidn propia
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GUIA DIDACTICA CENTRADO EN EL APRENDIZAJE BASADO EN
PROYECTOS PARA FOMENTAR EL RAZONAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN LOS ESTUDIANTES DE TERCER ANO DE
EDUCACION BASICA PARA LA ESCUELA JUNTA NACIONAL DE LA
VIVIENDA.

2024
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PRESENTACION

La guia didactica radica en disefiar una propuesta metodolégica basada en el ABP
para fortalecer el razonamiento l6gico matematico en los estudiantes de 3ro de basica
elemental de la Escuela Junta Nacional de la Vivienda de la ciudad de Quito, esta guia
contiene procesos educativos para ejecutar y evaluar los alcances pedagogicos a ser
aplicados en 3ro de béasica elemental para el area de la matematica.

Este alcance pedagogico, es para propiciar en los nifios motivacion, reflexion,
desarrollo del pensamiento, creatividad, imaginacion para entender los problemas con

razonamiento l6gico matematico, ademas de fortalecer las destrezas.

Por otro lado, se reforzard los conocimientos que constan el curriculo de
matematica para el 3ro de béasica elemental, la idea es delimitar un proyecto de la vida
cotidiana para que los nifios en grupos de trabajo y con aprendizaje colaborativo
desarrollen y apliquen razonamiento l6gico matematico, a fin de resolver problemas de
forma fécil y sencilla.

También contiene las respectivas rabricas preparadas para la evaluacién
respectiva de forma cualitativa y cuantitativa. Con este aporte significativo, se pretende
ofrecer a los docentes de la institucion innovaciones curriculares acorde a las
metodologias activas e innovadoras como es el ABP,

Sin embargo, las estrategias serviran para que los aprendizajes sean motivadores
y significativos, desde tempranas edades lo que permite en ellos que las clases de
matematica sean motivadoras, y que posean el gusto por entender los ejercicios y
resolverlas de forma grupal y colaborativa siempre con el apoyo constante de la docente

de aula.

INTRODUCCION

La Escuela Junta Nacional de la Vivienda al ser una institucion publica esta
direccionado por el MINIEDUC, a través del curriculo vigente que lo estipula desarrollar
destrezas con criterio de desempefio y/o competencias, es decir pretende que los nifios a
través de una metodologia participativa e innovadora desarrollen habilidades y destrezas

para mejorar estandares de calidad y por ende obtener logros de aprendizaje excelentes.
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Por ello, el razonamiento 16gico matematico se convierte en el eje principal de la
reflexion y el desarrollo del pensamiento. Asi se destaca que: “el razonamiento I6gico
matematico incluye céalculos, pensamiento numérico, resolucién de problemas,
comprension de conceptos abstractos y comprension de relaciones, entre otras”
(Rodriguez Ruiz, 2024, p. 4).

En resumidas cuentas, la guia didactica planteada sera un aporte para el area de
Matematica del 3ro de basica elemental, ya que se visualizara lineamientos pedagogicos
vigentes en la didactica moderna como es el ABP, y producir aprendizajes colaborativos

en bien de resolver problemas relacionados al pensamiento l6gico matematico.

Asimismo, se observard procesos didacticos que serviran para fortalecer
procedimientos de comprension de todos los contenidos de Matematica, y ver la
posibilidad de crear la “hora de razonamiento logico matematico”, para afianzar niveles
de motivacion y reflexion. Lo que permitird que la matematica sea un &rea fécil de
desarrollar y que los nifios les guste y resuelvan problemas con creatividad y de forma

facil.

FACTIBILIDAD

La Unidad Educativa Fiscal “Vencedores”, a través de las autoridades autorizo la
ejecucion de la investigacion para observar los resultados que se obtendra a corto,
mediano y largo plazo, ya que lo Unico que persigue es mejorar estandares de
razonamiento l6gico y abstracto, a través del habito de resolver problemas.

Ademas, es importante sefialar que se optimizo en los estudiantes posean juegos
I6gicos de acuerdo a la edad para mejorar niveles de pensamiento, esto se lo realiza antes
de impartir clases pedagdgicas a través de metodologias activas y participativas en los

escenarios pedagogicos.

Entonces, es factible la implementacion de la propuesta, ya que la guia didactica
con metodologias activas es para fortalecer el razonamiento légico y abstracto en los
estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa “Vencedores”, y aprovechar las
bondades de los procesos didacticos encaminados en el ABP, en este sentido se mejora

en los alumnos la motivacion, responsabilidad, creatividad e imaginacion.
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Para la factibilidad se considerd que es factible la aplicacion, en vista de que las
autoridades lo permitieron se aplique la innovacion educativa, la misma que sera evaluada
cuando se aplique el prototipo preparado para el efecto.

Sin embargo, es oportuno explicar que para desarrollar el plan de clase hay que
fortalecer situaciones pedagoOgicas, como son técnicas para para desarrollar el
razonamiento l6gico matematico, juegos de mesa y materiales didacticos, todo esto

contribuye para optimizar el razonamiento l6gico matematico.

DESARROLLO
1. Técnicas para desarrollar el razonamiento I6gico matematico en la Educacién
Primaria
2. Juegos de mesa para desarrollar el pensamiento l6gico matematico
3. Materiales didacticos para 3ro de bésica drea matematica

4. Planificacién de clase con metodologia activa ABP

Técnicas para desarrollar el razonamiento l6gico matematico en la Educacion
Primaria

Potenciar el razonamiento l6gico matematico en los nifios desde basica elemental es
necesario para que los alumnos desarrollen los ejercicios de matematica sin dificultad, ya
que es oportuno indicar que para reflexionar de manera rapida se debe aplicar en el aula
procesos de reflexion, imaginacion, y creatividad. Por ello, es importante indicar que
existe varias técnicas para fortalecer lo indicado, sin embargo, a continuacion, las mas

relevantes, son:
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e Estimula el razonamiento l6gico matematico mediante juegos

ePara desarrollar el razonamiento matematico juega a rellenar sudokus,
crucigramas, los puzzles, jugar al domind o las cartas debido a que son juegos
gue requieren contar nimeros.
H <Las adivinanzas y los acertijos también son una excelente manera de ponerlos a
pensar y razonar para resolver lo solicitado por el juego, se sugiere la hora de
razonamiento légico.

Realiza actividades donde deban resolver un problema

ePlantearles retos acorde a su edad, para que puedan encontrar soluciones a
problematicas simples que requieran de la creatividad y raciocinio.

e|niciar con retos faciles, y considerar que se les debe plantear acorde al nivel
evolutivo de los infantes.

Motiva la creatividad, curiosidady conclusiones

eUtilizar otras actividades desde las mas artisticas como dibujar y pintar o
escribir, crear imagenes hasta lectura de cuentos, por ello la necesidad de
integrarse todos los docentes del grado.

eAyudarlos a pensar requiere ayudarles del "porqué de los hechos"y que
piensen para resoverlos con nimeros en forma colaborativa.

Gréfico 36. Técnicas para desarrollar el razonamiento l6gico matematico
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Investigadora a partir de (Mundana, 2024)

Juegos de mesa para estimular el pensamiento I6gico matematico en basica

elemental

Los juegos de mesa son importantes para fortalecer el razonamiento logico
matematico desde tempranas edades, por ello es pertinente destacar que deben los nifios
tener este habito desde los hogares y en las aulas pedagdgicas, ya que desde basica
elemental los nifios desarrollan a través de la practica, sin olvidar que constituye un juego
didactico que hace que las matematicas sean llevaderas y faciles para reflexionar de
manera agil y certera. A continuacion, los mas importantes son:
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Sudoku: Trata de un juego individual
gue promueve la concentracion, la
memoria y la comprension
numérica, contribuyendo al
desarrollo del pensamiento légico y
matematico.

Domind: Trata de un juego en el que
se emplean unas fichas
rectangulares, generalmente blancas
por la cara y negras por el revés,
divididas en dos cuadrados, cada
uno de los cuales lleva marcados de
cero a seis puntos, estd formado por
28 piezas.

Rummikub: Es un juego de estrategia
basado en la formacién de grupos
numéricos y secuencias con fichas
numeradas. Los jugadores deben

utilizar el razonamiento légico para
deshacerse de sus fichas mientras
planean y adaptan su estrategia a lo
largo del juego

Gréfico 37. Juegos de mesa para desarrollar el razonamiento légico matematico
Elaborado por: Investigadora
Fuente: Investigadora a partir de (Mundana, 2024)

MATERIALES DIDACTICOS PARA 3RO DE BASICA AREA MATEMATICA

Cuadro 8. Materiales didacticos area Matematica Basica Elemental

[
L D
© B gammm—

Nombre Gréfico Explicacion

Base 10 0 El material Base 10 se usa
material desde los primeros afios
multibase para  comprender el

sistema de numeracion
decimal posicional a partir
de los conceptos de
unidad, decena, centena y
unidad de mil. Con él se

v realizan, de  manera
concreta, operaciones
como la adicion, la
sustraccion, la

multiplicacion 'y la
division, lo cual ayuda a
comprender mejor sus
procesos de resolucion.




Abaco

—

S

Sirve para identificar,
unidades, decenas,
centenas, unidades de mil,
se utiliza para sumar,
restar,  multiplicar y
dividir.

Geoplano

Taptana

Tangramy

tarjetas

Sirve para representar
figuras geométricas
conforme el nifio
identifigue en lugares
solicitados, puede sacar
area y perimetro.

El uso de la taptana
permite comprender el
sistema de numeracion
decimal posicional,
también la construccidn de
las nociones de cantidad.
Ademés, ayuda a ejecutar
procesos de
secuenciacion. Se puede
utilizar para las cuatro
operaciones béasicas
aritméticas.

Sirve para  reconocer
figuras geométricas 'y
otras formas a partir del
analisis de su contexto y
significado, estimula el
desarrollo de la ldgica,
también  sirve para
reproducir  modelos a
partir de instrucciones
graficas. También para
desarrollar  capacidades
analiticas a través de la
descomposicidn de figuras
compuestas en otras mas
sencillas.

Elaborado por: investigadora

Fuente: (MINEDUC, 2012, p.p 42-60)
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR DEL APRENDIZAJE BASADO EN
PROYECTOS (ABP)
PARTE A
A. DATOS INFORMATIVOS:

NOMBRE DE LA INSTITUCION: ESCUELA JUNTA NACIONAL DE LA VIVIENDA

NIVEL: ANO EGB: 3RO ANO LECTIVO:2023-

SUBNIVEL: BASICA 2024

ELEMENTAL

Nombre de la Docente: Lic. Natali | PARALELO: A Nro. 35

Elizabeth Hidalgo Betancourt

Nombre del proyecto: “VIVO EN UN MUNDO VERDE DE PLANTAS,
PERO CONTAMINADO”

VALORES: Responsabilidad, | Trabajo cooperativo y colaborativo

perseverancia, educacion financiera

TIEMPO 2 semanas, 12 HORAS

FECHA DEL PROYECTO: OCTUBRE /2024
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B. PLANIFICACION

Areas:

Areas: Matematica, CCNN y Estudios Sociales

Objetivos:

Matematica: Explicar y construir patrones de figuras y numeros
relaciondndolos con la suma, la resta y la multiplicacion, para desarrollar el

pensamiento l6gico matematico.

CCNN: Identificar plantas del entorno e identificar las funciones que realizan

frente a la conservacion del medio ambiente.

ESTUDIOS SOCIALES: Ubicarse en el espacio de los lugares donde

viven, desde canton y parroguia.

Destrezas:

Matematica: Agrupar objetos en centenas, decenas y unidades con material

concreto, realizar ejercicios de suma y resta.

CCNN: Observar y describir las partes de la planta, explicar sus funciones
y clasificarlas por su estrato y uso

Estudios Sociales: Ubicar la parroquia y canton del hogar donde viven los

estudiantes.

Contenidos

desarrollar

a

Matematica: Realizar sumas y restas de problemas relacionados a unidades,

decenas y centenas.

CCNN: Conocer las las partes de la planta, describir cada una de ellas,

explicar las funciones y clasificarlas por su estrato y uso

Estudios Sociales: Dibujar la parroquia del hogar donde vive con sus padres

0 representantes

Indicadores
evaluacion

sugeridos

de

- Realiza adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 999 con material
concreto, mentalmente, graficamente y de manera numérica.

- Describe las partes de la planta, explica sus funciones y clasificarlas por su
estrato y utilidad, valora a los arboles para mitigar la contaminacion
ambiental.

- Reconoce en qué lugar esta la escuela Junta Nacional de la Vivienda,

identifica cantdn, parroquia y barrio.

Recursos

didacticos

Carpeta de trabajo grupal de proyecto, consiste en una carpeta o archivador,
que contiene todas las fichas, pautas, guias y todo el material de trabajo de

las clases (impreso y archivado en orden cronolégico de uso).

Producto final

Elaboracion de un collage
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C. PLAN DEL PROYECTO

Clase 1: Matematicas
Jugar con el Domind en grupos para desarrollar el

razonamiento 16gico matematico

Clase 2: Matematicas

Manejo de material concreto repaso de U, Dy C,
plantear ejemplos cotidianos

Clase 3: CCNN

Salir al jardin de la Escuela y familiarizarse con

las plantas para reconocer los nombres, dibujar y
pintar en las hojas de papel reciclado colocar en
la carpeta de talleres, seleccionar una planta y

colocar los nombres con las respectivas funciones
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(raiz, tallo, hojas, flores y fruto).  Asimismo,
identificar arboles, arbustos y yerbas. Seleccionar
caracteristicas, ejercitar unidades, decenas y
centenas. Realizar un ejercicio de suma de todas

las plantas de la Escuela.

Clase 4: Matematicas

U, D Y C. Iniciar con la explicacion de la suma
de plantas de la Escuela, y fortalecer unidades,
decenas y centenas. Desarrollar con el abaco la
suma de 154 arboles y 45 arbustos. Dibujar en el
cuaderno de talleres. Explicar de forma practica

con el abaco.

Clase 5: CCNN

Con ayuda de las laminas y del libro de trabajo
identificar arboles, arbustos y yerbas cercanas a la
Escuela contar el total sumar y restar realizar
ejercicios de comprension, relacionar a la
parroquia y barrio de la Escuela, trabajar en
grupos de 5 personas total seria 7 grupos.
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Clase 6: Estudios Sociales

Comprender Canton, Parroquia y Barrio, realizar
en grupo un collage. Utilizar el material reciclado
para armar tratar de ubicar a la Escuela Junta

Nacional de la Vivienda.

Clase 7: Matematicas, CCNN, ESTUDIOS
SOCIALES

ELABORACION DEL PRODUCTO: Trabajo
préctico:

Consigna: En grupos de trabajo colaborativo de
5 personas realizar un COLLAGE representado
por un huerto escolar donde se explique el total de
arboles, arbustos y yerbas que se plantara en el
huerto ideal (explicar las partes de la planta con
sus respectivas funciones), indicar que el huerto
esta dentro del cantdn, parroquia y barrio
(investigar sus nombres).

Para la exposicién:
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Explicar unidades, decenas y centenas, con el uso
de material de base diez, explicar el total de
plantas que contiene el huerto escolar, en donde
estara sembrado en Cantdn, Parroquia y/o barrio?
explicar por qué selecciono, y finalmente dar
ideas qué hacer para plantar arboles en espacios
verdes para mitigar el medio ambiente/ y la

creacion de huertos urbanos.

Clase 10:

Presentacion del proyecto desarrollado

D. PLAN DE CLASE
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ESCUELA JUNTA NACIONAL DE LA VIVIENDA

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

PROYECTO 1

DATOS INFORMATIVOS:

OBJETIVO DEL APRENDIZAJE DEL PROYECTO: Los estudiantes de 3ro de basica comprenderan que para resolver problemas de la vida cotidiana,
hay que potenciar el razonamiento l6gico matematico, y relacionar a temas sociales, ambientales, ciencias naturales, entre otros, para ello es necesario
aplicar estrategias de raciocinio, creatividad, y criticidad, todo esto permitira comunicar ideas de forma asertiva para actuar con autonomia e independencia.

VALORES: Responsabilidad, colaboracion, solidaridad, amor, respeto.

FRASE MOTIVADORA: Siempre parece imposible hasta que se hace (Nelson Mandela)

NOMBRE DEL PROYECTO: “VIVO EN UN MUNDO VERDE DE PLANTAS, PERO CONTAMINADO”

SEMANA 1
SEMANA 1: DESDE 21 de octubre  HASTA: 30 de octubre de 2024
CONCEPTOS DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS/ORIENTACIONES METODOLOGICAS

e eS| A pvi e EVALUACION PROPUESTAS DEL DOCENTE RECOMENDACIONES PARA EL

PADRE DE FAMILIA O TUTOR/A

EN EL HOGAR

Matematica: Agrupar objetos en | Realiza adiciones y | Activacion de conocimientos previos | Revisar la planificacion y facilitar al
Realizar sumas y | centenas, decenas y | sustracciones con los | (Experiencia) estudiante los recursos necesarios para
restas de problemas | unidades con  material | nUmeros hasta 999 con que realice las actividades en las clases.
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relacionados a
unidades, decenas y
centenas.

concreto, realizar ejercicios
de sumay resta.

material concreto,

mentalmente,
graficamente vy
manera numeérica.

de

-Jugar al Dominé en grupos de 5 nifios para
desarrollar el razonamiento l6gico
matematico.

-Se desarrollara ejercicios précticos de
unidades, decenas y centenas con el empleo
del &baco

Esquema  conceptual de  partida:
(Reflexion)

Ejercicio de reflexion:

-Se resolvera con el abaco la suma de 154
arboles y 45 arbustos. Luego se explicara de

forma préctica con el abaco cada grupo.

Seguimiento a las  actividades
encomendadas semanalmente.
Comunicacion entre padres y docentes.
Priorizar el aprendizaje de sus hijos.
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-Colocar el total de la suma e imaginar del
total le restamos 23 plantas secas. Colocar
cuanto queda en la resta.

Conocimiento (Conceptualizacion)

-Se dard lectura de las pag. 11-15 del libro de
matematica de 3ro de bésica, y en grupo se
resolvera.

- Luego se ubicara en la tabla posicional los
gjercicios que contiene el texto sobre
unidades, decenas, centenas, sumas Yy restas
hasta el 999.

Aplicacién Préactica

Construccion de un collage para explicar
unidades, decenas y centenas (base diez) en
cartulina en grupos colaborativos. Resolver
pagina 17 del texto.

CCNN:  Conocer
las las partes de la
planta, describir
cada una de ellas,
explicar las
funciones y
clasificarlas por su
estrato y uso

CCNN: Observar vy
describir las partes de la
planta, explicar sus

funciones y clasificarlas por
su estrato y uso

Describe las partes de la
planta, explica  sus
funciones y clasificarlas
por su estrato y utilidad,
valora a los arboles para
mitigar la contaminacion
ambiental.

Activacion de conocimientos
(Experiencia)

-Jugar al Sudoku en grupos de 5 nifios para
desarrollar el razonamiento l6gico

matematico.

previos

Seguimiento a las  actividades
encomendadas semanalmente.
Comunicacion entre padres y docentes.
Priorizar el aprendizaje de sus hijos.
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-Observaremos un video sobre plantas,
arboles, arbustos, yerbas

Link:
https://www.youtube.com/watch?v=kgoDDL

xfVOw

Esquema  conceptual de  partida:
(Reflexion)

Ejercicio de reflexion:

-Qué funcion realizan los &rboles para mitigar
la contaminacion ambiental?

102


https://www.youtube.com/watch?v=kgoDDLxfVOw
https://www.youtube.com/watch?v=kgoDDLxfVOw

Conocimiento (Conceptualizacion)

-Se dara lectura de las pag. 40-43 del libro de
CCNN de 3ro de basica, y en grupo se
resolvera.

- Luego se realizara un experimento sobre la
germinacion de la semilla para identificar que
s un ser vivo, y que por lo tanto contribuye al
medio ambiente.

A fﬁ €

Aplicacion Préactica

Construccién de un collage sobre arboles,
arbustos, yerbas. Colocar una planta con sus
funciones de las partes de la planta. Se
empelaréa un cartel en forma grupal.
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Estudios Sociales:
Dibujar la parroquia
del hogar donde
vive con sus padres
0 representantes.

Estudios Sociales: Ubicar
la parroquia y canton del

hogar donde viven
estudiantes.

los

Reconoce en qué lugar
estd la escuela Junta
Nacional de la Vivienda,
identifica canton,
parroquia y barrio.

Activacion de conocimientos previos
(Experiencia)

-Jugar al Sudoku en grupos de 5 nifios para
desarrollar el razonamiento I6gico
matematico.

-Observaremos un video sobre canton,
parroquia, barrio.

Revisar la planificacion y facilitar al
estudiante los recursos necesarios para
que realice las actividades en las clases.
Seguimiento a las  actividades
encomendadas semanalmente.
Comunicacion entre padres y docentes.
Priorizar el aprendizaje de sus hijos.
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Link:
https://www.youtube.com/watch?v=qipCHc7
TqT8

' acto
Gualea
anegaito
Tobab EBOWIN
ate
Nuestro aisse lama ECUADOR nuestra s ™
Provincia Pichincha. Canton Quito Qo Nayn VT Checa

2 i Cumbays  Yarugul
. — . Estamos en la Parroquia oy Tumbaco
— s — — — - M

de: 1
Conoccto  La Merced Plo
Alangasi

Amaguaia
Divisién parroquial del
Distrito Metropolitano de Quito pag

B Parroquia de Atahualpa
Parmauiac cuburhanac v nirales

Esquema  conceptual de  partida:
(Reflexion)

Ejercicio de reflexion:

-Ddnde esta ubicada la escuela Junta Nacional
de Vivienda: identifique Cantdn, Parroquia y
Barrio.
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Conocimiento (Conceptualizacion)

-Se dara lectura de las pag. 59-60 del libro de
Estudios Sociales de 3ro de basica, y en grupo
se resolvera, las actividades solicitadas.

- Se socializaréa a todo el grado lo trabajado en
grupos.
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Aplicacion Préctica

Construccidn de un collage de la escuela para
ubicar Canton, Parroquia y Barrio.

Se empelard un cartel en forma grupal.
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PARTE D
FICHA DE EVALUACION DE PARTICIPACION EN EL PROYECTO

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: .. .o

FECHA:

PARTICIPACION EN EL
PROYECTO

Nivel de consecucidon de los Alcanza los
propésitos del Proyecto: evaluacion | objetivos del
personalizada. Proyecto
E | MB| B R I
o
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INTEGRACION SOCIAL

CUMPLE INSTRUCCIONES

RESPETA A LOS DEMAS

COLABORA CON LOS COM-
PANEROS

SE RELACIONA ADECUADA-
MENTE CON DOCENTES Y
COMPANEROS/AS.

ACTITUDES

CUENTA CON EL MATERIAL
SOLICITADO.

ES SOLIDARIO CON LOS
INTEGRANTES DEL GRUPO

PARTICIPA CON SUS
COMPANEROS EN TAREAS
GRUPALES

TERMINA A TIEMPO LAS
TAREAS ENCOMENDADAS

REALIZA
PERSONALES

APORTACIONES

SE CENTRA EN ACTIVIDADES
CONCRETAS

PARTICIPA EN LA
SOCIALIZACION DEL
PROYECTO
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ANEXOS

Anexo 1. Validacién del primer experto — Instrumento cuestionario Docente

AFPRENDIZAJE BASADO EN FROYECTOS PARA EL FORTALECIMIENTO
DEL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS ESTUDIANTES DE
TERCER ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA JUNTA NACIONAL
DE LAVIVIENDA

Amntora: Lic. Natali Elizabeth Hidalgo Betancourt

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Cuestionario dingpdo a decentes de la
Escunela Junta Macional de la Vivienda, destinado a determinar aprendizaje basado en el ABF para
el razonzmento logeo matenatico en estudiantes de 3ro de EGR.

Nombre del validador /a: Mario Cueva Fecha: 2024-08-15

OBJETIVO: Analizar el proceso de la metodologia del aprendizaje basado en provectos (ABF) para
fortalecer el mzonamiento logico matematico en los estudiantes de Jer afio de Educacion Basica de
la Escuela “hmta Nacional de 1a Vivendz™

Instrucciones: Luego de revisar con detenimmento el instiomento cuestionario con escala de Likert
Llene la otz sigmente de acuerde con su cnfenio de experto. Su aporte es nmy valioso en el
comtexto de la nmvestizacion que se lleve a cabo.

Criterios a evaluar
Mide 12
Claridad Presenta Libre de Lenguaje . . .
. R I wariable | Serecomisnda eliminar o
en la coherencia induccion a culmralments o ,
redaccion interna IE S5 H peninents de madificar el item
C i P sstudi
Item

51| WO 51 WO 51 NGO 31 NO | 51 | KO 51 KO
1 % % % % % %
) X % X % % %
3 X % X % % %
4 X X X % % %
5 X % X % % %
[ X X X % % %
7 x % x % % %
8 x X x % % X
iy X % X % % %
1d X % X % % %
1 X X X % % %
12 X % X % % %
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APRENDIZAJE BASADO EN FROYECTOS PARA EL FORTALECIMIENTO
DEL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EX LOS ESTUDIANTES DE
TERCER ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA JUNTA NACIONAL
DE LA VIVIENDA

Auntora: Lic. Matali Elizabeth Hidalgo Betancourt

13 x X x % % X
14 x X x 3 % X
15 x X x % % X
Criterios generales 51 NO
1. El instramento confisne instrucciones claras y precizas pam su x
llenado
2. Laescala propuesta para medicion es clara v pertinente %
3. Los items permiten el logro de los objetives de investzacion x
4. Los items estan distribuides en forma legica v secuencial %
5. [Elnpumero de items es suficients para la investigacion %
Validez (margue con una X en el casillero comespondiente a su criteria)
Aplicable
Aplicable % o aplicable atendisndo a laz
observaciones
v ﬂ;s:dn Mario Cueva Cedula 1711572840 Fecha 1024-08-15
- Frruds Sgtimests I .
EOMLADD Por AR TMLAO0 Telefone 0084583057 Mail DSl oue e o
FIma | cusya aumpps o=
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Anexo 2. Validacion - estudiantes

APRENDIZAJE BASADO EN FROYECTOS PARA EL FORTALECIMIENTO
DEL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS ESTUDIANTES DE
TERCER ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA JUNTA NACIONAL
DE LA VIVIENDA

Antora: Lic. Watali Elizabeth Hidalgo Betancourt

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Ficha de Observaciin dmgido a
estudiantes de 3ro de Basica “A” de la Escuela Junta Nacional de la Vivienda, destnzdo a
deterrmnar el ABP para optimmzar el mzonammento logico matemahco.

Nombre del validador /a: Mano Edwmmde Cueva Almeida Fecha: 2024-08-25

OBJETIVO: Analizar &l process ds 1z metodolopia del aprendizaje basado en provectos (ABF) para
fortalecer el mzonanmento lomco matematco en los estudiantes de 3ar afio de Educacion Basica de
la Escuela “Tunta Nacional de 1a Vivienda™

Instrucciones: Luego de revisar con detemmvento el instrumento cusstionano con escala de Likert
Llene la matz sigwente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el
contexto de la mmvestizacion que se lleve a cabo.

Criterios a evaluar
Claridad Dreaem . Likre m ?.engua_‘e ‘vIbd.e F] S8 recomisnda aliminar
en la coherencia induccion a culumlments variable -
redaccion mferma respuestas perfinente de estadio o madificar el e
ftem: 51| WO [SI| WO ST ] 51 HNO | 5 [ WO 51 NO
1 % X b1 b1 % %
F) % x X I % %
3 % ] b1 b1 % %
4 % x X I % %
5 % X % T % %
1] % X x T % %
T % x ] H % %
i % X b1 b1 % %
[ % x ] H % %
10 % ] b1 b1 % %
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AFRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS PARA EL FORTALECIMIENTO
DEL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS ESTUDIANTES DE
TERCER ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA JUNTA NACTONAL
DE LA VIVIENDA

Antora: Lic. Matali Elizabeth Hidalgo Betancourt

Criterios generales 5I NO
1. El mstrumente contiens mstrucciones claras y precisas para su %
1. Laescala propussta para medicion es clara y pertinente %
3. Los iiems permiten el logro de los ebjetives de mvestgacion 1
4. Los items estan distribuides en forma logica v secuencial 1
5. Elnumero de items s suficients para la investigacion %
Validez (margue con una X en el casillero comespondients a su crteria)
Aplicable
Aplicable X No aplicable atendiende a las
obzarvacionss
v nJ;::dn Mario Edmunde Cueva Cadula 1711572840 Ferha 2024-08-13
e : 984583057
El ARST SDRINDO 1
Firma _EDL:&LNDC Bive R Telefono o - Mail mcuevail2i@ puce. edu.ec
ALMEIDA

119




Anexo 3. Encuesta Docentes-Cuestionario

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
Maestria en Educacion con mencion Innovacion v Liderazgo Educativo

Cuestionario dirigido a Docentes Basica Elemental de la Escuela Junta Nacional de la
Vivienda

OBJETIVQ: Anzlizar el proceso de la metodelogia del aprendizaje basado en provectos
(ABP) para fortalecer el razonamiento légico matemético en los estudiantes de tercer afio de
educacién basica de la Escunela Junta Nacional de la Vivienda.

DATOS INFORMATIVOS
Afio de Basicay

paralelo:
Fecha:

INSTRUCTIVO:

® Lea atentamente cadz pregunta v conteste con veracidad
® Fn el cuadro de Likert, margue con x la opeion que usted considera comecta

ITEMS GENERALFES:

1. Género: Mazculino |:| Famenino |:|

1. Edad: 25-335 |:| 3645 |:| 4633 |:| 36-T0 |:|
3. Nivel de estudios:  Tercermivel | | Cuartonivel [

4. Eszpecifigue sl titnla:

INDICADORES
INSTRUCTIVO:
Lea atentamente cada pregunta y marque con 3" donda eorresponda tomando an cuenta la

siguiente escala:
1. SIEMPEE 2. CASISIEMPRE 3.AVECES 4. NUNCA
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ITEMS ESPECIFICOS:

INDICADORES

=]

No
1

1. ;Conozco gue el aprendizaje basado en provectos
a5 1ma metodologia activa basado en el estdisnts, ¥
parmite &l desarrolle del penzamismto  logico
matamatico desde tempranas adades?

2. ;Pienzo que el ABP, optimiza un aprendizajs active
an los nifios ¥ sirve para resolver problamas de la vida
real, va que aprendesn @ reflexionar dezde los primeros
afios de basica?

[

3. ;jReflerione que unz de las ventsjas del ABP, e
contribuir 3 la solucidn de problamas en wnidn con
todas lzz sreas del cumoule, a la vez fortalece el
desarrollo al pensamiento lomico matematico?

4. ;En la resolucian de problemas de matematica de
3ro da basica, habimalmente los nifios resuslven de
forma memoristica sin gensrar reflewionss?

5. ;Creo gue la ensefiznza de Matemstica con
metodologia wadicional, los nifios no refleionan,
tampoco  desamrollan el pessamiento  logico
matematica?

4. ;Le parece 2 Ud., que 2l aplicar en &l aula de clase
metedologias de sprendizaje activo en Matematica,
los esmidiantes son protagonistas de s propio
aprendizaje, specta qus aporta 2 lograr la mativacida
2n los ahmmnos de 3ro de basica?

7. ;Estoy de acuerdo gue, al aplicar problemas de
mstematicz, los estudiantes resnalven los problemss
con zyuda de los docentes gque wabajen en el 3ro de
basica?

8. ;Estoy de acoerdo gue los esmdiantes deben
colaborar entre ellos pars solociomar problemss
planteados en 1z sala de clase v azisten docemtes del
Erada?

4. ;Considero que zl aplicar la mstodologia AEP,
foralece sprendizajes = wavés de la evaluacidn
continga, cuyo proposito o5 reforzar aprendizajes
aprendidos con penssmients lézico matematica?

10. ;Pienzo que, al planificar ] proyects entre los
doceates del 3ro de basica, pemmite desarraollar
habilidades v compstancias de docentes v estudiantas
cuvo fin en socializar & los alumnos para su respective
conocimisnto pedazdgice?

11. ;Creo que, al implementar v desamollar el
provects, los esmadiamtes som protagomistas del
aprendizaje para imvestizar v resolver problemas con
ayuda de todos los docentes da 3ro de basica?

11, ;Estoy de acuerdo que los estudiantes de 3ro de
basica, deben presentar sn proyacto desarrollado al
zrupo de class, padres da familia con el proposito de
evaluar v reflenionar sprendizaies sianificativos?
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Anexo 4. Ficha de observacion estudiantes de 3ero

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
Maestria en Educacion con mencién Innovacion y Liderazgo Educativo

Ficha de Ohservacion dirigido a estudiantes de 3ro de EGB de la Escuela Junta
Nacional de la Vivienda

OBJETIVO: Analizar el proceso de la metodologia del aprendizaje basado en provectos
(ABP) para fortelecer el 1 logico matemético en los estud de tercer afio de
educacion bdsica de la Escuela Junta Nacional de la Vivienda.

DATOS INFORMATIVOS
Afio de Bdsica y

paralelo:
Fecha:

INDICADORES DE LA OBSERVACION

INSTRUCTIVO:

Se evaluard segin evidencias observadas en los estudiantes, el observador marcard
con “x” donde corresponda tornando en cuenta la siguiente escala

IMUY BIEN (10-8) 2 BIEN (8-6) 3. REGULAR (5-3) 4 DEFICIENTE (2-1

| No | INDICADORES 1 {2 |3 |4
1. jAl resolver sjercicios de matematice, & nifio solucions con
razonamiento Jogico matemitico?
2. ;Para solurionar un problema matamatica, €l nifio manipals
objetos de maners coacretz, ajemplo: ragletas numéricas, matarizl
|| de'hase 10, dvecos, jetc.?
3 | 3. ;Enle resclucidn de problemas de matamatica, l nifio se sieate
motivado  es parte del ABPT

m| [
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-

4. (En la comprension d ejarcicios, se observa que el nifio
resuelve con prowtitud v colsbora con otros nifios?

razonamiento lzico matemitico?

en

3. (Para resolver problemas complejos, aplica procesos de

6. ;El idantifica ol nimero, reprasents en confimtos ¥
subconjumtos de loz objstos que existe en clase v establece laz
propiedades?

7. Para ssher cuants superficis tienen dos provinciss Imbaburz y
Sentz Elena, ¢l niflo realiza 1a suma de forma comecta? [ pana
saher qué provincia tiens mis resta de forma reflemive ¥
colaborativa?

& jAl salir al patio de lz Escuels, observa el paisaje da los
alredadores v dibujz formas zaomé ontredas?

9. ;Interpretz problemas de multiplicacion 10, 100y 1000, v zabe
agregar um cero (0), dos ceros (00), wes ceros (000), etc, 2 Iz
darecha del imero inicial?

10. ;Participa en ejercicios afines 2 datos astadisticos, Tepresenta
en pictogramas ¥ dezarrollan de forma individual?




Anexo 5. Encuesta aplicada en Google Forms Docentes

Preguntas  Respuestas @ Configuracion Puntos totales:

2
T B
X =

m
—-
=
12
-

e

Cuestionario dirigido a Docentes de Educacion
General Basica Elemental de la Escuela Junta
Nacional de la Vivienda

By I U o X

« OBJETIVO: Analizar el proceso de la metodologia (ABP) para fortalecer el razonamiento l6gico
matemaético en los estudiantes de 3er afio de EGB de la Escuela Junta Nacional de la Vivienda.

« INSTRUCTIVO: Lea atentamente cada pregunta y marque con “X” donde corresponda tomando en
cuenta la siguiente escala: SIEMPRE 2. CASISIEMPRE 3. AVECES 4.NUNCA

Aprendizaje Basado en Proyectos

*

1. ¢Conozco que el aprendizaje basado en proyectos es una metodologia activa basado en el
estudiante, y permite el desarrollo del pensamiento I6gico matematico desde tempranas

edades?
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2. ;Pienso que el ABP, optimiza un aprendizaje activo en los nifios y sirve para resolver
problemas de la vida real, ya que aprenden a reflexionar desde los primeros afos de basica?

1.SIEMPRE
2.CASI SIEMPRE
3.AVECES

4.NUNCA

3. ;(Reflexiono que una de las ventajas del ABP, es contribuir a la solucion de problemas en
unién con todas las areas del curriculo, a la vez fortalece el desarrollo al pensamiento légico
matematico?

1.SIEMPRE
2.CASI SIEMPRE
3.AVECES

4 NUNCA
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Anexo 6. Ficha aplicada a Estudiantes de 3ro

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

Ficha de Observacidn dirigide a estudiantes de 3ro de EGE de la Escuela Junta

MNacional de la Vivienda
INDICADORES DE OBSERVACION
INSTRUCTIVO:
Se evaluara segin evidencias observadas en los estudiantes, el observador marcard con
“x” donde corresponda tomando en cuentza la sipuiente escala:
1MUY BIEW (10-97 2 BIEW (8-6) 3. REGULAR (3-3) 4 DEFICIENTE (2-1)
Estndiante | INDICADORFS _ 1 2 3 4
Lopez 1. ; Al resolver ejercicios de matematica, 2l nifio solaciona con X
Cristian razonamiento lagico matematice?
2. ;Para solocionar un problema matematico, el niflo manipula X
objetos de mamera comcrata, ejemplo: regletas muméricas,
mazterial de base 10, dbacos, jetc 7
3. ;En la resolucion de problemas de matematica, el nifio se X
siemte motivado v es parts dal ABET
4. ;En la comprension de ejercicios, 32 observa gue el nifo
resuelve con prontitud v colabora con eiros nifos?
5. ;Para resolver problems:s complejos, aplica procesos de X
razonamiento ldzico matematico?
& ;El nifio identifica el miumero, represemta em conjumtoz ¥ X
subconjuntos de los objetos que existe en claze v astablacs laz
propiadadasT
7. ;Para zaber cuanta superficie tienen dos provincizs Imbabura X
v Senta Elenz, el niflo realiza la swma de forma correcta? ;¥ para
zzber gqué provincia tiene mas rests de forma reflexiva v
colabarativa?
2. ;Al zalir al patio d2 12 Escusla, observa el paisgje de los X
alredadores v dibnjs formas secmétricas encontradas?
#. ;Interpreta problamas de multiplicacion 10, 100 v 1 000, ¥ X
zabe agregar un caro (), dos ceros (), tres caros (000), atc_, 2
1z derecha del nimero inicizl?
10. ;Participa en ejercicios afines a2 datos estadistices ¥ X
regresents en pictogramas?
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Anexo 7. Calculo de Alfa de Cron Bach estudiantes

Estudiantes
Célculos
suma
item1 item2 item3 itemd item5 item6 item7 item8 item9 item10 item11 item12 item13 items K 13
3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 4 3 4 39 SUMA VARIANZA 10,2
2 2 3 4 2 3 2 3 2 2 4 2 4 35
2 3 3 4 3 3 2 4 3 4 4 4 4 43
2 2 3 3 4 1 1 2 4 3 4 3 1 33 VARIANZA TOTAL 56,8
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 52
08 07 02 03 113 13 07 07 0.7 0 07 18 secciénl 1,08333333
seccion2 0,82042254
Resumen de procesamiento de casos Alfa Cron Bach 0,889
N % | Estudiantes
Casos validos 5 100 |
excluidos 0 0 |
Total 3 10 |

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cron Bach | Nimero de elementos

0,389 5
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Anexo 8. Aprobacion de la Autoridad de la Institucion para realizar la investigacion

2 Universidad
Indoamérica

Quito. 17 de junio de 2024

Msc. Miriam Arias

Rectora

Escuela Junta Nacional de la Vivienda

Presente,

Yo, Lic. Natali Elizabeth Hidalgo Betancourt, con CC. 1718089939, solicito muy

(73

comedidamente, se sirva autorizar ¢l desarrollo de la investig como de

la Maestria en “Educacion Mencion Innovacion y Liderazgo Educativo”, de la

Universidad Tecnoldgica Indoamérica.

El proyecto de investigacion se titula: APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS
PARA EL FORTALECIMIENTO DEL RAZONAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN LOS ESTUDIANTES DE TERCER ANO DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA JUNTA NACIONAL DE LA
VIVIENDA

Este proyecto serd realizado en la institucion especificamente en el 3ro de bdsica

elemental del paralelo A, tiene como propésito aplicar la metodologia basada en ¢l

ABP, para fortalecer el d 1o del p i logico itico, esta innovacion
metodolégica permitird mejorar estindares de aprendizaje con los respectivos logros,

cuya finalidad es mejorar la calidad educativa acorde a las tendenci vi

&

Anticipo mis agradecimientos a la presente.

Aten te,
%

Lic. Natali Elizabeth Hidalgo Betancourt
Docente de 3ro de basica elemental de la Escuela Junta Nacional de la Vivienda.

REC!E
A -06-2e2)

fooam Ao

o
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