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RESUMEN EJECUTIVO

Los estudiantes de EGB y BGU del Distrito Metropolitano de Quito (DMQ) y del
Distrito de Miami, generalmente presentan dificultades en el aprendizaje de
matematicas especificamente es aspectos relacionados con escaso reconocimiento
del significado de los numeros, problemas en la agrupacion de objetos en
cantidades, dificultad en la resolucion de problemas matematicos y problemas de
memoria para recordar las tablas de multiplicar, las unidades de medida, entre otros.
La presente investigacion, enmarcada en el paradigma positivista, tiene como
objetivo determinar la factibilidad del uso de estrategias didacticas innovadoras
para la nivelacién académica de matematica en estudiantes del DMQ como de la
ciudad de Miami, que acuden presencial y virtualmente al centro de nivelacion —
Servicio Express de Aduanas y Comercio Exterior — Nivelacion Académica
(SEACE), la metodologia utilizada se fundament6 en un enfoque de investigacion
cuantitativo, los niveles de investigacion utilizados fueron: Aplicada, Descriptiva,
Explicativa y Exploratoria; la poblacion estuvo conformada por 30 estudiantes, 20
del DMQ y 10 de Miami lo que por su condicion de migrantes requirieron de los
servicios de SEACE, y 5 docentes del staff de SEACE, en el transcurso del estudio
se consideraron los estandares y competencias curriculares de cada localidad. Los
hallazgos sugieren que la implementacion estructurada y planificada de estrategias
didacticas innovadoras en la educacién, con la ayuda de un entorno virtual, puede
promover un aprendizaje mas activo, profundo y significativo, lo que a su vez
conduce a una mejor comprension de los conceptos matematicos, finalmente y
como consecuencia se propone la elaboracion de una guia didactica digital para
apoyar a los docentes en la implementacion de estas estrategias.

Palabras clave: Aprendizaje activo, Aprendizaje profundo y significativo,
Estandares, Estrategias Didacticas Innovadoras.
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ABSTRACT
INNOVATIVE TEACHING STRATEGIES FOR ACADEMIC LEVELING OF
MATHEMATICS IN STUDENTS AT THE ESCS LEVELING CENTER

The students of Basic General Education (BGE) and General Baccalaureate (GB)
from the Metropolitan District of Quito (MDQ) and the district of Miami, generally
present difficulties in learning mathematics, specifically in aspects related to poor
recognition of the meaning of numbers, problems in grouping objects into
quantities, difficulty in solving mathematical problems and memory problems in
remembering multiplication tables, units of measurement, among others. The
present research, framed in the positivist paradigm, aims to determine the feasibility
of using innovative teaching strategies for the academic leveling of mathematics in
students from DMQ and the city of Miami, who attend the Express Customs and
Foreign Trade Services -Academic leveling center (SEACE) face to face and
online, the methodology used was based on a quantitative research approach, the
research levels used were: Applied, Descriptive, Explanatory and Exploratory; The
population consisted of 30 students, 20 from DMQ and 10 from Miami, who due to
their migrant status required the services of SEACE, and 5 teachers from the
SEACE staff, during the course of the study, the curricular standards and
competencies of each locality were considered. The findings suggest that the
structured and planned implementation of innovative teaching strategies in
education, with the help of a virtual environment, can promote more active, deep
and meaningful learning, which in turn leads to a better understanding of
mathematical concepts. Finally, and as a consequence, the development of a digital
teaching guide is proposed to support teachers in the implementation of these
strategies.

KEYWORDS: Active learning, Deep and meaningful learning, Innovative.
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INTRODUCCION
Importancia y Actualidad

El presente trabajo de investigacion se encuentra fundamentado en las lineas
de investigacion denominada Praxis y mediacion Pedagdgica, esto debido a que se
analizard como los procesos de nivelacion académica de la materia de Matematica
influyen en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes que acuden al
Centro de Nivelacién Académica (SEACE). Por consiguiente, el enfoque del
trabajo de investigacion esta orientado a apoyar a los estudiantes que presentan
problemas de aprendizaje de matematica y requieren desarrollar nuevas practicas
pedagogicas centradas en la utilizacion de estratégicas didacticas que permitan
fomentar estudiantes con actitudes, habilidades y destrezas de andlisis, criticidad e
investigacion que se integren activa y colaborativamente en el desarrollo de su

contexto social, cultural y econémico.

Mieles Tuarez y Lescay Blanco (2024), publican “la ensefianza efectiva de
la matematica requiere de la aplicacion de actividades didacticas con enfoque
bidireccional e interactivo y que desde su concepcion promuevan la participacion
activa de los estudiantes y el desarrollo de habilidades interdisciplinarias” (p. 839);
sostiene ademas que, “La naturaleza conceptual de esta Ciencia Exacta, implica
preparar a los estudiantes en el desarrollo de habilidades del pensamiento l6gico,
de manera especial, en la resolucion de problemas” (pp. 841 - 844); referencia
ademas, a lo indicado por MINEDUC (2016) que indica que “la ensefianza de la
Matematica tiene como objetivo el desarrollar la capacidad en el estudiante de

pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las ideas y los



fendmenos reales” (p. 44) y se plantea “una visién pedagodgica basada en la
organizacion de la ensefianza, la cual resalta la importancia de que los jovenes y

adultos sean los protagonistas del proceso educativo” (p. 6).

Hellena (2023), manifiesta que la instruccion de los estudiantes debe ser
reforzada con recursos y herramientas digitales para promover “el desarrollo de
habilidades como: autogestion del aprendizaje, habilidades digitales, pensamiento
critico y participacion en discusiones y debates” (p. 5); por su parte (Zurita, 2024,
pp. 1-5), manifiesta que “La inteligencia artificial 1A genera innovaciones que
requieren de nuevas habilidades y destrezas en los estudiantes y sugiere que, para
enfrentar esta transformacion, es imprescindible implementar estrategias de

capacitacién que favorezcan la adaptabilidad estudiantil a las nuevas realidades.

El COVID 19 y el consecuente confinamiento, ocasion6 un profundo
impacto en el proceso de ensefianza y una significativa transformacién en el modelo
educativo que requirié de nuevos escenarios de interaccion; el trabajo en el aula con
los estudiantes con dificultades de aprendizaje en matematica, demandd del
compromiso y vocacién del docente, quien ademas de contar con las habilidades
para reforzar los conocimientos requirié de su compromiso y actitud para trabajar
bajo esas condiciones; bajo este contexto, un primer desafio constituy6 la manera
de enfrentar la brecha digital existente, evidenciada por el desconocimiento sobre
el manejo eficiente de la tecnologia por parte del docente y su acceso por parte del
estudiante, obligando a los primeros a ser mas creativos e innovadores y

promoviendo en los estudiantes el desarrollo de nuevas habilidades y destrezas.

El centro de nivelacion denominado (SEACE), propone fomentar el uso de
estrategias didacticas como Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), la
Gamificacion, entre otros, que involucren el uso adecuado de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) en la educacion como recurso de investigacion
y analisis y vinculen eficientemente la educacion presencial con la virtualidad
integrando lo aprendido con los sucesos de la vida cotidiana para responder de

forma coherente a las necesidades del estudiante, mejorar la calidad y la equidad de



los aprendizajes e impulsar una transformacion digital educativa y dotar a la
sociedad de estudiantes capaces de afrontar los problemas y demandas de su

contexto.

Dentro de su permanente lucha por la equidad y libertad, Nelson Mandela

(1944 — 1990) emiti6 una frase célebre “La educacion es el arma mas poderosa que
se puede usar para cambiar el mundo”, implicitamente promueve al conocimiento

como la Unica herramienta capaz de cambiar realidades para construir un mejor
mundo, sugiere el establecimiento de procesos educativos que consideren las
necesidades del estudiante y garanticen una mayor participacion en su aprendizaje
independientemente de los cambios que esta adaptacién requiera.

Eugenia Yadarola (2019), publica un articulo nominado “Declaracién de
Salamanca: Avances y Fisuras desde las ONGs” en la “Revista Latinoamericana de
Educacion Inclusiva”, y cita aquellos avances establecidos en la “Declaracion de

Salamanca y Marco de Accidon para las necesidades educativas especiales”

(UNESCO, 1994), exhortando que:

El derecho fundamental de los nifios a acceder a una educacion de
oportunidades, sostiene que se debe considerar las caracteristicas, intereses,
capacidades y necesidades de aprendizaje, que son individuales de cada
nifio, indica que los sistemas educativos deben ser disefiados y acoplados
acorde con las particularidades y necesidades de los estudiantes para
finalmente reconocer que todas las personas nacen libres e iguales, con
dignidad, libertad, proteccion, identidad y respeto y su derecho al acceso a
una educacion de calidad y calidez, en cualquier institucion, reconociéndose
como un derecho del nifio(a) segun la Ley No.287, aprobada en marzo de
1998 (pp. 140 — 150).

La LexisFinder (2021), referencia a la Constitucion de la Republica del
Ecuador (2008) en la seccion V — EDUCACION que estipula lo siguiente:



Art. 26.- La educacidn es un derecho de las personas a lo largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la
igualdad e inclusion social y condicién indispensable para el buen vivir. Las
personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad

de participar en el proceso educativo (p. 17).

Art. 27.- Afirma que la educacion se centrara en el ser humano y
garantizara su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos
humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; sera
participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa,
de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la
solidaridad y la paz; estimulard el sentido critico, el arte y la cultura fisica,
la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y

capacidades para crear y trabajar (p. 17).

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la
poblacién, que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema nacional de
educacién integrara una vision intercultural acorde con la diversidad

geografica, cultura (p. 168).

El articulo 344 de la Constitucion Ecuatoriana en la seccion primera
- EDUCACION, menciona que: El Estado ejercera la rectoria del sistema a
través de la autoridad educativa nacional, que formulara la politica nacional
de educacion; asimismo regulara y controlara las actividades relacionadas
con la educacion, comprende las instituciones, programas, politicas,
recursos y actores del proceso educativo, asi como las acciones en todo el

contexto educativo (p. 168).



El acceso a la educacion constituye un derecho irrenunciable del ciudadano
ecuatoriano, el Estado ecuatoriano debe garantizar un sistema educativo dindmico,
eficaz, eficiente e inclusivo y tiene la obligacion de facilitar el acceso a las personas,
la familia y la sociedad, a un proceso educativo integral de calidad y calidez,
garantizar la igualdad e inclusién social y forjar las condiciones indispensables para

el Buen Vivir y la satisfaccion de los requerimiento y necesidades de la comunidad.

El Programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos para el desarrollo
(PISA-D), tuvo la finalidad de estimar a nivel mundial y regional, el desarrollo de
las habilidades, el manejo adecuado de las operaciones basicas y el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico; de su analisis se concluyd que los estudiantes en
el Ecuador no han desarrollado un pensamiento cuyo enfoque se oriente a la
resolucion de problemas, son poco objetivos y criticos al momento de realizar un
analisis l6gico matematico lo que podria repercutir en la toma apropiada y oportuna

de decisiones con inteligencia, creatividad e imaginacion.

El Instituto Nacional de Evaluacion Educativa INEVAL presenta el
siguiente informe: “En 2017, el Ecuador Ilevo a cabo el estudio principal PISA-D,
se evaluaron 6108 estudiantes de 173 instituciones para conocer el nivel de
habilidades necesarias para participar plenamente en la sociedad” (MINEDUC,
2019).

En relacion a los estandares logrados: “Los estudiantes de Ecuador,
obtuvieron un promedio de 377 puntos en Matematicas y 399 en Ciencias con

promedios de la OCDE de 490 y 493 respectivamente”(p. 2).

INEVAL (2023), sostiene que, en el area de Matematica, “en promedio, las
personas evaluadas no consiguieron el nivel minimo de competencia (700 puntos)
(p.14)”, al hablar de la evaluacion indica que “Se evalud el desarrollo del
pensamiento logico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida
cotidiana. Se enfocd en cuatro componentes fundamentales: I6gica matematica,
conjuntos, nameros reales y funciones, el promedio alcanzado fue de 667 sobre
1000 (p. 28)”.



Respecto a los promedios en Matematicas obtenidos por los estudiantes
ecuatorianos, Torres Rosa Maria (2022), indica que “el 29.1% alcanzaron el nivel
minimo, 77% esta en o por debajo del nivel 1; 3% alcanzo el nivel 3; en Ciencias:

el 47,3% alcanzaron el nivel minimo (nivel 2)” (p. 1).

En relacion con el aprendizaje de la Matematica, el Instituto Nacional de
Evaluacién Educativa - INEVAL (2019), concluye que, “los estudiantes que
presentan mayor dificultad son aquellos que cursan el 7mo. y 10mo. encontrandose
en el nivel de logro Insuficiente” (p. 130); e indica ademas que, “en Matematica y
Estudios Sociales no existe diferencia significativa entre areas y que ninguna

alcanza un nivel de logro mas alto que Insuficiente” (p. 136).

Para la revista Primicias (2024), los resultados del examen Ser Estudiante
2022-2023, realizado por el Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (INEVAL),
revelan un panorama preocupante en el sistema educativo ecuatoriano. El analisis
indica que: “los estudiantes no alcanzan los niveles minimos de conocimientos para

aprobar la mayoria de materias de la malla curricular” (p. 2).

El Centro de Nivelacion (SEACE), constituida el 21 de septiembre del 2021,
cuenta con dos oficinas, la principal ubicada en el sector de la Mariscal, Av. 12 de
octubre y Vicente Ramon Roca, edificio Gayal y la segunda localizada en el sector

Belisario Quevedo, Av. Versalles y Fray Bartolomé de las Casas, edificio Merifer.

Acorde con su Mision, oferta servicios de Comercio Exterior de manera
integral, paralelamente brinda el servicio de nivelacion académica, ofrece una
diversidad de servicios relacionados con el entorno educativo en todos los niveles,
su lema “No solo hay que saber sino hay que saber hacer” avala su enfoque
pragmatico, cuenta con profesionales competitivos, cuya trayectoria, compromiso,
nivel de interrelacion personal, capacidad, rigurosidad y solida formacion garantiza
a los estudiantes crecer personal y profesionalmente; se ofrecen servicios de

capacitacion y nivelacion en las asignaturas de:



Matematicas.
Algebra
Geometria
Trigonometria
Estadistica.

FEEEE

A la fecha mantiene contacto con estudiantes de educacion media tanto en
la ciudad de Quito como en la ciudad de Miami y su vision es fortalecer esta relacion

para expandirse tanto nacional como internacionalmente.

El Centro de Nivelacion (SEACE), cuenta con cinco profesionales de planta
y mantiene un staff de profesionales docentes de diferentes Instituciones Educativas
como: Universidad Tecnoldgica Indoamérica, Universidad de las Ameéricas,
Universidad Catolica, Colegio San Gabriel, San Fernando, Juan Pio Montufar, su
horario de atencién se ajusta al requerimiento de los estudiantes priorizando la

atencion los dias sabados y domingos.

N

Nivelacion Académica

Figural
Logotipo Servicio Express de Aduanas y Comercio Exterior (SEACE)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Oficina 1 Oficina 2

Figura 2

Instalaciones (SEACE)

Fuente: Googlemaps

Elaborado por: Murillo C. (2024)
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Figura 3

Ubicacion (SEACE)

Fuente: Googlemaps

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Planteamiento del Problema

De acuerdo a los resultados obtenidos de las pruebas PISA-D y mencionados
por el INEVAL (2019), uno de los problemas de aprendizaje mas importantes en la
educacion ecuatoriana estaria relacionado con el analisis e interpretacion de la

matematica, debido principalmente a:

=Escaso reconocimiento del significado de los nimeros.
=Problemas en la agrupacién de objetos en cantidades.
=Dificultad en la resolucién de problemas matematicos

=Problemas de memoria para recordar las tablas de multiplicar, las unidades de
medida, entre otros.

Figura 4

Problemas de Aprendizaje
Fuente: INEVAL (2019)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Cabe destacar que, si bien existen trastornos que pueden afectar el
aprendizaje, estos no son la unica causa de las dificultades que experimentan los
estudiantes. En muchos casos, estos conflictos se deben a factores externos que
pueden ser abordados y mejorados para crear un entorno de aprendizaje mas

favorable.

Estas dificultades podrian  determinar  alteraciones  presentes
especificamente en la comprension y expresion del lenguaje matematico,

provocando dificultades en el entendimiento, interpretacion, comprension y



resolucion adecuada del problema planteado y obstaculizando un proceso de

soluciodn eficiente.

SEACE, al ser una empresa que mantiene actividades académicas con
estudiantes de Miami — Florida, ha establecido notables diferencias en los procesos
de aprendizaje de ellos con respecto a los ecuatorianos, especialmente en la
aplicacion de estrategias que priorizan la experimentacion y aplicacion sobre la
teoria.

SEACE, ha evidenciado multiples problemas de aprendizaje en el contexto
educativo nacional, ocasionados principalmente por: la impericia en el disefio e
implementacién de un modelo educativo coherente y consistente, la falta de solidez
y capacidad en el uso adecuado de estrategias didacticas por parte de los docentes,
las diferencias estructurales, organizacionales y logisticas entre las instituciones
educativas (publicas vs. privadas, privadas vs. privadas y publicas vs. publicas)
agudizado por el nivel socio econémico, cultural, moral e ideoldgico, ha generado

significativas diferencias cognitivas.

Al ser la matematica una ciencia exacta recurrente, requiere de solidos
cimientos que respalden los nuevos conocimientos. (SEACE), considera relevante
la implementacién de técnicas, estrategias y métodos efectivos que garanticen un

proceso de ensefianza-aprendizaje permanente, continuo y éptimo.



Arbol de Problemas

Escasa posibilidad de
resolucién de problemas. Estudiantes
desmotivados y
desorientados en el
aprendizaje de la
matematica.

Posible bajo rendimiento,
Escasa consolidacion de los
prerrequisitos matematicos
EFecTos| que le permitan entender
los aprendizajes posteriores
y vincularlos con otras
asignaturas conexas y con
el entorno.

Estudiantes con
dificultades de
razonamiento, analisis e
interpretacion.

ESCASOS CONOCIMIENTOS MATEMATICOS DE LOS ESTUDIANTES

PROBLEMA QUE ACUDEN AL CENTRO NIVELACION ACADEMICA SEACE
El escaso conocimiento Los docentes de los
de las operaciones - estudiantes que acuden al
matematicas de los Desconocimiento de las centro de nivelacién
CAUSAS | estudiantes que acuden al nociones y principios SEACE, utilizan
centro de nivelacion matematicos metodologias tradicionales
SEACE. para la ensefianza de la
matematica.

Figura 5
Arbol de Problemas
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Formulacion del Problema

¢De qué manera influiria la implementacién de estrategias didacticas
innovadoras en el proceso de nivelacion académica de matematica en los

estudiantes que acuden al centro de nivelacion SEACE?

Destinatarios del Proyecto

Los beneficiarios directos del presente proyecto de investigacion seran los
estudiantes hombres y mujeres de Educacion General Basica superior (EGB
superior) y Bachillerato General Unificado (BGU), cuyas edades fluctian entre los
12 afios (ler. curso) y 18 afos (6to curso), que acudan al centro de nivelacion
SEACE; los beneficiarios indirectos, seran los docentes de las asignaturas a nivelar.
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Tabla 1

Destinatarios del Proyecto
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Elaborado por: Murillo. C. (2024)

El centro de nivelacion y capacitacion SEACE, fue constituido en el afio
2021, cuenta en la actualidad con dos oficinas destinadas a la atencion
personalizada de estudiantes con necesidades de nivelacién académica en
asignaturas como Matematicas, Algebra, Geometria, Trigonometria y Estadistica,
en promedio mensual atiende a 20 estudiantes en el DMQ y de forma virtual 10

estudiantes en la ciudad de Miami — Florida.

Para lograr un proceso educativo eficiente, el centro de nivelacion cuenta
con un staff de 5 profesionales docentes, cuya capacidad, experiencia, carisma y
empoderamiento garantiza alivianar las necesidades educativas de los estudiantes,
la aplicacion de estrategias didacticas innovadoras para la nivelacion académica
integral, garantiza un trabajo pedagdgico pertinente, adecuado y eficiente de
acuerdo a las exigencias de la educacion contemporénea, logrando que los
estudiantes desarrollen un aprendizaje estructurado y efectivo, que garantice el
perfeccionamiento de las habilidades y destrezas basados en la comprension,

planificacion, resolucion y comprobacion.
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Objetivos

General

Determinar la factibilidad del uso de estrategias didacticas innovadoras para
la nivelacion académica de matematica en estudiantes del centro de nivelacién
SEACE.

Especificos

e Identificar el nivel de conocimiento de los docentes del centro de
nivelacion SEACE, sobre las estrategias didacticas innovadoras y su
aplicacion en la nivelacidn académica de la matematica.

e Analizar el tipo de estrategias didacticas que son utilizadas por los
docentes del centro de nivelacion SEACE durante el proceso de
nivelacion académica de la matematica.

e Proponer el disefio de una propuesta que facilite el uso de estrategias
didacticas innovadoras para la nivelacion académica de matematica en

estudiantes del centro de nivelacion (SEACE).
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion (Estado del Arte)

Para Herrera Gonzélez (2023):

La Matematica, como ciencia deductiva, se dedica al estudio de las
propiedades de los entes abstractos y sus relaciones; a partir de axiomas,
teoremas y principios, analiza estructuras, magnitudes y vinculos de los
entes abstractos, permitiendo detectar patrones, formular conjeturas y
establecer definiciones. Su estudio tiene por objetivo proporcionar al
estudiante de elementos conceptuales y de juicio, para el desarrollo efectivo
del razonamiento I6gico o pensamiento matematico y de las capacidades de
andlisis y discusion necesarias para tomar decisiones personales y colectivas

que contribuyan al mejoramiento de su desempefio en la sociedad.

Segun lo publicado por Guaypatin Pico et al. (2021), en la revista boletin
REDIPE, en el articulo titulado “LA INFLUENCIA DE LA MATEMATICA EN
EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO:

La matematica infiere en el desarrollo del pensamiento dado que
estas capacidades se pueden y deben ir mejorando con una estimulacion
adecuada para comprender conceptos abstractos, razonamiento y

comprension de relaciones; a medida que las operaciones mentales
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sobrepasan la complejidad para resolver problemas, es importante el
desarrollo del pensamiento utilizando la matematica para definir el
problema, formular hipoétesis, evaluarlas y verificarlas, es importante
estimular el aprendizaje de las matemaéticas desde tempranas edades, para
ayudar a tener un pensamiento I6gico basado en la realidad y asi poder

resolver los problemas de la vida cotidiana (pp. 108 — 111).

Tanto lo mencionado por Herrera Gonzalez (2023), como lo expuesto en
Guaypatin Pico et al, apuntan a sefialar que, a pesar de lo abstracto de sus
conceptualizaciones, la matematica favorece el desarrollo mental del estudiante y
genera eficiencia en la toma de decisiones, facilita la formulacion de patrones para
entender la realidad del entorno, permite desarrollar habilidades abstractas y
destrezas como la criticidad, reflexividad, agilidad mental y l6gica, analisis e
interpretacion, estructurar modelos y patrones para entender mejor el mundo en su

contexto, entre otros.

Inmerso en el Curriculo de EGB y BGU MATEMATICA, (MINEDUC,
2016e, p. 50), plantea:

Como proposito fundamental de la ensefianza de la Matematica, el
desarrollar la capacidad de pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las
relaciones entre las ideas y los fendmenos reales, proporcionando al
estudiante la capacidad de describir, estudiar, modificar y asumir el control
de su ambiente fisico e ideoldgico, mientras desarrolla tanto su capacidad
de pensamiento y de accion de una manera efectiva como la creatividad,
socializacion, comunicacion, observacion, investigacion y la solucién de
problemas cotidianos; la complejidad sistematica de sus contenidos y
procesos conlleva al desarrollo de un pensamiento reflexivo y l6gico que le

permite resolver problemas de la vida real.

El MINEDUC, en el curriculo EGB y BGU MATEMATICA reafirma el

hecho de que la matematica ademas de ser la ciencia de los nimeros, incide
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positivamente en el desarrollo del estudiante y del contexto en el cual se desarrolla;
el ser humano ha sobrevivido gracias a sus invenciones y la matematica se ha
constituido en la materia prima; como dice el libro de Esdras, "Con medidas ha
medido los tiempos, y con nimeros los ha numerado, y nada cambia ni se mueve
hasta que la medida esta colmada”, aprovechar de las bondades que la matematica,
como ciencia exacta brinda, posibilitaria tomar decisiones oportunas, coherentes,

I6gicas e inherentes al desarrollo homogéneo del ser humano y su convivencia.

Herrera Gonzélez (2023), en su trabajo de investigacion titulado “Ensefianza

de la matematica” sefiala que la ensefianza de la matematica debe:

1. Basarse en actividades donde los estudiantes apliquen sus
conocimientos, experimenten, discutan y aprendan de sus errores,

2. Fomentar la creacion activa del pensamiento critico y la
capacidad de resolver problemas de manera creativa y colaborativa,

3. Enfocarse en preparar a los estudiantes para enfrentar los
desafios del mundo real.

Es pertinente que, para obtener estudiantes competitivos, con
capacidades y destrezas que le faciliten su integracion a la sociedad, la
ensefianza de matematica adquiera nuevos enfoques de competencia que le

dé sentido al conocimiento adquirido y le permita entender su utilidad.

Ensefiar matematica no solo implica ensefiar nimeros, sus propiedades,
axiomas, teoremas, entre otros, ensefiar matematica es el arte de presentar los
nameros y representarlos en situaciones de la vida, bajo el esquema de una realidad
cambiante cuya adaptacion sistematica garantizaria un mayor desarrollo y el
mejoramiento de la viday las relaciones del ser humano y su entorno; asi concebida,
la ensefianza de la matematica generara profesionales de calidad con solidos
conocimientos, con nuevos enfoques e innovadas capacidades, capaces de tomar

decisiones oportunas para generar resultados eficaces.
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Gutiérrez y Jaime (2021), en una publicacion en la Revista Innovaciones
Educativa cuyo titulo es: “Desafios actuales para la Didactica de la Matematica”

menciona que:

La didactica de la matemaética, en su busqueda de soluciones y
respuestas, aborda una diversidad de cuestiones, problemas y obstaculos
referentes a la ensefianza, al aprendizaje y a los entornos sociocultural,
politico y econémico y, se enfrentan a diversos desafios para implementar
acciones de innovacion e investigacion, las cuales redunden en la mejora del
aprendizaje de la matematica, plantea como objetivo ayudar a mejorar la
formacion matematica de los estudiantes, de los diferentes niveles
educativos, para contribuir al orden cientifico y humano de los ciudadanos
y mejorar a la sociedad del futuro (p. 198).

La matematica constituye el lenguaje basico de la ciencia y la tecnologia,
incorpora al conocimiento numeérico, la comprension de formas, patrones, medidas
y sentido espacial, optimiza la capacidad de los estudiantes para construir modelos
mentales, desarrollar habilidades de abstraccién y modelar la realidad, factores

necesarios para el desarrollo humano.

Castafieda et al. (2024, p. 233), en la resefia de su libro “Tendencias en la

educacion matematica 2023”, destaca tres principales tendencias de investigacion:

1. “Investigaciones sobre el profesorado de matematicas” en la que
destaca como su conocimiento y creencias influyen en la practica docente y
en la concepcion de la ensefianza y el aprendizaje de la matematica.

2. Aborda las estrategias para resolver problemas y las
caracteristicas de un problema bien planteado, la importancia de la
formulacion y reformulacion para el estudio de conceptos complejos.

3. Desarrollo del pensamiento matematico mediante actividades
innovadoras para fomentar el pensamiento matematico, la integracion de

tecnologias y la interdisciplinariedad.
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En la actualidad es prioritario considerar cambios en la metodologia de
ensefianza de la matematica, mas adn si se considera las dificultades geopoliticas y
pandémicas que existen a nivel mundial; se debe entonces, plantearlas con un
enfoque hacia el aprovechamiento oportuno y eficiente de las TIC, la globalizacion
y el fécil acceso que los estudiantes tienen a la informacion, sin descuidar los

problemas inherentes al contexto en el cual se desarrollan.

El modelo Gemini-ia (2023), en “Didactica de las Matemaéticas en Estados

Unidos en 2023: Enfoque en Miami”, sostiene que:

La didactica de la matematica en Estados Unidos, ha experimentado
cambios significativos impulsados por la adopcion de nuevos estandares
educativos regulados por codigos de aprendizaje (por sus siglas en inglés
CCSS), la incorporacion de tecnologias innovadoras y un enfoque de
equidad e inclusién cada vez mayor, que establecen expectativas rigurosas
y claras para el aprendizaje de la matemaética, su enfoque en el desarrollo de
habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas, utiliza una
variedad de herramientas digitales, para hacer que el aprendizaje de las
matematicas sea mas atractivo, efectivo, de alta calidad y cree experiencias
de aprendizaje relevantes para la vida de sus estudiantes en entornos de

aprendizaje inclusivos.

El modelo Gemini-ia (2023), en “La metodologia de la ensefianza de la

matematica en Miami en 2023” sostiene que:

La metodologia de la ensefianza de la matematica se fundamenta en
un enfoque centrado en el estudiante y enfatiza el aprendizaje activo, la
resolucion de problemas y el uso de la tecnologia; basado en la investigacion
educativa, ayudaria a los estudiantes a aprender matematica de manera
profunda y significativa; sefiala como principios clave, la posibilidad de que
los estudiantes aprendan mejor involucrandose activamente en su propio

aprendizaje, la oportunidad de resolver problemas que los alienten a pensar
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criticamente y desarrollar estrategias para resolver problemas y, el uso de
herramientas tecnoldgicas para explorar conceptos matematicos, practicar

habilidades y emitir comentarios.

Hablar de Estados Unidos de Norteamérica (por sus siglas en inglés USA)
es hablar de una nacion donde el desarrollo tecnoldgico asociado con la
investigacion — desarrollo e innovacion (I-D-I) tiene gran impulso; alli, se ejecutan
un conjunto de actividades relacionadas directamente con la educacion, reforzada
con la presencia de clubes de aprendizaje donde los estudiantes participan
activamente y los docentes, cuyo rol de guias o mediadores, garantizan la
construccidn de solidos conocimientos y el consecuente aprendizaje significativo;
cabe sefialar que la ciudad de Miami, al ser parte del estado de la Florida (USA), se
ajusta a las mismas politicas descritas anteriormente y se apoya en lo establecido

en el CCSS para generar un aprendizaje de calidad, justo, relevante e inclusivo.

La revista Cientifica Multidisciplinar Ciencia Latina (2022), presenté una
publicacion titulada “Metodologia inclusiva a través de agrupaciones interactivas

para potenciar el aprendizaje matematico”, en la que establecio:

Como objetivo general, desarrollar un modelo didéctico basado en
metodologias inclusivas, que potencie el aprendizaje basado en problemas;
de enfoque mixto y tipo no experimental, descriptivo, explicativo y
propositivo, utiliz6 como técnica para la recoleccion de la informacién la
encuesta y como instrumento el cuestionario, concluyé que la utilizacion de
un modelo didactico basado en metodologias inclusivas fomenta la
participacion directa, activa y colaborativa de los estudiantes, requiere de la
participacion directa de los padres y un diagndstico pertinente, adecuado y

responsable de los docentes con la participacion de grupos interactivos.
Acorde a lo mencionado por la revista Cientifica Multidisciplinar Ciencia

Latina (2022), el docente deberia, ademas de detectar oportunamente la

problematica del estudiante y su entorno educativo, determinar el uso adecuado de
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una metodologia inclusiva que le facilite: atender la diversidad, conocer con
claridad a los estudiantes, identificar sus fortalezas y debilidades para trabajar con
ellos, de manera colaborativa, dentro del espacio asignado para dictar sus clases. Se
deberia proponer y poner en practica estrategias didacticas innovadoras de
ensefianza que le permita, dotar al estudiante, de una educacion de calidad y calidez,

con la ayuda y participacion activa de todo el contexto educativo.

Potes Duque y Jiménez Contreras (2023), en un articulo denominado
“Innovacion pedagdgica en el proceso de ensenanza-aprendizaje de la matematica
considerando las TIC en educacion”, afirmaron que: “Una acertada aplicacion de
las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje de la matematica requiere de una
solida conexion entre los procesos experienciales y las innovaciones educativas”;
consideran se debe “implementar una estrategia de innovacion pedagodgica en la
ensefianza-aprendizaje basada en TIC, bajo un enfoque transversal mixto, un
analisis sistematico y bibliométrico de la literatura”, concluyeron que “la
integracién de modelos y estrategias de aprendizaje activo mejoran el rendimiento
y desempefio académico de los estudiantes” (pp. 199 — 200).

La Revista Cientifica Arbitrada REINCOMUNICAR (2024), en su
publicacion “Innovacién Educativa para la Ensefianza de la Matematica en
Ingenieria”, abordd la ensefianza de la matemadtica a través de la innovacion
educativay plante6 “la necesidad de relacionar aspectos inherentes con el desarrollo
de estrategias para el tratamiento de la matematica™; en su contexto, manifesto que
“se deberia entender la complejidad de la ensefianza matematica, discernir sobre los
elementos propios de los contenidos matematicos y trabajar aspectos concernientes
a los principios didacticos de la educacion matematica moderna”, como conclusion
destaco “la necesidad de adoptar metodologias emergentes y de las TIC en la
educacion para la transmision de informacion y el desarrollo de habilidades criticas

y de resolucion de problemas”.

Tanto la ciencia como la tecnologia han generado cambios trascendentales

en la forma de vida del ser humano, la educaciéon juega un rol de extrema
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importancia al propiciar estas transformaciones y permitir que el ser humano acople
y adapte su vida a esta nueva realidad; se requieren nuevas estrategias educativas
que propicien el uso eficiente de las TIC y promuevan el aprendizaje activo,
colaborativo y critico, generen un proceso educativo que se ajuste a estandares
internacionales y concatene la realidad con la virtualidad lo que garantizaria, el acceso
a una educacién de calidad, participativa, critica e inclusiva, acorde con las

necesidades de los estudiantes y la sociedad.

Acorde con su vision y mision, el centro de nivelacion académica SEACE,
prioriza el brindar un servicio de capacitacion y nivelacion de calidad y calidez, que
se ajusta a la demanda y necesidades de su clientela, donde un nuevo modelo
pedagdgico prevalezca y el uso de metodologias y estrategias didacticas innovadoras
y diversas junto a la interaccién directa de un profesional académico sensible,
responsable y comprometido con el estudiante produzcan un aprendizaje significativo.
El sustento teorico previo, concebido como pilar fundamental de la investigacion,
proporciona las bases sélidas y confiables que cimentara el desarrollo de un marco
tedrico cuya estructura articula de manera organizada y coherente los aspectos

esenciales objeto del tema de investigacion.

Desarrollo tedrico del campo y objeto de estudio
Las figuras 6, 7 y 8 constituyen las redes conceptuales donde se presentan

los temas y subtemas que fundamentaran el desarrollo del marco tetrico de
referencia utilizado en el presente trabajo de investigacion.
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Didacticas
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Figura 6
Organizador Logico de Variables
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Desarrollo del Marco Tedrico Relacionado al Campo de Estudio

Variable Independiente
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Figura 7
Red Conceptual del Campo de Estudio - Variable Independiente
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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Variable Dependiente

. = |mportancia del aprendizaje
Aprendizaje = Tipos

Aprendizaje en la
Matematica
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rriculo Ecuatoriano
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Estrategias de Nivelacion
ea de aprendizaje

Figura 8
Red Conceptual del Campo de Estudio - Variable Dependiente
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Campo de estudio: Variable Independiente - Estrategias Didacticas

Innovadoras

Elsy Lorena Sarmiento Urquizo y Idrovo Olavarria (2023), en una de sus
publicaciones en la “Revista Interdisciplinaria de Humanidades, Educacion,

Ciencia y Tecnologia” apoyan lo mencionado por:

Velastegui Tayo, 2022, (p. 2229), indica que: “la educacién busca
potenciar, en los estudiantes su desarrollo integral y arménico a través
de un aprendizaje donde se adquieray potencialice las habilidades, habitos
y valores para que generen autonomia, creatividad y actitudes para enfrentar
el mundo real” (p. 475), complementando lo dicho por Deliyore Vega y
Camacho Valerio (2020) quienes sostienen que: “En el sistema educativo

22



convergen estudiantes de diversas culturas, etnias, habilidades, intereses,

caracteristicas y contextos.” (p. 475).

En la formacién integral del estudiante, la gestion educativa ocupa un lugar
preponderante al potenciar el desarrollo holistico, mediante un aprendizaje que
propicia la adopcion de habilidades, habitos y valores haciéndolos méas autbnomos,
creativos y con actitudes y aptitudes para enfrentar el mundo real; implica la
necesidad de generar, innovar y aplicar estrategias orientadas hacia una formacion

significativa que beneficie a todo el contexto independientemente de sus atributos.

Estrategias

Para (Westreicher, 2024), una estrategia “representa un plan metodico,
concebido para orientar el comportamiento hacia la materializacién de metas
preestablecidas”, concibe a la estrategia de ensefianza y aprendizaje como “el
conjunto de herramientas o técnicas que pueden servir en el plano educativo” y
enfatiza que la estrategia didactica “constituye un compendio de recursos y métodos
pedagdgicos disefiados para optimizar los procesos de ensefianza y aprendizaje”;
una estrategia de ensefianza, es un plan didactico, flexible que se adapta a las
necesidades del entorno educativo, pensado y disefiado de manera coherente y
sistematica que, a través de la utilizacion de diversas herramientas y técnicas,

permiten alcanzar objetivos educativos de manera efectiva.

Estrategias didacticas

La Secretaria de Educacion Puablica (2023), a través de la Direccion
Académica de la Subsecretaria de Educacion Media mexicana define como

Estrategia didactica:

Al conjunto articulado de acciones pedagdgicas y actividades
programadas con finalidad educativa que, apoyadas en métodos, técnicas y
recursos de ensefianza - aprendizaje facilitan los aprendizajes y guian los

pasos a seguir; sostiene que, la planeacion didactica orienta la organizacion
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pedagogica del docente y le posibilita identificar la organizacion y
jerarquizacion de los temas y actividades a desarrollar, dando respuestas al

qué, para que y cOmo se va a ensefiar, retroalimentar y evaluar.

MINEDUC (2023), en el acuerdo Nro. MINEDUC-MINEDUC-2023-
00012-A sostiene que: “Los docentes, de acuerdo con el curriculo nacional de
educacion, podran utilizar técnicas y herramientas de observacion y diélogo, e

instrumentos como portafolios, lista de cotejo, ficha de observacion, entre otros”.

Tanto la Direccion Académica de la Subsecretaria de Educacion Media
mexicana como el MINEDUC, reconocen a las estrategias didacticas como un
conjunto de técnicas, herramientas y recursos disefiados por los docentes, de forma
técnica y articulada, para generar nuevas o mejoradas posibles soluciones, y
provocar, en los estudiantes, cambios significativos en sus patrones de conducta,
comportamiento, pensamiento, esquemas y paradigmas mentales que afiancen su

participacion activa durante todo el proceso de aprendizaje.

Estrategias Didéacticas Innovadoras

Definicién

Lizeth Alvarado (2022, pp. 1 - 3), en su publicacion “;Qué es innovacion

en educacion y por qué es importante?”, indica que:

La innovacion educativa consiste en la aplicacion de estrategias y
recursos creativos para transformar los procesos de ensefianza y aprendizaje,
involucra la actualizacion de componentes como equipos, contenidos,
metodologias, docentes, tecnologia, pedagogia y psicologia, con el

propdsito de disefiar un proceso educativo de excelencia. (pp. 1 - 2).

El mundo y la tecnologia avanzan y con ello crecen las expectativas y
necesidades del ser humano; es aqui donde, la educacion debe asumir un rol

preponderante; al utilizar estrategias educativas innovadoras, logra estudiantes
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empoderados y preparados para enfrentar, de manera critica, reflexiva, coherente y
practica los problemas y brindar soluciones eficientes que produzcan resultados

eficaces.

Caracteristicas

(Pearson, 2022), sefiala en su publicacion “Estrategias didacticas que seran
mas utilizadas en 2022 indica que toda estrategia debe cumplir con al menos tres

elementos, mismos que se sefialan en la figura 18.

1. Plan de accion: Es la ruta que deberéa tomar la estrategia paso a paso, previendo las
posibles amenazas que puedan interferir en el objetivo final.

2. Procesos: Es el desarrollo de los pasos que la estrategia didactica debera dar en cada
fase, cada proceso tendrd avance progresivo, sistematico, y nos dard informacion
valiosa.

3. Metas: Deben ser realistas, claras y objetivas. Los estudiantes tienen que saber desde
el principio qué esperan conseguir con una estrategia didactica, y, sobre todo, las
implicaciones qué pasos requieren.

Figura 9

Caracteristicas de las Estrategias Didacticas Innovadoras
Fuente: (Pearson, 2022)

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Importancia

La utilizacion pertinente, sistematica, coherente y adecuada de estrategias
didacticas innovadoras enfocadas a desarrollar las habilidades y destrezas de los
estudiantes y dotarles de aprendizaje significativo, deberia ser un proposito de la
educacion, ya que su implementacién genera, como muestra la figura 19, los

siguientes beneficios:
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=  Provocan un cambio en el sistema educativo, este cambio contempla nuevas préacticas,
materiales, métodos o incluso contenidos académicos.

=  Promueve el avance, fomenta nuevos conocimientos, impulsa la investigacion y, en
general, es el factor que puede transformar a las sociedades.

= El aprendizaje es més eficaz.

= Favorece una mayor implicacién por parte del docente y los estudiantes en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

= Los educandos adquieren una mayor autonomia y se vuelven capaces de desarrollar
estrategias propias de aprendizaje.

= Se optimiza la adquisicién de conocimientos.

= Mejora la comunicacidn entre profesor y alumno e incrementa el feedback.

Figura 10

Importancia de las Estrategias Didacticas Innovadoras
Fuente: (UNIR, 2023a)

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Elementos que lo promueven

Cruz Esneda Séanchez Reyes (2019), publica en la revista ReHuSo, un
estudio acerca de “Estrategias innovadoras en la planificacién curricular, un reto de
la educacion contemporanea” y en la fase de Discusion (p.48 — 49 — 50 — 51) sefiala

algunos factores, indicados en la figura 20, que justificarian su aplicacion.

Cambio de actitud por parte de los docentes. (p. 48).

La necesidad de actualizar los programas formativos implementando nuevos modelos que permita
alcanzar la excelencia y calidad en la educacion (p. 49).

La necesidad de incluir las TIC como factor clave en la transformacién y en los procesos de
ensefianza-aprendizaje para lograr una calidad académica (p. 49)

La creacion de un ciudadano para la sociedad del conocimiento. (p.50).

El cambio de los paradigmas obliga a encontrar alternativas de formacion que atiendan a la
diversidad. (p.51)

Figura 11

Elementos que lo promueven

Fuente: (Sanchez Reyes y Calle Garcia, 2019)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Capacidades que promueve
Paola Moreira Sanchez (2019, pp. 8 - 10), publica en la revista ReHuSo, una
investigacion acerca de “El aprendizaje significativo y su rol en el desarrollo social

y cognitivo de los adolescentes”, sostiene que entre las capacidades que generan la

utilizacion de estrategias didacticas innovadoras se tiene:
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» Formacion de los procesos cognitivos que favorecen la construccion del
conocimiento a traves de la reflexion y pensamiento critico.

« Elempleo en el aula de técnicas de aprendizaje que favorezcan la construccion
del conocimiento.

» Laejecucion de los procesos cognitivos para el desarrollo de la creatividad.

» Desarrollo de los procesos para desarrollar la capacidad de analisis, sintesis y
evaluacion.

» Trabajo cooperativo y desarrollo de la personalidad.

* Mejora su rendimiento.

Cérdenas Cordero et al. (2023, pp. 3 - 4), complementan lo dicho afirmando

que dentro de las capacidades que promueve estan:

» Estudiantes con conviccion liberadora, preparados para la vida, capaces de
construir la justicia llena de paz y amor para una sociedad llena de convicciones
y respeto a la diversidad.

» Estudiantes libres, criticos y auténticos, con capacidad de conocer sus
potencialidades.

« Estudiantes con conocimientos puros, basados en razonamientos logicos,
abstractos y concretos y con porvenir dentro y fuera de su comunidad.

« Una pedagogia que permita al estudiante ser autocritico, reflexivo,
investigativo, con capacidad de buscar nuevos retos hacia un nuevo

conocimiento.

Pedagogia

UNIR (2021), define a la Pedagogia como: “Una ciencia social enfocada en
lainvestigacién y reflexion sobre la educacion cuya funcién es mejorar los procesos
educativos”, por otro lado, (Abreu-Valdivia et al., 2021), la define como: “Una
ciencia que posee un sistema tedrico propio integrado, armonico y en desarrollo que
tiene como objeto de estudio al Proyecto Educativo (PE)”, y sostiene que “la

compresion y puesta en practica de este sistema, de manera flexible y creativa, es
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la base de la educacion en funcién de la formacion integral del ser humano™ (p.
139).

Se podria indicar que la pedagogia es una ciencia social interdisciplinar, que
estudia el proceso de formacion y educacion del ser humano durante todas las etapas
de la vida, al mantener un enfoque de investigacion, exploracion y reflexion sobre
la educacion, establece una serie de principios normativos que potencian el
desarrollo de habilidades cognitivas, socioemocionales y éticas y mejoran los

procesos educativos y cognitivos.

Funciones de la Pedagogia

La figura 9, muestra el conjunto de funciones cuya realizacién requiere de
competencias adquiridas, previas o durante el proceso educativo, con el fin de

establecer hechos y generar decisiones.

«ldentificadas basicamente con el ejercicio y dominio de las destrezas,
habitos y conocimientos necesarios para ensefiar en un determinado
nivel del sistema educativo.

Funciones de

docencia

T
4 | «Son funciones que no se ocupan directamente de la docencia, aunque
S mejoren las posi,bi_lidades de ésta, porque su tarea es resolver
pedaggicas problemas pedagogicos del sistema educativo que surgen con el
de apoyo al crecimiento del mismo y del conocimiento de la edycamon, y que, de
Sachs no subsanarse, parallzarl_an la docepma o dificultarian el logro social
e de una educacion de CZ:_I|’Idad a traveés del sistema educatlyo_, como es
el caso de la organizacion escolar, la intervencion pedagdgica-social,

la planificacién educativa, entre otros

—
Funciones de eldentificadas con la validacion y desarrollo de modelos de
investigacion explicacion, interpretacion y transformacion de intervenciones
pedagdgica pedagdgicas y de acontecimientos y acciones educativas

Figura 12

Funciones de la Pedagogia
Fuente: (Tourifian Lopez, 2021)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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Categorias y Conceptos de la Pedagogia

La figura 10, presenta las principales categorias pedagoOgicas cuyos

conceptos permiten estructurar una idea clara de lo que es la pedagogia:

Educacion

Prepara a las personas para ser miembros activos y productivos de la sociedad,
implica el desarrollo de diversas competencias, tanto cognitivas como sociales y
emocionales; el objetivo final es, formar individuos capaces de contribuir al bien
comun y mejorar la calidad de vida de la sociedad.

La instruccion

Su objetivo principal es facilitar el aprendizaje de conocimientos y habilidades
en los estudiantes, no funciona de forma aislada, sino que se interrelaciona con
otros aspectos de la educacién, como la formacion en valores y el desarrollo
social, permite una formacidn integral del estudiante.

Formaciony
desarrollo

Se utilizan para explicar el proceso educativo; si bien estan relacionados, cada
uno tiene sus propias caracteristicas y responde a diferentes aspectos del proceso
educativo, ambas categorias, desarrollo y formacién, reconocen al ser humano
como un ser integral con dimensiones bioldgicas, psicolégicas y sociales.

Comunicacion
y actividad

Se basa en la participacion activa de todos los involucrados y promueve la
construccion de significados relevantes y significativos para los estudiantes, su
estilo democratico y respetuoso requiere de la transformacion y el crecimiento
personal de todos los participantes bajo un plan estructurado y orientado hacia el
logro de objetivos especificos.

Ley
pedagégica
del PE

La ley educativa define la educacién como un proceso estructurado y organizado
que diferencia la educacién del proceso educativo en general, establece las
interacciones entre los diferentes actores del proceso educativo, el rol del
educador es crucial para el cumplimiento de los objetivos educativos.

Figura 13

Categorias Pedag6gicas
Fuente: (Abreu-Valdivia et al., 2021, p. 134)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Tipos de Pedagogia

Para UNIR (2023, p. 2), como se muestra en la figura 11, la pedagogia se

clasifica considerando la manera como se construye el conocimiento:

~,

S5 Secentraenla 8 @ Sostiene que el I @ Considera la educacion
g & transmision de S2 conocimiento se construye | ;=  como una herramienta
&5 conocimientos del &5 activamente por parte del & Paralatransformacion
@ ® maestro hacia el alumno, & o estudiante a traves de la «©  social, se centraen la
= hace énfasis en la % interaccion con suentorno | | ©  conciencia criticay la
autoridad del docente, la & v lareflexion sobre sus 2 reflexion sobre las
ensefianza basada en O experiencias. EI maestro 3 estructuras de poder y las
libros de texto y la actta como facilitador del o desigualdades sociales.
memorizacion de hechos.. aprendizaje.. ~
'\
Figura 14

Pedagogia considerando el nivel de conocimiento
Fuente: (UNIR, 2021)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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Por otra parte, el Centro de Estudios de Postgrado en Psicologia y Educacion
(Edeca Formacién, 2022, pp. 3 — 4), clasifica a la pedagogia considerando sus

caracteristicas o ambito en cual se aplican, la figura 12 presenta esa clasificacion:

Pedagogia Se centra en realizar teorias que sirvan para describir como se lleva a cabo
Descriptiva la ensefianza en el mundo real.

Pedagogia Establece un debate filosofico y de caracter teorico, acerca de como debe
Normativa ser la educacion y los objetivos que debe perseguir.

Pedagogia Se centra en la educacion de los més jovenes por lo que es importante
Infantil crear programas y metodologias que fortalezcan la educacion infantil.

Se utiliza para dar respuestas a las necesidades de aprendizaje que tienen
las personas en riesgo social, aplicando acciones o medidas preventivas,
correctivas o de urgencia.

Pedagogia Suele desarrollarse e i_mpler_n,entarse con mas frecuencia en los trastornos
Psicoldgica de aprendizaje y la orientacion vocacional.

Pedagogia
Social

Figura 15

Pedagogia considerando sus caracteristicas o &mbito en cual se aplican
Fuente: (Edeca Formacién, 2022, pp. 3-4)

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Leyes de la Pedagogia

Para Abreu-Valdivia et al. (2021), “la pedagogica expresa la conexion
interna, esencial y estable de los componentes del PE, en el que se producen las
interacciones del alumno con la realidad y su entorno”, requiere de la
implementacién de reglamentaciones que ayuden a distinguir la educacién como un
proceso conscientemente organizado y conducido y condicionado por las relaciones

sociales del contexto. La figura 13, presenta la Ley pedagogica integradora.

Ley Integradora

planificado, organizado, dirigido y desarrollado pedagdgicamente, exige una relacion dialéctica
entre sus agentes personalizados (educador, educando) mediante objetivos, contenidos, métodos,
fuentes y evaluacion y una dindmica desarrolladora, ensefianza-aprendizaje, en diferentes
escenarios educativos, en funcion de la formacion integral y contextualizada de la personalidad
durante la vida.

El PE es patrimonio de instituciones educativas, estad condicionado histérica y socialmente, eT

Figura 16

Ley de la Pedagogia

Fuente: (Abreu-Valdivia et al., 2021)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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Principios de la Pedagogia

Para Abreu-Valdivia et al. (2021) un principio constituye: “una guia, regla,
norma, reflejo de la necesidad o de la ley para la accion o el pensamiento”, la figura
14, presenta los principios pedagdgicos del PE, integrados a las condiciones socio-

historicas de la educacion.

-

L El caracter cientifico y la intencionalidad de la educacion.

e N . . 7\ Y
Unidad de las influencias de los Integracion entre el caracter social y
contextos de interacciones / el individual
P

rincipios
( La comunicacion educativa y la ) v ( Unidad entre lo afectivo y lo N
actividad educativa. { iti ‘

cognitivo

[ El caracter consciente, activo e independiente de los sujetos.

Figura 17

Principios de la Pedagogia

Fuente: (Abreu-Valdivia et al., 2021)
Elaborado por: Murilo C. (2024)

Didactica de la Educacién

Mestre Gomez et al. (2004), en su publicacion “Didactica como ciencia: una
necesidad de la educacion superior en nuestros tiempos” define a la Didactica como
“una rama de la Pedagogia, que se centra en el estudio del proceso docente
educativo como un proceso sistematico y organizado que busca la formacién

integral de las nuevas generaciones” (p. 19).

Por otra parte, Abreu et al. (2018), en su publicacion “La Didéactica:

Epistemologia y Definicion” manifiesta que:

La didactica como ciencia orienta, socializa, integra y sistematiza,
los resultados investigativos y de la experiencia acumulada en la practica
educativa, orientados a la exploracion de la realidad del entorno y la
busqueda de soluciones acertadas de los problemas que afectan e impiden el
desarrollo 6ptimo, eficaz y eficiente del proceso de ensefianza-aprendizaje,

crea y desarrolla estructuras de participacion que se sustentan en el didlogo
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y la retroalimentacion, facilitan la construccion y el desarrollo del
aprendizaje, para explicar, relacionar, demostrar y aplicar conocimientos
necesarios para la vida practica, en funcion de la formacion integral de la
personalidad, en correspondencia con sus aspiraciones, sociales, grupales e

individuales y el contexto, en un entorno historico concreto (pp. 89 - 90).

Por lo mencionado por Mestre Gomez et al. y Abreu et al., es posible
configurar a la didactica como el conjunto de técnicas y principios que regulan,
orientan y optimizan el proceso de ensefianza — aprendizaje para promover una
estructura educativa cuya coyuntura favorezca la adquisicion de conocimientos,

habilidades y valores por parte de los estudiantes.
Elementos de la Didactica

Barrera Martinez y Salvador Hernandez (2023), mencionan que: “El
curriculo escolar es un sistema de vertebracidn institucional de los procesos de
ensefianza y aprendizaje, tiene fundamentalmente cuatro elementos constitutivos:
objetivos, contenidos (declarativos, actitudinales y procedimentales), metodologia

y evaluacion.” (pp. 1 — 3). La figura 15 presenta en detalle esos elementos:

El docente o profesor lePersona que promueve y orienta el aprendizaje

(a)/maestro(a).
L El estudiante. J Persona a quien se dirige la ensefianza.
[ Losobjetivosde |+ Metas educativas que reflejan los logros de aprendizaje.
aprendizaje.
[ Materia. ]-Contenidos que han de ser ensefiados y aprendidos.
{ Los métodos de J-Procedimientos seguidos para promover el aprendizaje.
ensefanza.
( El contexto W Escenario donde se lleva a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje.
del aprendizaje.

Figura 18

Elementos de la Didactica

Fuente: (Barrera Martinez y Salvador Hernandez, 2023)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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Funciones de la Didéactica

Organizacion de tareas para hacerlas mas eficientes y lograr el desarrollo del proceso. ‘

Estimular y motivar a los alumnos para que estudien, aprendan con eficacia, modifiquen su |
actitud y mejoren su modo de actuacion.

Direccion del proceso de ensefianza - aprendizaje en un clima sociosicoldgico favorable. ‘

Guiar a los estudiantes en su aprendizaje asegurando la comprensién y la asimilacién, abriendo |
nuevas perspectivas desde el punto de vista cultural. )

Conducir a los estudiantes hacia el aprendizaje desarrollador, superando la barrera del |
seudoaprendizaje.

Diagnosticar el nivel de aprendizaje de los estudiantes y utilizar esa informacién en funcién del |
aprendizaje desarrollador. )

Asegurar la integracion y la consolidacion del proceso de ensefianza - aprendizaje para que sus |
resultados sean duraderos.

Comprobar y valorar con objetividad los resultados del proceso de ensefianza - aprendizaje ‘

Figura 19

Funciones de la Didactica
Fuente: (Abreu et al., 2018)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

La figura 16, evidencia las Funciones de la Didéactica, incluye la dindmica 'y
la dialéctica del proceso de ensefianza - aprendizaje y sus protagonistas; su
dinamismo y flexibilidad, hace que esté en constante construccion y desarrollo para
identificar de forma consistente el proceso de ensefianza — aprendizaje, las

interrelaciones y la forma como se establecen en el contexto educativo.

Leyes de la Didactica

El proceso educativo en toda su estructura, establece relaciones con el
entorno y contexto estructurales por lo que se debe precisar los hechos del proceso
y las propiedades que en él intervienen. En la figura 17, David Alcaraz (2024, pp.
1 - 4), referencia a la teoria de Carlos Alvarez de Zayas (1997), misma que presenta
las leyes didacticas disefiadas para lograr un proceso de ensefianza aprendizaje

efectivo.
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Primera Ley: La relacion sistémica del disefio del proceso de ensefianza-aprendizaje:
Comprende la relacién que se establece entre los problemas que se pretenden resolver con el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Segunda Ley: El caracter de las relaciones entre los objetivos especificos derivados de los
generales, el contenido (con su estructura) y el método de ensefianza-aprendizaje: Requiere
seleccionar, organizar los medios de ensefianza y recursos de aprendizaje y evaluar los
resultados, completandose el nivel de influencia de las categorias didacticas.

Tercera Ley: La cualidad recursiva y holistica del proceso de ensefianza-aprendizaje: Se
manifiesta la cualidad de recursividad en los niveles del proceso de ensefianza-aprendizaje, a
saber: carrera (proceso universitario), afio o grado, disciplina, asignatura, tema o unidad, clase y
tarea docente.

Cuarta Ley: La contradiccidon dialéctica entre la instruccién y la educacion: Presenta
contradiccion entre los conocimientos, habitos y habilidades (contenido de las asignaturas) que
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje adquiere el estudiante.

Figura 20
Leyes de la Didactica

Fuente: (Alcaraz, 2024)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Estrategias Didacticas

Mencionado por (Mansilla y Beltran, 2013, p. 29) y sostenido por (Orellana
Guevara, 2016, p. 134), conciben a la estrategia didactica como una herramienta
que facilita el proceso de ensefianza y aprendizaje, como la estructura de actividad
en la que se hacen reales los objetivos y contenidos establecidos. Dicho de otra
manera, es el marco que organiza y dinamiza las actividades de ensefianza,

permitiendo alcanzar las metas educativas propuestas.

Estrategias Didacticas innovadoras

Definicion

Las estrategias didacticas innovadoras son enfoques pedagdgicos vy
actividades programadas que buscan renovar y mejorar los procesos de ensefianza

y aprendizaje a través del uso y el aprovechamiento de las nuevas tecnologias y
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metodologias para hacer que el aprendizaje sea més activo, colaborativo,
significativo y adaptado a las necesidades individuales de cada estudiante (UNIR,
2023b, pp. 1-2). Las estrategias innovadoras ponen al estudiante en el centro del
proceso de aprendizaje, fomentan su autonomia, protagonismo y promueven el
desarrollo de competencias como el pensamiento critico, la creatividad, la

colaboracion y la comunicacion, que son fundamentales en el mundo actual.

Caracteristicas e importancia

(Eurolnnova, 2024, pp. 1-2) menciona que “los profesionales de la educacion se
sirven de diferentes herramientas, metodologias y acciones para alcanzar unos
objetivos de formacidn de los educandos con la intencion de generar un aprendizaje
significativo”, sostiene la necesidad de “elaborar diversas técnicas que consideren
las principales caracteristicas de las estrategias educativas que puede implementar
en el desarrollo de su plan de ensefianza”; por otro lado (Gemini, 2023, p. 1)
menciona que “las estrategias didacticas innovadoras se caracterizan por su enfoque
en el estudiante, la utilizacion de nuevas tecnologias y la promocion de un

aprendizaje activo y significativo”

Centradas en el estudiante

« Aprendizaje activo: Promueven la participacion activa del estudiante en
la construccién de su propio conocimiento.

« Personalizacion: Se adaptan a las necesidades y estilos de aprendizaje
individuales de cada estudiante.

e Autonomia: Fomentan la autonomia y la capacidad de autogestion del

aprendizaje.

Usodelas TIC

e Integracion de herramientas digitales: Utilizan diversas herramientas
tecnoldgicas para facilitar el acceso a la informacién, la comunicacion y la

colaboracion.
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o Aprendizaje en linea: Permiten el desarrollo de actividades de
aprendizaje fuera del aula y en cualquier momento.
o Realidad virtual y aumentada: Ofrecen experiencias de aprendizaje

inmersivas y significativas.

Fomento del pensamiento critico y creativo

o Resolucion de problemas: Promueven la capacidad de analizar
situaciones y encontrar soluciones innovadoras.

« Creatividad: Estimulan la generacion de ideas originales y la expresion
de diferentes perspectivas.

o Colaboracién: Fomentan el trabajo en equipo y la construccion de

conocimiento colectivo.

Aprendizaje significativo

e Conexion con el mundo real: Relacionan los contenidos con situaciones
de la vida cotidiana.
o Aprendizaje basado en proyectos: Permiten a los estudiantes aplicar los

conocimientos adquiridos en la resolucion de problemas reales.

Flexibilidad

o Adaptabilidad: Se ajustan a los cambios y a las necesidades del contexto
educativo.
« Diversidad: Pueden ser utilizadas en diferentes niveles educativos y areas

del conocimiento.

Para hacer frente a los desafios, la educacion necesita innovar, implica la
necesidad de diseflar e implementar nuevas estrategias que transformen la
ensefianza, fomenten el aprendizaje activo, equipen a los estudiantes con las
competencias necesarias para enfrentar los desafios del mundo actual y los preparen

a los estudiantes para el futuro
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Elementos que lo promueven

Para impulsar la innovacién en educacién, es fundamental invertir en

formacion docente, infraestructura tecnoldgica, recursos digitales, liderazgo

institucional, una cultura de innovacion, evaluacion continua y la participacion

activa de toda la comunidad educativa, (UNIR, 2022, p. 1) sostiene que “la

innovacion educativa se centra en cuatro aspectos: las personas, el conocimiento, la

tecnologia y la metodologia; y supone un cambio significativo para mejorar el

proceso de ensefianza-aprendizaje”.

Formacion Docente Continua

Capacitacion: Ofrecer programas de formacion docente que incluyan el
conocimiento y practica de nuevas herramientas y metodologias.

Actualizacion: Facilitar el acceso a recursos y plataformas que permitan a
los docentes mantenerse actualizados en las dltimas tendencias educativas.
Comunidades de préactica: Crear espacios de colaboracion entre docentes

para compartir experiencias y buenas practicas.

Infraestructura Tecnoldgica

Acceso a dispositivos: Garantizar que los estudiantes y docentes tengan
acceso a equipos tecnologicos (computadoras, tablets, etc.) y una conexion
a internet estable.

Software educativo: Proporcionar herramientas digitales que faciliten el
desarrollo de actividades innovadoras.

Mantenimientos: Realizar mantenimientos periddicos para asegurar el

buen funcionamiento de los equipos y software.
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Recursos Educativos Digitales

Variedad: Ofrecer una amplia gama de recursos digitales (videos,

simulaciones, juegos educativos, etc.) para enriquecer las clases.

Calidad: Asegurar que los recursos sean de calidad y estén alineados con

los objetivos de aprendizaje.

Accesibilidad: Facilitar el acceso a estos recursos a traves de plataformas

digitales.

Apoyo Institucional

Liderazgo: Contar con un liderazgo educativo que fomente la innovacién y
el cambio.
Politicas: Implementar politicas institucionales que promuevan el uso de

estrategias innovadoras.

Asignacion de recursos: Destinar recursos econdémicos para adquirir

tecnologia, materiales y capacitar al personal.

Cultura de Innovacion

Clima de confianza: Crear un ambiente escolar que fomente la creatividad,
la experimentacién y la toma de riesgos.

Colaboracion: Fomentar la colaboracion entre docentes, estudiantes,
padres de familia y comunidad.

Reconocimiento: Reconocer y valorar las iniciativas innovadoras de los

docentes y estudiantes.

Evaluacion y Seguimiento

Indicadores: Establecer indicadores para evaluar el impacto de las

estrategias innovadoras en el aprendizaje de los estudiantes.
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« Retroalimentacion: Proporcionar retroalimentacion a los docentes para

mejorar sus practicas.

o Ajustes: Realizar ajustes a las estrategias en funcion de los resultados
obtenidos.

Participacion de la Comunidad Educativa

o Padres de familia: Involucrar a los padres de familia en el proceso de
aprendizaje y en el apoyo a las iniciativas innovadoras.
« Estudiantes: Escuchar las opiniones y sugerencias de los estudiantes para

mejorar las experiencias de aprendizaje.

Capacidades que lo promueve

LANSCHOOL (2024, p. 1), indica que:

La implementacion de estrategias didacticas innovadoras promueve
el desarrollo de habilidades como la creatividad, el pensamiento critico, la
resolucion de problemas y la colaboracion, esenciales para enfrentar los
desafios del siglo XXI. Ademas, potencian el uso efectivo de la tecnologia,
complementando estas habilidades con otras como la comunicacién y la
inteligencia emocional, a través de estrategias innovadoras, los estudiantes
desarrollan un conjunto de competencias que les permiten adaptarse a un
mundo en constante cambio, como la flexibilidad cognitiva, la toma de

decisiones y la capacidad de trabajar en equipo.

Los beneficios al implementar estrategias didacticas innovadoras en el
ambito educativo son diversos y van méas alla de la simple transmision de
conocimientos, fomentando el desarrollo de habilidades fundamentales para el éxito

en el siglo XXI.
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Rol del docente y el estudiante

Pérez (2004), citado por (Rojas Carrasco, 2019), afirma que: “Innovar
implica transformar a las personas desde sus propias concepciones de aprender y
conocer, darse cuenta que la innovacion se da en las estructuras cognitivas y en la
concepcién que se tiene del aprendizaje en relaciobn a los sujetos”, la
implementacidn de estrategias innovadoras en la educacion no solo transformaria
el modelo educativo, sino que también generaria cambios significativos en los roles

de los participantes.

Rol del docente

Segun Oscar Alfredo Rojas Carrasco (2019), para implementar nuevas
estrategias educativas que se ajusten a las realidades del alumnado, es fundamental
que los docentes asuman un rol activo y proactivo como modeladores, facilitadores,
guias, motivadores, de apoyo Yy orientacion al estudiante, siendo el encargado de
crear entornos de aprendizaje adecuados y mantener una evaluacion constante, con
el objetivo de fomentar en los estudiantes el desarrollo de habilidades, destrezas y

valores esenciales para su crecimiento personal y académico.

Rol del estudiante

Para (Klarway, 2023, pp. 3-4), el estudiante debe asumir un papel
protagbnico en su propio aprendizaje y enfocarse principalmente en la
responsabilidad que el aprender significa; esto es, mayor autonomia, motivacion y
gestién, participacion activa, proactividad, iniciativa y compromiso para afrontar

los retos y solucionar dificultades con creatividad y perseverancia.

Tipos

Para UNIR (2023), las estrategias didacticas innovadoras son de dos tipos, ver la
figura 21.
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™ Estrategias de ensefianza.

Incluyen los procedimientos usados por los docentes para conseguir que
los estudiantes aprendan.

Estrategias de aprendizaje.

Son los procedimientos mentales empleados por un alumno para
procesar la informacion y aprender.

Figura 21

Tipos de Estrategias Didacticas Innovadoras
Fuente: (UNIR, 2023a, pp. 1-5)

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Las figuras 22, 23, 24, 25, 26, 27, muestran, de manera sucinta, algunas
particularidades de las estrategias didacticas innovadoras, que desarrollan en el
estudiante sus capacidades, habilidades, destrezas, creatividad, espiritu autocritico,
autonomia, motivacién y caracter emprendedor, promueven la mejora de los
procesos de ensefianza-aprendizaje que a traves del uso eficiente de los recursos

tecnoldgicos favorecen la asimilacion de los conocimientos y el bienestar general.

Metodologia de aprendizaje activo en el que el docente plantea, a los estudiantes,
un problema o situacidn real, como punto de partida y sigue un proceso definido,
sumativo, progresivo y les ayuda a investigar la respuesta dejando que sean ellos
mismos los que encuentren la solucion. EI ABP ademas de fomentar que el
estudiante llegue al conocimiento por si mismo con la ayuda de sus compafieros y
un docente como mentor, contribuye a desarrollar el pensamiento critico y l6gico
matematico (Tapia et al., 2021, pp. 1-6).

Figura 22

Aprendizaje Basado en Proyectos - ABP
Fuente: (Tapia et al., 2021, pp. 1-6)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

El Aprendizaje Basado en Competencias

+Se centra en el desarrollo de habilidades y capacidades concretas en lugar de simplemente
transmitir conocimientos tedricos. Los educadores definen un conjunto de competencias que
los estudiantes deben adquirir y disefian actividades y evaluaciones que permiten demostrar
la adquisicion de esas competencias. Esta estrategia se alinea con las demandas del mundo
laboral actual, que valora la capacidad de aplicar habilidades en situaciones reales (Tapia et
al., 2021, pp. 1-6).

Figura 23

Aprendizaje basado en Competencias
Fuente: (Tapia et al., 2021, pp. 1-6)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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A través de la colaboraciéon y la interdependencia positiva, los estudiantes aprenden a
‘comunicarse, resolver conflictos y contribuir al éxito del equipo.

- Esta estrategia fomenta la
- \ construccion social del

El \ | conocimiento y promueve valores
Aprendizaje | como la empatia y la
Cooperativo responsabilidad (Tapia et al.,
2021, pp. 1-6).

Es una estrategia didactica en la
que los discentes trabajan en
grupos pequefios para lograr
objetivos comunes.

L

Figura 24

Aprendizaje Cooperativo

Fuente: (Tapia et al., 2021, pp. 1-6)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Las TIC en educacion son las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion que s
emplean como recursos y herramientas para el aprendizaje y que almacenan, procesan
transmiten informacion digital. Las TIC se estdn convirtiendo en las palancas de |

transformacion digital que experimenta la sociedad de la informacion, convirtiendo |
educacion en una experiencia motivadora y en algo asi como un servicio d
proximidad, accesible, ubicuo e innovador (SMOWTECH, 2024, pp. 3-11) .

Figura 25

TIC en Educacién

Fuente: (SMOWTECH, 2024, pp. 3-11)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

La Gamificacion Educativa, implica la incorporacion de elementos y mecéanicas de juego en el
entorno de aprendizaje para motivar y comprometer a los estudiantes. Mediante el uso de
recompensas, desafios y competencias, los educadores pueden convertir el aprendizaje en una
experiencia divertida y emocionante. La gamificacién promueve la participacion activa, la
persistencia y la resiliencia, ya que los discentes estan dispuestos a enfrentar desafios para
avanzar en el juego (Segarra Vera, 2024, p. 4916)

Figura 26

Gamificacion Educativa

Fuente: (Segarra Vera, 2024, p. 4916)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

«Consiste en invertir el tradicional enfoque de ensefianza, donde los
estudiantes adquieren los conceptos basicos en casa a través de materiales

El modelo multimedia, como videos o lecturas, y luego utilizan el tiempo en el aula
de Flipped para actividades practicas, discusiones y resolucién de problemas.
Classroom «Esta estrategia aprovecha la tecnologia para brindar acceso al contenido en

su propio ritmo y permite que los educadores dediquen mas tiempo a la
interaccion directa y personalizada con los estudiantes (Cabrera, 2023, pp.
10-14).

Figura 27

El Flipped Classroom (Aula Invertida)
Fuente: (Cabrera, 2023, pp. 10-14)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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El docente asume un papel activo como guia y facilitador del aprendizaje,
disefia, modela y proporciona las directrices para el uso adecuado de las estrategias
de aprendizaje y controla, normaliza y dirige la ejecucion de las mismas, brindando
apoyo para resolver inquietudes y crear un entorno de aprendizaje dindmico y
efectivo. El estudiante asume un rol activo y participativo, al ser el ejecutor de las
estrategias se convierte en actor, protagonista y responsable de su propio
aprendizaje y es quien planifica y disefia soluciones coherentes y viables con
pensamiento critico y capacidad de organizacion, colabora y construye
conocimiento de manera conjunta y, desarrolla habilidades como la creatividad, la

comunicacion efectiva y la resolucion de problemas.

Estrategias Didéacticas innovadoras en la matematica

Mencionado por (Flores Castillo, 2022) y citado por Diaz Barriga y
Herndndez Gerardo (2010), en una investigacion realizada para la Secretaria de
Educacion Pablica de México D.F. al investigar sobre ;Qué son las estrategias
Didéacticas en Matemaéticas?, sostienen que:

Por su naturaleza cambiante y dinamica, la matematica presenta un
desafio en su ensefianza; para afrontarlo, es necesario que los docentes
adopten una postura receptiva y abierta ante estos cambios, se requiere
implementar estrategias didacticas innovadoras y actividades que fomenten,
en los estudiantes, el desarrollo del pensamiento ldgico-matematico, el

pensamiento critico y la capacidad de toma de decisiones.
Estrategias Efectivas para la ensefianza de la matematica

La figura 28, muestra algunas estrategias que ayudan y mejoran la

ensefianza y comprension de la matematica.
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1. Fomentar el trabajo colaborativo.- Las interacciones son el vehiculo que propicia el
cuestionamiento de las ideas presentes y la construccidn de nuevas formas de mirar.
2. Enséfiales que el error es una fuente de aprendizaje

3. Plantea situaciones problematicas relacionadas con su contexto

4. Usa material concreto.- En matematicas la construccion del conocimiento se da en
un proceso reiterativo de acciones que van de lo concreto hacia lo simbdlico y abstracto,
y viceversa.

5. Permite que los estudiantes exploren diferentes vias de solucion.

6. Realiza plenarios para compartir resultados y vias de solucion

7. Implementa juegos.- Aprovechar de los juegos y los escenarios que requieren para
simular situaciones donde se plantean problemas a resolverlos

Figura 28
Estrategias efectivas para la ensefianza de la matematica

Fuente: (Flores Castillo, 2022)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Estrategias para mejorar la comprension en el aula

UNIR (2024), menciona algunas estrategias que utilizadas de manera

adecuada pueden mejorar el aprendizaje de las matematicas, Ver figura 29.

* Brindar a los alumnos espacio y tiempo.

» La calidad de los problemas y ejercicios realizados esta vinculada con el aprendizaje.

« Incrementar progresivamente la complejidad de los contenidos y problemas.

* Replantear las explicaciones para mejorar la comprension de los contenidos.

* Plantear desafios.

* Mostrar la utilidad real del tema impartido.
« Introducir ejercicios de matematicas recreativas.

« Atender a la diversidad en el aula.- adaptar los contenidos y lecciones para que cubran 1
las expectativas y necesidades de todos.

* Aprovechar las nuevas tecnologias para la ensefianza.

Figura 29

Estrategias para mejorar la comprension en el aula
Fuente: (UNIR, 2024)

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pasos para resolver problemas matematicos

FSENECA (2016), menciona 5 pasos que permiten resolver los problemas
matematicos de manera oOptima., ver figura 30.
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Identificar el problema Representar el problema

« El objetivo de hacer un diagnéstico es | « Se debe clasificar el objetivo, organizar la
comprender los problemas. informacion en relacién al problema e

» Se define el problema de manera clara y identificar los obstaculos para su solucion y las

precisa. causas que lo producen.

Disefiar un plan o estrategia Llevar a cabo el plan
» Es responsabilidad de la persona que |+ Se monitoriza lo que esta sucediendo a través
soluciona el problema seleccionar las del uso de feed back en relacion al
estrategias a aplicar, secuenciarlas en un acercamiento entre el problema y la solucion.
plan de actuacién, organizar el tiempo [« En la medida que esto ocurre se pueden
necesario para aplicarlas y anticipar los realizar ajustes en el plan de actuacién.

obstaculos que puedan presentarse.

Concluir y revisar resultados
« Evaluar el plan de actuacion, se establecen los resultados conseguidos determinando en qué
medida la solucién cumple con los objetivos y las condiciones dadas en el problema.

» Se juzga la eficiencia y eficacia de las estrategias utilizadas en la solucion del problema.

Figura 30

Pasos para resolver problemas matematicos
Fuente: (FSENECA, 2016, pp. 1-4)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

En sintesis, la implementacion de estrategias didacticas innovadoras en la
ensefianza de la matematica, como lo proponen Barriga y Gerardo y se ilustra en
las figuras 28 — 29 y 30, fomentan un aprendizaje significativo, profundo y
relevante; su uso, facilita la comprension de los diversos elementos que integran el
aprendizaje de esta ciencia, produciendo estudiantes motivados, seguros, criticos,
propositivos, creativos, con habilidades de pensamiento ldgico para la resolucion
de problemas y capaces de participar activamente en el proceso de aprendizaje y

enfrentar desafios matematicos con mayor confianza.
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Campo de estudio: Variable Dependiente — Dificultades de Aprendizaje y

Nivelacion Académica de la Matematica

Curriculo

MINEDUC (2016, p. 1), define al curriculo como:

La expresion que guia el sistema educativo de un pais, donde se
refleja sus metas educativas, disefiado para impulsar el crecimiento y el
desarrollo integral de sus ciudadanos. En él se detallan los objetivos y
aspiraciones educativas nacionales, las estrategias para alcanzarlos, las
pautas para lograrlos y los mecanismos para evaluar su cumplimiento. Un
curriculo solido, flexible, bien disefiado, respaldado por recursos adecuados
y adaptado a las necesidades sociales, es fundamental para garantizar una

educacion de calidad.

Captura de manera efectiva la esencia del curriculo como un instrumento
dindmico y fundamental para la transformacién educativa. Al destacar su papel
como guia, reflejo de las metas nacionales y fundamento de la calidad, esta
definicién proporciona una base sélida para el disefio, implementacion y evaluacion

de curriculos eficaces.

Funciones del Curriculo

El curriculo cumple una doble funcion: dota a los docentes de un
conjunto de directrices que les permiten planificar y desarrollar sus clases
de manera coherente con los objetivos educativas nacionales, y establece un
marco de referencia para evaluar el grado en que el sistema educativo esta
cumpliendo con su mision y como consecuencia medir el éxito del sistema

educativo en la consecucion de dichos objetivos (MINEDUC, 2016c, p. 1).
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La definicion presentada captura de manera precisa la doble funcion del
curriculo como herramienta de planificacion y evaluacién. Al guiar la préactica
docente y permitir medir el éxito del sistema educativo, el curriculo desempefia un

papel fundamental en la mejora continua de la calidad educativa.

Curriculo de la Matematica

Mencionado por Edson y Thomas, 2016, p. 26), tomado del (Remillard y
Heck, 2014, pag. 707), el curriculo de matematicas es el “plan de las experiencias
que los estudiantes encontraran, asi como las experiencias reales que encontraran,
que estan disefiadas para ayudarlos a alcanzar objetivos matematicos especificos”;
esta definicién, captura de manera precisa la esencia de un plan de estudios
matematico y ofrece una vision solida y actualizada del papel del plan de
experiencias en la ensefianza de las matematicas. Al hablar de "experiencias”, se
centra en la actividad del estudiante como generador de su propio aprendizaje, en
la conexidn entre la teoria y la practica para finalmente enfatizar la importancia de
la préctica activa y la resolucién de problemas sentado las bases para una ensefianza

de las matematicas mas efectiva y significativa.

Dificultades de Aprendizaje y Nivelacion Académica de la Matematica

Planas Raig (2001, pp. 121-128), indica que las Dificultades de Aprendizaje
en Matematicas pueden ser una de las causas de fracaso escolar y, en ocasiones,
pueden llevar al aislamiento de los alumnos en su entorno educativo e incluso al

abandono escolar; afirma que:

Debido a la complejidad sociocultural del aula y su contexto
normativo, se han identificado como obstaculos que dificultan el
aprendizaje de la matematica: las dificultades de comprension de las
diferentes interpretaciones de las normas, los obstaculos comunicativos al
intentar resolver estas dificultades y las respuestas negativas ante la vivencia

de estas dificultades y obstaculos.
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Se enfatiza que el éxito en la ensefianza de las matematicas depende en gran
medida de la capacidad del docente para comprender las necesidades individuales
de sus estudiantes y adaptar su ensefianza. El maestro debe ser no solo un transmisor
de conocimientos, sino también un facilitador de aprendizajes y un gestor de
relaciones y asi cumplir con el objetivo final que es que todos los estudiantes
alcancen un nivel de competencia similar en matematicas, a travées de estrategias de

apoyo Y refuerzo individualizado.

Aprendizaje

Servian Franco (2023), y Paz Gonzéalez et al. (2022), reconocen la
importancia del entorno en el desarrollo cognitivo del estudiante y coinciden en que
el conocimiento no se adquiere de forma pasiva, Sino que se construye activamente

a través de la interaccion de todos los integrantes del contexto educativo.

Ambrosio Prado (2018), menciona que, segun Tobdn (2013):

La educacion enfrenta retos y nuevos rumbos que buscan el
desarrollo potencial del ser humano, dejando atras paradigmas y modelos
que han sido de mucha utilidad para la generacion de conocimientos, que
requieren de personas mejor preparadas para enfrentar dificultades y
oportunidades que se les presentan; sin embargo, con el auge de las
tecnologias de la informacion demandan un cambio vertiginoso y

representan una oportunidad al mundo del conocimiento (p. 58).

La socioformacion, como enfoque educativo, busca impulsar el desarrollo
integral y equilibrado de los estudiantes mediante experiencias de aprendizaje
significativas. Este proceso de ensefianza-aprendizaje, inherente al ser humano, le
permite desarrollar sus competencias, habilidades, destrezas, habitos y valores,
fomentando en ellos autonomia, creatividad, actitudes sélidas y coherentes, y la
capacidad para identificar, interpretar, discernir, argumentar y resolver problemas

del contexto con idoneidad, ética y un enfoque de mejora continua.
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Pérez Porto y Gardey (2023), mencionado por Valverde et al. (2020), y
definido por (Hamidi y Chavosh, 2018); (Hamidi y Jahanshaheefard, 2019),
reconocen al aprendizaje como “el proceso en el que el ser humano adquiere
conocimiento por medio del estudio o0 mediante nuevas experiencias que generan la
modificacion o adquisicion de habilidades, destrezas o conductas” (p. 261); ademas,
definen al aprendizaje como “un proceso dinamico de construccion individual y
busqueda activa de conocimientos, habilidades, valores y actitudes que nos
transforman como personas, preparandonos para afrontar los desafios de la vida”;
luego, el aprendizaje se concebiria como un proceso de cambio y renovacién
profunda que impulsa al estudiante a una constante evolucién personal e intelectual,
proceso dinamico y continuo que permitiria adquirir, analizar y comprender

informacion del mundo, integrarla y transformarla en beneficio de la sociedad.

Importancia del aprendizaje

Un proceso innovador requiere de la presencia de docentes y pedagogos
humanistas, cuyo enfoque interpretativo, socio-critico y autorreflexivo, garantice la
formacion de una cultura cientifica colaborativa, logica, analitica, critica e
interpretativa, que rompa estigmas sociales, ideoldgicos y disciplinares para superar
errores cognitivos y mitos culturales; Raidry Ramirez (2021), encontrd entre los

aspectos mas importantes los siguientes, figura 31.
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Enriquece a nivel fisico o nivel mental,
mejoran los temas de conversacion o
habilidades cuando estamos en un grupo.

Permite adquirir habilidades de pensamiento
critico y a descubrir numerosas formas en las
gue podemos relacionarnos con personas de
diferentes culturas.

Brinda la oportunidad de participar en
experiencias que noS acerca a nuevas
oportunidades.

Ayuda a fortalecer nuestro bienestar interior,
moldeando  nuestro  comportamiento y
perspectiva

El proceso de aprendizaje, comprension y
conciencia fortalece la autoestima y la
autoconfianza del estudiante.

Promueve el desarrollo integral.

Brinda nuevas oportunidades, posibilita el
crecimiento profesional y econémico.

Proporciona una actitud positiva frente a vida
porque cuando tus ganancias estdn segun tus
deseos, aumenta la confianza en nosotros
mismos, y mejora la calidad de vida.

Estimula la neurogénesis o la creacion de
nuevas neuronas a partir de una célula madre,
situacion que ocurre a nivel cerebral cuando
las actividades son novedosas.

Posibilita la adquisicion de nuevos y relevantes
conocimientos.

Fomenta la adquisicion de competencias,
conocimientos y habilidades

Fomenta la atencion plena especialmente
cuando el conocimiento es nuevo.

Mejora el bienestar emocional

Figura 31

Importancia del Aprendizaje
Fuente: (Ramirez, 2021)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Tipos

El aprendizaje no es un proceso Unico y uniforme, sino que se manifiesta de

diversas maneras, esta diversidad de los tipos de aprendizaje se debe a la variedad

de factores que influyen en el proceso de adquisicion de conocimientos por lo que

una clasificacion adecuada de los tipos de aprendizaje deberia considerar tanto las

caracteristicas del proceso como las capacidades de los estudiantes, ver figura 32.
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IMPLICITO

No  hay
prendizaje.
Surge de forma espontéanea.
Ejecucion es automatica

= Aprender a andar, hablar.

intencion  de

EXPLICITO

TTTTT AT 4] estamos aprendiendo y de lo
\‘\\ que aprendemos.
\\ ~~< J] Hay una intencién clara
AN Requiere de atencion
AN = Estudiar definiciones

Somos conscientes de que

SIGNIFICATIVO POR

DESCUBRIMIENTO

Relaciona los
conocimientos previos
con la nueva
informacion.

Modifica o amplia los
conocimientos.
Mapas mentales

| estudiante descubre,

esuelve y relaciona

ituaciones nuevas.

ol del docente =»guia
Proyectos
Experimentos

EXPERENCIAL

Se adquiere mediante la
reflexion y analisis sobre
situaciones que vivimos

MEMORISTICO

RECEPTIVO

Aprender de forma
mecénica y repetitiva
para fijar en la memoria
conceptos aungue no se
los entienda.
= Tablas de multiplicar
= Normas APA

Aprendizaje mediante

contacto de
informacién mediante
medios  externos y

posterior analisis.
= Leer manuales

OBSERVACIONAL

Basado en la observacion de
los comportamientos que se
encuentran alrededor del

Los estudiantes se
organizan de acuerdo al
tema y reparten sus
funciones
Trabajos en grupo

Obras de teatro

Aprendizaje en grupo, a
través de una
experiencia académicay
social, cada uno cumple
un rol especifico.
Proyectos grupales

= individuo
Metacognicion 5 = Experimentos guiados
Anélisis y autoevaluacion Coreografias
A » D -
COOPERATIVO COLABORATIVO ASOCIATIVO NO ASOCIATIVO

Unir un estimulo o
suceso con alguna idea
0 comportamiento
= Gamificacion
= Premios y castigos

Interiorizacion de
estimulos repetitivos y
hacerlos costumbre
= Ordenar el aula
= Aprender a escribir

EMOCIONAL

Figura 32

Tipos de Aprendizaje

Fuente: (VOGA, 2023, pp. 1-8)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Se enfoca en estimulos afectivos para conocer las
emaociones del usuario y, a través de su gestion
se pueda mejorar las conductas.
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Aprendizaje en la Matematica

Karol Gallo, 2019, pp. 1-11), visualiza a la Matematica como: “proceso
riguroso para buscar una respuesta que implica largas horas de estudios, frustracion,
fracaso, entre otros”; a lo dicho, refiere los resultados logrados en la prueba Ser
Bachiller, que en 2018 determino que: “el 35,2% de los estudiantes de tercer afio de
bachillerato presenta resultados bajos en Matematicas” (p. 1); a esto, se suma los
resultados obtenidos en las mismas pruebas durante los afios lectivo 2021 — 2022 —
2023, presentados en el Anexo 1y 2y cuyo resumen muestra la tabla 2:

Tabla 2

Resultados Prueba Ser Bachiller

Resultados Nacionales - Ser Estudiante

Afio lectivo Matematica
Niveles
Basica Superior Bachillerato
2022-2023 703 696
2021-2022 697 693
2020-2021 699 698

Fuente: (INEVAL, 2023)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Tanto en el Nivel Bésica Superior como en el Bachillerato, el promedio
logrado varia respecto a los afios anteriores, aunque no son representativos, son
inferiores al Nivel de Logro Satisfactorio - Anexo 2, podria deducirse que el
estudiantado tiene dificultades para aprender Matematica; el Anexo 3 presenta los
estandares de las pruebas Ser Bachiller; alli se identifica de manera porcentual, los
niveles de desempefio, evidenciando que la gran mayoria de estudiantes presentan

un nivel de desempefio elemental por debajo del estandar requerido — Anexo 4.

Del andlisis realizado y para entender la existencia de este fendmeno se
deberia responder el siguiente cuestionamiento: ;Como se produce el proceso de
ensefianza de la matematica en el Ecuador?, mientras la figura 33 muestra coémo se
produce la ensefianza tradicional de la matematica, la figura 34 muestra la forma

como se sugiere deberia ser la ensefianza de la matematica.
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Presenta a las teorias matematicas como
asuntos de dificil resolucién y con
ejercicios que muchas veces no se utilizan
en la vida cotidiana.
4

p
En la ensefianza tradicional unicamente se
emplea a la calculadora, como
herramienta, para la resolucion de
problemas matematicos complejos.

Se ensefia en un entorno clésico con
pupitres, una pizarra de fondo y a cargo
de un docente “sabelotodo” que cree que
siempre tiene la razon.

El docente asigna cuatro ejercicios y
espera cerca de una semana para
comparar los resultados en clases.

Los problemas matematicos parten de una teoria para llegar a una respuesta puntual.

Figura 33

Forma Tradicional de Ensefiar Matemética
Fuente: (Gallo, 2019)

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Proceso de la ensefianza de la matematica

La Matematica te ensefia a pensar por medio de una historia para llegar a un resultado.

Utiliza a la tecnologia como aliada para la
ensefianza, sin dejar que esta supere al
raciocinio.

/

Utiliza la tecnologia como aliada: el docente

aprende del estudiante y del manejo que este
tiene de las herramientas tecnoldgicas, para
mejorar el proceso ensefianza aprendizaje.

Los problemas matematicos dan respuesta a
actividades cotidianas de la vida para
ensefiarnos a pensar, al tiempo que
promueve que el estudiante no vea a esta
disciplina como inservible.

Figura 34

Nueva Forma de Ensefiar Matematica
Fuente: (Gallo, 2019)

Elaborado por: Murillo C. (2024)
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Las respuestas se comprueban rapidamente

por medio de softwares como Genius Sage,

que incluso ensefia el proceso de resolucion
de una operacion.

Toma a la matematica como un proceso metodolégico riguroso para llegar a un resultado. ‘




Curriculo ecuatoriano

El MINEDUC (2016), se refiere al curriculo como:

Cimentado en una base tedrica solida y elaborado bajo un proceso
riguroso, sistematico, integral, articulado, coherente, flexible y adaptable a
las necesidades especificas del contexto social y cultural, tiene como
objetivo guiar el proceso de ensefianza y aprendizaje hacia la calidad
educativa y promover el desarrollo y la socializacion de las nuevas
generaciones para transformar y preparar a las nuevas generaciones, para

afrontar los retos y desafios del mundo actual.

En el articulo “Importancia del curriculo académico ecuatoriano:
Perspectivas desde los docentes de Educacion Basica Superior”, escrito por
Verdugo Coronel y Campoverde Asitimbay (2020), indican que “El curriculo
académico de un pais expone fielmente su modelo educativo, para ello debe

direccionar los propositos y objetivos educativos de una nacion” (p. 447).

El MINEDUC (2021, pp. 5 - 9), identifica el Curriculo Priorizado como “un
documento dosificado y acorde al contexto actual, que da respuesta a las
necesidades del entorno de aprendizaje en todo su contexto” (Anexo 5). Un
curriculo disefiado de manera inclusiva tiene un impacto significativo en la calidad
de la educacion, favorece el aprendizaje, motiva y compromete el proceso de
aprendizaje y proporciona las herramientas y conocimientos necesarios para

afrontar con éxito los desafios de la sociedad actual.

Curriculo EGB y BGU

MINEDUC (2021, pp. 20 — 44) presenta el Curriculo Priorizado para EGB
y MINEDUC (2021, pp. 19 — 20 — 43) hace lo propio con el Bachillerato General
Unificado, estos documentos identifican algunas particularidades de cada ciclo,
cada enfoque curricular plasma, de manera intencional o no, una concepcion del

mundo, un conjunto de valores, actitudes y una jerarquizacién del conocimiento
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que, de manera consciente o inconsciente, guian los procesos educativos (Anexo
6). Cada uno de ellos se ajusta a un enfoque curricular con objetivos inherentes a
ellos (Anexo 7) y cuya metodologia colocan al estudiante en el centro de los
aprendizajes en procura del desarrollo del pensamiento racional y critico, el trabajo
individual y cooperativo y a la toma de decisiones oportunas y efectivas (Anexo 8).

El Curriculo Nacional, en su disefio, se ajusta a las necesidades del
estudiante y su entorno, brindando flexibilidad para adaptarse a las demandas
educativas, posibilitando la incorporacion de competencias coherentes vy
congruentes que respondan a las potencialidades y particularidades del contexto,
cumpliendo con estandares de aprendizaje y competitividad y orientandose al "buen
vivir’; se promueve entonces, una educacion inclusiva y de calidad que forma
estudiantes capaces, competentes, con destrezas, habilidades y actitudes,

preparados para continuar su formacion académica en niveles superiores.

Curriculo de la Matematica

El curriculo de los niveles de educacion obligatoria (MINEDUC, 2016),

establece que:

El curriculo de Matematica junto a los valores éticos, de dignidad y
solidaridad, promueve el fortalecimiento de una conciencia sociocultural
que complemente las capacidades del estudiante. La ensefianza de la
Matematica tiene como propdsito el desarrollar la capacidad de pensar,
razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las ideas y los
fendmenos reales, proporcionar al estudiante la capacidad para describir,
estudiar, modificar y asumir el control de su ambiente, mientras desarrolla

su capacidad de pensamiento y de accion de una manera efectiva (p. 362).

Ruiz Taco Mayra Valeria (2020, p. 43), referencia a lo indicado en el

curriculo de introduccion a la matematica del MINEDUC (2017) y ratifica que:
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El curriculo de matematica en el Ecuador pretende que el estudiante
sea el protagonista del proceso educativo, las caracteristicas basicas del
disefio curricular: coherencia, flexibilidad, integracion curricular,
progresion y comunicabilidad, asi como sus elementos organizadores de los
contenidos, alcance, secuencia y pertinencia de los aprendizajes,

garantizaran el cumplimiento de los lineamientos indicados en la figura 35.

* Resolucién de problemas, que impliquen exploracién de posibles soluciones, modelizacion de la
realidad, desarrollo de estrategias y aplicacién de técnicas.

A LB LB LB LB L LA
« El uso adecuado de recursos verbales, simbolicos y graficos, y a la traduccion y conversién de los
mismos.

» Comunicacion, que implica el didlogo y discusidn con los compafieros y el profesor.

A S L L LB LB A
« Justificacion, que supone realizar distintos tipos de argumentaciones inductivas, deductivas, entre
otros.

Figura 35

Lineamientos de un aprendizaje significativo
Fuente: Ruiz Taco Mayra Valeria (2020, p. 43)
Elaborado por: Murillo C. (2024)

El Curriculo desarrollado para Matematica en el subnivel Superior de
Educacion General Bésica (MINEDUC, 2016) sefiala que:

Los estudiantes son capaces de reconocer situaciones y problemas
de su entorno; al resolver problemas, no solamente representan y comunican
informaciones de manera verbal y gréfica, sino que emplean estrategias para
el célculo mental y escrito, exacto o estimado y desarrollan capacidades para
juzgar la validez de los resultados obtenidos y realizar interpretaciones de

los mismos (p. 124).

En relacion al BGU, el MINEDUC (2016), menciona que durante el BGU,
“el estudiante adquiere herramientas que le permiten resolver problemas de su
entorno y de la realidad nacional, procesan y organizan la informacién
adecuadamente, aplican modelos complejos, con la ayuda de métodos o algoritmos

matematicos y el uso de las TIC”; afirma ademas que luego de concluir esta etapa,
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“el estudiante ha adquirido las capacidades, competencias, conceptos, destrezas,

habilidades y actitudes y se encuentra en condiciones de acceder a sus estudios a

nivel técnico, tecnoldgico o universitario” (p. 153).

Curriculo Estados Unidos

El sistema educativo en los EE.UU. es descentralizado y son los estados los

que tienen la responsabilidad de gestionar y financiar su sistema escolar, en cada

estado federado se encuentran Distritos escolares que agrupan una cantidad de

colegios por una zona concreta. El Gobierno de cada estado es el que se encarga de

supervisar y gestionar programas educativos especificos para ciertos colectivos,

ademas de financiar nuevos proyectos educativos a la vanguardia (Méndez, 2021).

INDEED (2024, p. 1), menciona algunos aspectos relevantes del curriculo de los

Estados Unidos, figura 36.

El

fundamental en la garantia de una ensefianza académica de calidad.
Esta herramienta esencial permite alcanzar los objetivos educativos
establecidos y responder a las prioridades sociales y econémicas que
impulsan el desarrollo del pais.

curriculo educativo en Estados Unidos juega un papel

La educacion, la formacién y la capacitacion son los tres pilares
sobre los que se basan los curriculos educativos
estadounidenses. Estos curriculos influyen en el cumplimiento
de la politica educativa nacional, cuyo objetivo es lograr y
mantener el éxito del sistema educativo estadounidense. Este
éxito se traduce en un nivel educativo de calidad reconocido a
nivel mundial, lo que permite a Estados Unidos mantener su
competitividad frente a los sistemas educativos de otros paises.

Conociendo la importancia del curriculo educativo, es evidente que
los maestros tienen gran responsabilidad. Desde temprana edad, ellos
tienen la misién de educar y formar a los nifios, adolescentes y
jovenes, quienes seran los ciudadanos del futuro préximo. Su
objetivo es fomentar sociedades mas justas, civicas y humanas,
sentando las bases para un futuro prospero para el pais.

Figura 36

El Curriculo de los Estados Unidos
Fuente: (INDEED, 2024, p. 3)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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El plan de estudios de los Estados Unidos de Norteamérica, presenta las

siguientes caracteristicas, figura 37:

Se basa en normas estatales comunes americanas de inglés, lengua, literatura,
matematicas, historia y geografia y en las normas cientificas de préxima generacion.

Da libertad creativa para adaptar el plan de estudios en funcion de las necesidades
individuales.

Ofrece un enfoque educativo amplio y equilibrado, apoyado por una amplia gama de
actividades co-curriculares, proporcionando a los estudiantes un entorno Unico para
desarrollar las habilidades que necesitan para convertirse en estudiantes completos
capaces de sobresalir en todas las materias.

Ofrece una amplia gama de cursos y asignaturas disefiados para formar estudiantes
completos.

Se centra en ayudar a los estudiantes a descubrir las materias en las que destacan y a
sacar el maximo partido de sus talentos.

Esta disefiado de manera que prepara a los estudiantes para la universidad y mas alla.

Fomentan la creatividad, el pensamiento critico y las habilidades sociales

Figura 37

Caracteristicas del Curriculo de los Estados Unidos
Fuente: (World Schools, 2024)

Elaborado por: Murillo C. (2024)

El curriculo educativo estadounidense y particularmente el curriculo de
Miami se fundamenta en tres pilares: educacion, formacion y capacitacion y en dos
normas, una que establece estandares de aprendizaje y otra que define los
conocimientos y habilidades a desarrollar por los estudiantes proporcionandoles un
enfoque educativo amplio y equilibrado que apoya a una amplia gama de
actividades co-curriculares, esta disefiado para garantizar que todos los estudiantes
reciban una educacion de alta calidad que les permita competir en la globalidad de
su entorno, no es rigido ya que permite a los docentes utilizar diferentes métodos
de ensefianza y evaluacion para asegurar que todos los estudiantes tengan la

oportunidad de aprender y tener éxito (Anexo 9).
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Diferencias conceptuales

Segun (INDEED, 2024, pp. 3-4), “todos los paises y estados establecen un
marco legal nacional para garantizar la coherenciay calidad del curriculo educativo,
asegurandose de que este satisfaga sus necesidades y expectativas” y establece que
los componentes del curriculo deben desarrollarse en base a: “Objetivos especificos
para cada nivel educativo - Habilidades, destrezas y competencias a desarrollar -
Asignaturas o materias que conforman el programa - Metodologias de ensefianza -
Principios y normas para las evaluaciones y examenes”. El Anexo 10, presenta

algunas diferencias conceptuales que a criterio son las mas representativas.

El sistema educativo de Estados Unidos es muy complejo y diverso, al ser
descentralizado, cada estado tiene la autonomia de organizar, administrar y evaluar
su propio sistema educativo, establecer su propio plan de estudios con contenidos
y expectativas educativas diversas y desiguales, con estandares y exigencias que
varian ostensiblemente; la posibilidad de elegir sus propias metodologias de
ensefianza, materiales didacticos, calendarios escolares y la flexibilidad de
implementar iniciativas innovadoras ha generado diferencias significativas en la
calidad educativa entre los distintos estados y Distritos. Las reformas federales
implementadas a través de pruebas estandarizadas, han tenido un impacto
significativo en la educacion, pero también han generado nuevas presiones y

desafios.

Dificultades de Aprendizaje en la Matematica

Planas Raig (2001), sefala en su investigacion “Las dificultades en el
aprendizaje matematico” que los desencadenantes del fracaso en el aprendizaje en

la matematica estan relacionados con:

Las oportunidades de comprension y de adecuacion y su relacion con
la distancia cultural del estudiante a los episodios del aula (dificultades
comunicativas), la distancia social al resto de participantes (obstaculos

comunicativos) y la particularidad de los procesos individuales de dotacion
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de sentido y de configuracion de escenarios emocionales (pp. 123 - 124); y
advierte que, debido a su complejidad y contexto normativo son tres los
tipos de obstaculos en el aprendizaje matematico: dificultades de
comprension e interpretacion de las normas, obstculos comunicativos al
intentar resolver estas dificultades y respuestas emocionales negativas de

algunos alumnos ante la vivencia de estas dificultades y obstaculos (p. 127).

Marin Mazo y Castafio Bustamante (2019), mencionan como factores que
afectan el aprendizaje en la matemaética: “pocas estrategias pedagogicas para la
ensefianza y aprendizaje, espacios reducidos, recurso didactico limitado, poco
acompariamiento en tareas escolares de los padres de familia y desmotivacion para
el aprendizaje” (p. 11). La figura 38 detalla las dificultades de aprendizaje de las

matematicas.

Dificultades comunes en el aprendizaje de las matematicas:

La falta de comprension de los conceptos basicos, puede deberse a la falta de ensefianza
efectiva de los conceptos, la falta de practica adecuada o la falta de interés en el tema
por parte del estudiante o la escasa utilizacion de estrategias pedagdgicas.

La ansiedad matematica, puede afectar la memoria de trabajo de un estudiante y, por lo
tanto, su capacidad para resolver problemas matematicos.

La falta de motivacién, puede deberse a la percepcion de los estudiantes de que las
matematicas son irrelevantes para sus vidas cotidianas o a una actitud negativa hacia la
materia

Figura 38

Dificultades Comunes en el Aprendizaje d la Matematica
Fuente: (Espinosa Cevallos, 2024, p. 4)

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Se destaca la importancia de considerar los factores socioculturales y
normativos que pueden influir en el aprendizaje de la matematica; reflexionar sobre
la diversidad cultural y social en el aula requiere de la creacion de un entorno de

aprendizaje inclusivo y comprensivo que aborde las dificultades de los estudiantes
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y valore sus perspectivas y experiencias y, de evaluar continuamente su desempefio
en términos de resultados académicos y en base a su comportamiento y actitud en
el aula, su participacion activa, su capacidad para comprender, procesar
informacion y procedimientos matematicos, el desarrollo de estrategias para el

aprendizaje, analisis, creacion y resolucion de problemas.

Nivelacion Académica de la Matematica

Definicién

Para UDIMA (2024), se entiende por nivelacion académica de la
Matematica al “curso para reforzar la base matematica, adquirir competencias que
anteriormente no se hayan adquirido o que se hayan olvidado y se necesiten
recordar, generando en el estudiante seguridad y comprension de los contenidos
matematicos”, (MINEDUC 2024) plantea como objetivo de la nivelacion
académica “equiparar a los estudiantes en los contenidos académicos de modo que
aseguren el éxito, optimicen sus capacidades de aprendizaje, desarrollen sus
habilidades, destrezas, competencias y desempefios necesarios para que asuman el
conocimiento disciplinar, tecnolégico, profesional y humanistico de forma

responsable y exitoso”.

Como un proceso de evaluacion, la nivelacién académica ofrece a los
estudiantes la oportunidad de revisar a profundidad los temas, conceptos y
contenidos estudiados e impulsar un pensamiento numérico integral, reflexivo y
progresivo y asegurar su comprension, los estudiantes tendran la oportunidad de
plantear sus dudas y preguntas a profesionales en conocimientos matematicos,
quienes les brindaran las respuestas y explicaciones necesarias y le ayudaran a
desarrollar sus habilidades y destrezas en el campo matematico y a optimizar sus
capacidades de aprendizaje y su rendimiento académico de manera responsable y

profesional.
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Importancia

Rosales Reyes et al. (2024, p. 1875), abordan la importancia de la
nivelacion formativa en el contexto educativo; destacan que las diferencias
en los estilos y ritmos de aprendizaje entre los estudiantes hacen necesaria
la implementacion de estrategias de nivelacion que se adapten a las
particularidades y requerimientos individuales, indican ademéas que la
nivelacion formativa va mas alld de la simple homogenizacion de
conocimientos, ya que se trata de un proceso continuo que busca generar un
entorno de aprendizaje donde todos los estudiantes tengan la oportunidad de

alcanzar su maximo potencial.

La nivelacién académica busca reducir las carencias formativas en
matematica, brinda la oportunidad de conocer o repasar los aspectos mas relevantes,
asegurando un avance significativo en su aprendizaje donde aborda, de manera
especifica, las deficiencias cognitivas identificadas en cada estudiante, asegurando
que reciban la atencion y el apoyo necesarios para superarlas, para optimizar el

proceso de aprendizaje.

Se debe implementar estrategias diferenciadas que consideren las
caracteristicas individuales del estudiante, tales como su ritmo y estilo de
aprendizaje para permitir su avance sin sentirse presionado o rezagado y el
aprovechamiento adecuado de actividades y recursos que le brinda la nivelacién
formativa, y lo interesante que puede resultarle al estudiante abordar una tematica

desde otra perspectiva.

Niveles de Aprendizaje

Para TEKMAN (2024), los niveles de aprendizaje son: “las distintas fases
por las que el alumno pasa al aprender un nuevo conocimiento” y afirma que, “al
enfrentarse a nuevos conceptos, es posible que haya divergencia en la profundidad
de conocimiento requerida para cada estudiante” y, clasifica los niveles de

aprendizaje como se indica en la figura 39.
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NIVELES DE APRENDIZAJE

Nivel 1: Recordar

Es tarea del estudiante memaorizar y recordar el concepto, para que pueda repetirlo.
Nivel 2: Comprender

El estudiante es capaz de comprender y explicar el concepto.

Nivel 3: Aplicar

El estudiante demuestra explicitamente que ha podido comprender y darle un uso
practico.

Nivel 4: Analizar

El estudiante ademas de aplicar el concepto puede analizar situaciones concretas.
Nivel 5: Aplicar en otras areas

El estudiante seré capaz de relacionar el concepto podré aplicarlo.

Nivel 6: Evaluar

El estudiante no solo es capaz de relacionar conceptos con otras areas o de analizar un
problema, sino que también puede evaluar el resultado final.

Figura 39
Niveles de Aprendizaje
Fuente: (TEKMAN, 2024)

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Para lograr un proceso de aprendizaje eficiente hay que considerar las etapas
de aprendizaje que el conocimiento exige, lo que permitira disefiar clases efectivas
y motivadoras con contenidos interesantes, adecuados e inherentes, adaptar un
sistema pertinente de evaluacion y utilizar recursos de aprendizaje apropiados

garantizara a los docentes crear un entorno de aprendizaje inclusivo y efectivo.

Estrategias de Nivelacion

La Division de Educacién General (DEG, 2019), reconoce a la nivelacion
de aprendizajes como “una estrategia que considera los distintos ritmos de
aprendizaje de los estudiantes para asegurar que todos aprendan.” (p. 1), constituye
un programa académico disefiado para brindar apoyo a los estudiantes que no
alcanzaron los objetivos de aprendizaje de las asignaturas cursadas en el ciclo
regular, tiene como objetivo principal nivelar a los estudiantes y facilitarles la
continuacion de su formacion academica sin obstaculos, permitiéndoles alcanzar

una exitosa culminacién de sus estudios sin asignaturas pendientes.

(WEBINAR KIX LAC, 2022), presenta un informe sobre las estrategias
pedagdgicas y practicas docentes para enfrentar desafios en la nivelacion de
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aprendizajes, cuyos resultados se visualizan en la figura 40, engloban una serie de
experiencias, practicas y programas que demostraron ser eficaces en la recuperacion

del aprendizaje, la nivelacion de los estudiantes y la formacion docente.

+Centrar la formacion del docente en lo que se espera que los estudiantes aprendan.
* Analizar el aprendizaje de los estudiantes.

*Identificar las necesidades de mejora de los docentes en relacion a los problemas de
aprendizaje de los estudiantes.

Considerar a la escuela como telén de fondo, es decir su &mbito laboral real

*Priorizar y promover la colaboracion.

«Incorporar multiples fuentes de informacion.

«Considerar las creencias de los docentes.

+Conectar la formacién con los procesos de cambio y dar seguimiento y apoyo continuo.

Figura 40

Estrategias pedagdgicas para enfrentar desafios en la nivelacién
Fuente: (WEBINAR KIX LAC, 2022)

Elaborado por: Murillo C. (2022)

Area de aprendizaje

El MINEDUC (2024, p. 2) al hablar del Area de Nivelacion y Aceleracion
Académica menciona que: “este servicio ofrece a los estudiantes que se encuentran
en condicion de rezago educativo la posibilidad de nivelar sus alcances pedagogicos
y fortalecer sus destrezas permitiendo su acceso, permanencia, continuidad,

promocion y un correcto aprendizaje dentro del sistema educativo™.

Para Mejia Aleman et al. (2022) y mencionado por (King, Garrett, y Coghill,
2005), “la modelacién matematica permite representar, operar e informar sobre
objetos del mundo real con métodos y programas matematicos que a través de
procesos complejos y su simulacion sugieren métodos de validacion con una

estructura causal del sistema en estudio”.
Castro Maldonado et al. (2020), definen a los simuladores educativos como

“una herramienta que facilita la ilustracién construccion y recreacion de escenarios

que, al ser autbnomos y activos, enriquece y favorece el proceso de aprendizaje ya
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que facilita la adquisicion de nuevos conocimientos, promueve el trabajo en equipo,
potencia el pensamiento critico, fortalece habilidades, retroalimenta conceptos,
mejora la comprension de contenidos y proporcionan ambientes adecuados de

trabajo.

La conjuncion de las tres areas de aprendizaje Nivelacion y Aceleracion
Académica, modelacion y simulacion matematicas garantizan el progreso
individual de cada estudiante, fortalecen sus habilidades y conocimientos sin
comprometer la calidad del aprendizaje y les proporciona las herramientas
necesarias para alcanzar el aprendizaje deseado, bajo entornos controlados y
representaciones reales permitiéndoles enfocar las investigaciones y predecir el
resultado en diferentes escenarios para tomar decisiones informadas y planificar el

futuro.
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CAPITULO II
DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

El paradigma de investigacion del presente trabajo es “POSITIVISTA”, ese
paradigma segun Herrera Rodriguez (2018), busca: “explicar, predecir y controlar
fendmenos, verificar teorias y leyes para regularlos; la identificacién de las causas
reales de los fendmenos es fundamental para poder regularlos y controlarlos de
manera efectiva”, tiene un enfoque de investigacion cuantitativo, este enfoque
segun Mata Solis (2019, p. 1), manifiesta que “a partir de los supuestos positivistas,
la investigacion cuantitativa asume una realidad objetiva y privilegia la Idgica
empirico-deductiva, a partir de procedimientos rigurosos, métodos experimentales

y el uso de técnicas de recoleccion de datos estadisticos”.

Debido a las caracteristicas de las variables a estudiar, los niveles de
investigacion utilizados fueron: Aplicada, Descriptiva, Explicativa y Exploratoria;
es Aplicada puesto que se enfoca en encontrar estrategias para lograr un objetivo
especifico y ponerlo en préactica, es Descriptiva ya que solamente quiere tener una
vision clara para entender la naturaleza del problema, es Explicativa ya que
mediante su aplicacion es posible conocer el porqué de este y como ha llegado a su
estado actual y, es Exploratoria ya que tiene el objetivo de investigar y analizar
informacién especifica que no ha sido profundamente estudiada (QuestionPro,
2024).
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Se realizaron procesos de Analisis, Revision Bibliografica y Documental;
QuestionPro, sostiene que “el proceso de andlisis permite ademas de identificar
problemas de rendimiento, que requieren algun tipo de accién, la comprension del
problema crea mejores relaciones, genera mayor conciencia del riesgo y facilita la
implementacion de medidas preventivas” (2024); por su parte Zorrilla, afirma que
la investigacion documental o bibliografica es: “una técnica de investigacion a
través de la cual se explora lo que se ha escrito y publicado antes (marco teorico);
a partir de la informacion encontrada se consulta, analiza, sistematiza y contrasta la

informacion resultado de la investigacion versus lo que dice la teoria” (2021).

Adicionalmente se llevara a cabo una investigacidén de campo, para recopilar
informacion directamente de los estudiantes involucrados en la investigacion;
QuestionPro sostiene que, “este tipo de investigacién permite obtener tanta
informacién de la gente en su entorno de trabajo real, y captar las necesidades
basdndonos en realidades, no en preconcepciones” (2024), la investigacion de
campo es una herramienta valiosa para obtener informacion detallada y precisa
sobre fendmenos sociales, especialmente cuando se requiere comprender las

perspectivas y experiencias de las personas involucradas.

Disefio del Instrumento de investigacion

El Centro de Innovacion Docente UDD (2021), indica que un instrumento
de recoleccion de informacion constituye “una herramienta utilizada para recopilar,
evaluar y analizar datos relevantes al tema de estudio”; sostiene que, “las variables
sobre las que se registra informacion deben estar presentes en: el planteamiento del
problema, la pregunta de investigacion y los objetivos, y deben estar vinculados y
alineados con la seleccion del disefio de investigacion y la muestra
seleccionada” (p. 1); por su parte, Morales (2020), sostiene que “el instrumento de
recoleccion de datos es un puente entre la teoria y la realidad, permitiendo al
investigador poner a prueba sus ideas y obtener evidencia que las apoye o refute”

(p. 1)
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Medina Romero et al. (2023) sostiene que “Los instrumentos de
investigacion son esenciales para obtener datos validos y confiables en estudios
cientificos. Su disefio, pilotaje y aplicacion deben seguir criterios rigurosos para
asegurar la precision y consistencia de los resultados” (2023, p. 13), indica ademas
que “los instrumentos de investigacion tienen como propoésitos: a) Recopilar
informacién de una manera sistematica y estandarizada. b) Asegurar que la
informacidn sea precisa y confiable. c) Garantizar la consistencia de los datos. d)

Mejorar la validez de los resultados” (pp. 13 - 14).

El Centro de Innovacién Docente UDD (2021); complementa lo dicho
indicando que “En la metodologia cuantitativa, la recoleccion de la informacion
utiliza la encuesta como técnica y el cuestionario como instrumento, generalmente
con preguntas cerradas y escalas de actitud (como Likert)”, e indica que “los
instrumentos de investigacion deben tener: a) Confiabilidad, b) Validez: se deben
considerar los diferentes tipos de validez: de contenido, de criterios, de constructo

y de expertos y ¢) Objetividad (pp. 1 - 2).

René Antonio Hinojosa Benavides (2023), sefiala que el disefio del
instrumento de investigacion debe responder a los siguientes cuestionamientos:
“¢Cual es el proposito de la investigacion?, (Qué resultado intenta medir?, ;Qué
preguntas hacer?, ; Como saber que los resultados son confiables/procesables?” (p.
1); adicionalmente sugiere: “incluir preguntas de facil entendimiento, crear una guia
que defina la estructura de la entrevista: qué preguntas hacer y en qué orden, probar
la funcionalidad del instrumento en una muestra pequefia, aplicarla al grupo

objetivo” (p. 2).

GLP Research Consultores y Pérez Ledn (2024), definen al Alfa de
Cronbach como “una medida que se utiliza para evaluar la confiabilidad o
consistencia interna de un conjunto de elementos de prueba dentro de un
cuestionario, es una prueba de consistencia interna que mide la fiabilidad de un
cuestionario”, su forma de célculo puede ser utilizando el software estadistico,

SPSS o de forma manual por medio de la siguiente formula:
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x= k 1- 1%,
k—1 0?2

Donde: kes el nimero de items 0 preguntas en el cuestionario.

oy, es la varianza de la puntuacion del item i.

o2 es la varianza total de las puntuaciones de todos los items.

La tabla 3 describe los rangos del Alfa de Cronbach y el nivel de confianza
que representa cada uno de ellos, la escala de variacion va de 0 a 1, si se acercaa 1
existe mayor fiabilidad, significa que las variables estan perfectamente
correlacionadas, si se acerca a cero existe menor fiabilidad o consistencia e indica
que las variables son totalmente independientes por lo que no hay ninguna

correlacion entre los elementos.

Tabla 3
Alfa de Cronbach

Alfa de Cronbach Consistencia Interna
o« >0,9 Excelente
0,8<x<0,9 Buena

0,7<x<0,8 Aceptable

0,6 <x<0,7 Cuestionable
0,5<x<0,6 Pobre

x<0,5 Inaceptable,

Fuente: (GLP Research Consultores y Pérez Leon, 2024)

Mencionado por UnADM (2022) y publicado por Malave (2007), definen a
la escala Likert como “una herramienta que permite identificar, medir y recolectar
actitudes u opiniones de las personas (siempre, casi siempre, a veces, casi nunca,
nunca), su simplicidad, versatilidad y capacidad le posibilita generar datos

cuantitativos a un nivel de medicién ordinal” (p. 31).

Resultados coherentes y consistentes que aseguren la calidad y confiabilidad
de una investigacion requieren de instrumentos de medicion confiables, validos y

objetivos, que se orienten a cumplir con el propésito motivo de la investigacion y
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aseguren resultados precisos y sélidos; bajo este criterio se utilizé el siguiente

esquema:

1.-

3.-

4.-

Disefio del instrumento de investigacién: Se elabor6 dos cuestionarios
de base estructurada con preguntas opcion maltiple.
Un primer cuestionario se les aplicard a los docentes del Staff de

SEACE
Un segundo cuestionario se les aplicara a los 30 estudiantes
Validacion del instrumento de investigacion a traves del juicio de
expertos: Se realiz6 una validacion cualitativa con la participacion de
expertos tanto del area de la educacion como del area de matematica;
para ello:

a) Se utilizaron los formatos: Ficha para Validacion del Instrumento

(Anexo 11) y la valoracion de Especialistas (Anexo 12)

b) Dependiendo del nimero de preguntas que tenga el cuestionario, se

modificé el instrumento de validacidn de juicio de expertos.

c) Por cada instrumento de investigacion debe haber dos expertos
Aplicacion del instrumento de investigacion: Luego de validado el
instrumento de investigacion, se aplicé a los estudiantes y docentes.

a) La aplicacion de las encuestas se realizé utilizando un software de

encuestas.

b) Se desarrollaron 2 encuestas de 10 preguntas cada una,

direccionadas a los docentes y estudiantes respectivamente.

c) Por cuestiones de objetividad de la investigacion se aplicard la

misma encuesta a los estudiantes del DMQ y a de Miami.
Luego de la aplicacion de las encuestas, se carga el documento
cuantitativo de las respuestas, en la escala de Likert, en el sistema SPSS
para el célculo del alfa de Cronbach, para este estudio, la escala
aceptable debera estar en un rango superior a 0.85 (e > 0,85 =» Buena

a excelente).
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Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

Poblacion y Muestra

La poblacién a considerar para el presente trabajo de investigacion seria de
35 personas distribuidas en 5 docentes que forman parte del staff y 30 estudiantes
que acuden presencial y virtualmente al centro de nivelacién académica SEACE

agrupados de la siguiente manera:

Acceden a nivelacion presencial: 20 estudiantes de las unidades educativas
del DMQ, 13 estudiantes varones, de los cuales: 2 estan en 10mo. afio de EGB, 1
en lero. afio de BGU, 4 en 2do. afio de BGU y 6 en 3ero. afio de BGU; por otro

lado, 7 estudiantes mujeres: 3 estan en 2do. afio de BGU y 4 en 3ero. afio de BGU.

Acceden a nivelacion virtual: 10 estudiantes de Educacion Secundaria (High
School) en la localidad de Homestead - Miami, estado de Florida de los Estados
Unidos de Norteamérica, los que estan distribuidos de la siguiente manera: 6 son
estudiantes hombres de los cuales 2 son estudiantes del 10mo. nivel y 4 del 1ero de
bachillerato; finalmente 4 son estudiantes del género femenino: 3 estdn 10mo. nivel

y 1 en el lero. de bachillerato. Esta distribucidn se puede visualizar en la tabla 4.

Tabla 4

Poblacién y Muestra

ECUADOR
DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO

Sexo Total Nivel Cant.
10mo. afio de EGB 2
lero. afio de BGU 1
Hombres 13 —
2do. aflo de BGU 4
3ero. aflo de BGU 6
. 2do. aflo de BGU 3
Mujeres 7 =
3ero. afio de BGU 4
TOTAL ESTUDIANTES ECUADOR 20
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ESTADOS UNIDOS
ESTADO: LA FLORIDA
CIUDAD: MIAMI

Sexo Total Nivel Educativo Cant.
10mo. 2

Hombres ) )
Educacion Secundaria 1ero. Bach. 4
. (High School) 10mo. 3

Mujeres

lero.Bach. 1
TOTAL ESTUDIANTES MIAMI 10

Elaborado por: Murillo C. (2024)

SEACE cuenta ademas con 5 docentes especializados en la asignatura de
matematicas y sus diferentes ramas. En el caso del DMQ, los encuestados son
estudiantes de las Unidades Educativas “Manuela Cafiizares” y “Juan Pio
Montuafar”, todos ellos pertenecen al sistema educativo ecuatoriano fiscal en la
modalidad presencial, region Sierra, provincia de Pichincha, cantén Quito. En el
caso de los estudiantes de Miami, ellos reciben clases por medio de la plataforma
ZOOM, son estudiantes de Somerset Phytons, institucion financiada por el estado,

ubicada en la localidad de Homestead, FL, United States.

La tabla 5 muestra la relacion proporcional que existe entre la cantidad de
docentes versus la cantidad de estudiantes; de 35 encuestados, el 14% son docentes
y 86% son estudiantes.

Tabla s

Relacion proporcional de la poblacion entre docentes y estudiantes

N° Poblacion Numero Porcentaje

1 Docentes 5 14,29% ESt”gg"mes Docentes
. . 5
2 Estudiantes 30 85,71% 85,71% 14,29%
Total 35 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

La tabla 6 muestra la relacion proporcional por procedencia, se evidencia
que existe del total de estudiantes que conforman la poblacion, el 67% son

estudiantes del DMQ vy el restante 33% son estudiantes de Miami.
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Tabla 6

Relacion proporcional por procedencia

N° Poblacibn Numero Porcentaje

Estudiantes

1 DMQ 20 66,67% Estudiantes Estudiantes
- Miami DMQ
2 Es_tudl_antes 10 33.33% 10 20
Miami 33,33% 66,67%
Total 30 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

La tabla 7 muestra la relacién proporcional que existe entre el nimero de
estudiantes varones frente a sus similares mujeres, es notoria la mayor cantidad de
dificultades de aprendizaje que presentan los varones que superan a las damas en
un 58,73%.

Tabla 7
Relacion proporcional de estudiantes por género

N° Poblacién Numero Porcentaje

11
2 Mujeres 11 37% 36,67% .
Total 30 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)
Muestra

“El muestreo intencional es un tipo de muestreo no probabilistico, se
caracteriza por la seleccion de muestra no aleatoria; esto es, los elementos de la
muestra son elegidos por el criterio del investigador a través de su juicio y
conocimiento” (Parra, 2024). Por otro lado, “El muestreo por conveniencia es una
técnica de muestreo no probabilistico y no aleatorio utilizada para crear muestras
de acuerdo a la: facilidad de acceso, disponibilidad de las personas, en un intervalo

de tiempo dado o cualquier otra especificacion practica” (Ortega, 2023).

73



Para efectos de la presente investigacion y debido a la subjetividad de la
seleccidn, se propone establecer criterios de seleccidn especificos, que faciliten la
seleccion de los participantes, con el fin de obtener informacion relevante para el
estudio; se consideraran, como criterios de seleccion el rendimiento académico y la
localidad donde habitan los estudiantes; por ende, el tipo de muestreo elegido sera
por conveniencia, el tamafio de la muestra sera de 35 personas: 20 estudiantes que
habitan en el DMQ, 10 estudiantes de Miami y 5 docentes que conforman el staff

del centro de nivelacion “SEACE”.
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Operacionalizacion de la Variable Independiente: Estrategias Didacticas Innovadoras

Tabla 8

Operacionalizacion de la Variable Independiente

CONCEPTO DIMENSION INDICADORES ITEMS IN-Sr'EgLI\JIII\/(IZI'EA\I\?TEOS
¢Conoce los objetivos que se espera alcanzar en
Alvarado (2022), indica que: La innovacién clases?
educativa consiste en la aplicacion de La planificacion educativa incluye ¢Recibe informacién acerca de los datos o recursos
estrategias 'y recursos creativos para o adicionales necesarios para resolver este desafio?
transformar los procesos de ensefianza y defln_|0|ones Claras Y coherentes de los ¢Cémo se establecen las lineas de comunicacion?
aprendizaje, involucra la actualizacion de objetivos de aprend_lz_aue que se pretept_jen ¢Qué tan efectivas son las lineas de comunicacion?
' . . L alcanzar con cada actividad o unidad tematica. X . . e
componentes como equipos, contenidos, Aplicacionde Los objetivos planteados son medibles ¢Reflexiona acerca de como poner en practica sus
metodologias, docentes, tecnologia, pedagogia  estrategias y alcanzables y relevantes para el desarrollo de’ ideas de una manera diferente?
y psicologia, con el propdsito de disefiar un recursos las competencias y habilidades de los ¢Usted como  docente  busca  activamente
proceso educativo de excelencia. (pp. 1 - 2). creativos estudiantes opor'Eunidades para mejorar y actualizar los métodos de
. ) . Contempla una amplia gama de actividades ensefianza? , . - Técnica
Moreira Sanchez (2019, pp. 8 - 10), sostiene 4ag0ai | aprendizaie ¢ Cree que esté en la capacidad para planificar y adaptar E t
que entre las capacidades que generan la pedagogicas que promuevan € ap ! los métodos de ensefianza a diferentes estilos de neuesta
e . S activo y significativo de los estudiantes o
utilizacion de estrategias didacticas aprendizaje? Instrumento
innovadoras se tiene: ¢Hasta qué punto se compromete con los objetivos Cuestionario
» Formacion de los procesos cognitivos que establecidos en su planificacién?
favorecen la construccién del conocimiento Participacion activa de los estudiantes durante
a través de la reflexion y pensamiento las clases. ¢Usted dentro del proceso educativo fomenta el trabajo
critico. Trabajo colaborativo y compromiso con los  en equipo y la colaboracién entre los estudiantes?
* El empleo en el aula de técnicas de Proceso de compafieros. ¢Percibe la participacion activa de los estudiantes en
aprendizaje que favorecen la construccién - = Participacién frecuente en foros, debates,  foros, debates, discusiones y actividades en clase?
del conocimiento. ensenanza y discusiones. ¢Proporciona  retroalimentacién  organizada vy
* La ejecucion de los procesos cognitivos para aprendizaje Interés en el desarrollo de las actividades  estructurada a los estudiantes en base al tema trabajado
el desarrollo de la creatividad. propuestas. desde el curriculo educativo?

* Desarrollo de los procesos para desarrollar la
capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

Pregunta frecuentemente sobre algin detalle
de las actividades asignadas.

¢Entiende con claridad las tematicas abordadas?
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» Trabajo cooperativo y desarrollo de la
personalidad.
* Mejora su rendimiento.

Capacidades
que generan

Utilizacion  frecuente  de
educativas.

Estudiantes con capacidad de razonamiento
I6gico matematico.

Plantea con solvencia los problemas
propuestos, los analiza y los resuelve con
coherencia y eficacia.

Aplica los conocimientos recibidos en la vida
diaria.

Utiliza simuladores matemaéticos

Busca con frecuencia nuevos retos

tecnologias

¢Incorpora habitualmente herramientas tecnoldgicas y
simuladores educativos en sus practicas?

¢Con qué frecuencia utiliza modelos matematicos que
promuevan la adquisicién de conocimientos aplicables
a lavida real?

¢En su préctica docente, integra herramientas
tecnolégicas innovadoras para mejorar el proceso de
ensefianza - aprendizaje?

¢Disefia y desarrolla experiencias de aprendizaje que
conecten la teoria con la préctica, fomentando en sus
estudiantes el desarrollo de habilidades y competencias
relevantes para la vida real?

Fuente: Marco Teorico
Elaborado por: Murillo C. (2021)
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Operacionalizacion de la Variable Dependiente: Dificultades de Aprendizaje y Nivelacion Académica de la Mateméatica

Tabla 9
Operacionalizacion de la Variable Dependiente
- TECNICAS E
CONCEPTO DIMENSION INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
. o Uso de un lenguaje poco claro, confuso y ¢Con qué frecuencia el docente utiliza un lenguaje
Dificultades de Aprendizaje Dificultades de ambiguo por parte del docente. adecuado Yy claro que favorece el desarrollo de la clase?
. . e w comprensidon  Las clases dictadas presentan ausencia parcial o ¢Con qué frecuencia el docente ejemplariza con ejemplos
Planas Raig (2001) en su investigacion “Las total de ejemplos concretos précticos las clases que imparte?
dificultades en el aprendizaje matematico - - -
. - . S ) El estudiante tiene miedo de hacer preguntas por
identifica tres tipos principales de obstaculos . -
temor a ser juzgados o considerados como ) .
que pueden desencadenar el fracaso en esta " ¢Con qué frecuencia preguntas en clases?
o e - . incompetentes”. P . - -
materia: las dificultades de comprension de Obstéculos . " - ¢Que tan seguro te sientes con el lenguaje matemético que
. . . - El lenguaje matematico utilizado por el -
las diferentes interpretaciones de las normas, comunicativos : conoces y utilizas?
. L - estudiante es escaso y confuso. P . . L
los obstaculos comunicativos al intentar Los docentes presentan una actitud neaativa o ¢Que tan satisfactoria es la comunicacion con tu maestro?
resolver estas dificultades y las respuestas S P g
. . poco receptiva.
emocionales negativas de algunos alumnos Frustracidn, ansiedad, baja autoestima y pérdida
ante la vivencia de estas dificultades y Respuestas NP 1d, baj yP ¢Qué tan aplicable es la informacién proporcionada por el
. " . de interés, por la dificultad para comprender y . i .
obstaculos” (p. 127). emocionales docente cuando necesitas resolver problemas especificos? Técnica
resolver problemas.
Clases poco atractivas y dindmicas por el uso de Encuesta
Marin Mazo y Castafio Bustamante (2019), ases p ~ ydihar P
. métodos de ensefianza tradicionales. . . - .
mencionan como factores que afectan el S S ¢La metodologia de ensefianza utilizados en clase de Instrumento
dizaj 1 tematica: “La falta de Falta de Desinteres y desmotivacion por el ‘uso de matematicas te hacen sentir comprometido y motivado Cuestionario
?ﬁ’éfg d(l)zlgjeia:ninﬁovm;dzr;l;slcaé foctivas puede  Metodologias  metodologias que no se adaptan a las oCt oo P y
dificultar gel aprendizaje dey los estudizntes innovadoras  necesidades e intereses de los estudiantes. F')Qué t%n satis.factoria es la comunicacién con tu docente?
prendiza) ! Limitada interaccién entre estudiantes y ¢ '
aulas con espacio limitado pueden afectar la docentes
comodidad y concentracion de los estudiantes, - - — — - - —— -
. . Estudiantes hacinados, incbmodos y ¢Qué tan satisfactorio es recibir clases en un espacio
la escasez de materiales educativos adecuados A
Aulas con desconcentrados. limitado?

la falta de apoyo e involucramiento de los

espacio limitado
padres en las tareas escolares y la P

Aburrimiento, cansancio y distraccion por el
ambiente cerrado

¢Queé tan complicado consideras es aprender en un aula
con espacio limitado?

desmotivacion general hacia el estudio puede
ser causada por diversos factores, como la falta
de interés en las materias o la percepcion de que
el aprendizaje no es relevante para su futuro” (p.
11).

Falta de apoyo e

involucramiento

de los padres en
las tareas
escolares

Falta de comunicacion entre padres y docentes
Falta de tiempo o los recursos para ayudar a sus
hijos con las tareas escolares.
Bajas expectativas sobre el
académico de los estudiantes.

rendimiento

¢Existe comunicacion directa entre tus padres y tus
docentes?
¢Qué tan buena es la interacion con los padres de familia?
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Ruiz Taco (2020, p. 43), sefiala que: El
curriculo de matematica en el Ecuador
pretende que el estudiante sea el protagonista
del proceso educativo, las caracteristicas
basicas del disefio curricular: coherencia,
flexibilidad, integracion curricular, progresion
y comunicabilidad, asi como sus elementos
organizadores de los contenidos, alcance,
secuencia y pertinencia de los aprendizajes,
garantizaran el cumplimiento de los
lineamientos curriculares: Resolucion de
problemas, el uso adecuado de recursos
verbales, diadlogo y discusién con el docente y
los compafieros, argumentaciones.

Curriculo de
matematica

El curriculo de la Matematica y su impacto
en la nivelacion académica

Los docentes planifican sus clases de manera
efectiva.

Los estudiantes se enfocarse en lo que realmente
importa.

El estudiante desarrolla una comprension
profunda de la matematica y la aplica en
diferentes contextos.

El docente fomenta metodologias de ensefianza
que involucran activamente a los estudiantes en
el proceso de aprendizaje.

Las evaluaciones estdn enmarcadas de criterios
claros y objetivos y miden el progreso de los
estudiantes de manera precisa y justa.

El curriculo ofrece diferentes vias de
aprendizaje y oportunidades para que los
estudiantes demuestren sus habilidades vy
conocimiento.

¢(Qué tan a menudo los
contenidos de sus clases?

¢Qué tan probable es que los estudiantes de la clase de
matematica, profundicen los contenidos y los apliquen en
el contexto real?

¢Qué tan facil resulta entender el sistema de evaluacion
utilizado por el docente?

¢Qué tan seguro se siente cuando le solicitan realice
alguna actividad que requiere del uso de sus habilidades y
destrezas?

los docentes improvisan

Contribucién del curriculo de Matematicas
en la nivelacion académica:

Los estudiantes que requieren de apoyo
adicional se encuentran identificados.

Se ofrecen oportunidades de aprendizaje
diferenciado

Fomenta el trabajo en equipo y la colaboracion
entre estudiantes de diferentes niveles de
habilidad.

¢Con qué frecuencia reciben clases o tutorias adicionales
para aclarar inconsistencias o dudas?

¢Estd de acuerdo que se permite a los estudiantes
desarrollar las actividades a su propio ritmo?

¢Con qué frecuencia la metodologia de ensefianza
utilizada en la clase de matematicas le alienta a trabajar
con sus compafieros en proyectos y tareas grupales?

¢Con qué frecuencia considera usted que se permita que
los estudiantes mas avanzados ayuden a sus compafieros
gue necesitan apoyo?

Caracteristicas
basicas del
disefio curricular

Existe conexion légica entre los diferentes
niveles educativos.

Los docentes pueden adaptar los contenidos y
las estrategias de ensefianza a las necesidades
del contexto educativo.

Promueve la interrelacion de las matematicas
con otras areas del conocimiento.

¢Qué tan complicado es comprender los contenidos
nuevos que requieren de conocimientos previos?

¢Si le solicitan realizar calculos matematicos en otras
especialidades (densidad poblacional, tasa de mortalidad,
natalidad, pobreza), qué tan seguro se siente?

¢Coémo calificaria la légica de los contenidos establecidos
en el disefio curricular?
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Los contenidos permiten a los estudiantes
avanzar gradualmente en el dominio de las
competencias matematicas.

Lineamientos
curriculares

Estudiantes con capacidad de plantear, analizar
y resolver problemas matematicos de manera
critica y creativa.

Excelente comunicacion efectiva en el lenguaje
matematico, tanto oral como escrito.

Activa interaccién entre estudiantes, docentes y
otros actores educativos a través del didlogo y la
discusién.

Estudiantes capaces de argumentar sus ideas y
soluciones matematicas de manera ldgica y
fundamentada.

De acuerdo a los conocimientos matematicos recibidos,
¢Cudl seria el nivel de satisfaccién generada por las
capacidades desarrolladas? (plantear, analizar y resolver
problemas matematicos de manera critica y creativa).
¢Como calificaria la comunicacién matematica oral y
escrita desarrollada con el docente?

¢Le ha resultado facil entender la Idgica matematica
cuando interactda con sus comparfieros, maestros y padres
de familia?

Nivelacion Académica de la Matematica
Para UDIMA (2024), se entiende por nivelacién
académica de la Matematica al “curso para
reforzar la base matematica, adquirir
competencias que anteriormente no se hayan
adquirido o que se hayan olvidado y se
necesiten recordar, generando en el estudiante
seguridad y comprensién de los contenidos
matematicos”, MINEDUC (2024), plantea
como objetivo de la nivelacion académica
“equiparar a los estudiantes en los
contenidos académicos de modo que aseguren
el éxito, optimicen sus capacidades de
aprendizaje, desarrollen sus habilidades,
destrezas, competencias y desempefios
necesarios para que asuman el conocimiento
disciplinar,  tecnolégico,  profesional vy
humanistico de forma responsable y exitoso”.

Reforzar la base
matematica

Conceptos matematicos fundamentales
actualizados.

Estudiantes con habilidades
bésicas desarrolladas.

Los estudiantes utilizan diferentes estrategias y
enfoques en la resolucion de problemas

matematicos.

matematicas

¢Con qué frecuencia acudes a algun tipo de material
didactico complementario para reforzar los conceptos
matematicos vistos en clases?

¢Qué tan capaz te consideras como para generar
estrategias diferenciadas que te permitan resolver
problemas de una manera mas rapida?

Optimicen sus
capacidades de
aprendizaje y
desarrollen sus
habilidades,
destrezas,
competencias y
desempefios

Estudiantes con competencias basicas como la
comunicacion, el trabajo en equipo y el
pensamiento critico.

Estudiantes con competencias especificas como
el pensamiento légico, la resolucién de
problemas y el anélisis de datos.

Estudiantes con competencias, como la
investigacién, la comunicacion efectiva y el
trabajo en equipo.

¢Qué tan importante es desarrollar una comunicacion
efectiva para garantizar un aprendizaje significativo?
¢ Qué tan satisfecho estés con las competencias especificas
(pensamiento loégico, la resolucion de problemas y el
analisis de datos) fortalecidas en el Centro de Nivelacion
SEACE?.

¢Queé tan dificil te resulta trabajar en equipo?

Equiparar a los

estudiantes en

los contenidos
académicos

Estudiantes con  hébitos de  estudio
Estudiantes motivados y con enfoque al éxito.

¢Con qué frecuencia te relines con tus compafieros a
discutir los temas vistos en clases?

¢Qué tan seguro te sientes de alcanzar tus objetivos y
metas?

Fuente: Marco Tedrico
Elaborado por: Murillo C. (2021)
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Procedimiento de recoleccion de la Informacién

Previo a la aplicacion de la cuestionario y consecuente recopilacion de la
informacion y, con el fin de garantizar la ética y validez de la investigacion, se
obtuvieron las autorizaciones y consentimientos necesarios de los representantes
legales de los estudiantes que acuden al centro de nivelacion SEACE (Anexo 13);
a la par se elaboro6 el instrumento de investigacion tanto para docentes (Anexo 14)
como para estudiantes (Anexo 15), la que fue validada por un grupo de expertos

para garantizar su fiabilidad, confiabilidad e idoneidad.

Se aplicd la encuesta a toda la poblacion (30 estudiantes y 5 capacitadores
profesionales) para calcular el Alfa de Cronbach (Anexos: 16, 17 y 18). El

cuestionario se lo aplico utilizando la herramienta informética Google Forms.

Criterios de validacion para el instrumento de investigacion

Para garantizar la calidad y confiabilidad del instrumento de investigacion
se emplearon dos tipos de criterios de validacion. Los criterios generales se
enfocaron en la estructura y organizacion del instrumento, mientras que los criterios
especificos se centraron en la calidad de los items individuales, lo que permitid
asegurar que el instrumento era adecuado para recopilar datos validos y confiables

para la investigacion.
Criterios generales:

1. Las instrucciones son claras, precisas y faciles de entender.

2. Escala de medicion clara, pertinente y adecuada

3. Coherencia con los objetivos: Los items del instrumento estan alineados
con los objetivos de la investigacion y permiten su logro.

4. Los items estan distribuidos de manera logica y secuencial para facilitar
la comprension y el llenado del instrumento.

5. El numero de items debe ser suficiente para capturar la informacion

necesaria sin ser excesivo o redundante.
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Criterios especificos:

La redaccion de los items es clara, concisa y nada ambigua.
Los items miden el mismo constructo o variable de manera consistente.
Los items no inducen o sesgan la decision del investigador.
El lenguaje utilizado se ajusta al contexto cultural de los participantes.

Los items miden efectivamente la variable a investigar.

o g ~ w nh e

Se evalué cada item para determinar si era necesario eliminarlo o

modificarlo para mejorar la calidad del instrumento.

Finalmente, con la informacion obtenida, se calculé el & de Cronbach

utilizando el sistema SPSS.
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CAPITULO III
RESULTADOS

Resultados del diagnostico de la situacion actual

Se consideraron dos cuestionarios de diez items cada uno, el primer
cuestionario se lo aplicé a los docentes que forman parte del Staff de SEACE, el
segundo cuestionario se lo tomo a los estudiantes (20 de Quito y 10 de Miami),
previamente se considerd el momento que atravesaban los estudiantes, en el caso
de Miami, ya se encontraban de vacaciones y en el caso del DMQ se encontraban
rindiendo sus examenes finales por lo que la aplicacién del respectivo instrumento
de evaluacion se lo tomo aprovechando la versatilidad y gratuidad de la herramienta
Google Forms y luego de las transformaciones necesarias se utilizo el software de
analisis estadistico SPSS, su gran versatilidad permitié obtener tanto la informacion
tabulada con sus respectivos graficos como el coeficiente de confiabilidad de

Cronbach.

Los valores se presentaron utilizando tablas estadisticas, la informacion se
presentd en forma de frecuencia absoluta para comprender la distribucién de los
datos y de frecuencia relativa, para indicar la proporcion de veces que se repite un

valor en relacion con el total de datos para su posterior analisis e interpretacion.
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Cuestionario Aplicado a los Docentes del Staff de SEACE

1. ¢Lainteraccion comunicativa con los padres de familia es asertiva?

Tabla 10

Interaccion Comunicativa

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 2 40,00%
Casi siempre 0,00%
Algunas veces 3 60,00%
Casi nunca 0,00%
Nunca 0,00%

TOTAL 5 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 1: ¢ La interacién comunicativa con los padres de
familia es asertiva?

2
Siempre
40,00%

Figura 41
Interaccién Comunicativa
Elaborado por: Murillo C. (2024)

La investigacion destaca el papel crucial que la interaccién comunicativa
tiene para los docentes del Staff del Centro de Nivelacion Académica SEACE;
quienes sostienen que, mediante el desarrollo de esta habilidad, los profesores
pueden expresar diferentes puntos de vista sin vulnerar los derechos de los
estudiantes. Esto fortalece los lazos con los alumnos, fomenta la confianza y la
seguridad, lo que a su vez garantiza un aprendizaje significativo.
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2. ¢Qué tan probable es que los estudiantes, profundicen los contenidos y los

apliguen en el contexto real?

Tabla 11
Profundizar Contenidos

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0,00%
Casi siempre 0,00%
Algunas veces 4 80,00%
Casi nunca 1 20,00%
Nunca 0,00%
TOTAL 5 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 2: ¢;Qué tan probable es que los estudiantes,
profundicen los contenidos y los apliquen en el contexto real?

4 1
Algunas veces Casi nunca \
80% 20% '

Figura 42
Profundizar Contenidos
Elaborado por: Murillo C. (2024)

La investigacion resalta la necesidad de profundizar en los contenidos y
vincularlos con el mundo real. No obstante, se percibe un desinterés generalizado
por parte del estudiantado, que no asume responsabilidad sobre su propio
aprendizaje y se desliga del mismo; cabe sefialar, que existen factores internos y

externos que inciden directamente en esta postura.
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3. ¢Con qué frecuencia reciben clases o tutorias adicionales para aclarar

inconsistencias o dudas?

Tabla 12
Tutorias Adicionales

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 1 20,00%
Casi siempre 0,00%
Algunas veces 4 80,00%
Casi nunca 0,00%
Nunca 0,00%
TOTAL 5 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 3: ¢Con qué frecuencia reciben clases o tutorias
adicionales para aclarar inconsistencias o dudas?

4 1
Algunas veces Siempre
80,00% 20,00%

Figura 43
Tutorias Adicionales
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Los resultados obtenidos indican que los estudiantes requieren de tutorias,
clases o cualquier tipo de apoyo adicional para resolver sus dudas y confusiones;
esta necesidad, se enfoca en, la obligacion impuesta, de obtener resultados positivos
en las evaluaciones tradicionales, en lugar de fomentar la construccion de un
conocimiento propio y razonado que le permita avanzar hacia nuevos aprendizajes.
Es alarmante que muchos estudiantes manifiesten temor a preguntar en clase debido
a que algunos docentes los ridiculizan o les asignan, como tarea adicional, la

investigacion de su inquietud sin brindarles la aclaracion requerida.
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4.

¢ Esté de acuerdo que se permita a los estudiantes desarrollar las actividades

a su propio ritmo?

Tabla 13

Desarrollar Actividades al Propio Ritmo
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 1 20,00%
Casi siempre 3 60,00%
Algunas veces 1 20,00%
Casi nunca 0,00%
Nunca 0,00%
TOTAL 5 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 4: ¢ Esta de acuerdo que se permita a los estudiantes
desarrollar las actividades a su propio ritmo?

1
3 Algunas veces
Casi siempre 20%
60%
1
Siempre
20%

Figura 44
Desarrollar Actividades al Propio Ritmo
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Se desprende de esta pregunta que mas de la mitad de los docentes del
Centro de Nivelacion Académica SEACE respaldan la iniciativa de permitir
que los estudiantes trabajen a su propio ritmo, esta visién se sustenta en la
realidad de que muchos estudiantes presentan dificultades de aprendizaje
que exigen un trato diferenciado, de acuerdo con las directrices establecidas
por el MINEDUC.
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5. ¢Esta de acuerdo que se permita que los estudiantes mas avanzados ayuden a sus
comparfieros que necesitan apoyo?

Tabla 14
Estudiantes Avanzados ayudan a sus Comparfieros

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 2 40,00%
Casi siempre 3 60,00%
Algunas veces 0,00%
Casi nunca 0,00%
Nunca 0,00%
TOTAL 5 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 5: ¢Esta de acuerdo que se permita que los
estudiantes méas avanzados ayuden a sus compafieros que
necesitan apoyo?

2
Siempre
40%

Figura 45
Estudiantes Avanzados ayudan a sus Comparfieros
Elaborado por: Murillo C. (2024)

En el Centro de Nivelacion Académica SEACE, existe un amplio consenso,
entre su staff de docentes, sobre la idea de que los estudiantes con mayor dominio
del tema apoyen a sus compaferos. Esta interaccion entre pares fomentaria en el
aula un mayor apoyo emocional, un ambiente positivo, una mayor sensibilidad por
parte de los docentes, una alta valoracion de la perspectiva de los adolescentes y un

mejor apoyo emocional desde la perspectiva de la asignatura.
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6. ¢Lalogica de los contenidos establecidos en el disefio curricular, facilitan entender

la tematica desarrollada en clases?

Tabla 15

Contenidos establecidos en el Disefio Curricular
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 1 20,00%
Casi siempre 3 60,00%
Algunas veces 1 20,00%
Casi nunca 0,00%
Nunca 0,00%
TOTAL 5 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 6: ¢La légica de los contenidos establecidos en el
disefio curricular, facilitan entender la tematica desarrollada
en clases?

1 1

Algunas veces ~ Siempre
20,00% 20,00%

3
Casi siempre
60,00%

Figura 46
Contenidos establecidos en el Disefio Curricular
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Se evidencia un aparente consenso entre los docentes sobre la claridad de la
I6gica curricular y su impacto en la comprension de los estudiantes, sugiere la
necesidad de proponer mejoras en la implementacién del disefio curricular y
fortalecer la formacion docente; una mejor comprension de las tematicas en clase
requiere de una logica curricular integral que considere no solo su disefio, sino
tambien su implementacion, las caracteristicas de los estudiantes y el contexto

educativo.
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7. ¢Con qué frecuencia revisas material didactico que refuerce los conceptos
matematicos vistos en clases?

Tabla 16

Material Didactico Refuerza los Conceptos Matematicos
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 1 20,00%

Casi siempre 0,00%

Algunas veces 4 80,00%

Casi nunca 0,00%

Nunca 0,00%

TOTAL 5 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 7. ¢ Con qué frecuencia revisas material didactico
que refuerce los conceptos matematicos vistos en clases?

Siempre

Algunas veces 1
4 20%

80%

Figura 47
Material Didactico Refuerza los Conceptos Matematicos
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Segun el personal docente de SEACE, el material didactico necesario para
afianzar los conceptos matematicos impartidos en clase no se refuerzan de manera
oportuna, esta situacion se atribuye a una serie de factores que convergen en la falta
de preparacion adecuada de los estudiantes, desinterés estudiantil, desatencion
parental, preocupacion tardia, disfuncion familiar, migracion entre otros; el
refuerzo anticipado del material didactico en SEACE es un desafio que requiere de
un enfoque multifacético que involucre a todos los actores del contexto educativo
y su trabajo conjunto, lo que permite implementar estrategias efectivas para

garantizar el aprendizaje significativo de las matematicas.
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8. ¢Qué tan importante es desarrollar una comunicacion efectiva para garantizar un
aprendizaje significativo?

Tabla 17

Comunicacién Efectiva

ITEM FRECUENCIA PORCENTAIJE
Siempre 0,00%
Casi siempre 1 20,00%
Algunas veces 4 80,00%
Casi nunca 0,00%
Nunca 0,00%
TOTAL 5 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 8: ¢ Qué tan importante es desarrollar una
comunicacion efectiva para garantizar un aprendizaje
significativo?

Algunas veces Casi 5|1empre
o 20%

80%

Figura 48
Comunicacion Efectiva
Elaborado por: Murillo C. (2024)

La pregunta revela que solo una quinta parte del personal docente de
SEACE reconoce explicitamente la importancia de la comunicacion efectiva para
garantizar un aprendizaje significativo, no implica necesariamente una oposicion
por parte del resto de los docentes sino que puede responder a diversas razones
como: la priorizacion de la transmision de contenido y el cumplimiento del
curriculo, la presion por cumplir con objetivos académicos especificos, la necesidad
de abordar un tema especifico, la premura del tiempo, las exigencias y presion de
los estudiantes y padres de familia que obliguen a los docentes a enfocarse en

resultados académicos inmediatos, entre otros.
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9. ¢Qué tan dificil te resulta trabajar en equipo?

Tabla 18
Trabajo en Equipo

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 2 40,00%
Casi siempre 0,00%
Algunas veces 0,00%
Casi nunca 3 60,00%
Nunca 0,00%
TOTAL 5 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 9: ¢ Qué tan dificil te resulta trabajar en equipo?

Siempre
Casi nunca 2
3 40%

60%

Figura 49

Trabajo en Equipo

Elaborado por: Murillo C. (2024)

La pregunta revela una diferencia porcentual minima en las opiniones de los
docentes, si bien este resultado podria interpretarse como una falta de consenso, es
fundamental considerar la gran diversidad de la poblacién estudiantil, su
procedencia geogréafica y la consecuente complejidad comunicacional y un contexto
donde la diversidad y la mezcla de culturas, costumbres e idiosincrasias, asi como
el hecho de que muchos estudiantes presentan dificultades de aprendizaje diversas,
prioriza la necesidad de aplicar, en la mayoria de casos, enfoques educativos

individualizados, especialmente en las etapas iniciales.
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10. ¢Qué tan seguro te sientes de alcanzar tus objetivos y metas?

Tabla 19
Obijetivos y Metas

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 5 100,00%
Casi siempre 0,00%
Algunas veces 0,00%

Casi nunca 0,00%
Nunca 0,00%
TOTAL 5 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 10: ;Qué tan seguro te sientes de alcanzar tus
objetivos y metas?

Siempre
5
100%

Figura 50
Objetivos y Metas
Elaborado por: Murillo C. (2024)

La pregunta refleja el compromiso inquebrantable del equipo docente del
centro de nivelacion académica SEACE con la formacion integral de los
estudiantes, al brindar un servicio de calidad y calidez, enriquecedor, significativo,
activo, participativo, individualizado y personalizado garantizan mayor
protagonismo de los estudiantes en su proceso de aprendizaje y los empodera con
las herramientas y habilidades necesarias para alcanzar su maximo potencial y

convertirse en ciudadanos responsables, criticos y comprometidos con la sociedad.
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Cuestionario Aplicado a Estudiantes de Miami

1.

¢El docente en clase utiliza un lenguaje adecuado y claro que favorece el
desarrollo de la clase?

Tabla 20

Lenguaje que el Docente Utiliza

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE GRAFICA
Siempre 10 100,00%

Casi siempre 0,00%

Algunas veces 0,00%

Casi nunca 0,00%

Nunca 0,00%

TOTAL

10 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)
¢Qué tan a menudo, el docente ejemplariza con ejemplos préacticos las
clases que imparte?

Tabla 21
El Docente Ejemplariza con Ejemplos Practicos

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE GRAFICA
Siempre 10 100,00%

Casi siempre 0,00%

Algunas veces 0,00% 10

Casi nunca 0,00% Siempre

Nunca 0,00% el /
TOTAL 10 100% '

Elaborado por: Murillo C. (2024)

¢Es aplicable la informacion proporcionada por el docente cuando necesitas
resolver problemas especificos?

Tabla 22
Informacion Aplicable

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE GRAFICA
Siempre 10 100,00%

Casi siempre 0,00%

Algunas veces 0,00%

Casi nunca 0,00%

Nunca 0,00%

TOTAL 10 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)
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4.

¢Con qué regularidad la metodologia de ensefianza utilizada, te hacen sentir

comprometido y motivado para aprender?

Tabla 23

Metodologia de Ensefianza
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE GRAFICA
Siempre 10 100,00%
Casi siempre 0,00%
Algunas veces 0,00% 10
Casi nunca 0,00% Siempre
Nunca 0,00% 100%
TOTAL 10 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

¢ Existe comunicacion directa entre tus padres y tus docentes?

Tabla 24
Comunicacion Directa

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE GRAFICA
Siempre 10 100,00%

Casi siempre 0,00%

Algunas veces 0,00% 10
Casi nunca 0,00% Siempre
Nunca 0,00% 100%
TOTAL 10 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

¢Qué tan a menudo te sientes seguro cuando te solicitan realizar actividades
que requieran del uso de tus habilidades y destrezas?

Tabla 25

Uso de Habilidades y Destrezas
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE GRAFICA
Siempre 10 100,00%
Casi siempre 0,00%
Algunas veces 0,00% 10
Casi nunca 0,00% Siempre -
Nunca 0,00% 100,00% J
TOTAL 10 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)
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7.

¢Con qué regularidad, la metodologia de ensefianza utilizada en la clase te
alienta a trabajar con tus compareros en proyectos y tareas grupales?

Tabla 26
Metodologia de Ensefianza
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE GRAFICA
Siempre 10 100,00%
Casi siempre 0,00% g
Algunas veces 0,00% y Siempre
Casi nunca 0,00% ‘
Nunca 0,00%
TOTAL 10 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

De acuerdo a los conocimientos matematicos recibidos, (A menudo te
sientes satisfecho de las capacidades desarrolladas? (plantear, analizar y
resolver problemas matematicos de manera critica y creativa).

Tabla 27
Conocimientos Matematicos recibidos

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 10 100,00%

Casi siempre 0,00% Siempre
Algunas veces 0,00% 10 -
Casi nunca 0,00% 100%

Nunca 0,00%

TOTAL 10 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

¢Con qué regularidad las competencias especificas (pensamiento l6gico, la
resolucion de problemas y el andlisis de datos) requieren ser fortalecidas
en el Centro de Nivelacion SEACE?

Tabla 28

Regularidad de las Competencias Especificas

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 3 30,00% iempre
Casi siempre 3 30,00%

Algunas veces 4 40,00%

Casi nunca 0,00%

Nunca 0,00%

TOTAL 10 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)
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10. ¢ Te ha resultado facil entender la I6gica matematica cuando interactuas
con tus comparieros, maestros y padres de familia?

Tabla 29

Interaccion con el entorno

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 10 100,00%

Casi siempre 0,00% Siempre
Algunas veces 0,00% 10p
Casi nunca 0,00% 100%
Nunca 0,00%

TOTAL 10 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Tabla 30
Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos
2,335E-13 10

Fuente: Software SPSS

Las preguntas elaboradas para los estudiantes residentes en la localidad de
Miami, salvo la pregunta N.- 9, todas presentan una aceptacion equivalente al
100%, esto podria deberse a la estrecha congruencia entre la estructura educativa
de los Estados Unidos y lo establecido en los Estandares Curriculares del estado de
la Florida garantizando que los estudiantes reciban una educacion coherente y
alineada con las expectativas académicas, la educacion en Miami cuenta con un
solido respaldo por parte de los entes gubernamentales y su apoyo incondicional en
la asignacién de recursos, implementacion de politicas publicas y la creacion de
programas educativos de calidad; por otra parte, los docentes reciben salarios
dignos y se encuentran motivados y comprometidos, cuentan con infraestructura
moderna, y equipamiento tecnoldgico de Ultima generacion posibilitando el acceso
a herramientas y recursos que facilitan su aprendizaje y potencian su desarrollo
académico; el acceso a internet y a las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) estd ampliamente extendido lo que permite a los estudiantes
mantenerse conectados y aprovechar las oportunidades que ofrece el mundo digital
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para el aprendizaje, los padres de familia en Miami muestran un alto nivel de
compromiso con la educacidn de sus hijosy se involucran activamente en el proceso
educativo colaborando y participando con las escuelas para garantizar el éxito

académico de los estudiantes.

En lo que respecta a la pregunta N.- 9, el alto porcentaje de estudiantes que
necesitan fortalecer sus conocimientos requiere ser analizado en el contexto de las
caracteristicas y necesidades de la poblacion estudiantil migrante y a los
inconvenientes que estos jovenes se enfrentan: a) los desafios en su proceso de
adaptacion al nuevo contexto cultural y educativo de Miami que afecta su
rendimiento académico y dificulta la adquisicion de las competencias especificas
evaluadas, b) las barreras linguisticas que dificultan la comprension y
entendimiento de las ideas, c¢) la adaptacién a nuevas metodologias y enfoques
didacticos y pedagogicos en las aulas, d) la necesidad de tutorias individualizadas,
materiales de aprendizaje adaptados a su nivel de espafiol y estrategias de ensefianza

que consideren su contexto cultural.

Finalmente, el estadistico obtenido con el Alfa de Cronbach es muy cercano
a cero, implica que no presenta una buena consistencia interna, al utilizarse el
mismo cuestionario para estudiantes tanto de Miami como del DMQ se evidencia
una notoria diferencia entre el alfa de Cronbach obtenido, lo mas seguro es que este
valor haya variado debido a la poblacién estudiada, a la realidad politico — social

del contexto, entre otros.
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Cuestionario Aplicado a Estudiantes de DMQ

1. ¢El docente en clase utiliza un lenguaje adecuado y claro que favorece el
desarrollo de la clase?

Tabla 31
Lenguaje que el Docente Utiliza - DMQ

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 1 5,00%
Casi siempre 2 10,00%
Algunas veces 8 40,00%
Casi nunca 8 40,00%
Nunca 1 5,00%
TOTAL 20 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 1: ¢ El docente en clase utiliza un lenguaje adecuado
y claro que favorece el desarrollo de la clase?

Casi nunca Nunca
8 1
40% 5%

Siempre
1

Algunas veces 5%

8
40%

Casi siempre
2
10%

Figura 51
Lenguaje que el Docente Utiliza — DMQ
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Los resultados obtenidos revelan una realidad preocupante en la educacion
tradicional: solo el 15% de los estudiantes encuestados afirmaron que sus docentes
emplean un lenguaje adecuado y claro que facilita el desarrollo de las clases; en
contraste, el 85% restante sefiala que sus docentes recurren a un lenguaje complejo
y poco comprensible, al explicar nuevos conceptos utilizan tecnicismos que
confunden y profundizan las brechas en su aprendizaje y dificultan la comprension

de los temas abordados.
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2. ¢Qué tan amenudo, el docente ejemplariza con ejemplos practicos las clases
que imparte?

Tabla 32
El Docente Ejemplariza con Ejemplos Practicos - DMQ

ITEM FRECUENCIA  PORCENTAJE
Siempre 0,00%
Casi siempre 3 15,00%
Algunas veces 13 65,00%
Casi nunca 4 20,00%
Nunca 0,00%
TOTAL 20 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 2: ¢ Qué tan a menudo, el docente ejemplariza con
ejemplos practicos las clases que imparte?

20,00% 15,00%
Casinunca  Casi siempre
20% 15%

65,00%

Algunas veces
65%

Figura 52
El Docente Ejemplariza con Ejemplos Practicos — DMQ
Elaborado por: Murillo C. (2024)

El resultado obtenido del presente cuestionamiento, revela una realidad
alarmante en el panorama educativo ecuatoriano, la mayoria de los encuestados
coinciden en que los docentes del DMQ no suelen emplear ejemplos practicos como
herramienta para fomentar un aprendizaje significativo y le brindan poco valor al
potencial que el uso de este recurso genera en el &ambito educativo; cabe mencionar
que, la utilizacion frecuente de ejemplos practicos facilita la comprension de
conceptos abstractos, permite entender de forma clara la conexion que existe entre
las experiencias previas de los estudiantes y los nuevos conocimientos y su

aplicacion en situaciones reales.
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3. ¢Esaplicable la informacién proporcionada por el docente cuando necesitas
resolver problemas especificos?

Tabla 33
Informacion Aplicable - DMQ

ITEM FRECUENCIA  PORCENTAJE
Siempre 0,00%
Casi siempre 6 30,00%
Algunas veces 7 35,00%
Casi nunca 5 25,00%
Nunca 2 10,00%
TOTAL 20 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 3: ¢Es aplicable la informacion proporcionada por
el docente cuando necesitas resolver problemas especificos?

2
Nunca @
5 10,00% Casi siempre
Casi nunca 30,00%
25,00%
7
Algunas veces
35,00%

Figura 53
Informacion Aplicable — DMQ
Elaborado por: Murillo C. (2024)

La mayoria de los estudiantes afirman que los conocimientos transmitidos
por los docentes no tienen aplicabilidad practica en su vida diaria o en la resolucién
de problemas especificos; esta percepcion desalentadora, pone de manifiesto una
brecha significativa entre la teoria y la practica en el sistema educativo actual. Los
estudiantes no logran ver o no entienden la conexion entre lo que aprenden en el
aula y su potencial aplicacion en el mundo real, esta situacion confronta los
estandares y criterios establecidos por el MINEDUC vy el Curriculo, que busca

garantizar procesos de ensefianza y aprendizaje de calidad.
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4. ¢Con qué regularidad la metodologia de ensefianza utilizada, te hacen sentir
comprometido y motivado para aprender?

Tabla 34
Metodologia de Ensefianza - DMQ

ITEM FRECUENCIA  PORCENTAJE
Siempre 0,00%
Casi siempre 4 20,00%
Algunas veces 11 55,00%
Casi nunca 5 25,00%
Nunca 0,00%
TOTAL 20 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 4: ;Con qué regularidad la metodologia de ensefianza
utilizada, te hacen sentir comprometido y motivado para aprender?

5 4
Casinunca  Casi siempre
25% 20%

11
Algunas veces
55%

Figura 54
Metodologia de Ensefianza — DMQ
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Los resultados obtenidos permiten visualizar, con claridad, la percepcion de
los estudiantes sobre la metodologia de ensefianza utilizada por los docentes e
indica que, en general, esta no logra comprometerlos ni motivarlos en el proceso de
aprendizaje; esta desconexion entre la ensefianza y el aprendizaje efectivo tiene
graves consecuencias para el desarrollo integral de los estudiantes, quienes al no
sentirse comprometidos con su aprendizaje, es menos probable que alcancen su

maximo potencial academico, personal y social.
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5. ¢Existe comunicacion directa entre tus padres y tus docentes?

Tabla 35
Comunicacién Directa - DMQ

ITEM FRECUENCIA  PORCENTAJE
Siempre 0,00%
Casi siempre 5 25,00%
Algunas veces 8 40,00%
Casi nunca 5 25,00%
Nunca 2 10,00%
TOTAL 20 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 5: ¢Existe comunicacion directa entre tus
padres y tus docentes?

2
Nunca 5
5 10% Casi siempre
Casi nunca 25%
25%
8
Algunas veces
40%

Figura 55
Comunicacion Directa — DMQ
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Acorde con la respuesta a este cuestionamiento, la comunicacion directa
entre padres y docentes no es una practica comun, en algunos casos puede llegar a
ser inexistente, esta desconexidén puede generar una serie de consecuencias
negativas que afectan el desarrollo integral de los estudiantes; fortalecer la
comunicacion entre padres y docentes lo que garantizaria un entorno educativo de
apoyo que promueva: el aprendizaje efectivo, el desarrollo personal y el bienestar
integral de los estudiantes, a los padres les permitird conocer del progreso
académico de sus hijos, su comportamiento en clase, sus fortalezas y debilidades y
cualquier otra informacion relevante que ayude a construir una relacion positiva

con el estudiante y el consecuente impacto positivo en su aprendizaje.
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6. ¢Qué tan a menudo te sientes seguro cuando te solicitan realizar actividades
que requieran del uso de tus habilidades y destrezas?

Tabla 36
Uso de Habilidades y Destrezas - DMQ

ITEM FRECUENCIA  PORCENTAJE
Siempre 0,00%
Casi siempre 4 20,00%
Algunas veces 9 45,00%
Casi nunca 7 35,00%
Nunca 0,00%
TOTAL 20 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 6: ¢;Qué tan a menudo te sientes seguro cuando te solicitan
realizar actividades que requieran del uso de tus habilidades y

destrezas?
7 4
Casi nunca Casi siempre
0,
35,00% 20,00%
|
9
Algunas veces

45,00%

Figura 56
Uso de Habilidades y Destrezas — DMQ
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Se evidencia que la seguridad que brinda el conocimiento no es un atributo
de los estudiantes encuestados quienes manifiestan su seguridad casi siempre,
algunas veces 0 casi nunca pero nunca siempre, es necesario un trabajo conjunto y
comprometido de todo el contexto educativo para revertir esta situacion y crear una
estructura educativa sélida que asegure un aprendizaje significativo y estudiantes
comprometidos cuyas destrezas de analisis, criticidad, aprovechamiento de recursos

y resolucion efectiva de problemas le garanticen éxitos en su vida.

103



7. ¢Con qué regularidad, la metodologia de ensefianza utilizada en la clase te
alienta a trabajar con tus compareros en proyectos y tareas grupales?

Tabla 37
Metodologia de Ensefianza - DMQ

ITEM FRECUENCIA  PORCENTAJE
Siempre 0,00%
Casi siempre 4 20,00%
Algunas veces 10 50,00%
Casi nunca 6 30,00%
Nunca 0,00%
TOTAL 20 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 7. ;Con qué regularidad, la metodologia de
ensefianza utilizada en la clase te alienta a trabajar con tus
comparieros en proyectos y tareas grupales?

Casi siempre
4
20%

Casi nunca
6
30%

Algunas veces
10
50%

Figura 57
Metodologia de Ensefianza — DMQ
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Los resultados indican que muchos estudiantes tienen una percepcion
desfavorable de la metodologia de ensefianza en relacion con el trabajo en equipo;
esta percepcion negativa se deberia a varios factores que incluyen, en caso de los
estudiantes: las dificultades y estilos de aprendizaje, personalidad y la dependencia
y enfoque hacia las tareas grupales; en relacion con los docentes, la falta de
planificacién, lineamientos, directrices y seguimiento de las tareas grupales, lo que
genera un bajo compromiso y un desarrollo deficiente de las habilidades de trabajo

en equipo, comunicacion, colaboracion y resolucién de problemas.
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8. De acuerdo a los conocimientos matematicos recibidos, ;A menudo te
sientes satisfecho de las capacidades desarrolladas? (plantear, analizar y
resolver problemas matematicos de manera critica y creativa).

Tabla 38

Conocimientos Matematicos recibidos - DMQ

ITEM FRECUENCIA  PORCENTAJE
Siempre 0,00%
Casi siempre 2 10,00%
Algunas veces 10 50,00%
Casi nunca 7 35,00%
Nunca 1 5,00%
TOTAL 20 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 8: De acuerdo a los conocimientos matematicos recibidos,
¢A menudo te sientes satisfecho de las capacidades desarrolladas?
(plantear, analizar y resolver problemas matematicos de manera
critica y creativa).

. Nunca
Casi nunca 1

7 0,
35% X %

Algunas veces

Casi siempre
2
10%

Figura 58
Conocimientos Matematicos recibidos — DMQ
Elaborado por: Murillo C. (2024)

De las respuestas dadas se desprende que en su mayoria, los estudiantes no
se sienten satisfechos con los conocimientos recibidos y con las capacidades
matematicas desarrolladas, se sienten inseguros al momento de: plantear problemas,
analizarlos y resolverlos, brindar soluciones a problemas matematicos y explicarlos
de manera clara y concisa, tiene dificultad al momento de modelar fendmenos del
mundo real, hacer predicciones y tomar decisiones; el estudiante no se siente
capacitado para razonar, discernir, entender y aplicar los conocimiento matematicos

en la vida real.
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9. ¢Con qué regularidad las competencias especificas (pensamiento légico, la
resolucion de problemas y el analisis de datos) requieren ser fortalecidas en
el Centro de Nivelacion SEACE?

Tabla 39
Regularidad de las Competencias Especificas - DMQ

ITEM FRECUENCIA  PORCENTAJE
Siempre 7 35,00%
Casi siempre 12 60,00%
Algunas veces 1 5,00%
Casi nunca 0,00%
Nunca 0,00%
TOTAL 20 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 9: ;Con qué regularidad las competencias especificas
(pensamiento l6gico, la resolucion de problemas y el andlisis de
datos) requieren ser fortalecidas en el Centro de Nivelaciéon SEACE?

Algunas veces
1
5%

Casi siempre
12
60%

Siempre
7
35%

Figura 59
Regularidad de las Competencias Especificas — DMQ
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Es evidente la necesidad que presentan los estudiantes del centro de
nivelacion SEACE de mejorar sus habilidades matematicas y de resolucion de
problemas; la mayoria de ellos, experimentan dificultades significativas al
comenzar a abordar un problema, su légica matematica es incipiente y les cuesta

leer, comprender e interpretar los problemas planteados, afectando

significativamente su capacidad para analizarlos, desarrollarlos y resolverlos.
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10. ¢ Te ha resultado facil entender la I6gica matemética cuando interactuas con
tus comparieros, maestros y padres de familia?

Tabla 40
Interaccién con el entorno - DMQ

ITEM FRECUENCIA  PORCENTAJE
Siempre 1 5,00%
Casi siempre 2 10,00%
Algunas veces 8 40,00%
Casi nunca 8 40,00%
Nunca 1 5,00%
TOTAL 20 100%

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Pregunta 10: ¢ Te ha resultado facil entender la l6gica matematica
cuando interactUas con tus comparieros, maestros y padres de

familia?
Casi nunca
8
40% Nunca
1
5%
Algunas veces Siempre
8 1
40% 5%
Casi siempre
2

10%

Figura 60
Interaccién con el entorno — DMQ
Elaborado por: Murillo C. (2024)

Existe una marcada tendencia hacia una percepcién negativa de la

matematica entre los estudiantes; la mayoria de ellos, encuentran dificultades para

comprender la l6gica matematica en sus interacciones con compafieros, maestros y

padres de familia, las que se han enmarcado en un ambiente frustrante y de aparente

fracaso generando desmotivacion y angustia; mas aun al considerar que, es el

mismo contexto educativo el que se ha encargado de satanizar a la matematica al

crear, a su alrededor, una sensacion de dificultad y complicacién e inclusive

generando un estereotipo de que la matematica solo es accesible para los estudiantes

mas inteligentes.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Si bien el Ministerio de Educacion (MINEDUC) en su programa “Siempre
es momento para aprender” ofrece la nivelacion académica como una opcion para
estudiantes del sistema educativo regular que presentan un rezago de dos 0 mas
afios; poco habla sobre la nivelacién académica particular, no existe una guia
integral que facilite la implementacion y aplicacion de estrategias de ensefianza

innovadoras alineadas con el curriculo de la matemética.

Para argumentar y comprender la temética planteada en la presente
investigacion, se realizé un analisis de la aplicacion de los instrumentos a docentes
y estudiantes tanto de Miami como del DMQ, como actores clave en la gestion

educativa dentro del contexto de la problematica que se investiga.

Acorde con el objetivo general de la propuesta: “Determinar la factibilidad
del uso de estrategias didacticas innovadoras para la nivelacion académica de
matematica en estudiantes del centro de nivelacion SEACE”, y a través del proceso
de investigacion, se ha determinado la factibilidad del uso de estrategias didacticas
innovadoras para la nivelacién académica de matematica en estudiantes del centro
de nivelacion SEACE debido a que; en el instrumento de evaluacién aplicada a los
docentes en las preguntas 1, 3, 4, 5, 7, 8, 9, y a los estudiantes del DMQ y Miami
en las preguntas 1, 2, 3, 4, 5y 10, se reconoce que la implementacion estructurada
y planificada de estrategias didacticas innovadoras en el proceso de ensefianza
aprendizaje producen en el estudiante un aprendizaje significativo, lo inducen hacia
la participacion activa, proactiva y efectiva y la generacion de un pensamiento
analitico, critico y coherente hacia la toma de decisiones oportunas.

Acorde al objetivo especifico ndmero 1: “Identificar el nivel de
conocimiento de los docentes del centro de nivelacion SEACE, sobre las estrategias
didacticas innovadoras y su aplicacion en la nivelacion académica de la

matematica” se puede deducir que el nivel de conocimiento de los docentes respecto

108



al uso sobre las estrategias innovadoras es medio; debido a que, de todas las
estrategias innovadoras analizadas: ABP, aprendizaje colaborativo, gamificacion,
aula invertida, aprendizaje experiencial, segun el instrumento de evaluacién
aplicado a los docentes en las preguntas 1, 3, 4,5, 7, 8, 9 y alos estudiantes en las
preguntas 1, 2, 3, 5, 10, Unicamente utilizan la interaccion comunicativa, clases o
tutorias, desarrollo de actividades a su propio ritmo, apoyo de sus pares, trabajo en
equipo, uso de un lenguaje claro, ejemplarizacion, informaciéon clave como

estrategias de aprendizaje.

Segun el objetivo especifico nimero 2: “Analizar el tipo de estrategias
didacticas que son utilizadas por los docentes del centro de nivelacion SEACE
durante el proceso de nivelacion académica de la matematica”, se deduce que el
tipo de estrategias didacticas utilizadas por el staff de docentes de SEACE son: la
interaccién comunicativa, clases o tutorias, desarrollo de actividades a su propio
ritmo, apoyo de sus pares, trabajo en equipo, uso de un lenguaje claro,
ejemplarizaciéon, informacion clave, que corresponden, segun el instrumento de
evaluacion aplicado a los docentes, a las preguntas 1, 3, 4, 5, 7, 8, 9 y a los
estudiantes a las preguntas 1, 2, 3, 5, 10; este tipo de estrategias se consideran
didacticas porque ofrecen una alternativa que permiten atender la diversidad en la
ensefianza, promueven un aprendizaje efectivo y personalizado, fomentan la
inclusion, la diversidad y la colaboracion y facilitan la creacion de un entorno de
aprendizaje dindmico, motivador y significativo; se utilizan en la nivelacién
académica de matematica porque facilitan; como habilidades cognitivas: el
desarrollo de la comprensién conceptual, el entendimiento, el analisis, el
razonamiento, la criticidad, el pensamiento creativo, las habilidades para resolver
problemas y toma de decisiones oportunas y pertinentes y como atributos

personales: la perseverancia, la confianza, la paciencia entre otros.

Acorde a lo planteado en el objetivo especifico numero 3: “Proponer el
disefio de una propuesta que facilite el uso de estrategias didacticas innovadoras
para la nivelacién académica de matematica en estudiantes del centro de nivelacion

(SEACE)”, es fundamental la creacion de una guia integral, alineada con el
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curriculo de la matematica, que describa un plan de accion claro, procesos y
objetivos dirigidos a cultivar las habilidades analiticas y de solucion de problemas
de los estudiantes y complemente el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
matematica; de modo que, facilite la comprension de conceptos matematicos y la
modelizacion y aplicacion de estos conceptos a situaciones del mundo real, el
desarrollo de habilidades de analisis y resolucion de problemas; dicho argumento
se corresponde con los resultados obtenidos del instrumento de evaluacion a los
docentes en la pregunta 6 y a la encuesta aplicada a los estudiantes, en las preguntas
3,4,7,8y9; contar con esta herramienta garantizara estudiantes mejor equipados

para tomar decisiones oportunas, eficientes y rapidas en diversos contextos.

El inminente desarrollo de las TIC ha generado cambios en el quehacer
educacional y ha revolucionado su panorama al provocar cambios profundos en
todo el proceso educativo; este cambio de paradigma educativo ha generado nuevos
entornos de aprendizaje como la creacién de aulas virtuales, entornos de
aprendizaje colaborativos y un proceso de aprendizaje personalizado con
contenidos, actividades y ritmo de aprendizaje adaptados a las necesidades del
contexto, la generacion de nuevos recursos y herramientas didacticas enfocadas al
mayor aprovechamiento de los recursos multimedia ha provocado la necesidad de
disefiar nuevas estrategias de enseflanza, mas interactivas, dindmicas vy
personalizadas; como aspecto positivo, los docentes pueden crear un entorno de
aprendizaje motivador y significativo, como aspecto negativo esta evolucion
tecnoldgica ha ampliado la brecha educativa cuyo acceso depende especificamente

de aspectos politicos, econémicos y sociales.
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Recomendaciones

Con el fin de alcanzar el objetivo general: “Determinar la factibilidad del
uso de estrategias didacticas innovadoras para la nivelacion académica de
matemaética en estudiantes del centro de nivelacion SEACE” y para fomentar el
pensamiento critico, fortalecer la comprension matematica y promover un
aprendizaje activo, significativo y relevante entre los estudiantes, se recomienda
diversificar las estrategias de ensefianza innovadoras incorporando actividades que
integren eficientemente la inteligencia artificial en actividades de ensefianza como
el aprendizaje cruzado, aprendizaje a través de la argumentacion, aprendizaje
basado en el contexto, pensamiento computacional, aprendizaje incorporado,
ensefianza adaptativa, analisis de las emociones, evaluacion sigilosa. que permitan
a los estudiantes representar y manipular objetos del mundo real utilizando
conceptos matematicos y fomenten el pensamiento critico, el razonamiento y las

habilidades de resolucion de problemas.

Una vez identificado el nivel de conocimiento de los docentes del centro de
nivelacion SEACE, sobre las estrategias didacticas innovadoras y su aplicacion en
la nivelacion académica de la matemaética; se recomienda la contratacion de
docentes con formacion y vision holistica de la educacion con las competencias
adecuadas, con sdlidos conocimientos en las teméticas de nivelacion matematica,
priorizando a aquellos con experiencia en el uso efectivo de las TIC e inteligencia
artificial y su capacidad para integrar las exigencias educativas actuales con
estrategias didacticas innovadoras como aprendizaje cruzado, aprendizaje a traves
de la argumentacion, aprendizaje basado en el contexto, pensamiento
computacional, aprendizaje incorporado, ensefianza adaptativa, analisis de las
emociones y evaluacion sigilosa, que implementen metodologias de ensefianza
modernas, fomenten la comunicacion asertiva y el enfoque empatico y promuevan
un cambio de paradigma en la ensefianza de la matematica, hacia una educacion de

calidad, efectiva y eficiente.
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Luego de analizar el tipo de estrategias didacticas que son utilizadas por los
docentes del centro de nivelacion SEACE durante el proceso de nivelacion
académica de la matematica, se recomienda la implementacién sistematica de
estrategias innovadoras que fomenten la interconexion de conceptos matematicos
entre diferentes areas tematicas, promuevan el desarrollo de habilidades de
razonamiento y argumentacion mediante debates y analisis criticos, permitan
vincular los conceptos matematicos con situaciones reales y relevantes para los
estudiantes, faciliten el desarrollo de habilidades de resolucion de problemas y
pensamiento légico a través de la programacion y el uso de herramientas digitales,
personalicen el aprendizaje de acuerdo con las necesidades y ritmos individuales de
cada estudiante; para ello se debe incorporar y diversificar el uso de las estrategias
didacticas innovadoras como aprendizaje cruzado, aprendizaje a través de la
argumentacion, aprendizaje basado en el contexto, pensamiento computacional,
aprendizaje incorporado, ensefianza adaptativa, analisis de las emociones y
evaluacion sigilosa con actividades que involucren diversas técnicas tecnologicas
como video quiz, ordenacion de palabras, asociacion de columnas, saltos de rana,
crucigramas matematicos, ruleta de palabras, mapas interactivos, sopa de letras,

entre otras.

Para facilitar la implementacion efectiva de estrategias de ensefianza
innovadoras y mejorar la comprension matematica de los estudiantes, se propone
desarrollar una guia metodolégica integral que abarque: estrategias de aprendizaje
cruzado, aprendizaje a través de la argumentacion, aprendizaje basado en el
contexto, pensamiento computacional, aprendizaje incorporado, ensefianza
adaptativa, analisis de las emociones, evaluacion sigilosa y, promueva el uso de
herramientas tecnoldgicas y técnicas de aprendizaje como video quiz, ordenacion
de palabras, asociacion de columnas, saltos de rana y crucigramas matematicos. Su
implementacién garantizara estudiantes capacitados para identificar problemas,
seleccionar estrategias de solucion adecuadas, ejecutar planes, verificar soluciones
y reflexionar sobre el proceso de resolucion de problemas. Este enfoque debe ser

adaptable a una amplia gama de contextos del mundo real.
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Finalmente se recomienda promover programas de capacitacion con el fin
de fortalecer, en los docentes, sus competencias digitales para una adecuada
implementacion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje, adaptarse a las
ultimas tendencias tecnoldgicas y pedagdgicas, fomentar el desarrollo de
habilidades docentes para la creacion de recursos educativos digitales y la gestion
de entornos de aprendizaje virtuales, brindar programas de alfabetizacion digital y
capacitacion en el uso responsable y ético de las TIC, evaluar la efectividad de las
estrategias de enseflanza que utilizan las TIC y evaluar el aprendizaje de los

estudiantes de manera integral.
Cabe exaltar el hecho de que al implementar estas recomendaciones, se

puede maximizar el potencial de las TIC para transformar la educacion y mejorar

los resultados de aprendizaje de todos los estudiantes.
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CAPITULO IV
PRODUCTO

Titulo: Guia de estrategias didacticas innovadoras “La tematica es la

Matematica”

Datos Informativos

Nombre de la Institucion: Centro de Nivelacion Académica SEACE
Provincia: Pichincha
Canton: Quito
Oficina 1
Parroquia: La Mariscal
Direccion: Av. 12 de octubre y Vicente Ramoén Roca, edificio Gayal
Oficina 2
Parroquia: Belisario Quevedo
Direccién: Av. Versalles y Fray Bartolomé de las Casas, edificio Merifer
Numero total de estudiantes: a discrecion
Tipo de Institucion: Privada
Email: seaceexpressimport@gmail.com
Teléfono: 0983243282
Beneficiarios: Estudiantes de EGB y BGU, con dificultades de aprendizaje de

Matematica
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Definicion del Tipo de Producto

Las guias didacticas innovadoras constituyen recursos complementarios al
material de estudio que orienta a los procesos cognitivos del estudiante, con el fin
de que puedan ser trabajados de manera autonoma facilitando y orientando
ostensiblemente el proceso de ensefianza-aprendizaje. Su funcion principal reside
en propiciar la interaccion dialéctica entre los componentes personales: docentes -
facilitadores y estudiantes - participantes y, los personalizados: objetivos,
contenidos, estrategias metodoldgicas, recursos didacticos, (Pino Torrens & Urias
Arbolaez, 2020, pp. 372-373); las guias didacticas no sélo constituyen herramientas
complementarias al material de estudio sino también se erigen como aliadas
indispensables en el proceso de ensefianza — aprendizaje ya que, ademas de orientar
a los estudiantes en el desarrollo de sus procesos cognitivos, facilitan y guian el

proceso de ensefianza-aprendizaje en su contexto.

Contexto de Aplicacion del Producto

El centro de nivelacion académica SEACE, es una entidad privada
localizada en la provincia de Pichincha, en el DMQ, cuenta con dos oficinas
ubicadas una en el sector de la Mariscal y otra ubicada en el sector Belisario
Quevedo, para brindar una atencion de calidad a todos sus clientes, su
infraestructura es moderna y su equipamiento es de ultima generacion. Atendiendo
a su misién que es: “Ofrecer un servicio de capacitacion y nivelacion personalizado,
de la mas alta calidad, disefiado para satisfacer las necesidades especificas de cada
estudiante; su enfoque personalizado y la aplicacion de un modelo pedagogico
innovador junto a la experiencia de su staff de profesionales altamente calificados y
comprometidos, garantiza la obtencion de un aprendizaje significativo y duradero

cuyas habilidades y conocimientos le permiten al estudiante alcanzar sus metas.
Si bien el MINEDUC (2018), establece que la nivelacion académica es

competencia exclusiva del programa “Siempre es momento para aprender” y es una

opcién para los estudiantes matriculados en el sistema educativo regular, la
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constante busqueda de SEACE por el avance educativo ha hecho que adopte un
enfoque vanguardista al incorporar estrategias dinamicas e innovadoras basadas en
las TIC como: estrategias aprendizaje cruzado, aprendizaje a través de la
argumentacion, aprendizaje basado en el contexto, pensamiento computacional,
aprendizaje incorporado, ensefianza adaptativa, andlisis de las emociones,
evaluacion sigilosa que interrelacionadas con herramientas tecnoldgicas y técnicas
de aprendizaje como video quiz, ordenacién de palabras, asociacion de columnas,
saltos de rana y crucigramas matematicos garantiza un proceso educativo holistico

y de alta calidad.

La investigacion previa, brindd informacion relacionada con la aplicacién
de recursos didacticos innovadores, siendo eminente la predisposicion y
conocimiento del staff de docentes en la aplicacion efectiva de estos recursos; sin
embargo, también indujeron sobre los desafios relacionados con los métodos de
ensefianza tradicional y las dificultades de los estudiantes al revelar que éstos
presentan dificultades de comprension, principalmente debido a un deficiente
dominio y falta de conocimiento de las reglas y conceptos béasicos de las
matematicas lo que genera serias deficiencias en su capacidad para analizar,
discernir, generar modelos y resolver problemas del mundo real; los altimos
adelantos tecnoldgicos y el desarrollo de diversas aplicaciones didacticas
innovadoras ofrecen una novedosa alternativa de aprendizaje en la asignatura de

Matematica.

La integracion de la tecnologia y su oportuno aprovechamiento, como
herramienta de apoyo en la ensefianza de las matematicas, es esencial ya que
contribuye significativamente al desarrollo de habilidades trascendentales como el
pensamiento critico, la creatividad, la argumentacion, el modelado de actividades

del mundo real, la concentracién y la resolucién eficaz de problemas.
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Objetivos

General:

Elaborar una guia de estrategias didacticas innovadoras, para la nivelacion
académica de matematica, en estudiantes con dificultades de aprendizaje que

acuden al centro de nivelaciéon “SEACE”.

Especificos:

= Realizar el disefio tedrico de la guia de estrategias didacticas
innovadoras, que servirdn para la nivelacion académica de matemaética,
en estudiantes con dificultades de aprendizaje que acuden al centro de
nivelacion “SEACE”.

= Seleccionar las estrategias didacticas innovadoras, que seran
incorporadas en la guia de estrategias didacticas, que serviran para la
nivelacion académica de matematica en estudiantes con dificultades de

aprendizaje que acuden al centro de nivelacion “SEACE”.

= Validar por el criterio de expertos, la guia previa su aplicacion.

Andlisis de Factibilidad

La factibilidad de la presente propuesta es el resultado del andlisis y

evaluacion integral de los siguientes aspectos:

Factibilidad Socioeducativa: Para mitigar el impacto negativo de la
limitada integracion de las TIC en el proceso educativo y abordar de manera
efectiva las necesidades de nivelacion académica de matematica en el entorno del
centro de nivelacién académica SEACE, es fundamental implementar actividades

didacticas innovadoras que utilicen las TIC como estrategia pedagogica
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transformadora. Esta integracion por parte del staff de educadores del centro de
nivelacion académica SEACE, tiene como objetivo potenciar las TIC como una

herramienta valiosa para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Empresarial: La administracion del centro de nivelacién académica
SEACE, considera de gran importancia que todo el staff de docentes involucrados
en los procesos de nivelacién académica, utilicen las TIC como estrategia
pedagogica innovadora, cuenta con profesionales comprometidos y dispuestos a
hacerlo; para ello, SEACE dentro de su infraestructura, cuenta con el equipo, la
tecnologia de puntay las herramientas digitales necesarias para optimizar el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

Econdmico y financiera: La implementacion de esta propuesta educativa
no representa un obstaculo econémico significativo para SEACE, ya que se basa en
la utilizacion de recursos virtuales y digitales gratuitos y de facil acceso, como
Canva, Educaplay, Gamificacion y H5P, entre otros; sin embargo, es importante
reconocer que, ademas de los costos habituales de educacion, existen gastos
adicionales asociados al uso de herramientas especificas como Genially, Powton,
mantenimiento de instalaciones y equipos que deben ser cubiertos por los padres de
familia; para minimizar su impacto, esta guia didactica propone la adopcién de
recursos accesibles a través de dispositivos mdviles; de esta manera, los estudiantes
podran disfrutar de los materiales educativos propuestos de forma gratuita, sin

incurrir en gastos adicionales.

Factibilidad pedagdgica: Desde la perspectiva pedagogica, las estrategias
didacticas innovadoras representan una herramienta poderosa para impulsar la
nivelacion académica en matematica; su implementacion, basada en principios
pedagdgicos efectivos y eficaces (el estudiante es el centro del proceso de
aprendizaje, necesidades del estudiante, intereses y experiencias, participacion
activa, aprendizaje colaborativo y trabajo en equipo, diversidad, juegos, bienestar,
oportunidad de explorar, experimentar y aprender) para crear experiencias de

aprendizaje de calidad para todos los estudiantes y apoyada por una amplia gama
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de recursos acordes con contexto especifico del aula y de las necesidades de los
estudiantes como: proyectos de aprendizaje autodirigidos, evaluaciones formativas,
tutoria entre pares, gamificacion, materiales educativos y herramientas
tecnoldgicas, permitira crear entornos de aprendizaje dindmicos, motivadores y

efectivos.

Factibilidad Teécnica: La nivelacion de matematica se erige como un
proceso indispensable para garantizar que todos los estudiantes cuenten con un
aprendizaje efectivo y significativo; las estrategias didacticas innovadoras juegan
un papel fundamental en este proceso; al incorporar elementos de juego, despiertan
la motivacion, el compromiso y la retencidn de los estudiantes, proporcionandoles
experiencias mas atractivas, efectivas y personalizadas. SEACE, como centro de
nivelacion comprometida con la excelencia, contrata profesionales altamente
calificados y preparados, quienes utilizan estrategias innovadoras desafiantes,
relevantes y alineados con los estandares curriculares; cuenta ademas con equipos
tecnoldgicos de vanguardia que sustentan una plataforma de aprendizaje que
mantiene una conexién a internet confiable, lo que garantiza un acceso equitativo y

de calidad a la nivelacion educativa para todos sus clientes.

Factibilidad del uso de recursos: Una evaluacion cuidadosa de la
factibilidad del uso de recursos permite generar un entorno propicio para la
implementacién Optima de estrategias didacticas innovadoras para la nivelacion
académica de matematica y contribuir asi, al éxito de todos los estudiantes en el
aprendizaje de la matematica; para ello, SEACE mantiene un staff de docentes
capacitados en el uso de las estrategias didacticas innovadoras, posee material fisico
y digital como juegos educativos, software de aprendizaje adaptativo o plataformas
de aprendizaje en linea, junto con su staff de docentes promueve la elaboracién de
recursos didacticos que integren a las estrategias didacticas innovadoras con
recursos tecnoldgicos, los que serdn compartidos mediante enlace, de manera
gratuita con los estudiantes, posteriormente se disefiaria un aplicativo movil

gratuito.
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Fundamentacion Técnica

Analisis del Contexto: En el caso de estudiantes del DMQ, se trata de
estudiantes con deficiencias cognitivas en matematica, especificamente presentan
escaso reconocimiento del significado de los nimeros, problemas en la agrupacion
de objetos en cantidades, dificultad en la resolucién de problemas matematicos y
problemas de memoria para recordar las tablas de multiplicar, las unidades de
medida, entre otros; para el caso de los estudiantes de Miami, se trata de estudiantes
migrantes provenientes de paises subdesarrollados donde el entorno y las
condiciones socioecondmico, el nivel educativo y el acceso a recursos educativos
son deficientes y escasos, razon por lo que las dificultades de aprendizaje que
presentan se deben principalmente a diferencias culturales, desconocimiento del
idioma, cambios en las estrategias de ensefianza, 0 a una escasa formacion

académica, entre otras.

Fundamentacién Tedrica: Consciente de la importancia de la nivelacion
académica de matemética y el desarrollo del estudiante, SEACE propone la
creacion de una guia didactica cimentada en sélidos principios pedagogicos
sustentados en la comprensidn del proceso de aprendizaje, las caracteristicas de los
estudiantes y el rol del docente como facilitador del aprendizaje; para garantizar,
una educacion de calidad, promover un aprendizaje significativo y relevante,
desarrollar las habilidades y competencias necesarias para la supervivencia y

formar ciudadanos criticos, reflexivos y comprometidos con la sociedad.

Seleccién de Contenidos: Los contenidos curriculares abordados por
SEACE en la presente guia didactica se ajustan a los requerimientos y necesidades
de los estudiantes que han acudido al centro de nivelacién académica durante el
periodo lectivo 2023 - 2024, priorizando aquellos temas que presentan mayor
dificultad o que por su contenido son més relevantes; han sido clasificados por

niveles y tematicas.

Disefo de Actividades: El equipo de docentes de SEACE ha elaborado una
guia didactica innovadora que incorpora estrategias pedagogicas de vanguardia,
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inteligencia artificial y herramientas tecnoldgicas. El objetivo es diversificar las
actividades de ensefianza y aprendizaje, haciéndolas mas atractivas, motivadoras,
desafiantes y significativas; de esta manera, se promueve la participacion activa de
los estudiantes, el desarrollo de habilidades cognitivas, la construccion del

conocimiento y la aplicacion de los aprendizajes en situaciones reales.

Estrategias de Evaluacion: La estrategia de evaluacion utilizada por
SEACE va acorde al momento de aprendizaje del estudiante, propone una primera
evaluacion para conocer el estado inicial de conocimiento del estudiante y descubrir
sus deficiencias, esta evaluacion sera desarrollada en forma de entrevista; previa la
finalizacion de cada sesion, se efectuara una valoracion de los conocimientos
adquiridos, poniendo a prueba su utilidad en el contexto actual a través de ejercicios
préacticos y una dinamica conversacional; finalmente y como cierre de este proceso,
se realizard una evaluacion para determinar el grado de cumplimiento de los
objetivos planteados; para ello, se utilizara como instrumentos tanto la entrevista
como los simuladores; cabe sefialar que, el acompafiamiento al acoplamiento de los
saberes aprendidos en el centro de nivelacion SEACE con aquel adquirido en las
respectivas entidades educativas sera permanente durante todo el proceso de

nivelacion.

Recursos Didacticos: Para la seleccién de los recursos didacticos y su
implementacién efectiva, SEACE consider6: los objetivos de aprendizaje, las
caracteristicas de los estudiantes, los contenidos de la guia didactica y la
disponibilidad de recursos; dependiendo de las dificultades de aprendizaje del
estudiante y sus necesidades, se utilizaran materiales fisicos como cuadernos de
trabajo, materiales manipulativos, recursos audiovisuales, juegos educativos;
recursos digitales como software educativo, plataformas de aprendizaje en linea,

recursos web, aplicaciones educativas, entre otros.
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Funciones Basicas de la Guia Didactica

Las Guias Didacticas son herramientas que enriquecen el proceso, cuya
capacidad para orientar, facilitar, acompafiar y contextualizar el conocimiento
promueve el éxito académico; la figura 61 presenta las diferentes funciones de la

guia didactica.

‘ A. Funcién motivadora

« Despierta el interés por la tematica y mantiene la atencion durante el
proceso de estudio

‘ B. Funcion facilitadora de la comprensién

 Propone metas claras que orientan el estudio.

« Organiza y estructura la informacion del material de estudio.

» Vincula los contenidos con los demas materiales educativos seleccionados

« Sugiere técnicas de trabajo intelectual que faciliten la comprension de lo que
se lee, visualiza o escucha, para desarrollar un proceso de estudio eficaz.

« Aclara dudas que previsiblemente pudieran obstaculizar el progreso en el
aprendizaje.

« Especifica estrategias de trabajo para que el estudiante pueda realizar sus
evaluaciones a distancia.

C. Funcién de orientacion y dialogo

» Fomenta la capacidad de organizacion y estudio sistematico.
« Promueve la interaccion con los materiales y compafieros.

Figura 61

Funciones Basicas de la Guia Didactica
Fuente: (UTN, 2023)

Elaborado por: Murillo C. (2024)

Elementos para elaborar una Guia Didéactica

Una Guia Didéctica al ser un instrumento trascendental en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, orienta y facilita el desarrollo de las competencias,
habilidades y destrezas relacionadas con un tema o unidad curricular especifica; la
figura 62 presenta los elementos necesarios para elaborar una guia didactica

efectiva:
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1. Informacion general

= Titulo: Debe ser claro, conciso y descriptivo, reflejando el contenido
principal de la guia.

= Autor(es): Nombre completo del o los autores responsables de la elaboracion
de la guia.

= Centro de Nivelacion Académica /Institucion Educativa: Nombre completo
de la institucion educativa.

= Fecha de elaboracion: Para mantener su vigencia y contextualizacion.

2. Introduccion

= Presentacion del tema o unidad curricular: Breve introduccion al tema o
unidad curricular que abordara la guia.

= Objetivos de aprendizaje: Deben ser claros y especificos y describen los
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes adquiriran al
finalizar la unidad o actividad

» [mportancia del tema o unidad curricular: Se debe destacar la relevancia del
tema o unidad curricular en el contexto educativo y en la formacion integral
de los estudiantes.

3. Desarrollo

= Contenidos: Presentan, de manera coherente, los temas, conceptos y
procedimientos que se abordaran en la unidad o actividad.

= Metodologia: Detallan las estrategias de ensefianza y aprendizaje que se
utilizaran para lograr los objetivos de aprendizaje.

= Recursos didacticos: Constituyen los materiales y herramientas que se
utilizarén en el desarrollo de las actividades.

= Actividades: Corresponden a los ejercicios, tareas y proyectos que los
estudiantes deben realizar para desarrollar sus competencias.

= Evaluacion: Establecen los criterios y mecanismos para evaluar el
aprendizaje de los estudiantes. La evaluacion debe ser continua, formativa y
sumativa, y debe permitir a los estudiantes identificar sus fortalezas y areas
de mejora.

4. Conclusion

= Sintesis de los aprendizajes clave: Se debe realizar una breve sintesis de los
aprendizajes clave que se espera que los estudiantes hayan adquirido al
finalizar la unidad o actividad.

= Reflexiones finales: Se pueden incluir reflexiones sobre el proceso de
ensefianza-aprendizaje y la importancia de la guia didactica para facilitar el
logro de los objetivos.

5. Bibliografia
= Se debe incluir una lista completa de las referencias bibliograficas utilizadas

Figura 62
Elementos necesarios para elaborar una guia didactica efectivo

Fuente: (Pino Torrens & Urias Arbolaez, 2020)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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Metodologia y Estructura de la Propuesta

En el centro de nivelacion académica SEACE, se impulsa una mision
crucial: la nivelacion académica en matemaéticas para estudiantes con dificultades
de aprendizaje de EGB y BGU. Para lograr este objetivo, la guia de estrategias
didacticas innovadoras se basa en un enfoque integral que considera diversos

aspectos que inciden en el aprendizaje de esta area fundamental, figura 63.

1. Comprensién profunda de los conceptos matematicos:

Enfatizar la comprension Utilizar ejemplos Fomentar la exploraciény
conceptual contextualizados el descubrimiento

W

2. Desarrollo de habilidades matematicas:

Enfatizar el desarrollo de Utilizar estrategias de Promover la préctica

habilidades ensefianza variadas regular

W

3. Atencion a la diversidad de los estudiantes:

Considerar las necesidades Utilizar recursos y Promover el aprendizaje
individuales materiales diferenciados colaborativo

W

4. Enfoque en el desarrollo de la motivacion y la autoestima:

Crear un ambiente de Brindar retroalimentacion
aprendizaje positivo constructiva

W

Celebrar los logros

5. Implicacion de la familia y la comunidad:

Establecer comunicacién con las familias Involucrar a la comunidad

Figura 63
Metodologia y Estructura de la Propuesta
Elaborado por: Murillo C. (2024)

La guia se compone de seis unidades, por cada unidad se elegira un tema,
cada tema correspondera a un nivel; igualmente se eligieron 6 estrategias didacticas
innovadoras como son: aprendizaje cruzado, aprendizaje basado en el contexto,
aprendizaje incorporado, pensamiento computacional, aprendizaje adaptativo y
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evaluacion sigilosa. Este enfoque estructurado nos permitira avanzar paso a paso,

consolidando los conocimientos y habilidades de los estudiantes de manera gradual.

La informacién de la Tabla 52 del Anexo 19, que esquematiza la estructura
de la guia metodoldgica, ha sido condensada y se la presenta en la tabla 41; se
destacan, los componentes clave a desarrollar, incluyendo el bloque curricular, el
tema, el eje de aprendizaje, las estrategias didacticas innovadoras, 10s recursos a

utilizar, las actividades a realizar y el modelo de evaluacion a seguir.

La tabla 42 describe el cronograma de actividades como herramienta
esencial para controlar la ejecucion de la guia metodoldgica; su uso eficiente
permitira controlar el tiempo, asignar mejor los recursos, mejorar la comunicacion
y la colaboracion, anticipar problemas, monitorear el progreso, mantener el enfoque
y la motivacion del equipo; al ser una guia flexible (contenido adaptable,
actividades variadas, evaluacion formativa, espacio para la creatividad, uso de
diferentes recursos, flexibilidad temporal), se adapta con facilidad a las
circunstancias particulares del aula y a las necesidades y ritmos de aprendizaje
individuales de cada estudiante para finalmente generar espacios de aprendizaje,
crear un ambiente de aprendizaje motivador y efectivo y promover un aprendizaje

significativo y personalizado.
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Tabla 41

Estructura de Guia Didactica

HERRAMIENTA
BLOQUE TEMA EJE DE EDSI-II—DF\;\ACTTEI?I,IAAéS RECURSO ACTIVIDADES MODELO DE
CURRICULAR APRENDIZAJE EVALUACION
INNOVADORAS NOMBRE DEL JUEGO
El estudiante debera
activar el dado y
frenarlo a los 5
segundos
Se desplazara por el
camino tantos lugares
Herramienta online: como indique el dado
Genially Debera responder a las
Proporcionalidad geométrica preguntas que ha sido
Geomeétrico. Abstraccion Aprendizaje Contenido Interactivo: asignadas Rubrica general
Medida https://view.genially.com/66a122eb722c4933afce3960/interactive- cruzado Jumanlly aleatoriamente en de evaluacion.
content-1-dados-y-serpientes ciertos lugares de todo
Nombre del juego: el recorrido
Dados y Serpientes Vencera el estudiante
que arribe primero a la
meta
Finalmente deberd
realizar una sintesis de
lo visto en el transcurso
del juego
Mediante pistas el
estudiante debera
adivinar el poligono al
Herramienta online cual se desea identificar.
; , 3 Genially Recibira un bono inicial
N Perimetros y areas de poligonos Aprendizaje _ _ de 10 puntos, por cada o
Numérico. Crmarlafian e ol Contenido Intgractlvo plsta_ asignada se le Rdbrica general
Geomeétrico https://view.genially.com/669fcch2dc98966d58e990e7/interactive- Juego de pistas debitara 2 puntos. de evaluacion.
contexto Se proporcionara hasta 5

content-2-adivina-adivinador

Nombre del juego:
Adivina - Adivinador

pistas
El estudiante de no
adivinar podra resolver
un cuestionario para
mejorar su calificacion.
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https://view.genially.com/66a122eb722c4933afce3960/interactive-content-1-dados-y-serpientes
https://view.genially.com/66a122eb722c4933afce3960/interactive-content-1-dados-y-serpientes
https://view.genially.com/669fccb2dc98966d58e990e7/interactive-content-2-adivina-adivinador
https://view.genially.com/669fccb2dc98966d58e990e7/interactive-content-2-adivina-adivinador

Numérico.
Relaciones y
funciones

Polinomios y fracciones algebraicas

https://view.genially.com/66a27bd29d18e2c1c05cf577/interactive-
content-3-aventura-matematica

Deduccioén

Aprendizaje
Incorporado

Herramienta online:
Genially
Plataforma en linea:
Educaplay
Contenido Interactivo:
Crucigrama
Nombre del juego:
Aventura Matematica

Se debera llenar el
crucigrama matematico,
el mismo que contara
con el apoyo
permanente del docente,
posteriormente
identificara y describira
areas y volumenes de
CUErpos geométricos en
el entorno

Rubrica general
de evaluacion

Funciones,
ecuaciones e
inecuaciones

lineales

Funcion lineal
https://view.genially.com/66a2ace59d18e2c1c07e51e6/presentation-
4-el-universo-de-la-matematica

Conjetura

Pensamiento
Computacional

Herramientas on line:
Genially
Plataforma en linea:
Educaplay

Contenido Interactivo:

Froggy Jumps
Nombre del juego:
El Universo de la
Matematica

El estudiante debera
llenar el crucigrama con
palabras inmersas en la
tematica seleccionada.

Se le indicaran pistas
definiendo
caracteristicas de la
figura buscada

Rubrica general
de evaluacion

Geometria y
medida

La circunferencia
https://view.genially.com/66a9556e65263c4ce8f519ee/interactive-
content-5-matematica-esferica

Demostracion

Aprendizaje
Adaptativo

Herramienta online:
Genially
Plataforma en linea:
Educaplay
Contenido Interactivo:
Video Quizz
Nombre del juego:
La Matematica Esférica

Ver el video
Responder los
cuestionamientos que
aparecen en el
transcurso del video
Elaborar un monélogo
describiendo al menos
15 objetos circulares
que formen parte de su
entorno familiar.

Rdbrica general
de evaluacion

Sucesiones,
teoria de juegos
y de numeros

Progresiones aritméticas
https://view.genially.com/66abe7bdd825f6db15b47686/interactive-
content-6-simulador-matematico

https://view.genially.com/66abc5dfd825f6db159ac38e/interactive-
content-61-simulador-matematico

Abstraccion

Evaluacién
Sigilosa

Herramienta online:
Genially
Contenido Interactivo:
Quizz Ninja
Quizz Natacion
Nombre del juego:
Matematica Progresiva

La actividad
corresponde a
simuladores
El estudiante debera
responder las preguntas
planteadas en el recurso,
luego de culminada la
revision del tema
solicitado.

Rdbrica general
de evaluacion

Fuente: https://ecuadorec.com/textos-escolares-pdf-docentes-guias-ministerio-educacion/
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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https://view.genially.com/66a9556e65263c4ce8f519ee/interactive-content-5-matematica-esferica
https://view.genially.com/66abe7bdd825f6db15b47686/interactive-content-6-simulador-matematico
https://view.genially.com/66abe7bdd825f6db15b47686/interactive-content-6-simulador-matematico
https://view.genially.com/66abc5dfd825f6db159ac38e/interactive-content-61-simulador-matematico
https://view.genially.com/66abc5dfd825f6db159ac38e/interactive-content-61-simulador-matematico
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Tabla 42
Cronograma de Actividades

Etapas Obijetivo Actividades Recursos Indicador de logro Responsable  Tiempo
Definir el objetivo final de la Fundamentos  tebricos
guia. Definir de los objetivos de aprendizaje. ue sustentan el trabaio
= Establecer las  estrategias Investigar, analizar, seleccionar y sintetizar informacion sobre E/Iateriales e a ortJari
2 didacticas innovadoras que las estrategias didacticas innovadoras. datos co%ocim?entos
S guiaran su desarrollo. Elaborar un cronograma detallado con plazos, recursos y sobre y el tema Enfatiza la importancia y el impacto potencial del El autor 3
= Elaborar un cronograma de responsabilidades. - . " contenido. semanas
c g ) . . - .. Dispositivos y
f—: actividades con plazos Seleccion de contenidos: conocimientos tedricos por adquirir, lataformas  digitales
especificos. a las habilidades a desarrollar y valores y actitudes que deben pue facilitan g el
Seleccionar y organizar la fomentar. q .
; o desarrollo del trabajo.
informacion relevante.
Analizar los objetivos de aprendizaje, evaluar el contexto del
Seleccionar las  estrategias aula (nivel educativo, estilos de aprendizaje, necesidades Laptop
§  didacticas innovadoras que individuales, recursos disponibles).
‘g seranincorporadas en la guia de Realizar la revision de la guia didactica (analisis del Internet Sefiala con claridad las estrategias didacticas El autor 2
< estrategias didacticas contenido, de las actividades propuestas y metodologias y innovadoras a ser utilizadas en la guia didactica. semanas
n innovadoras que servirdn para la estrategias de ensefianza) Guia de estrategias
nivelacion de matematica. Valorar la coherencia con el enfoque pedagogico, evaluacion  didacticas innovadoras
de la calidad y disefio de la guia, pruebas y ajustes.
Buscar, analizar y seleccionar las actividades de aprendizaje
. S mas adecuadas para la guia. Lapto
Realizar el disefio tedrico de la - Pe g . ptop
uia de estrategias didacticas Analizar e_I curriculo, caracterizar el contexto, establecer el _ _ _ )
° ignnovadoras ara la nivelacion Marco tedrico. Internet Guia de estrategias didacticas innovadoras para la
e académica depmatemética en los Planificar y organizar las actividades y detallarlas en un ensefianza de la matematica, con todos los elementos El autor 4
2 . . cronograma estructurado coherentemente. Material  bibliografico esenciales para el desarrollo de una guia integral, semanas
)] estudiantes con dificultades de S - N . - .
. Formular objetivos, seleccidn y secuenciacion de contenidos y terminada a cabalidad.
aprendizaje que acuden al s A - ~ -
f . recursos didacticos, disefio de estrategias de ensefianza. Marco  Tebrico  del
centro de nivelacion SEACE. P L. L
Elaborar la guia didactica con el propdsito, alcance y objetivos proyecto
propuestos.
. e - La guia presenta una estructura légica y organizada
Verificar que la guia didéctica presente una estructura l6gica Per?nite Fl)a observacion del compo?tam%:entg del
c y Qrggnlzada y esté _a’llneada con los ObjetIVOS,, contenidos y Expertos estudiante y la cuantificacion del logro del
S . —_— criterios de evaluacion establecidos en el curriculo. .
2 Validar —por el criterio - de Verificar que el lenguaje utilizado sea claro, preciso Laptop aprendizaje. 3
;‘.f expertos, la guia previa su com rens(i]ble guay P y Internet Estan alineadas con las actividades de aprendizaje de El autor semanas
T aplicacion. ? | ; bilidad de | ividad . iade | Guia de estrategias laguia.
> Verificar la viabilidad de las actividades, pertinencia de los S n relaci | L -
S . L didacticas innovadoras  Estan relacionadas con los objetivos de aprendizaje de
recursos, eficacia de la metodologia, adecuacion de la la guia

evaluacion, revision de expertos.

Son desafiantes y alcanzables para los estudiantes.

Elaborado por: Murillo C. (2024)
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Enlace de la Propuesta 1: La Temética es la Matemética

Enlace: https://view.genially.com/669ec079856984ee96842c92/presentation-presentacion-proyecto-de-investigacion

SEACE - NIVELACION ACADEMICA

LA TEMATICA ES LA MATEMATICA

“El arte de reconocer lo abstracto y solucionarlo”

Guia Didactica: Estrategias Didacticas Innovadoras para la |
nivelacion académica de Matematica

Elaborado por: Ing. Carlos Wilson Murillo Pacheco, Mgtr.
b
N\

A
Quito - Ecuador 1
2024 ' —

@ genially
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https://view.genially.com/669ec079856984ee96842c92/presentation-presentacion-proyecto-de-investigacion

INTRODUCCION

Las guias didacticas no solo Constituyen
herramientas complementarias al material
de estudio Sino que se epigen como aliadas
indispensables en e| proceso de ensenanza
- aprendizgje ya que, ademas de orientar a

los estudiantes en e| desarrollo de sus
procesos Cognitivos, facilitan y guian el
proceso de ensefianza-aprendizgje en su
Contexlo.

AN
|
\/
.\.‘ .
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Junto con la importancia y la practicidad de la matematica, el estigma de ser una asignatura abstracta,
dificil y desafiante, ha hecho que los docentes se vean en la necesidad de buscar estrategias de enseflanza
innovadoras que faciliten el proceso de ensefianza y fomenten el aprendizaje significativo y la
participacion activa de los estudiantes. Gracias al vertiginoso desarrollo de la tecnologia han surgido una
amplia gama de recursos tecnolégicos educativos que, aprovechados adecuadamente, facilitaran la
realizacién de un proceso educativo éptimo que permitira integrar, sin inconvenientes, los nuevos
conocimientos con la realidad, haciendo que el aprendizaje sea agradable y enriquecedor.

Las actividades incorporadas en esta guia, permite a los docentes y estudiantes mejorar su ’/A
< comprension de los conceptos matematicos y fortalecer sus habilidades de comunicacién, | »

colaboracién, cooperacién, motivacién, compromiso y trabajo en equipo; por otro lado, facilita la

comprensién de los conceptos matemadticos, cultiva las habilidades de pensamiento critico,

analitico y de resolucién de problemas, y fortalece las habilidades de comprensién, retencién y

aplicacion.
» La presente guia consta de seis unidades, por cada unidad se ha desarrollado una temaética
correspondiente a cada ciclo académico; en su contexto se han considerado como herramientas
de apoyo estrategias innovadoras basadas en juegos, el estudiante, de ser el caso, podra resolver
los ejercicios individualmente, con sus amigos, familiares e inclusive en entornos escolares.
_@gena“y S = _.; . ':/' :':.:“;Opciones del genia}ijj; see J
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OBJETIVO GENERAL

Elaborar una guia de estrategias didacticas innovadoras para la nivelacion académica de matematica en estudiantes
con dificultades de aprendizaje que acuden al Centro de Nivelacion SEACE.

Realizar el disefio tedrico de la guia de estrategias didacticas que serviran ‘ 1
< ara la nivelacion académica de matematica en estudiantes con dificultades | >
de aprendizaje que acuden al Centro de Nivelacion SEACE.

Seleccionar las estrategias didacticas innovadoras que seran incorporadas

en la guia, que serviran para la nivelacion académica de matematica en pr
estudiantes con dificultades de aprendizaje que acuden al Centro de -
Nivelacion SEACE.

Validar por el criterio de expertos, la guia previa su aplicacion.

¥ .

@ genially /A = . 4
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FUNCIONES DE LA GUIA

Funcion motivadora
e Despierta el interés por la temética y mantiene la atencién durante el proceso de estudio.

Funcion facilitadora de |la comprension

Propone metas claras que orientan el estudio. /
Organiza y estructura la informacién del material de estudio. f
Vincula los contenidos con los demas materiales educativos seleccionados.

Sugiere técnicas de trabajo intelectual que faciliten la comprensién de lo que se lee, visualiza o escucha, para

desarrollar un proceso de estudio eficaz.

Aclara dudas que previsiblemente pudieran obstaculizar el progreso en el aprendizaje.

e Especifica estrategias de trabajo para que el estudiante pueda realizar sus evaluaciones a distancia.

Funcion de orientacion y didlogo

* Promueve la interaccion con los compafieros y materiales.

l e Fomenta la capacidad de organizacion y estudio sistematico.
|

-
-

‘\.

@ genially p—
;— -
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LA TEMATICA ES LA MATEMATICA

Herramienta online: Genially
Contenido Interactivo: Jumanlly
Nombre del juego: Dados y Serpientes
Geometria

Herramienta online: Genially

Contenido Interactivo Juego de pistas
Nombre del juego: Adivina - Adivinador
Poligonos

Herramienta online: Genially
Plataforma en linea: Educaplay
Contenido Interactivo: Crucigrama
Nombre del juego: Aventura Matematica
Fracciones Algebraicas
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Herramientas on line: Genially

Plataforma en linea: Educaplay

Contenido Interactivo: Froggy Jumps

Nombre del juego: El Universo de la Matematica
Funcion lineal

Herramienta online: Genially

Plataforma en linea: Educaplay
Contenido Interactivo: Video Quizz
Nombre del juego: La Matematica Esférica
La circunferencia

Herramienta online: Genially

Contenido Interactivo: Quizz Ninja

Quizz Natacion

Nombre del juego: Matematica Progresiva
Progresiones Aritméticas




Tabla 43
Actividad 1 - El Juego de los Dados

ACTIVIDAD 1
N

EL JUEGO DE LOS DADOS EN EL CAMINO DE
Nivelacion Académica LA SERPI ENTE

Estrategia: Aprendizaje cruzado.- Conocido también como crossover learning, se refiere a
una comprension integral del aprendizaje que une los entornos de aprendizaje formal e
informal y constituye una de las grandes innovaciones de la ensefianza actual.

Tema: Proporcionalidad geométrica

Tiempo: 20 minutos | Metodologia: Individual | Participantes: Estudiantes

Objetivo: Medir el nivel de conocimiento matematico, de los estudiantes de octavo nivel de
EGB, que completaron su proceso de nivelacion académica

Recursos: Dispositivos maoviles, internet, aula de nivelacion académica, material didactico,
computador.

Descripcion: Esta actividad mas alld de su aspecto ludico, se ha convertido en una
herramienta pedagogica versatil en el &mbito educativo, su aparente aleatoriedad esconde un
potencial didactico que puede ser aprovechado para diversos fines.

Desarrollo:

Presentacion y saludo

Exposicién del tema, objetivo a tratar y desarrollar en clase.

Presentacion de la actividad.

Pidales a los estudiantes que lleven a cabo la siguiente indicacion:

El objetivo es llegar a la casilla central en primera posicion.

Elige entre las fichas el animal que te representara a lo largo de todo el juego.
Pincha en el dado para saber cuéntas casillas te toca avanzar, siguiendo siempre el camino
del color que te corresponde.

Las casillas marcadas contienen preguntas que debes responder, jCuidado si fallas la
respuesta deberds retroceder tres lugares, alli encontraras una pista que te ayudard a
responder la pregunta de forma correcta, adicionalmente deberas dar un ejemplo de un objeto
de tu casa que se relacione o se parezca a la descrita en la pregunta.

Evaluacién: Autoevaluacién

Reflexion: Sucede cuando un nuevo conocimiento se integra a la mente del estudiante,
formando una idea generalizada, y posteriormente se manifiesta en acciones concretas que
evidencian su comprensién."

La abstraccion es una habilidad esencial para el aprendizaje cruzado, ya que nos permite:
Aprender mas rapido y mejor. Comprender conceptos de manera mas profunda.
Ser més flexibles y adaptables. Resolver problemas de manera mas efectiva.
Conectar diferentes areas del conocimiento.

Recomendacion: La socializacion y andlisis debe ser permanente.

Enlace actividad 1: El Juego de los Dados En El Camino De La Serpiente
Enlace: https://view.genially.com/66a122eb722c4933afce3960/interactive-content-1-
dados-y-serpientes

Fuente: (Humanidades, 2019)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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UEGO DE DADOS EN EL CAMINO DE LA SERPIENTE

m

JUEGO DE DADOS EN EL CAMINO
DE LA SERPIENTE

Jugadores

JUEGO DE DADOS EN EL CAMINO DE LA SERPIENTE

Instrucciones

INSTRUCCIONES

1. Comenzara el
1. Juega con un grupo de personss o por equipos.

Juego el primer
jugador que

obtenga un 6 0 un
objetivo es llegar a la casilla central en prim

posicién

entre las fichas el animal que te representari a lo largo de todo el
juego

4 Pincha en el dado par

iempre ¢

uerdal Una razén geométrica es una
comparacion entre dos cantidades,
expresada como una divisién. En términos
méas simples, es una forma de decir
cuéntas veces una cantidad cabe en otra.

aber cuintas casillas te toca avanzar, siguiendo
camino del color que te corresponde.

Las casillas marcadas contienen preguntas que debes nder.

Pantalla
[Cuidado si fallas la respuesta debers retroceder tres

lugares, alli
yudari a responder la pregunta de forma
correcta, adicionalmente deberis j

S
A preguntas,
Principal previamente
encontraris una pista que te
mplo de un objeto de tu ¢

a
Q
ue se relacione o se pare

si se equivoca
retrocederd tres
espacios y debe
leer la
retroalimes

alli encon

a a la descrita en la pregunta

iA JUGAR

para seguir
avanzando
debera mencionar
un objeto de su
casa que se
relacione con la
respue:

©
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18/6 representa la razon de 18 entre 6, que es
igual a 3 (18 tiene tres veces 6). Su razon
geométrica es 3, su antecedente 18, y su

consecuente 6. m

v Verdadero

Tirar dado

Pantalla
Principal

Falso

"
=

Mena

s

Una receta de galletas requiere 2 tazas de
harina por cada 3 tazas de azucar. Sitengo 5
tazas de harina, ;cuantas tazas de azucar
necesito?

7,5 tazas
8 tazas

7 tazas
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iRecuerdal La razén geométrica establece
una comparacién cuantitativa entre dos
magnitudes, se utilizan para determinar si
dos figuras son semejantes; es decir, si
tienen la misma forma pero diferente
tamaiio

Sea? -

N

®

Una receta de galletas requiere 2 tazas de
harina por cada 3 tazas de azucar. Si tengo 5
tazas de harina, ¢cuantas tazas de azucar
necesito?

v 75 tazas

8tazas

7 tazas

Instrucciones

1. Comenzara el
juego el primer
jugador que
obtenga un 6 0 un
1en el dado.

El numero de
espacios que
avanzara serd
igual al obtenido
con el dado

En caso de caer
en los casilleros
marcados, deberd
responder las
preguntas,
previamente
deberd
retroalimentarse,
si se equivoca
retrocederd tres
espacios y debe
leer la
retroalimentacion
alll encontrada,
para seguir
avanzando
debera mencionar
un objeto de su
casa que se
relacione con la
respuesta

©




Tabla 44
Actividad 2 - Adivina Adivinador

ACTIVIDAD 2

N
ADIVINA - ADIVINADOR

Nivelacion Académica

Estrategia: Aprendizaje basado en el contexto

Por ejemplo, al leer un libro, el significado de cada palabra y frase se transmite no sélo por
sus propias caracteristicas, sino también por su ubicacion en relacidn con otras palabras o
ilustraciones.

Tema: Perimetros y areas de poligonos

Tiempo: 20 minutos | Metodologia: Individual | Participantes: Estudiantes

Objetivo: Estimular el pensamiento critico
Desarrollar la capacidad de deduccion y resolucion de problemas
Fomentar el interés por el aprendizaje y la motivacion

Recursos: Dispositivos moviles, internet, aula de nivelacion académica, material
didactico, computador.

Descripcion: Su empleo en el aula busca estimular diversas habilidades cognitivas y
socioemocionales en los estudiantes.

Desarrollo:

Presentacion y saludo

Exposicién del tema, objetivo a tratar y desarrollar en clase.

Presentacion de la actividad.

Pidales a los estudiantes que lleven a cabo la siguiente indicacion:

El juego consiste en adivinar el nombre del poligono al cual estamos describiendo; para
ello, contards como maximo 5 pistas.

Inicialmente, se te proporcionara 10 puntos, por cada pista que requieras, tu deberas
devolverme 2 puntos; la calificacion obtenida sera equivalente a los puntos que te quedan.
Podréas recuperar los puntos perdidos respondiendo el cuestionario

Evaluacién: Autoevaluacién

Reflexion: Consiste en la capacidad de aplicar conocimientos y habilidades adquiridos en
una situacion particular a otras situaciones nuevas y diferentes. Es decir, es la habilidad de
transferir el aprendizaje a contextos distintos de aquellos en los que se produjo inicialmente.
Al fomentar la capacidad de los estudiantes para aplicar sus conocimientos a nuevas
situaciones, se prepara a las futuras generaciones para enfrentar los desafios de un mundo
cada vez méas complejo y cambiante.

Recomendacién: La socializacion y andlisis debe ser permanente.

Enlace actividad 2: Adivina — Adivinador
Enlace: https://view.genially.com/669fccbh2dc98966d58e990e7/interactive-content-2-
adivina-adivinador

Fuente: (Arévalo Sandoval, 2023, p. 1)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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ADIVINA - ADIVINADOR
DESCUBRE EL POLIGONO

Un poligono es una figura geométrica
plana compuesta por una secuencia finita
de segmentos rectos consecutivos que
encierran una region en el plano. Estos
segmentos son llamados lados, y los
puntos en que se intersecan se llaman
vértices.

Mer¥g Ppinc
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ADIVINA - ADIVINADOR
DESCUBRE EL POLIGONO

Triangulo (3 lados),
Cuadrilatero (4 lados),
Pentéagono (5 lados),
Hexagono (6 lados),
Heptégono (7 lados)
asi sucesivamente.

Mer¥g Princial

ADIVINA - ADIVINADOR
/\  /\ DESCUBRE EL POLIGONO

Poligonos regulares, aquellos con todos
sus lados y angulos iguales, como un
cuadrado o un tridngulo equilatero.

Poligonos irregulares tienen lados y/o
angulos desiguales.

Merig Princial



ncuuRes  ————  POLIGONOS

'NOMERD DE LADOS | GRAFICO | NOMBRE DF LA FIGURA__ | WREGULARES

Rl
- alk
N

POLIGONOS CONVEX0S

* Todos 1os poligonos repueres s0m comvenss 1 My urs metad de ¢

Ny

Tridngulo rectingule  TRAPECIO (cundribiters)  ROMSO (codriliters)  epthgono irrwgular

AP 2

it clacem  pentiguse chncaws  dechpms (tocrs  bobechguen chncrvs kumakadetrtgue chacavs

* Nongin peiigens Lmple pusde tener mis dngucs Concawes que Convexss come méxme ls mited
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. ADIVINA - ADIVINADOR
/\ /\  DESCUBRE EL POLIGONO

Poligonos convexos, cuando no tienen
entrantes y su contorno siempre gira hacia
el mismo lado.

Los poligonos concavos si presentan
entrantes y su contorno cambia de
direccion.

Estimular el pensamiento criticoy la
creatividad




Las adivinanzas desafian a los estudiantes a pensar de
manera critica, analitica y creativa para descifrar el
significado oculto tras las pistas proporcionadas.

Deben interpretar el lenguaje de forma no literal,
identificar relaciones entre conceptos y utilizar su ingenio
para encontrar la solucion.

Las adivinanzas plantean un desafio que requiere de
habilidades deductivas y de resolucion de problemas.

Los estudiantes deben analizar las pistas, identificar
patrones, descartar opciones y llegar a una conclusion
logica.

Este proceso fortalece su pensamiento logico y su
capacidad para abordar otras situaciones problematicas.

141

Desarrollar la capacidad de deducciéony
resolucion de problemas

Fomentar el interés por el aprendizaje y
la motivacién




Pista 01

Esun
paralelogramo

Las adivinanzas presentan el aprendizaje de una manera
ludica y atractiva, despertando la curiosidad y el interés
de los estudiantes.

Se convierten en una actividad divertida y desafiante que

motiva a los nifios a participar activamente en el proceso
educativo.

Pista 04
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Pista 01

Esun
paralelogramo

Pista 04




La figura descrita
es:

Pista 01 Pista 04 Pista 01 Pista 03 Pista 04

Los angulos Los angulos Su area se Tiene«n-(n—

interiores interiores calcula segun 3)/2»

siempre suman siempre suman la siguiente diagonales,

540 grados 540 grados formula: area = siendo 'n’ el
(perimetro x numero de
apotema) / 2 lados del

poligono.

143



La figura descrita
es:

Un poligono es una figura plana delimitada por segmentos de recta que se unen entre
si, formando un circuito cerrado. Los segmentos se denominan lados y los puntos
donde se unen, vértices

Verdadero

Enviar
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Un poligono regular es:

Un poligono regular es aquel que tiene todos sus lados diferentes y angulos iguales.

Un poligono regular es aquel que tiene todos sus lados y angulos diferentes.

Un poligono regular es aquel que tiene todos sus lados y angulos iguales.




Una diagonal es un segmento de recta que une dos vértices no consecutivos de un
poligono.

Verdadero

Enviar

las ventanas (cuadradas, rectangulares), baldosas (triangulares, cuadradas,
hexagonales), columnas (prismaticas con bases poligonales), ctipulas (poligonales) son
ejemplos de poligonos en la arquitectura?

Verdadero

Enviar
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¢Los Panales de abejas (hexagonos), ojos de algunos insectos (facetas triangulares y
hexagonales), flores (pétalos pentagonales y hexagonales), pinas (escamas
hexagonales) son ejemplos de poligonos en la naturaleza?

Verdadero

Enviar

¢Los poligonos estrellados son poligonos regulares o irregulares que se construyen
sobre la base de un poligono inicial al que se le unen triangulos isosceles en cada
lado?

Verdadero




Tabla 45
Actividad 3 - Aventura Matematica

ACTIVIDAD 3

N )
AVENTURA MATEMATICA

Nivelacion Académica

Estrategia: Aprendizaje Incorporado.- Implica la autoconciencia del cuerpo que interactGa con
un mundo real o simulado para apoyar el proceso de aprendizaje. Al aprender un deporte, el
movimiento fisico es una parte obvia del proceso de aprendizaje.

Tema: Polinomios y fracciones algebraicas

Tiempo: 20 minutos | Metodologia: Individual | Participantes: Estudiantes

Objetivo: Desarrollar el pensamiento logico mediante la aplicacion de la léogica y el
razonamiento deductivo.

Fomentar la concentracion y la atencion en una tarea especifica durante un periodo prolongado.
Mejorar la memoria mediante la utilizacion de pistas y definiciones de términos relacionados
con la temética de estudio

Recursos: Dispositivos moviles, internet, aula de nivelacion académica, material didactico,
computador.

Descripcion: Esta actividad busca reforzar y consolidar el aprendizaje de manera divertida y
ludica, repasar conceptos clave, vocabulario, desarrollar habilidades cognitivas, hacer
conexiones entre conceptos, aumentar la motivacion.

Desarrollo:

Presentacion y saludo

Exposicién del tema, objetivo a tratar y desarrollar en clase.

Presentacion de la actividad.

Pidales a los estudiantes que lleven a cabo la siguiente indicacion:

El estudiante recibird el link del juego.

Al activar el juego se desplegara el ejecutable del genially.

Debera leer las instrucciones sefialadas.

Debe hacer un click sobre la pantalla del juego que esta disefiado en Educaplay.

Se desplegara una pantalla, en la que aparecera un diagrama del crucigrama y mostrara resaltada
el casillero donde ubicara la respuesta, se sugiere cuente el nimero de casilleros que ocupa la
respuesta para que los relacione con el término a identificar.

En la parte superior apareceran las pistas, El juego le permite ubicar la fila o columna a llenar.
El juego finaliza cuando ha llenado todos los casilleros

Evaluacién: Autoevaluacion

Reflexion: La deduccién es una herramienta cognitiva esencial en el aprendizaje incorporado.
Al permitirnos conectar nuestros conocimientos previos con nuevas situaciones, la deduccion
nos ayuda a construir una comprension mas profunda del mundo y a desarrollar habilidades de
pensamiento critico y resolucion de problemas.

Recomendacion: La socializacion y analisis debe ser permanente

Enlace actividad 3: Aventura Matematica
Enlace: https://view.genially.com/66a27bd29d18e2c1c05cf577/interactive-content-3-
aventura-matematica

Fuente: (Arévalo Sandoval, 2023, p. 1)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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AVENTURA MATEMATICA Laberinto de letras

INTRODUCCION

Resolver crucigramas es un ejercicio mental complelo que ayuda a mantener un
cerebro activo y saludable, Es una actividad dtil para cualquier edad y aporta maitiples
beneficios a nive| cognitivo y emocional:

Reduccién del estrés,

Aumento de |a autoestima,

Desarrolla la perseverancia y paciencia y.

Mejora de la capacidad de resolucion de problemas:

Laberinto de letras 5 Crucigrama @ ©

Pantalla Principal

Laberinto de letras Labepinto de letras

Instpucciones

L El estadiante recibird €| link del joego

2_ Al actvar el juedo Se desplegard el ejecutable del genially.

3. Debera leer las inslracciones sefigladas

4. Debe hacer un click sobre la plantalla del juego Gue esta disefiado en Educaplay

5. Se desplegard una pantalla, en la que aparecerd un diagrama del crucigrama y
mostrard resaltada ] casillero donde uhicard la respeesta, fere cuenle o] namero
de casill que ocupa la respuesla para que Jos relacione con = términe a identificar.

6. En la parte superior aparecerdn |as pistas,

7. El juego le permite vhicar la fila o columna a llenar
8. El jwedgo finaliza cuando ha llenado todos los casilleros
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Laberinto de [etras =

o Aventura Matemadtica en el Décimo

GEBBB EGB

PUZZLE

educapla

Aventura Matematica en el Décimo EGB

@ cartos Muritto

Crucigrama o © . = " ? N

Aventura Matemdtica en el Décimo EGB

o3 Aventura Matemdtica en el Décimo EGB @ 0
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Tabla 46
Actividad 4 - El Universo de la Matematica

ACTIVIDAD 4
N

EL UNIVERSO DE LA MATEMATICA

Nivelacion Académica

Estrategia: Pensamiento computacional.- Alienta a los nifios a ser codificadores informaticos, y
a dominar un arte de pensar para abordar desafios complejos en todos los aspectos de sus vidas

Tema: Funcion lineal

Tiempo: 20 minutos | Metodologia: Individual | Participantes: Estudiantes

Objetivo: Modelar, analizar y comprender fendbmenos del mundo real que presentan una
relacion de proporcionalidad directa.

Al comprender las funciones lineales, los estudiantes desarrollan habilidades de pensamiento
critico y resolucién de problemas que les seran Gtiles en diversos &mbitos de su vida y estudios
posteriores.

Recursos: Dispositivos moviles, internet, aula de nivelacion académica, material didactico,
computador.

Descripcion: Esta actividad busca revolucionar la forma en que los estudiantes aprenden,
convertir el proceso de aprendizaje en un juego divertido y motivador, estimular el desarrollo de
habilidades como la atencion, la memoria, el reconocimiento de patrones y la resolucion de
problemas, fomentar la colaboracion, la comunicacion y la perseverancia.

Desarrollo:

Presentacion y saludo

Exposicion del tema, objetivo a tratar y desarrollar en clase.

Presentacion de la actividad.

Pidales a los estudiantes que lleven a cabo la siguiente indicacion:

El estudiante recibira el link de genially en cuyo contenido estara atado el juego denominado
"en la misma linea del aprendizaje”, el mismo que debera activarlo haciendo un click en el lugar
asignado para ello.

El proposito del juego es lograr que una rana pase un rio de una orilla a otra.

Dentro del juego apareceran una serie de preguntas, relacionadas con funciones lineales, que
deberan ser respondidas en un tiempo maximo de 15 segundos cada una.

La rana saltara a la hoja donde el estudiante puso la respuesta, si fue errada la rana caera al agua,
si fue buena la rana caera en otra hoja; el juego finalizara si el estudiante se equivoca mas de
cinco veces o cuando la rana logre pasar el rio.

El estudiante que no logre que la rana cruce el rio, debera copiar el cuestionario en una hoja en
blanco y responder las preguntas correctamente como refuerzo.

Evaluacién: Autoevaluacion

Reflexion: En el ambito del pensamiento computacional, la conjetura desempefia un papel
fundamental al impulsar la creatividad, la resolucion de problemas y la innovacion.

Recomendacion: La socializacién y andlisis debe ser permanentes.

Enlace actividad 4: El Universo de la Matematica
Enlace: https://view.genially.com/66a2ace59d18e2c1c07e51e6/presentation-4-el-universo-
de-la-matematica

Fuente: (Arévalo Sandoval, 2023, p. 1)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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EL UNIVERSO DE LA

MATEMATICA

.

®
EN LA MISMA LINEA DEL APRENDIZAJE
Mena P,

ncipal

Siguiente

ZQuieres hacer contenidos tan geniales como este?

INTRODUCCION

Las funciones lineales son herpamientas poderosas que permgen modelar y analizar
una gran variedad de situaciones de la vida real.

Debido a su
y manipular,

idad, las funciones lineales son pelativamente faciles de entender
due las hace accestbl para resolver problemas de diversos
ambitos: gracias a su versatilidad. permiten representar relaciones entre dos
variables que cambian de manepra constante, al representar|
imagen clara de la relacion entre las variables y predecir comportamientos futuros.

se puede obtenep una

) Anterior

PROCEDIMIENTO

El estudiante recibira e| link de genially en cuyo contenido estard atado el juego denominado "en la misma
linea del aprendizaje”, el mismo que debera activarlo haciendo un click en el lugar asignado para ello.

El propésito del juego s lograr que una rana pase un rio de ull orilla a otra.

Dentro del juego apareceran una serie de preguntas, relacionadas con funciones lineales, que deberan
S spondidas en un tiempo maximo de 15 segundos cada una.

La rana saltara a la hqja dende el estudiante puso-taflespuesta, si fue errada a rana caera al agua, si fue
buena la rana caera en otra hqja: el juego finalizara si el estudiante se equivoca mas de cinCo veces o

cuando la ranalogre pasar el rio.

El estudiante que no logre que |a rana cruce e| rio, debera copiar e| cuestignario en una hqgja en blanco y

responder las preguntas correctamente Como refuerzo.

Anterior Anterior

Siguiente

Siguiente
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En la misma linea del aprendizaje
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En la misma linea del aprendizaje

Dos lineas se consideran perpendiculares si

K

A8 E producto de

!’ P a sus pendientes
esiguala 1.

El producto de

sus pendientes fomidios

es diferente de u / s:: i;;r::u:r:iias
ab

- / \ ) )
Q/ =0" |
L/ 2y

151



En la misma linea del aprendizaje En la misma linea del aprendizaje @ 13.332

1/15
El servicio de taxis cobra 1,45 de arranque y 0,60 por kildmetros recorrido, la funcién que

T T DA La funcién afin que pasa por los punto (2, 5) v (-1,7) es:

K
A it \SI
7 <

Decreciente \ (/ /— Creciente

En la misma linea del aprendizaje

5/15
La funcién que pasa por los puntos (1, 3) y (-1, 3) es una:
( e K
A . Funcién afin \\I

Funcion /_/ Funcién
constante \J lineal

I
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En la misma linea del aprendizaje

® 13.332

153

En la misma linea del aprendizaje @ 19.998

Por enviar un telegrama nos cobran 5 ddlares mas 50 centavos por palabra. La funcién que nos
relaciona el numero de palabras que mandamos y el coste del mensaje es:

N o |

V=050 +
5x

Compartir f

@ Carlos Murillo




Tabla 47
Actividad 5 - Matematica Esférica

ACTIVIDAD 5

N ] .
MATEMATICA ESFERICA

Nivelacion Académica

Estrategia: Aprendizaje Adaptativo.- Se puede aplicar a las actividades del aula o en entornos en
linea donde los alumnos controlan su propio ritmo de estudio.

Tema: La circunferencia

Tiempo: 20 minutos | Metodologia: Individual | Participantes: Estudiantes

Objetivo: Fomentar el aprendizaje activo y la mejor comprension de los conceptos.

Reforzar conceptos clave e introducir nuevas tematicas generando interés y curiosidad en los
estudiantes.

Servir como una herramienta de estudio para preparar a los estudiantes para examenes 0
evaluaciones.

Recursos: Dispositivos moviles, internet, aula de nivelacion académica, material didactico,
computador.

Descripcion: Esta actividad busca combinar la fuerza visual de los videos con la interactividad
de los cuestionarios para crear una experiencia de aprendizaje mas dindmica y efectiva.

Desarrollo:

Presentacion y saludo

Exposicion del tema, objetivo a tratar y desarrollar en clase.

Presentacion de la actividad.

Pidales a los estudiantes que lleven a cabo la siguiente indicacion:

El estudiante recibira el link de Genially cuyo contenido se encuentra atado con un video quizz
denominado "La Matematica Esférica" disefiado en la plataforma educativa Educaplay; al
activarlo, se desplegara una nueva pantalla con el video en cuyo interior irdn apareciendo una
serie de preguntas.

El video no continuaré si la pregunta no es respondida.

En caso de que la respuesta sea errada, se desplegara una nueva pantalla con informacion
relacionada con la pregunta.

El estudiante tendra hasta 5 posibilidades de equivocarse en todo el video.

Su duracidn es de 3 minutos 27 segundos.

Contiene 16 preguntas

Al final el estudiante deberad hacer un monélogo, en no mas de 2 hojas, describiendo al menos
10 objetos circulares que formen parte de su entorno familiar.

Evaluacién: Autoevaluacion

Reflexion: La demostracion y el aprendizaje adaptativo juntos, potencian significativamente el
proceso educativo y facilitan la comprension y el dominio de nuevos conocimientos.

Recomendacion: La socializacion y analisis debe ser constante permanente

Enlace actividad 5: Matematica Esférica

Enlace: https://view.genially.com/66a9556e65263c4ce8f519ee/interactive-content-5-
matematica-esferica
Fuente:

Elaborado por: Murillo C. (2024)

154


https://view.genially.com/66a9556e65263c4ce8f519ee/interactive-content-5-matematica-esferica
https://view.genially.com/66a9556e65263c4ce8f519ee/interactive-content-5-matematica-esferica

Becursos

Genially

155

Detras de la aparente simplicidad de la circunferencia se
esconde una figura geométrica de gran complejidad y
belleza. Su estudio ha sido un pilar en el desarrollo de

habilidades fundamentales para la vida, dejando una huella
imborrable en la historia de la humanidad al contribuir al
desarrollo de habilidades cognitivas, estimular la
creatividad y fortalecer el razonamiento légico y el
pensamiento abstracto.

El estudiante recibira el link de Genially cuyo contenido se encuentra atado
con un video quizz denominado “La Matematica Esférica® diseiado en la
plataforma educativa Educaplay: al activarfo, se desplegara una nueva
pantalla con el video en cuyo interior iran apareciendo una serie de
preguntas. El video no continuara si la pregunta no es respondida.

En caso de que la respuesta sea errada, se desplegara una nueva pantalla
con informacion relacionada con la pregunta.

El estudiante tendra hasta 5 posibilidades de equivocarse en todo el video.
Su duracion es de 3 minutos 27 segundos.

Contiene 16 preguntas
Al final el estudiante debera hacer un monélogo, en no mas de 2 ho
describiendo al menos 10 objetos circulares que formen .

entomo familiar.
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o7 ») La Matematica Esférica
educaplay f

La Matemética Esférica

@ Carlos Murillo
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La Matemadtica Esférica La Matemdtica

La cuerda es el segmento de la recta que une dos puntos cualesquiera de la circunferencia

Explicacion

CUERDA CUERDA
une dos puntos distintos de una
circunferencia, a diferencia del didametro, la
cuerda no tiene La obligacion de atravesar
el punto central. la longitud de una cuerda
depende de la distancia entre los dos
puntos que une. La cuerda mds larga de un
circulo es el didmetro, cada cuerda divide a
la circunferencia en dos partes curvas
Ulamadas arcos.

A Sdlosi pasa por el centro del dirculo

La Matemdtica Esférica

Angulo inscrito es:

Explicacion
TANGENTE T TANGENTE

vértice sobre la circunferencia y sus lados
son dos cuerdas de esa circunferencia
Imagina un circulo y un tridngulo dibujado
dentro de éL, de tal manera que los tres
vértices del tridngulo toguen la
circunferencia. £l dngulo que se forma
dentro del tridngulo, cuyo vértice toca la
circunferencia, se llama angula inscrito.

El angulo formado por 2 cuerdas que coinciden con el
punto tangente de la circunferencia

EL ngulo formado por 2 cuerdas que coinciden en el

I B centro de la circunferencia

Aceptar

El angulo formado por 2 cuerdas que coinciden con la El angulo formado por 2 cuerdas que coinciden en un
secante de la circunferencia punto de La circunferencia
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La Matemadtica Esférica

La cuerda es el segmento de la recta que une dos puntos cualesquiera de la circunferencia

ARCO

La Matemdtica Esférica

La tangente

SECANTE

Es una recta gue intersecta a la circunferencia en un punto
y forma con el radio un dngulo Wano.

Es una recta que intersecta a la circunferencia en un punto Es una recta que intersecta a La circunferencia en un punto
y forma con el radio un dngulo obtuso y forma con el radio un angulo agudo
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La Matematica Esférica

Explicacion

Una cuerda es un segmento de recta que
une dos puntos di

circunferencia, a diferencia del diametro, la
cuerda no tiene La obligacién de atravesar
el punto central. la longity

larga de un
metro, cada cuerda divide a
encia en dos partes curvas
llamadas arcos.

La Matematica Esférica

PARTES DEL CIRCULO
AREA




La Matemadtica Esférica

Sefala la definicién incorrecta: El drea es:

La cantidad de espacio bidimensional que ocupa dentro de
su contorno

La Matematica Esférica

El arco es:

ANGULO CENTRAL

La seccion de la circunferencia formada por dos radios que
parten desde el centro de la circunferencia hacia dos
puntos cualesquiera de la circunferencia

La seccidn de la circunferencia formada por dos radios que
parten desde el centro de la circunferencia hacia un punto
especifico de la circunferencia
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La Matemadtica Esférica

Explicacién

El drea de un circulo es la medida de la
superficie plana que encierra la
circunferencia, es el espacio que ocupa

dentro de su borde. imagina que quieres
pintar un circulo completo. La cantidad de

pintura que necesitas es su drea.

La Matemadtica Esférica

ARTES DEL CIRCULO

Explicacion

Un arco es un fragmento de la
circunferencia de un circulo, limitado por
dos puntos, si tomas dos puntos
cualesquiera en un circulo y unes esos
puntos siguiendo La curva, obtendras un
arco.

kNGUlO CENTRAL




La Matemadtica Esférica

El sector es:

ANGULO CENTRAL

Una porcion del circulo delimitado por el arco y la

e Es una porcién del circulo delimitado por el arco v el arco
tangente

Una porcion del circulo delimitado por el arco v el
didmetro

La Matematica Esférica

La regidn coloreada es:

160

Explicacién

Es una porcién de un circulo limitada por
una cuerday el arco correspondiente, es
una parte de un circulo definida por dos
lineas que van desde el centro hacia el
borde y el trozo de circunferencia que
queda entre esas lineas; imagina un reloj
cada espacio entre dos nimeros representa
un sector circular.

Aceptar

La Matematica Esférica

La Matematica Esférica

La regidn coloreada es:




Tabla 48
Actividad 6 — Matematica Progresiva

ACTIVIDAD 6

p MATEMATICA PROGRESIVA

Nivelacian Académica

Estrategia: Evaluacion Sigilosa.- La afirmacion es que la evaluacion sigilosa puede poner a
prueba aspectos del aprendizaje dificiles de medir, como la perseverancia, la creatividad y
el pensamiento estratégico.

Tema: Progresiones Aritméticas

Tiempo: 20 minutos | Metodologia: Individual | Participantes: Estudiantes

Objetivo: Desarrollar la capacidad de identificacion y andlisis de patrones numéricos, una
habilidad esencial para el pensamiento matematico.

Desarrollar el razonamiento légico.

Ejercitar el razonamiento deductivo e inductivo.

Recursos: Dispositivos moviles, internet, aula de nivelacién académica

Descripcion: Esta actividad busca recrear de manera virtual situaciones o procesos del
mundo real con el objetivo de que los estudiantes puedan experimentar, aprender y
desarrollar habilidades de una forma segura y controlada.

Desarrollo:

Presentacion y saludo

Exposicién del tema, objetivo a tratar y desarrollar en clase.

Presentacion de la actividad.

Pidales a los estudiantes que lleven a cabo la siguiente indicacion:

El estudiante recibira el link de genially en cuyo contenido estaran vinculados dos tipos de
evaluaciones:

Una llamada Simulador 1, que sera utilizado para descubrir las dificultades de aprendizaje
que, sobre la tematica establecida, el estudiante tiene, se aplicara al comienzo del curso.
Otra llamada Simulador 2, a diferencia del primero, serd una evaluacion destinada a reforzar
los conocimientos requeridos para acceder, sin dificultad, a instancias superiores.

Evaluacién: Autoevaluacién

Reflexion: La combinacion de la abstraccion y la evaluacion sigilosa plantea un objetivo
desafiante y significativo pero alcanzable, evaluar conceptos complejos de manera auténtica,
requiere de disefiar instrumentos de evaluacion que sean auténticos, contextualizados y
variados, lo que orienta de forma mas completa y precisa el aprendizaje de los estudiantes.

Recomendacion: La socializacion y analisis debe ser permanente.

Enlace actividad 6: Matematica Progresiva
https://view.genially.com/66abe27dd825f6db15b0a082/interactive-content-6-matematica-
progresiva

Fuente: p.(Arévalo Sandoval, 2023 )
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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Las progr:

INTRODUCCION

aritméti son una herr

ica que permite
comprender y modelar una amplia variedad de fenémenos; su estudio, no solo es

fundamental para el desarrollo de

sino que bién tiene

aplicaciones practicas en diversos campos.

Su importancia radica principal; 1te en el modelado de fend reales como el
crecimiento poblacional, el desgaste de un material y constituyen la base para
entender otros concep icos mas plej
Su estudio permite desarrollar el p iento y las habili dera iento

légico, el analisis y la resolucion de problemas; ademas, garantiza mayor comprension
de patrones numéricos y de habilidades algebraicas.

PROCEDIMIENTO

El estudiante recibira el link de genially en cuyo contenido estaran vinculadas

dos tipos de evaluaciones diferentes.

Uno llamado Simulador 1. el mismo que sera utilizado para descubrir las
dificultades de aprendizaje que. sobre la tematica establecida. el estudiante

tiene. Se aplicara al comienzo de| curso.

Otro llamado Simulador 2. el mismo que, a diferencia del primero. sera una
evaluacion destinada a reforzar los conocimientos requeridos para acceder. sin
dificultad. a instancias superiores.



Simulador 1
Simulador 2

. &

I 8 8 8 0008 5500000000000 000000 0000000000000 NNAEREEERERRENS.

Pregunta 1/20
La sucesién an =29, 27, 25, 23, 2], ......... €S una progresién aritmética.

No Siysudistanciaesd =2

Genial, la repuesta es exitosa

! AR AR R R R RN R RN AR RN RN R R R RN RN

ARASRERERRRRRNRNERRERERRRARRRERRRERERRERS S

-

Pregunta 2/2

La sucesidénan=1,3, 6,10, 15, .... s una progresién aritmética.

Siysudistanciaes 3 ] Siy sudistancia es 2n+1

jUPSS, 1a préxima te ird mejor
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Pregunta 4/20

Lasucesiénan=1,5,9,13,17, ... es una progresion aritmética. Lasucesiénan=1,5,9,13,17, ..... es una progresién aritmética.

Siy su término general es an = 4n + Siy sutérmino ggnoralesan- 4n+
5

No Siysu término general es an = 4n-3
‘Genial, la repuesta es exitosa

-
1 88800800000 NDN, I 808 0000000000000

-~
8 "0 000 ~0 00000000000 SEEEREEREREY I 808000000000 RNNE . I 8 0 0 0050 0000000000000 0000000000808080808

Pregunta 5/20

La suma de los pri i é 1a progresién aritméticaan=-4,1,6,11,16, ..., es: L delos pri iete términos de la progresién aritméticaan=-4,1,6,11,16, ..., es:

§7=75 §7=77 §7=72 ( §7=75 | §7=72
jUPSS!, la préxima te ird mejor
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_ MATEMATICA PROGRESIVA
Simulador | @ ‘ ”*; ~ /;

Simulador 2 [ icer @]

Anterior °
Inicio e

Mena Principal .

- ©

PREGUNTA 1/20 PREGUNTA 1/20 00 00
UNA SuCESION (0 PROGRESION) ES UN CONJUNTO DE T UNA sucesién (0 PROGRESION) ES UN CONJUNTO DE %
NUMEROS ORDENADOS. CADA NUMERO OCUPA UNA NUMEROS ORDENADOS. CADA NUMERO OCUPA UNA
POSICION ¥ RECIBE EL NOMBRE DE TERMING. POSICION ¥ RECIBE EL NOMBRE DE

Faiso VERDADERO
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ANEXO 1

ANEXOS

Resultados Prueba Ser Bachiller

Tabla 49

Resultados Nacionales Prueba Ser Bachiller

Resultados nacionales - Ser Estudiante
Nivel Educacion General Basica

Afo lectivo Subnivel Matematica -
2022-2023 Elemental 678 9
2022-2023 Media 684 9
2022-2023 Superior 703 9
2021-2022 Elemental 676 9
2021-2022 Media 683 9
2021-2022 Superior 697 9
2020-2021 Elemental 700 9
2020-2021 Media 701 9
2020-2021 Superior 699 9

Fuente: (INEVAL, 2023)

Elaborado por: Muril

lo C. (2024)
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ANEXO 2

Rango Niveles de Logro

Tabla 50
Rango Niveles de Logro

Rango de los niveles de logro

Nivel de logro Rango
Excelente 800 a 1000
Satisfactorio 700 a 799
Elemental 600 a 699
Insuficiente 400 a 599

Fuente: (INEVAL, 2023)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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ANEXO 3

Estandares Pruebas Ser bachiller - Matematicas
Tabla 51

Estandares Pruebas Ser Bachiller - Matematicas

ESTANDARES DE MATEMATICAS
Niveles de desempefio

1.1. Algebra y Funciones

Estandares

NR

DE

Dl

DA

E.M.5.1. Emplea conceptos bésicos de las propiedades
algebraicas de los ndmeros reales para optimizar procesos,
realizar ~ simplificaciones y  resolver  ecuaciones,
inecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incdgnitas aplicando varios métodos y las propiedades de
orden de los R en contextos reales e hipotéticos

11,80%

53,50%

29,70%

4,90%

E.M.5.2. Resuelve sistemas de ecuaciones 3x3 aplicando
varios métodos, descompone funciones racionales en
fracciones parciales, opera con matrices cuadradas y de
orden mxn y calcula la matriz inversa en la resolucién de
sistemas de ecuaciones lineales.

21,90%

41,20%

27,00%

9,90%

E.M.5.3. Opera y emplea funciones reales, lineales,
cuadréticas, polinomiales, racionales, exponenciales,
logaritmicas y trigonométricas para resolver situaciones
hipotéticas y cotidianas que puedan representarse mediante
modelos matematicos. Verifica sus resultados mediante el
uso de las TIC.

29,90%

55,60%

14,00%

50,00%

E.M.5.4. Reconoce patrones presentes en sucesiones
numéricas reales, monétonas y definidas por recurrencia,
opera con sucesiones numéricas reales, aplica progresiones,
propiedades y férmulas en la resolucion de problemas reales
0 hipotéticos relacionados a la matematica financiera y
asocia el concepto de convergencia con el limite de una
sucesion.

29,30%

45,20%

22,10%

3,30%

E.M.5.5. Encuentra la derivada e integral de una funcién
polinomial de grado 4 o racional, las interpreta de manera
geométrica y fisica, grafica funciones escalonadas y opera
con ellas, resuelve problemas de optimizacion y aplica el
segundo teorema del célculo diferencial e integral.

46,70%

45,00%

8,00%

3,00%

1.2. Geometria 'y Medida

Estandares

NR

DE

DI

DA

E.M.5.6. Emplea vectores geométricos en el plano, realiza
operaciones en el espacio vectorial R2, determina la ecuacion de la
recta de forma vectorial y paramétrica y utiliza las ecuaciones
cartesianas de lugares geométricos en la resolucion de problemas
aplicados a la fisica y a la geometria con el apoyo de las TIC.

51,20%

43,10%

4,60%

1,10%

E.M.5.7. Determina la ecuacion vectorial y paramétrica de una
recta y la ecuacién vectorial de un plano en R3 , emplea la teoria
de vectores, sus operaciones y el método grafico, geométrico y/o
analitico para resolver problemas de rectas y planos en el espacio,
halla sus intersecciones y reconoce su ortogonalidad.

49,30%

37,50%

11,50%

1,70%

E.M.5.8. Resuelve sistemas de ecuaciones lineales e inecuaciones

mediante métodos analiticos y graficos, para determinar los puntos
extremos del conjunto de soluciones factibles y encontrar la
solucién 6ptima en problemas de programacion lineal.

36,50%

43,50%

17,40%

2,70%
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1.3. Estadistica y Probabilidad

Estandares 'NR_DE DI DA

E.M.5.10. Calcula la probabilidad de que un evento ocurra
empleando técnicas de conteo. Identifica variables aleatorias
discretas y las medidas de variabilidad, reconoce un experimento 30,10% 45,20% 22,60% 2,10%
de Bernoulli y encuentra la distribucién binomial en la resolucion
de problemas de célculo de probabilidades con el apoyo de las TIC.

E.M.5.11. Realiza analisis bidimensionales, grafica un diagrama

de dispersion y determina la recta de regresion lineal por el método

de minimos cuadrados, realiza predicciones y aplicaciones en 26,30% 45,30% 24,60% 3,80%
problemas hipotéticos o reales y corrobora sus resultados apoyados

en las TIC.

E.M.5.9. Calcula las medidas de centralizacion y dispersién de
datos agrupados y no agrupados, interpreta el coeficiente de
variacion de un conjunto de datos y representa la informacién en
gréficos estadisticos, con el apoyo de las TIC.

14,40% 66,80% 18,50% 0,20%

DE: Desempefio elemental
DI: Desempefio intermedio
DA: Desempefio avanzado

Fuente: (INEVAL, 2023)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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ANEXO 4

Niveles de Desempefio

Tabla 52

Niveles de Desempefio

Descripcion de los niveles de desempefio

Niveles de desempefio Descripcion
Avanzado Domina los aprendizajes requeridos por el
(DA) estandar

Intermedio Alcanza los aprendizajes requeridos por el

(DI) estandar
Elemental Esta proximo a alcanzar los aprendizajes
(DE) requeridos por el estdndar

Necesita refuerzo No alcanzar los aprendizajes requeridos por el
(NR) estandar

Fuente: (INEVAL, 2023)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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ANEXO 5

Curriculo Priorizado 2023 - 2024

Tabla 53

Curriculo Priorizado 2023 - 2024

CURRICULO PRIORIZADO CON ENFASIS EN COMPETENCIAS

El Curriculo Priorizado es un documento dosificado y acorde al contexto actual, permite dar una
respuesta a las necesidades, intereses y entornos de aprendizaje. De modo que permite tener
organizado los elementos del curriculo con el fin de poder ser usado de apoyo y guia por toda la
comunidad educativa. Para que asi pueda crearse planificacion pedagégica que tome en cuenta
aspectos variados determinantes en una buena calidad de educacion.

Competencias

Detalle

Comunicacional

Refiere a las habilidades de compresion y produccion de texto en toda
situacion comunicativa, involucra: el saber hablar de forma pertinente y con
fluidez y enunciamiento ordenado y coherente de ideas fomentando la
cantidad y calidad de lectura para desarrollar habilidades cognitivas
superiores como lo son: la reflexion, espiritu critico, pensamiento complejo,
conciencia, creatividad y construccién de nuevos conocimientos.

Matematica

le permiten utilizar y relacionar los nimeros, sus operaciones basicas, los
simbolos y las formas de expresion y razonamiento matematico. Las
competencias matematicas se articulan con las competencias del siglo XXI,
las cuales son: resolucion de problemas, la toma de decisiones y el
pensamiento critico.

Con las competencias mateméticas podremos fortalecer un razonamiento
I6gico, argumentado, expresado y comunicado, integrando diversos
conocimientos para dar respuesta a problemas en diferentes contextos de la
vida cotidiana.

Digital

Se refiere al uso responsable de dispositivos digitales, aplicaciones
tecnoldgicas y las redes. Las competencias digitales abarcan el pensamiento
computacional, que se entiende como el proceso por el cual un individuo, a
través del pensamiento critico, sabe identificar un problema, definirlo y
encontrar una solucidén para él. El pensamiento computacional permite que
las personas abandonen un rol pasivo como consumidores de tecnologia para
convertirse en analistas y creadores.

Socioemocional

Se pueden definir como “el conjunto de conocimientos, capacidades,
habilidades y actitudes necesarias para comprender, expresar y regular de
forma apropiada los fenomenos emocionales” y fomentar un desarrollo
humano integral, y prevenir todo tipo de violencia y riesgos psicosociales y
una filosofia que les ayuden a comprender y manejar sus emociones y
construir una identidad personal.

Fuente: INEDUC, 2021, pp. 7 - 9)
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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ANEXO 6

Caracteristicas del Curriculo EGB superior - BGU

Tabla 54

Caracteristicas del Curriculo EGB superior - BGU

Educacién General Basica - Subnivel Superior

Bachillerato General Unificado

Constituye la antesala del nivel de Bachillerato

Constituye el tercer nivel de educacién escolarizada

Los estudiantes cuentan con docentes especialistas en las diferentes areas y los niveles de
interdisciplinariedad y complejidad epistemoldgica, disciplinar y pedag6gica aumentan.

Se profundizan los valores del perfil del Bachillerato ecuatoriano —justicia, innovacion y
solidaridad- a través de todos los aprendizajes propuestos, estimulando la construccion de la
sociedad del Buen Vivir y la diversidad natural, fisica, bioldgica, social e intercultural. Se
reivindica la cosmovision del Sumak Kawsay.

Se evidencia una formacioén integral e interdisciplinaria vinculada a los valores de justicia,
innovacion, solidaridad y que permite al estudiante articularse con el Sistema de Educacion
Superior

Se promueve la resolucion de problemas por medio del razonamiento légico y el pensamiento
hipotético-deductivo; la participacién ciudadana responsable y comprometida con el cuidado
de la salud, reproductiva e integral; a través de la comunicacién racional y la construccion de
acuerdos.

Permite al estudiante desempefiar el rol de ciudadano en un contexto intercultural
vinculado a los principios del Buen Vivir y desarrollar actividades de emprendimiento en
contextos colaborativos.

Se favorece la comprensidon de los procesos sociales de liberacidn, de integracion regional y de
construccion de proyectos sociales alternativos a los sistemas socioeconémicos vigentes y sus
mecanismos de dominacion, la valoracién del trabajo en la historia humana, reivindicando la
visién de género, étnica, regional y de clase, el cuestionamiento a toda forma de discriminacion
y la defensa de los derechos humanos.

Se integran tematicas relacionadas con el origen de los movimientos sociales, las
revoluciones liberales, la expansion, el desarrollo y sus limitaciones, la declaraciéon de los
Derechos, asi como con los usos de la lengua y de las variedades linguisticas, las
transformaciones de la cultura escrita en la era digital y sus implicaciones.

Se potencia la creacién artistica, deportiva, ldica, literaria, etc., y el uso de diversos lenguajes,
en un ambiente seguro y estimulante que valora el trabajo en equipo y el juego limpio, y que
cuestiona la influencia de representaciones sociales estereotipadas sobre el cuerpo.

Se trabaja sobre las producciones artisticas, los modelos matematicos, los procesos fisicos,
guimicos, bioldgicos, y los aportes tecnoldgicos, econémicos y cientificos de diversas
culturas, con la finalidad de aplicar conocimientos de diferentes disciplinas en la toma de
decisiones pertinentes ante los complejos problemas ambientales, culturales, politicos y
sociales.

Se trabaja mediante el uso técnico y ético de fuentes diversas, recursos multimedia,
cartogréficosy TIC

Se emplean diversos recursos digitales (TIC) y analdgicos para desarrollar la investigacion
de campo, la fundamentacion técnica, la experimentacion como fundamento para la
argumentacion légica y critica.

Fuente: (MINEDUC, 2021, pp. 20 — 21 — 44)
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ANEXO 7
Obijetivos del EGB superior y el BGU

Tabla 55
Obijetivos del EBG superior y el BGU

Objetivos

Analizar, comprender y valorar el origen, estructura y funcionamiento de
los procesos sociales y del medio natural, en el contexto de la era digital,
subrayando los derechos y deberes de las personas frente a la
transformacion social y la sostenibilidad del patrimonio natural y cultural.

Asumir su responsabilidad en la construccion de una sociedad equitativa a
partir del reconocimiento de la igualdad natural de los seres humanos, del
enfoque de derechos y de los mecanismos de participacion democratica.

Emplear un pensamiento critico, ordenado y estructurado, construido a
través del uso ético y técnico de fuentes, tecnologia y medios de
comunicacion, en procesos de creacion colectiva, en un contexto
intercultural de respeto.

Aplicar conocimientos de diferentes disciplinas para la toma de decisiones
asertivas y socialmente responsables, a partir de un proceso de analisis que
justifique la validez de sus hallazgos, poniendo especial cuidado en el uso
técnico y ético de diversas fuentes y demostrando honestidad académica.

Identificar y resolver problemas relacionados con la participacion
ciudadana para contribuir a la construccion de la sociedad del Buen Vivir,
comprendiendo la complejidad del sistema democratico y el marco legal y
de derechos en el contexto regional y global.

Analizar los diversos proyectos politicos, las propuestas de cambio
democratico en una sociedad intercultural y sus efectos en diferentes
ambitos, a partir del reconocimiento de las caracteristicas del origen,
expansion y desarrollo, asi como las limitaciones de la propia y otras
culturas y su interrelacion, y la importancia de sus aportes tecnologicos,
econdmicos y cientificos.

Tomar decisiones orientadas a la resolucion de problemas, a partir del uso
de diversas técnicas de investigacion, nuevas tecnologias y métodos
cientificos, valorando los aspectos éticos, sociales, ambientales,
econodmicos y culturales del contexto problematico.

Tomar decisiones considerando la relacion entre individuo y sociedad en la
era digital y sus influencias en las distintas producciones cientificas y
culturales, en un marco de reconocimiento y respeto a los derechos.

Fuente: (MINEDUC, 2021, p. 46)
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ANEXO 8

Orientaciones Metodoldgicas

Tabla 56
Orientaciones Metodologicas EGB superior - BGU

Orientaciones metodologicas

Necesidad de aplicar las metodologias activas que incidan en las programaciones didacticas

Se considera a la diversidad y al acceso universal a la educacion como principios fundamentales de esta tarea

Las metodologias activas permiten colocar al estudiante en el centro de los aprendizajes, motivan ademas la curiosidad, la investigacion, la
generosidad intelectual y mejoran la comunicacion entre los miembros de la comunidad educativa

Es fundamental fortalecer la interdisciplinariedad, la comprensién de fendmenos y acciones, el estudio de problemaéticas y soluciones desde
diferentes ambitos a través de conceptos esenciales

La autonomia del estudiante y el acompafiamiento del docente son imprescindibles para aclarar y profundizar los aprendizajes

Las actividades y participacion propuestas se enfocan en el desarrollo del pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo,
que conlleve la lectura comprensiva y la investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresion.

Las instituciones educativas desarrollaran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes,
favoreciendo su autonomia, la capacidad de aprender por si mismos.

Los estudiantes deben ser capaces de poner en practica un amplio repertorio de procesos, tales como: identificar, analizar, reconocer, asociar,
reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, entre otros., evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo,
en el desarrollo de algunos de ellos.

Las programaciones didacticas de todas las areas incluiran actividades y tareas que giren en torno a la lectura, como herramienta para
desarrollar la capacidad intelectual, explorar el mundo e incorporar nuevos puntos de vista y conocimientos de toda indole

Fuente: (MINEDUC, 2021, pp. 12 - 13)
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ANEXO 9

Estandares Curriculares del Estado de Florida

Estandares Curriculares del Estado de Florida

FLSRIDA SIANDARDS

COLLEGE & CAREER READY

GUIA PARA PADRES — MATEMATICA PARA 9.° A 12.° GRADO

Preparacion de los nifios de Florida para un futuro exitoso

Todos 05 estudiantes do Florida menscan graduarne & @ escua secundaris con
105 CONOOIMNTOS v (s halild ades Gua AOCRELaN PAr ener &xito on I3 univirsdad,
an go Camera profesional y an la vida. En los Ginmds 280s, Flonda ba avameaso
RO o 10 im0, Sabemds got B Tueria laboval AC0ual reQUIre QUe NUISDIOL
HrR0U00s tonRan Maores hallifdados QuUe AUNCE @0 CUIND 3 COMuUNCacKn,
resclucitn de probiem as v peesamento oritco. s esendial 0Ontar con &tindanes
eads AROE QuUE CONSTITUYAN UN SESaT0 ¥ LAS SOTIVACKSS Dara NUISIIoS: eSTudanies

Par reSponder 2 65l socesidad, Fderes on educacitn de todo o estado de Florda
OO0 NUESTINS SSTININS 38 CONTIN A0 A3 dmico, 10 Que Pa Renerado NUEVas
UPOCTaTIvaS S00e% 0l CONOCEMIEALO v 13 G tid que 105 estudiRNes eDan Tamear.
Los Estdn dares de Flonda estde dsefiados para apurar que TODOS los estudiantes
AlGacon su mddimd potendal, ndepeadien tements del Camind que Sgan.

La Tarea de proparar 3 su He para of Gxito Comuonaa on Madergaren y continga
3 medid Que su o vanda en Cada Brado. ENa geia brindacd 300v0 & 106 padres y ias famdias com niflos entw 9.7 y 12.° grado
ayudindoks 3
¢ Conocer 106 Estandares de Fonda y salar por Qud 00 mOrtantes para su higo
o Hablar con l0s Maestoos &9 se hijo S0 10 que Jgrenderd an ol aula
o Seipaidar ol speendizaje de su NNjo on casa o8 Torma practica

CONOZCA LOS ESTANDARES

Los estudiantes de Flonda continuaran practicando muchas de las mismas cosas que wusted
aprendid entre 9.° y 12.* grado, junto con otras habilidades adicionales importantes. Los IVaTUS 3 SY
estudiantes entre 9.° y 12.° grado aprenden este tpo de lecoones propio ritmo. Las actividades

Reescridir expresiones Que Involucren exponentes racionales y 2 ) G etla guia 0N pautas

radicales usando las propiedades de |os exponentes. x 3 v y 2 recomendadas ewpoalicas
por ecad para desarrollarias

Explicar par qué & suma o o producto de dos numeros rackonales es racionad, mentes jovenes

por qué L2 suma de un ndmero racknal y un ndmero rraconal es irracional, y por

que el producto de un nimero racional Que NO sea cero y un nimero imacional es
rraconal.

Definir cantidades adecuadas para crear modelos descriptivos.

Encontrar el conjugado de un ndmero complejo, y usar conjugados para
encontrar los valores absolutos y |os coclentes de ndmeros compliejas.

Comprender que, por semejanza, |as razones de los dos de los tringules
rectangulos son propledades de los 3ngulos del tridngulo, ko que Beva a definidones

Descarguo kos Esdadanes completos & Matamatica para 2.7 3 1.7 grado de Fockda en wwwfistandards.org

Dwiarrutlacn sor of Departaments de Edur aciéer de Fonds
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HABLE CON EL MAESTRO DE SU HUO

Cuando hadie com gl maestro de su hijo, No 5@ PeoCupe por abarcar 1odo. Por ¢
contrario, enfOquese n CONWNsar Sobnre 106 Temas mas imporantes para su hij. De
97 311" grado, poede hacer ¢ste Upo de preguntas 3l maestro de s hijo:

o (Codono so determinan s Glificaciones de 12 dase? (Se incluye algo mas en los
cilouios de la caliticacidn fnal ademads de aprender y dominar oG estandases?

* (5o R tarea para B casa? (Con qué trecuencia? (Cudd o5 ol obetivo hatitual?
LCOmo @ wtan o6 resultados? (L3 tarea on casa afecta la aincacion taal del

estudiarte?

o Viene camgliendo 105 requisitos para graduarse de 13 escusla secundaria?

RESPALDE EL APRENDIZAJE EN CASA

Puede estmular el aprendzaje de matemitica en casa de formas que sean divertidas para usted y su hijo. Pruebe estas
deas despuds de b escuels, kas fines de semana o durante el verana:

&
®

Figura 64

Alente 2 su hijo a que se Inscriba en wuna dase

de matematica todos kas afas, Inchuso s ya

ha cumplido los requisttos para la graduacian.
Recomiéndede asignaturas opclonales desafiantes
coma Trigonometria, Geametria Analitica y
Calculo.

Aseglirese de que su hijo particpe en ferias de
clenda o en otras oportunidades para desarrollar

un conjunto de habilidades para o desarrollo de
“modelos” matemdticos.

Asegurese de que su hijo tenga todos los utiles
de matematica necesarios para hacer un buen
trabajo, como una calculadora grafica, un
transportadar, y 3aCoeso 3 una computadora

Haga que su hijo planifique fa compra de un
automovil y que calcule los pagas futuras de
gasolina y seguro

Abra una cuenta de aborro para su hijo.

o

Mejore su propa cam@rension de |a matematica
y transmita un pensamiento positvo al
estudiante. Pida al biblictecanio local que jes
recomiende libros, documentales y peliculas que
revelen el misterio, la belleza y el uso practco de
la matemdtica.

Prepare a su hijo adolescente para |a
Independencia financiera ad apicar habilidades
de matematica junto con prindpios econdmicas
para administrar su dinero. Cakuten el interés
pagado en cuentas cormente/de ahormo o tarjetas
de crédito. Comparen precios de los programas
unversitanas mas economicos.

Hable con of dwector de la escuela o el maestro de su hijo para aprender mas ideas excelentes
para respaidar el aprendae en casa.

Descargue los Estandares de Matematica de Florida completos y otros recursos para padres en www.ilstandards.org

(There preguntas? Comuniquese con JustiorParatiedoe.oeg

FLSRIDA STANDARDS

COLLEGE & CAREER READY

wwwlSondapta ong

Estandares Estado de Florida — USA
Fuente: (Departamento de Educacién de Florida, 2024)
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ANEXO 10

Diferencias Conceptuales Curriculo Ecuador vs. EEUU

Tabla 57

Diferencias Conceptuales

CURRICULO

| ECUATORIANO

ESTADOS UNIDOS

Se relaciona con las politicas publicas de descentralizacion y desconcentracion educativa,
las que inciden en los niveles de gestion desconcentrados y en la capacidad de decision del
nivel central y de los niveles desconcentrados: zonal, distrital y circuital; sin embargo, en

Descentralizado, no existe un sistema nacional de educacién
Cada estado tiene la responsabilidad de organizar, administrar y evaluar su propio sistema
educativo; los Distritos escolares locales son los que disefian y ejecutan los planes de estudios,

ESTADO Y . P .
el Ecuador no se da un proceso de descentralizacion educativa, sino Unicamente una | contratan el personal y administran los presupuestos.
desconcentracion educativa, la que no aporte el fortalecimiento y desarrollo local (Ecuador | Cada estado cuenta con Distritos escolares con capacidad de tomar decisiones con autonomia
etal., 2019, p. 14)). (Educacion y Deportes, 2015, p. 1)
Democratizacién, Calidad, Pertinencia. Promover el bienestar de los nifios
Aprender a Conocer, Apoyar un aprendizaje poderoso
PILARES Aprender a Hacer Desarrollar la capacidad de los maestros
Aprender a Ser Fomentar culturas de colaboracion.
Aprender a convivir con los demés. (Education Healthcare Public Services, 2017, pp. 1-10)
La Autoridad Educativa Nacional, como rectora del Sistema Nacional de Educacidn,
formulard y definird los estdndares de calidad y gestion educativa, mismos que estan | Cada estado tiene unos estandares de aprendizaje y unas politicas diferentes que tienen un
planteados dentro del marco del Buen Vivir; seran al menos de dos tipos: impacto directo en la calidad de la educacién que ofrecen y que los diferencian de otros Estados:
ESTANDARES 1. Curricular, referidos al rendimiento académico estudiantil y alineados con el curriculo
nacional obligatorio; 1. Miden los conocimientos
2. Profesionales, referidos al desempefio de las y los docentes y del personal directivo de | 2. Establece las habilidades a desarrollar
los establecimientos educativos (MINEDUC, 2016).
Las interacciones positivas y las relaciones con los adultos proporcionan una base fundamental para
Justicia el aprendizaje exitoso.
VALORES Innovacion La competencia socioemocional es un factor importante en el éxito escolar.
FUNDAMENTALES | Solidaridad El juego constructivo con propdsito apoya el aprendizaje esencial.
(Calle, 2017) El entorno fisico afecta el tipo y la calidad de las interacciones de aprendizaje.
Asociacion profesor-familia pro los nifios
El fundamento de la educacion radica en la total descentralizacion administrativa, derivada del
Se fundamenta en la pedagogia critica que ubica al estudiante como protagonista principal | espiritu ~ democratico e  individualista ~ del ~ pueblo de  Estados  Unidos.
FUNDAMENTOS en busca de los nuevos conocimientos, variadas estructuras metodoldgicas del aprendizaje | EI Gobierno federal da algunas directrices generales — tanto en el ambito financiero como de

con predominio de las vias cognitivistas y constructivistas.

programacion-, pero sin intervenir en la actividad de las Administraciones locales.

(Gonzalez Gmez & Mateos Gémez, 2024, p. 1)

COMPETENCIAS

Comunicacionales
Matematicas
Digitales
Socioemocionales

Autogestion, toma de decisiones responsables, habilidades de relacion, conciencia social,
conciencia de si mismo. Define las competencias como:
Manejo de informacién — Colaboracion — Comunicacion — Creatividad — Innovacion

(Diaz & Lim, 2022, p. 54)
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BASES
PEDAGOGICAS

Referente tedrico: socio constructivismo.

Incluye y enlaza la dimension constructivista, social e interactiva.

Promueve el desarrollo del individuo: organizacion, elaboracion, reflexion, dialogo y
evaluacion individual y colectiva.

Promueve la imaginacion, creatividad, criticidad y la l6gica al crear situaciones para el
aprendizaje acordes a las necesidades e intereses

Calidad y significatividad de aprendizaje en espacios sociales
Trabajo cooperativo y colaborativo, interdisciplinar
Abierto, flexible y dinamico. (Calle, 20186, p. 2)

basado en proyectos

EJE CURRICULAR,

Lenguaje: Escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccion social.
Matematica: Desarrollar el pensamiento légico y critico para interpretar y solucionar
problemas de la vida.

A pesar de que no existe un curriculo nacional en Estados Unidos, son obligatorias ciertas
asignaturas en escuelas publicas, tales como matematicas, escritura y lectura (desde 1° a 39),
literatura y lengua inglesa (a partir de 4°), ciencias, estudios sociales y educacion fisica.
En algunos centros se exige también el estudio de informatica, mUsica y arte.

INTEGRADOR ﬁlouales. _EI mundo c_ionde vivo y la identidad SELEDETEL Las escuelas privadas y charter no estan sujetas a estos mismos estandares y cuentan con mayores
aturales: Interrelaciones del mundo natural y sus variaciones. libertades en cuanto al curriculo que dictan

(WINIEUIE, 2L (Camacho, 2023, pp. 1-11)

Basados en la justicia, la innovacion y solidaridad, valores fundamentales del perfil de

salida del bachillerato ecuatoriano.
EJES El Buen Vivir como principio rector de la transversalidad en el curriculo:
TRANSVERSALES Interculturalidad - Formacién de una ciudadania democratica - Proteccion del medio

ambiente - El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los estudiantes - La

educacion sexual en los jovenes (MINEDUC, 20169)

Refieren a contenidos de aprendizaje en sentido amplio —destrezas o habilidades,

procedimientos de diferente nivel de complejidad, hechos, conceptos, explicaciones,
DESTREZAS CON actituggosl, valores, normas— con un énfasis en el saber hacer y en la funcionalidad de lo
CRITERIO DE aprenaido. ,
DESEMPERO (,Que; tiene que saber hacgr?._ Destreza

¢Qué debe saber?: Conocimiento

¢Con qué grado de complejidad?: Precisiones de profundizacion.

(MINEDUC, 2016, p. 19)

Pasa periodicamente tests estandarizados a alumnos de todo el pais: evalltan las areas de

Indicadores para la evaluacion del criterio dependen de los criterios y describen los logros | matematicas, lengua, arte, civismo, economia, geografia, ciencias, tecnologia, escritura e historia
INDICADORES espegificc_J§ que de_ben alcanzar§e en el grado. de Ips Estados Unidos. o o ) _ o
ESENCIALES DE g,Que; accion o acciones se eval_uan? ) A nivel Estata!, para poder recibir fondos econdmicos federales, estan opllg_ados a disefiar y pasar
EVALUACION ¢ Qué conocimientos son esenciales en el afio? tests estandarizados a todos los alumnos de todas las escuelas publicas de su territorio.

¢ Qué resultados concretos evidencia el aprendizaje?
(Calle, 2016)

A nivel local, ademas de evaluar las mismas areas en los mismos niveles que los tests federales y
estatales, suelen evaluar también otras areas, como las ciencias sociales, o las mismas areas, pero
en edades mas tempranas

Elaborado por: Murillo C. (2024)
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ANEXO 11

Ficha de Validacion

Experto: Ing. Jaime Paredes P. MSc.

Nivelacson Academica
ESTRATEGIAS DIDACTICAS INNOVADORAS PARA LA NIVELACION ACADEMICADE

MATEMATICA

FICHA PARA VALIDACION DEL INTRUMENTO: Encuesta destinada s determinar Is factibilidad
del uso de estrategias diddcticas innovadoras para la nivelacion académica de matemitica en estudiantes del centro

de nivelacidn SEACE.,

Nombre & validador faz I’"‘J ‘E:(um!c P (A.-‘u(li-; HS¢ recha: 240 de éo.vwc .‘U' Wy

Objetivo: [l presente instrumento tiene como objetivo medir los resultados de la encucsta v la escala

propucste,

Instrucelones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de Likert. Llene la matriz
siguiente de scuerdo con su eriterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de Ia investigacion que

se lleve a cabo.
Criterios uar
Claridad | Presonta Libre de Lengeaje Mide la Se recomienda
enla coberencia | induccidna | culturalmente | veriable de | climiner o modificar
redaccidn | intema ucslirs inenic estudio el item
fen i TNO &1 [NGTSIT  NO SI | NO _[S1] NO | SI NO
! B X X1 X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X pad W
s X X X X X X
6 |x X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
I X X X X X
10 [X s X B4 > ~
Criterios generales Sl NO ey acone
1. El instrumento cortiene instnicciones claras y precisas pora su llenado | #
2. Laoscals propuesta pars medicitn e clar y pertinente X -
3. Los flems permiten el logro de los objetivos de investgacion B = =
4. Las fiems estan distribuidos en forma logica y secuencial X
5. El ndmero de flems es suficiente para la investigacion X
Validez (marque con una X cn ol casillero corespondicate a su criierio
Aplicable X No aplicable Aomensic siinicade s
o |Img fduedo p"r%‘él" Catnls | (105635 130] Fecha | 20~ Vi-dozn
’
> 200
e M/ Telfono | 049y 320060 mat  |¥€ ‘;‘,’ docfitcod
€ tfma. L
Figura 65

Ficha de Validacion

Fuente: Investigacion Propia

Elaborado por: Murillo C. (2024)
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Experto: Mat. Jorge Arroba R, MSc.

Nivelacidn Académica
FSTRATEGIAS DIDACTICAS INNOVADORAS PARA LA NIVELACION ACADEMICA DE
MATEMATICA

FICHA PARA VALIDACION DEL INTRUMENTO: Encuesta destinada a determinar la factibilidad
del uso de estrategias didicticas innovadoras para la nivelacion académica de matemdtica en estudiantes del centro

de nivelacion SEACE,

Nombre del validador /a: 7)\&;“4":1:“ 341%; A’V\(,L)c\ Fecha: 2C f.l-'- &anero J&ﬂ 20 LY

Objetive: El presente instrumento ticne como objetive medir los resultados de fa encuesia y la escala

propucsta.

Instrucciones: Luego derevisar con detenimiento el instrumento encucsta con escala de Likert. Llenc la matriz

siguiente de acuerdo con su eriterio de experto. Su aporte es muy valioso en ¢l contexto de la investigacidn que

se lleve a cabo.
Criterios para evaluar
Claridad Presenta Libre de Lenguaje Mide la Se recomienda
enla coherencia | induccidn a | culturalmente | varisblede | eliminar o modificar
fin redaccion interna respuestas perinente estudio ¢litem
SIINO | SI | NO | SI NO Sl NO | SI| NO SI NO
1 x X X X X X
2 X X X A X A
3 X X X X X X
4 X X X X X X
S X X X X L X X
6 X X X X [ X X
7 X X X X | X X
8 x X X Pl X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
Criterios generales SI NO Obsarvaciones
1. El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su Henado x
2. La escala propuesta para medicion ¢s clara y pertinente x
3. Los items permiten el logro de 10 objelivos de investigacion x
4. Los items cstan distnburdes en forma logica y secuencial X
5. El pamero de ftems ¢s suficiente para la investigaciin X
Validez (marque con una X en el casillero correspondiente @ su enterio
Aplicable X No splicable AP sy .
" MAT TORGE ARROM| C&ub  [AH04130204 | Feea |20/0(/2024
R W / Teléforo | 09qq5@442¢ | Mail | jarvohq Pue.edo |

Figura 66

Ficha de Validacion
Fuente: Investigacion Propia
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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ANEXO 12
Ficha de Valoracion

Experto - Ing. Jaime Paredes P. MSc.

)

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo de la Propuesta:
Guia de estrategias didécticas innovadoras para la nivelacidn académica de matemdtica.

Datos Personales del Especialista

§ 0
Nombres y Apellidos: ‘}nn - Nairas € duan do fadss (oer
Grado Académico (Area): Masler Ceancic €onias 'Wb)rv\ on Decencre Unas uén j:’our

Experiencia en el drea: Dol |3 amer de Lt

Autovaloracién del especialista
Marcar con una “X"

Fuentes de argumentacion de los conocimientos sobre
¢l tema

Alto

Medio Bajo

Conccimicntos téenicas sobre la propucsta

Experiencias en el trabajo profesional relacionados con la
propucsta

Referencias de propuestas similares en otros contextos

(Otros que se requiera de acuerdo a la particularidad de
cada trabajo)

Observaciones:

Ninguna

3. Valorzcion de la propuesta

Marcar con una “X"

Criterios

Estructura de la propuesta

Claridad de Ia redaccidn (lenguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para
medir resultados esperados

Otros que quieran ser puestos 2 consideracion del
cspecialista

= ><>?.><><§

Observaciones:

Ninguno

MA: Muy Aceptable; BA: Bastante Aceptoble; A: Aceplable; PA: Poco Aceptable; 1: Inaceptable.

por

Validado ~
2 "n\aJ tlecds ‘%;%EL;' Cédula | (yo5édy 422

Fecha PSP B PoraY

Japp Lok 2]

Mail D ,l.““_p 334

Figura 67

Ficha de Valoracion

Fuente: Investigacion Propia
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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Segundo Experto - Mat. Jorge Arroba R, MSc.

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de Ia Propuesta:

Guia de estrategias didacticas innovadoras para |a nivelacion académica de matematica.

Datos Personales del Especialista

Nombres y Apellidos: 'matw;.ta. Sra: Anda
Grado Académico (Area): 11 alows olia Pens

Experiencia en el drea: 45 v A«»:E .Lubfa-w;[-km

bdy ex

2. Awovaloracion del especialista

Marcar con una “X"

Fuentes de argumentacién de los conocimientos sobre .~ Alto | Medio Bajo
¢l tema

Conocimientos técnicos sobre [a propuesta x
Experiencias en el trabajo profesional refacionados con la %

_propuesia ]
Referencias de propuestas similares en otros contextos X
(Otros que se requiera de acuerdo a la particularidad de %
cada trabajo)
TOTAL
Observaciones: Ninguna

3. Valoracién de la propuesta
Marcar con una “X"
Criterios MA | BA PA | |

Estructura de la propuesta x
Claridad de la redaccidn (lenguaje sencillo) S
Pertinencia del contenido de la propuesta X
Coherencia entre ¢l objetivo planteado ¢ indicadores para
medir resultados esperados A
Otros que quieran ser puestos a consideracion del X
especialista
Obscrvaciones: Ninguno

MA: Muy Aceplable. BA: Bestante Acepiable; A: Aceptable; PA: Poco Acepusble; 1: Inaceptable.

Validado 7 TORCE ARROBA| Cotula [ 4104336264 | Fecha | 10/0¢ecnd
Bloica W/’ reléfono [09§959HRE | mait || avednQice.
4
Figura 68

Ficha de Valoracion
Fuente: Investigacion Propia
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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ANEXO 13

Carta de Autorizacién

CARTA DE AUTORIZACION

Yo.ac.w.uJ) &\\m,w.v faw(a , portador(a) del nimero de cédula (103¥4 oy s

en mi calidad de representante legal del (la) estudiante Joks 2% Gl , con
cédula de identidad (383261251, por medio del presente documento otorgo mi
consentimiento para que mi representado (a) participe en la encuesta que forma parte del trabajo
de investigacion “ESTRATEGIAS DIDACTICAS INNOVADORAS PARA LA
NIVELACION ACADEMICA DE MATEMATICA”, realizada por ¢l Ing. Murillo Pacheco
Carlos Wilson, Mgtr, cédula 1722023486.

Adicionalmente, he sido informado/a de lo siguiente:

» Los objetivos de la encucsta y la importancia de su participacion.

« Lanaturaleza de las preguntas que se formulardn en la encuesta.

» El caricter voluntario de la participacion y el derecho a retirarse en cualquier momento.
« Laconfidencialidad de las respuestas proporcionadas.

» Los procedimientos para garantizar la proteccién de datos personales.

Comprendo que la participacion de .la% f««m, CQQ . tn la encuesta no implica
ningan riesgo fisico o psicoldgico.

Autorizo a Carlos Wilson Murillo Pacheco, a utilizar la informacién proporcionada por

goodds Maci, (@ta ug __ para los fines de la investigacion,

Declaro que he leido y comprendido ¢l presente documento en su totalidad y firmo en sefial de
conformidad.

Firma del Representante Legal

Numcro de cédula; [1OI¥Eeoyy
Fecha: 27 -4l - 2wy
Figura 69

Carta de Autorizacién

Fuente: Investigacion Propia
Elaborado por: Murillo C. (2024)
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ANEXO 14

Cuestionario a los Docentes elaborado en Google Forms

Link: https://forms.gle/Wb46DG2qzFFJoiTV7

UNIVERSIDAD INDOAMERICA FACULTAD

DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA
EDUCACION INSTRUMENTO DE
EVALUACION A LOS DOCENTES

Buenos dias, somos estudiantes de Maesiria

en Educzcion de |a Universidad Indoamérica, | presents encussta constituye un primer

anercamienta

de investigacion educativa sobre Estrategias Didacticas Innovadoras para |2 Mivelacian
Académica de Matematica, con &l propdsito de ‘Determinar |2 factibilidad del usa de

estrategias didacticas innovadoras

para la nivelacion académica de matematica en estudiantes del cantro de
nivelacian SEACE", esta

encugsta referencia a |z asignatura de Matematica, e personaly ancnima por I
que agradecemos responderlz con transparencia y veracidad,

195

1. iLa imeraccion comunicativa con los padres de familia es asertiva? *

O Siempre
() Casisiempre

Z. 2 0ue tan probable es gue los e

apliguen en el contexto real?

() siempre

() Casisiempre
() Algunas veces
() Casinunca
() MNunca

studiantes, profundicen los contenidos v los

3. iCon gué frecuencia reciben clases o wtorias adicionales para aclarar

inconsistencias o dudas?

O Siempre

O Casi siempre


https://forms.gle/Wb46DG2gzFFJoiTV7

4_;Esta de acuerdo que se permite a los estudiantes desarrcllar las actividades a

SU propio ritmo?

() siempre

O Casi siempre
() Algunas veces
() casinunca
O Munca

5. ;Estd de acuerdo que se permita que los estudiantes més avanzados ayuden a

SUS companeros gue necesitan apoyo?

O Siempre
() casi siempre
O Algunas veces

O Casinunca

() Munca

6. ¢La ldgica de los contenidos establecidos en el disefio curricular, facilitan
entender la tematica desarrollada en clases?

Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Casi nunca

MNunca

00000

Figura 70

Cuestionario a Docentes

Fuente: Investigacion Propia
Elaborado por: Murillo C. (2024)

*

*

7. iCon gué frecuencia revisas material didéctico que refuerce los conceptos
matematicos vistos en clases?

O Siempre

o Casi siempre
(O Algunas veces
o Casi nunca
O Munca

8. i Queé tan importante es desarrollar una comunicacion efectiva para garantizar
un aprendizaje significative?

Siempre

Casi siempre
Algunas veces
Casi nunca

Munca

OC000O0

9. ¢ Qué tan dificil te resulta trabajar en eguipo?

O Siempre
O Casi siempre
O Algunas veces

O Casi nunca

O Munca

196

*

10. ;Qué tan seguro te sientes de alcanzar tus objetivos y metas?

() siempre

O Casi siempre
() Algunas veces
O Casi nunca
O Nunca

Enviar Borrar formulario



ANEXO 15

Cuestionario a Estudiantes Miami - DMQ elaborado en Google Forms
Link Miami: https://forms.gle/KxLVHLF90jF8NAGz6

Link DMQ: https://forms.gle/fifAyunZNeZBzJtbA

Seleccione el intervalo de edad en la que se encuentra *

UNIVERSIDAD INDOAMERICA FACULTAD DE
CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
INSTRUMENTO DE EVALUACION A LOS
ESTUDIANTES

B I U = ¥

Entre 13 y 14 afios

Entre 14 y 15 afios

Entre 15 y 16 afios

Entre 16 y 17 afios

Entre 17y 18 afios

INSTRUCCIONES GENERALES

1. ;El docente en clase utiliza un lenguaje adecuado v claro que favorece &l desarrollo de la
Buencs dias, soy estudiante de Maestriz en Educacidn de |z Universidad Indecamérica. clase?
Lz presents encussta constituye un primer acercamients de investigacion sducativa sobre Estrategias Siempre

Didacticas Innovadoras para |a Nivelzcion Académica de Matematica, con el propésito de “Determinar la
factibilidad del uso de estrategias didacticas innovadoras parz [z nivelacion zcadémica de matematica en
estudizntes del centro de nivelacian SEACE".

Casi siempre

Algunss veces

Esta encuesta referencia a la asignatura de Matematica, &5 personal y angnima por lo que agradecemas

' ' Casinunca
responderla con transparencia y veracidad.

- Nunca
INSTRUCCIONES ESPECIFICAS

Agradecemes colocar unz X en el cazillers con el que ze identifique.

2. ;Qué tan a menudo, el docente ejemplariza con ejemplos précticos las clases gue
imparte?

Siampre

Elija el género al cual pertensce Casi siempre

Maszculing Algunas veces
. Casinunca
Femenino
Nunca
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3. ;E= aplicable la informacion proporcionada por el docente cuando necesitas resolver
problemas especificos?

Siempre

Casi siempre
Algunas veces
Casi nunca

MNunca

4. ;Con qué regularidad la metodologia de ensefianza wtilizads, te hacen sentir comprometido *

y motivado para aprender?
Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Casi nunca

MNunca

5. ;Existe comunicacion directa entre tus padres y tus docentes? *
Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Casi nunca

MNunca

Figura 71

Cuestionario Estudiantes
Fuente: Investigacion Propia
Elaborado por: Murillo C. (2024)

6. ;Qué tan @ menudo te sientes seguro cuando te solicitan realizar actividades que requieran *

del uso de tus habilidades y destrezas?
Siempre
Caci siempre
Algunas veces
Casi nunca

Munca

7. iCon qué regularidad, |z metodologia de ensefianza utilizada en |a clase te alienta a trabajar *

cON tus compafieros en proyectos y tareas grupales?
Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Casi nunca

Munca

8. De acuerdo a los conocimientos matematicos recibidos, ;A menudo te sientes satisfecho
de las capacidades desarrolladas? (plantear, analizar y resolver problemas mateméticos de
manera critica y creativa).

Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Casi nunca

Munca
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9. ¢Con qué regularidad las competencias especificas (pensamiento l6gico, la resolucicn de
problemas v el anélisis de datos) requieren ser fortalecidas en el Centro de Nivelacion SEACE?

Slempre
Casizlempre
Algunas veces
Casinunca

Nunca

10. ; Te ha resuttado facil entender |2 logica matematica cuando interactias con tus
compafieros, masstros y padres de familia?

Slempre
Casizlempre
Algunas veces
Casinunca

Nunca



ANEXO 16
Alfa de Cronbach Docentes

Tabla 58
Alfa de Cronbach Docentes

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
basada en
elementos N de
Alfa de Cronbach estandarizados elementos
0,871 0,862 9
Estadisticas de total de elemento
Media de Varianza de Correlacion Alfa de
escala si el escala si el total de Cronbach si el
elemento se ha elemento se ha elementos elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido
1. ¢La interaccién comunicativa con los padres
de familia es asertiva? 30,00 20,000 0,612 0,937
2. ¢Qué tan probable es que los estudiantes,
profundicen los contenidos y los apliquen en el 29,40 13,800 0,993 0,836
contexto real?
3. ¢Con qué frecuencia reciben clases o tutorias
adicionales para aclarar inconsistencias o dudas? 29,20 10,700 0,991 0,812
4. ; Esta de acuerdo que se permite a los
estudiantes desarrollar las actividades a su propio 28,60 12,800 0,791 0,839
ritmo?
5. ¢Esta de acuerdo que se permita que los
estudiantes mas avanzados ayuden a sus 28,20 15,200 0,421 0,872
compafieros que necesitan apoyo?
6. ¢La logica de los contenidos establecidos en el
disefio curricular, facilitan entender la temaética 28,60 12,800 0,791 0,839
desarrollada en clases?
7. ¢Con qué frecuencia revisas material didactico
que refuerce los conceptos matematicos vistos en 29,20 10,700 0,991 0,812
clases?
8. ¢Qué tan importante es desarrollar una
comunicacion efectiva para garantizar un 29,40 13,800 0,993 0,836
aprendizaje significativo?
9. ¢ Qué tan dificil te resulta trabajar en equipo? 28,20 15,200 0,421 0,872

Elaborado por: Murillo C. (2024)
Fuente: SPSS

199




ANEXO 17

Alfa de Cronbach Estudiantes DMQ
Tabla 59

Alfa de Cronbach Estudiantes DMQ

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Alfade ~ Ccronbach N de
Cronbach basada en elementos
elementos
estandarizados
Estadistica Alfa de Cronbach DMQ 0,846 0,833 10
Estadistica Alfa de Cronbach Miami 2,335E-13 10
Estadisticas de total de elemento
Media de . ., Alfa de
. Varianzade Correlacion L .
escala si el ! Correlacién Cronbach si
escala si el total de .
elemento se multiple al el elemento
elemento se  elementos

ha . - cuadrado se ha

. ha suprimido  corregida L
suprimido suprimido

1. ¢El docente en clase utiliza un lenguaje adecuado y 26.95 20787 0,602 0,668 0,826

claro que favorece el desarrollo de la clase?
2. ¢Qué tan a menudo, el docente ejemplariza con 27.05 23.418 0,379 0,610 0,844

ejemplos préacticos las clases que imparte?

3. (Es aplicable la informacidn proporcionada por el
docente cuando necesitas resolver problemas 27,15 20,555 0,499 0,768 0,839
especificos?

4. ;Con qué regularidad la metodologia de ensefianza

utilizada, te hacen sentir comprometido y motivado para 27,05 21,734 0,593 0,696 0,828
aprender?

5. ¢Existe comunicacién directa entre tus padres y tus 2720 19116 0,719 0,709 0,813
docentes?

6. ¢Qué tan a menudo te sientes seguro cuando te

solicitan realizar actividades que requieran del uso de 27,15 20,345 0,759 0,898 0,813

tus habilidades y destrezas?

7. ¢Con qué regularidad, la metodologia de ensefianza
utilizada en la clase te alienta a trabajar con tus 27,10 22,095 0,502 0,574 0,835
compafieros en proyectos y tareas grupales?

8. De acuerdo a los conocimientos matematicos
recibidos, ¢ A menudo te sientes satisfecho de las

; - 27,35 21,187 0,621 0,855 0,825
capacidades desarrolladas? (plantear, analizar y resolver
problemas matematicos de manera critica y creativa).
9. ¢Con qué regularidad las competencias especificas
(pensamiento logico, la resolucion de problemas'y el 2570 26.116 0,076 0,604 0,872

analisis de datos) requieren ser fortalecidas en el Centro
de Nivelacion SEACE?

10. ¢ Te ha resultado facil entender la I6gica matematica
cuando interactlas con tus compafieros, maestros y 27,30 18,853 0,785 0,798 0,806
padres de familia?"

Elaborado por: Murillo C. (2024)
Fuente: SPSS
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ANEXO 18

Alfa de Cronbach Concatenado Estudiantes Miami - DMQ

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Alfa de Cronbach N de
basada en
Cronbach elementos
elementos
estandarizados
0,956 0,942 10

Estadisticas de total de elemento

Media de Alfa de
escalasi  Varianzade Correlacion .. Cronbach
. Correlacion -
el escala si el total de e siel
multiple al
elemento  elementose  elementos elemento
o . cuadrado
se ha ha suprimido  corregida se ha
suprimido suprimido
1. ¢El docente en clase utiliza un lenguaje adecuado y
claro que favorece el desarrollo de la clase? 32,60 79,903 0,884 0,886 0,948
2. ¢Qué tan a menudo, el docente ejemplariza con
ejemplos préacticos las clases que imparte? 32,67 80,851 0878 0872 0,949
3. ¢Es aplicable la informacién proporcionada por el
docente cuando necesitas resolver problemas 32,73 78,202 0,844 0,910 0,950
especificos?
4. ¢Con qué regularidad la metodologia de ensefianza
utilizada, te hacen sentir comprometido y motivado para | 32,67 79,747 0,911 0,900 0,947
aprender?
5. ¢Existe comunicacién directa entre tus padres y tus
docentes? 32,77 76,875 0,909 0,894 0,947
6. ¢Qué tan a menudo te sientes seguro cuando te
solicitan realizar actividades que requieran del uso de 32,73 78,064 0,943 0,967 0,945
tus habilidades y destrezas?
7. ¢Con qué regularidad, la metodologia de ensefianza
utilizada en la clase te alienta a trabajar con tus 32,70 79,597 0,889 0,891 0,948
comparieros en proyectos y tareas grupales?
8. De acuerdo a los conocimientos matematicos
recibidos, ¢A menudo te sientes satisfecho de las
capacidades desarrolladas? (plantear, analizar y resolver 32,87 77,085 0,921 0,965 0,946
problemas matematicos de manera critica y creativa).
9. ¢Con qué regularidad las competencias especificas
(pensamiento légico, la resolucion de problemas y el
analisis de datos) requieren ser fortalecidas en el Centro 32,13 102,740 -0,271 0,335 0,978
de Nivelacién SEACE?
10. ¢ Te ha resultado fécil entender la I6gica matematica
cuando interactlas con tus compafieros, maestros y 32,83 75,937 0,934 0,930 0,946
padres de familia?"

Elaborado por: Murillo C. (2024)
Fuente: SPSS
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ANEXO 19
Estructura de la Guia Metodologica

Tabla 60
Estructura de la Guia Metodoldgica

NIVEL

ESTRATEGIAS

HERRAMIENTA

NIVEL BLOQUE A EJE DE < RECURSO MODELO
INSTIT. ECU USA CURRICULAR e A ICe S LISt APRENDIZAJE PIBASIICS NOMBRE DEL acliiRatel 2 DE EVAL.
INNOVADORAS
JUEGO
HElice) 1. NUmeros enteros
Relaciones y 2' N fracei . El estudiante deberd activar el
funciones - INUMEros fraccionarios dado y frenarlo a los 5 segundos
Numeérico. . . N Se desplazara por el camino de la
Relaciones y % \I\}ulnjeros deglmal_es Herramienta: serpiente a él asignado tantos
funciones. 2 g Umenes de prismas y Genially lugares como indique el dado
Geomeétrico cilindros Debera responder a las preguntas _
Geométri 1. Poligonos: triangul Proporcionalidad Aprendizaje Recurso: que ha sido asignadas Rubrica
8vo. 7mo EOMETrICo. - Foligonos: triangulos y roporcionalida Abstraccion P J Jumanlly ; i general de
: " Relaciones y cuadrilateros geométrica cruzado aleatoriamente en ciertos lugares evaluacion
funciones 2. Iniciacion al &lgebra Nombre del iuedo: de todo el recorrido :
Geométrico. T . Cllela @l [U=pJok Venceré el estudiante que arribe
5 Medida 1. Proporcionalidad geometrica Juego de dados en la primero a la meta
EGB. 5 Estadistico y de serpiente Finalmente debera realizar
=r probabilidad. - una sintesis de lo visto en el
N : 1. Tablas y gréficos .
5 Relaciones y transcurso del juego
2 funciones
- NI, 1. NUmeros racionales
EStad'S.“.Ca y 2. Medidas de tendencia central . Medlgnte_ p_|stas el estydlante
probabilidad Herramienta: debera adivinar el poligono al
NUméri 1. NUmeros irracionales Genially cual se desea identificar.
Umerico. 2. Perimetros y areas de P Recibira un bono inicial de 10
Geométrico e Perimetros y Aprendizaje . - . Rubrica
poligonos . o Recurso: puntos, por cada pista asignada
9no.  8vo. — areas de Generalizacion basado en el . : — general de
Numérico. 1. Ndmeros reales poligonos text Juego pistas personaje se le debitara 2 puntos. evaluacion
Relaciones y 2' Polinomios (ol Se proporcionara hasta 5 pistas ’
funciones ' Nombre del juego: El estudiante de no adivinar
Numérico. 1 Ni | Adivina - Adivinador podra resolver un cuestionario
Relaciones y - NUMEros reates . para mejorar su calificacion.
funci 2. Patrones de crecimiento lineal
unciones

202



Relaciones y

1. Ecuaciones e inecuaciones de

lineales

7. Métodos de solucion de
sistemas de 3 x 3

8. Inecuaciones

9. Definicion analitica del valor

Como informacion se le
incluiran preguntas con las
coordenadas respectivas .

funugn(_es. primer grado
=S 2. Diagramas de tallo y hojas
probabilidad -D1ag y hoJ
1. Lineas de simetria
Geomeétrico 2. Areas
De medida 3. Medidas en grados de angulos
notables
1. NUmeros reales
2. Sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas
Numérico 3. Notacion cientifica
Relacione§ 4. Funcion lineal
funci y 5. Funci6n exponencial
unciones - laebrai )
6. Expresiones algebraicas y Herramienta: El estudiante debera llenar el
numericas _ - Genially crucigrama matematico, contara .
7. Polinomios y fracciones Polinomios y i Aprendizaje Educaplay con el apoyo permanente del Rubrica
10mo. 9no. algebraicas fracciones Deduccién - general de
P~ < algebraicas Incorporado . . dggentg, posten_orlmlente evaluacion
Geométrico. 1. Angulos notables Nombre del juego: identificard y describira formas
De medida 2. Razones trigonométricas Aventura Matematica poligonales en el entorno
Geométrico. 1. Areas y volimenes de cuerpos
Estadistica y geométricos
probabilidad 2. Media aritmética
De medida. 1. Probabilidad
Estadistica y 2. Conversiones entre unidades
probabilidad del SI
1. Funciones y ecuaciones
lineales
o 2. Formas para representar una
3 funcion
= 3. Funcidn lineal El estudiante deberd llenar el
5 4. Larecta crucigrama con palabras
= Funciones, 5. Ecuacion explicita de la recta inmersas en la tematica -
5 . - - . Educaplay ; Rubrica
2 ecuaciones e 6. Sistemas de ecuaciones - . Pensamiento seleccionada.

B.GU. @ ler. 10mo. iNeCUAcIones lineales Funcién lineal Conjetura Computacional general de
(;2 LT Crucigramas evaluacion
IS
3
E
3
as]

absoluto. Propiedades
10.Ecuaciones lineales con valor
absoluto
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11.Inecuaciones lineales con
valor absoluto

Funciones y
ecuaciones
lineales y
cuadraticas

1. Funcién cuadratica

2. Ceros, raices o soluciones de
la funcién cuadréatica

3. Ecuacioén cuadratica

4. Propiedades de las raices de la
ecuacioén cuadratica

5. Problemas con ecuaciones de
segundo grado

6. Posiciones relativas entre una
recta y una parabola

7. Sistemas cuadraticos

8. Inecuaciones cuadraticas

9. Inecuaciones cuadréaticas con
dos variables

10. Sistemas de Inecuaciones
cuadraticas

11. Ecuaciones cuadraticas con
valor absoluto

12. Inecuaciones cuadréaticas con
valor absoluto

Vectores en el
plano

1. Vectores

2. Vectores polivalentes

3. Operaciones entre vectores en
forma analitica

4. Operaciones entre vectores en
forma grafica

5. Perimetro y area de un
triangulo

6. Perimetro y area de poligonos
regulares

7. Vectores y Fisica

Matematica
discreta

Programacion lineal
Funcion objetivo
Determinacion de la region
factible

Tipos de soluciones
Problema de produccién
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Estadistica y
probabilidad

OO WN B

. Estadistica descriptiva

. Gréfico de frecuencias

. Medidas de tendencia central
. Medidas de dispersion

. Medidas de localizacion

. Diagrama de caja

Estadistica y

1.
2.

Probabilidad y azar
Operaciones con sucesos: A N

B,AUB,ACy (A-B)

probabilidad 3. Diagrama de érbol y triangulo
de Pascal
4. Elementos de combinatoria
1. Ecuacioén lineal y funcion
oy suitn
2. Funciones
Geometria y 1. Funciones trigonométrice_as
Trigonometria ? Us_;o de las TIC para graficar
unciones
Derivadas de 1. Limites .
funciones reales 2. Limites y continuidad ) Verelvideo
Herramienta: Responder los cuestionamientos
Vectoresen R2 L+ Vectores en R2 Genially que aparecen en el transcurso del o
2. Larecta La i Aprendizaje Recurso: video ubrica
2do. 1lvo. — . . Demostracion . . . p general de
1. Conicas circunferencia adaptativo Juego pistas personaje Elaborar un monélogo svalliacion
Geometriay 2. La C|_rcunferenCIa Nombre,d_el Juego: d_escrlblendo al menos 15 objetos
medida 3. Laelipse La Matematica esférica circulares que formen parte de su
4. La parabola entorno familiar.
5. La hipérbola
1. Media
2. Mediana
Estadistica y 3. Moda
Probabilidad 4. Cuartiles
5. Quintiles
6. Deciles
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3er.

12vo.

Clasificacion de
funciones

. Relaciones y funciones

. Funciones

. Clasificacion de funciones.
. Funciones especiales

. Transformaciones graficas
. Funciones biyectivas

. Funcion inversa

. Gréficas de funciones
trigonomeétricas.

9. Funciones trigonométricas
inversas

CO~NOO OIS WN -

Funcion
exponencial y
logaritmica

1. Funcién exponencial

2. Funci6n exponencial ex Progresiones
3. Funcidn logaritmica como aritméticas
inversa de la exponencial.

4. Relacidn entre las funciones

logaritmo y exponencial

5. Leyes de los logaritmos.

6. Ecuaciones exponenciales y

logaritmicas.

7. Inecuaciones exponenciales y

logaritmicas.

8. Sistemas de ecuaciones

exponenciales y logaritmicas

9. Modelos de crecimiento

poblacional.

Abstraccion

Evaluacién
Sigilosa

Educaplay:

Ruleta de palabras

El estudiante debera responder
las preguntas planteadas en el

recurso, luego de culminada la
revision del tema solicitado.

Rabrica
general de
evaluacion
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Sucesiones,
teoria de juegos y
teoria de
numeros

1. Regularidades y sucesiones
2. Término general de una
sucesion. Sucesiones
recurrentes

3. Progresiones aritméticas
4. Suma de los términos
consecutivos de una
progresion aritmética

5. Progresiones geomeétricas
6. Suma de los términos
consecutivos de una
progresion geométrica

7. Series geométricas finitas e
infinitas

8. Modelos de crecimiento
9. Modelos de problemas de
progresiones aritméticas y
geomeétricas

10. Teoria de juegos

11. Teoria de nimeros

12. Aritmética modular

Conica.
Circunferencia

1. Secciones conicas

2. Ecuacion ordinaria y canénica
de la circunferencia en el plano
3. Ecuacion general de la
circunferencia.

4. Ecuacion de la circunferencia
a partir de las tres condiciones

5. Ecuacion de circunferencias
determinadas

por varias condiciones

Conicas.
Parébolas,
elipses
hipérbolas

1. La parabola y sus ecuaciones
ordinarias

2. Ecuaciones de la parabola con
directriz horizontal

3. Ecuaciones ordinarias de la
parabola con directriz vertical

4. La ecuacion general de la
parabola

5. Laelipse

6. La hipérbola
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1. Funcion de probabilidad de
una variable

aleatoria discreta.

2. Funcioén de distribucion

3. Valor esperado de una
variable discreta

4. Varianza y desviacion
estandar de una variable discreta
5. Distribucion binomial y
funcion de distribucion binomial
6. Distribucion normal y normal
estandar.

7. Probabilidad binomial y
normal.

8. Regresion lineal

Probabilidad y
estadistica

Fuente: https://ecuadorec.com/textos-escolares-pdf-docentes-guias-ministerio-educacion/

Elaborado por: Murillo C. (2024
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