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RESUMEN EJECUTIVO 

 

Los estudiantes de EGB y BGU del Distrito Metropolitano de Quito (DMQ) y del 

Distrito de Miami, generalmente presentan dificultades en el aprendizaje de 

matemáticas específicamente es aspectos relacionados con escaso reconocimiento 

del significado de los números, problemas en la agrupación de objetos en 

cantidades, dificultad en la resolución de problemas matemáticos y problemas de 

memoria para recordar las tablas de multiplicar, las unidades de medida, entre otros. 

La presente investigación, enmarcada en el paradigma positivista, tiene como 

objetivo determinar la factibilidad del uso de estrategias didácticas innovadoras 

para la nivelación académica de matemática en estudiantes del DMQ como de la 

ciudad de Miami, que acuden presencial y virtualmente al centro de nivelación – 

Servicio Express de Aduanas y Comercio Exterior – Nivelación Académica 

(SEACE), la metodología utilizada se fundamentó en un enfoque de investigación 

cuantitativo, los niveles de investigación utilizados fueron: Aplicada, Descriptiva, 

Explicativa y Exploratoria; la población estuvo conformada por 30 estudiantes, 20 

del DMQ y 10 de Miami lo que por su condición de migrantes requirieron de los 

servicios de SEACE, y 5 docentes del staff de SEACE, en el transcurso del estudio 

se consideraron los estándares y competencias curriculares de cada localidad. Los 

hallazgos sugieren que la implementación estructurada y planificada de estrategias 

didácticas innovadoras en la educación, con la ayuda de un entorno virtual, puede 

promover un aprendizaje más activo, profundo y significativo, lo que a su vez 

conduce a una mejor comprensión de los conceptos matemáticos, finalmente y 

como consecuencia se propone la elaboración de una guía didáctica digital para 

apoyar a los docentes en la implementación de estas estrategias. 

 

Palabras clave: Aprendizaje activo, Aprendizaje profundo y significativo, 

Estándares, Estrategias Didácticas Innovadoras. 
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ABSTRACT 

INNOVATIVE TEACHING STRATEGIES FOR ACADEMIC LEVELING OF 

MATHEMATICS IN STUDENTS AT THE ESCS LEVELING CENTER 

 

The students of Basic General Education (BGE) and General Baccalaureate (GB) 

from the Metropolitan District of Quito (MDQ) and the district of Miami, generally 

present difficulties in learning mathematics, specifically in aspects related to poor 

recognition of the meaning of numbers, problems in grouping objects into 

quantities, difficulty in solving mathematical problems and memory problems in 

remembering multiplication tables, units of measurement, among others. The 

present research, framed in the positivist paradigm, aims to determine the feasibility 

of using innovative teaching strategies for the academic leveling of mathematics in 

students from DMQ and the city of Miami, who attend the Express Customs and 

Foreign Trade Services -Academic leveling center (SEACE) face to face and 

online, the methodology used was based on a quantitative research approach, the 

research levels used were: Applied, Descriptive, Explanatory and Exploratory; The 

population consisted of 30 students, 20 from DMQ and 10 from Miami, who due to 

their migrant status required the services of SEACE, and 5 teachers from the 

SEACE staff, during the course of the study, the curricular standards and 

competencies of each locality were considered. The findings suggest that the 

structured and planned implementation of innovative teaching strategies in 

education, with the help of a virtual environment, can promote more active, deep 

and meaningful learning, which in turn leads to a better understanding of 

mathematical concepts. Finally, and as a consequence, the development of a digital 

teaching guide is proposed to support teachers in the implementation of these 

strategies.  

 

KEYWORDS: Active learning, Deep and meaningful learning, Innovative. 
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INTRODUCCIÓN 

 

Importancia y Actualidad 

 

El presente trabajo de investigación se encuentra fundamentado en las líneas 

de investigación denominada Praxis y mediación Pedagógica, esto debido a que se 

analizará como los procesos de nivelación académica de la materia de Matemática 

influyen en el proceso de enseñanza y aprendizaje de los estudiantes que acuden al 

Centro de Nivelación Académica (SEACE). Por consiguiente, el enfoque del 

trabajo de investigación está orientado a apoyar a los estudiantes que presentan 

problemas de aprendizaje de matemática y requieren desarrollar nuevas prácticas 

pedagógicas centradas en la utilización de estratégicas didácticas que permitan 

fomentar estudiantes con actitudes, habilidades y destrezas de análisis, criticidad e 

investigación que se integren activa y colaborativamente en el desarrollo de su 

contexto social, cultural y económico. 

 

Mieles Tuárez y Lescay Blanco (2024), publican “la enseñanza efectiva de 

la matemática requiere de la aplicación de actividades didácticas con enfoque 

bidireccional e interactivo y que desde su concepción promuevan la participación 

activa de los estudiantes y el desarrollo de habilidades interdisciplinarias” (p. 839); 

sostiene además que, “La naturaleza conceptual de esta Ciencia Exacta, implica 

preparar a los estudiantes en el desarrollo de habilidades del pensamiento lógico, 

de manera especial, en la resolución de problemas” (pp. 841 - 844); referencia 

además, a lo indicado por MINEDUC (2016) que indica que “la enseñanza de la 

Matemática tiene como objetivo el desarrollar la capacidad en el estudiante de 

pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las ideas y los 
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fenómenos reales” (p. 44) y se plantea “una visión pedagógica basada en la 

organización de la enseñanza, la cual resalta la importancia de que los jóvenes y 

adultos sean los protagonistas del proceso educativo” (p. 6). 

 

Hellena (2023), manifiesta que la instrucción de los estudiantes debe ser 

reforzada con recursos y herramientas digitales para promover “el desarrollo de 

habilidades como: autogestión del aprendizaje, habilidades digitales, pensamiento 

crítico y participación en discusiones y debates” (p. 5); por su parte (Zurita, 2024, 

pp. 1–5), manifiesta que “La inteligencia artificial IA genera innovaciones que 

requieren de nuevas habilidades y destrezas en los estudiantes y sugiere que, para 

enfrentar esta transformación, es imprescindible implementar estrategias de 

capacitación que favorezcan la adaptabilidad estudiantil a las nuevas realidades. 

 

El COVID 19 y el consecuente confinamiento, ocasionó un profundo 

impacto en el proceso de enseñanza y una significativa transformación en el modelo 

educativo que requirió de nuevos escenarios de interacción; el trabajo en el aula con 

los estudiantes con dificultades de aprendizaje en matemática, demandó del 

compromiso y vocación del docente, quien además de contar con las habilidades 

para reforzar los conocimientos requirió de su compromiso y actitud para trabajar 

bajo esas condiciones; bajo este contexto, un primer desafío constituyó la manera 

de enfrentar la brecha digital existente, evidenciada por el desconocimiento sobre 

el manejo eficiente de la tecnología por parte del docente y su acceso por parte del 

estudiante, obligando a los primeros a ser más creativos e innovadores y 

promoviendo en los estudiantes el desarrollo de nuevas habilidades y destrezas. 

 

El centro de nivelación denominado (SEACE), propone fomentar el uso de 

estrategias didácticas como Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), la 

Gamificación, entre otros,  que involucren el uso adecuado de las Tecnologías de la 

Información y Comunicación (TIC) en la educación como recurso de investigación 

y análisis y vinculen eficientemente la educación presencial con la virtualidad 

integrando lo aprendido con los sucesos de la vida cotidiana para responder de 

forma coherente a las necesidades del estudiante, mejorar la calidad y la equidad de 
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los aprendizajes e impulsar una transformación digital educativa y dotar a la 

sociedad de estudiantes capaces de afrontar los problemas y demandas de su 

contexto.  

 

Dentro de su permanente lucha por la equidad y libertad, Nelson Mandela 

(1944 – 1990) emitió una frase célebre “La educación es el arma más poderosa que 

se puede usar para cambiar el mundo”, implícitamente promueve al conocimiento 

como la única herramienta capaz de cambiar realidades para construir un mejor 

mundo, sugiere el establecimiento de procesos educativos que consideren las 

necesidades del estudiante y garanticen una mayor participación en su aprendizaje 

independientemente de los cambios que esta adaptación requiera. 

 

Eugenia Yadarola (2019), publica un artículo nominado “Declaración de 

Salamanca: Avances y Fisuras desde las ONGs” en la “Revista Latinoamericana de 

Educación Inclusiva”, y cita aquellos avances establecidos en la “Declaración de 

Salamanca y Marco de Acción para las necesidades educativas especiales” 

(UNESCO, 1994), exhortando que: 

 

El derecho fundamental de los niños a acceder a una educación de 

oportunidades, sostiene que se debe considerar las características, intereses, 

capacidades y necesidades de aprendizaje, que son individuales de cada 

niño, indica que los sistemas educativos deben ser diseñados y acoplados 

acorde con las particularidades y necesidades de los estudiantes para 

finalmente reconocer que todas las personas nacen libres e iguales, con 

dignidad, libertad,  protección, identidad y respeto y su derecho al acceso a 

una educación de calidad y calidez, en cualquier institución, reconociéndose 

como un derecho del niño(a) según la Ley No.287, aprobada en marzo de 

1998 (pp. 140 – 150). 

 

La LexisFinder (2021), referencia a la Constitución de la República del 

Ecuador (2008) en la sección V – EDUCACIÓN que estipula lo siguiente: 
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Art. 26.- La educación es un derecho de las personas a lo largo de su 

vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un área 

prioritaria de la política pública y de la inversión estatal, garantía de la 

igualdad e inclusión social y condición indispensable para el buen vivir. Las 

personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad 

de participar en el proceso educativo (p. 17). 

 

Art. 27.- Afirma que la educación se centrará en el ser humano y 

garantizará su desarrollo holístico, en el marco del respeto a los derechos 

humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; será 

participativa, obligatoria, intercultural, democrática, incluyente y diversa, 

de calidad y calidez; impulsará la equidad de género, la justicia, la 

solidaridad y la paz; estimulará el sentido crítico, el arte y la cultura física, 

la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y 

capacidades para crear y trabajar (p. 17). 

 

Art. 343.- El sistema nacional de educación tendrá como finalidad el 

desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la 

población, que posibiliten el aprendizaje, y la generación y utilización de 

conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema nacional de 

educación integrará una visión intercultural acorde con la diversidad 

geográfica, cultura (p. 168). 

 

El artículo 344 de la Constitución Ecuatoriana en la sección primera 

- EDUCACIÓN, menciona que: El Estado ejercerá la rectoría del sistema a 

través de la autoridad educativa nacional, que formulará la política nacional 

de educación; asimismo regulará y controlará las actividades relacionadas 

con la educación, comprende las instituciones, programas, políticas, 

recursos y actores del proceso educativo, así como las acciones en todo el 

contexto educativo (p. 168). 
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El acceso a la educación constituye un derecho irrenunciable del ciudadano 

ecuatoriano, el Estado ecuatoriano debe garantizar un sistema educativo dinámico, 

eficaz, eficiente e inclusivo y tiene la obligación de facilitar el acceso a las personas, 

la familia y la sociedad, a un proceso educativo integral de calidad y calidez, 

garantizar la igualdad e inclusión social y forjar las condiciones indispensables para 

el Buen Vivir y la satisfacción de los requerimiento y necesidades de la comunidad. 

 

El Programa para la Evaluación Internacional de Alumnos para el desarrollo 

(PISA-D), tuvo la finalidad de estimar a nivel mundial y regional, el desarrollo de 

las habilidades, el manejo adecuado de las operaciones básicas y el desarrollo del 

pensamiento lógico matemático; de su análisis se concluyó que los estudiantes en 

el Ecuador no han desarrollado un pensamiento cuyo enfoque se oriente a la 

resolución de problemas, son poco objetivos y críticos al momento de realizar un 

análisis lógico matemático lo que podría repercutir en la toma apropiada y oportuna 

de decisiones con inteligencia, creatividad e imaginación. 

 

El Instituto Nacional de Evaluación Educativa INEVAL presenta el 

siguiente informe: “En 2017, el Ecuador llevó a cabo el estudio principal PISA-D, 

se evaluaron 6108 estudiantes de 173 instituciones para conocer el nivel de 

habilidades necesarias para participar plenamente en la sociedad” (MINEDUC, 

2019). 

 

En relación a los estándares logrados: “Los estudiantes de Ecuador, 

obtuvieron un promedio de 377 puntos en Matemáticas y 399 en Ciencias con 

promedios de la OCDE de 490 y 493 respectivamente”(p. 2). 

 

INEVAL (2023), sostiene que, en el área de Matemática, “en promedio, las 

personas evaluadas no consiguieron el nivel mínimo de competencia (700 puntos) 

(p.14)”, al hablar de la evaluación indica que “Se evaluó el desarrollo del 

pensamiento lógico y crítico para interpretar y resolver problemas de la vida 

cotidiana. Se enfocó en cuatro componentes fundamentales: lógica matemática, 

conjuntos, números reales y funciones, el promedio alcanzado fue de 667 sobre 

1000 (p. 28)”. 
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Respecto a los promedios en Matemáticas obtenidos por los estudiantes 

ecuatorianos, Torres Rosa María (2022), indica que “el 29.1% alcanzaron el nivel 

mínimo, 77% está en o por debajo del nivel 1; 3% alcanzó el nivel 3; en Ciencias: 

el 47,3% alcanzaron el nivel mínimo (nivel 2)” (p. 1). 

 

En relación con el aprendizaje de la Matemática, el Instituto Nacional de 

Evaluación Educativa - INEVAL (2019), concluye que, “los estudiantes que 

presentan mayor dificultad son aquellos que cursan el 7mo. y 10mo. encontrándose 

en el nivel de logro Insuficiente” (p. 130); e indica además que, “en Matemática y 

Estudios Sociales no existe diferencia significativa entre áreas y que ninguna 

alcanza un nivel de logro más alto que Insuficiente” (p. 136). 

 

Para la revista Primicias (2024), los resultados del examen Ser Estudiante 

2022-2023, realizado por el Instituto Nacional de Evaluación Educativa (INEVAL), 

revelan un panorama preocupante en el sistema educativo ecuatoriano. El análisis 

indica que:  “los estudiantes no alcanzan los niveles mínimos de conocimientos para 

aprobar la mayoría de materias de la malla curricular” (p. 2). 

 

El Centro de Nivelación (SEACE), constituida el 21 de septiembre del 2021, 

cuenta con dos oficinas, la principal ubicada en el sector de la Mariscal, Av. 12 de 

octubre y Vicente Ramón Roca, edificio Gayal y la segunda localizada en el sector 

Belisario Quevedo, Av. Versalles y Fray Bartolomé de las Casas, edificio Merifer. 

 

Acorde con su Misión, oferta servicios de Comercio Exterior de manera 

integral, paralelamente brinda el servicio de nivelación académica, ofrece una 

diversidad de servicios relacionados con el entorno educativo en todos los niveles, 

su lema “No sólo hay que saber sino hay que saber hacer” avala su enfoque 

pragmático, cuenta con profesionales competitivos, cuya trayectoria, compromiso, 

nivel de interrelación personal, capacidad, rigurosidad y sólida formación garantiza 

a los estudiantes crecer personal y profesionalmente; se ofrecen servicios de 

capacitación y nivelación en las asignaturas de: 
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 Matemáticas. 

 Algebra 

 Geometría 

 Trigonometría 

 Estadística. 

 

A la fecha mantiene contacto con estudiantes de educación media tanto en 

la ciudad de Quito como en la ciudad de Miami y su visión es fortalecer esta relación 

para expandirse tanto nacional como internacionalmente. 

 

El Centro de Nivelación (SEACE), cuenta con cinco profesionales de planta 

y mantiene un staff de profesionales docentes de diferentes Instituciones Educativas 

como: Universidad Tecnológica Indoamérica, Universidad de las Américas, 

Universidad Católica, Colegio San Gabriel, San Fernando, Juan Pío Montúfar, su 

horario de atención se ajusta al requerimiento de los estudiantes priorizando la 

atención los días sábados y domingos. 

 

Figura 1 

Logotipo Servicio Express de Aduanas y Comercio Exterior (SEACE) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

  

Oficina 1                                       Oficina 2 

Figura 2 

Instalaciones (SEACE) 

Fuente: Googlemaps 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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Figura 3  

Ubicación (SEACE) 

Fuente: Googlemaps 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Planteamiento del Problema 

 

De acuerdo a los resultados obtenidos de las pruebas PISA-D y mencionados 

por el INEVAL (2019), uno de los problemas de aprendizaje más importantes en la 

educación ecuatoriana estaría relacionado con el análisis e interpretación de la 

matemática, debido principalmente a: 

 

 

Figura 4 

Problemas de Aprendizaje 

Fuente: INEVAL (2019) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Cabe destacar que, si bien existen trastornos que pueden afectar el 

aprendizaje, estos no son la única causa de las dificultades que experimentan los 

estudiantes. En muchos casos, estos conflictos se deben a factores externos que 

pueden ser abordados y mejorados para crear un entorno de aprendizaje más 

favorable. 

 

Estas dificultades podrían determinar alteraciones presentes 

específicamente en la comprensión y expresión del lenguaje matemático, 

provocando dificultades en el entendimiento, interpretación, comprensión y 

▪Escaso reconocimiento del significado de los números.

▪Problemas en la agrupación de objetos en cantidades.

▪Dificultad en la resolución de problemas matemáticos

▪Problemas de memoria para recordar las tablas de multiplicar, las unidades de
medida, entre otros.
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resolución adecuada del problema planteado y obstaculizando un proceso de 

solución eficiente. 

 

SEACE, al ser una empresa que mantiene actividades académicas con 

estudiantes de Miami – Florida, ha establecido notables diferencias en los procesos 

de aprendizaje de ellos con respecto a los ecuatorianos, especialmente en la 

aplicación de estrategias que priorizan la experimentación y aplicación sobre la 

teoría. 

SEACE, ha evidenciado múltiples problemas de aprendizaje en el contexto 

educativo nacional, ocasionados principalmente por: la impericia en el diseño e 

implementación de un modelo educativo coherente y consistente, la falta de solidez 

y capacidad en el uso adecuado de estrategias didácticas por parte de los docentes, 

las diferencias estructurales, organizacionales y logísticas entre las instituciones 

educativas (públicas vs. privadas, privadas vs. privadas y públicas vs. públicas) 

agudizado por el nivel socio económico, cultural, moral e ideológico, ha generado 

significativas diferencias cognitivas. 

 

Al ser la matemática una ciencia exacta recurrente, requiere de sólidos 

cimientos que respalden los nuevos conocimientos. (SEACE), considera relevante 

la implementación de técnicas, estrategias y métodos efectivos que garanticen un 

proceso de enseñanza-aprendizaje permanente, continuo y óptimo. 
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Árbol de Problemas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 5 

Árbol de Problemas 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Formulación del Problema 

 

¿De qué manera influiría la implementación de estrategias didácticas 

innovadoras en el proceso de nivelación académica de matemática en los 

estudiantes que acuden al centro de nivelación SEACE? 

 

Destinatarios del Proyecto 

 

Los beneficiarios directos del presente proyecto de investigación serán los 

estudiantes hombres y mujeres de Educación General Básica superior (EGB 

superior) y Bachillerato General Unificado (BGU), cuyas edades fluctúan entre los 

12 años (1er. curso) y 18 años (6to curso), que acudan al centro de nivelación 

SEACE; los beneficiarios indirectos, serán los docentes de las asignaturas a nivelar.  

Posible bajo rendimiento, 

Escasa consolidación de los 

prerrequisitos matemáticos 

que le permitan entender 

los aprendizajes posteriores 

y vincularlos con otras 

asignaturas conexas y con 

el entorno. 

Escasa posibilidad de 

resolución de problemas. 

Estudiantes con 

dificultades de 

razonamiento, análisis e 

interpretación. 

 

Estudiantes 

desmotivados y 

desorientados en el 

aprendizaje de la 

matemática. 

El escaso conocimiento 

de las operaciones 

matemáticas de los 

estudiantes que acuden al 

centro de nivelación 

SEACE. 

 

Desconocimiento de las 

nociones y principios 

matemáticos 

Los docentes de los 

estudiantes que acuden al 

centro de nivelación 

SEACE, utilizan 

metodologías tradicionales 

para la enseñanza de la 

matemática. 

 

ESCASOS CONOCIMIENTOS MATEMÁTICOS DE LOS ESTUDIANTES 

QUE ACUDEN AL CENTRO NIVELACIÓN ACADÉMICA SEACE 

CAUSAS 

PROBLEMA 

EFECTOS 
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Tabla 1 

Destinatarios del Proyecto 
S

e
c

c
io

n
e
s

 

Edad 
Años 

Nivel Institucional Nivel Denominación 
Etapa 

Educativa 
Nivel 

ECUADOR ESTADOS UNIDOS 

S
E

C
U

N
D

A
R

IA
 

 

 12 
 

E.G.B. 
B

á
s
ic

a
 S

u
p

e
ri

o
r 

8vo. 
Año de Educación 
Básica 

Educación 
Básica  
(Junior High 
School) 

7mo. 

13 9no. 
Año de Educación 
Básica 

8vo. 

14 10mo. 
Año de Educación 
Básica 

Educación 
Secundaria  
(High School) 

9no. 

15 

B.G.U. 

B
a
c
h

il
le

ra
to

 

G
e
n

e
ra

l 

U
n

if
ic

a
d

o
 

1er.  Año Bachillerato 10mo. 

16 2do. Año Bachillerato 11vo. 

17 3er. Año Bachillerato 12vo. 

18   
Nivelación ingreso 

universidades 
    

Elaborado por: Murillo. C. (2024) 

 

El centro de nivelación y capacitación SEACE, fue constituido en el año 

2021, cuenta en la actualidad con dos oficinas destinadas a la atención 

personalizada de estudiantes con necesidades de nivelación académica en 

asignaturas como Matemáticas, Algebra, Geometría, Trigonometría y Estadística, 

en promedio mensual atiende a 20 estudiantes en el DMQ y de forma virtual 10 

estudiantes en la ciudad de Miami – Florida. 

 

Para lograr un proceso educativo eficiente, el centro de nivelación cuenta 

con un staff de 5 profesionales docentes, cuya capacidad, experiencia, carisma y 

empoderamiento garantiza alivianar las necesidades educativas de los estudiantes, 

la aplicación de estrategias didácticas innovadoras para la nivelación académica 

integral, garantiza un trabajo pedagógico pertinente, adecuado y eficiente de 

acuerdo a las exigencias de la educación contemporánea, logrando que los 

estudiantes desarrollen un aprendizaje estructurado y efectivo, que garantice el 

perfeccionamiento de las habilidades y destrezas basados en la comprensión, 

planificación, resolución y comprobación. 
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Objetivos 

 

General  

 

Determinar la factibilidad del uso de estrategias didácticas innovadoras para 

la nivelación académica de matemática en estudiantes del centro de nivelación 

SEACE.  

 

Específicos 

 

• Identificar el nivel de conocimiento de los docentes del centro de 

nivelación SEACE, sobre las estrategias didácticas innovadoras y su 

aplicación en la nivelación académica de la matemática. 

• Analizar el tipo de estrategias didácticas que son utilizadas por los 

docentes del centro de nivelación SEACE durante el proceso de 

nivelación académica de la matemática. 

• Proponer el diseño de una propuesta que facilite el uso de estrategias 

didácticas innovadoras para la nivelación académica de matemática en 

estudiantes del centro de nivelación (SEACE). 
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CAPÍTULO I 

MARCO TEÓRICO 
 

Antecedentes de la Investigación (Estado del Arte) 

 

Para Herrera González (2023): 

 

La Matemática, como ciencia deductiva, se dedica al estudio de las 

propiedades de los entes abstractos y sus relaciones; a partir de axiomas, 

teoremas y principios, analiza estructuras, magnitudes y vínculos de los 

entes abstractos, permitiendo detectar patrones, formular conjeturas y 

establecer definiciones. Su estudio tiene por objetivo proporcionar al 

estudiante de elementos conceptuales y de juicio, para el desarrollo efectivo 

del razonamiento lógico o pensamiento matemático y de las capacidades de 

análisis y discusión necesarias para tomar decisiones personales y colectivas 

que contribuyan al mejoramiento de su desempeño en la sociedad. 

 

Según lo publicado por Guaypatin Pico et al. (2021), en la revista boletín 

REDIPE, en el artículo titulado “LA INFLUENCIA DE LA MATEMÁTICA EN 

EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO”:  

 

La matemática infiere en el desarrollo del pensamiento dado que 

estas capacidades se pueden y deben ir mejorando con una estimulación 

adecuada para comprender conceptos abstractos, razonamiento y 

comprensión de relaciones; a medida que las operaciones mentales 
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sobrepasan la complejidad para resolver problemas, es importante el 

desarrollo del pensamiento utilizando la matemática para definir el 

problema, formular hipótesis, evaluarlas y verificarlas, es importante 

estimular el aprendizaje de las matemáticas desde tempranas edades, para 

ayudar a tener un pensamiento lógico basado en la realidad y así poder 

resolver los problemas de la vida cotidiana (pp. 108 – 111). 

 

Tanto lo mencionado por Herrera González (2023), como lo expuesto en 

Guaypatin Pico et al, apuntan a señalar que, a pesar de lo abstracto de sus 

conceptualizaciones, la matemática favorece el desarrollo mental del estudiante y 

genera eficiencia en la toma de decisiones, facilita la formulación de patrones para 

entender la realidad del entorno, permite desarrollar habilidades abstractas y 

destrezas como la criticidad, reflexividad, agilidad mental y lógica, análisis e 

interpretación, estructurar modelos y patrones para entender mejor el mundo en su 

contexto, entre otros. 

 

Inmerso en el Currículo de EGB y BGU MATEMÁTICA, (MINEDUC, 

2016e, p. 50), plantea: 

 

Como propósito fundamental de la enseñanza de la Matemática, el 

desarrollar la capacidad de pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las 

relaciones entre las ideas y los fenómenos reales, proporcionando al 

estudiante la capacidad de describir, estudiar, modificar y asumir el control 

de su ambiente físico e ideológico, mientras desarrolla tanto su capacidad 

de pensamiento y de acción de una manera efectiva como la creatividad, 

socialización, comunicación, observación, investigación y la solución de 

problemas cotidianos; la complejidad sistemática de sus contenidos y 

procesos conlleva al desarrollo de un pensamiento reflexivo y lógico que le 

permite resolver problemas de la vida real. 

 

El MINEDUC, en el currículo EGB y BGU MATEMÁTICA reafirma el 

hecho de que la matemática además de ser la ciencia de los números, incide 
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positivamente en el desarrollo del estudiante y del contexto en el cual se desarrolla; 

el ser humano ha sobrevivido gracias a sus invenciones y la matemática se ha 

constituido en la materia prima; como dice el libro de Esdras, "Con medidas ha 

medido los tiempos, y con números los ha numerado, y nada cambia ni se mueve 

hasta que la medida está colmada", aprovechar de las bondades que la matemática, 

como ciencia exacta brinda, posibilitaría tomar decisiones oportunas, coherentes, 

lógicas e inherentes al desarrollo homogéneo del ser humano y su convivencia. 

 

Herrera González (2023), en su trabajo de investigación titulado “Enseñanza 

de la matemática” señala que la enseñanza de la matemática debe: 

 

1. Basarse en actividades donde los estudiantes apliquen sus 

conocimientos, experimenten, discutan y aprendan de sus errores,  

2. Fomentar la creación activa del pensamiento crítico y la 

capacidad de resolver problemas de manera creativa y colaborativa,  

3. Enfocarse en preparar a los estudiantes para enfrentar los 

desafíos del mundo real.  

 

Es pertinente que, para obtener estudiantes competitivos, con 

capacidades y destrezas que le faciliten su integración a la sociedad, la 

enseñanza de matemática adquiera nuevos enfoques de competencia que le 

dé sentido al conocimiento adquirido y le permita entender su utilidad. 

 

Enseñar matemática no solo implica enseñar números, sus propiedades, 

axiomas, teoremas, entre otros, enseñar matemática es el arte de presentar los 

números y representarlos en situaciones de la vida, bajo el esquema de una realidad 

cambiante cuya adaptación sistemática garantizaría un mayor desarrollo y el 

mejoramiento de la vida y las relaciones del ser humano y su entorno; así concebida, 

la enseñanza de la matemática generará profesionales de calidad con sólidos 

conocimientos, con nuevos enfoques e innovadas capacidades, capaces de tomar 

decisiones oportunas para generar resultados eficaces. 
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Gutiérrez y Jaime (2021), en una publicación en la Revista Innovaciones 

Educativa cuyo título es: “Desafíos actuales para la Didáctica de la Matemática” 

menciona que: 

 

La didáctica de la matemática, en su búsqueda de soluciones y 

respuestas, aborda una diversidad de cuestiones, problemas y obstáculos 

referentes a la enseñanza, al aprendizaje y a los entornos sociocultural, 

político y económico y, se enfrentan a diversos desafíos para implementar 

acciones de innovación e investigación, las cuales redunden en la mejora del 

aprendizaje de la matemática, plantea como objetivo ayudar a mejorar la 

formación matemática de los estudiantes, de los diferentes niveles 

educativos, para contribuir al orden científico y humano de los ciudadanos 

y mejorar a la sociedad del futuro (p. 198). 

 

La matemática constituye el lenguaje básico de la ciencia y la tecnología,  

incorpora al conocimiento numérico, la comprensión de formas, patrones, medidas 

y sentido espacial, optimiza la capacidad de los estudiantes para construir modelos 

mentales, desarrollar habilidades de abstracción y modelar la realidad, factores 

necesarios para el desarrollo humano. 

 

Castañeda et al. (2024, p. 233), en la reseña de su libro “Tendencias en la 

educación matemática 2023”, destaca tres principales tendencias de investigación: 

 

1. “Investigaciones sobre el profesorado de matemáticas” en la que 

destaca cómo su conocimiento y creencias influyen en la práctica docente y 

en la concepción de la enseñanza y el aprendizaje de la matemática. 

2. Aborda las estrategias para resolver problemas y las 

características de un problema bien planteado, la importancia de la 

formulación y reformulación para el estudio de conceptos complejos.  

3. Desarrollo del pensamiento matemático mediante actividades 

innovadoras para fomentar el pensamiento matemático, la integración de 

tecnologías y la interdisciplinariedad. 
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 En la actualidad es prioritario considerar cambios en la metodología de 

enseñanza de la matemática, más aún si se considera las dificultades geopolíticas y 

pandémicas que existen a nivel mundial; se debe entonces, plantearlas con un 

enfoque hacia el aprovechamiento oportuno y eficiente de las TIC, la globalización 

y el fácil acceso que los estudiantes tienen a la información, sin descuidar los 

problemas inherentes al contexto en el cual se desarrollan. 

 

El modelo Gemini-ia (2023), en “Didáctica de las Matemáticas en Estados 

Unidos en 2023: Enfoque en Miami”, sostiene que:  

 

La didáctica de la matemática en Estados Unidos, ha experimentado 

cambios significativos impulsados por la adopción de nuevos estándares 

educativos regulados por códigos de aprendizaje (por sus siglas en inglés 

CCSS), la incorporación de tecnologías innovadoras y un enfoque de 

equidad e inclusión cada vez mayor, que establecen expectativas rigurosas 

y claras para el aprendizaje de la matemática, su enfoque en el desarrollo de 

habilidades de pensamiento crítico y resolución de problemas, utiliza una 

variedad de herramientas digitales, para hacer que el aprendizaje de las 

matemáticas sea más atractivo, efectivo, de alta calidad y cree experiencias 

de aprendizaje relevantes para la vida de sus estudiantes en entornos de 

aprendizaje inclusivos. 

 

El modelo Gemini-ia (2023), en “La metodología de la enseñanza de la 

matemática en Miami en 2023” sostiene que: 

 

La metodología de la enseñanza de la matemática se fundamenta en 

un enfoque centrado en el estudiante y enfatiza el aprendizaje activo, la 

resolución de problemas y el uso de la tecnología; basado en la investigación 

educativa, ayudaría a los estudiantes a aprender matemática de manera 

profunda y significativa; señala como principios clave, la posibilidad de que 

los estudiantes aprendan mejor involucrándose activamente en su propio 

aprendizaje, la oportunidad de resolver problemas que los alienten a pensar 
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críticamente y desarrollar estrategias para resolver problemas y, el uso de 

herramientas tecnológicas para explorar conceptos matemáticos, practicar 

habilidades y emitir comentarios. 

 

Hablar de Estados Unidos de Norteamérica (por sus siglas en inglés USA) 

es hablar de una nación donde el desarrollo tecnológico asociado con la 

investigación – desarrollo e innovación (I-D-I) tiene gran impulso; allí, se ejecutan 

un conjunto de actividades relacionadas directamente con la educación, reforzada 

con la presencia de clubes de aprendizaje donde los estudiantes participan 

activamente y los docentes, cuyo rol de guías o mediadores, garantizan la 

construcción de sólidos conocimientos  y el consecuente aprendizaje significativo; 

cabe señalar que la ciudad de Miami, al ser parte del estado de la Florida (USA), se 

ajusta a las mismas políticas descritas anteriormente y se apoya en lo establecido 

en el CCSS para generar un aprendizaje de calidad, justo, relevante e inclusivo. 

 

 La revista Científica Multidisciplinar Ciencia Latina (2022), presentó una 

publicación titulada “Metodología inclusiva a través de agrupaciones interactivas 

para potenciar el aprendizaje matemático”, en la que estableció: 

 

Como objetivo general, desarrollar un modelo didáctico basado en 

metodologías inclusivas, que potencie el aprendizaje basado en problemas; 

de enfoque mixto y tipo no experimental, descriptivo, explicativo y 

propositivo, utilizó como técnica para la recolección de la información la 

encuesta y como instrumento el cuestionario, concluyó que la utilización de 

un modelo didáctico basado en metodologías inclusivas fomenta la 

participación directa, activa y colaborativa de los estudiantes, requiere de la 

participación directa de los padres y un diagnóstico pertinente, adecuado y 

responsable de los docentes con la participación de grupos interactivos. 

 

Acorde a lo mencionado por la revista Científica Multidisciplinar Ciencia 

Latina (2022), el docente debería, además de detectar oportunamente la 

problemática del estudiante y su entorno educativo, determinar el uso adecuado de 
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una metodología inclusiva que le facilite: atender la diversidad, conocer con 

claridad a los estudiantes, identificar sus fortalezas y debilidades para trabajar con 

ellos, de manera colaborativa, dentro del espacio asignado para dictar sus clases. Se  

debería proponer y poner en práctica estrategias didácticas innovadoras de 

enseñanza que le permita, dotar al estudiante, de una educación de calidad y calidez, 

con la ayuda y participación activa de todo el contexto educativo. 

 

Potes Duque y Jiménez Contreras (2023), en un artículo denominado 

“Innovación pedagógica en el proceso de enseñanza-aprendizaje de la matemática 

considerando las TIC en educación”, afirmaron que: “Una acertada aplicación de 

las TIC en los procesos de enseñanza-aprendizaje de la matemática requiere de una 

sólida conexión entre los procesos experienciales y las innovaciones educativas”; 

consideran se debe “implementar una estrategia de innovación pedagógica en la 

enseñanza-aprendizaje basada en TIC, bajo un enfoque transversal mixto, un 

análisis sistemático y bibliométrico de la literatura”, concluyeron que “la 

integración de modelos y estrategias de aprendizaje activo mejoran el rendimiento 

y desempeño académico de los estudiantes” (pp. 199 – 200).   

 

La Revista Científica Arbitrada REINCOMUNICAR (2024), en su 

publicación “Innovación Educativa para la Enseñanza de la Matemática en 

Ingeniería”, abordó la enseñanza de la matemática a través de la innovación 

educativa y planteó “la necesidad de relacionar aspectos inherentes con el desarrollo 

de estrategias para el tratamiento de la matemática”; en su contexto, manifestó que 

“se debería entender la complejidad de la enseñanza matemática, discernir sobre los 

elementos propios de los contenidos matemáticos y trabajar aspectos concernientes 

a los principios didácticos de la educación matemática moderna”, como conclusión 

destacó “la necesidad de adoptar metodologías emergentes y de las TIC en la 

educación para la transmisión de información y el desarrollo de habilidades críticas 

y de resolución de problemas”. 

 

Tanto la ciencia como la tecnología han generado cambios trascendentales 

en la forma de vida del ser humano, la educación juega un rol de extrema 
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importancia al propiciar estas transformaciones y permitir que el ser humano acople 

y adapte su vida a esta nueva realidad; se requieren nuevas estrategias educativas 

que propicien el uso eficiente de las TIC y promuevan el aprendizaje activo, 

colaborativo y crítico, generen un proceso educativo que se ajuste a estándares 

internacionales y concatene la realidad con la virtualidad lo que garantizaría, el acceso 

a una educación de calidad, participativa, crítica e inclusiva, acorde con las 

necesidades de los estudiantes y la sociedad.   

 

Acorde con su visión y misión, el centro de nivelación académica SEACE, 

prioriza el brindar un servicio de capacitación y nivelación de calidad y calidez, que 

se ajusta a la demanda y necesidades de su clientela, donde un nuevo modelo 

pedagógico prevalezca y el uso de metodologías y estrategias didácticas innovadoras 

y diversas junto a la interacción directa de un profesional académico sensible, 

responsable y comprometido con el estudiante produzcan un aprendizaje significativo. 

El sustento teórico previo, concebido como pilar fundamental de la investigación, 

proporciona las bases sólidas y confiables que cimentará el desarrollo de un marco 

teórico cuya estructura articula de manera organizada y coherente los aspectos 

esenciales objeto del tema de investigación. 

 

Desarrollo teórico del campo y objeto de estudio 

 

Las figuras 6, 7 y 8 constituyen las redes conceptuales donde se presentan 

los temas y subtemas que fundamentarán el desarrollo del marco teórico de 

referencia utilizado en el presente trabajo de investigación. 
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Organizador Lógico de Variables 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 6 

Organizador Lógico de Variables 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

Desarrollo del Marco Teórico Relacionado al Campo de Estudio 
 

Variable Independiente 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 7 

Red Conceptual del Campo de Estudio - Variable Independiente 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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Variable Dependiente 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 8 

Red Conceptual del Campo de Estudio - Variable Dependiente 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Campo de estudio: Variable Independiente - Estrategias Didácticas 

Innovadoras 

 

Elsy Lorena Sarmiento Urquizo y Idrovo Olavarría (2023), en una de sus 

publicaciones en la “Revista Interdisciplinaria de Humanidades, Educación, 

Ciencia y Tecnología” apoyan lo mencionado por: 

 

Velastegui Tayo, 2022,  (p. 2229), indica que: “la  educación busca  

potenciar, en los estudiantes su  desarrollo  integral  y armónico  a  través  

de un aprendizaje  donde  se  adquiera y potencialice las habilidades, hábitos 

y valores para que generen autonomía, creatividad y actitudes para enfrentar  

el  mundo  real” (p. 475), complementando lo dicho por Deliyore Vega y 

Camacho Valerio (2020) quienes sostienen que: “En el sistema educativo 
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convergen estudiantes de diversas culturas, etnias, habilidades, intereses, 

características y contextos.” (p. 475). 

 

En la formación integral del estudiante, la gestión educativa ocupa un lugar 

preponderante al potenciar el desarrollo holístico, mediante un aprendizaje que 

propicia la adopción de habilidades, hábitos y valores haciéndolos más autónomos, 

creativos y con actitudes y aptitudes para enfrentar el mundo real; implica la 

necesidad de generar, innovar y aplicar estrategias orientadas hacia una formación 

significativa que beneficie a todo el contexto independientemente de sus atributos.  

 

Estrategias 

 

Para (Westreicher, 2024), una estrategia “representa un plan metódico, 

concebido para orientar el comportamiento hacia la materialización de metas 

preestablecidas”, concibe a la estrategia de enseñanza y aprendizaje como “el 

conjunto de herramientas o técnicas que pueden servir en el plano educativo” y 

enfatiza que la estrategia didáctica “constituye un compendio de recursos y métodos 

pedagógicos diseñados para optimizar los procesos de enseñanza y aprendizaje”; 

una estrategia de enseñanza, es un plan didáctico, flexible que se adapta a las 

necesidades del entorno educativo, pensado y diseñado de manera coherente y 

sistemática que, a través de la utilización de diversas herramientas y técnicas, 

permiten alcanzar objetivos educativos de manera efectiva. 

 

Estrategias didácticas 

 

La Secretaría de Educación Pública (2023), a través de la Dirección 

Académica de la Subsecretaría de Educación Media mexicana define como 

Estrategia didáctica: 

 

Al conjunto articulado de acciones pedagógicas y actividades 

programadas con finalidad educativa que, apoyadas en métodos, técnicas y 

recursos de enseñanza - aprendizaje facilitan los aprendizajes y guían los 

pasos a seguir; sostiene que, la planeación didáctica orienta la organización 
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pedagógica del docente y le posibilita identificar la organización y 

jerarquización de los temas y actividades a desarrollar, dando respuestas al 

qué, para qué y cómo se va a enseñar, retroalimentar y evaluar. 

 

MINEDUC (2023), en el acuerdo Nro. MINEDUC-MINEDUC-2023-

00012-A sostiene que: “Los docentes, de acuerdo con el currículo nacional de 

educación, podrán utilizar técnicas y herramientas de observación y diálogo, e 

instrumentos como portafolios, lista de cotejo, ficha de observación, entre otros”. 

 

Tanto la Dirección Académica de la Subsecretaría de Educación Media 

mexicana como el MINEDUC, reconocen a las estrategias didácticas como un 

conjunto de técnicas, herramientas y recursos diseñados por los docentes, de forma 

técnica y articulada, para generar nuevas o mejoradas posibles soluciones,  y 

provocar, en los estudiantes, cambios significativos en sus patrones de conducta, 

comportamiento, pensamiento, esquemas y paradigmas mentales que afiancen su 

participación activa durante todo el proceso de aprendizaje. 

 

Estrategias Didácticas Innovadoras 

 

Definición 

 

Lizeth Alvarado (2022, pp. 1 - 3), en su publicación “¿Qué es innovación 

en educación y por qué es importante?”, indica que:  

 

La innovación educativa consiste en la aplicación de estrategias y 

recursos creativos para transformar los procesos de enseñanza y aprendizaje, 

involucra la actualización de componentes como equipos, contenidos, 

metodologías, docentes, tecnología, pedagogía y psicología, con el 

propósito de diseñar un proceso educativo de excelencia. (pp. 1 - 2). 

 

El mundo y la tecnología avanzan y con ello crecen las expectativas y 

necesidades del ser humano; es aquí donde, la educación debe asumir un rol 

preponderante; al utilizar estrategias educativas innovadoras, logra estudiantes 
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empoderados y preparados para enfrentar, de manera crítica, reflexiva, coherente y 

práctica los problemas y brindar soluciones eficientes que produzcan resultados 

eficaces. 

 

Características 

 

(Pearson, 2022), señala en su publicación “Estrategias didácticas que serán 

más utilizadas en 2022” indica que toda estrategia debe cumplir con al menos tres 

elementos, mismos que se señalan en la figura 18. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 9 

Características de las Estrategias Didácticas Innovadoras 

Fuente: (Pearson, 2022) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Importancia 

 

La utilización pertinente, sistemática, coherente y adecuada de estrategias 

didácticas innovadoras enfocadas a desarrollar las habilidades y destrezas de los 

estudiantes y dotarles de aprendizaje significativo, debería ser un propósito de la 

educación, ya que su implementación genera, como muestra la figura 19, los 

siguientes beneficios:  

1. Plan de acción: Es la ruta que deberá tomar la estrategia paso a paso, previendo las 

posibles amenazas que puedan interferir en el objetivo final.  

 

2. Procesos: Es el desarrollo de los pasos que la estrategia didáctica deberá dar en cada 

fase, cada proceso tendrá avance progresivo, sistemático, y nos dará información 

valiosa.  

 

3. Metas: Deben ser realistas, claras y objetivas. Los estudiantes tienen que saber desde 

el principio qué esperan conseguir con una estrategia didáctica, y, sobre todo, las 

implicaciones qué pasos requieren. 
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Figura 10 

Importancia de las Estrategias Didácticas Innovadoras 

Fuente: (UNIR, 2023a) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Elementos que lo promueven 

 

Cruz Esneda Sánchez Reyes (2019), publica en la revista ReHuSo, un 

estudio acerca de “Estrategias innovadoras en la planificación curricular, un reto de 

la educación contemporánea” y en la fase de Discusión (p.48 – 49 – 50 – 51) señala 

algunos factores, indicados en la figura 20, que justificarían su aplicación. 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 11 

Elementos que lo promueven 

Fuente: (Sánchez Reyes y Calle García, 2019) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Capacidades que promueve 

 

Paola Moreira Sánchez (2019, pp. 8 - 10), publica en la revista ReHuSo, una 

investigación acerca de “El aprendizaje significativo y su rol en el desarrollo social 

y cognitivo de los adolescentes”, sostiene que entre las capacidades que generan la 

utilización de estrategias didácticas innovadoras se tiene:  

 

Cambio de actitud por parte de los docentes. (p. 48). 

La necesidad de actualizar los programas formativos implementando nuevos modelos que permita 

alcanzar la excelencia y calidad en la educación (p. 49). 

La necesidad de incluir las TIC como factor clave en la transformación y en los procesos de 

enseñanza-aprendizaje para lograr una calidad académica (p. 49) 

La creación de un ciudadano para la sociedad del conocimiento. (p.50). 

El cambio de los paradigmas obliga a encontrar alternativas de formación que atiendan a la 

diversidad. (p.51) 

 

▪ Provocan un cambio en el sistema educativo,  este cambio contempla nuevas prácticas, 

materiales, métodos o incluso contenidos académicos. 

▪ Promueve el avance, fomenta nuevos conocimientos, impulsa la investigación y, en 

general, es el factor que puede transformar a las sociedades. 

▪ El aprendizaje es más eficaz. 

▪ Favorece una mayor implicación por parte del docente y los estudiantes en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. 

▪ Los educandos adquieren una mayor autonomía y se vuelven capaces de desarrollar 

estrategias propias de aprendizaje. 

▪ Se optimiza la adquisición de conocimientos. 

▪ Mejora la comunicación entre profesor y alumno e incrementa el feedback. 
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• Formación de los procesos cognitivos que favorecen la construcción del 

conocimiento a través de la reflexión y pensamiento crítico.  

• El empleo en el aula de técnicas de aprendizaje que favorezcan la construcción 

del conocimiento.  

• La ejecución de los procesos cognitivos para el desarrollo de la creatividad. 

• Desarrollo de los procesos para desarrollar la capacidad de análisis, síntesis y 

evaluación. 

• Trabajo cooperativo y desarrollo de la personalidad. 

• Mejora su rendimiento. 

 

Cárdenas Cordero et al.  (2023, pp. 3 - 4), complementan lo dicho afirmando 

que dentro de las capacidades que promueve están: 

 

• Estudiantes con convicción liberadora, preparados para la vida, capaces de 

construir la justicia llena de paz y amor para una sociedad llena de convicciones 

y respeto a la diversidad. 

• Estudiantes libres, críticos y auténticos, con capacidad de conocer sus 

potencialidades. 

• Estudiantes con conocimientos puros, basados en razonamientos lógicos, 

abstractos y concretos y con porvenir dentro y fuera de su comunidad. 

• Una pedagogía que permita al estudiante ser autocrítico, reflexivo, 

investigativo, con capacidad de buscar nuevos retos hacia un nuevo 

conocimiento. 

 

Pedagogía 

 

UNIR (2021), define a la Pedagogía como: “Una ciencia social enfocada en 

la investigación y reflexión sobre la educación cuya función es mejorar los procesos 

educativos”, por otro lado, (Abreu-Valdivia et al., 2021), la define como: “Una 

ciencia que posee un sistema teórico propio integrado, armónico y en desarrollo que 

tiene como objeto de estudio al Proyecto Educativo (PE)”, y sostiene que “la 

compresión y puesta en práctica de este sistema, de manera flexible y creativa, es 
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la base de la educación en función de la formación integral del ser humano” (p. 

139). 

 

Se podría indicar que la pedagogía es una ciencia social interdisciplinar, que 

estudia el proceso de formación y educación del ser humano durante todas las etapas 

de la vida, al mantener un enfoque de investigación, exploración y reflexión sobre 

la educación, establece una serie de principios normativos que potencian el 

desarrollo de habilidades cognitivas, socioemocionales y éticas y mejoran los 

procesos educativos y cognitivos. 

 

Funciones de la Pedagogía 

 

La figura 9, muestra el conjunto de funciones cuya realización requiere de 

competencias adquiridas, previas o durante el proceso educativo, con el fin de 

establecer hechos y generar decisiones.  

 

 

Figura 12 

Funciones de la Pedagogía 

Fuente: (Touriñán López, 2021) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

• Identificadas básicamente con el ejercicio y dominio de las destrezas,
hábitos y conocimientos necesarios para enseñar en un determinado
nivel del sistema educativo.

Funciones de 
docencia

•Son funciones que no se ocupan directamente de la docencia, aunque
mejoren las posibilidades de ésta, porque su tarea es resolver
problemas pedagógicos del sistema educativo que surgen con el
crecimiento del mismo y del conocimiento de la educación, y que, de
no subsanarse, paralizarían la docencia o dificultarían el logro social
de una educación de calidad a través del sistema educativo, como es
el caso de la organización escolar, la intervención pedagógica-social,
la planificación educativa, entre otros

Funciones 
pedagógicas 
de apoyo al 

sistema 
educativo

•Identificadas con la validación y desarrollo de modelos de
explicación, interpretación y transformación de intervenciones
pedagógicas y de acontecimientos y acciones educativas

Funciones de 
investigación 
pedagógica
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Categorías y Conceptos de la Pedagogía 

 

La figura 10, presenta las principales categorías pedagógicas cuyos 

conceptos permiten estructurar una idea clara de lo que es la pedagogía: 

 

Educación 

Prepara a las personas para ser miembros activos y productivos de la sociedad, 

implica el desarrollo de diversas competencias, tanto cognitivas como sociales y 

emocionales; el objetivo final es, formar individuos capaces de contribuir al bien 

común y mejorar la calidad de vida de la sociedad. 

La instrucción 

Su objetivo principal es facilitar el aprendizaje de conocimientos y habilidades 

en los estudiantes, no funciona de forma aislada, sino que se interrelaciona con 

otros aspectos de la educación, como la formación en valores y el desarrollo 

social, permite una formación integral del estudiante. 

Formación y 

desarrollo 

Se utilizan para explicar el proceso educativo; si bien están relacionados, cada 

uno tiene sus propias características y responde a diferentes aspectos del proceso 

educativo, ambas categorías, desarrollo y formación, reconocen al ser humano 

como un ser integral con dimensiones biológicas, psicológicas y sociales. 

Comunicación 

y actividad 

Se basa en la participación activa de todos los involucrados y promueve la 

construcción de significados relevantes y significativos para los estudiantes, su 

estilo democrático y respetuoso requiere de la transformación y el crecimiento 

personal de todos los participantes bajo un plan estructurado y orientado hacia el 

logro de objetivos específicos. 

Ley 

pedagógica 

del PE 

La ley educativa define la educación como un proceso estructurado y organizado 

que diferencia la educación del proceso educativo en general, establece las 

interacciones entre los diferentes actores del proceso educativo, el rol del 

educador es crucial para el cumplimiento de los objetivos educativos. 

Figura 13 

Categorías Pedagógicas 

Fuente: (Abreu-Valdivia et al., 2021, p. 134) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Tipos de Pedagogía 

 

Para UNIR (2023, p. 2), como se muestra en la figura 11, la pedagogía se 

clasifica considerando la manera como se construye el conocimiento: 

 
Figura 14 

Pedagogía considerando el nivel de conocimiento 

Fuente: (UNIR, 2021) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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l: Se centra en la 

transmisión de 
conocimientos del 
maestro hacia el alumno, 
hace énfasis en la 
autoridad del docente, la 
enseñanza basada en 
libros de texto y la 
memorización de hechos..
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:

Sostiene que el 
conocimiento se construye 
activamente por parte del 
estudiante a través de la 
interacción con su entorno 
y la reflexión sobre sus 
experiencias. El maestro 
actúa como facilitador del 
aprendizaje..
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:

Considera la educación 
como una herramienta 
para la transformación 
social, se centra en la 
conciencia crítica y la 
reflexión sobre las 
estructuras de poder y las 
desigualdades sociales.
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Por otra parte, el Centro de Estudios de Postgrado en Psicología y Educación 

(Edeca Formación, 2022, pp. 3 – 4), clasifica a la pedagogía considerando sus 

características o ámbito en cual se aplican, la figura 12 presenta esa clasificación: 

Figura 15 

Pedagogía considerando sus características o ámbito en cual se aplican 

Fuente: (Edeca Formación, 2022, pp. 3–4) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Leyes de la Pedagogía 

 

Para Abreu-Valdivia et al. (2021), “la pedagógica expresa la conexión 

interna, esencial y estable de los componentes del PE, en el que se producen las 

interacciones del alumno con la realidad y su entorno”, requiere de la 

implementación de reglamentaciones que ayuden a distinguir la educación como un 

proceso conscientemente organizado y conducido y condicionado por las relaciones 

sociales del contexto. La figura 13, presenta la Ley pedagógica integradora. 

 

 
Figura 16 

Ley de la Pedagogía 

Fuente: (Abreu-Valdivia et al., 2021) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Ley Integradora

El PE es patrimonio de instituciones educativas, está condicionado histórica y socialmente, es
planificado, organizado, dirigido y desarrollado pedagógicamente, exige una relación dialéctica
entre sus agentes personalizados (educador, educando) mediante objetivos, contenidos, métodos,
fuentes y evaluación y una dinámica desarrolladora, enseñanza-aprendizaje, en diferentes
escenarios educativos, en función de la formación integral y contextualizada de la personalidad
durante la vida.

Pedagogía 

Descriptiva 

Se centra en realizar teorías que sirvan para describir cómo se lleva a cabo 

la enseñanza en el mundo real. 

Pedagogía  

Normativa 

Establece un debate filosófico y de carácter teórico, acerca de cómo debe 

ser la educación y los objetivos que debe perseguir. 

Pedagogía  

Infantil 

Se centra en la educación de los más jóvenes por lo que es importante 

crear programas y metodologías que fortalezcan la educación infantil. 

Pedagogía  

Social 

Se utiliza para dar respuestas a las necesidades de aprendizaje que tienen 

las personas en riesgo social, aplicando acciones o medidas preventivas, 

correctivas o de urgencia. 

Pedagogía  

Psicológica 

Suele desarrollarse e implementarse con más frecuencia en los trastornos 

de aprendizaje y la orientación vocacional. 
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Principios de la Pedagogía 

 

Para Abreu-Valdivia et al. (2021) un principio constituye: “una guía, regla, 

norma, reflejo de la necesidad o de la ley para la acción o el pensamiento”, la figura 

14, presenta los principios pedagógicos del PE, integrados a las condiciones socio-

históricas de la educación. 

 

Figura 17 

Principios de la Pedagogía 

Fuente: (Abreu-Valdivia et al., 2021) 

Elaborado por: Murilo C. (2024) 

 

Didáctica de la Educación 

 

Mestre Gómez et al. (2004), en su publicación “Didáctica como ciencia: una 

necesidad de la educación superior en nuestros tiempos” define a la Didáctica como 

“una rama de la Pedagogía, que se centra en el estudio del proceso docente 

educativo como un proceso sistemático y organizado que busca la formación 

integral de las nuevas generaciones” (p. 19). 

 

Por otra parte, Abreu et al. (2018), en su publicación “La Didáctica: 

Epistemología y Definición” manifiesta que:  

 

La didáctica como ciencia orienta, socializa, integra y sistematiza, 

los resultados investigativos y de la experiencia acumulada en la práctica 

educativa, orientados a la exploración de la realidad del entorno y la 

búsqueda de soluciones acertadas de los problemas que afectan e impiden el 

desarrollo óptimo, eficaz y eficiente del proceso de enseñanza-aprendizaje, 

crea y desarrolla estructuras de participación que se sustentan en el diálogo 

Principios

El carácter científico y la intencionalidad de la educación.

Integración entre el carácter social y 
el individual

Unidad entre lo afectivo y lo 
cognitivo

El carácter consciente, activo e independiente de los sujetos.

La comunicación educativa y la 
actividad educativa.

Unidad de las influencias de los 
contextos de interacciones
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y la retroalimentación, facilitan la construcción y el desarrollo del 

aprendizaje, para explicar, relacionar, demostrar y aplicar conocimientos 

necesarios para la vida práctica, en función de la formación integral de la 

personalidad, en correspondencia con sus aspiraciones, sociales, grupales e 

individuales y el contexto, en un entorno histórico concreto (pp. 89 - 90).  

 

Por lo mencionado por Mestre Gómez et al. y Abreu et al., es posible 

configurar a la didáctica como el conjunto de técnicas y principios que regulan, 

orientan y optimizan el proceso de enseñanza – aprendizaje para promover una 

estructura educativa cuya coyuntura favorezca la adquisición de conocimientos, 

habilidades y valores por parte de los estudiantes. 

 

Elementos de la Didáctica 

 

Barrera Martínez y Salvador Hernández (2023), mencionan que: “El 

currículo escolar es un sistema de vertebración institucional de los procesos de 

enseñanza y aprendizaje, tiene fundamentalmente cuatro elementos constitutivos: 

objetivos, contenidos (declarativos, actitudinales y procedimentales), metodología 

y evaluación.” (pp. 1 – 3). La figura 15 presenta en detalle esos elementos: 

 

Figura 18  

Elementos de la Didáctica 

Fuente: (Barrera Martínez y Salvador Hernández, 2023) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

•Persona que promueve y orienta el aprendizajeEl docente o profesor
(a)/maestro(a). 

•Persona a quien se dirige la enseñanza.El estudiante. 

•Metas educativas que reflejan los logros de aprendizaje.Los objetivos de 
aprendizaje. 

•Contenidos que han de ser enseñados y aprendidos.Materia. 

•Procedimientos seguidos para promover el aprendizaje.Los métodos de 
enseñanza. 

•Escenario donde se lleva a cabo el proceso enseñanza-aprendizaje.El contexto 
del aprendizaje. 
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Funciones de la Didáctica 

Figura 19 

Funciones de la Didáctica 

Fuente: (Abreu et al., 2018) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

La figura 16, evidencia las Funciones de la Didáctica, incluye la dinámica y 

la dialéctica del proceso de enseñanza - aprendizaje y sus protagonistas; su 

dinamismo y flexibilidad, hace que esté en constante construcción y desarrollo para 

identificar de forma consistente el proceso de enseñanza – aprendizaje, las 

interrelaciones y la forma como se establecen en el contexto educativo.  

 

Leyes de la Didáctica 

 

El proceso educativo en toda su estructura, establece relaciones con el 

entorno y contexto estructurales por lo que se debe precisar los hechos del proceso 

y las propiedades que en él intervienen. En la figura 17, David Alcaraz (2024, pp. 

1 - 4), referencia a la teoría de Carlos Álvarez de Zayas (1997), misma que presenta 

las leyes didácticas diseñadas para lograr un proceso de enseñanza aprendizaje 

efectivo. 

 

Organización de tareas para hacerlas más eficientes y lograr el desarrollo del proceso.

Estimular y motivar a los alumnos para que estudien, aprendan con eficacia, modifiquen su
actitud y mejoren su modo de actuación.

Dirección del proceso de enseñanza - aprendizaje en un clima sociosicológico favorable.

Guiar a los estudiantes en su aprendizaje asegurando la comprensión y la asimilación, abriendo
nuevas perspectivas desde el punto de vista cultural.

Conducir a los estudiantes hacia el aprendizaje desarrollador, superando la barrera del
seudoaprendizaje.

Diagnosticar el nivel de aprendizaje de los estudiantes y utilizar esa información en función del
aprendizaje desarrollador.

Asegurar la integración y la consolidación del proceso de enseñanza - aprendizaje para que sus
resultados sean duraderos.

Comprobar y valorar con objetividad los resultados del proceso de enseñanza - aprendizaje
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Primera Ley: La relación sistémica del diseño del proceso de enseñanza-aprendizaje: 

Comprende la relación que se establece entre los problemas que se pretenden resolver con el 

desarrollo del proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

 

Segunda Ley: El carácter de las relaciones entre los objetivos específicos derivados de los 

generales, el contenido (con su estructura) y el método de enseñanza-aprendizaje: Requiere 

seleccionar, organizar los medios de enseñanza y recursos de aprendizaje y evaluar los 

resultados, completándose el nivel de influencia de las categorías didácticas. 

 

 

Tercera Ley: La cualidad recursiva y holística del proceso de enseñanza-aprendizaje: Se 

manifiesta la cualidad de recursividad en los niveles del proceso de enseñanza-aprendizaje, a 

saber: carrera (proceso universitario), año o grado, disciplina, asignatura, tema o unidad, clase y 

tarea docente. 

 

 

Cuarta Ley: La contradicción dialéctica entre la instrucción y la educación: Presenta 

contradicción entre los conocimientos, hábitos y habilidades (contenido de las asignaturas) que 

durante el proceso de enseñanza-aprendizaje adquiere el estudiante. 

 

Figura 20 

Leyes de la Didáctica 

Fuente: (Alcaraz, 2024) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Estrategias Didácticas 

 

Mencionado por (Mansilla y Beltrán, 2013, p. 29) y sostenido por (Orellana 

Guevara, 2016, p. 134), conciben a la estrategia didáctica como una herramienta 

que facilita el proceso de enseñanza y aprendizaje, como la estructura de actividad 

en la que se hacen reales los objetivos y contenidos establecidos. Dicho de otra 

manera, es el marco que organiza y dinamiza las actividades de enseñanza, 

permitiendo alcanzar las metas educativas propuestas. 

 

Estrategias Didácticas innovadoras 

 

Definición 

 

Las estrategias didácticas innovadoras son enfoques pedagógicos y 

actividades programadas que buscan renovar y mejorar los procesos de enseñanza 

y aprendizaje a través del uso y el aprovechamiento de las nuevas tecnologías y 

https://www.redalyc.org/journal/4768/476855013008/html/#B9
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metodologías para hacer que el aprendizaje sea más activo, colaborativo, 

significativo y adaptado a las necesidades individuales de cada estudiante (UNIR, 

2023b, pp. 1–2). Las estrategias innovadoras ponen al estudiante en el centro del 

proceso de aprendizaje, fomentan su autonomía, protagonismo y promueven el 

desarrollo de competencias como el pensamiento crítico, la creatividad, la 

colaboración y la comunicación, que son fundamentales en el mundo actual. 

 

Características e importancia 

 

(EuroInnova, 2024, pp. 1–2) menciona que “los profesionales de la educación se 

sirven de diferentes herramientas, metodologías y acciones para alcanzar unos 

objetivos de formación de los educandos con la intención de generar un aprendizaje 

significativo”, sostiene la necesidad de “elaborar diversas técnicas que consideren 

las principales características de las estrategias educativas que puede implementar 

en el desarrollo de su plan de enseñanza”; por otro lado (Gemini, 2023, p. 1) 

menciona que “las estrategias didácticas innovadoras se caracterizan por su enfoque 

en el estudiante, la utilización de nuevas tecnologías y la promoción de un 

aprendizaje activo y significativo” 

 

Centradas en el estudiante 

 

• Aprendizaje activo: Promueven la participación activa del estudiante en 

la construcción de su propio conocimiento. 

• Personalización: Se adaptan a las necesidades y estilos de aprendizaje 

individuales de cada estudiante. 

• Autonomía: Fomentan la autonomía y la capacidad de autogestión del 

aprendizaje. 

 

Uso de las TIC 

 

• Integración de herramientas digitales: Utilizan diversas herramientas 

tecnológicas para facilitar el acceso a la información, la comunicación y la 

colaboración. 

https://www.euroinnova.com/curso-aprendizaje-cooperativo-entorno-personal-tecnicas-estudio
https://www.euroinnova.com/curso-aprendizaje-cooperativo-entorno-personal-tecnicas-estudio
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• Aprendizaje en línea: Permiten el desarrollo de actividades de 

aprendizaje fuera del aula y en cualquier momento. 

• Realidad virtual y aumentada: Ofrecen experiencias de aprendizaje 

inmersivas y significativas. 

 

Fomento del pensamiento crítico y creativo 

 

• Resolución de problemas: Promueven la capacidad de analizar 

situaciones y encontrar soluciones innovadoras. 

• Creatividad: Estimulan la generación de ideas originales y la expresión 

de diferentes perspectivas. 

• Colaboración: Fomentan el trabajo en equipo y la construcción de 

conocimiento colectivo. 

 

Aprendizaje significativo 

 

• Conexión con el mundo real: Relacionan los contenidos con situaciones 

de la vida cotidiana. 

• Aprendizaje basado en proyectos: Permiten a los estudiantes aplicar los 

conocimientos adquiridos en la resolución de problemas reales. 

 

Flexibilidad 

 

• Adaptabilidad: Se ajustan a los cambios y a las necesidades del contexto 

educativo. 

• Diversidad: Pueden ser utilizadas en diferentes niveles educativos y áreas 

del conocimiento. 

 

Para hacer frente a los desafíos, la educación necesita innovar, implica la 

necesidad de diseñar e implementar nuevas estrategias que transformen la 

enseñanza, fomenten el aprendizaje activo, equipen a los estudiantes con las 

competencias necesarias para enfrentar los desafíos del mundo actual y los preparen 

a los estudiantes para el futuro 
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Elementos que lo promueven 

 

Para impulsar la innovación en educación, es fundamental invertir en 

formación docente, infraestructura tecnológica, recursos digitales, liderazgo 

institucional, una cultura de innovación, evaluación continua y la participación 

activa de toda la comunidad educativa, (UNIR, 2022, p. 1) sostiene que “la 

innovación educativa se centra en cuatro aspectos: las personas, el conocimiento, la 

tecnología y la metodología; y supone un cambio significativo para mejorar el 

proceso de enseñanza-aprendizaje”. 

 

Formación Docente Continua 

 

• Capacitación: Ofrecer programas de formación docente que incluyan el 

conocimiento y práctica de nuevas herramientas y metodologías. 

• Actualización: Facilitar el acceso a recursos y plataformas que permitan a 

los docentes mantenerse actualizados en las últimas tendencias educativas. 

• Comunidades de práctica: Crear espacios de colaboración entre docentes 

para compartir experiencias y buenas prácticas. 

 

Infraestructura Tecnológica 

 

• Acceso a dispositivos: Garantizar que los estudiantes y docentes tengan 

acceso a equipos tecnológicos (computadoras, tablets, etc.) y una conexión 

a internet estable. 

• Software educativo: Proporcionar herramientas digitales que faciliten el 

desarrollo de actividades innovadoras. 

• Mantenimientos: Realizar mantenimientos periódicos para asegurar el 

buen funcionamiento de los equipos y software. 
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Recursos Educativos Digitales 

 

• Variedad: Ofrecer una amplia gama de recursos digitales (videos, 

simulaciones, juegos educativos, etc.) para enriquecer las clases. 

• Calidad: Asegurar que los recursos sean de calidad y estén alineados con 

los objetivos de aprendizaje. 

• Accesibilidad: Facilitar el acceso a estos recursos a través de plataformas 

digitales. 

 

Apoyo Institucional 

 

• Liderazgo: Contar con un liderazgo educativo que fomente la innovación y 

el cambio. 

• Políticas: Implementar políticas institucionales que promuevan el uso de 

estrategias innovadoras. 

• Asignación de recursos: Destinar recursos económicos para adquirir 

tecnología, materiales y capacitar al personal. 

 

Cultura de Innovación 

 

• Clima de confianza: Crear un ambiente escolar que fomente la creatividad, 

la experimentación y la toma de riesgos. 

• Colaboración: Fomentar la colaboración entre docentes, estudiantes, 

padres de familia y comunidad. 

• Reconocimiento: Reconocer y valorar las iniciativas innovadoras de los 

docentes y estudiantes. 

 

Evaluación y Seguimiento 

 

• Indicadores: Establecer indicadores para evaluar el impacto de las 

estrategias innovadoras en el aprendizaje de los estudiantes. 
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• Retroalimentación: Proporcionar retroalimentación a los docentes para 

mejorar sus prácticas. 

• Ajustes: Realizar ajustes a las estrategias en función de los resultados 

obtenidos. 

 

Participación de la Comunidad Educativa 

 

• Padres de familia: Involucrar a los padres de familia en el proceso de 

aprendizaje y en el apoyo a las iniciativas innovadoras. 

• Estudiantes: Escuchar las opiniones y sugerencias de los estudiantes para 

mejorar las experiencias de aprendizaje. 

 

Capacidades que lo promueve 

 

LANSCHOOL (2024, p. 1), indica que:  

 

La implementación de estrategias didácticas innovadoras promueve 

el desarrollo de habilidades como la creatividad, el pensamiento crítico, la 

resolución de problemas y la colaboración, esenciales para enfrentar los 

desafíos del siglo XXI. Además, potencian el uso efectivo de la tecnología, 

complementando estas habilidades con otras como la comunicación y la 

inteligencia emocional, a través de estrategias innovadoras, los estudiantes 

desarrollan un conjunto de competencias que les permiten adaptarse a un 

mundo en constante cambio, como la flexibilidad cognitiva, la toma de 

decisiones y la capacidad de trabajar en equipo. 

 

Los beneficios al implementar estrategias didácticas innovadoras en el 

ámbito educativo son diversos y van más allá de la simple transmisión de 

conocimientos, fomentando el desarrollo de habilidades fundamentales para el éxito 

en el siglo XXI. 
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Rol del docente y el estudiante 

 

Pérez (2004), citado por (Rojas Carrasco, 2019), afirma que: “Innovar 

implica transformar a las personas desde sus propias concepciones de aprender y 

conocer, darse cuenta que la innovación se da en las estructuras cognitivas y en la 

concepción que se tiene del aprendizaje en relación a los sujetos”, la 

implementación de estrategias innovadoras en la educación no solo transformaría 

el modelo educativo, sino que también generaría cambios significativos en los roles 

de los participantes.  

 

Rol del docente 

 

Según Oscar Alfredo Rojas Carrasco (2019), para implementar nuevas 

estrategias educativas que se ajusten a las realidades del alumnado, es fundamental 

que los docentes asuman un rol activo y proactivo como modeladores, facilitadores, 

guías, motivadores, de apoyo y orientación al estudiante, siendo el encargado de 

crear entornos de aprendizaje adecuados y mantener una evaluación constante, con 

el objetivo de fomentar en los estudiantes el desarrollo de habilidades, destrezas y 

valores esenciales para su crecimiento personal y académico. 

 

Rol del estudiante 

 

Para (Klarway, 2023, pp. 3–4), el estudiante debe asumir un papel 

protagónico en su propio aprendizaje y enfocarse principalmente en la 

responsabilidad que el aprender significa; esto es, mayor autonomía, motivación y 

gestión, participación activa, proactividad, iniciativa y compromiso para afrontar 

los retos y solucionar dificultades con creatividad y perseverancia. 

 

Tipos 

 

Para UNIR (2023), las estrategias didácticas innovadoras son de dos tipos, ver la 

figura 21. 
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Figura 21 

Tipos de Estrategias Didácticas Innovadoras 

Fuente: (UNIR, 2023a, pp. 1–5) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Las figuras 22, 23, 24, 25, 26, 27, muestran, de manera sucinta, algunas 

particularidades de las estrategias didácticas innovadoras, que desarrollan en el 

estudiante sus capacidades, habilidades, destrezas, creatividad, espíritu autocrítico, 

autonomía, motivación y carácter emprendedor, promueven la mejora de los 

procesos de enseñanza-aprendizaje que a través del uso eficiente de los recursos 

tecnológicos favorecen la asimilación de los conocimientos y el bienestar general. 

 

 

Figura 22 

Aprendizaje Basado en Proyectos - ABP 

Fuente: (Tapia et al., 2021, pp. 1–6) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

Figura 23  

Aprendizaje basado en Competencias 

Fuente: (Tapia et al., 2021, pp. 1–6) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Estrategias de enseñanza.

Incluyen los procedimientos usados por los docentes para conseguir que
los estudiantes aprendan.

Estrategias de aprendizaje.

Son los procedimientos mentales empleados por un alumno para
procesar la información y aprender.

Metodología de aprendizaje activo en el que el docente plantea, a los estudiantes,
un problema o situación real, como punto de partida y sigue un proceso definido,
sumativo, progresivo y les ayuda a investigar la respuesta dejando que sean ellos
mismos los que encuentren la solución. El ABP además de fomentar que el
estudiante llegue al conocimiento por sí mismo con la ayuda de sus compañeros y
un docente como mentor, contribuye a desarrollar el pensamiento crítico y lógico
matemático (Tapia et al., 2021, pp. 1–6).

El Aprendizaje Basado en Competencias

•Se centra en el desarrollo de habilidades y capacidades concretas en lugar de simplemente
transmitir conocimientos teóricos. Los educadores definen un conjunto de competencias que
los estudiantes deben adquirir y diseñan actividades y evaluaciones que permiten demostrar
la adquisición de esas competencias. Esta estrategia se alinea con las demandas del mundo
laboral actual, que valora la capacidad de aplicar habilidades en situaciones reales (Tapia et
al., 2021, pp. 1–6).
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Figura 24 

Aprendizaje Cooperativo 

Fuente: (Tapia et al., 2021, pp. 1–6) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 

Figura 25  

TIC en Educación 

Fuente: (SMOWTECH, 2024, pp. 3–11) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 
Figura 26  

Gamificación Educativa 

Fuente: (Segarra Vera, 2024, p. 4916) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 
Figura 27 

El Flipped Classroom (Aula Invertida) 

Fuente: (Cabrera, 2023, pp. 10–14) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

El 
Aprendizaje 
Cooperativo

Es una estrategia didáctica en la
que los discentes trabajan en
grupos pequeños para lograr
objetivos comunes.

A través de la colaboración y la interdependencia positiva, los estudiantes aprenden a
comunicarse, resolver conflictos y contribuir al éxito del equipo.

Esta estrategia fomenta la
construcción social del
conocimiento y promueve valores
como la empatía y la
responsabilidad (Tapia et al.,
2021, pp. 1–6).

Las TIC en educación son las Tecnologías de la Información y la Comunicación que se
emplean como recursos y herramientas para el aprendizaje y que almacenan, procesan y
transmiten información digital. Las TIC se están convirtiendo en las palancas de la
transformación digital que experimenta la sociedad de la información, convirtiendo la
educación en una experiencia motivadora y en algo así como un servicio de
proximidad, accesible, ubicuo e innovador (SMOWTECH, 2024, pp. 3–11) .

La Gamificación Educativa, implica la incorporación de elementos y mecánicas de juego en el
entorno de aprendizaje para motivar y comprometer a los estudiantes. Mediante el uso de
recompensas, desafíos y competencias, los educadores pueden convertir el aprendizaje en una
experiencia divertida y emocionante. La gamificación promueve la participación activa, la
persistencia y la resiliencia, ya que los discentes están dispuestos a enfrentar desafíos para
avanzar en el juego (Segarra Vera, 2024, p. 4916)

•Consiste en invertir el tradicional enfoque de enseñanza, donde los
estudiantes adquieren los conceptos básicos en casa a través de materiales
multimedia, como videos o lecturas, y luego utilizan el tiempo en el aula
para actividades prácticas, discusiones y resolución de problemas.

•Esta estrategia aprovecha la tecnología para brindar acceso al contenido en
su propio ritmo y permite que los educadores dediquen más tiempo a la
interacción directa y personalizada con los estudiantes (Cabrera, 2023, pp.
10–14).

El modelo 
de Flipped 
Classroom
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El docente asume un papel activo como guía y facilitador del aprendizaje, 

diseña, modela y proporciona las directrices para el uso adecuado de las estrategias 

de aprendizaje y controla, normaliza y dirige la ejecución de las mismas, brindando 

apoyo para resolver inquietudes y crear un entorno de aprendizaje dinámico y 

efectivo. El estudiante asume un rol activo y participativo, al ser el ejecutor de las 

estrategias se convierte en actor, protagonista y responsable de su propio 

aprendizaje y es quien planifica y diseña soluciones coherentes y viables con 

pensamiento crítico y capacidad de organización, colabora y construye 

conocimiento de manera conjunta y, desarrolla habilidades como la creatividad, la 

comunicación efectiva y la resolución de problemas. 

 

Estrategias Didácticas innovadoras en la matemática 

 

Mencionado por (Flores Castillo, 2022) y citado por Díaz Barriga y 

Hernández Gerardo (2010), en una investigación realizada para la Secretaría de 

Educación Pública de México D.F. al investigar sobre ¿Qué son las estrategias 

Didácticas en Matemáticas?, sostienen que: 

 

Por su naturaleza cambiante y dinámica, la matemática presenta un 

desafío en su enseñanza; para afrontarlo, es necesario que los docentes 

adopten una postura receptiva y abierta ante estos cambios, se requiere 

implementar estrategias didácticas innovadoras y actividades que fomenten, 

en los estudiantes, el desarrollo del pensamiento lógico-matemático, el 

pensamiento crítico y la capacidad de toma de decisiones.  

 

Estrategias Efectivas para la enseñanza de la matemática 

 

La figura 28, muestra algunas estrategias que ayudan y mejoran la 

enseñanza y comprensión de la matemática. 
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Figura 28 

Estrategias efectivas para la enseñanza de la matemática 

Fuente: (Flores Castillo, 2022) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Estrategias para mejorar la comprensión en el aula 

 

UNIR (2024), menciona algunas estrategias que utilizadas de manera 

adecuada pueden mejorar el aprendizaje de las matemáticas, Ver figura 29. 

Figura 29 

Estrategias para mejorar la comprensión en el aula 

Fuente: (UNIR, 2024) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Pasos para resolver problemas matemáticos 

 

FSENECA (2016), menciona 5 pasos que permiten resolver los problemas 

matemáticos de manera óptima., ver figura 30. 

 

1. Fomentar el trabajo colaborativo.- Las interacciones son el vehículo que propicia el 

cuestionamiento de las ideas presentes y la construcción de nuevas formas de mirar. 

2. Enséñales que el error es una fuente de aprendizaje 

3. Plantea situaciones problemáticas relacionadas con su contexto 

4. Usa material concreto.- En matemáticas la construcción del conocimiento se da en 

un proceso reiterativo de acciones que van de lo concreto hacia lo simbólico y abstracto, 

y viceversa. 

5. Permite que los estudiantes exploren diferentes vías de solución. 

6. Realiza plenarios para compartir resultados y vías de solución 

7. Implementa juegos.- Aprovechar de los juegos y los escenarios que requieren para 

simular situaciones donde se plantean problemas a resolverlos

• Brindar a los alumnos espacio y tiempo.  

• La calidad de los problemas y ejercicios realizados está vinculada con el aprendizaje.  

• Incrementar progresivamente la complejidad de los contenidos y problemas. 

• Replantear las explicaciones para mejorar la comprensión de los contenidos. 

• Plantear desafíos.  

• Mostrar la utilidad real del tema impartido. 

• Introducir ejercicios de matemáticas recreativas. 

• Atender a la diversidad en el aula.- adaptar los contenidos y lecciones para que cubran 

las expectativas y necesidades de todos. 

• Aprovechar las nuevas tecnologías para la enseñanza. 
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Identificar el problema 

• El objetivo de hacer un diagnóstico es 

comprender los problemas. 

• Se define el problema de manera clara y 

precisa.  

 

 

Representar el problema 

• Se debe clasificar el objetivo, organizar la 

información en relación al problema e 

identificar los obstáculos para su solución y las 

causas que lo producen. 

 

Diseñar un plan o estrategia 

• Es responsabilidad de la persona que 

soluciona el problema seleccionar las 

estrategias a aplicar, secuenciarlas en un 

plan de actuación, organizar el tiempo 

necesario para aplicarlas y anticipar los 

obstáculos que puedan presentarse. 

 

 

Llevar a cabo el plan 

• Se monitoriza lo que está sucediendo a través 

del uso de feed back en relación al 

acercamiento entre el problema y la solución. 

• En la medida que esto ocurre se pueden 

realizar ajustes en el plan de actuación. 

 

 

Concluir y revisar resultados 

• Evaluar el plan de actuación, se establecen los resultados conseguidos determinando en qué 

medida la solución cumple con los objetivos y las condiciones dadas en el problema. 

• Se juzga la eficiencia y eficacia de las estrategias utilizadas en la solución del problema. 

 

Figura 30 

Pasos para resolver problemas matemáticos 

Fuente: (FSENECA, 2016, pp. 1–4) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

En síntesis, la implementación de estrategias didácticas innovadoras en la 

enseñanza de la matemática, como lo proponen Barriga y Gerardo y se ilustra en 

las figuras 28 – 29 y 30, fomentan un aprendizaje significativo, profundo y 

relevante; su uso, facilita la comprensión de los diversos elementos que integran el 

aprendizaje de esta ciencia, produciendo estudiantes motivados, seguros, críticos, 

propositivos, creativos, con habilidades de pensamiento lógico para la resolución 

de problemas y capaces de participar activamente en el proceso de aprendizaje y 

enfrentar desafíos matemáticos con mayor confianza. 
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Campo de estudio: Variable Dependiente – Dificultades de Aprendizaje y 

Nivelación Académica de la Matemática 

 

Currículo 

 

MINEDUC (2016, p. 1), define al currículo como: 

 

La expresión que guía el sistema educativo de un país, donde se 

refleja sus metas educativas, diseñado para impulsar el crecimiento y el 

desarrollo integral de sus ciudadanos. En él se detallan los objetivos y 

aspiraciones educativas nacionales, las estrategias para alcanzarlos, las 

pautas para lograrlos y los mecanismos para evaluar su cumplimiento. Un 

currículo sólido, flexible, bien diseñado, respaldado por recursos adecuados 

y adaptado a las necesidades sociales, es fundamental para garantizar una 

educación de calidad. 

 

Captura de manera efectiva la esencia del currículo como un instrumento 

dinámico y fundamental para la transformación educativa. Al destacar su papel 

como guía, reflejo de las metas nacionales y fundamento de la calidad, esta 

definición proporciona una base sólida para el diseño, implementación y evaluación 

de currículos eficaces. 

 

Funciones del Currículo 

 

El currículo cumple una doble función: dota a los docentes de un 

conjunto de directrices que les permiten planificar y desarrollar sus clases 

de manera coherente con los objetivos educativas nacionales, y establece un 

marco de referencia para evaluar el grado en que el sistema educativo está 

cumpliendo con su misión y como consecuencia medir el éxito del sistema 

educativo en la consecución de dichos objetivos (MINEDUC, 2016c, p. 1). 
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La definición presentada captura de manera precisa la doble función del 

currículo como herramienta de planificación y evaluación. Al guiar la práctica 

docente y permitir medir el éxito del sistema educativo, el currículo desempeña un 

papel fundamental en la mejora continua de la calidad educativa. 

 

Currículo de la Matemática 

 

Mencionado por Edson y Thomas, 2016, p. 26), tomado del (Remillard y 

Heck, 2014, pág. 707), el currículo de matemáticas es el “plan de las experiencias 

que los estudiantes encontrarán, así como las experiencias reales que encontrarán, 

que están diseñadas para ayudarlos a alcanzar objetivos matemáticos específicos”; 

esta definición, captura de manera precisa la esencia de un plan de estudios 

matemático y ofrece una visión sólida y actualizada del papel del plan de 

experiencias en la enseñanza de las matemáticas. Al hablar de "experiencias", se 

centra en la actividad del estudiante como generador de su propio aprendizaje, en 

la conexión entre la teoría y la práctica para finalmente enfatizar la importancia de 

la práctica activa y la resolución de problemas sentado las bases para una enseñanza 

de las matemáticas más efectiva y significativa. 

 

Dificultades de Aprendizaje y Nivelación Académica de la Matemática 

 

Planas Raig (2001, pp. 121–128), indica que las Dificultades de Aprendizaje 

en Matemáticas pueden ser una de las causas de fracaso escolar y, en ocasiones, 

pueden llevar al aislamiento de los alumnos en su entorno educativo e incluso al 

abandono escolar; afirma que:  

 

Debido a la complejidad sociocultural del aula y su contexto 

normativo, se han identificado como obstáculos que dificultan el 

aprendizaje de la matemática: las dificultades de comprensión de las 

diferentes interpretaciones de las normas, los obstáculos comunicativos al 

intentar resolver estas dificultades y las respuestas negativas ante la vivencia 

de estas dificultades y obstáculos. 
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Se enfatiza que el éxito en la enseñanza de las matemáticas depende en gran 

medida de la capacidad del docente para comprender las necesidades individuales 

de sus estudiantes y adaptar su enseñanza. El maestro debe ser no solo un transmisor 

de conocimientos, sino también un facilitador de aprendizajes y un gestor de 

relaciones y así cumplir con el objetivo final que es que todos los estudiantes 

alcancen un nivel de competencia similar en matemáticas, a través de estrategias de 

apoyo y refuerzo individualizado. 

 

Aprendizaje 

 

Servián Franco (2023), y Paz González et al. (2022), reconocen la 

importancia del entorno en el desarrollo cognitivo del estudiante y coinciden en que 

el conocimiento no se adquiere de forma pasiva, sino que se construye activamente 

a través de la interacción de todos los integrantes del contexto educativo. 

 

Ambrosio Prado (2018), menciona que, según Tobón (2013): 

 

La educación enfrenta retos y nuevos rumbos que buscan el 

desarrollo potencial del ser humano, dejando atrás paradigmas y modelos 

que han sido de mucha utilidad para la generación de conocimientos, que 

requieren de personas mejor preparadas para enfrentar dificultades y 

oportunidades que se les presentan; sin embargo, con el auge de las 

tecnologías de la información demandan un cambio vertiginoso y 

representan una oportunidad al mundo del conocimiento (p. 58).  

 

La socioformación, como enfoque educativo, busca impulsar el desarrollo 

integral y equilibrado de los estudiantes mediante experiencias de aprendizaje 

significativas. Este proceso de enseñanza-aprendizaje, inherente al ser humano, le 

permite desarrollar sus competencias, habilidades, destrezas, hábitos y valores, 

fomentando en ellos autonomía, creatividad, actitudes sólidas y coherentes, y la 

capacidad para identificar, interpretar, discernir, argumentar y resolver problemas 

del contexto con idoneidad, ética y un enfoque de mejora continua. 
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Pérez Porto y Gardey (2023), mencionado por Valverde et al. (2020), y 

definido por (Hamidi y Chavosh, 2018); (Hamidi y Jahanshaheefard, 2019), 

reconocen al aprendizaje como “el proceso en el que el ser humano adquiere 

conocimiento por medio del estudio o mediante nuevas experiencias que generan la 

modificación o adquisición de habilidades, destrezas o conductas” (p. 261); además, 

definen al aprendizaje como “un proceso dinámico de construcción individual y 

búsqueda activa de conocimientos, habilidades, valores y actitudes que nos 

transforman como personas, preparándonos para afrontar los desafíos de la vida”; 

luego, el aprendizaje se concebiría como un proceso de cambio y renovación 

profunda que impulsa al estudiante a una constante evolución personal e intelectual, 

proceso dinámico y continuo que permitiría adquirir, analizar y comprender 

información del mundo, integrarla y transformarla en beneficio de la sociedad. 

 

Importancia del aprendizaje 

 
Un proceso innovador requiere de la presencia de docentes y pedagogos 

humanistas, cuyo enfoque interpretativo, socio-crítico y autorreflexivo, garantice la 

formación de una cultura científica colaborativa, lógica, analítica, crítica e 

interpretativa, que rompa estigmas sociales, ideológicos y disciplinares para superar 

errores cognitivos y mitos culturales; Raidry Ramírez (2021), encontró entre los 

aspectos más importantes los siguientes, figura 31. 
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Figura 31 

Importancia del Aprendizaje 

Fuente: (Ramírez, 2021) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Tipos 

 

El aprendizaje no es un proceso único y uniforme, sino que se manifiesta de 

diversas maneras, esta diversidad de los tipos de aprendizaje se debe a la variedad 

de factores que influyen en el proceso de adquisición de conocimientos por lo que 

una clasificación adecuada de los tipos de aprendizaje debería considerar tanto las 

características del proceso como las capacidades de los estudiantes, ver figura 32. 

  

Enriquece a nivel físico o nivel mental,
mejoran los temas de conversación o
habilidades cuando estamos en un grupo.

Permite adquirir habilidades de pensamiento
crítico y a descubrir numerosas formas en las
que podemos relacionarnos con personas de
diferentes culturas.

Brinda la oportunidad de participar en
experiencias que nos acerca a nuevas
oportunidades.

Ayuda a fortalecer nuestro bienestar interior,
moldeando nuestro comportamiento y
perspectiva

El proceso de aprendizaje, comprensión y
conciencia fortalece la autoestima y la
autoconfianza del estudiante.

Promueve el desarrollo integral.

Brinda nuevas oportunidades, posibilita el
crecimiento profesional y económico.

Proporciona una actitud positiva frente a vida
porque cuando tus ganancias están según tus
deseos, aumenta la confianza en nosotros
mismos, y mejora la calidad de vida.

Estimula la neurogénesis o la creación de
nuevas neuronas a partir de una célula madre,
situación que ocurre a nivel cerebral cuando
las actividades son novedosas.

Posibilita la adquisición de nuevos y relevantes
conocimientos.

Fomenta la adquisición de competencias,
conocimientos y habilidades

Fomenta la atención plena especialmente
cuando el conocimiento es nuevo.

Mejora el bienestar emocional
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Figura 32 

Tipos de Aprendizaje 

Fuente: (VOGA, 2023, pp. 1–8) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

No hay intención de 

aprendizaje. 

Surge de forma espontánea. 

Ejecución es automática 

▪ Aprender a andar, hablar. 

IMPLÍCITO 

Relaciona los 
conocimientos previos 

con la nueva 

información. 
Modifica o amplia los 

conocimientos. 

▪ Mapas mentales 

SIGNIFICATIVO 

Se adquiere mediante la 

reflexión y análisis sobre 

situaciones que vivimos 

▪ Metacognición 
▪ Análisis y autoevaluación 

EXPERENCIAL 

El estudiante descubre, 

resuelve y relaciona 

situaciones nuevas. 

Rol del docente ➔guía 

▪ Proyectos 

▪ Experimentos 

POR 

DESCUBRIMIENTO 

Aprendizaje en grupo, a 
través de una 

experiencia académica y 
social, cada uno cumple 

un rol específico.  
▪ Proyectos grupales 

COOPERATIVO 

Los estudiantes se 

organizan de acuerdo al 

tema y reparten sus 

funciones 

▪ Trabajos en grupo 

▪ Obras de teatro 

COLABORATIVO 

Aprender de forma 

mecánica y repetitiva 
para fijar en la memoria 

conceptos aunque no se 

los entienda. 
▪ Tablas de multiplicar 

▪ Normas APA 

MEMORÍSTICO 

Basado en la observación de 

los comportamientos que se 

encuentran alrededor del 

individuo 

▪ Experimentos guiados 

▪ Coreografías 

OBSERVACIONAL 

Aprendizaje mediante 

contacto de 

información mediante 

medios externos y 

posterior análisis. 

▪ Leer manuales 

RECEPTIVO 

Unir un estímulo o 

suceso con alguna idea 
o comportamiento 

▪ Gamificación 

▪ Premios y castigos 

ASOCIATIVO 

Interiorización de 

estímulos repetitivos y 

hacerlos costumbre 

▪ Ordenar el aula  

▪ Aprender a escribir 

NO ASOCIATIVO 

Somos conscientes de que 

estamos aprendiendo y de lo 

que aprendemos. 

Hay una intención clara 

Requiere de atención 

▪ Estudiar definiciones 

EXPLÍCITO 

Se enfoca en estímulos afectivos para conocer las 

emociones del usuario y, a través de su gestión 

se pueda mejorar las conductas. 

EMOCIONAL 
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Aprendizaje en la Matemática 

 

Karol Gallo, 2019, pp. 1–11), visualiza a la Matemática como: “proceso 

riguroso para buscar una respuesta que implica largas horas de estudios, frustración, 

fracaso, entre otros”; a lo dicho, refiere los resultados logrados en la prueba Ser 

Bachiller, que en 2018 determinó que: “el 35,2% de los estudiantes de tercer año de 

bachillerato presenta resultados bajos en Matemáticas” (p. 1); a esto, se suma los 

resultados obtenidos en las mismas pruebas durante los años lectivo 2021 – 2022 – 

2023, presentados en el Anexo 1 y 2 y cuyo resumen muestra la tabla 2:  

 

Tabla 2 

Resultados Prueba Ser Bachiller 

Resultados Nacionales - Ser Estudiante  

Año lectivo Matemática 

  Niveles 

  Básica Superior Bachillerato 

2022-2023 703 696 

2021-2022 697 693 

2020-2021 699 698 

Fuente: (INEVAL, 2023) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Tanto en el Nivel Básica Superior como en el Bachillerato, el promedio 

logrado varía respecto a los años anteriores, aunque no son representativos, son 

inferiores al Nivel de Logro Satisfactorio - Anexo 2, podría deducirse que el 

estudiantado tiene dificultades para aprender Matemática; el Anexo 3 presenta los 

estándares de las pruebas Ser Bachiller; allí se identifica de manera porcentual, los 

niveles de desempeño, evidenciando que la gran mayoría de estudiantes presentan 

un nivel de desempeño elemental por debajo del estándar requerido – Anexo 4. 

 

Del análisis realizado y para entender la existencia de este fenómeno se 

debería responder el siguiente cuestionamiento: ¿Cómo se produce el proceso de 

enseñanza de la matemática en el Ecuador?, mientras la figura 33 muestra cómo se 

produce la enseñanza tradicional de la matemática, la figura 34 muestra la forma 

como se sugiere debería ser la enseñanza de la matemática. 
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Figura 33 

Forma Tradicional de Enseñar Matemática 

Fuente: (Gallo, 2019) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Proceso de la enseñanza de la matemática 

 

 

Figura 34 

Nueva Forma de Enseñar Matemática 

Fuente: (Gallo, 2019) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 

Toma a la matemática como un proceso metodológico riguroso para llegar a un resultado.

Se enseña en un entorno clásico con 
pupitres, una pizarra de fondo y a cargo 
de un docente “sabelotodo” que cree que 

siempre tiene la razón.

El docente asigna cuatro ejercicios y 
espera cerca de una semana para 

comparar los resultados en clases.

Los problemas matemáticos parten de una teoría para llegar a una respuesta puntual.

En la enseñanza tradicional únicamente se 
emplea a la calculadora, como 

herramienta, para la resolución de 
problemas matemáticos complejos.

Presenta a las teorías matemáticas como 
asuntos de difícil resolución y con 

ejercicios que muchas veces no se utilizan 
en la vida cotidiana.

La Matemática te enseña a pensar por medio de una historia para llegar a un resultado.

Utiliza la tecnología como aliada: el docente 
aprende del estudiante y del manejo que este 
tiene de las herramientas tecnológicas, para 
mejorar el proceso enseñanza aprendizaje.

Las respuestas se comprueban rápidamente 
por medio de softwares como Genius Sage, 
que incluso enseña el proceso de resolución 

de una operación.

Los problemas matemáticos dan respuesta a 
actividades cotidianas de la vida para 
enseñarnos a pensar, al tiempo que 

promueve que el estudiante no vea a esta 
disciplina como inservible.

Utiliza a la tecnología como aliada para la 
enseñanza, sin dejar que esta supere al 

raciocinio.
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Currículo ecuatoriano 

 

El MINEDUC (2016), se refiere al currículo como: 

 

Cimentado en una base teórica sólida y elaborado bajo un proceso 

riguroso, sistemático, integral, articulado, coherente, flexible y adaptable a 

las necesidades específicas del contexto social y cultural, tiene como 

objetivo guiar el proceso de enseñanza y aprendizaje hacia la calidad 

educativa y promover el desarrollo y la socialización de las nuevas 

generaciones para transformar y preparar a las nuevas generaciones, para 

afrontar los retos y desafíos del mundo actual. 

 

En el artículo “Importancia del currículo académico ecuatoriano: 

Perspectivas desde los docentes de Educación Básica Superior”, escrito por 

Verdugo Coronel y Campoverde Asitimbay (2020), indican que “El currículo 

académico de un país expone fielmente su modelo educativo, para ello debe 

direccionar los propósitos y objetivos educativos de una nación” (p. 447). 

 

El MINEDUC (2021, pp. 5 - 9), identifica el Currículo Priorizado como “un 

documento dosificado y acorde al contexto actual, que da respuesta a las 

necesidades del entorno de aprendizaje en todo su contexto” (Anexo 5).  Un 

currículo diseñado de manera inclusiva tiene un impacto significativo en la calidad 

de la educación, favorece el aprendizaje, motiva y compromete el proceso de 

aprendizaje y proporciona las herramientas y conocimientos necesarios para 

afrontar con éxito los desafíos de la sociedad actual. 

 

Currículo EGB y BGU 

 

MINEDUC (2021, pp. 20 – 44) presenta el Currículo Priorizado para EGB 

y  MINEDUC (2021, pp. 19 – 20 – 43) hace lo propio con el Bachillerato General 

Unificado, estos documentos identifican algunas particularidades de cada ciclo, 

cada enfoque curricular plasma, de manera intencional o no, una concepción del 

mundo, un conjunto de valores, actitudes y una jerarquización del conocimiento 
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que, de manera consciente o inconsciente, guían los procesos educativos (Anexo 

6). Cada uno de ellos se ajusta a un enfoque curricular con objetivos inherentes a 

ellos (Anexo 7) y cuya metodología colocan al estudiante en el centro de los 

aprendizajes en procura del desarrollo del pensamiento racional y crítico, el trabajo 

individual y cooperativo y a la toma de decisiones oportunas y efectivas (Anexo 8). 

 

El Currículo Nacional, en su diseño, se ajusta a las necesidades del 

estudiante y su entorno, brindando flexibilidad para adaptarse a las demandas 

educativas, posibilitando la incorporación de competencias coherentes y 

congruentes que respondan a las potencialidades y particularidades del contexto, 

cumpliendo con estándares de aprendizaje y competitividad y orientándose al "buen 

vivir”; se promueve entonces, una educación inclusiva y de calidad que forma 

estudiantes capaces, competentes, con destrezas, habilidades y actitudes, 

preparados para continuar su formación académica en niveles superiores. 

 

Currículo de la Matemática 

 

El currículo de los niveles de educación obligatoria (MINEDUC, 2016), 

establece que:  

 

El currículo de Matemática junto a los valores éticos, de dignidad y 

solidaridad, promueve el fortalecimiento de una conciencia sociocultural 

que complemente las capacidades del estudiante. La enseñanza de la 

Matemática tiene como propósito el desarrollar la capacidad de pensar, 

razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las ideas y los 

fenómenos reales, proporcionar al estudiante la capacidad para describir, 

estudiar, modificar y asumir el control de su ambiente, mientras desarrolla 

su capacidad de pensamiento y de acción de una manera efectiva (p. 362).  

 

Ruiz Taco Mayra Valeria (2020, p. 43), referencia a lo indicado en el 

currículo de introducción a la matemática del MINEDUC (2017) y ratifica que: 
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El currículo de matemática en el Ecuador pretende que el estudiante 

sea el protagonista del proceso educativo, las características básicas del 

diseño curricular: coherencia, flexibilidad, integración curricular, 

progresión y comunicabilidad, así como sus elementos organizadores de los 

contenidos, alcance, secuencia y pertinencia de los aprendizajes, 

garantizarán el cumplimiento de los lineamientos indicados en la figura 35. 

 

 

Figura 35 

Lineamientos de un aprendizaje significativo 

Fuente: Ruiz Taco Mayra Valeria (2020, p. 43) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

El Currículo desarrollado para Matemática en el subnivel Superior de 

Educación General Básica (MINEDUC, 2016) señala que: 

 

Los estudiantes son capaces de reconocer situaciones y problemas 

de su entorno; al resolver problemas, no solamente representan y comunican 

informaciones de manera verbal y gráfica, sino que emplean estrategias para 

el cálculo mental y escrito, exacto o estimado y desarrollan capacidades para 

juzgar la validez de los resultados obtenidos y realizar interpretaciones de 

los mismos (p. 124). 

 

En relación al BGU, el MINEDUC (2016), menciona que durante el BGU, 

“el estudiante adquiere herramientas que le permiten resolver problemas de su 

entorno y de la realidad nacional, procesan y organizan la información 

adecuadamente, aplican modelos complejos, con la ayuda de métodos o algoritmos 

matemáticos y el uso de las TIC”; afirma además que luego de concluir esta etapa, 

• Resolución de problemas, que impliquen exploración de posibles soluciones, modelización de la
realidad, desarrollo de estrategias y aplicación de técnicas.

• El uso adecuado de recursos verbales, simbólicos y gráficos, y a la traducción y conversión de los
mismos.

• Comunicación, que implica el diálogo y discusión con los compañeros y el profesor.

• Justificación, que supone realizar distintos tipos de argumentaciones inductivas, deductivas, entre
otros.
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“el estudiante ha adquirido las capacidades, competencias, conceptos, destrezas, 

habilidades y actitudes y se encuentra en condiciones de acceder a sus estudios a 

nivel técnico,  tecnológico o universitario” (p. 153). 

 

Currículo Estados Unidos 
 

El sistema educativo en los EE.UU. es descentralizado y son los estados los 

que tienen la responsabilidad de gestionar y financiar su sistema escolar, en cada 

estado federado se encuentran Distritos escolares que agrupan una cantidad de 

colegios por una zona concreta. El Gobierno de cada estado es el que se encarga de 

supervisar y gestionar programas educativos específicos para ciertos colectivos, 

además de financiar nuevos proyectos educativos a la vanguardia (Méndez, 2021).  

 

INDEED (2024, p. 1), menciona algunos aspectos relevantes del currículo de los 

Estados Unidos, figura 36. 

 

 

Figura 36 

El Currículo de los Estados Unidos 

Fuente: (INDEED, 2024, p. 3) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

El currículo educativo en Estados Unidos juega un papel
fundamental en la garantía de una enseñanza académica de calidad.
Esta herramienta esencial permite alcanzar los objetivos educativos
establecidos y responder a las prioridades sociales y económicas que
impulsan el desarrollo del país.

La educación, la formación y la capacitación son los tres pilares
sobre los que se basan los currículos educativos
estadounidenses. Estos currículos influyen en el cumplimiento
de la política educativa nacional, cuyo objetivo es lograr y
mantener el éxito del sistema educativo estadounidense. Este
éxito se traduce en un nivel educativo de calidad reconocido a
nivel mundial, lo que permite a Estados Unidos mantener su
competitividad frente a los sistemas educativos de otros países.

Conociendo la importancia del currículo educativo, es evidente que
los maestros tienen gran responsabilidad. Desde temprana edad, ellos
tienen la misión de educar y formar a los niños, adolescentes y
jóvenes, quienes serán los ciudadanos del futuro próximo. Su
objetivo es fomentar sociedades más justas, cívicas y humanas,
sentando las bases para un futuro próspero para el país.
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El plan de estudios de los Estados Unidos de Norteamérica, presenta las 

siguientes características, figura 37: 

 

 

Figura 37 

Características del Currículo de los Estados Unidos 

Fuente: (World Schools, 2024) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

El currículo educativo estadounidense y particularmente el currículo de 

Miami se fundamenta en tres pilares: educación, formación y capacitación y en dos 

normas, una que establece estándares de aprendizaje y otra que define los 

conocimientos y habilidades a desarrollar por los estudiantes proporcionándoles un 

enfoque educativo amplio y equilibrado que apoya a una amplia gama de 

actividades co-curriculares, está diseñado para garantizar que todos los estudiantes 

reciban una educación de alta calidad que les permita competir en la globalidad de 

su entorno, no es rígido ya que permite a los docentes utilizar diferentes métodos 

de enseñanza y evaluación para asegurar que todos los estudiantes tengan la 

oportunidad de aprender y tener éxito (Anexo 9). 

 

Se basa en normas estatales comunes americanas de inglés, lengua, literatura,
matemáticas, historia y geografía y en las normas científicas de próxima generación.

Da libertad creativa para adaptar el plan de estudios en función de las necesidades
individuales.

Ofrece un enfoque educativo amplio y equilibrado, apoyado por una amplia gama de
actividades co-curriculares, proporcionando a los estudiantes un entorno único para
desarrollar las habilidades que necesitan para convertirse en estudiantes completos
capaces de sobresalir en todas las materias.

Ofrece una amplia gama de cursos y asignaturas diseñados para formar estudiantes
completos.

Se centra en ayudar a los estudiantes a descubrir las materias en las que destacan y a
sacar el máximo partido de sus talentos.

Está diseñado de manera que prepara a los estudiantes para la universidad y más allá.

Fomentan la creatividad, el pensamiento crítico y las habilidades sociales
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Diferencias conceptuales 

 

Según (INDEED, 2024, pp. 3–4), “todos los países y estados establecen un 

marco legal nacional para garantizar la coherencia y calidad del currículo educativo, 

asegurándose de que este satisfaga sus necesidades y expectativas” y establece que 

los componentes del currículo deben desarrollarse en base a: “Objetivos específicos 

para cada nivel educativo - Habilidades, destrezas y competencias a desarrollar - 

Asignaturas o materias que conforman el programa - Metodologías de enseñanza - 

Principios y normas para las evaluaciones y exámenes”. El Anexo 10, presenta 

algunas diferencias conceptuales que a criterio son las más representativas. 

 

El sistema educativo de Estados Unidos es muy complejo y diverso, al ser 

descentralizado, cada estado tiene la autonomía de organizar, administrar y evaluar 

su propio sistema educativo, establecer su propio plan de estudios con contenidos 

y expectativas educativas diversas y desiguales, con estándares y exigencias que 

varían ostensiblemente; la posibilidad de elegir sus propias metodologías de 

enseñanza, materiales didácticos, calendarios escolares y la flexibilidad de 

implementar iniciativas innovadoras ha generado diferencias significativas en la 

calidad educativa entre los distintos estados y Distritos. Las reformas federales 

implementadas a través de pruebas estandarizadas, han tenido un impacto 

significativo en la educación, pero también han generado nuevas presiones y 

desafíos. 

 

Dificultades de Aprendizaje en la Matemática 

 

Planas Raig (2001), señala en su investigación “Las dificultades en el 

aprendizaje matemático” que los desencadenantes del fracaso en el aprendizaje en 

la matemática están relacionados con: 

 

Las oportunidades de comprensión y de adecuación y su relación con 

la distancia cultural del estudiante a los episodios del aula (dificultades 

comunicativas), la distancia social al resto de participantes (obstáculos 

comunicativos) y la particularidad de los procesos individuales de dotación 
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de sentido y de configuración de escenarios emocionales (pp. 123 - 124); y 

advierte que, debido a su complejidad y contexto normativo son tres los 

tipos de obstáculos en el aprendizaje matemático: dificultades de 

comprensión e interpretación de las normas, obstáculos comunicativos al 

intentar resolver estas dificultades y respuestas emocionales negativas de 

algunos alumnos ante la vivencia de estas dificultades y obstáculos (p. 127).  

 

Marín Mazo y Castaño Bustamante (2019), mencionan como factores que 

afectan el aprendizaje en la matemática: “pocas estrategias pedagógicas para la 

enseñanza y aprendizaje, espacios reducidos, recurso didáctico limitado, poco 

acompañamiento en tareas escolares de los padres de familia y desmotivación para 

el aprendizaje” (p. 11). La figura 38 detalla las dificultades de aprendizaje de las 

matemáticas. 

  

Figura 38 

Dificultades Comunes en el Aprendizaje d la Matemática 

Fuente: (Espinosa Cevallos, 2024, p. 4 ) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Se destaca la importancia de considerar los factores socioculturales y 

normativos que pueden influir en el aprendizaje de la matemática; reflexionar sobre 

la diversidad cultural y social en el aula requiere de la creación de un entorno de 

aprendizaje inclusivo y comprensivo que aborde las dificultades de los estudiantes 

Dificultades comunes en el aprendizaje de las matemáticas:

La falta de comprensión de los conceptos básicos, puede deberse a la falta de enseñanza
efectiva de los conceptos, la falta de práctica adecuada o la falta de interés en el tema
por parte del estudiante o la escasa utilización de estrategias pedagógicas.

La ansiedad matemática, puede afectar la memoria de trabajo de un estudiante y, por lo
tanto, su capacidad para resolver problemas matemáticos.

La falta de motivación, puede deberse a la percepción de los estudiantes de que las
matemáticas son irrelevantes para sus vidas cotidianas o a una actitud negativa hacia la
materia
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y valore sus perspectivas y experiencias y, de evaluar continuamente su desempeño 

en términos de resultados académicos y en base a su comportamiento y actitud en 

el aula, su participación activa, su capacidad para comprender, procesar 

información y procedimientos matemáticos, el desarrollo de estrategias para el 

aprendizaje, análisis, creación y resolución de problemas. 

 

Nivelación Académica de la Matemática 

 

Definición 

 

Para UDIMA (2024), se entiende por nivelación académica de la 

Matemática al “curso para reforzar la base matemática, adquirir competencias que 

anteriormente no se hayan adquirido o que se hayan olvidado y se necesiten 

recordar, generando en el estudiante seguridad y comprensión de los contenidos 

matemáticos”, (MINEDUC 2024) plantea como objetivo de la nivelación 

académica “equiparar a los estudiantes en los contenidos académicos de modo que 

aseguren el éxito, optimicen sus capacidades de aprendizaje, desarrollen sus 

habilidades, destrezas, competencias y desempeños necesarios para que asuman el 

conocimiento disciplinar, tecnológico, profesional y humanístico de forma 

responsable y exitoso”. 

 

Como un proceso de evaluación, la nivelación académica ofrece a los 

estudiantes la oportunidad de revisar a profundidad los temas, conceptos y 

contenidos estudiados e impulsar un pensamiento numérico integral, reflexivo y 

progresivo y asegurar su comprensión, los estudiantes tendrán la oportunidad de 

plantear sus dudas y preguntas a profesionales en conocimientos matemáticos, 

quienes les brindarán las respuestas y explicaciones necesarias y le ayudarán a 

desarrollar sus habilidades y destrezas en el campo matemático y a optimizar sus 

capacidades de aprendizaje y su rendimiento académico de manera responsable y 

profesional. 
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Importancia 

 

Rosales Reyes et al. (2024, p. 1875), abordan la importancia de la 

nivelación formativa en el contexto educativo; destacan que las diferencias 

en los estilos y ritmos de aprendizaje entre los estudiantes hacen necesaria 

la implementación de estrategias de nivelación que se adapten a las 

particularidades y requerimientos individuales, indican además que la 

nivelación formativa va más allá de la simple homogenización de 

conocimientos, ya que se trata de un proceso continuo que busca generar un 

entorno de aprendizaje donde todos los estudiantes tengan la oportunidad de 

alcanzar su máximo potencial.  

 

La nivelación académica busca reducir las carencias formativas en 

matemática, brinda la oportunidad de conocer o repasar los aspectos más relevantes, 

asegurando un avance significativo en su aprendizaje donde aborda, de manera 

específica, las deficiencias cognitivas identificadas en cada estudiante, asegurando 

que reciban la atención y el apoyo necesarios para superarlas, para optimizar el 

proceso de aprendizaje. 

 

Se debe implementar estrategias diferenciadas que consideren las 

características individuales del estudiante, tales como su ritmo y estilo de 

aprendizaje para permitir su avance sin sentirse presionado o rezagado y el 

aprovechamiento adecuado de actividades y recursos que le brinda la nivelación 

formativa, y lo interesante que puede resultarle al estudiante abordar una temática 

desde otra perspectiva. 

 

Niveles de Aprendizaje 

 

Para TEKMAN (2024), los niveles de aprendizaje son: “las distintas fases 

por las que el alumno pasa al aprender un nuevo conocimiento” y afirma que, “al 

enfrentarse a nuevos conceptos, es posible que haya divergencia en la profundidad 

de conocimiento requerida para cada estudiante” y, clasifica los niveles de 

aprendizaje como se indica en la figura 39. 
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Figura 39 

Niveles de Aprendizaje 

Fuente: (TEKMAN, 2024) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Para lograr un proceso de aprendizaje eficiente hay que considerar las etapas 

de aprendizaje que el conocimiento exige, lo que permitirá diseñar clases efectivas 

y motivadoras con contenidos interesantes, adecuados e inherentes, adaptar un 

sistema pertinente de evaluación y utilizar recursos de aprendizaje apropiados 

garantizará a los docentes crear un entorno de aprendizaje inclusivo y efectivo. 

 

Estrategias de Nivelación 

 

La División de Educación General (DEG, 2019), reconoce a la nivelación 

de aprendizajes como “una estrategia que considera los distintos ritmos de 

aprendizaje de los estudiantes para asegurar que todos aprendan.” (p. 1), constituye 

un programa académico diseñado para brindar apoyo a los estudiantes que no 

alcanzaron los objetivos de aprendizaje de las asignaturas cursadas en el ciclo 

regular, tiene como objetivo principal nivelar a los estudiantes y facilitarles la 

continuación de su formación académica sin obstáculos, permitiéndoles alcanzar 

una exitosa culminación de sus estudios sin asignaturas pendientes. 

 

(WEBINAR KIX LAC, 2022), presenta un informe sobre las estrategias 

pedagógicas y prácticas docentes para enfrentar desafíos en la nivelación de 

NIVELES DE APRENDIZAJE 

 

Nivel 1: Recordar 

Es tarea del estudiante memorizar y recordar el concepto, para que pueda repetirlo.  

Nivel 2: Comprender 

El estudiante es capaz de comprender y explicar el concepto.  

Nivel 3: Aplicar 

El estudiante demuestra explícitamente que ha podido comprender y darle un uso 

práctico.  

Nivel 4: Analizar 

El estudiante además de aplicar el concepto puede analizar situaciones concretas. 

Nivel 5: Aplicar en otras áreas 

El estudiante será capaz de relacionar el concepto podrá aplicarlo. 

Nivel 6: Evaluar 

El estudiante no solo es capaz de relacionar conceptos con otras áreas o de analizar un 

problema, sino que también puede evaluar el resultado final. 
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aprendizajes, cuyos resultados se visualizan en la figura 40, engloban una serie de 

experiencias, prácticas y programas que demostraron ser eficaces en la recuperación 

del aprendizaje, la nivelación de los estudiantes y la formación docente. 

 

 

Figura 40 

Estrategias pedagógicas para enfrentar desafíos en la nivelación 

Fuente: (WEBINAR KIX LAC, 2022) 

Elaborado por: Murillo C. (2022) 

 

Área de aprendizaje 

 

El MINEDUC (2024, p. 2) al hablar del Área de Nivelación y Aceleración 

Académica menciona que: “este servicio ofrece a los estudiantes que se encuentran 

en condición de rezago educativo la posibilidad de nivelar sus alcances pedagógicos 

y fortalecer sus destrezas permitiendo su acceso, permanencia, continuidad, 

promoción y un correcto aprendizaje dentro del sistema educativo”.  

 

Para Mejía Alemán et al. (2022) y mencionado por (King, Garrett, y Coghill, 

2005), “la modelación matemática permite representar, operar e informar sobre 

objetos del mundo real con métodos y programas matemáticos que a través de 

procesos complejos y su simulación sugieren métodos de validación con una 

estructura causal del sistema en estudio”. 

 

Castro Maldonado et al. (2020), definen a los simuladores educativos como 

“una herramienta que facilita la ilustración construcción y recreación de escenarios 

que, al ser autónomos y activos, enriquece y favorece el proceso de aprendizaje ya 

•Centrar la formación del docente en lo que se espera que los estudiantes aprendan.

•Analizar el aprendizaje de los estudiantes.

•Identificar las necesidades de mejora de los docentes en relación a los problemas de
aprendizaje de los estudiantes.

•Considerar a la escuela como telón de fondo, es decir su ámbito laboral real

•Priorizar y promover la colaboración.

•Incorporar múltiples fuentes de información.

•Considerar las creencias de los docentes.

•Conectar la formación con los procesos de cambio y dar seguimiento y apoyo continuo.
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que facilita la adquisición de nuevos conocimientos, promueve el trabajo en equipo, 

potencia el pensamiento crítico, fortalece habilidades, retroalimenta conceptos, 

mejora la comprensión de contenidos y proporcionan ambientes adecuados de 

trabajo. 

 

La conjunción de las tres áreas de aprendizaje Nivelación y Aceleración 

Académica, modelación y simulación matemáticas garantizan el progreso 

individual de cada estudiante, fortalecen sus habilidades y conocimientos sin 

comprometer la calidad del aprendizaje y les proporciona las herramientas 

necesarias para alcanzar el aprendizaje deseado, bajo entornos controlados y 

representaciones reales permitiéndoles enfocar las investigaciones y predecir el 

resultado en diferentes escenarios para tomar decisiones informadas y planificar el 

futuro. 
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CAPÍTULO II 

DISEÑO METODOLÓGICO 
 

Enfoque y diseño de la investigación 

 

El paradigma de investigación del presente trabajo es “POSITIVISTA”, ese 

paradigma según Herrera Rodríguez (2018), busca: “explicar, predecir y controlar 

fenómenos, verificar teorías y leyes para regularlos; la identificación de las causas 

reales de los fenómenos es fundamental para poder regularlos y controlarlos de 

manera efectiva”, tiene un enfoque de investigación cuantitativo, este enfoque 

según Mata Solís (2019, p. 1), manifiesta que “a partir de los supuestos positivistas, 

la investigación cuantitativa asume una realidad objetiva y privilegia la lógica 

empírico-deductiva, a partir de procedimientos rigurosos, métodos experimentales 

y el uso de técnicas de recolección de datos estadísticos”. 

 

Debido a las características de las variables a estudiar, los niveles de 

investigación utilizados fueron: Aplicada, Descriptiva, Explicativa y Exploratoria; 

es Aplicada puesto que se enfoca en encontrar estrategias para lograr un objetivo 

específico y ponerlo en práctica, es Descriptiva ya que solamente quiere tener una 

visión clara para entender la naturaleza del problema, es Explicativa ya que 

mediante su aplicación es posible conocer el porqué de este y cómo ha llegado a su 

estado actual y, es Exploratoria ya que tiene el objetivo de investigar y analizar 

información específica que no ha sido profundamente estudiada (QuestionPro, 

2024). 
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Se realizaron procesos de Análisis, Revisión Bibliográfica y Documental; 

QuestionPro, sostiene que “el proceso de análisis permite además de identificar 

problemas de rendimiento, que requieren algún tipo de acción, la comprensión del 

problema crea mejores relaciones, genera mayor conciencia del riesgo y facilita la 

implementación de medidas preventivas” (2024); por su parte Zorrilla, afirma que 

la investigación documental o bibliográfica es: “una técnica de investigación a 

través de la cual se explora lo que se ha escrito y publicado antes (marco teórico); 

a partir de la información encontrada se consulta, analiza, sistematiza y contrasta la 

información resultado de la investigación versus lo que dice la teoría” (2021). 

 

Adicionalmente se llevará a cabo una investigación de campo, para recopilar 

información directamente de los estudiantes involucrados en la investigación; 

QuestionPro sostiene que, “este tipo de investigación permite obtener tanta 

información de la gente en su entorno de trabajo real, y captar las necesidades 

basándonos en realidades, no en preconcepciones” (2024), la investigación de 

campo es una herramienta valiosa para obtener información detallada y precisa 

sobre fenómenos sociales, especialmente cuando se requiere comprender las 

perspectivas y experiencias de las personas involucradas. 

 

Diseño del Instrumento de investigación 

 

El Centro de Innovación Docente UDD (2021), indica que un instrumento 

de recolección de información constituye “una herramienta utilizada para recopilar, 

evaluar y analizar datos relevantes al tema de estudio”; sostiene que, “las variables 

sobre las que se registra información deben estar presentes en: el planteamiento del 

problema, la pregunta de investigación y los objetivos, y deben estar vinculados y 

alineados con la   selección   del   diseño   de   investigación   y   la   muestra 

seleccionada” (p. 1); por su parte, Morales (2020), sostiene que “el instrumento de 

recolección de datos es un puente entre la teoría y la realidad, permitiendo al 

investigador poner a prueba sus ideas y obtener evidencia que las apoye o refute” 

(p. 1) 
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Medina Romero et al. (2023) sostiene que “Los instrumentos de 

investigación son esenciales para obtener datos válidos y confiables en estudios 

científicos. Su diseño, pilotaje y aplicación deben seguir criterios rigurosos para 

asegurar la precisión y consistencia de los resultados” (2023, p. 13), indica además 

que “los instrumentos de investigación tienen como propósitos: a) Recopilar 

información de una manera sistemática y estandarizada. b) Asegurar que la 

información sea precisa y confiable. c) Garantizar la consistencia de los datos. d) 

Mejorar   la   validez   de   los   resultados” (pp. 13 - 14).  

 

El Centro de Innovación Docente UDD (2021); complementa lo dicho 

indicando que “En la metodología cuantitativa, la recolección de la información 

utiliza la encuesta como técnica y el cuestionario como instrumento, generalmente 

con preguntas cerradas y escalas de actitud (como Likert)”, e indica que “los 

instrumentos de investigación deben tener: a) Confiabilidad, b) Validez: se deben 

considerar los diferentes tipos de validez: de contenido, de criterios, de constructo 

y de expertos y c) Objetividad (pp. 1 – 2). 

 

René Antonio Hinojosa Benavides (2023), señala que el diseño del 

instrumento de investigación debe responder a los siguientes cuestionamientos: 

“¿Cuál es el propósito de la investigación?, ¿Qué resultado intenta medir?, ¿Qué 

preguntas hacer?, ¿Cómo saber que los resultados son confiables/procesables?” (p. 

1); adicionalmente sugiere: “incluir preguntas de fácil entendimiento, crear una guía 

que defina la estructura de la entrevista: qué preguntas hacer y en qué orden, probar 

la funcionalidad del instrumento en una muestra pequeña, aplicarla al grupo 

objetivo” (p. 2). 

 

GLP Research Consultores y Pérez León (2024), definen al Alfa de 

Cronbach como “una medida que se utiliza para evaluar la confiabilidad o 

consistencia interna de un conjunto de elementos de prueba dentro de un 

cuestionario, es una prueba de consistencia interna que mide la fiabilidad de un 

cuestionario”, su forma de cálculo puede ser utilizando el software estadístico, 

SPSS o de forma manual por medio de la siguiente fórmula: 
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∝=
𝑘

𝑘 − 1
 (1 −

∑ 𝜎𝑦𝑖

2𝑘
𝑖=1

𝜎𝑥
2

) 

 

Donde:  k es el número de ítems o preguntas en el cuestionario. 

𝜎𝑦𝑖

2  es la varianza de la puntuación del ítem i. 

𝜎𝑥
2 es la varianza total de las puntuaciones de todos los ítems. 

 

La tabla 3 describe los rangos del Alfa de Cronbach y el nivel de confianza 

que representa cada uno de ellos, la escala de variación va de 0 a 1, si se acerca a 1 

existe mayor fiabilidad, significa que las variables están perfectamente 

correlacionadas, si se acerca a cero existe menor fiabilidad o consistencia e indica 

que las variables son totalmente independientes por lo que no hay ninguna 

correlación entre los elementos. 

 

Tabla 3 

Alfa de Cronbach 

Alfa de Cronbach Consistencia Interna 

∝ ≥ 0,9 Excelente 

0,8 ≤ ∝ ≤ 0,9 Buena 

0,7 ≤ ∝ ≤ 0,8 Aceptable 

0,6 ≤ ∝ ≤ 0,7 Cuestionable 

0,5 ≤ ∝ ≤ 0,6 Pobre 

∝ < 0,5 Inaceptable,  

Fuente: (GLP Research Consultores y Pérez León, 2024) 

 

Mencionado por UnADM (2022) y publicado por Malave (2007), definen a 

la escala Likert como “una herramienta que permite identificar, medir y recolectar 

actitudes u opiniones de las personas (siempre, casi siempre, a veces, casi nunca, 

nunca), su simplicidad, versatilidad y capacidad le posibilita generar datos 

cuantitativos a un nivel de medición ordinal” (p. 31). 

 

Resultados coherentes y consistentes que aseguren la calidad y confiabilidad 

de una investigación requieren de instrumentos de medición confiables, válidos y 

objetivos, que se orienten a cumplir con el propósito motivo de la investigación y 
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aseguren resultados precisos y sólidos; bajo este criterio se utilizó el siguiente 

esquema: 

 

1.-  Diseño del instrumento de investigación: Se elaboró dos cuestionarios 

de base estructurada con preguntas opción múltiple. 

 Un primer cuestionario se les aplicará a los docentes del Staff de 

SEACE 

 Un segundo cuestionario se les aplicara a los 30 estudiantes 

2.-  Validación del instrumento de investigación a través del juicio de 

expertos: Se realizó una validación cualitativa con la participación de 

expertos tanto del área de la educación como del área de matemática; 

para ello: 

a) Se utilizaron los formatos: Ficha para Validación del Instrumento 

(Anexo 11) y la valoración de Especialistas (Anexo 12) 

b) Dependiendo del número de preguntas que tenga el cuestionario, se 

modificó el instrumento de validación de juicio de expertos. 

c) Por cada instrumento de investigación debe haber dos expertos 

3.-  Aplicación del instrumento de investigación: Luego de validado el 

instrumento de investigación, se aplicó a los estudiantes y docentes. 

a) La aplicación de las encuestas se realizó utilizando un software de 

encuestas. 

b) Se desarrollaron 2 encuestas de 10 preguntas cada una, 

direccionadas a los docentes y estudiantes respectivamente. 

c) Por cuestiones de objetividad de la investigación se aplicará la 

misma encuesta a los estudiantes del DMQ y a de Miami. 

4.-  Luego de la aplicación de las encuestas, se carga el documento 

cuantitativo de las respuestas, en la escala de Likert, en el sistema SPSS 

para el cálculo del alfa de Cronbach, para este estudio, la escala 

aceptable deberá estar en un rango superior a 0.85 (∝ ≥ 0,85 ➔ Buena 

a excelente). 
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Descripción de la muestra y el contexto de la investigación 

 

Población y Muestra 

 

La población a considerar para el presente trabajo de investigación sería de 

35 personas distribuidas en 5 docentes que forman parte del staff y 30 estudiantes 

que acuden presencial y virtualmente al centro de nivelación académica SEACE 

agrupados de la siguiente manera: 

 

Acceden a nivelación presencial: 20 estudiantes de las unidades educativas 

del DMQ, 13 estudiantes varones, de los cuales: 2 están en 10mo. año de EGB, 1 

en 1ero. año de BGU, 4 en 2do. año de BGU y 6 en 3ero. año de BGU; por otro 

lado, 7 estudiantes mujeres: 3 están en 2do. año de BGU y 4 en 3ero. año de BGU. 

 

Acceden a nivelación virtual: 10 estudiantes de Educación Secundaria (High 

School) en la localidad de Homestead - Miami, estado de Florida de los Estados 

Unidos de Norteamérica, los que están distribuidos de la siguiente manera: 6 son 

estudiantes hombres de los cuales 2 son estudiantes del 10mo. nivel y 4 del 1ero de 

bachillerato; finalmente 4 son estudiantes del género femenino: 3 están 10mo. nivel 

y 1 en el 1ero. de bachillerato. Esta distribución se puede visualizar en la tabla 4. 

 

Tabla 4 

Población y Muestra 

 

ECUADOR 

DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO 

 

Sexo Total Nivel  Cant. 

Hombres 13 

10mo. año de EGB 2 

1ero. año de BGU 1 

2do. año de BGU 4 

3ero. año de BGU 6 

Mujeres 7 
2do. año de BGU 3 

3ero. año de BGU 4 

TOTAL ESTUDIANTES ECUADOR 20 
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ESTADOS UNIDOS 

ESTADO: LA FLORIDA 

CIUDAD: MIAMI 
 

Sexo Total Nivel Educativo Cant. 

Hombres 6 
Educación Secundaria 

(High School) 

10mo. 2 

1ero. Bach. 4 

Mujeres 4 
10mo. 3 

1ero.Bach. 1 

TOTAL ESTUDIANTES MIAMI               10 

 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

SEACE cuenta además con 5 docentes especializados en la asignatura de 

matemáticas y sus diferentes ramas. En el caso del DMQ, los encuestados son 

estudiantes de las Unidades Educativas “Manuela Cañizares” y “Juan Pío 

Montúfar”, todos ellos pertenecen al sistema educativo ecuatoriano fiscal en la 

modalidad presencial, región Sierra, provincia de Pichincha, cantón Quito. En el 

caso de los estudiantes de Miami, ellos reciben clases por medio de la plataforma 

ZOOM, son estudiantes de Somerset Phytons, institución financiada por el estado, 

ubicada en la localidad de Homestead, FL, United States. 

 

La tabla 5 muestra la relación proporcional que existe entre la cantidad de 

docentes versus la cantidad de estudiantes; de 35 encuestados, el 14% son docentes 

y 86% son estudiantes. 

 

Tabla 5 

Relación proporcional de la población entre docentes y estudiantes 

N° Población Número Porcentaje 

 

  
 

1 Docentes 5 14,29% 

2 Estudiantes 30 85,71% 

Total 35 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

La tabla 6 muestra la relación proporcional por procedencia, se evidencia 

que existe del total de estudiantes que conforman la población, el 67% son 

estudiantes del DMQ y el restante 33% son estudiantes de Miami. 

 

Docentes

5

14,29%

Estudiantes

30

85,71%
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Tabla 6 

Relación proporcional por procedencia 

N° Población Número Porcentaje 

 

  
 

1 
Estudiantes 

DMQ 
20 66,67% 

2 
Estudiantes 

Miami 
10 33,33% 

Total 30 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

La tabla 7 muestra la relación proporcional que existe entre el número de 

estudiantes varones frente a sus similares mujeres, es notoria la mayor cantidad de 

dificultades de aprendizaje que presentan los varones que superan a las damas en 

un 58,73%.  

 

Tabla 7 

Relación proporcional de estudiantes por género 

N° Población Número Porcentaje 

 

  
 

1 Hombres 19 63% 

2 Mujeres 11 37% 

Total 30 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Muestra 

 

“El muestreo intencional es un tipo de muestreo no probabilístico, se 

caracteriza por la selección de muestra no aleatoria; esto es, los elementos de la 

muestra son elegidos por el criterio del investigador a través de su juicio y 

conocimiento” (Parra, 2024). Por otro lado, “El muestreo por conveniencia es una 

técnica de muestreo no probabilístico y no aleatorio utilizada para crear muestras 

de acuerdo a la: facilidad de acceso, disponibilidad de las personas, en un intervalo 

de tiempo dado o cualquier otra especificación práctica” (Ortega, 2023).  

 

Estudiantes 

DMQ

20

66,67%

Estudiantes 

Miami

10

33,33%

Hombres

19

63,33%

Mujeres

11

36,67%
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Para efectos de la presente investigación y debido a la subjetividad de la 

selección, se propone establecer criterios de selección específicos, que faciliten la 

selección de los participantes, con el fin de obtener información relevante para el 

estudio; se considerarán, como criterios de selección el rendimiento académico y la 

localidad donde habitan los estudiantes; por ende, el tipo de muestreo elegido será 

por conveniencia, el tamaño de la muestra será de 35 personas: 20 estudiantes que 

habitan en el DMQ, 10 estudiantes de Miami y 5 docentes que conforman el staff 

del centro de nivelación “SEACE”.
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Operacionalización de la Variable Independiente: Estrategias Didácticas Innovadoras 

 

Tabla 8 

Operacionalización de la Variable Independiente 

CONCEPTO DIMENSIÓN INDICADORES ITEMS 
TÉCNICAS E 

INSTRUMENTOS 

 

Alvarado (2022), indica que: La innovación 

educativa consiste en la aplicación de 

estrategias y recursos creativos para 

transformar los procesos de enseñanza y 

aprendizaje, involucra la actualización de 

componentes como equipos, contenidos, 

metodologías, docentes, tecnología, pedagogía 

y psicología, con el propósito de diseñar un 

proceso educativo de excelencia. (pp. 1 - 2). 

 

Moreira Sánchez (2019, pp. 8 - 10), sostiene 

que entre las capacidades que generan la 

utilización de estrategias didácticas 

innovadoras se tiene: 

• Formación de los procesos cognitivos que 

favorecen la construcción del conocimiento 

a través de la reflexión y pensamiento 

crítico.  

• El empleo en el aula de técnicas de 

aprendizaje que favorecen la construcción 

del conocimiento.  

• La ejecución de los procesos cognitivos para 

el desarrollo de la creatividad. 

• Desarrollo de los procesos para desarrollar la 

capacidad de análisis, síntesis y evaluación. 

Aplicación de 

estrategias y 

recursos 

creativos 

▪ La planificación educativa incluye 

definiciones claras y coherentes de los 

objetivos de aprendizaje que se pretenden 

alcanzar con cada actividad o unidad temática. 

▪ Los objetivos planteados son medibles, 

alcanzables y relevantes para el desarrollo de 

las competencias y habilidades de los 

estudiantes. 

▪ Contempla una amplia gama de actividades 

pedagógicas que promuevan el aprendizaje 

activo y significativo de los estudiantes 

▪ ¿Conoce los objetivos que se espera alcanzar en 

clases? 

▪ ¿Recibe información acerca de los datos o recursos 

adicionales necesarios para resolver este desafío? 

▪ ¿Cómo se establecen las líneas de comunicación? 

▪ ¿Qué tan efectivas son las líneas de comunicación? 

▪ ¿Reflexiona acerca de cómo poner en práctica sus 

ideas de una manera diferente? 

▪ ¿Usted como docente busca activamente 

oportunidades para mejorar y actualizar los métodos de 

enseñanza? 

▪ ¿Cree que está en la capacidad para planificar y adaptar 

los métodos de enseñanza a diferentes estilos de 

aprendizaje? 

▪ ¿Hasta qué punto se compromete con los objetivos 

establecidos en su planificación?  

Técnica  

Encuesta 

 

Instrumento 

Cuestionario 

Proceso de 

enseñanza y 

aprendizaje 

▪ Participación activa de los estudiantes durante 

las clases. 

▪ Trabajo colaborativo y compromiso con los 

compañeros. 

▪ Participación frecuente en foros, debates, 

discusiones. 

▪ Interés en el desarrollo de las actividades 

propuestas. 

▪ Pregunta frecuentemente sobre algún detalle 

de las actividades asignadas. 

▪ ¿Usted dentro del proceso educativo fomenta el trabajo 

en equipo y la colaboración entre los estudiantes? 

▪ ¿Percibe la participación activa de los estudiantes en 

foros, debates, discusiones y actividades en clase? 

▪ ¿Proporciona retroalimentación organizada y 

estructurada a los estudiantes en base al tema trabajado 

desde el currículo educativo? 

▪ ¿Entiende con claridad las temáticas abordadas? 
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• Trabajo cooperativo y desarrollo de la 

personalidad. 

• Mejora su rendimiento. 

Capacidades 

que generan 

▪ Utilización frecuente de tecnologías 

educativas. 

▪ Estudiantes con capacidad de razonamiento 

lógico matemático. 

▪ Plantea con solvencia los problemas 

propuestos, los analiza y los resuelve con 

coherencia y eficacia. 

▪ Aplica los conocimientos recibidos en la vida 

diaria. 

▪ Utiliza simuladores matemáticos 

▪ Busca con frecuencia nuevos retos 

▪ ¿Incorpora habitualmente herramientas tecnológicas y 

simuladores educativos en sus prácticas? 

▪ ¿Con qué frecuencia utiliza modelos matemáticos que 

promuevan la adquisición de conocimientos aplicables 

a la vida real? 

▪ ¿En su práctica docente, integra herramientas 

tecnológicas innovadoras para mejorar el proceso de 

enseñanza - aprendizaje? 

▪ ¿Diseña y desarrolla experiencias de aprendizaje que 

conecten la teoría con la práctica, fomentando en sus 

estudiantes el desarrollo de habilidades y competencias 

relevantes para la vida real? 

Fuente: Marco Teórico 

Elaborado por: Murillo C. (2021) 
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Operacionalización de la Variable Dependiente: Dificultades de Aprendizaje y Nivelación Académica de la Matemática 

Tabla 9 

Operacionalización de la Variable Dependiente 

CONCEPTO DIMENSIÓN INDICADORES ITEMS 
TÉCNICAS E 

INSTRUMENTOS 

Dificultades de Aprendizaje 

 

Planas Raig (2001) en su investigación “Las 

dificultades en el aprendizaje matemático” 

identifica tres tipos principales de obstáculos 

que pueden desencadenar el fracaso en esta 

materia: las dificultades de comprensión de 

las diferentes interpretaciones de las normas, 

los obstáculos comunicativos al intentar 

resolver estas dificultades y las respuestas 

emocionales negativas de algunos alumnos 

ante la vivencia de estas dificultades y 

obstáculos" (p. 127). 

Dificultades de 

comprensión 

Uso de un lenguaje poco claro, confuso y 

ambiguo por parte del docente. 

Las clases dictadas presentan ausencia parcial o 

total de ejemplos concretos  

¿Con qué frecuencia el docente utiliza un lenguaje 

adecuado y claro que favorece el desarrollo de la clase? 

¿Con qué frecuencia el docente ejemplariza con ejemplos 

prácticos las clases que imparte? 

Técnica  

Encuesta 

 

Instrumento  

Cuestionario 

Obstáculos 

comunicativos 

El estudiante tiene miedo de hacer preguntas por 

temor a ser juzgados o considerados como 

"incompetentes". 

El lenguaje matemático utilizado por el 

estudiante es escaso y confuso. 

Los docentes presentan una actitud negativa o 

poco receptiva. 

¿Con qué frecuencia preguntas en clases? 

¿Qué tan seguro te sientes con el lenguaje matemático que 

conoces y utilizas? 

¿Qué tan satisfactoria es la comunicación con tu maestro? 

Respuestas 

emocionales 

Frustración, ansiedad, baja autoestima y pérdida 

de interés, por la dificultad para comprender y 

resolver problemas. 

¿Qué tan aplicable es la información proporcionada por el 

docente cuando necesitas resolver problemas específicos?  

Marín Mazo y Castaño Bustamante (2019), 

mencionan como factores que afectan el 

aprendizaje en la matemática: “La falta de 

metodologías innovadoras y efectivas puede 

dificultar el aprendizaje de los estudiantes, 

aulas con espacio limitado pueden afectar la 

comodidad y concentración de los estudiantes, 

la escasez de materiales educativos adecuados 

la falta de apoyo e involucramiento de los 

padres en las tareas escolares y la 

desmotivación general hacia el estudio puede 

ser causada por diversos factores, como la falta 

de interés en las materias o la percepción de que 

el aprendizaje no es relevante para su futuro" (p. 

11). 

Falta de 

metodologías 

innovadoras 

Clases poco atractivas y dinámicas por el uso de 

métodos de enseñanza tradicionales. 

Desinterés y desmotivación por el uso de 

metodologías que no se adaptan a las 

necesidades e intereses de los estudiantes. 

Limitada interacción entre estudiantes y 

docentes 

¿La metodología de enseñanza utilizados en clase de 

matemáticas te hacen sentir comprometido y motivado 

para aprender? 

¿Qué tan satisfactoria es la comunicación con tu docente? 

Aulas con 

espacio limitado 

Estudiantes hacinados, incómodos y 

desconcentrados. 

Aburrimiento, cansancio y distracción por el 

ambiente cerrado 

¿Qué tan satisfactorio es recibir clases en un espacio 

limitado? 

¿Qué tan complicado consideras es aprender en un aula 

con espacio limitado? 

Falta de apoyo e 

involucramiento 

de los padres en 

las tareas 

escolares 

Falta de comunicación entre padres y docentes  

Falta de tiempo o los recursos para ayudar a sus 

hijos con las tareas escolares. 

Bajas expectativas sobre el rendimiento 

académico de los estudiantes. 

¿Existe comunicación directa entre tus padres y tus 

docentes? 

¿Qué tan buena es la interación con los padres de familia? 
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Ruiz Taco (2020, p. 43), señala que: El 

currículo de matemática en el Ecuador 

pretende que el estudiante sea el protagonista 

del proceso educativo, las características 

básicas del diseño curricular: coherencia, 

flexibilidad, integración curricular, progresión 

y comunicabilidad, así como sus elementos 

organizadores de los contenidos, alcance, 

secuencia y pertinencia de los aprendizajes, 

garantizarán el cumplimiento de los 

lineamientos curriculares: Resolución de 

problemas, el uso adecuado de recursos 

verbales, diálogo y discusión con el docente y 

los compañeros, argumentaciones. 

Currículo de 

matemática 

El currículo de la Matemática y su impacto 

en la nivelación académica 

Los docentes planifican sus clases de manera 

efectiva. 

Los estudiantes se enfocarse en lo que realmente 

importa. 

El estudiante desarrolla una comprensión 

profunda de la matemática y la aplica en 

diferentes contextos. 

El docente fomenta metodologías de enseñanza 

que involucran activamente a los estudiantes en 

el proceso de aprendizaje. 

Las evaluaciones están enmarcadas de criterios 

claros y objetivos y miden el progreso de los 

estudiantes de manera precisa y justa. 

El currículo ofrece diferentes vías de 

aprendizaje y oportunidades para que los 

estudiantes demuestren sus habilidades y 

conocimiento. 

¿Qué tan a menudo los docentes improvisan los 

contenidos de sus clases? 

¿Qué tan probable es que los estudiantes de la clase de 

matemática, profundicen los contenidos y los apliquen en 

el contexto real? 

¿Qué tan fácil resulta entender el sistema de evaluación 

utilizado por el docente? 

¿Qué tan seguro se siente cuando le solicitan realice 

alguna actividad que requiere del uso de sus habilidades y 

destrezas? 

Contribución del currículo de Matemáticas 

en la nivelación académica: 

Los estudiantes que requieren de apoyo 

adicional se encuentran identificados. 

Se ofrecen oportunidades de aprendizaje 

diferenciado 

Fomenta el trabajo en equipo y la colaboración 

entre estudiantes de diferentes niveles de 

habilidad. 

¿Con qué frecuencia reciben clases o tutorías adicionales 

para aclarar inconsistencias o dudas? 

¿Está de acuerdo que se permite a los estudiantes 

desarrollar las actividades a su propio ritmo? 

¿Con qué frecuencia la metodología de enseñanza 

utilizada en la clase de matemáticas le alienta a trabajar 

con sus compañeros en proyectos y tareas grupales? 

¿Con qué frecuencia considera usted que se permita que 

los estudiantes más avanzados ayuden a sus compañeros 

que necesitan apoyo? 

Características 

básicas del 

diseño curricular 

Existe conexión lógica entre los diferentes 

niveles educativos. 

Los docentes pueden adaptar los contenidos y 

las estrategias de enseñanza a las necesidades 

del contexto educativo. 

Promueve la interrelación de las matemáticas 

con otras áreas del conocimiento. 

¿Qué tan complicado es comprender los contenidos 

nuevos que requieren de conocimientos previos? 

¿Si le solicitan realizar cálculos matemáticos en otras 

especialidades (densidad poblacional, tasa de mortalidad, 

natalidad, pobreza), qué tan seguro se siente? 

¿Cómo calificaría la lógica de los contenidos establecidos 

en el diseño curricular? 
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Los contenidos permiten a los estudiantes 

avanzar gradualmente en el dominio de las 

competencias matemáticas. 

Lineamientos 

curriculares 

Estudiantes con capacidad de plantear, analizar 

y resolver problemas matemáticos de manera 

crítica y creativa. 

Excelente comunicación efectiva en el lenguaje 

matemático, tanto oral como escrito. 

Activa interacción entre estudiantes, docentes y 

otros actores educativos a través del diálogo y la 

discusión. 

Estudiantes capaces de argumentar sus ideas y 

soluciones matemáticas de manera lógica y 

fundamentada. 

De acuerdo a los conocimientos matemáticos recibidos, 

¿Cuál sería el nivel de satisfacción generada por las 

capacidades desarrolladas? (plantear, analizar y resolver 

problemas matemáticos de manera crítica y creativa). 

¿Cómo calificaría la comunicación matemática oral y 

escrita desarrollada con el docente? 

¿Le ha resultado fácil entender la lógica matemática 

cuando interactúa con sus compañeros, maestros y padres 

de familia? 

Nivelación Académica de la Matemática 

 

Para UDIMA (2024), se entiende por nivelación 

académica de la Matemática al “curso para 

reforzar la base matemática, adquirir 

competencias que anteriormente no se hayan 

adquirido o que se hayan olvidado y se 

necesiten recordar, generando en el estudiante 

seguridad y comprensión de los contenidos 

matemáticos”, MINEDUC (2024),  plantea 

como objetivo de la nivelación académica 

“equiparar a los estudiantes en los 

contenidos académicos de modo que aseguren 

el éxito, optimicen sus capacidades de 

aprendizaje, desarrollen sus habilidades, 

destrezas, competencias y desempeños 

necesarios para que asuman el conocimiento 

disciplinar, tecnológico, profesional y 

humanístico de forma responsable y exitoso”. 

Reforzar la base 

matemática 

Conceptos matemáticos fundamentales 

actualizados. 

Estudiantes con habilidades matemáticas 

básicas desarrolladas. 

Los estudiantes utilizan diferentes estrategias y 

enfoques en la resolución de problemas 

matemáticos. 

¿Con qué frecuencia acudes a algún tipo de material 

didáctico complementario para reforzar los conceptos 

matemáticos vistos en clases? 

¿Qué tan capaz te consideras como para generar 

estrategias diferenciadas que te permitan resolver 

problemas de una manera más rápida? 

Optimicen sus 

capacidades de 

aprendizaje y 

desarrollen sus 

habilidades, 

destrezas, 

competencias y 

desempeños 

Estudiantes con competencias básicas como la 

comunicación, el trabajo en equipo y el 

pensamiento crítico. 

Estudiantes con competencias específicas como 

el pensamiento lógico, la resolución de 

problemas y el análisis de datos. 

Estudiantes con competencias, como la 

investigación, la comunicación efectiva y el 

trabajo en equipo. 

¿Qué tan importante es desarrollar una comunicación 

efectiva para garantizar un aprendizaje significativo? 

¿Qué tan satisfecho estás con las competencias específicas 

(pensamiento lógico, la resolución de problemas y el 

análisis de datos) fortalecidas en el Centro de Nivelación 

SEACE?. 

¿Qué tan difícil te resulta trabajar en equipo? 

Equiparar a los 

estudiantes en 

los contenidos 

académicos 

Estudiantes con hábitos de estudio 

Estudiantes motivados y con enfoque al éxito. 

¿Con qué frecuencia te reúnes con tus compañeros a 

discutir los temas vistos en clases? 

¿Qué tan seguro te sientes de alcanzar tus objetivos y 

metas? 

Fuente: Marco Teórico 

Elaborado por: Murillo C. (2021)
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Procedimiento de recolección de la Información 

 

Previo a la aplicación de la cuestionario y consecuente recopilación de la 

información y, con el fin de garantizar la ética y validez de la investigación, se 

obtuvieron las autorizaciones y consentimientos necesarios de los representantes 

legales de los estudiantes que acuden al centro de nivelación SEACE (Anexo 13); 

a la par se elaboró el instrumento de investigación tanto para docentes (Anexo 14) 

como para estudiantes (Anexo 15), la que fue validada por un grupo de expertos 

para garantizar su fiabilidad, confiabilidad e idoneidad. 

 

Se aplicó la encuesta a toda la población (30 estudiantes y 5 capacitadores 

profesionales) para calcular el Alfa de Cronbach (Anexos: 16, 17 y 18). El 

cuestionario se lo aplicó utilizando la herramienta informática Google Forms. 

 

Criterios de validación para el instrumento de investigación 

Para garantizar la calidad y confiabilidad del instrumento de investigación 

se emplearon dos tipos de criterios de validación. Los criterios generales se 

enfocaron en la estructura y organización del instrumento, mientras que los criterios 

específicos se centraron en la calidad de los ítems individuales, lo que permitió 

asegurar que el instrumento era adecuado para recopilar datos válidos y confiables 

para la investigación. 

Criterios generales: 

1. Las instrucciones son claras, precisas y fáciles de entender. 

2. Escala de medición clara, pertinente y adecuada 

3. Coherencia con los objetivos: Los ítems del instrumento están alineados 

con los objetivos de la investigación y permiten su logro. 

4. Los ítems están distribuidos de manera lógica y secuencial para facilitar 

la comprensión y el llenado del instrumento. 

5. El número de ítems debe ser suficiente para capturar la información 

necesaria sin ser excesivo o redundante. 
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Criterios específicos: 

1. La redacción de los ítems es clara, concisa y nada ambigua. 

2. Los ítems miden el mismo constructo o variable de manera consistente. 

3. Los ítems no inducen o sesgan la decisión del investigador. 

4. El lenguaje utilizado se ajusta al contexto cultural de los participantes. 

5. Los ítems miden efectivamente la variable a investigar. 

6. Se evaluó cada ítem para determinar si era necesario eliminarlo o 

modificarlo para mejorar la calidad del instrumento. 

 

Finalmente, con la información obtenida, se calculó el ∝ de Cronbach 

utilizando el sistema SPSS. 
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CAPÍTULO III 

RESULTADOS 

 

Resultados del diagnóstico de la situación actual 

 

Se consideraron dos cuestionarios de diez ítems cada uno, el primer 

cuestionario se lo aplicó a los docentes que forman parte del Staff de SEACE, el 

segundo cuestionario se lo tomó a los estudiantes (20 de Quito y 10 de Miami), 

previamente se consideró el momento que atravesaban los estudiantes, en el caso 

de Miami, ya se encontraban de vacaciones y en el caso del DMQ se encontraban 

rindiendo sus exámenes finales por lo que la aplicación del respectivo instrumento 

de evaluación se lo tomó aprovechando la versatilidad y gratuidad de la herramienta 

Google Forms y luego de las transformaciones necesarias se utilizó el software de 

análisis estadístico SPSS, su gran versatilidad permitió obtener tanto la información 

tabulada con sus respectivos gráficos como el coeficiente de confiabilidad de 

Cronbach. 

 

Los valores se presentaron utilizando tablas estadísticas, la información se 

presentó en forma de frecuencia absoluta para comprender la distribución de los 

datos y de frecuencia relativa, para indicar la proporción de veces que se repite un 

valor en relación con el total de datos para su posterior análisis e interpretación. 
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Cuestionario Aplicado a los Docentes del Staff de SEACE 

 

1. ¿La interacción comunicativa con los padres de familia es asertiva? 
 

Tabla 10 

Interacción Comunicativa 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 2 40,00% 

Casi siempre   0,00% 

Algunas veces 3 60,00% 

Casi nunca   0,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 5 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 

Figura 41 

Interacción Comunicativa 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

 

La investigación destaca el papel crucial que la interacción comunicativa 

tiene para los docentes del Staff del Centro de Nivelación Académica SEACE; 

quienes sostienen que, mediante el desarrollo de esta habilidad, los profesores 

pueden expresar diferentes puntos de vista sin vulnerar los derechos de los 

estudiantes. Esto fortalece los lazos con los alumnos, fomenta la confianza y la 

seguridad, lo que a su vez garantiza un aprendizaje significativo. 

2

Siempre

40,00%

3

Algunas veces

60,00%

Pregunta 1: ¿La interación comunicativa con los padres de 

familia es asertiva?
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2. ¿Qué tan probable es que los estudiantes, profundicen los contenidos y los 

apliquen en el contexto real? 

 

Tabla 11 

Profundizar Contenidos 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre  0,00% 

Casi siempre  0,00% 

Algunas veces 4 80,00% 

Casi nunca 1 20,00% 

Nunca  0,00% 

TOTAL 5 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 

 

Figura 42 

Profundizar Contenidos 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

 

La investigación resalta la necesidad de profundizar en los contenidos y 

vincularlos con el mundo real. No obstante, se percibe un desinterés generalizado 

por parte del estudiantado, que no asume responsabilidad sobre su propio 

aprendizaje y se desliga del mismo; cabe señalar, que existen factores internos y 

externos que inciden directamente en esta postura.  

4

Algunas veces

80%

1

Casi nunca

20%

Pregunta 2: ¿Qué tan probable es que los estudiantes, 

profundicen los contenidos y los apliquen en el contexto real?
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3. ¿Con qué frecuencia reciben clases o tutorías adicionales para aclarar 

inconsistencias o dudas? 

 

Tabla 12 

Tutorías Adicionales 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 1 20,00% 

Casi siempre  0,00% 

Algunas veces 4 80,00% 

Casi nunca  0,00% 

Nunca  0,00% 

TOTAL 5 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 

Figura 43 

Tutorías Adicionales 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

Los resultados obtenidos indican que los estudiantes requieren de tutorías, 

clases o cualquier tipo de apoyo adicional para resolver sus dudas y confusiones; 

esta necesidad, se enfoca en, la obligación impuesta, de obtener resultados positivos 

en las evaluaciones tradicionales, en lugar de fomentar la construcción de un 

conocimiento propio y razonado que le permita avanzar hacia nuevos aprendizajes. 

Es alarmante que muchos estudiantes manifiesten temor a preguntar en clase debido 

a que algunos docentes los ridiculizan o les asignan, como tarea adicional, la 

investigación de su inquietud sin brindarles la aclaración requerida. 

1

Siempre

20,00%

4

Algunas veces

80,00%

Pregunta 3:  ¿Con qué frecuencia reciben clases o tutorías 

adicionales para aclarar inconsistencias o dudas?



 

 

 

 

86  

4. ¿Está de acuerdo que se permita a los estudiantes desarrollar las actividades 

a su propio ritmo? 

 

 

Tabla 13 

Desarrollar Actividades al Propio Ritmo 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 1 20,00% 

Casi siempre 3 60,00% 

Algunas veces 1 20,00% 

Casi nunca  0,00% 

Nunca  0,00% 

TOTAL 5 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Figura 44 

Desarrollar Actividades al Propio Ritmo 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Se desprende de esta pregunta que más de la mitad de los docentes del 

Centro de Nivelación Académica SEACE respaldan la iniciativa de permitir 

que los estudiantes trabajen a su propio ritmo, esta visión se sustenta en la 

realidad de que muchos estudiantes presentan dificultades de aprendizaje 

que exigen un trato diferenciado, de acuerdo con las directrices establecidas 

por el MINEDUC. 

  

1

Siempre

20%

3

Casi siempre

60%

1

Algunas veces

20%

Pregunta 4: ¿Está de acuerdo que se permita a los estudiantes 

desarrollar las actividades a su propio ritmo?
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5. ¿Está de acuerdo que se permita que los estudiantes más avanzados ayuden a sus 

compañeros que necesitan apoyo? 
 

Tabla 14 

Estudiantes Avanzados ayudan a sus Compañeros 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 2 40,00% 

Casi siempre 3 60,00% 

Algunas veces  0,00% 

Casi nunca  0,00% 

Nunca  0,00% 

TOTAL 5 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 

Figura 45 

Estudiantes Avanzados ayudan a sus Compañeros 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

En el Centro de Nivelación Académica SEACE, existe un amplio consenso, 

entre su staff de docentes, sobre la idea de que los estudiantes con mayor dominio 

del tema apoyen a sus compañeros. Esta interacción entre pares fomentaría en el 

aula un mayor apoyo emocional, un ambiente positivo, una mayor sensibilidad por 

parte de los docentes, una alta valoración de la perspectiva de los adolescentes y un 

mejor apoyo emocional desde la perspectiva de la asignatura.  

2

Siempre

40%

3

Casi siempre

60%

Pregunta 5:  ¿Está de acuerdo que se permita que los 

estudiantes más avanzados ayuden a sus compañeros que 

necesitan apoyo?
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6. ¿La lógica de los contenidos establecidos en el diseño curricular, facilitan entender 

la temática desarrollada en clases? 
 

Tabla 15 

Contenidos establecidos en el Diseño Curricular 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 1 20,00% 

Casi siempre 3 60,00% 

Algunas veces 1 20,00% 

Casi nunca  0,00% 

Nunca  0,00% 

TOTAL 5 100% 
 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Figura 46 

Contenidos establecidos en el Diseño Curricular 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

 

Se evidencia un aparente consenso entre los docentes sobre la claridad de la 

lógica curricular y su impacto en la comprensión de los estudiantes, sugiere la 

necesidad de proponer mejoras en la implementación del diseño curricular y 

fortalecer la formación docente; una mejor comprensión de las temáticas en clase 

requiere de una lógica curricular integral que considere no solo su diseño, sino 

también su implementación, las características de los estudiantes y el contexto 

educativo.  

1

Siempre

20,00%

3

Casi siempre

60,00%

1

Algunas veces

20,00%

Pregunta 6: ¿La lógica de los contenidos establecidos en el 

diseño curricular, facilitan entender la temática desarrollada 

en clases?
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7. ¿Con qué frecuencia revisas material didáctico que refuerce los conceptos 

matemáticos vistos en clases? 

 

Tabla 16 

Material Didáctico Refuerza los Conceptos Matemáticos 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 1 20,00% 

Casi siempre  0,00% 

Algunas veces 4 80,00% 

Casi nunca  0,00% 

Nunca  0,00% 

TOTAL 5 100% 
 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 

Figura 47 

Material Didáctico Refuerza los Conceptos Matemáticos 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

Según el personal docente de SEACE, el material didáctico necesario para 

afianzar los conceptos matemáticos impartidos en clase no se refuerzan de manera 

oportuna, esta situación se atribuye a una serie de factores que convergen en la falta 

de preparación adecuada de los estudiantes, desinterés estudiantil, desatención 

parental, preocupación tardía, disfunción familiar, migración entre otros; el 

refuerzo anticipado del material didáctico en SEACE es un desafío que requiere de 

un enfoque multifacético que involucre a todos los actores del contexto educativo 

y su trabajo conjunto, lo que permite implementar estrategias efectivas para 

garantizar el aprendizaje significativo de las matemáticas. 

Siempre

1

20%

Algunas veces

4

80%

Pregunta 7. ¿Con qué frecuencia revisas material didáctico 

que refuerce los conceptos matemáticos vistos en clases?
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8. ¿Qué tan importante es desarrollar una comunicación efectiva para garantizar un 

aprendizaje significativo? 
 

Tabla 17 

Comunicación Efectiva 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre  0,00% 

Casi siempre 1 20,00% 

Algunas veces 4 80,00% 

Casi nunca  0,00% 

Nunca  0,00% 

TOTAL 5 100% 
 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Figura 48 

Comunicación Efectiva 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

La pregunta revela que solo una quinta parte del personal docente de 

SEACE reconoce explícitamente la importancia de la comunicación efectiva para 

garantizar un aprendizaje significativo, no implica necesariamente una oposición 

por parte del resto de los docentes sino que puede responder a diversas razones 

como: la priorización de la transmisión de contenido y el cumplimiento del 

currículo, la presión por cumplir con objetivos académicos específicos, la necesidad 

de abordar un tema específico, la premura del tiempo, las exigencias y presión de 

los estudiantes y padres de familia que obliguen a los docentes a enfocarse en 

resultados académicos inmediatos, entre otros. 

  

Casi siempre

1

20%

Algunas veces

4

80%

Pregunta 8: ¿Qué tan importante es desarrollar una 

comunicación efectiva para garantizar un aprendizaje 

significativo?
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9. ¿Qué tan difícil te resulta trabajar en equipo? 

 

Tabla 18 

Trabajo en Equipo 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 2 40,00% 

Casi siempre  0,00% 

Algunas veces  0,00% 

Casi nunca 3 60,00% 

Nunca  0,00% 

TOTAL 5 100% 
 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 

 

Figura 49 

Trabajo en Equipo 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

La pregunta revela una diferencia porcentual mínima en las opiniones de los 

docentes, si bien este resultado podría interpretarse como una falta de consenso, es 

fundamental considerar la gran diversidad de la población estudiantil, su 

procedencia geográfica y la consecuente complejidad comunicacional y un contexto 

donde la diversidad y la mezcla de culturas, costumbres e idiosincrasias, así como 

el hecho de que muchos estudiantes presentan dificultades de aprendizaje diversas, 

prioriza la necesidad de aplicar, en la mayoría de casos, enfoques educativos 

individualizados, especialmente en las etapas iniciales. 

  

Siempre

2

40%
Casi nunca

3

60%

Pregunta 9: ¿Qué tan difícil te resulta trabajar en equipo?
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10. ¿Qué tan seguro te sientes de alcanzar tus objetivos y metas? 

 

Tabla 19 

Objetivos y Metas 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 5 100,00% 

Casi siempre  0,00% 

Algunas veces  0,00% 

Casi nunca  0,00% 

Nunca  0,00% 

TOTAL 5 100% 
 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 

Figura 50 

Objetivos y Metas 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

 

La pregunta refleja el compromiso inquebrantable del equipo docente del 

centro de nivelación académica SEACE con la formación integral de los 

estudiantes, al brindar un servicio de calidad y calidez, enriquecedor, significativo, 

activo, participativo, individualizado y personalizado garantizan mayor 

protagonismo de los estudiantes en su proceso de aprendizaje y los empodera con 

las herramientas y habilidades necesarias para alcanzar su máximo potencial y 

convertirse en ciudadanos responsables, críticos y comprometidos con la sociedad. 

  

Siempre

5

100%

Pregunta 10: ¿Qué tan seguro te sientes de alcanzar tus 

objetivos y metas?
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Cuestionario Aplicado a Estudiantes de Miami 

 

1. ¿El docente en clase utiliza un lenguaje adecuado y claro que favorece el 

desarrollo de la clase? 
 

Tabla 20 

Lenguaje que el Docente Utiliza 
 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE GRÁFICA 

Siempre 10 100,00% 

 

Casi siempre   0,00% 

Algunas veces   0,00% 

Casi nunca   0,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 
10 100% 

 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

2. ¿Qué tan a menudo, el docente ejemplariza con ejemplos prácticos las 

clases que imparte? 

Tabla 21 

El Docente Ejemplariza con Ejemplos Prácticos 
 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE GRÁFICA 

Siempre 10 100,00% 

 

Casi siempre   0,00% 

Algunas veces   0,00% 

Casi nunca   0,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 10 100% 

 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

3. ¿Es aplicable la información proporcionada por el docente cuando necesitas 

resolver problemas específicos?  
 

Tabla 22 

Información Aplicable 
 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE GRÁFICA 

Siempre 10 100,00% 

 

Casi siempre   0,00% 

Algunas veces   0,00% 

Casi nunca   0,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 10 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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4. ¿Con qué regularidad la metodología de enseñanza utilizada, te hacen sentir 

comprometido y motivado para aprender? 

 

Tabla 23 

Metodología de Enseñanza 

 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE GRÁFICA 

Siempre 10 100,00% 

 

Casi siempre   0,00% 

Algunas veces   0,00% 

Casi nunca   0,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 10 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

5. ¿Existe comunicación directa entre tus padres y tus docentes? 

 

Tabla 24 

Comunicación Directa 
 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE GRÁFICA 

Siempre 10 100,00% 

 

Casi siempre   0,00% 

Algunas veces   0,00% 

Casi nunca   0,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 10 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

6. ¿Qué tan a menudo te sientes seguro cuando te solicitan realizar actividades 

que requieran del uso de tus habilidades y destrezas? 
 

Tabla 25 

Uso de Habilidades y Destrezas 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE GRÁFICA 

Siempre 10 100,00% 

 

Casi siempre   0,00% 

Algunas veces   0,00% 

Casi nunca   0,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 10 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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7. ¿Con qué regularidad, la metodología de enseñanza utilizada en la clase te 

alienta a trabajar con tus compañeros en proyectos y tareas grupales? 
 

Tabla 26 

Metodología de Enseñanza 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE GRÁFICA 

Siempre 10 100,00% 

 

Casi siempre   0,00% 

Algunas veces   0,00% 

Casi nunca   0,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 10 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

8. De acuerdo a los conocimientos matemáticos recibidos, ¿A menudo te 

sientes satisfecho de las capacidades desarrolladas? (plantear, analizar y 

resolver problemas matemáticos de manera crítica y creativa). 
 

 

Tabla 27 

Conocimientos Matemáticos recibidos 
 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE  

Siempre 10 100,00% 

 

Casi siempre   0,00% 

Algunas veces   0,00% 

Casi nunca   0,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 10 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

9. ¿Con qué regularidad las competencias específicas (pensamiento lógico, la 

resolución de problemas y el análisis de datos) requieren ser fortalecidas 

en el Centro de Nivelación SEACE? 
 

Tabla 28 

Regularidad de las Competencias Específicas 
 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE  

Siempre 3 30,00% 

 

Casi siempre 3 30,00% 

Algunas veces 4 40,00% 

Casi nunca   0,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 10 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

Siempre

10

100%

Siempre

10

100%

Siempre

3

30%

Casi siempre

3

30%

Algunas veces

4

40%
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10. ¿Te ha resultado fácil entender la lógica matemática cuando interactúas 

con tus compañeros, maestros y padres de familia? 
 

Tabla 29 

Interacción con el entorno 
 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE  

Siempre 10 100,00% 

 

Casi siempre   0,00% 

Algunas veces   0,00% 

Casi nunca   0,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 10 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Tabla 30 

 Alfa de Cronbach 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 

Cronbach N de elementos 

2,335E-13 10 

Fuente: Software SPSS 

 

Las preguntas elaboradas para los estudiantes residentes en la localidad de 

Miami, salvo la pregunta N.- 9, todas presentan una aceptación equivalente al 

100%, esto podría deberse a la estrecha congruencia entre la estructura educativa 

de los Estados Unidos y lo establecido en los Estándares Curriculares del estado de 

la Florida garantizando que los estudiantes reciban una educación coherente y 

alineada con las expectativas académicas, la educación en Miami cuenta con un 

sólido respaldo por parte de los entes gubernamentales y su apoyo incondicional en 

la asignación de recursos, implementación de políticas públicas y la creación de 

programas educativos de calidad; por otra parte, los docentes reciben salarios 

dignos y se encuentran motivados y comprometidos, cuentan con infraestructura 

moderna, y equipamiento tecnológico de última generación posibilitando el acceso 

a herramientas y recursos que facilitan su aprendizaje y potencian su desarrollo 

académico; el acceso a internet y a las tecnologías de la información y la 

comunicación (TIC) está ampliamente extendido lo que permite a los estudiantes 

mantenerse conectados y aprovechar las oportunidades que ofrece el mundo digital 

Siempre

10

100%
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para el aprendizaje, los padres de familia en Miami muestran un alto nivel de 

compromiso con la educación de sus hijos y se involucran activamente en el proceso 

educativo colaborando y participando con las escuelas para garantizar el éxito 

académico de los estudiantes. 

 

En lo que respecta a la pregunta N.- 9, el alto porcentaje de estudiantes que 

necesitan fortalecer sus conocimientos requiere ser analizado en el contexto de las 

características y necesidades de la población estudiantil migrante y a los 

inconvenientes que estos jóvenes se enfrentan: a) los desafíos en su proceso de 

adaptación al nuevo contexto cultural y educativo de Miami que afecta su 

rendimiento académico y dificulta la adquisición de las competencias específicas 

evaluadas, b) las barreras lingüísticas que dificultan la comprensión y 

entendimiento de las ideas, c) la adaptación a nuevas metodologías y enfoques 

didácticos y pedagógicos en las aulas, d) la necesidad de tutorías individualizadas, 

materiales de aprendizaje adaptados a su nivel de español y estrategias de enseñanza 

que consideren su contexto cultural.  

 

Finalmente, el estadístico obtenido con el Alfa de Cronbach es muy cercano 

a cero, implica que no presenta una buena consistencia interna, al utilizarse el 

mismo cuestionario para estudiantes tanto de Miami como del DMQ se evidencia 

una notoria diferencia entre el alfa de Cronbach obtenido, lo más seguro es que este 

valor haya variado debido a la población estudiada, a la realidad político – social 

del contexto, entre otros. 
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Cuestionario Aplicado a Estudiantes de DMQ 
 

1. ¿El docente en clase utiliza un lenguaje adecuado y claro que favorece el 

desarrollo de la clase? 
 

Tabla 31 

Lenguaje que el Docente Utiliza - DMQ 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 1 5,00% 

Casi siempre 2 10,00% 

Algunas veces 8 40,00% 

Casi nunca 8 40,00% 

Nunca 1 5,00% 

TOTAL 20 100% 
 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

 

Figura 51 

Lenguaje que el Docente Utiliza – DMQ 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Los resultados obtenidos revelan una realidad preocupante en la educación 

tradicional: solo el 15% de los estudiantes encuestados afirmaron que sus docentes 

emplean un lenguaje adecuado y claro que facilita el desarrollo de las clases; en 

contraste, el 85% restante señala que sus docentes recurren a un lenguaje complejo 

y poco comprensible, al explicar nuevos conceptos utilizan tecnicismos que 

confunden y profundizan las brechas en su aprendizaje y dificultan la comprensión 

de los temas abordados. 
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40%
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Pregunta 1: ¿El docente en clase utiliza un lenguaje adecuado 

y claro que favorece el desarrollo de la clase?
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2. ¿Qué tan a menudo, el docente ejemplariza con ejemplos prácticos las clases 

que imparte? 
 

Tabla 32 

El Docente Ejemplariza con Ejemplos Prácticos - DMQ 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre   0,00% 

Casi siempre 3 15,00% 

Algunas veces 13 65,00% 

Casi nunca 4 20,00% 

Nunca  0,00% 

TOTAL 20 100% 
 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 

Figura 52 

El Docente Ejemplariza con Ejemplos Prácticos – DMQ 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

El resultado obtenido del presente cuestionamiento, revela una realidad 

alarmante en el panorama educativo ecuatoriano, la mayoría de los encuestados 

coinciden en que los docentes del DMQ no suelen emplear ejemplos prácticos como 

herramienta para fomentar un aprendizaje significativo y le brindan poco valor al 

potencial que el uso de este recurso genera en el ámbito educativo; cabe mencionar 

que, la utilización frecuente de ejemplos prácticos facilita la comprensión de 

conceptos abstractos, permite entender de forma clara la conexión que existe entre 

las experiencias previas de los estudiantes y los nuevos conocimientos y su 

aplicación en situaciones reales. 

15,00%

Casi siempre

15%

65,00%

Algunas veces

65%

20,00%

Casi nunca

20%

Pregunta 2: ¿Qué tan a menudo, el docente ejemplariza con 

ejemplos prácticos las clases que imparte?
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3. ¿Es aplicable la información proporcionada por el docente cuando necesitas 

resolver problemas específicos?  
 

Tabla 33 

Información Aplicable - DMQ 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre   0,00% 

Casi siempre 6 30,00% 

Algunas veces 7 35,00% 

Casi nunca 5 25,00% 

Nunca 2 10,00% 

TOTAL 20 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 

 

Figura 53 

Información Aplicable – DMQ 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

La mayoría de los estudiantes afirman que los conocimientos transmitidos 

por los docentes no tienen aplicabilidad práctica en su vida diaria o en la resolución 

de problemas específicos; esta percepción desalentadora, pone de manifiesto una 

brecha significativa entre la teoría y la práctica en el sistema educativo actual. Los 

estudiantes no logran ver o no entienden la conexión entre lo que aprenden en el 

aula y su potencial aplicación en el mundo real, esta situación confronta los 

estándares y criterios establecidos por el MINEDUC y el Currículo, que busca 

garantizar procesos de enseñanza y aprendizaje de calidad.  
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25,00%

2

Nunca

10,00%

Pregunta 3:  ¿Es aplicable la información proporcionada por 

el docente cuando necesitas resolver problemas específicos? 
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4. ¿Con qué regularidad la metodología de enseñanza utilizada, te hacen sentir 

comprometido y motivado para aprender? 

 

Tabla 34 

Metodología de Enseñanza - DMQ 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre   0,00% 

Casi siempre 4 20,00% 

Algunas veces 11 55,00% 

Casi nunca 5 25,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 20 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 
Figura 54 

Metodología de Enseñanza – DMQ 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

Los resultados obtenidos permiten visualizar, con claridad, la percepción de 

los estudiantes sobre la metodología de enseñanza utilizada por los docentes e 

indica que, en general, esta no logra comprometerlos ni motivarlos en el proceso de 

aprendizaje; esta desconexión entre la enseñanza y el aprendizaje efectivo tiene 

graves consecuencias para el desarrollo integral de los estudiantes, quienes al no 

sentirse comprometidos con su aprendizaje, es menos probable que alcancen su 

máximo potencial académico, personal y social. 
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Pregunta 4: ¿Con qué regularidad la metodología de enseñanza 

utilizada, te hacen sentir comprometido y motivado para aprender?
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5. ¿Existe comunicación directa entre tus padres y tus docentes? 
 
 

Tabla 35 

Comunicación Directa - DMQ 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre   0,00% 

Casi siempre 5 25,00% 

Algunas veces 8 40,00% 

Casi nunca 5 25,00% 

Nunca 2 10,00% 

TOTAL 20 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

 
Figura 55 

Comunicación Directa – DMQ 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

Acorde con la respuesta a este cuestionamiento, la comunicación directa 

entre padres y docentes no es una práctica común, en algunos casos puede llegar a 

ser inexistente, esta desconexión puede generar una serie de consecuencias 

negativas que afectan el desarrollo integral de los estudiantes; fortalecer la 

comunicación entre padres y docentes lo que garantizaría un entorno educativo de 

apoyo que promueva: el aprendizaje efectivo, el desarrollo personal y el bienestar 

integral de los estudiantes, a los padres les permitirá conocer del progreso 

académico de sus hijos, su comportamiento en clase, sus fortalezas y debilidades y 

cualquier otra información relevante que ayude a construir una relación positiva 

con el estudiante y el consecuente impacto positivo en su aprendizaje. 
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Pregunta 5:  ¿Existe comunicación directa entre tus 

padres y tus docentes?
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6. ¿Qué tan a menudo te sientes seguro cuando te solicitan realizar actividades 

que requieran del uso de tus habilidades y destrezas? 
 

 

Tabla 36 

Uso de Habilidades y Destrezas - DMQ 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre   0,00% 

Casi siempre 4 20,00% 

Algunas veces 9 45,00% 

Casi nunca 7 35,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 20 100% 
 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 
Figura 56 

Uso de Habilidades y Destrezas – DMQ 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Se evidencia que la seguridad que brinda el conocimiento no es un atributo 

de los estudiantes encuestados quienes manifiestan su seguridad casi siempre, 

algunas veces o casi nunca pero nunca siempre, es necesario un trabajo conjunto y 

comprometido de todo el contexto educativo para revertir esta situación y crear una 

estructura educativa sólida que asegure un aprendizaje significativo y estudiantes 

comprometidos cuyas destrezas de análisis, criticidad, aprovechamiento de recursos 

y resolución efectiva de problemas le garanticen éxitos en su vida. 
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Pregunta 6: ¿Qué tan a menudo te sientes seguro cuando te solicitan 

realizar actividades que requieran del uso de tus habilidades y 

destrezas?
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7. ¿Con qué regularidad, la metodología de enseñanza utilizada en la clase te 

alienta a trabajar con tus compañeros en proyectos y tareas grupales? 
 

Tabla 37 

Metodología de Enseñanza - DMQ 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre   0,00% 

Casi siempre 4 20,00% 

Algunas veces 10 50,00% 

Casi nunca 6 30,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 20 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

 
 

Figura 57 

Metodología de Enseñanza – DMQ 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

Los resultados indican que muchos estudiantes tienen una percepción 

desfavorable de la metodología de enseñanza en relación con el trabajo en equipo; 

esta percepción negativa se debería a varios factores que incluyen, en caso de los 

estudiantes: las dificultades y estilos de aprendizaje, personalidad y la dependencia 

y enfoque hacia las tareas grupales; en relación con los docentes, la falta de 

planificación, lineamientos, directrices y seguimiento de las tareas grupales, lo que 

genera un bajo compromiso y un desarrollo deficiente de las habilidades de trabajo 

en equipo, comunicación, colaboración y resolución de problemas. 
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Pregunta 7. ¿Con qué regularidad, la metodología de 

enseñanza utilizada en la clase te alienta a trabajar con tus 

compañeros en proyectos y tareas grupales?
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8. De acuerdo a los conocimientos matemáticos recibidos, ¿A menudo te 

sientes satisfecho de las capacidades desarrolladas? (plantear, analizar y 

resolver problemas matemáticos de manera crítica y creativa). 
 

 

Tabla 38 

Conocimientos Matemáticos recibidos - DMQ 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre   0,00% 

Casi siempre 2 10,00% 

Algunas veces 10 50,00% 

Casi nunca 7 35,00% 

Nunca 1 5,00% 

TOTAL 20 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

 
Figura 58 

Conocimientos Matemáticos recibidos – DMQ 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

De las respuestas dadas se desprende que en su mayoría, los estudiantes no 

se sienten satisfechos con los conocimientos recibidos y con las capacidades 

matemáticas desarrolladas, se sienten inseguros al momento de: plantear problemas, 

analizarlos y resolverlos, brindar soluciones a problemas matemáticos y explicarlos 

de manera clara y concisa, tiene dificultad al momento de modelar fenómenos del 

mundo real, hacer predicciones y tomar decisiones; el estudiante no se siente 

capacitado para razonar, discernir, entender y aplicar los conocimiento matemáticos 

en la vida real. 
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Pregunta 8: De acuerdo a los conocimientos matemáticos recibidos, 

¿A menudo te sientes satisfecho de las capacidades desarrolladas? 

(plantear, analizar y resolver problemas matemáticos de manera 

crítica y creativa).
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9. ¿Con qué regularidad las competencias específicas (pensamiento lógico, la 

resolución de problemas y el análisis de datos) requieren ser fortalecidas en 

el Centro de Nivelación SEACE? 

 
 

Tabla 39 

Regularidad de las Competencias Específicas - DMQ 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 7 35,00% 

Casi siempre 12 60,00% 

Algunas veces 1 5,00% 

Casi nunca   0,00% 

Nunca   0,00% 

TOTAL 20 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 
Figura 59 

Regularidad de las Competencias Específicas – DMQ 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

Es evidente la necesidad que presentan los estudiantes del centro de 

nivelación SEACE de mejorar sus habilidades matemáticas y de resolución de 

problemas; la mayoría de ellos, experimentan dificultades significativas al 

comenzar a abordar un problema, su lógica matemática es incipiente y les cuesta 

leer, comprender e interpretar los problemas planteados, afectando 

significativamente su capacidad para analizarlos, desarrollarlos y resolverlos.  
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Pregunta 9: ¿Con qué regularidad las competencias específicas 

(pensamiento lógico, la resolución de problemas y el análisis de 

datos) requieren ser fortalecidas en el Centro de Nivelación SEACE?
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10. ¿Te ha resultado fácil entender la lógica matemática cuando interactúas con 

tus compañeros, maestros y padres de familia? 
 

Tabla 40 

Interacción con el entorno - DMQ 

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE 

Siempre 1 5,00% 

Casi siempre 2 10,00% 

Algunas veces 8 40,00% 

Casi nunca 8 40,00% 

Nunca 1 5,00% 

TOTAL 20 100% 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
 

 

Figura 60 

Interacción con el entorno – DMQ 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Existe una marcada tendencia hacia una percepción negativa de la 

matemática entre los estudiantes; la mayoría de ellos, encuentran dificultades para 

comprender la lógica matemática en sus interacciones con compañeros, maestros y 

padres de familia, las que se han enmarcado en un ambiente frustrante y de aparente 

fracaso generando desmotivación y angustia; más aún al considerar que, es el 

mismo contexto educativo el que se ha encargado de satanizar a la matemática al 

crear, a su alrededor, una sensación de dificultad y complicación e inclusive 

generando un estereotipo de que la matemática solo es accesible para los estudiantes 

más inteligentes. 
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Pregunta 10: ¿Te ha resultado fácil entender la lógica matemática 

cuando interactúas con tus compañeros, maestros y padres de 

familia?
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

 

Conclusiones 

 

Si bien el Ministerio de Educación (MINEDUC) en su programa “Siempre 

es momento para aprender” ofrece la nivelación académica como una opción para 

estudiantes del sistema educativo regular que presentan un rezago de dos o más 

años; poco habla sobre la nivelación académica particular, no existe una guía 

integral que facilite la implementación y aplicación de estrategias de enseñanza 

innovadoras alineadas con el currículo de la matemática.  

 

Para argumentar y comprender la temática planteada en la presente 

investigación, se realizó un análisis de la aplicación de los instrumentos a docentes 

y estudiantes tanto de Miami como del DMQ, como actores clave en la gestión 

educativa dentro del contexto de la problemática que se investiga. 

 

Acorde con el objetivo general de la propuesta: “Determinar la factibilidad 

del uso de estrategias didácticas innovadoras para la nivelación académica de 

matemática en estudiantes del centro de nivelación SEACE”, y a través del proceso 

de investigación, se ha determinado la factibilidad del uso de estrategias didácticas 

innovadoras para la nivelación académica de matemática en estudiantes del centro 

de nivelación SEACE debido a que; en el instrumento de evaluación aplicada a los 

docentes en las preguntas 1, 3, 4, 5, 7, 8, 9, y a los estudiantes del DMQ y Miami 

en las preguntas 1, 2, 3, 4, 5 y 10, se reconoce que la implementación estructurada 

y planificada de estrategias didácticas innovadoras en el proceso de enseñanza 

aprendizaje producen en el estudiante un aprendizaje significativo, lo inducen hacia 

la participación activa, proactiva y efectiva y la generación de un pensamiento 

analítico, crítico y coherente hacia la toma de decisiones oportunas. 

 

Acorde al objetivo específico número 1: “Identificar el nivel de 

conocimiento de los docentes del centro de nivelación SEACE, sobre las estrategias 

didácticas innovadoras y su aplicación en la nivelación académica de la 

matemática” se puede deducir que el nivel de conocimiento de los docentes respecto 
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al uso sobre las estrategias innovadoras es medio; debido a que, de todas las 

estrategias innovadoras analizadas: ABP, aprendizaje colaborativo, gamificación, 

aula invertida, aprendizaje experiencial, según el instrumento de evaluación 

aplicado a los docentes en las preguntas 1, 3, 4, 5, 7, 8, 9 y a los  estudiantes en las 

preguntas 1, 2, 3, 5, 10, únicamente utilizan la interacción comunicativa, clases o 

tutorías, desarrollo de actividades a su propio ritmo, apoyo de sus pares, trabajo en 

equipo, uso de un lenguaje claro, ejemplarización, información clave como 

estrategias de aprendizaje.  

 

Según el objetivo específico número 2: “Analizar el tipo de estrategias 

didácticas que son utilizadas por los docentes del centro de nivelación SEACE 

durante el proceso de nivelación académica de la matemática”, se deduce que el 

tipo de estrategias didácticas utilizadas por el staff de docentes de SEACE son: la 

interacción comunicativa, clases o tutorías, desarrollo de actividades a su propio 

ritmo, apoyo de sus pares, trabajo en equipo, uso de un lenguaje claro, 

ejemplarización, información clave, que corresponden, según el instrumento de 

evaluación aplicado a los docentes, a las preguntas 1, 3, 4, 5, 7, 8, 9 y a los  

estudiantes a las preguntas 1, 2, 3, 5, 10; este tipo de estrategias se consideran 

didácticas porque ofrecen una alternativa que permiten atender la diversidad en la 

enseñanza, promueven un aprendizaje efectivo y personalizado, fomentan la 

inclusión, la diversidad y la colaboración y facilitan la creación de un entorno de 

aprendizaje dinámico, motivador y significativo; se utilizan en la nivelación 

académica de matemática porque facilitan; como habilidades cognitivas: el 

desarrollo de la comprensión conceptual, el entendimiento, el análisis, el 

razonamiento, la criticidad, el pensamiento creativo, las habilidades para resolver 

problemas y toma de decisiones oportunas y pertinentes y como atributos 

personales: la perseverancia, la confianza, la paciencia entre otros. 

 

Acorde a lo planteado en el objetivo específico número 3: “Proponer el 

diseño de una propuesta que facilite el uso de estrategias didácticas innovadoras 

para la nivelación académica de matemática en estudiantes del centro de nivelación 

(SEACE)”, es fundamental la creación de una guía integral, alineada con el 
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currículo de la matemática, que describa un plan de acción claro, procesos y 

objetivos dirigidos a cultivar las habilidades analíticas y de solución de problemas 

de los estudiantes y complemente el proceso de enseñanza y aprendizaje de la 

matemática; de modo que, facilite la comprensión de conceptos matemáticos y la 

modelización y aplicación de estos conceptos a situaciones del mundo real, el 

desarrollo de habilidades de análisis y resolución de problemas; dicho argumento 

se corresponde con los resultados obtenidos del instrumento de evaluación a los 

docentes en la pregunta 6 y a la encuesta aplicada a los estudiantes, en las preguntas 

3, 4, 7, 8 y 9; contar con esta herramienta garantizará estudiantes mejor equipados 

para tomar decisiones oportunas, eficientes y rápidas en diversos contextos.  

 

El inminente desarrollo de las TIC  ha generado cambios en el quehacer 

educacional y ha revolucionado su panorama al provocar cambios profundos en 

todo el proceso educativo; este cambio de paradigma educativo ha generado nuevos 

entornos de aprendizaje como la creación de aulas virtuales, entornos de 

aprendizaje colaborativos y un proceso de aprendizaje personalizado con 

contenidos, actividades y ritmo de aprendizaje adaptados a las necesidades del 

contexto, la generación de nuevos recursos y herramientas didácticas enfocadas al 

mayor aprovechamiento de los recursos multimedia ha provocado la necesidad de 

diseñar nuevas estrategias de enseñanza, más interactivas, dinámicas y 

personalizadas; como aspecto positivo, los docentes pueden crear un entorno de 

aprendizaje motivador y significativo, como aspecto negativo esta evolución 

tecnológica ha ampliado la brecha educativa cuyo acceso depende específicamente 

de aspectos políticos, económicos y sociales. 
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Recomendaciones 

 

Con el fin de alcanzar el objetivo general: “Determinar la factibilidad del 

uso de estrategias didácticas innovadoras para la nivelación académica de 

matemática en estudiantes del centro de nivelación SEACE” y para fomentar el 

pensamiento crítico, fortalecer la comprensión matemática y promover un 

aprendizaje activo, significativo y relevante entre los estudiantes, se recomienda 

diversificar las estrategias de enseñanza innovadoras incorporando actividades que 

integren eficientemente la inteligencia artificial en actividades de enseñanza como 

el aprendizaje cruzado, aprendizaje a través de la argumentación, aprendizaje 

basado en el contexto, pensamiento computacional, aprendizaje incorporado, 

enseñanza adaptativa, análisis de las emociones, evaluación sigilosa. que permitan 

a los estudiantes representar y manipular objetos del mundo real utilizando 

conceptos matemáticos y fomenten el pensamiento crítico, el razonamiento y las 

habilidades de resolución de problemas. 

 

Una vez identificado el nivel de conocimiento de los docentes del centro de 

nivelación SEACE, sobre las estrategias didácticas innovadoras y su aplicación en 

la nivelación académica de la matemática; se recomienda la contratación de 

docentes con formación y visión holística de la educación con las competencias 

adecuadas, con sólidos conocimientos en las temáticas de nivelación matemática, 

priorizando a aquellos con experiencia en el uso efectivo de las TIC e inteligencia 

artificial y su capacidad para integrar las exigencias educativas actuales con 

estrategias didácticas innovadoras como aprendizaje cruzado, aprendizaje a través 

de la argumentación, aprendizaje basado en el contexto, pensamiento 

computacional, aprendizaje incorporado, enseñanza adaptativa, análisis de las 

emociones y evaluación sigilosa, que implementen metodologías de enseñanza 

modernas, fomenten la comunicación asertiva y el enfoque empático y promuevan 

un cambio de paradigma en la enseñanza de la matemática, hacia una educación de 

calidad, efectiva y eficiente. 
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Luego de analizar el tipo de estrategias didácticas que son utilizadas por los 

docentes del centro de nivelación SEACE durante el proceso de nivelación 

académica de la matemática, se recomienda la implementación sistemática de 

estrategias innovadoras que fomenten la interconexión de conceptos matemáticos 

entre diferentes áreas temáticas, promuevan el desarrollo de habilidades de 

razonamiento y argumentación mediante debates y análisis críticos, permitan 

vincular los conceptos matemáticos con situaciones reales y relevantes para los 

estudiantes, faciliten el desarrollo de habilidades de resolución de problemas y 

pensamiento lógico a través de la programación y el uso de herramientas digitales, 

personalicen el aprendizaje de acuerdo con las necesidades y ritmos individuales de 

cada estudiante; para ello se debe incorporar y diversificar  el uso de las estrategias 

didácticas innovadoras como aprendizaje cruzado, aprendizaje a través de la 

argumentación, aprendizaje basado en el contexto, pensamiento computacional, 

aprendizaje incorporado, enseñanza adaptativa, análisis de las emociones y 

evaluación sigilosa con actividades que involucren diversas técnicas  tecnológicas 

como video quiz, ordenación de palabras, asociación de columnas, saltos de rana, 

crucigramas matemáticos, ruleta de palabras, mapas interactivos, sopa de letras, 

entre otras. 

 

Para facilitar la implementación efectiva de estrategias de enseñanza 

innovadoras y mejorar la comprensión matemática de los estudiantes, se propone 

desarrollar una guía metodológica integral que abarque: estrategias de aprendizaje 

cruzado, aprendizaje a través de la argumentación, aprendizaje basado en el 

contexto, pensamiento computacional, aprendizaje incorporado, enseñanza 

adaptativa, análisis de las emociones, evaluación sigilosa y, promueva el uso de 

herramientas tecnológicas y técnicas de aprendizaje como video quiz, ordenación 

de palabras, asociación de columnas, saltos de rana y crucigramas matemáticos. Su 

implementación garantizará estudiantes capacitados para identificar problemas, 

seleccionar estrategias de solución adecuadas, ejecutar planes, verificar soluciones 

y reflexionar sobre el proceso de resolución de problemas. Este enfoque debe ser 

adaptable a una amplia gama de contextos del mundo real. 
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Finalmente se recomienda promover programas de capacitación con el fin 

de fortalecer, en los docentes, sus competencias digitales para una adecuada 

implementación de las TIC en el proceso de enseñanza aprendizaje, adaptarse a las 

últimas tendencias tecnológicas y pedagógicas, fomentar el desarrollo de 

habilidades docentes para la creación de recursos educativos digitales y la gestión 

de entornos de aprendizaje virtuales, brindar programas de alfabetización digital y 

capacitación en el uso responsable y ético de las TIC, evaluar la efectividad de las 

estrategias de enseñanza que utilizan las TIC y evaluar el aprendizaje de los 

estudiantes de manera integral. 

 

Cabe exaltar el hecho de que al implementar estas recomendaciones, se 

puede maximizar el potencial de las TIC para transformar la educación y mejorar 

los resultados de aprendizaje de todos los estudiantes. 
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CAPÍTULO IV 

PRODUCTO 

 

Título: Guía de estrategias didácticas innovadoras “La temática es la 

Matemática” 

 

Datos Informativos 

 

Nombre de la Institución: Centro de Nivelación Académica SEACE  

Provincia: Pichincha 

Cantón: Quito 

Oficina 1 

 Parroquia: La Mariscal 

 Dirección: Av. 12 de octubre y Vicente Ramón Roca, edificio Gayal 

Oficina 2 

 Parroquia: Belisario Quevedo 

 Dirección: Av. Versalles y Fray Bartolomé de las Casas, edificio Merifer  

Número total de estudiantes: a discreción 

Tipo de Institución: Privada 

Email: seaceexpressimport@gmail.com 

Teléfono: 0983243282 

Beneficiarios: Estudiantes de EGB y BGU, con dificultades de aprendizaje de 

Matemática 
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Definición del Tipo de Producto 

 

Las guías didácticas innovadoras constituyen recursos complementarios al 

material de estudio que orienta a los procesos cognitivos del estudiante, con el fin 

de que puedan ser trabajados de manera autónoma facilitando y orientando 

ostensiblemente el proceso de enseñanza-aprendizaje. Su función principal reside 

en propiciar la interacción dialéctica entre los componentes personales: docentes - 

facilitadores y estudiantes - participantes y, los personalizados: objetivos, 

contenidos, estrategias metodológicas, recursos didácticos, (Pino Torrens & Urías 

Arbolaez, 2020, pp. 372–373); las guías didácticas no sólo constituyen herramientas 

complementarias al material de estudio sino también se erigen como aliadas 

indispensables en el proceso de enseñanza – aprendizaje ya que, además de orientar 

a los estudiantes en el desarrollo de sus procesos cognitivos, facilitan y guían el 

proceso de enseñanza-aprendizaje en su contexto. 

 

Contexto de Aplicación del Producto  

 

El centro de nivelación académica SEACE, es una entidad privada 

localizada en la provincia de Pichincha, en el DMQ, cuenta con dos oficinas 

ubicadas una en el sector de la Mariscal y otra ubicada en el sector Belisario 

Quevedo, para brindar una atención de calidad a todos sus clientes, su 

infraestructura es moderna y su equipamiento es de última generación. Atendiendo 

a su misión que es:  “Ofrecer un servicio de capacitación y nivelación personalizado, 

de la más alta calidad, diseñado para satisfacer las necesidades específicas de cada 

estudiante; su enfoque personalizado y la aplicación de un modelo pedagógico 

innovador junto a la experiencia de su staff de profesionales altamente calificados y 

comprometidos, garantiza la obtención de un aprendizaje significativo y duradero 

cuyas habilidades y conocimientos le permiten al estudiante alcanzar sus metas.  

 

Si bien el MINEDUC (2018), establece que la nivelación académica es 

competencia exclusiva del programa “Siempre es momento para aprender” y es una 

opción para los estudiantes matriculados en el sistema educativo regular, la 
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constante búsqueda de SEACE por el avance educativo ha hecho que adopte un 

enfoque vanguardista al incorporar estrategias dinámicas e innovadoras basadas en 

las TIC como:  estrategias aprendizaje cruzado, aprendizaje a través de la 

argumentación, aprendizaje basado en el contexto, pensamiento computacional, 

aprendizaje incorporado, enseñanza adaptativa, análisis de las emociones, 

evaluación sigilosa que interrelacionadas con herramientas tecnológicas y técnicas 

de aprendizaje como video quiz, ordenación de palabras, asociación de columnas, 

saltos de rana y crucigramas matemáticos garantiza un proceso educativo holístico 

y de alta calidad. 

 

La investigación previa, brindó información relacionada con la aplicación 

de recursos didácticos innovadores, siendo eminente la predisposición y 

conocimiento del staff de docentes en la aplicación efectiva de estos recursos; sin 

embargo, también indujeron sobre los desafíos relacionados con los métodos de 

enseñanza tradicional y las dificultades de los estudiantes al revelar que éstos 

presentan dificultades de comprensión, principalmente debido a un deficiente 

dominio y falta de conocimiento de las reglas y conceptos básicos de las 

matemáticas lo que genera serias deficiencias en su capacidad para analizar, 

discernir, generar modelos y resolver problemas del mundo real; los últimos 

adelantos tecnológicos y el desarrollo de diversas aplicaciones didácticas 

innovadoras ofrecen una novedosa alternativa de aprendizaje en la asignatura de 

Matemática.  

 

La integración de la tecnología y su oportuno aprovechamiento, como 

herramienta de apoyo en la enseñanza de las matemáticas, es esencial ya que 

contribuye significativamente al desarrollo de habilidades trascendentales como el 

pensamiento crítico, la creatividad, la argumentación, el modelado de actividades 

del mundo real, la concentración y la resolución eficaz de problemas. 
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Objetivos 

 

General: 

 

Elaborar una guía de estrategias didácticas innovadoras, para la nivelación 

académica de matemática, en estudiantes con dificultades de aprendizaje que 

acuden al centro de nivelación “SEACE”. 

 

Específicos:  

 

▪ Realizar el diseño teórico de la guía de estrategias didácticas 

innovadoras, que servirán para la nivelación académica de matemática, 

en estudiantes con dificultades de aprendizaje que acuden al centro de 

nivelación “SEACE”. 

 

▪ Seleccionar las estrategias didácticas innovadoras, que serán 

incorporadas en la guía de estrategias didácticas, que servirán para la 

nivelación académica de matemática en estudiantes con dificultades de 

aprendizaje que acuden al centro de nivelación “SEACE”. 

 

▪ Validar por el criterio de expertos, la guía previa su aplicación. 

 

Análisis de Factibilidad 

 

La factibilidad de la presente propuesta es el resultado del análisis y 

evaluación integral de los siguientes aspectos: 

 

Factibilidad Socioeducativa: Para mitigar el impacto negativo de la 

limitada integración de las TIC en el proceso educativo y abordar de manera 

efectiva las necesidades de nivelación académica de matemática en el entorno del 

centro de nivelación académica SEACE, es fundamental implementar actividades 

didácticas innovadoras que utilicen las TIC como estrategia pedagógica 
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transformadora. Esta integración por parte del staff de educadores del centro de 

nivelación académica SEACE, tiene como objetivo potenciar las TIC como una 

herramienta valiosa para mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

Empresarial: La administración del centro de nivelación académica 

SEACE, considera de gran importancia que todo el staff de docentes involucrados 

en los procesos de nivelación académica, utilicen las TIC como estrategia 

pedagógica innovadora, cuenta con profesionales comprometidos y dispuestos a 

hacerlo; para ello, SEACE dentro de su infraestructura, cuenta con el equipo, la 

tecnología de punta y las herramientas digitales necesarias para optimizar el proceso 

de enseñanza-aprendizaje. 

 

Económico y financiera: La implementación de esta propuesta educativa 

no representa un obstáculo económico significativo para SEACE, ya que se basa en 

la utilización de recursos virtuales y digitales gratuitos y de fácil acceso, como 

Canva, Educaplay, Gamificación y H5P, entre otros; sin embargo, es importante 

reconocer que, además de los costos habituales de educación, existen gastos 

adicionales asociados al uso de herramientas específicas como Genially,  Powton, 

mantenimiento de instalaciones y equipos que deben ser cubiertos por los padres de 

familia; para minimizar su impacto, esta guía didáctica propone la adopción de 

recursos accesibles a través de dispositivos móviles; de esta manera, los estudiantes 

podrán disfrutar de los materiales educativos propuestos de forma gratuita, sin 

incurrir en gastos adicionales. 

 

Factibilidad pedagógica: Desde la perspectiva pedagógica, las estrategias 

didácticas innovadoras representan una herramienta poderosa para impulsar la 

nivelación académica en matemática; su implementación, basada en principios 

pedagógicos efectivos y eficaces (el estudiante es el centro del proceso de 

aprendizaje, necesidades del estudiante, intereses y experiencias, participación 

activa, aprendizaje colaborativo y trabajo en equipo, diversidad, juegos, bienestar, 

oportunidad de explorar, experimentar y aprender) para crear experiencias de 

aprendizaje de calidad para todos los estudiantes y apoyada por una amplia gama 
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de recursos acordes con contexto específico del aula y de las necesidades de los 

estudiantes como: proyectos de aprendizaje autodirigidos, evaluaciones formativas, 

tutoría entre pares, gamificación, materiales educativos y herramientas 

tecnológicas, permitirá crear entornos de aprendizaje dinámicos, motivadores y 

efectivos. 

 

Factibilidad Técnica: La nivelación de matemática se erige como un 

proceso indispensable para garantizar que todos los estudiantes cuenten con un 

aprendizaje efectivo y significativo; las estrategias didácticas innovadoras juegan 

un papel fundamental en este proceso; al incorporar elementos de juego, despiertan 

la motivación, el compromiso y la retención de los estudiantes, proporcionándoles 

experiencias más atractivas, efectivas y personalizadas. SEACE, como centro de 

nivelación comprometida con la excelencia, contrata profesionales altamente 

calificados y preparados, quienes utilizan estrategias innovadoras desafiantes, 

relevantes y alineados con los estándares curriculares; cuenta además con equipos 

tecnológicos de vanguardia que sustentan una plataforma de aprendizaje que 

mantiene una conexión a internet confiable, lo que garantiza un acceso equitativo y 

de calidad a la nivelación educativa para todos sus clientes. 

 

Factibilidad del uso de recursos: Una evaluación cuidadosa de la 

factibilidad del uso de recursos permite generar un entorno propicio para la 

implementación óptima de estrategias didácticas innovadoras para la nivelación 

académica de matemática y contribuir así, al éxito de todos los estudiantes en el 

aprendizaje de la matemática; para ello, SEACE mantiene un staff de docentes 

capacitados en el uso de las estrategias didácticas innovadoras, posee material físico 

y digital como juegos educativos, software de aprendizaje adaptativo o plataformas 

de aprendizaje en línea, junto con su staff de docentes promueve la elaboración de 

recursos didácticos que integren a las estrategias didácticas innovadoras con 

recursos tecnológicos, los que serán compartidos mediante enlace, de manera 

gratuita con los estudiantes, posteriormente se diseñaría un aplicativo móvil 

gratuito. 
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Fundamentación Técnica 

 

Análisis del Contexto: En el caso de estudiantes del DMQ, se trata de 

estudiantes con deficiencias cognitivas en matemática, específicamente presentan 

escaso reconocimiento del significado de los números, problemas en la agrupación 

de objetos en cantidades, dificultad en la resolución de problemas matemáticos y 

problemas de memoria para recordar las tablas de multiplicar, las unidades de 

medida, entre otros; para el caso de los estudiantes de Miami, se trata de estudiantes 

migrantes provenientes de países subdesarrollados donde el entorno y las 

condiciones socioeconómico, el nivel educativo y el acceso a recursos educativos 

son deficientes y escasos, razón por lo que las dificultades de aprendizaje que 

presentan se deben principalmente a diferencias culturales, desconocimiento del 

idioma, cambios en las estrategias de enseñanza, o a una escasa formación 

académica, entre otras.  

 

Fundamentación Teórica: Consciente de la importancia de la nivelación 

académica de matemática y el desarrollo del estudiante, SEACE propone la 

creación de una guía didáctica cimentada en sólidos principios pedagógicos 

sustentados en la comprensión del proceso de aprendizaje, las características de los 

estudiantes y el rol del docente como facilitador del aprendizaje; para garantizar, 

una educación de calidad, promover un aprendizaje significativo y relevante, 

desarrollar las habilidades y competencias necesarias para la supervivencia y 

formar ciudadanos críticos, reflexivos y comprometidos con la sociedad. 

 

Selección de Contenidos: Los contenidos curriculares abordados por 

SEACE en la presente guía didáctica se ajustan a los requerimientos y necesidades 

de los estudiantes que han acudido al centro de nivelación académica durante el 

período lectivo 2023 - 2024, priorizando aquellos temas que presentan mayor 

dificultad o que por su contenido son más relevantes; han sido clasificados por 

niveles y temáticas. 

 

Diseño de Actividades: El equipo de docentes de SEACE ha elaborado una 

guía didáctica innovadora que incorpora estrategias pedagógicas de vanguardia, 
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inteligencia artificial y herramientas tecnológicas. El objetivo es diversificar las 

actividades de enseñanza y aprendizaje, haciéndolas más atractivas, motivadoras, 

desafiantes y significativas; de esta manera, se promueve la participación activa de 

los estudiantes, el desarrollo de habilidades cognitivas, la construcción del 

conocimiento y la aplicación de los aprendizajes en situaciones reales. 

 

Estrategias de Evaluación: La estrategia de evaluación utilizada por 

SEACE va acorde al momento de aprendizaje del estudiante, propone una primera 

evaluación para conocer el estado inicial de conocimiento del estudiante y descubrir 

sus deficiencias, esta evaluación será desarrollada en forma de entrevista; previa la 

finalización de cada sesión, se efectuará una valoración de los conocimientos 

adquiridos, poniendo a prueba su utilidad en el contexto actual a través de ejercicios 

prácticos y una dinámica conversacional; finalmente y como cierre de este proceso, 

se realizará una evaluación para determinar el grado de cumplimiento de los 

objetivos planteados; para ello, se utilizará como instrumentos tanto la entrevista 

como los simuladores; cabe señalar que, el acompañamiento al acoplamiento de los 

saberes aprendidos en el centro de nivelación SEACE con aquel adquirido en las 

respectivas entidades educativas será permanente durante todo el proceso de 

nivelación. 

  

Recursos Didácticos: Para la selección de los recursos didácticos y su 

implementación efectiva, SEACE consideró: los objetivos de aprendizaje, las 

características de los estudiantes, los contenidos de la guía didáctica y la 

disponibilidad de recursos; dependiendo de las dificultades de aprendizaje del 

estudiante y sus necesidades, se utilizarán materiales físicos como cuadernos de 

trabajo, materiales manipulativos, recursos audiovisuales, juegos educativos; 

recursos digitales como software educativo, plataformas de aprendizaje en línea, 

recursos web, aplicaciones educativas, entre otros.  
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Funciones Básicas de la Guía Didáctica 

 

Las Guías Didácticas son herramientas que enriquecen el proceso, cuya 

capacidad para orientar, facilitar, acompañar y contextualizar el conocimiento 

promueve el éxito académico; la figura 61 presenta las diferentes funciones de la 

guía didáctica. 

 

 
Figura 61 

Funciones Básicas de la Guía Didáctica 

Fuente: (UTN, 2023) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

Elementos para elaborar una Guía Didáctica 

 

Una Guía Didáctica al ser un instrumento trascendental en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, orienta y facilita el desarrollo de las competencias, 

habilidades y destrezas relacionadas con un tema o unidad curricular específica; la 

figura 62 presenta los elementos necesarios para elaborar una guía didáctica 

efectiva: 

A. Función motivadora

• Despierta el interés por la temática y mantiene la atención durante el
proceso de estudio

B. Función facilitadora de la comprensión

• Propone metas claras que orientan el estudio.

• Organiza y estructura la información del material de estudio.

• Vincula los contenidos con los demás materiales educativos seleccionados

• Sugiere técnicas de trabajo intelectual que faciliten la comprensión de lo que
se lee, visualiza o escucha, para desarrollar un proceso de estudio eficaz.

• Aclara dudas que previsiblemente pudieran obstaculizar el progreso en el
aprendizaje.

• Especifica estrategias de trabajo para que el estudiante pueda realizar sus
evaluaciones a distancia.

C. Función de orientación y diálogo

• Fomenta la capacidad de organización y estudio sistemático.

• Promueve la interacción con los materiales y compañeros.
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Figura 62 

Elementos necesarios para elaborar una guía didáctica efectivo 

Fuente: (Pino Torrens & Urías Arbolaez, 2020) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

1. Información general 
 

▪ Título: Debe ser claro, conciso y descriptivo, reflejando el contenido 

principal de la guía. 

▪ Autor(es): Nombre completo del o los autores responsables de la elaboración 

de la guía. 

▪ Centro de Nivelación Académica /Institución Educativa: Nombre completo 

de la institución educativa. 

▪ Fecha de elaboración: Para mantener su vigencia y contextualización. 
 

2. Introducción 
 

▪ Presentación del tema o unidad curricular: Breve introducción al tema o 

unidad curricular que abordará la guía. 

▪ Objetivos de aprendizaje: Deben ser claros y específicos y describen los 

conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes adquirirán al 

finalizar la unidad o actividad 

▪ Importancia del tema o unidad curricular: Se debe destacar la relevancia del 

tema o unidad curricular en el contexto educativo y en la formación integral 

de los estudiantes. 
 

3. Desarrollo 
 

▪ Contenidos: Presentan, de manera coherente, los temas, conceptos y 

procedimientos que se abordarán en la unidad o actividad. 

▪ Metodología: Detallan las estrategias de enseñanza y aprendizaje que se 

utilizarán para lograr los objetivos de aprendizaje. 

▪ Recursos didácticos: Constituyen los materiales y herramientas que se 

utilizarán en el desarrollo de las actividades. 

▪ Actividades: Corresponden a los ejercicios, tareas y proyectos que los 

estudiantes deben realizar para desarrollar sus competencias. 

▪ Evaluación: Establecen los criterios y mecanismos para evaluar el 

aprendizaje de los estudiantes. La evaluación debe ser continua, formativa y 

sumativa, y debe permitir a los estudiantes identificar sus fortalezas y áreas 

de mejora. 
 

4. Conclusión 
 

▪ Síntesis de los aprendizajes clave: Se debe realizar una breve síntesis de los 

aprendizajes clave que se espera que los estudiantes hayan adquirido al 

finalizar la unidad o actividad. 

▪ Reflexiones finales: Se pueden incluir reflexiones sobre el proceso de 

enseñanza-aprendizaje y la importancia de la guía didáctica para facilitar el 

logro de los objetivos. 
 

5. Bibliografía 
 

▪ Se debe incluir una lista completa de las referencias bibliográficas utilizadas 

para la elaboración de la guía didáctica. 
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Metodología y Estructura de la Propuesta 

 

En el centro de nivelación académica SEACE, se impulsa una misión 

crucial: la nivelación académica en matemáticas para estudiantes con dificultades 

de aprendizaje de EGB y BGU. Para lograr este objetivo, la guía de estrategias 

didácticas innovadoras se basa en un enfoque integral que considera diversos 

aspectos que inciden en el aprendizaje de esta área fundamental, figura 63. 

 

 

Figura 63 

Metodología y Estructura de la Propuesta 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

La guía se compone de seis unidades, por cada unidad se elegirá un tema, 

cada tema corresponderá a un nivel; igualmente se eligieron 6 estrategias didácticas 

innovadoras como son: aprendizaje cruzado, aprendizaje basado en el contexto, 

aprendizaje incorporado, pensamiento computacional, aprendizaje adaptativo y 

5. Implicación de la familia y la comunidad:

Establecer comunicación con las familias Involucrar a la comunidad

4. Enfoque en el desarrollo de la motivación y la autoestima:

Crear un ambiente de 
aprendizaje positivo

Brindar retroalimentación 
constructiva

Celebrar los logros

3. Atención a la diversidad de los estudiantes:

Considerar las necesidades 
individuales

Utilizar recursos y 
materiales diferenciados

Promover el aprendizaje 
colaborativo

2. Desarrollo de habilidades matemáticas:

Enfatizar el desarrollo de 
habilidades

Utilizar estrategias de 
enseñanza variadas

Promover la práctica 
regular

1. Comprensión profunda de los conceptos matemáticos:

Enfatizar la comprensión 
conceptual

Utilizar ejemplos 
contextualizados

Fomentar la exploración y 
el descubrimiento
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evaluación sigilosa. Este enfoque estructurado nos permitirá avanzar paso a paso, 

consolidando los conocimientos y habilidades de los estudiantes de manera gradual. 

 

La información de la Tabla 52 del Anexo 19, que esquematiza la estructura 

de la guía metodológica, ha sido condensada y se la presenta en la tabla 41; se 

destacan, los componentes clave a desarrollar, incluyendo el bloque curricular, el 

tema, el eje de aprendizaje, las estrategias didácticas innovadoras, los recursos a 

utilizar, las actividades a realizar y el modelo de evaluación a seguir. 

 

La tabla 42 describe el cronograma de actividades como herramienta 

esencial para controlar la ejecución de la guía metodológica; su uso eficiente 

permitirá controlar el tiempo, asignar mejor los recursos, mejorar la comunicación 

y la colaboración, anticipar problemas, monitorear el progreso, mantener el enfoque 

y la motivación del equipo; al ser una guía flexible (contenido adaptable,  

actividades variadas, evaluación formativa, espacio para la creatividad, uso de 

diferentes recursos, flexibilidad temporal), se adapta con facilidad a las 

circunstancias particulares del aula y a las necesidades y ritmos de aprendizaje 

individuales de cada estudiante para finalmente generar espacios de aprendizaje, 

crear un ambiente de aprendizaje motivador y efectivo y promover un aprendizaje 

significativo y personalizado. 
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Tabla 41 

Estructura de Guía Didáctica 

BLOQUE 

CURRICULAR 
TEMA 

EJE DE 

APRENDIZAJE 

ESTRATEGIAS 

DIDÁCTICAS 

INNOVADORAS 

HERRAMIENTA 

ACTIVIDADES 
MODELO DE 

EVALUACIÓN 
RECURSO 

NOMBRE DEL JUEGO 

Geométrico. 

Medida 

Proporcionalidad geométrica 

 

https://view.genially.com/66a122eb722c4933afce3960/interactive-

content-1-dados-y-serpientes  

Abstracción 
Aprendizaje 

cruzado 

Herramienta online: 

Genially 

 

Contenido Interactivo: 

Jumanlly 

 

Nombre del juego: 

Dados y Serpientes 

El estudiante deberá 

activar el dado y 

frenarlo a los 5 

segundos 

Se desplazará por el 

camino tantos lugares 

como indique el dado 

Deberá responder a las 

preguntas que ha sido 

asignadas 

aleatoriamente en 

ciertos lugares de todo 

el recorrido 

Vencerá el estudiante 

que arribe primero a la 

meta 

Finalmente deberá 

realizar una síntesis de 

lo visto en el transcurso 

del juego 

Rúbrica general 

de evaluación. 

Numérico. 

Geométrico 

Perímetros y áreas de polígonos 

 

https://view.genially.com/669fccb2dc98966d58e990e7/interactive-

content-2-adivina-adivinador  

Generalización 

Aprendizaje 

basado en el 

contexto 

Herramienta online 

Genially 

 

Contenido Interactivo 

Juego de pistas 

 

Nombre del juego: 

Adivina - Adivinador 

Mediante pistas el 

estudiante deberá 

adivinar el polígono al 

cual se desea identificar. 

Recibirá un bono inicial 

de 10 puntos, por cada 

pista asignada se le 

debitará 2 puntos.  

Se proporcionará hasta 5 

pistas 

El estudiante de no 

adivinar podrá resolver 

un cuestionario para 

mejorar su calificación. 

Rúbrica general 

de evaluación. 

https://view.genially.com/66a122eb722c4933afce3960/interactive-content-1-dados-y-serpientes
https://view.genially.com/66a122eb722c4933afce3960/interactive-content-1-dados-y-serpientes
https://view.genially.com/669fccb2dc98966d58e990e7/interactive-content-2-adivina-adivinador
https://view.genially.com/669fccb2dc98966d58e990e7/interactive-content-2-adivina-adivinador
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Numérico. 

Relaciones y 

funciones 

Polinomios y fracciones algebraicas 

 

https://view.genially.com/66a27bd29d18e2c1c05cf577/interactive-

content-3-aventura-matematica  

Deducción 
Aprendizaje 

Incorporado  

Herramienta online: 

Genially 

Plataforma en linea: 

Educaplay 

Contenido Interactivo: 

Crucigrama 

Nombre del juego: 

Aventura Matemática 

Se deberá llenar el 

crucigrama matemático, 

el mismo que contará 

con el apoyo 

permanente del docente, 

posteriormente 

identificará y describirá 

áreas y volúmenes de 

cuerpos geométricos en 

el entorno  

Rúbrica general 

de evaluación 

Funciones, 

ecuaciones e 

inecuaciones 

lineales 

Función lineal 

https://view.genially.com/66a2ace59d18e2c1c07e51e6/presentation-

4-el-universo-de-la-matematica  

Conjetura 
Pensamiento 

Computacional 

Herramientas on line: 

Genially 

Plataforma en linea: 

Educaplay 

Contenido Interactivo: 

Froggy Jumps 

Nombre del juego: 

El Universo de la 

Matemática 

El estudiante deberá 

llenar el crucigrama con 

palabras inmersas en la 

temática seleccionada. 

Se le indicarán pistas 

definiendo 

características de la 

figura buscada 

Rúbrica general 

de evaluación 

Geometría y 

medida 

La circunferencia 

https://view.genially.com/66a9556e65263c4ce8f519ee/interactive-

content-5-matematica-esferica  

Demostración 
Aprendizaje 

Adaptativo 

Herramienta online: 

Genially 

Plataforma en linea: 

Educaplay 

Contenido Interactivo: 

Video Quizz 

Nombre del juego: 

La Matemática Esférica 

Ver el video 

Responder los 

cuestionamientos que 

aparecen en el 

transcurso del video 

Elaborar un monólogo 

describiendo al menos 

15 objetos circulares 

que formen parte de su 

entorno familiar. 

Rúbrica general 

de evaluación 

Sucesiones, 

teoría de juegos 

y de números 

Progresiones aritméticas 

https://view.genially.com/66abe7bdd825f6db15b47686/interactive-

content-6-simulador-matematico 

 

https://view.genially.com/66abc5dfd825f6db159ac38e/interactive-

content-61-simulador-matematico  

Abstracción 
Evaluación 

Sigilosa 

Herramienta online: 

Genially 

Contenido Interactivo: 

Quizz Ninja 

Quizz Natación 

Nombre del juego: 

Matemática Progresiva 

La actividad 

corresponde a 

simuladores 

El estudiante deberá 

responder las preguntas 

planteadas en el recurso, 

luego de culminada la 

revisión del tema 

solicitado. 

Rúbrica general 

de evaluación 

 

 

Fuente: https://ecuadorec.com/textos-escolares-pdf-docentes-guias-ministerio-educacion/ 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

https://view.genially.com/66a27bd29d18e2c1c05cf577/interactive-content-3-aventura-matematica
https://view.genially.com/66a27bd29d18e2c1c05cf577/interactive-content-3-aventura-matematica
https://view.genially.com/66a2ace59d18e2c1c07e51e6/presentation-4-el-universo-de-la-matematica
https://view.genially.com/66a2ace59d18e2c1c07e51e6/presentation-4-el-universo-de-la-matematica
https://view.genially.com/66a9556e65263c4ce8f519ee/interactive-content-5-matematica-esferica
https://view.genially.com/66a9556e65263c4ce8f519ee/interactive-content-5-matematica-esferica
https://view.genially.com/66abe7bdd825f6db15b47686/interactive-content-6-simulador-matematico
https://view.genially.com/66abe7bdd825f6db15b47686/interactive-content-6-simulador-matematico
https://view.genially.com/66abc5dfd825f6db159ac38e/interactive-content-61-simulador-matematico
https://view.genially.com/66abc5dfd825f6db159ac38e/interactive-content-61-simulador-matematico
https://ecuadorec.com/textos-escolares-pdf-docentes-guias-ministerio-educacion/
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Tabla 42 

Cronograma de Actividades 
Etapas Objetivo Actividades Recursos Indicador de logro Responsable Tiempo 

P
la

n
if

ic
a

ci
ó

n
 

Definir el objetivo final de la 

guía. 

Establecer las estrategias 

didácticas innovadoras que 

guiarán su desarrollo. 

Elaborar un cronograma de 

actividades con plazos 

específicos. 

Seleccionar y organizar la 

información relevante. 

Definir de los objetivos de aprendizaje. 

Investigar, analizar, seleccionar y sintetizar información sobre 

las estrategias didácticas innovadoras. 

Elaborar un cronograma detallado con plazos, recursos y 

responsabilidades. 

Selección de contenidos: conocimientos teóricos por adquirir, 

a las habilidades a desarrollar y valores y actitudes que deben 

fomentar. 

Fundamentos teóricos 

que sustentan el trabajo. 

Materiales que aportan 

datos y conocimientos 

sobre el tema. 

Dispositivos y 

plataformas digitales 

que facilitan el 

desarrollo del trabajo. 

Enfatiza la importancia y el impacto potencial del 

contenido. 
El autor 

3 

semanas 

S
el

ec
ci

ó
n

 

Seleccionar las estrategias 

didácticas innovadoras que 

serán incorporadas en la guía de 

estrategias didácticas 

innovadoras que servirán para la 

nivelación de matemática. 

Analizar los objetivos de aprendizaje, evaluar el contexto del 

aula (nivel educativo, estilos de aprendizaje, necesidades 

individuales, recursos disponibles). 

Realizar la revisión de la guía didáctica (análisis del 

contenido, de las actividades propuestas y metodologías y 

estrategias de enseñanza)  

Valorar la coherencia con el enfoque pedagógico, evaluación 

de la calidad y diseño de la guía, pruebas y ajustes. 

Laptop 

 

Internet 

 

Guía de estrategias 

didácticas innovadoras 

Señala con claridad las estrategias didácticas 

innovadoras a ser utilizadas en la guía didáctica. 
El autor 

2 

semanas 

D
is

eñ
o

 

Realizar el diseño teórico de la 

guía de estrategias didácticas 

innovadoras para la nivelación 

académica de matemática en los 

estudiantes con dificultades de 

aprendizaje que acuden al 

centro de nivelación SEACE. 

Buscar, analizar y seleccionar las actividades de aprendizaje 

más adecuadas para la guía. 

Analizar el currículo, caracterizar el contexto, establecer el 

marco teórico. 

Planificar y organizar las actividades y detallarlas en un 

cronograma estructurado coherentemente. 

Formular objetivos, selección y secuenciación de contenidos y 

recursos didácticos, diseño de estrategias de enseñanza. 

Elaborar la guía didáctica con el propósito, alcance y objetivos 

propuestos. 

Laptop 

 

Internet 

 

Material bibliográfico 

 

Marco Teórico del 

proyecto 

Guía de estrategias didácticas innovadoras para la 

enseñanza de la matemática, con todos los elementos 

esenciales para el desarrollo de una guía integral, 

terminada a cabalidad. 

El autor 
4 

semanas 

V
a

li
d

a
ci

ó
n

 

Validar por el criterio de 

expertos, la guía previa su 

aplicación. 

Verificar que la guía didáctica presente una estructura lógica 

y organizada y esté alineada con los objetivos, contenidos y 

criterios de evaluación establecidos en el currículo. 

Verificar que el lenguaje utilizado sea claro, preciso y 

comprensible. 

Verificar la viabilidad de las actividades, pertinencia de los 

recursos, eficacia de la metodología, adecuación de la 

evaluación, revisión de expertos. 

Expertos 

Laptop 

Internet 

Guía de estrategias 

didácticas innovadoras 

La guía presenta una estructura lógica y organizada 

Permite la observación del comportamiento del 

estudiante y la cuantificación del logro del 

aprendizaje. 

Están alineadas con las actividades de aprendizaje de 

la guía. 

Están relacionadas con los objetivos de aprendizaje de 

la guía. 

Son desafiantes y alcanzables para los estudiantes. 

El autor 
3 

semanas 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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Enlace de la Propuesta 1: La Temática es la Matemática 

Enlace: https://view.genially.com/669ec079856984ee96842c92/presentation-presentacion-proyecto-de-investigacion 

 

 

 

https://view.genially.com/669ec079856984ee96842c92/presentation-presentacion-proyecto-de-investigacion
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Tabla 43 

Actividad 1 - El Juego de los Dados 

ACTIVIDAD 1 

 

EL JUEGO DE LOS DADOS EN EL CAMINO DE 

LA SERPIENTE  
Estrategia: Aprendizaje cruzado.- Conocido también como crossover learning, se refiere a 

una comprensión integral del aprendizaje que une los entornos de aprendizaje formal e 

informal y constituye una de las grandes innovaciones de la enseñanza actual. 

Tema: Proporcionalidad geométrica 

Tiempo: 20 minutos Metodología: Individual Participantes: Estudiantes 

Objetivo: Medir el nivel de conocimiento matemático, de los estudiantes de octavo nivel de 

EGB, que completaron su proceso de nivelación académica 

Recursos: Dispositivos móviles, internet, aula de nivelación académica, material didáctico, 

computador. 

Descripción: Esta actividad más allá de su aspecto lúdico, se ha convertido en una 

herramienta pedagógica versátil en el ámbito educativo, su aparente aleatoriedad esconde un 

potencial didáctico que puede ser aprovechado para diversos fines. 

Desarrollo:  

Presentación y saludo 

Exposición del tema, objetivo a tratar y desarrollar en clase. 

Presentación de la actividad. 

Pídales a los estudiantes que lleven a cabo la siguiente indicación: 

El objetivo es llegar a la casilla central en primera posición. 

Elige entre las fichas el animal que te representará a lo largo de todo el juego.  

Pincha en el dado para saber cuántas casillas te toca avanzar, siguiendo siempre el camino 

del color que te corresponde. 

Las casillas marcadas contienen preguntas que debes responder, ¡Cuidado si fallas la 

respuesta deberás retroceder tres lugares, allí encontrarás una pista que te ayudará a 

responder la pregunta de forma correcta, adicionalmente deberás dar un ejemplo de un objeto 

de tu casa que se relacione o se parezca a la descrita en la pregunta. 

Evaluación: Autoevaluación 

Reflexión: Sucede cuando un nuevo conocimiento se integra a la mente del estudiante, 

formando una idea generalizada, y posteriormente se manifiesta en acciones concretas que 

evidencian su comprensión." 

La abstracción es una habilidad esencial para el aprendizaje cruzado, ya que nos permite: 

Aprender más rápido y mejor.                  Comprender conceptos de manera más profunda. 

Ser más flexibles y adaptables.                 Resolver problemas de manera más efectiva. 

Conectar diferentes áreas del conocimiento. 

Recomendación: La socialización y análisis debe ser permanente. 

Enlace actividad 1: El Juego de los Dados En El Camino De La Serpiente 

Enlace:  https://view.genially.com/66a122eb722c4933afce3960/interactive-content-1-

dados-y-serpientes 

Fuente:  (Humanidades, 2019) 

Elaborado por: Murillo C. (2024)

https://view.genially.com/66a122eb722c4933afce3960/interactive-content-1-dados-y-serpientes
https://view.genially.com/66a122eb722c4933afce3960/interactive-content-1-dados-y-serpientes
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Tabla 44 

Actividad 2 - Adivina Adivinador 

ACTIVIDAD 2 

 

ADIVINA - ADIVINADOR 

Estrategia: Aprendizaje basado en el contexto 

Por ejemplo, al leer un libro, el significado de cada palabra y frase se transmite no sólo por 

sus propias características, sino también por su ubicación en relación con otras palabras o 

ilustraciones.  

Tema: Perímetros y áreas de polígonos 

Tiempo: 20 minutos Metodología: Individual Participantes: Estudiantes 

Objetivo: Estimular el pensamiento crítico 

Desarrollar la capacidad de deducción y resolución de problemas 

Fomentar el interés por el aprendizaje y la motivación 

Recursos: Dispositivos móviles, internet, aula de nivelación académica, material 

didáctico, computador. 

Descripción: Su empleo en el aula busca estimular diversas habilidades cognitivas y 

socioemocionales en los estudiantes. 

Desarrollo:  

Presentación y saludo 

Exposición del tema, objetivo a tratar y desarrollar en clase. 

Presentación de la actividad. 

Pídales a los estudiantes que lleven a cabo la siguiente indicación: 

El juego consiste en adivinar el nombre del polígono al cual estamos describiendo; para 

ello, contarás como máximo 5 pistas. 

Inicialmente, se te proporcionará 10 puntos, por cada pista que requieras, tú deberás 

devolverme 2 puntos; la calificación obtenida será equivalente a los puntos que te quedan. 

Podrás recuperar los puntos perdidos respondiendo el cuestionario 

Evaluación: Autoevaluación 

Reflexión: Consiste en la capacidad de aplicar conocimientos y habilidades adquiridos en 

una situación particular a otras situaciones nuevas y diferentes. Es decir, es la habilidad de 

transferir el aprendizaje a contextos distintos de aquellos en los que se produjo inicialmente. 

Al fomentar la capacidad de los estudiantes para aplicar sus conocimientos a nuevas 

situaciones, se prepara a las futuras generaciones para enfrentar los desafíos de un mundo 

cada vez más complejo y cambiante. 

Recomendación: La socialización y análisis debe ser permanente. 

Enlace actividad 2: Adivina – Adivinador 

Enlace: https://view.genially.com/669fccb2dc98966d58e990e7/interactive-content-2-

adivina-adivinador 

Fuente:  (Arévalo Sandoval, 2023, p. 1) 

Elaborado por: Murillo C. (2024)

https://view.genially.com/669fccb2dc98966d58e990e7/interactive-content-2-adivina-adivinador
https://view.genially.com/669fccb2dc98966d58e990e7/interactive-content-2-adivina-adivinador
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Tabla 45 

Actividad 3 - Aventura Matemática 

ACTIVIDAD 3 

 

AVENTURA MATEMÁTICA 

Estrategia: Aprendizaje Incorporado.- Implica la autoconciencia del cuerpo que interactúa con 

un mundo real o simulado para apoyar el proceso de aprendizaje. Al aprender un deporte, el 

movimiento físico es una parte obvia del proceso de aprendizaje. 

Tema: Polinomios y fracciones algebraicas 

Tiempo: 20 minutos Metodología: Individual Participantes: Estudiantes 

Objetivo: Desarrollar el pensamiento lógico mediante la aplicación de la lógica y el 

razonamiento deductivo. 

Fomentar la concentración y la atención en una tarea específica durante un período prolongado. 

Mejorar la memoria mediante la utilización de pistas y definiciones de términos relacionados 

con la temática de estudio 

Recursos: Dispositivos móviles, internet, aula de nivelación académica, material didáctico, 

computador. 

Descripción: Esta actividad busca reforzar y consolidar el aprendizaje de manera divertida y 

lúdica, repasar conceptos clave, vocabulario, desarrollar habilidades cognitivas, hacer 

conexiones entre conceptos, aumentar la motivación. 

Desarrollo:  

Presentación y saludo 

Exposición del tema, objetivo a tratar y desarrollar en clase. 

Presentación de la actividad. 

Pídales a los estudiantes que lleven a cabo la siguiente indicación: 

El estudiante recibirá el link del juego. 

Al activar el juego se desplegará el ejecutable del genially.  

Deberá leer las instrucciones señaladas. 

Debe hacer un click sobre la pantalla del juego que está diseñado en Educaplay. 

Se desplegará una pantalla, en la que aparecerá un diagrama del crucigrama y mostrará resaltada 

el casillero donde ubicará la respuesta, se sugiere cuente el número de casilleros que ocupa la 

respuesta para que los relacione con el término a identificar. 

En la parte superior aparecerán las pistas, El juego le permite ubicar la fila o columna a llenar. 

El juego finaliza cuando ha llenado todos los casilleros 

Evaluación: Autoevaluación 

Reflexión: La deducción es una herramienta cognitiva esencial en el aprendizaje incorporado. 

Al permitirnos conectar nuestros conocimientos previos con nuevas situaciones, la deducción 

nos ayuda a construir una comprensión más profunda del mundo y a desarrollar habilidades de 

pensamiento crítico y resolución de problemas. 

Recomendación: La socialización y análisis debe ser permanente 

Enlace actividad 3: Aventura Matemática 

Enlace: https://view.genially.com/66a27bd29d18e2c1c05cf577/interactive-content-3-

aventura-matematica 

Fuente:  (Arévalo Sandoval, 2023, p. 1) 

Elaborado por: Murillo C. (2024)

https://view.genially.com/66a27bd29d18e2c1c05cf577/interactive-content-3-aventura-matematica
https://view.genially.com/66a27bd29d18e2c1c05cf577/interactive-content-3-aventura-matematica
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Tabla 46 

Actividad 4 - El Universo de la Matemática 

ACTIVIDAD 4 

 

EL UNIVERSO DE LA MATEMÁTICA 

Estrategia: Pensamiento computacional.- Alienta a los niños a ser codificadores informáticos, y 

a dominar un arte de pensar para abordar desafíos complejos en todos los aspectos de sus vidas 

Tema: Función lineal 

Tiempo: 20 minutos Metodología: Individual Participantes: Estudiantes 

Objetivo: Modelar, analizar y comprender fenómenos del mundo real que presentan una 

relación de proporcionalidad directa. 

Al comprender las funciones lineales, los estudiantes desarrollan habilidades de pensamiento 

crítico y resolución de problemas que les serán útiles en diversos ámbitos de su vida y estudios 

posteriores. 

Recursos: Dispositivos móviles, internet, aula de nivelación académica, material didáctico, 

computador. 

Descripción: Esta actividad busca revolucionar la forma en que los estudiantes aprenden, 

convertir el proceso de aprendizaje en un juego divertido y motivador, estimular el desarrollo de 

habilidades como la atención, la memoria, el reconocimiento de patrones y la resolución de 

problemas, fomentar la colaboración, la comunicación y la perseverancia. 

Desarrollo:  

Presentación y saludo 

Exposición del tema, objetivo a tratar y desarrollar en clase. 

Presentación de la actividad. 

Pídales a los estudiantes que lleven a cabo la siguiente indicación: 

El estudiante recibirá el link de genially en cuyo contenido estará atado el juego denominado 

"en la misma línea del aprendizaje", el mismo que deberá activarlo haciendo un click en el lugar 

asignado para ello. 

El propósito del juego es lograr que una rana pase un río de una orilla a otra. 

Dentro del juego aparecerán una serie de preguntas, relacionadas con funciones lineales, que 

deberán ser respondidas en un tiempo máximo de 15 segundos cada una. 

La rana saltará a la hoja donde el estudiante puso la respuesta, si fue errada la rana caerá al agua, 

si fue buena la rana caerá en otra hoja; el juego finalizará si el estudiante se equivoca más de 

cinco veces o cuando la rana logre pasar el río. 

El estudiante que no logre que la rana cruce el río, deberá copiar el cuestionario en una hoja en 

blanco y responder las preguntas correctamente como refuerzo. 

Evaluación: Autoevaluación  

Reflexión: En el ámbito del pensamiento computacional, la conjetura desempeña un papel 

fundamental al impulsar la creatividad, la resolución de problemas y la innovación. 

Recomendación: La socialización y análisis debe ser permanentes. 

Enlace actividad 4: El Universo de la Matemática 

Enlace: https://view.genially.com/66a2ace59d18e2c1c07e51e6/presentation-4-el-universo-

de-la-matematica 

Fuente: (Arévalo Sandoval, 2023, p. 1) 

Elaborado por: Murillo C. (2024)

https://view.genially.com/66a2ace59d18e2c1c07e51e6/presentation-4-el-universo-de-la-matematica
https://view.genially.com/66a2ace59d18e2c1c07e51e6/presentation-4-el-universo-de-la-matematica
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Tabla 47 

Actividad 5 - Matemática Esférica 

ACTIVIDAD 5 

 

MATEMÁTICA ESFÉRICA 

Estrategia: Aprendizaje Adaptativo.- Se puede aplicar a las actividades del aula o en entornos en 

línea donde los alumnos controlan su propio ritmo de estudio. 

Tema: La circunferencia 

Tiempo: 20 minutos Metodología: Individual Participantes: Estudiantes 

Objetivo: Fomentar el aprendizaje activo y la mejor comprensión de los conceptos. 

Reforzar conceptos clave e introducir nuevas temáticas generando interés y curiosidad en los 

estudiantes. 

Servir como una herramienta de estudio para preparar a los estudiantes para exámenes o 

evaluaciones. 

Recursos: Dispositivos móviles, internet, aula de nivelación académica, material didáctico, 

computador. 

Descripción: Esta actividad busca combinar la fuerza visual de los videos con la interactividad 

de los cuestionarios para crear una experiencia de aprendizaje más dinámica y efectiva. 

Desarrollo:  

Presentación y saludo 

Exposición del tema, objetivo a tratar y desarrollar en clase. 

Presentación de la actividad. 

Pídales a los estudiantes que lleven a cabo la siguiente indicación: 

El estudiante recibirá el link de Genially cuyo contenido se encuentra atado con un video quizz 

denominado "La Matemática Esférica" diseñado en la plataforma educativa Educaplay; al 

activarlo, se desplegará una nueva pantalla con el video en cuyo interior irán apareciendo una 

serie de preguntas. 

El video no continuará si la pregunta no es respondida. 

En caso de que la respuesta sea errada, se desplegará una nueva pantalla con información 

relacionada con la pregunta. 

El estudiante tendrá hasta 5 posibilidades de equivocarse en todo el video. 

Su duración es de 3 minutos 27 segundos. 

Contiene 16 preguntas 

Al final el estudiante deberá hacer un monólogo, en no más de 2 hojas, describiendo al menos 

10 objetos circulares que formen parte de su entorno familiar. 

Evaluación: Autoevaluación 

Reflexión: La demostración y el aprendizaje adaptativo juntos, potencian significativamente el 

proceso educativo y facilitan la comprensión y el dominio de nuevos conocimientos. 

Recomendación: La socialización y análisis debe ser constante permanente 

Enlace actividad 5: Matemática Esférica 

Enlace: https://view.genially.com/66a9556e65263c4ce8f519ee/interactive-content-5-

matematica-esferica 

Fuente:   

Elaborado por: Murillo C. (2024)

https://view.genially.com/66a9556e65263c4ce8f519ee/interactive-content-5-matematica-esferica
https://view.genially.com/66a9556e65263c4ce8f519ee/interactive-content-5-matematica-esferica
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Tabla 48 

Actividad 6 – Matemática Progresiva 

ACTIVIDAD 6 

 

MATEMÁTICA PROGRESIVA 

Estrategia: Evaluación Sigilosa.- La afirmación es que la evaluación sigilosa puede poner a 

prueba aspectos del aprendizaje difíciles de medir, como la perseverancia, la creatividad y 

el pensamiento estratégico. 

Tema: Progresiones Aritméticas 

Tiempo: 20 minutos Metodología: Individual Participantes: Estudiantes 

Objetivo: Desarrollar la capacidad de identificación y análisis de patrones numéricos, una 

habilidad esencial para el pensamiento matemático. 

Desarrollar el razonamiento lógico. 

Ejercitar el razonamiento deductivo e inductivo. 

Recursos: Dispositivos móviles, internet, aula de nivelación académica 

Descripción: Esta actividad busca recrear de manera virtual situaciones o procesos del 

mundo real con el objetivo de que los estudiantes puedan experimentar, aprender y 

desarrollar habilidades de una forma segura y controlada. 

Desarrollo:  

Presentación y saludo 

Exposición del tema, objetivo a tratar y desarrollar en clase. 

Presentación de la actividad. 

Pídales a los estudiantes que lleven a cabo la siguiente indicación: 

El estudiante recibirá el link de genially en cuyo contenido estarán vinculados dos tipos de 

evaluaciones: 

Una llamada Simulador 1, que será utilizado para descubrir las dificultades de aprendizaje 

que, sobre la temática establecida, el estudiante tiene, se aplicará al comienzo del curso. 

Otra llamada Simulador 2, a diferencia del primero, será una evaluación destinada a reforzar 

los conocimientos requeridos para acceder, sin dificultad, a instancias superiores. 

Evaluación: Autoevaluación 

Reflexión: La combinación de la abstracción y la evaluación sigilosa plantea un objetivo 

desafiante y significativo pero alcanzable, evaluar conceptos complejos de manera auténtica, 

requiere de diseñar instrumentos de evaluación que sean auténticos, contextualizados y 

variados, lo que orienta de forma más completa y precisa el aprendizaje de los estudiantes. 

Recomendación: La socialización y análisis debe ser permanente. 

Enlace actividad 6: Matemática Progresiva 

https://view.genially.com/66abe27dd825f6db15b0a082/interactive-content-6-matematica-

progresiva 

Fuente:  p.(Arévalo Sandoval, 2023 ) 

Elaborado por: Murillo C. (2024)

https://view.genially.com/66abe27dd825f6db15b0a082/interactive-content-6-matematica-progresiva
https://view.genially.com/66abe27dd825f6db15b0a082/interactive-content-6-matematica-progresiva
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ANEXOS 

 

ANEXO 1 

Resultados Prueba Ser Bachiller 

 

Tabla 49 

Resultados Nacionales Prueba Ser Bachiller 

Resultados nacionales - Ser Estudiante  

Nivel Educación General Básica 

Año lectivo Subnivel Matemática 
Descargar 

informe 

2022-2023 Elemental 678 

 

2022-2023 Media 684 

 

2022-2023 Superior 703 

 

2021-2022 Elemental 676 

 

2021-2022 Media 683 

 

2021-2022 Superior 697 

 

2020-2021 Elemental 700 

 

2020-2021 Media 701 

 

2020-2021 Superior 699 

 

Fuente: (INEVAL, 2023) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 

  

https://cloud.evaluacion.gob.ec/dagireportes/sestciclo21/nacional/2022-2023_4.pdf
https://cloud.evaluacion.gob.ec/dagireportes/sestciclo21/nacional/2022-2023_7.pdf
https://cloud.evaluacion.gob.ec/dagireportes/sestciclo21/nacional/2022-2023_10.pdf
https://cloud.evaluacion.gob.ec/dagireportes/sestciclo21/nacional/2021-2022_4.pdf
https://cloud.evaluacion.gob.ec/dagireportes/sestciclo21/nacional/2021-2022_7.pdf
https://cloud.evaluacion.gob.ec/dagireportes/sestciclo21/nacional/2021-2022_10.pdf
https://cloud.evaluacion.gob.ec/dagireportes/sestciclo21/nacional/2020-2021_4.pdf
https://cloud.evaluacion.gob.ec/dagireportes/sestciclo21/nacional/2020-2021_7.pdf
https://cloud.evaluacion.gob.ec/dagireportes/sestciclo21/nacional/2020-2021_10.pdf
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ANEXO 2 

Rango Niveles de Logro 

 

Tabla 50 

Rango Niveles de Logro 

Rango de los niveles de logro 

Nivel de logro Rango 

Excelente 800 a 1000 

Satisfactorio 700 a 799 

Elemental 600 a 699 

Insuficiente 400 a 599 

Fuente: (INEVAL, 2023) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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ANEXO 3 

Estándares Pruebas Ser bachiller - Matemáticas 

Tabla 51 

Estándares Pruebas Ser Bachiller - Matemáticas 

ESTÁNDARES DE MATEMÁTICAS 

1.1. Álgebra y Funciones Niveles de desempeño 

  Estándares NR DE DI DA 

  

E.M.5.1. Emplea conceptos básicos de las propiedades 

algebraicas de los números reales para optimizar procesos, 

realizar simplificaciones y resolver ecuaciones, 

inecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos 

incógnitas aplicando varios métodos y las propiedades de 

orden de los R en contextos reales e hipotéticos 

11,80% 53,50% 29,70% 4,90% 

  

E.M.5.2. Resuelve sistemas de ecuaciones 3x3 aplicando 

varios métodos, descompone funciones racionales en 

fracciones parciales, opera con matrices cuadradas y de 

orden mxn y calcula la matriz inversa en la resolución de 

sistemas de ecuaciones lineales. 

21,90% 41,20% 27,00% 9,90% 

  

E.M.5.3. Opera y emplea funciones reales, lineales, 

cuadráticas, polinomiales, racionales, exponenciales, 

logarítmicas y trigonométricas para resolver situaciones 

hipotéticas y cotidianas que puedan representarse mediante 

modelos matemáticos. Verifica sus resultados mediante el 

uso de las TIC. 

29,90% 55,60% 14,00% 50,00% 

  

E.M.5.4. Reconoce patrones presentes en sucesiones 

numéricas reales, monótonas y definidas por recurrencia, 

opera con sucesiones numéricas reales, aplica progresiones, 

propiedades y fórmulas en la resolución de problemas reales 

o hipotéticos relacionados a la matemática financiera y 

asocia el concepto de convergencia con el límite de una 

sucesión. 

29,30% 45,20% 22,10% 3,30% 

  

E.M.5.5. Encuentra la derivada e integral de una función 

polinomial de grado 4 o racional, las interpreta de manera 

geométrica y física, grafica funciones escalonadas y opera 

con ellas, resuelve problemas de optimización y aplica el 

segundo teorema del cálculo diferencial e integral. 

46,70% 45,00% 8,00% 3,00% 

1.2. Geometría y Medida         

  Estándares NR DE DI DA 

  

E.M.5.6. Emplea vectores geométricos en el plano, realiza 

operaciones en el espacio vectorial R², determina la ecuación de la 

recta de forma vectorial y paramétrica y utiliza las ecuaciones 

cartesianas de lugares geométricos en la resolución de problemas 

aplicados a la física y a la geometría con el apoyo de las TIC. 

51,20% 43,10% 4,60% 1,10% 

  

E.M.5.7. Determina la ecuación vectorial y paramétrica de una 

recta y la ecuación vectorial de un plano en R3 , emplea la teoría 

de vectores, sus operaciones y el método gráfico, geométrico y/o 

analítico para resolver problemas de rectas y planos en el espacio, 

halla sus intersecciones y reconoce su ortogonalidad. 

49,30% 37,50% 11,50% 1,70% 

  

E.M.5.8. Resuelve sistemas de ecuaciones lineales e inecuaciones 

36,50% 43,50% 17,40% 2,70% mediante métodos analíticos y gráficos, para determinar los puntos 

extremos del conjunto de soluciones factibles y encontrar la 

solución óptima en problemas de programación lineal. 
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1.3. Estadística y Probabilidad         

  Estándares NR DE DI DA 

  

E.M.5.10. Calcula la probabilidad de que un evento ocurra 

empleando técnicas de conteo. Identifica variables aleatorias 

discretas y las medidas de variabilidad, reconoce un experimento 

de Bernoulli y encuentra la distribución binomial en la resolución 

de problemas de cálculo de probabilidades con el apoyo de las TIC. 

30,10% 45,20% 22,60% 2,10% 

  

E.M.5.11. Realiza análisis bidimensionales, grafica un diagrama 

de dispersión y determina la recta de regresión lineal por el método 

de mínimos cuadrados, realiza predicciones y aplicaciones en 

problemas hipotéticos o reales y corrobora sus resultados apoyados 

en las TIC. 

26,30% 45,30% 24,60% 3,80% 

  

E.M.5.9. Calcula las medidas de centralización y dispersión de 

datos agrupados y no agrupados, interpreta el coeficiente de 

variación de un conjunto de datos y representa la información en 

gráficos estadísticos, con el apoyo de las TIC. 

14,40% 66,80% 18,50% 0,20% 

            
      
 NR: Necesita refuerzo     

 DE: Desempeño elemental     

 DI: Desempeño intermedio     

 DA: Desempeño avanzado     
      

 

Fuente: (INEVAL, 2023) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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ANEXO 4 

Niveles de Desempeño 

 

Tabla 52 

Niveles de Desempeño 

Descripción de los niveles de desempeño 

Niveles de desempeño Descripción 

          

      Avanzado  

(DA) 

Domina los aprendizajes requeridos por el 

estándar    

          

      Intermedio  

(DI) 

Alcanza los aprendizajes requeridos por el 

estándar    

          

      

Elemental  

(DE) 

Está próximo a alcanzar los aprendizajes 

requeridos por el estándar 

          

      

Necesita refuerzo 

(NR) 

No alcanzar los aprendizajes requeridos por el 

estándar 

          
 

Fuente: (INEVAL, 2023) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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ANEXO 5 

Currículo Priorizado 2023 - 2024 

 

Tabla 53 

Currículo Priorizado 2023 - 2024 

CURRÍCULO PRIORIZADO CON ÉNFASIS EN COMPETENCIAS 

El Currículo Priorizado es un documento dosificado y acorde al contexto actual, permite dar una 

respuesta a las necesidades, intereses y entornos de aprendizaje. De modo que permite tener 

organizado los elementos del currículo con el fin de poder ser usado de apoyo y guía por toda la 

comunidad educativa. Para que así pueda crearse planificación pedagógica que tome en cuenta 

aspectos variados determinantes en una buena calidad de educación. 

Competencias Detalle 

Comunicacional 

Refiere a las habilidades de compresión y producción de texto en toda 

situación comunicativa, involucra: el saber hablar de forma pertinente y con 

fluidez y enunciamiento ordenado y coherente de ideas fomentando la 

cantidad y calidad de lectura para desarrollar habilidades cognitivas 

superiores como lo son: la reflexión, espíritu crítico, pensamiento complejo, 

conciencia, creatividad y construcción de nuevos conocimientos. 

Matemática 

le permiten utilizar y relacionar los números, sus operaciones básicas, los 

símbolos y las formas de expresión y razonamiento matemático. Las 

competencias matemáticas se articulan con las competencias del siglo XXI, 

las cuales son: resolución de problemas, la toma de decisiones y el 

pensamiento crítico. 

Con las competencias matemáticas podremos fortalecer un razonamiento 

lógico, argumentado, expresado y comunicado, integrando diversos 

conocimientos para dar respuesta a problemas en diferentes contextos de la 

vida cotidiana. 

Digital 

Se refiere al uso responsable de dispositivos digitales, aplicaciones 

tecnológicas y las redes. Las competencias digitales abarcan el pensamiento 

computacional, que se entiende como el proceso por el cual un individuo, a 

través del pensamiento crítico, sabe identificar un problema, definirlo y 

encontrar una solución para él. El pensamiento computacional permite que 

las personas abandonen un rol pasivo como consumidores de tecnología para 

convertirse en analistas y creadores. 

Socioemocional 

Se pueden definir como “el conjunto de conocimientos, capacidades, 

habilidades y actitudes necesarias para comprender, expresar y regular de 

forma apropiada los fenómenos emocionales” y fomentar un desarrollo 

humano integral, y prevenir todo tipo de violencia y riesgos psicosociales y 

una filosofía que les ayuden a comprender y manejar sus emociones y 

construir una identidad personal. 

Fuente:  INEDUC, 2021, pp. 7 - 9) 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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ANEXO 6 

Características del Currículo EGB superior - BGU 

 

Tabla 54 

Características del Currículo EGB superior - BGU 
 

Educación General Básica - Subnivel Superior   Bachillerato General Unificado 

Constituye la antesala del nivel de Bachillerato   Constituye el tercer nivel de educación escolarizada  

Los estudiantes cuentan con docentes especialistas en las diferentes áreas y los niveles de 

interdisciplinariedad y complejidad epistemológica, disciplinar y pedagógica aumentan. 
  

 
Se profundizan los valores del perfil del Bachillerato ecuatoriano –justicia, innovación y 

solidaridad– a través de todos los aprendizajes propuestos, estimulando la construcción de la 

sociedad del Buen Vivir y la diversidad natural, física, biológica, social e intercultural. Se 

reivindica la cosmovisión del Sumak Kawsay.   

Se evidencia una formación integral e interdisciplinaria vinculada a los valores de justicia, 

innovación, solidaridad y que permite al estudiante articularse con el Sistema de Educación 

Superior 

Se promueve la resolución de problemas por medio del razonamiento lógico y el pensamiento 

hipotético-deductivo; la participación ciudadana responsable y comprometida con el cuidado 

de la salud, reproductiva e integral; a través de la comunicación racional y la construcción de 

acuerdos.   

Permite al estudiante desempeñar el rol de ciudadano en un contexto intercultural 

vinculado a los principios del Buen Vivir y desarrollar actividades de emprendimiento en 

contextos colaborativos. 

Se favorece la comprensión de los procesos sociales de liberación, de integración regional y de 

construcción de proyectos sociales alternativos a los sistemas socioeconómicos vigentes y sus 

mecanismos de dominación, la valoración del trabajo en la historia humana, reivindicando la 

visión de género, étnica, regional y de clase, el cuestionamiento a toda forma de discriminación 

y la defensa de los derechos humanos. 

  

Se integran temáticas relacionadas con el origen de los movimientos sociales, las 

revoluciones liberales, la expansión, el desarrollo y sus limitaciones, la declaración de los 

Derechos, así como con los usos de la lengua y de las variedades linguísticas, las 

transformaciones de la cultura escrita en la era digital y sus implicaciones. 

Se potencia la creación artística, deportiva, lúdica, literaria, etc., y el uso de diversos lenguajes, 

en un ambiente seguro y estimulante que valora el trabajo en equipo y el juego limpio, y que 

cuestiona la influencia de representaciones sociales estereotipadas sobre el cuerpo. 

  

Se trabaja sobre las producciones artísticas, los modelos matemáticos, los procesos físicos, 

químicos, biológicos, y los aportes tecnológicos, económicos y científicos de diversas 

culturas, con la finalidad de aplicar conocimientos de diferentes disciplinas en la toma de 

decisiones pertinentes ante los complejos problemas ambientales, culturales, políticos y 

sociales. 

Se trabaja mediante el uso técnico y ético de fuentes diversas, recursos multimedia, 

cartográficos y TIC 
  

Se emplean diversos recursos digitales (TIC) y analógicos para desarrollar la investigación 

de campo, la fundamentación técnica, la experimentación como fundamento para la 

argumentación lógica y crítica. 

Fuente: (MINEDUC, 2021, pp. 20 – 21 – 44)  Fuente: (MINEDUC, 2021, 19 – 20 – 43) 
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ANEXO 7 

Objetivos del EGB superior y el BGU 

 

Tabla 55 

Objetivos del EBG superior y el BGU 

Objetivos 

Analizar, comprender y valorar el origen, estructura y funcionamiento de 

los procesos sociales y del medio natural, en el contexto de la era digital, 

subrayando los derechos y deberes de las personas frente a la 

transformación social y la sostenibilidad del patrimonio natural y cultural. 
 

Asumir su responsabilidad en la construcción de una sociedad equitativa a 

partir del reconocimiento de la igualdad natural de los seres humanos, del 

enfoque de derechos y de los mecanismos de participación democrática. 

Emplear un pensamiento crítico, ordenado y estructurado, construido a 

través del uso ético y técnico de fuentes, tecnología y medios de 

comunicación, en procesos de creación colectiva, en un contexto 

intercultural de respeto. 
 

Aplicar conocimientos de diferentes disciplinas para la toma de decisiones 

asertivas y socialmente responsables, a partir de un proceso de análisis que 

justifique la validez de sus hallazgos, poniendo especial cuidado en el uso 

técnico y ético de diversas fuentes y demostrando honestidad académica.  

Identificar y resolver problemas relacionados con la participación 

ciudadana para contribuir a la construcción de la sociedad del Buen Vivir, 

comprendiendo la complejidad del sistema democrático y el marco legal y 

de derechos en el contexto regional y global. 

 

Analizar los diversos proyectos políticos, las propuestas de cambio 

democrático en una sociedad intercultural y sus efectos en diferentes 

ámbitos, a partir del reconocimiento de las características del origen, 

expansión y desarrollo, así como las limitaciones de la propia y otras 

culturas y su interrelación, y la importancia de sus aportes tecnológicos, 

económicos y científicos. 

Tomar decisiones orientadas a la resolución de problemas, a partir del uso 

de diversas técnicas de investigación, nuevas tecnologías y métodos 

científicos, valorando los aspectos éticos, sociales, ambientales, 

económicos y culturales del contexto problemático. 
 

Tomar decisiones considerando la relación entre individuo y sociedad en la 

era digital y sus influencias en las distintas producciones científicas y 

culturales, en un marco de reconocimiento y respeto a los derechos. 

 

Fuente: (MINEDUC, 2021, p. 46)  
Fuente: (MINEDUC, 2021, p. 45) 
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ANEXO 8 

Orientaciones Metodológicas 

 

Tabla 56 

Orientaciones Metodológicas EGB superior - BGU 

Orientaciones metodológicas 

Necesidad de aplicar las metodologías activas que incidan en las programaciones didácticas 

Se considera a la diversidad y al acceso universal a la educación como principios fundamentales de esta tarea 

Las metodologías activas permiten colocar al estudiante en el centro de los aprendizajes, motivan además la curiosidad, la investigación, la 

generosidad intelectual y mejoran la comunicación entre los miembros de la comunidad educativa 

Es fundamental fortalecer la interdisciplinariedad, la comprensión de fenómenos y acciones, el estudio de problemáticas y soluciones desde 

diferentes ámbitos a través de conceptos esenciales 

La autonomía del estudiante y el acompañamiento del docente son imprescindibles para aclarar y profundizar los aprendizajes 

Las actividades y participación propuestas se enfocan en el desarrollo del pensamiento racional y crítico, el trabajo individual y cooperativo, 

que conlleve la lectura comprensiva y la investigación, así como las diferentes posibilidades de expresión. 

Las instituciones educativas desarrollarán métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes, 

favoreciendo su autonomía, la capacidad de aprender por sí mismos. 

Los estudiantes deben ser capaces de poner en práctica un amplio repertorio de procesos, tales como: identificar, analizar, reconocer, asociar, 

reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, entre otros., evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, 

en el desarrollo de algunos de ellos. 

Las programaciones didácticas de todas las áreas incluirán actividades y tareas que giren en torno a la lectura, como herramienta para 

desarrollar la capacidad intelectual, explorar el mundo e incorporar nuevos puntos de vista y conocimientos de toda índole 
 

Fuente: (MINEDUC, 2021, pp. 12 - 13)
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ANEXO 9 

Estándares Curriculares del Estado de Florida 

 

Estándares Curriculares del Estado de Florida 
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Figura 64 

Estándares Estado de Florida – USA 

Fuente: (Departamento de Educación de Florida, 2024) 
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ANEXO 10 

Diferencias Conceptuales Currículo Ecuador vs. EEUU 

Tabla 57 

Diferencias Conceptuales 

CURRÍCULO 

  ECUATORIANO ESTADOS UNIDOS 

ESTADO 

Se relaciona con las políticas públicas de descentralización y desconcentración educativa, 

las que inciden en los niveles de gestión desconcentrados y en la capacidad de decisión del 

nivel central y de los niveles desconcentrados: zonal, distrital y circuital; sin embargo,  en 

el Ecuador no se da un proceso de descentralización educativa, sino únicamente una 

desconcentración educativa, la que no aporte el fortalecimiento y desarrollo local (Ecuador 

et al., 2019, p. 14)). 

Descentralizado, no existe un sistema nacional de educación 

Cada estado tiene la responsabilidad de organizar, administrar y evaluar su propio sistema 

educativo; los Distritos escolares locales son los que diseñan y ejecutan los planes de estudios, 

contratan el personal y administran los presupuestos. 

Cada estado cuenta con Distritos escolares con capacidad de tomar decisiones con autonomía 

(Educacion y Deportes, 2015, p. 1) 

PILARES 

Democratización, Calidad, Pertinencia. 

Aprender a Conocer, 

Aprender a Hacer 

Aprender a Ser 

Aprender a convivir con los demás. 

Promover el bienestar de los niños 

Apoyar un aprendizaje poderoso 

Desarrollar la capacidad de los maestros 

Fomentar culturas de colaboración.  

(Education Healthcare Public Services, 2017, pp. 1–10) 

ESTÁNDARES  

La Autoridad Educativa Nacional, como rectora del Sistema Nacional de Educación, 

formulará y definirá los estándares de calidad y gestión educativa, mismos que están 

planteados dentro del marco del Buen Vivir; serán al menos de dos tipos: 

1. Curricular, referidos al rendimiento académico estudiantil y alineados con el currículo 

nacional obligatorio; 

2. Profesionales, referidos al desempeño de las y los docentes y del personal directivo de 

los establecimientos educativos (MINEDUC, 2016). 

Cada estado tiene unos estándares de aprendizaje y unas políticas diferentes que tienen un 

impacto directo en la calidad de la educación que ofrecen y que los diferencian de otros Estados: 

 

1. Miden los conocimientos 

2. Establece las habilidades a desarrollar 

VALORES 

FUNDAMENTALES 

Justicia 

Innovación 

Solidaridad 

(Calle, 2017) 

Las interacciones positivas y las relaciones con los adultos proporcionan una base fundamental para 

el aprendizaje exitoso. 

La competencia socioemocional es un factor importante en el éxito escolar. 

El juego constructivo con propósito apoya el aprendizaje esencial. 

El entorno físico afecta el tipo y la calidad de las interacciones de aprendizaje. 

Asociación profesor-familia pro los niños 

FUNDAMENTOS 

Se fundamenta en la pedagogía crítica que ubica al estudiante como protagonista principal 

en busca de los nuevos conocimientos, variadas estructuras metodológicas del aprendizaje 

con predominio de las vías cognitivistas y constructivistas. 

El fundamento de la educación radica en la total descentralización administrativa, derivada del 

espíritu democrático e individualista del pueblo de Estados Unidos. 

El Gobierno federal da algunas directrices generales – tanto en el ámbito financiero como de 

programación-, pero sin intervenir en la actividad de las Administraciones locales. 

(González Gómez & Mateos Gómez, 2024, p. 1) 

COMPETENCIAS 

Comunicacionales 

Matemáticas 

Digitales 

Socioemocionales 

Autogestión, toma de decisiones responsables, habilidades de relación, conciencia social, 

conciencia de sí mismo. Define las competencias como: 

Manejo de información – Colaboración – Comunicación – Creatividad – Innovación 

(Diaz & Lim, 2022, p. 54) 
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BASES 

PEDAGÓGICAS 

Referente teórico: socio constructivismo. 

Incluye y enlaza la dimensión constructivista, social e interactiva. 

Promueve el desarrollo del individuo: organización, elaboración, reflexión, diálogo y 

evaluación individual y colectiva. 

Promueve la imaginación, creatividad, criticidad y la lógica al crear situaciones para el 

aprendizaje acordes a las necesidades e intereses 

Calidad y significatividad de aprendizaje en espacios sociales 

Trabajo cooperativo y colaborativo, interdisciplinar basado en proyectos 

Abierto, flexible y dinámico. (Calle, 2016, p. 2) 

  

EJE CURRICULAR, 

INTEGRADOR 

Lenguaje: Escuchar, hablar, leer y escribir para la interacción social. 

Matemática: Desarrollar el pensamiento lógico y crítico para interpretar y solucionar 

problemas de la vida. 

Sociales: El mundo donde vivo y la identidad ecuatoriana. 

Naturales: Interrelaciones del mundo natural y sus variaciones. 

(MINEDUC, 2016f) 

A pesar de que no existe un currículo nacional en Estados Unidos, son obligatorias ciertas 

asignaturas en escuelas públicas, tales como matemáticas, escritura y lectura (desde 1º a 3º), 

literatura y lengua inglesa (a partir de 4º), ciencias, estudios sociales y educación física.  

En algunos centros se exige también el estudio de informática, música y arte. 

Las escuelas privadas y charter no están sujetas a estos mismos estándares y cuentan con mayores 

libertades en cuanto al currículo que dictan. 

(Camacho, 2023, pp. 1–11) 

EJES 

TRANSVERSALES 

Basados en la justicia, la innovación y solidaridad, valores fundamentales del perfil de 

salida del bachillerato ecuatoriano. 

El Buen Vivir como principio rector de la transversalidad en el currículo: 

Interculturalidad - Formación de una ciudadanía democrática - Protección del medio 

ambiente - El cuidado de la salud y los hábitos de recreación de los estudiantes - La 

educación sexual en los jóvenes (MINEDUC, 2016g)   

DESTREZAS CON 

CRITERIO DE 

DESEMPEÑO 

Refieren a contenidos de aprendizaje en sentido amplio —destrezas o habilidades, 

procedimientos de diferente nivel de complejidad, hechos, conceptos, explicaciones, 

actitudes, valores, normas— con un énfasis en el saber hacer y en la funcionalidad de lo 

aprendido. 

¿Qué tiene que saber hacer?: Destreza 

¿Qué debe saber?: Conocimiento 

¿Con qué grado de complejidad?: Precisiones de profundización.  

(MINEDUC, 2016, p. 19)  

INDICADORES 

ESENCIALES DE 

EVALUACIÓN 

Indicadores para la evaluación del criterio dependen de los criterios y describen los logros 

específicos que deben alcanzarse en el grado. 

¿Qué acción o acciones se evalúan? 

¿Qué conocimientos son esenciales en el año? 

¿Qué resultados concretos evidencia el aprendizaje? 

(Calle, 2016) 

Pasa periódicamente tests estandarizados a alumnos de todo el país: evalúan las áreas de 

matemáticas, lengua, arte, civismo, economía, geografía, ciencias, tecnología, escritura e historia 

de los Estados Unidos. 

A nivel Estatal, para poder recibir fondos económicos federales, están obligados a diseñar y pasar 

tests estandarizados a todos los alumnos de todas las escuelas públicas de su territorio. 

A nivel local, además de evaluar las mismas áreas en los mismos niveles que los tests federales y 

estatales, suelen evaluar también otras áreas, como las ciencias sociales, o las mismas áreas, pero 

en edades más tempranas  

Elaborado por: Murillo C. (2024)
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ANEXO 11 

Ficha de Validación 

Experto: Ing. Jaime Paredes P. MSc. 

 

Figura 65 

Ficha de Validación 

Fuente: Investigación Propia 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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Experto:  Mat. Jorge Arroba R, MSc. 

 

 

Figura 66 

Ficha de Validación 

Fuente: Investigación Propia 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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ANEXO 12 

Ficha de Valoración 

Experto - Ing. Jaime Paredes P. MSc. 

 

Figura 67 

Ficha de Valoración 

Fuente: Investigación Propia 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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Segundo Experto - Mat. Jorge Arroba R, MSc. 

 

 

Figura 68 

Ficha de Valoración 

Fuente: Investigación Propia 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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ANEXO 13 

Carta de Autorización 

 

 

 
Figura 69 

Carta de Autorización 

Fuente: Investigación Propia 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 



 

 

 

 

195  

ANEXO 14 

Cuestionario a los Docentes elaborado en Google Forms 

Link: https://forms.gle/Wb46DG2gzFFJoiTV7 

  

https://forms.gle/Wb46DG2gzFFJoiTV7
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Figura 70 

Cuestionario a Docentes 

Fuente: Investigación Propia 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

 



 

 

 

 

197  

ANEXO 15 

Cuestionario a Estudiantes Miami - DMQ elaborado en Google Forms 

Link Miami: https://forms.gle/KxLVHLF9ojF8NAGz6 

Link DMQ: https://forms.gle/fifAyunZNeZBzJtbA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

  

https://forms.gle/KxLVHLF9ojF8NAGz6
https://forms.gle/fifAyunZNeZBzJtbA
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Figura 71 

Cuestionario Estudiantes 

Fuente: Investigación Propia 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 
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ANEXO 16 

Alfa de Cronbach Docentes 

 

Tabla 58 

Alfa de Cronbach Docentes 

     

 Estadísticas de fiabilidad  

 Alfa de Cronbach 

Alfa de 

Cronbach 

basada en 

elementos 

estandarizados 

N de 

elementos  

 
0,871 0,862 9 

 

     

Estadísticas de total de elemento 

  

Media de 

escala si el 

elemento se ha 

suprimido 

Varianza de 

escala si el 

elemento se ha 

suprimido 

Correlación 

total de 

elementos 

corregida 

Alfa de 

Cronbach si el 

elemento se ha 

suprimido 

1. ¿La interacción comunicativa con los padres 

de familia es asertiva? 
30,00 20,000 -0,612 0,937 

2. ¿Qué tan probable es que los estudiantes, 

profundicen los contenidos y los apliquen en el 

contexto real? 
29,40 13,800 0,993 0,836 

3. ¿Con qué frecuencia reciben clases o tutorías 

adicionales para aclarar inconsistencias o dudas? 29,20 10,700 0,991 0,812 

4. ¿Está de acuerdo que se permite a los 

estudiantes desarrollar las actividades a su propio 

ritmo? 
28,60 12,800 0,791 0,839 

5. ¿Está de acuerdo que se permita que los 

estudiantes más avanzados ayuden a sus 

compañeros que necesitan apoyo? 
28,20 15,200 0,421 0,872 

6. ¿La lógica de los contenidos establecidos en el 

diseño curricular, facilitan entender la temática 

desarrollada en clases? 
28,60 12,800 0,791 0,839 

7. ¿Con qué frecuencia revisas material didáctico 

que refuerce los conceptos matemáticos vistos en 

clases? 
29,20 10,700 0,991 0,812 

8. ¿Qué tan importante es desarrollar una 

comunicación efectiva para garantizar un 

aprendizaje significativo? 
29,40 13,800 0,993 0,836 

9. ¿Qué tan difícil te resulta trabajar en equipo? 28,20 15,200 0,421 0,872 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

Fuente: SPSS 
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ANEXO 17 

Alfa de Cronbach Estudiantes DMQ 

Tabla 59  

Alfa de Cronbach Estudiantes DMQ 

 
     

 Estadísticas de fiabilidad   

 

Alfa de 

Cronbach 

Alfa de 

Cronbach 

basada en 

elementos 

estandarizados 

N de 

elementos 
  

Estadística Alfa de Cronbach DMQ 0,846 0,833 10   

Estadística Alfa de Cronbach Miami 2,335E-13  10   
            

Estadísticas de total de elemento 

  

Media de 

escala si el 

elemento se 

ha 

suprimido 

Varianza de 

escala si el 

elemento se 

ha suprimido 

Correlación 

total de 

elementos 

corregida 

Correlación 

múltiple al 

cuadrado 

Alfa de 

Cronbach si 

el elemento 

se ha 

suprimido 

1. ¿El docente en clase utiliza un lenguaje adecuado y 

claro que favorece el desarrollo de la clase? 
26,95 20,787 0,602 0,668 0,826 

2. ¿Qué tan a menudo, el docente ejemplariza con 

ejemplos prácticos las clases que imparte? 
27,05 23,418 0,379 0,610 0,844 

3. ¿Es aplicable la información proporcionada por el 

docente cuando necesitas resolver problemas 

específicos? 

27,15 20,555 0,499 0,768 0,839 

4. ¿Con qué regularidad la metodología de enseñanza 

utilizada, te hacen sentir comprometido y motivado para 

aprender? 

27,05 21,734 0,593 0,696 0,828 

5. ¿Existe comunicación directa entre tus padres y tus 

docentes? 
27,20 19,116 0,719 0,709 0,813 

6. ¿Qué tan a menudo te sientes seguro cuando te 

solicitan realizar actividades que requieran del uso de 

tus habilidades y destrezas? 

27,15 20,345 0,759 0,898 0,813 

7. ¿Con qué regularidad, la metodología de enseñanza 

utilizada en la clase te alienta a trabajar con tus 

compañeros en proyectos y tareas grupales? 

27,10 22,095 0,502 0,574 0,835 

8. De acuerdo a los conocimientos matemáticos 

recibidos, ¿A menudo te sientes satisfecho de las 

capacidades desarrolladas? (plantear, analizar y resolver 

problemas matemáticos de manera crítica y creativa). 

27,35 21,187 0,621 0,855 0,825 

9. ¿Con qué regularidad las competencias específicas 

(pensamiento lógico, la resolución de problemas y el 

análisis de datos) requieren ser fortalecidas en el Centro 

de Nivelación SEACE? 

25,70 26,116 -0,076 0,604 0,872 

10. ¿Te ha resultado fácil entender la lógica matemática 

cuando interactúas con tus compañeros, maestros y 

padres de familia?" 

27,30 18,853 0,785 0,798 0,806 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

Fuente: SPSS 
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ANEXO 18 

Alfa de Cronbach Concatenado Estudiantes Miami - DMQ 
 

 Estadísticas de fiabilidad   

 

Alfa de 

Cronbach 

Alfa de 

Cronbach 

basada en 

elementos 

estandarizados 

N de 

elementos 
  

 0,956 0,942 10   

 
     

Estadísticas de total de elemento 

  

Media de 

escala si 

el 

elemento 

se ha 

suprimido 

Varianza de 

escala si el 

elemento se 

ha suprimido 

Correlación 

total de 

elementos 

corregida 

Correlación 

múltiple al 

cuadrado 

Alfa de 

Cronbach 

si el 

elemento 

se ha 

suprimido 

1. ¿El docente en clase utiliza un lenguaje adecuado y 

claro que favorece el desarrollo de la clase? 32,60 79,903 0,884 0,886 0,948 

2. ¿Qué tan a menudo, el docente ejemplariza con 

ejemplos prácticos las clases que imparte? 
32,67 80,851 0,878 0,872 0,949 

3. ¿Es aplicable la información proporcionada por el 

docente cuando necesitas resolver problemas 

específicos? 

32,73 78,202 0,844 0,910 0,950 

4. ¿Con qué regularidad la metodología de enseñanza 

utilizada, te hacen sentir comprometido y motivado para 

aprender? 

32,67 79,747 0,911 0,900 0,947 

5. ¿Existe comunicación directa entre tus padres y tus 

docentes? 
32,77 76,875 0,909 0,894 0,947 

6. ¿Qué tan a menudo te sientes seguro cuando te 

solicitan realizar actividades que requieran del uso de 

tus habilidades y destrezas? 
32,73 78,064 0,943 0,967 0,945 

7. ¿Con qué regularidad, la metodología de enseñanza 

utilizada en la clase te alienta a trabajar con tus 

compañeros en proyectos y tareas grupales? 
32,70 79,597 0,889 0,891 0,948 

8. De acuerdo a los conocimientos matemáticos 

recibidos, ¿A menudo te sientes satisfecho de las 

capacidades desarrolladas? (plantear, analizar y resolver 

problemas matemáticos de manera crítica y creativa). 

32,87 77,085 0,921 0,965 0,946 

9. ¿Con qué regularidad las competencias específicas 

(pensamiento lógico, la resolución de problemas y el 

análisis de datos) requieren ser fortalecidas en el Centro 

de Nivelación SEACE? 

32,13 102,740 -0,271 0,335 0,978 

10. ¿Te ha resultado fácil entender la lógica matemática 

cuando interactúas con tus compañeros, maestros y 

padres de familia?" 
32,83 75,937 0,934 0,930 0,946 

Elaborado por: Murillo C. (2024) 

Fuente: SPSS 
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ANEXO 19 

Estructura de la Guía Metodológica 

Tabla 60 

Estructura de la Guía Metodológica 

                        

NIVEL 

INSTIT. 

NIVEL 
BLOQUE 

CURRICULAR 
UNIDADES TEMÁTICAS TEMA 

EJE DE 

APRENDIZAJE 

ESTRATEGIAS 

DIDÁCTICAS 

INNOVADORAS 

HERRAMIENTA 

RECURSO 

NOMBRE DEL 

JUEGO 

ACTIVIDADES 
MODELO 

DE EVAL. ECU USA 

E.G.B. 

  

  

  

B
ás

ic
a 

S
u

p
er

io
r 

      

8vo. 7mo. 

Numérico. 

Relaciones y 

funciones 

1. Números enteros 

2. Números fraccionarios 

Proporcionalidad 

geométrica 
Abstracción 

Aprendizaje 

cruzado 

Herramienta: 

Genially 

 

Recurso:  

Jumanlly 

 

Nombre del juego: 

Juego de dados en la 

serpiente 

El estudiante deberá activar el 

dado y frenarlo a los 5 segundos 

Se desplazará por el camino de la 

serpiente a él asignado tantos 

lugares como indique el dado 

Deberá responder a las preguntas 

que ha sido asignadas 

aleatoriamente en ciertos lugares 

de todo el recorrido 

Vencerá el estudiante que arribe 

primero a la meta 

Finalmente deberá realizar 

una síntesis de lo visto en el 

transcurso del juego 

Rúbrica 

general de 

evaluación. 

Numérico. 

Relaciones y 

funciones. 

Geométrico 

1. Números decimales  

2. Volúmenes de prismas y 

cilindros 

Geométrico. 

Relaciones y 

funciones 

1. Polígonos: triángulos y 

cuadriláteros 

2. Iniciación al álgebra 

Geométrico. 

Medida 
1. Proporcionalidad geométrica 

Estadístico y de 

probabilidad. 

Relaciones y 

funciones 

1. Tablas y gráficos 

9no. 8vo. 

Numérico. 

Estadística y 

probabilidad 

1. Números racionales 

2. Medidas de tendencia central 

Perímetros y 

áreas de 

polígonos 

Generalización 

Aprendizaje 

basado en el 

contexto  

Herramienta: 

Genially 

 

Recurso:  

Juego pistas personaje 

 

Nombre del juego: 

Adivina - Adivinador 

Mediante pistas el estudiante 

deberá adivinar el polígono al 

cual se desea identificar. 

Recibirá un bono inicial de 10 

puntos, por cada pista asignada 

se le debitará 2 puntos.  

Se proporcionará hasta 5 pistas 

El estudiante de no adivinar 

podrá resolver un cuestionario 

para mejorar su calificación. 

Rúbrica 

general de 

evaluación. 

Numérico. 

Geométrico 

1. Números irracionales 

2. Perímetros y áreas de 

polígonos 

Numérico. 

Relaciones y 

funciones 

1. Números reales 

2. Polinomios 

Numérico. 

Relaciones y 

funciones 

1. Números reales 

2. Patrones de crecimiento lineal 
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Relaciones y 

funciones. 

Estadística y 

probabilidad 

1. Ecuaciones e inecuaciones de 

primer grado 

2. Diagramas de tallo y hojas 

Geométrico 

De medida 

1. Líneas de simetría 

2. Áreas 

3. Medidas en grados de ángulos 

notables 

10mo. 9no. 

Numérico. 

Relaciones y 

funciones 

1. Números reales 

2. Sistemas de dos ecuaciones 

lineales con dos incógnitas 

3. Notación científica 

4. Función lineal 

5. Función exponencial 

6. Expresiones algebraicas y 

numéricas 

7. Polinomios y fracciones 

algebraicas 

Polinomios y 

fracciones 

algebraicas 

Deducción 
Aprendizaje 

Incorporado 

Herramienta: 

Genially 

Educaplay 
 

Nombre del juego: 

Aventura Matemática 

El estudiante deberá llenar el 

crucigrama matemático, contará 

con el apoyo permanente del 

docente, posteriormente 

identificará y describirá formas 

poligonales en el entorno  

Rúbrica 

general de 

evaluación 
Geométrico.  

De medida 

1. Ángulos notables 

2. Razones trigonométricas 

Geométrico. 

Estadística y 

probabilidad 

1. Áreas y volúmenes de cuerpos 

geométricos 

2. Media aritmética 

De medida. 

Estadística y 

probabilidad 

1. Probabilidad 

2. Conversiones entre unidades 

del SI 

B.G.U. 

B
ac

h
il

le
ra

to
 G

en
er

al
 U

n
if

ic
ad

o
 

1er.  10mo. 

Funciones, 

ecuaciones e 

inecuaciones 

lineales 

1. Funciones y ecuaciones 

lineales 

2. Formas para representar una 

función 

3. Función lineal 

4. La recta 

5. Ecuación explícita de la recta 

6. Sistemas de ecuaciones 

lineales 

7. Métodos de solución de 

sistemas de 3 x 3 

8. Inecuaciones 

9. Definición analítica del valor 

absoluto. Propiedades 

10.Ecuaciones lineales con valor 

absoluto 

Función lineal Conjetura 
Pensamiento 

Computacional  

Educaplay 

 

Crucigramas 

El estudiante deberá llenar el 

crucigrama con palabras 

inmersas en la temática 

seleccionada. 

 

Como información se le 

incluirán preguntas con las 

coordenadas respectivas . 

Rúbrica 

general de 

evaluación 
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11.Inecuaciones lineales con 

valor absoluto 

Funciones y 

ecuaciones 

lineales y 

cuadráticas 

1. Función cuadrática 

2. Ceros, raíces o soluciones de 

la función cuadrática 

3. Ecuación cuadrática 

4. Propiedades de las raíces de la 

ecuación cuadrática 

5. Problemas con ecuaciones de 

segundo grado 

6. Posiciones relativas entre una 

recta y una parábola 

7. Sistemas cuadráticos 

8. Inecuaciones cuadráticas 

9. Inecuaciones cuadráticas con 

dos variables 

10. Sistemas de Inecuaciones 

cuadráticas 

11. Ecuaciones cuadráticas con 

valor absoluto 

12. Inecuaciones cuadráticas con 

valor absoluto 

Vectores en el 

plano 

1. Vectores 

2. Vectores polivalentes 

3. Operaciones entre vectores en 

forma analítica 

4. Operaciones entre vectores en 

forma gráfica 

5. Perímetro y área de un 

triángulo 

6. Perímetro y área de polígonos 

regulares 

7. Vectores y Física 

Matemática 

discreta 

Programación lineal 

Función objetivo 

Determinación de la región 

factible 

Tipos de soluciones 

Problema de producción 
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Estadística y 

probabilidad 

1. Estadística descriptiva 

2. Gráfico de frecuencias 

3. Medidas de tendencia central 

4. Medidas de dispersión 

5. Medidas de localización 

6. Diagrama de caja 

Estadística y 

probabilidad 

1. Probabilidad y azar 

2. Operaciones con sucesos: A ∩ 

B, A ∪ B, AC y (A – B)  

3. Diagrama de árbol y triángulo 

de Pascal 

4. Elementos de combinatoria 

2do. 11vo. 

Algebra y 

Funciones 

1. Ecuación lineal y función 

cuadrática 

2. Funciones 

La 

circunferencia 
Demostración 

Aprendizaje 

adaptativo 

Herramienta: 

Genially 

Recurso:  

Juego pistas personaje 

Nombre del juego: 

La Matemática esférica 

Ver el video 

Responder los cuestionamientos 

que aparecen en el transcurso del 

video 

Elaborar un monólogo 

describiendo al menos 15 objetos 

circulares que formen parte de su 

entorno familiar. 

Rúbrica 

general de 

evaluación 

Geometría y 

Trigonometría 

1. Funciones trigonométricas 

2. Uso de las TIC para graficar 

funciones 

Derivadas de 

funciones reales 

1. Límites 

2. Límites y continuidad 

Vectores en R2 
1. Vectores en R2 

2. La recta 

Geometría y 

medida 

1. Cónicas 

2. La circunferencia 

3. La elipse 

4. La parábola 

5. La hipérbola 

Estadística y 

Probabilidad 

1. Media 

2. Mediana 

3. Moda 

4. Cuartiles 

5. Quintiles 

6. Deciles 
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3er. 12vo. 

Clasificación de 

funciones 

1. Relaciones y funciones 

2. Funciones 

3. Clasificación de funciones. 

4. Funciones especiales 

5. Transformaciones gráficas 

6. Funciones biyectivas 

7. Función inversa 

8. Gráficas de funciones 

trigonométricas. 

9. Funciones trigonométricas 

inversas 

Progresiones 

aritméticas 
Abstracción 

Evaluación 

Sigilosa 

Educaplay:  

 

Ruleta de palabras 

El estudiante deberá responder 

las preguntas planteadas en el 

recurso, luego de culminada la 

revisión del tema solicitado. 

Rúbrica 

general de 

evaluación 

Función 

exponencial y 

logarítmica 

1. Función exponencial 

2. Función exponencial ex 

3. Función logarítmica como 

inversa de la exponencial. 

4. Relación entre las funciones 

logaritmo y exponencial 

5. Leyes de los logaritmos. 

6. Ecuaciones exponenciales y 

logarítmicas. 

7. Inecuaciones exponenciales y 

logarítmicas. 

8. Sistemas de ecuaciones 

exponenciales y logarítmicas 

9. Modelos de crecimiento 

poblacional. 
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Sucesiones, 

teoría de juegos y 

teoría de 

números 

1. Regularidades y sucesiones 

2. Término general de una 

sucesión. Sucesiones 

recurrentes 

3. Progresiones aritméticas 

4. Suma de los términos 

consecutivos de una 

progresión aritmética 

5. Progresiones geométricas 

6. Suma de los términos 

consecutivos de una 

progresión geométrica 

7. Series geométricas finitas e 

infinitas 

8. Modelos de crecimiento 

9. Modelos de problemas de 

progresiones aritméticas y 

geométricas 

10. Teoría de juegos 

11. Teoría de números 

12. Aritmética modular 

Cónica. 

Circunferencia 

1. Secciones cónicas 

2. Ecuación ordinaria y canónica 

de la circunferencia en el plano 

3. Ecuación general de la 

circunferencia. 

4. Ecuación de la circunferencia 

a partir de las tres condiciones 

5. Ecuación de circunferencias 

determinadas 

por varias condiciones 

Cónicas. 

Parábolas, 

elipses 

hipérbolas 

1. La parábola y sus ecuaciones 

ordinarias 

2. Ecuaciones de la parábola con 

directriz horizontal 

3. Ecuaciones ordinarias de la 

parábola con directriz vertical 

4. La ecuación general de la 

parábola 

5. La elipse 

6. La hipérbola 
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Probabilidad y 

estadística 

1. Función de probabilidad de 

una variable 

aleatoria discreta. 

2. Función de distribución 

3. Valor esperado de una 

variable discreta 

4. Varianza y desviación 

estándar de una variable discreta 

5. Distribución binomial y 

función de distribución binomial 

6. Distribución normal y normal 

estándar. 

7. Probabilidad binomial y 

normal. 

8. Regresión lineal 

 

Fuente: https://ecuadorec.com/textos-escolares-pdf-docentes-guias-ministerio-educacion/ 

Elaborado por: Murillo C. (2024

https://ecuadorec.com/textos-escolares-pdf-docentes-guias-ministerio-educacion/
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