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RESUMEN EJECUTIVO

El storytelling o narrativa digital, como estrategia ludica en el contexto educativo,
contribuye significativamente al desarrollo de la lectoescritura de los estudiantes, generando
un ambiente de motivacidn e interés que favorece el aprendizaje significativo. Este tipo de
aprendizaje se logra a través de actividades acordes a la edad y la realidad social de los
alumnos. El objetivo principal de esta investigacion fue disefiar una estrategia didactica
basada en el uso del storytelling digital, desde un enfoque ludico, para fomentar el desarrollo
de la lectoescritura en estudiantes de Educacion General Basica. La hipdtesis planteada
sostiene que la aplicacion del storytelling mejora la lectoescritura en estudiantes del quinto
afio de educacion basica, una suposicion que ha sido corroborada mediante una
investigacion de enfoque mixto, descriptiva, explicativa y exploratoria. Para llevar a cabo
esta investigacion, se utilizaron métodos de analisis inductivo, deductivo e histérico,
recolectando informacion que permitié identificar diversas falencias en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura. Estas falencias se atribuyen principalmente a la
falta de aplicacion de estrategias ludicas en este &mbito educativo. Como resultado, se
propone la utilizacion del storytelling digital para lograr un aprendizaje significativo en los
estudiantes, abordando asi las deficiencias identificadas y potenciando el desarrollo de la
lectoescritura.

Palabras clave: aprendizaje, estrategia ludica, lectoescritura, storytelling.
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TUTOR: PHD. LAMUS DE RODRIGUEZ TIBISAY
ABSTRACT

DIGITAL STORYTELLING AS A PLAYFUL STRATEGY FOR THE
DEVELOPMENT OF LITERACY SKILLS IN SCHOOL STUDENTS

Digital storytelling, as a playful strategy in the educational context, significantly contributes
to the students' literacy skills development, creating an environment of motivation and
interest that fosters meaningful learning. This learning type is achieved through appropriate
activities to the age and students' social reality. The main objective of this research was to
design a didactic strategy based on the application of digital storytelling, from a playful
approach, to promote the development of literacy skills in school students. The hypothesis
posits that storytelling employment improves literacy skills in fifth-grade students at school,
a corroborated assumption through a mixed methods, descriptive, explanatory, and
exploratory research approach. For this research, inductive, deductive, and historical
analysis methods were applied through collecting data that allowed the identification of
different shortcomings in the teaching learning process of literacy skills. These deficiencies
primarily stem from the absence of implementation of playful strategies in this educational
field. As a result, digital storytelling aims to achieve meaningful learning in students, thus
addressing the identified deficiencies and enhancing the development of literacy skills.

KEYWORDS: learning, literacy, playful strategy, storytelling
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

La educacion en la actualidad requiere de un perfeccionamiento para llegar
a la calidad educativa, por ello el storytelling en el area de lengua y literatura se
convierte en una estrategia ludica que permite a los estudiantes desarrollar la
lectoescritura, desde un aspecto innovador y divertido, al considerar que el hecho
de saber leer y escribir por si solo no es suficiente, pues se requiere de la
comprension del contenido oral o escrito de las palabras, en post de evitar
confusiones de grafemas o fonemas que pongan en riesgo aspectos de comunicacion

e informacion en los educandos.

La importancia de aplicar el storytelling en el proceso ensefianza aprendizaje
de los estudiantes de la Educacidn General Basica radica en el perfeccionamiento y
dominio del lenguaje, dado que este hecho constituye el inicio del aprendizaje oral
y escrito de dicha poblacion, porque no solo trasciende en el &rea especifica de la
Lengua y Literatura, sino en otras areas del conocimiento, pues se trata de una
asignatura que se centra en la expresion y comprension que los estudiantes

utilizaran para la adquisicion de futuros conocimientos.

Al aplicar el storytelling como estrategia didactica en el proceso ensefianza
aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes de Educacion General Béasica
elemental, en primer lugar se da cumplimiento a los objetivos, metas y lineamientos
propuestos por el Ministerio de Educacion del Ecuador, porque mediante esta
actividad innovadora los nifios y nifias pueden incorporar a su conocimiento
aspectos ortograficos, expresion oral y escrita y los beneficios que ofrece la

Tecnologia de la Informacion y las comunicaciones (TIC).
Lo expuesto, permitira que los estudiantes desde los primeros afios de
aprendizaje dentro del &rea de Lengua y Literatura puedan aprender a leer, escribir

contar o narrar historias con mayor fluidez, ya que la forma dinamica que ofrece el

18



storytelling permite el desarrollo de la motivacion en el aprendizaje, al considerar
que la aplicacion de esta estrategia mejora la utilizacion de materiales
audiovisuales, lo cual fomenta una interaccion plena entre el docente y los
educandos; implicando el compromiso de los padres de familia, ya que los mismos
al formar parte de la comunidad educativa, también son responsables del

aprendizaje de sus hijos y debera guiar para la mejora de la educacion.

Este tipo de actividades desarrolladas en el ambito educativo propende
brindar soluciones a los problemas de lectoescritura que presentan los nifios y nifias
en los primeros afios de Educacion General Basica, a su vez que fomentan la
creatividad, imaginacion, motivacion y curiosidad de los estudiantes por conocer
aspectos que son de gran trascendencia en la educacion del area de Lengua y
Literatura porque se utilizan imagenes, voces, musica, letras, dibujos,

convirtiéndose en un forma divertida de aprendizaje.

De este modo, el storytelling como estrategia didactica en el proceso
ensefianza aprendizaje de la lectoescritura es pertinente, porque la Universidad
Tecnoldgica Indoamérica bajo su afan de mejorar el profesionalismo de los
docentes, ha creado una Maestria en Educacion mencion Pedagogia en Entornos
Digitales, lo cual facilita la practica del conocimiento adquirido, por ello, la linea
de investigacion sera en Pedagogia en Entornos Digitales y la sublinea serd en
docencia en entornos digitales, permitiendo mejorar el contenido del area de lengua

y literatura.

La realizacion del storytelling en la educacion ecuatoriana tiene un sustento
internacional en la Declaracion Universal de Derechos Humanos, que recoge a la
educacion como un derecho primordial para el desarrollo integral del ser humano,
aspecto que ha sido recogido por la Constitucion de la Republica del Ecuador, en el
Art. 26, en base al cual se han considerado el resto de disposiciones enmarcada en

la Ley Organica de Educacion Intercultural y en su reglamento de aplicacion.
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Dentro de este contexto, es elocuente mencionar lo que la Organizacion de
las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) sostiene
acerca de la lectoescritura, sefialando que este término procede de la alfabetizacion
misma que ha sido uno de los principales propositos del acceso y cumplimiento del
derecho a la educacion que tenemos los seres humanos en todas las partes del

mundo, indicando asi que:

La adquisicion de la alfabetizacion no es un acto aislado. Mas alla de su
concepto convencional — conjunto de habilidades de lectura, escritura y
calculo —, la alfabetizacion se entiende hoy en dia como un medio de
identificacién, comprension, interpretacion, creacion y comunicacion en un
mundo cada vez mas digital, mediado por textos, rico en informacion y que
de cambios rapidos. La alfabetizacion es un proceso continuo de aprendizaje
y conocimiento de la lectura, la escritura y el uso de los nimeros a lo largo
de la vida, y forma parte de un conjunto méas amplio de competencias, que
incluyen lo digital, la alfabetizacion mediatica, la educacion para el
desarrollo sostenible y la ciudadania mundial. Las competencias en
lectoescritura, por si mismas, se estdn ampliando y evolucionando a medida
que las personas se involucran cada vez méas en la informacion y el
aprendizaje mediante las tecnologias digitales. (Organizacion de las

Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura, 2023)

Bajo esta perspectiva, la misma UNESCO asevera que la lectoescritura
forma parte del inicio de la alfabetizacion, que en los ultimos afios se ha valido de
la tecnologia digital para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje, debido a los
multiples beneficios que ofrecen y que se han podido observar - palpar en paises

desarrollados logrando el perfeccionamiento en esta tarea educativa.
En América Latina y el caribe, alin persisten problemas referentes a la

alfabetizacion, ya que si bien es cierto el derecho a la educacion por ser fundamental

se encuentra a disposicién uso y disfrute de todos los habitantes, sin embargo, el
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problema no solo radica en las deficiencias de acceso que tiene algun sector de la
poblacion que nace de la condicion social o econdmica que lo permiten ejecutar,
sino que involucra también la forma de ensefiar y aprender.

Al asumir que el habito de la lectura ha desaparecido, cada vez se observa menos a
los docentes utilizar o enviar tareas a bibliotecas o a estudiantes leer cuentos,
historias 0 narrativas como se realizaban en tiempos pasados; Yy, esto es de debido
al facilismo que existe en la actualidad de los estudiantes quienes recurren a la
inteligencia artificial, de forma superficial y sin control, lo que ha hecho que la

calidad educativa se deteriore.

Los paises de la region han enfrentado con relativo éxito el desafio de
proporcionar oportunidades de acceso a la educacién a su poblacion. El
desafio presente es mejorar la calidad de la educacion y aumentar las tasas
de graduacion. La clave para lograr estos objetivos esta en concentrar
esfuerzos en el mejoramiento de las habilidades de lectoescritura de los
estudiantes de bésica. Este desafio hay que encararlo simultaneamente en
dos frentes: uno se refiere a como se ensefia y el otro a cdémo se invierten los
recursos que se destinan a la educacion. (Organizacién de las Naciones

Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, 2023)

Por ello, es importante que en el &mbito educativo se empiece a desarrollar
conocimiento sobre entornos digitales que permitan gque el estudiante aproveche de
forma coherente, l6gica, ordena y positiva la tecnologia en la adquisicién de un
aprendizaje real y no superficial, para darle a la educacién la importancia que se

merece y en el rol social que cumple.

Ademas de lo expuesto, es importante que se desarrollen en los estudiantes
habilidades de comprensién lectora, para que los futuros afios de aprendizaje
puedan redactar ensayos o trabajos académicos sin ningun tipo de problema, es
decir que desde los primeros afios de educacién se debe estimular en los nifios el

desarrollo de competencias linguisticas. De esta forma, se recalca el hecho de
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Promover lectura activa en el saldn de clase y asignar escritura de ensayos
y redaccion para fomentar la comprension lectora y buen uso del lenguaje.
Ello porque para la mayoria de los estudiantes leer es algo que se aprende
en la escuela, es decir no es un habito que se ensefia en la casa. Un buen
programa de lectura debe dar las herramientas para que sean buenos lectores,
pero también promover el interés por la lectura (Organizacion de las

Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura, 2023)

Es decir, que se debe promover la lectoescritura y comprension lectora de
forma participativa, para hacer que el estudiante sea el responsable de aprender y
de trasladar su conocimiento a otros espacios, y recalcar que para ello se requiere

la colaboracion de la comunidad educativa en general.

En el contexto ecuatoriano, la lectoescritura presenta muchas falencias y
debilidades que se tornan en deficiencias de comprensién lectora y traen consigo
problemas serios en el proceso ensefianza aprendizaje, que se expresa en
rendimiento académico bajo y un retroceso en el aprendizaje, lo cual es una

limitante para la formacion educativa de la poblacion estudiosa.

Desde el 2013 no hay mejoras. Los nifios de primaria mantienen bajo nivel
de desempefio en lectura y comprension lectora. Asi lo establece el Estudio
Regional Comparativo y Explicativo de la Unesco realizado en 2019 y
presentado en noviembre del 2021.

Ecuador obtuvo 684 sobre 1 000 en séptimo de basica, calificacion por
debajo de la media regional que es de 699 e igual al desempefio de hace seis
afios. En el estudio participaron 13 434 nifios de Educacién General Basica.
(Castillo. L, 2021, p.1)

Estos datos estadisticos, muestran la real situacion de la educacion en el
Ecuador, incluso antes de la pandemia del COVID-19, las cuales se configuran en

cifras de relevante interés porque se evidencia una crisis educativa, que afecta a las
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diferentes areas sociales de la poblacion, porque de una forma directa crea brechas
de desigualdad y discriminacién entre los estudiantes, lo cual repercute en un
futuro; en el cual se puede observar la falta de continuidad educativa o graduaciones
con deficiencias académicas, que no coadyuvan al alcance de la competitividad
personal o profesional que se requiere para enfrentarse a las exigencias del mundo
actual, que cada vez tienen una mayor profundidad obligando a la poblacion a

preparase académicamente.

Bajo esta vision negativa de la educacion ecuatoriana, el Ministerio de
Educacion ha planteado y ha hecho pablico su intensidn por alcanzar el cambio de
la educacién, pues sostiene que la lectura es una centro y eje del aprendizaje de los

estudiantes al sefalar que:

Sin lectura no hay educacion. La lectura es una actividad en la que toda la
comunidad debe involucrarse; el sistema escolar no deberia ser el nico
encargado de promoverla. La familia es clave para estimular en la casa la
lectura y desarrollar un habito en los nifios y adolescentes. EI Ecuador debe
formar una comunidad lectora que sea el reflejo del impacto originado en la
educaciéon y en el cambio cultural del pais. Hacia alld debemos mirar.
(Ministerio de Educacion, 2023)

Sin embargo, la educacion ecuatoriana no solo requiere publicaciones
tedricas de los requerimientos de la educacion, sino de la materializacion de las
intenciones, que no han pasado de ser solo eso, puesto que se observa la persistencia
de problemas en la lectoescritura que parten desde la ejecucion de un modelo
educativo convencional o tradicional, que no da lugar a actualizar las herramientas

0 recursos para la mejora del proceso ensefianza aprendizaje.
Por otra parte, la Unidad Educativa Policia Nacional, materia de esta

investigacion, se encuentra ubicada en la parroguia San Bartolo, canton Quito,

Distrito Metropolitano, provincia de Pichincha, actualmente cuenta con 76 docentes
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de las diferentes areas del conocimiento y con alrededor de 2847, comprendidos en

la Educacion Inicial, Bésica y Bachillerato.

En la referida institucion educativa se puede observar que los estudiantes de
Educacion General Basica Elemental presentan problemas en la lectoescritura,
puesto que no reconocen las letras y numeros, existen confusiones a la hora de
escribir y hablar, lo cual es una limitante para el desarrollo del contenido académico
para su edad, ya que al tener un retroceso es casi imposible dar continuidad a otras
tematicas educativas, sin embargo, por dar cumplimiento a la normativa legal
vigente es necesario desarrollar las clases y las falencias siguen persistiendo

repercutiendo en futuros aprendizajes.

Planteamiento del problema

El desarrollo de la lecto escritura es una situacion problémica, que
diariamente se presenta en las instituciones educativas; mas que aprender a leer y a
escribir, es aprender a disfrutar con las palabras y con las historias narradas, para
descubrir espacios imaginarios que forjen creatividad y sirvan de inspiracion para

la interaccidn social.

En la Unidad Educativa Policia Nacional, en los estudiantes de Educacion
General Basica existe una limitada aplicacion del storytelling como estrategia
ludica para el desarrollo de la lecto escritura, lo que genera problemas de
aprendizaje enfocados en las destrezas de leer - escribir. En referencia a lo antes

mencionado, surge la siguiente interrogante:
¢Cual es el aporte del storytelling como estrategia didactica para el

desarrollo de la lectoescritura en los estudiantes de Educaciéon General Basica?

Arbol de problemas
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Figura 1.

Causas y efectos de la falta de estrategias ltdicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la

lectoescritura
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de aprendizaje lecto

herramientas y recursos del
entorno digital.

Nota: la figura contiene informacion sobre la causa y efecto del problema

Hipadtesis o idea que se defiende

El ejercicio de storytelling como estrategia didactica coadyuva al desarrollo

de la lectoescritura en los estudiantes de Educacion General Basica.

Destinatarios del Proyecto

Los destinatarios 0 beneficiarios de la presente investigacion son de dos
tipos: el primer tipo involucra a los beneficiarios directo, que son todos los
estudiantes de la Educacion General Basica elemental, ya que seran capaces de
aprender a leer y escribir desde narrativas divertidas, aspecto que mejorar su léxico,
comunicacion y comprension facilitando la adquisicion del conocimiento en las

diferentes areas sociales y actividades de la cotidianidad.

El segundo tipo de beneficiarios son los indirectos, entre los cuales se
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encuentran los docentes y padres de familia de los estudiantes de Educacion General
Basica elemental, ya que a través del desarrollo de sus expresion oral y escrita de
los nifios y nifias se podrad evidenciar mayor facilidad para ensefiar y aprender
diferentes tematicas educativas, lo cual se vera reflejado en el progreso en el

rendimiento académico

Objetivos

Objetivo general

Disefiar una estrategia didactica sustentada en el uso del storytelling digital
desde un enfoque ladico, para el desarrollo de la lectoescritura en estudiantes de

Educacion General Basica.

Obijetivos especificos

1. Sustentar teoricamente el uso del storytelling con enfoque ludico para el

desarrollo de la lectoescritura en estudiantes de Educacién General Basica.

2. Diagnosticar el conocimiento de los docentes acerca del storytelling con
enfoque ludico para el desarrollo de la lectoescritura en estudiantes de

Educacion General Basica.

3. Elaborar el disefio de una estrategia didactica con enfoque ludico para el
desarrollo de la lectoescritura en estudiantes de Educacién General Basica.

4. Validar mediante el juicio de expertos la estrategia didactica sustentada.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

En el presente capitulo se habla de forma tedrica el objeto de la investigacion
cientifica, para ello se considerd en primer lugar los antecedentes o estado de arte
con el cual se observd investigaciones previas que sirvieron de base para el
desarrollo de la tematica aborda y en lo posterior para el ejercicio de las variables

de la investigacion.

En este sentido, dentro del desarrollo tedrico del objeto de estudio se
abordaron temas referentes al storytelling y la educacién, storytelling y los recursos
tecnoldgicos en la educacion, tipos de storytelling y sus elementos, estrategia
didactica, aula creativa, caracteristicas y beneficios de la estrategia didactica en la

Educacion General Basica.

En el desarrollo tedrico del campo de estudios se considerd aspectos como:
area de lengua y literatura, aprendizaje del lenguaje, competencias para la
ensefianza de la lengua y literatura, métodos de aprendizaje de la lectura, método
alfabético, método silabico, método global, lectoescritura, comprension lectora,
anélisis critico

1.1.Antecedentes de la investigacion- Estado de Arte

En la investigacion de Alvaro Pérez Garcia e Ignacio Sacaluga Rodriguez,
del afio 2022, titulada “El storytelling como recurso didactico-comunicativo para
fomentar la lectura” sostiene que la utilizacion de la lectura en los estudiantes
estimula la imaginacion que se produce en el cerebro, bajo esta perspectiva es
importante encontrar los recursos o herramientas idoneas para motivarles hacer de
la lectura un habito diario, y que mejorar que realizarlo a través del storytelling, por
ello el objetivo principal de dicha investigacion fue: “Analizar las experiencias y
buenas précticas de utilizacion del storytelling para fomentar el habito lector en
nifios y adolescentes que se estan llevando a cabo en Espafia y otros paises, para

valorar su implantacion como estrategia didactica” (Pérez y Sacaluco, 2022, p.2).
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En el desarrollo de esta investigacion la metodologia que se utilizo fue cuali-
cuantitativa, mediante la aplicacion del método analitico-descriptivo, permitiendo
recolectar informacion documental relevante para evidenciar que el storytelling
pese al ser un recurso utilizado de forma frecuente en el proceso ensefianza
aprendizaje, aun no logra cimentar las bases necesarias para el mejoramiento y
progreso de la lectoescritura en la escolaridad; llegando a la conclusion que la
utilizacion del mismo daria mejores resultados si se lo practica desde un
componente que ofrece las multimedia debido a la capacidad que posee para contar

historias que motivan a los estudiantes a aprender.

Otra investigacion que se realizd en este contexto fue la de Pilligua-Holguin
y Acosta, del afio 2022, sobre el tema “Storytelling como estrategia formativa para
el fomento de la lectura en Estudiantes de Educacion Basica” en donde menciona
que el objetivo principal de dicho trabajo fue “determinar la eficacia del Storytelling
aplicada en el afio lectivo 2021- 2022 como estrategia formativa para el fomento de
la lectura en estudiantes de Educacion General Bésica superior de la Unidad

Educativa Fiscal Manta.” (Pilligua y Hermann, 2022, p.1)

Para dar cumplimiento al objetivo planteado, la metodologia que se utilizo
fue de tipo descriptiva correlacional de Pearson, lo cual permitié obtener como
resultado que el storytelling incide de forma positiva en la lectura de los estudiantes
de Educacién General Basica, recalcando que este accion debe seguir aplicandose
en el contexto educativo, pero se lo debe complementar con actividades ludicas o
dinamicas que motiven a los estudiantes y alcance un pensamiento critico y
reflexivo coherente a su edad y condiciones de vida ajustar su aplicacion didactica
hasta alcanzar un nivel inferencial de lectura por parte de los estudiantes, siendo

este parte del pensador critico y reflexivo como aprendizaje a lo largo de la vida.

Por otra parte, Villa (2021) en su estudio titulado “Uso de la narrativa digital
para la ayuda de la comprension lectora en el area de lengua vy literatura de cuarto
afio de Educacion General Bésica en la Unidad Educativa Miguel Diaz Cueva, afio
lectivo 2019-2020” en donde se tiene que el objetivo general de dicha investigacion

fue: “Proponer estrategias metodologicas basadas en la narrativa digital para la

28



comprension lectora para promover y acompafar de mejorar manera el sistema de

ensefianza aprendizaje”.

Para el efecto, la metodologia que se utilizo tuvo un enfoque cualitativo y
cuantitativo, ya que se utilizo la recoleccion de informacion de gran trascendencia,
ademas se aplicé como técnicas de la investigacion la observacion directa y la
encuesta, lo cual permiti6 medir aspectos relevantes del proceso ensefianza
aprendizaje como el rendimiento en el area de la lengua y literatura de los
estudiantes del quinto afio de Educacion General Basica. Aspecto que permitié
establecer como resultado que al aplicar la narrativa digital en la poblacion antes
mencionada admite que los conocimientos previos sean mejorados contribuyendo

al engrandecimiento del saber mediante la comprension lectora.

En el trabajo de investigacion de Paloma Lopez Puigdollers, del afio 2017,
sobre el tema “El storytelling. Beneficios y aplicacion en la ensefianza primaria”,
de la Universidad de Jaumet, sostiene que “El objetivo de este trabajo es doble: en
primer lugar, ofrecer una vision general sobre la apreciacion del storytelling desde
sus origenes hasta la actualidad; y, en segundo lugar, describir los beneficios
pedagdgicos y los usos del storytelling tanto en método como en contenido” (Lopez,
2017, p.3)

La metodologia que se utilizd en la investigacion mencionada tuvo un
enfoque cualitativo, de tipo descriptiva mediante la utilizacion de método
descriptivo y analitico, lo cual permitié conocer que el storytelling brinda grandes
beneficios a la educacion primaria ya que su contenido puede desarrollarse en lo

moral y de conformidad con el curriculo y la linguistica.
Otro trabajo realizado fue el de Jeimmy Paola Martinez Duefias, del afio

2021, titulada “Storytelling: estrategia didactica en el campo de la educacion

literaria”, de la Universidad Pedagdgica Nacional, en donde mantiene como
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objetivo central de la investigacion el describir el storytelling en el campo de la
educacion literaria, para el efecto se utilizé una metodologia de tipo cualitativa, de
tipo descriptiva y exploratorio, que permitié obtener como resultado que el

storytelling puede ser una estrategia didactica de utilidad en el &mbito educativo.

Por otra parte, el autor Saulius E. Rosales S. en el afio 2015, realiz6 una
investigacion sobre: “El uso del relato digital (digital storytelling) en la educacion,
influencia en las habilidades del alumnado y del profesorado” realizado en la
Universidad de Alicante, afirma que el objetivo de la investigacion fue: “Analizar
los aportes del relato digital y su integracion en el curriculo desde dos perspectivas:

las competencias en el alumnado y ola actitud de los profesores hacia su uso”.

(Rosales, 2015, p.10)

Este tipo de investigacion fue disefiada bajo un estudio de caso, lo cual
permitid encontrar como resultado que los estudiantes al aprender mediante la
estrategia de storytelling tienen una actitud positiva, ya que van relacionando el
contenido digital con la realidad, esto también se pudo evidenciar en los docentes,

quienes mostraron una mayor intension por dar a conocer linguisticos.

1.2.Desarrollo tedrico del objeto y campo

A continuacion, la figura presenta la descripcion del desarrollo tedrico del

objeto de estudio.
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Figura 2.

Desarrollo teodrico del objeto de estudio sobre el storytelling como estrategia didactica.

Storytelling

Desarrollo teorico
del objeto de estudio

Estrategia didactica

Nota: la presente figura indica el desarrollé tedrico del objeto de estudio
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A continuacién, la figura presenta la descripcion del desarrollo tedrico del
campo de estudio.

Figura 3.

Desarrollo tedrico del campo de estudio en el &rea de lengua y literatura y métodos de
aprendizaje de la lectura.

Aprendizaje del
lenguaje

Area de lengua y
literatura
Competencias para
la ensefianza de
lengua y literatura

Método alfabético

Desarrollo teérico Métodos de

del campo de aprendizaje de la Método silabico
estudio lectura

Método global

Comprension
lectora

Lectoescritura

Andlisis critico

Nota: la presenta figura indica el desarrollo tedrico del campo de estudio.
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1.2.1. Desarrollo tedrico del objeto de estudio

Teoria de conectividad y herramientas digitales

La teoria de la conectividad tiene por objeto explicar cbmo se desarrolla el
aprendizaje considerado como complejo dentro de una sociedad que va en
evolucion mediante la tecnologia, en este sentido Torres y Barnabé, (2020), afirman

que:

En la continuidad de estos procesos de ensefianza y aprendizaje surgen otros
elementos transversales al conectivismo y su relacién con diferentes
corrientes pedagdgicas, a través de las cuales se visibiliza la conectividad
continua, la movilidad como condicion asincrénica para mantener esta
conectividad, inmersos en el sistema y ecosistema, a través de una conexion
consistente al interior de las redes, por medio de la cual, surge la ubicuidad
en aprendizaje comprende estar en varios sitios al mismo tiempo,
posibilitando el acceso abierto, directo y continuo al aprendizaje; en
particular, en apertura a las oportunidades para poder aprender. (p.35)

Este tipo de tipo de teoria pretende explicar que el mundo de la
digitalizacién ya se encuentra latente en el ambito educativo, por lo tanto, se
convierte un reto y desafio para que los docentes inserten dentro del proceso
ensefianza aprendizaje recursos y herramientas tecnoldgicas, para que de esta forma
los estudiantes puedan aprender en igualdad de condiciones que el resto de
estudiantes que se encuentran en cualquier otra parte del mundo y ha estan haciendo

uso de las mismas dentro y fuera de las aulas.

De esta forma, las herramientas digitales en la educacidn se convierten en
una parte esencial para cumplir a cabalidad con las estrategias y la didactica

propuesta en las planificaciones curriculares, permitiendo el desarrollo de
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diferentes actividades que fomenten el aprendizaje de los estudiantes de una forma
innovadora y diferente a la convencional.

Storytelling

El storytelling dentro del ambito educativo es una estrategia didactica que
se basa en contar historias para forma el aprendizaje de una forma divertida y
didactica. El objetivo del storytelling es desarrollar el lenguaje de quienes escuchan
y leen historias para asi transferir el conocimiento, ya que para procesar palabras se
requiere de la aplicacion de métodos para dar los resultados esperados.

En este sentido, Guisado (2017) define la Storytelling como “El arte de
relatar historias y, que es una estrategia que logra trasmitir mas de lo que se alcanza
a ver a simple vista, en ella, se trata de disefiar un mundo fantéstico, que conlleve a
establecer una conexidn con el receptor a través del relato” (p.58). A través del
relato que realizan las personas, tanto el emisor como el receptor dejar volar la

imaginacion, fomenta el pensamiento critico y sumergen en el mundo del lenguaje.

Los cuentos de historias, desde los albores de la historia han sido practicadas
en diferentes localidades del mundo con la finalidad de llamar la atencion de las
personas y de esta forma trasmitir creencias, costumbres, tradiciones vy
conocimientos, ya que al realizarse estas actividades por la motivacion y
sentimiento que causa en la persona, hace el mensaje sea perdurable en el tiempo

sin que pierda su valor.

Por lo expuesto Benavides y Mendoza (2020) sostienen que “la narracion de
historias, es una costumbre milenaria, pero en la actualidad se encuentra vigente,
aungue han cambiado algunos rasgos, pero la esencia es la misma” (p.32), pudiendo
ser empleada en cualquier &mbito social, sobre todo en la educacion de los nifios y
nifias que estan empezando la escolaridad, para fomentar el conocimiento dindamico
y el aprendizaje, en aras de que se vayan preparando para llegar a la lectoescritura,

para ello se puede utilizar historia escritas porque mediante los dibujos pueden
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relacionar el contenido con la realidad, asi como se pueden utilizar historias orales

para mejorar la pronunciacion y vocabulario.
Storytelling y la educacion

El storytelling y la educacion son dos aliados, ya que se ha considerado las
competencias digitales en la actualidad, las cuales son cada vez mas amplias y
requeridas en la escolaridad, y por otra parte se ha vinculado la aplicacion de esta
estrategia didactica con el modelo pedagdgico se mas se acopla, siendo el
constructivismo ya que permite que el estudiante con el desarrollo de la estrategia
pueda adquirir su propio conocimiento y para este efecto el docente realizara el

papel de guia, mediador o facilitador.

Los maestros con frecuencia cuentan historias, leen publicaciones infantiles
interesantes en voz alta y brindan oportunidades para que los nifios creen'y
compartan sus historias. Las habilidades basicas de lenguaje y comunicacion
se desarrollan en la etapa preescolar y la escuela primaria; pero se sabe que
el lenguaje y la cognicion contintian desarrollandose desde la adolescencia
hasta la edad adulta. (Lemonidis y Kaiafa,2019, p.22)

De este enunciado se puede evidenciar la importancia de esta estrategia
didactica, puesto que su eficacia se presencia con el paso del tiempo, y es ldgico ya
que si un estudiante no aprende a leer y escribir es probable que el rendimiento
académico sea deficiente en su adolescencia, porque no podra desarrollar
adecuadamente las actividades escolares teniendo un vocabulario reducido y

dificultad en estructurar contenidos e ideas.

El uso del storytelling en la educacion conlleva una preparacién previa del
contenido educativo a difundirse en el salon de clases, mediante el desarrollo de la
historia que puede ser presentado en forma de audiovisual para captar la atencion
de los estudiantes, siendo este el punto de partida para que se fomente la discusion

y el intercambio de ideas - pensamientos, esto permitira que el grupo de clases de
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en base a su propia concepcion, creen su propia historia promoviendo el lenguaje.

Dentro de este contexto, Friedman (2020), afirma que: “Al usar historias y
cuentos de hadas en la educacidn, los estudiantes se sienten motivados a aprender
y brindan un contexto genuino para comprender conceptos y procedimientos;
siendo una manera facil de incorporar el desarrollo del aprendizaje.” (p.13). Ya que
los cuentos generalmente permiten a los estudiantes desarrollar su capacidad

comunicativa y linguistica.
Storytelling y los recursos tecnolégicos en la educacion

En la actualidad la educacion gira en torno a la tecnologia, lo cual ya no es
un suceso nuevo en el Ecuador, puesto que muchas ocasiones se ha escuchado
hablar que los nifios nacen con la tecnologia en la mano, pero esto no es suficiente
para involucrar los recursos y herramientas tecnoldgicas en la aplicacion del
storytelling como estrategia didactica en el aula, ya que el docente también debe
prepararse para adentrarse en este entorno digital, y este quizas sea el problema por
el que actualmente se observan inconvenientes en el aprendizaje de los nifios y nifias
de Educacién General Bésica, asi lo afirma Vega (2019) al decir que: “Esta
problematica educativa va encaminada con dificultades culturales y sociales; cémo
la falta de capacitaciones sobre estrategias digitales, que son de gran beneficio para
los docentes”(p.45).Por ello se requiere que este tipo de actividades formen parte
de los lineamientos del curriculo educativo propendiendo el mejoramiento

educativo.
Por ello, la importancia de la aplicacién de esta estrategia en el proceso
ensefianza aprendizaje con el uso de la tecnologia aporta beneficios incuantificables

asi Herman, (2020), sefala que:

Favorece la capacidad de memoria, vincula la percepcién de emociones y

sentimientos, desarrollo de competencias narrativas, linguisticas y
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comunicativas y la habilidad creativa e imaginativa; todo esto, se va
desarrollando cuando el estudiante se convierte en el protagonista de la

historia descrita. (p.67)

Ello debido a que mediante el uso tecnoldgico en la educacion el docente
podra presentar el contenido de su clase con videos, imagenes, graficos, textos,
grabaciones, audios, musica haciendo que la actividad de la ensefianza tradicional
desaparezca dando paso a nuevas propuestas para fomentar en aprendizaje en el

aula de clase.
Tipos de storytelling y sus elementos

Los tipos de storytelling de mayor utilizacién son los siguientes:

Figura 4.
Tipos de storytelling

Narrativa
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Nota: la presente figura indica los tipos de storytelling
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De esta forma, la narrativa personal se centra en contar historias o sucesos
personales, es decir vivencias propias, seguidamente la narrativa de marca se centra
en dar a conocer algo propio que tenga una interrelacion con el receptor para
conseguir el propdsito planteado, acto seguido la narrativa de producto da a conocer
un determinado producto por ejemplo sus beneficios para atraer al consumidor,
mientras que la narrativa histérica, como su nombre lo indica tiene como objetivo
dar a conocer historias, posteriormente la narrativa de ficcion se centra en comentar
o dar a conocer historias que no son reales, sino imaginarias y finalmente las
narrativas transmedia que consiste en contar las historias a través de recursos

tecnologicos, plataformas digitales entre otras.

Los elementos del storytelling para crear una historia son los siguientes:
Figura 5.

Elementos del storytelling

» »

- -

Nota: la presente figura da a conocer los siete elementos de storytelling para crear

una historia.



El primer elemento se refiere a crear al protagonista, debido a que no hay un
cuento o una historia sin un protagonista, por ejemplo: “Erase una vez una nina”; el
segundo elemento involucra a poner un poco de problemas, trabas a la historia, por
ejemplo: “La nifia queria estudiar, pero en el pueblo donde vivia no habian
escuelas”; el tercer elemento es sentarse en lo que le gustarias escuchar o llegar a la
otra persona, por ello esta parte heroica es parte de la marca que se desea proyectar,
por ejemplo: “La nifia muy triste al no poder estudiar, se dirigi6 al bosque, sin darse
cuenta que era magico y al adentrarse en él, su deseo se convirtié en realidad, habia

muchos lapices de colores, nifios, cuentos, una docente, etc.”

El cuarto elemento es desarrollar un plan que debe servir para aclarar dudas
y trasmitir esa sensacion de seguridad, por ejemplo: <Al bosque méagico podian solo
ingresar nifios y nifias que tenian buenos sentimientos y un corazon noble”; el quinto
elemento es plantearse un desafio en como lograr que esa ficcion se torne en una
realidad, por ejemplo: “Entonces la nifia sigui6 asistiendo al bosque magico todos
los dias para aprender”; el sexto elemento es ser claro y detonante es decir que
motive al receptor, por ejemplo: “Con el paso del tiempo la nifia aprendié muchas
cosas”; y el séptimo elemento es el final feliz, por ejemplo: “Esto hizo que la nifia
salga del bosque mégico con la intencion de ayudar a otros nifios que no podian
ingresar al bosque méagico, debido a esta nobleza el bosque se convirtié en una

escuela y todos pudieron aprender, jugar y reir para siempre”.

Teoria sobre la educacion, PEAYy didactica en la ensefianza de la lengua con el

uso de herramientas tecnoldgicas

La teoria de la educacién va mas alla del hecho de educar, puesto que
engloba una serie de aspectos tedricos, practicos, metodoldgicos, politicas y otras
areas como la didéctica, filosofia, sociologia, antropologia, entre otras, las cuales
pretenden dar la integralidad con la que se nutre cada actividad que se desarroll6

dentro de la educacion.
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Dicho esto, el proceso de ensefianza aprendizaje debera seleccionar aspectos
metodoldgicos que permitan desarrollar las actividades de clase, siendo ello parte
del rol docente, pues es el encargado de su disefio y aplicacion didactica,
considerando que mediante ella puede transmitir el conocimiento mediante una

pedagogia adecuada.

De esta forma la ensefianza con herramientas tecnologias amerita que el
docente se encuentre capacitado y adquiera competencias para insertar dentro del
proceso ensefianza aprendizaje del area de lengua y literatura a la digitalizaciéon, en
este sentido Pérez y Rodriguez, (2022), sostienen que:

A partir de las funcionalidades de los espacios virtuales se propicia la
comunicacion, la interaccion y la colaboracion, mecanismos que fungen
como la base tecnoldgica para la creacion de ambientes enfocados en la
ensefianza a traves de sistemas de gestion del aprendizaje; es decir, se
dispone de los componentes necesarios para favorecer la comunicacion
directa con el grupo-clase, la accesibilidad a materiales y el intercambio de

informacion y documentacién, (p.12)

De esta forma se puede evidenciar una fortaleza para el aprendizaje de los
estudiantes, ya que lo realizan con medios y herramientas que son utilizadas en su
propio entorno y llamativas para su edad, lo cual genera interés y motivacion

permitiendo una participacion activa en todo momento.

Estrategia didactica

Las estrategias didacticas “Son todas las acciones y actividades
programadas por el docente para que sus estudiantes aprendan; las mismas
dependeran de cada tema y nivel educativo, pero también de la ideologia del
centro.” (UNIR, 2023, p.1), por lo tanto, se definirian como un conjunto de
actividades y procesos que realiza el docente dentro del aprendizaje para facilitar la

ensefianza de nuevos conocimientos.
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En la actualidad la educacion requiere que se apliquen estrategias didacticas
en el proceso de ensefianza, mediante la utilizacion de la tecnologia de la
informacion y de las comunicaciones para adentrarse con temas especificos en el
salon de clase, permitiendo que los estudiantes aprendan con herramientas y

recursos que estan a su disposicion.

De acuerdo a Solano (2023), la estrategia didactica “es definida como los
métodos, técnicas y habilidades (procedimientos) con los cuales el profesor y los
estudiantes organizan las acciones para poder lograr las metas propuestas en el
proceso formativo” (p.51). Es decir, que bajo esta definicion se ha de comprender
que las estrategias didacticas aportan valor al desarrollo del curriculo educativo,
permitiendo que el conocimiento que por alguna razén no pudo llegar de la manera
esperada al estudiante se efectivice mediante la aplicacion de estrategias para dotar

de motivacion y comprension al estudiante.

En el contexto educativo las estrategias didacticas pueden valerse de
medios, recursos o herramientas de diferente indole, y previa valoracion de la
pertinencia de su aplicacién, observando el entorno educativo y las caracteristicas
de los estudiantes. Por ello, el storytelling se convierte en una estrategia didactica
de ser aplicada en el area de lengua y literatura debido a la intension positiva en la
mejora de la lectoescritura mediante la difusion de historias y cuentos.

Aula creativa

El aula creativa suele ser el espacio fisico donde los estudiantes pasan la
mayor parte del tiempo, por ello, debe ser acoplada en consideracion a su edad e
intereses comunes, para que de esta manera se sienta comodo, y perciba las

actividades académicas con interaccion, investigacion, comprension, entre otras.
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Para el desarrollo del conocimiento se necesita lugares apropiados que
cuenten con todo lo necesario para evitar dilataciones en el tiempo y distractores,
el aula creativa ademas debe contar con luminosidad, ventilacion, espacios para la

interaccion conjunta e individual de los estudiantes.

Caracteristicas y beneficios de la estrategia didactica en la Educacion General

Basica

La Educacion General Basica es considerada la parte medular del inicio de
la formacion educativa en los nifios y nifias, ya que en esta etapa se desarrollan las
habilidades y capacidades con las que se centrara en las trayectoria académica; por
ello, es importante que los docentes en el proceso ensefianza aprendizaje utilicen y
apliquen estrategias didacticas considerando que estas se caracterizan por cumplir
con los objetivos y metas que se hayan propuesto para cada actividad, dando lugar a
que exista una retroalimentacion de los conocimientos asegurando que el estudiante
comprenda los contenidos de ensefianza, pueda solventar dudas y guarde la
informacion; aspecto que se lo puede lograr mediante la utilizacion de diferentes

estrategias didacticas.

Dentro de los beneficios de utilizar estrategias didacticas en la Educacion
General Bésica asevera que: “Favorecen una mayor implicacion, tanto del profesor
como del alumno, generando ademas dinamicas de interaccién en las que el profesor
y el grupo de alumnos trabajan unidos en la construccion del aprendizaje.” (Rovira,
2018, p.5). Por lo tanto, entre los principales beneficios se encuentran las siguientes:
motivar a los estudiantes en el aprendizaje, fomentar la participacion activa de los
estudiantes, mejorar el ambiente educativo, mejorar el rendimiento académico,
forjan la comprension del contenido de clase, entre otras. Es decir, este tipo de
acontecimientos aportan trascendentalmente al desarrollo cognitivo de los

educandos.
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1.3.Desarrollo tedrico del campo de estudio Area de Lengua y Literatura

En el Ecuador de acuerdo al Ministerio de Educacion el area de lengua y
literatura forma parte de plan de estudios para el nivel de Educacion General Bésica,

Cuyo proposito es:

Hacer énfasis en el desarrollo de destrezas mas que en el aprendizaje de
contenidos conceptuales, debido a que el objetivo de ensefianza no es hacer
de los estudiantes unos expertos linguistas que conceptualicen y descifren
los diversos componentes linglisticos, sino personas competentes en el uso
de la lengua oral y escrita para la comunicacion. En este contexto, la
competencia linguistica queda supeditada a la capacidad comunicativa. Es
decir, si bien el conocimiento de la lengua esta presente, no es el eje de los

procesos de aprendizaje. (Ministerio de Educacion, 2019, p.275)

Bajo esta vision, se busca promover la calidad educativa en el Ecuador, y la
lectoescritura adquiere relevancia, porque a partir de ella logra adentrarse en la
capacidad comunicativa, que va mas alla del cumplimiento de una planificacion que
al no contar con estrategias didacticas se queda plasmada en un papel, y al no
materializarse vulnera de forma directa el derecho de los educandos. Por ello es
importante, que el docente observe el curriculo para este subnivel educacion,
basdndose en el constructivismo establecido por Piaget para el alcance del

aprendizaje significativo planteado por el filosofo Vygotsky:

El rol de la escuela en el area de Lengua y Literatura es ampliar, incrementar,
acompafiar y enriquecer todas las capacidades lingisticas, estéticas y de
pensamiento de los estudiantes, durante su proceso formativo. Sin embargo,
estos aprendizajes tienen sentido, solo cuando potencian, en los estudiantes,

el desarrollo personal, la construccion de su identidad y su ubicacion, de
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manera critica y proactiva en el contexto sociocultural al que pertenecen.
(Ministerio de Educacion, 2019, p.281)

En la Educacion General Basica, el area de la lengua y literatura debe
observar el bloque curricular planteado por el Ministerio de Educacion conforme se

detalla a continuacion:

Tabla 1.

Bloques curriculares

Lenguay cultura Cultura escrita

Variedades linguisticas e interculturalidad

Comunicacién oral La lengua en la interaccion social
Expresion oral
Lectura Comprension de textos
Uso de recursos
Escritura Produccion de textos
Reflexion sobre la lengua
Alfabetizacion inicial
Literatura Literatura en contexto

Escritura creativa

Nota: la presente tabla indica el bloque curricular dispuesto por el Ministerio de

Educacion del Ecuador para la Educacion General Basica elemental.
Aprendizaje del lenguaje
De acuerdo al Ministerio de Educacion, (2019), se tiene que:
La Lengua se puede concebir desde una triple perspectiva: la lengua como
medio, en cuanto transmisor de sentimientos y conocimientos, es decir,

como herramienta para la comunicacion y para el aprendizaje; como

método, en cuanto ayuda a la reflexion sobre la realidad y para la
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construccion de conocimientos; y como objeto de conocimiento, es decir,
como fin en si misma, en tanto analiza su propia estructura. (Ministerio de
Educacion, 2019, p.279)

Esto significa que el aprendizaje de la lengua debe desarrollarse
considerando la realidad de la poblacién estudiosa, respetando sus costumbres,
tradiciones y culturas, ya que a partir de la vinculacion e interaccion con su entorno
se puede lograr el desarrollo del lenguaje de una forma apropiada, considerando que
no solo es importante por ser una materia mas del pensum de estudio, sino que a
partir de este aprendizaje se da lugar a la lectoescritura, siendo capaz de aprender a
leer y escribir en su idioma, que de forma mayoritaria y por la disposicion de la

entidad rectora de educacion es el castellano.

Competencias para la ensefianza de la lengua y literatura

Las competencias para la ensefianza de la lengua y literatura deben nacen de
la pedagogia y didactica que utiliza el docente dentro de las ciencias de la
educacion, considerando que de ellas dependera el éxito o no del proceso ensefianza
aprendizaje, siendo importante para este logré que se cuenten con profesionales
especializados en esta area del conocimiento, pero sobre todo para la ensefianza en

la Educacion General Basica.

El docente debe ser un mediador que, mediante el diadlogo y la reflexion,
construya el conocimiento con sus estudiantes. Es responsable del desarrollo
de las macro destrezas de los estudiantes por medio del acompariamiento y
seguimiento al seleccionar, organizar y planificar los estimulos variando su
amplitud, frecuencia e intensidad, de acuerdo al registro de los mismos y
apropiacién del conocimiento que logren. El docente es quien convierte a
los conocimientos, cuya aparicion y registro son probabilisticos, en un
encuentro inevitable con los estudiantes. (Ministerio de Educacién, 2019,
p.282)
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Para ello, el docente deberad aplicar estrategias didacticas en el proceso
ensefianza aprendizaje que sean acorde a las necesidades e intereses educativas, que
en la actualidad se desenvuelven de la mano de la tecnologia, exigiendo que los
educadores adquieran competencias en esta area para trasladarlas al aula de clase y
actualicen sus conocimientos de forma periodica para conseguir beneficios en el

aprendizaje de los estudiantes.
Métodos de aprendizaje de la lectura

“El aprendizaje de la lecto-escritura, requiere que el nifio haya alcanzado
determinados niveles de maduracion con respecto a tres factores que intervienen,
estos son: desarrollo de la psicomotricidad, de la funcion simbolica y de la
afectividad” (Valdiviezo, 2021, p.56). Por lo tanto, existen algunos métodos que se
utilizan en la lectoescritura, los cuales se deben aplicar considerando que sean
idoneos para lograr el aprendizaje, ya que no todos los estudiantes aprenden al
mismos tiempo y desarrollan de forma similar las habilidades, capacidades,
destrezas, actitudes y aptitudes, hay estudiantes que lo hacen en menor tiempo y
otros que se toman un poco mas de tiempo, por ello se debe buscar que los métodos
que garanticen la igualdad en el aprendizaje, considerando las diferencias propias

de cada uno de ellos, bajo parametros de equidad.

Método alfabético

El método alfabético, conocido también con el nombre de deletreo “se
emplea desde la antigliedad, es sintético y presenta las letras a los estudiantes en
orden alfabético diciendo el nombre de las letras. En este caso, los nifios y las nifias

tienden a deletrear al leer. (Romo, 2021, p.7)

Este tipo de método suele ser empleado en la Educacion General Bésica
como el punto de partida del aprendizaje de las letras, ya que los estudiantes
aprenden cuales son las letras del abecedario. Por esta razon, la utilizacion
de este método en el proceso ensefianza aprendizaje juega un papel importante en
la formacion de los estudiantes, de esta manera el aprendizaje debe ser significativo,
considerando que del logro adquirido en el conocimiento dependeréa el desarrollo

posterior de otros conocimientos.
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Para el desarrollo del método alfabético los docentes suelen utilizar el
codigo alfabético que no es mas que presentarles a los estudiantes las letras tanto
en su fonema como en su grafema, por ejemplo, la letra -m- suene como -mmm-,
para que de esta forma su cerebro de los nifias y nifios vaya asimilando la letra y el

sonido, las pueda diferenciar y conocer.
Método silabico

El método silabico es primordial para dar lugar a la lectoescritura, puesto
que se basa en la ensefianza de la lectura y la escritura. “Es una forma de ensefianza
sintética que parte de las silabas como unidades individuales basicas; considera que
esta es la unidad mas pequefia pronunciable en un golpe de voz y cada vez aborda

silabas méas complejas. (Romo,2021, p.9)

Para ello se realizan combinaciones entre vocales y consonantes para formar
silabas, por ejemplo, la consonante -p- al unirse con la vocal -a- forman la silaba -
pa-, de esta forma y conforme se vaya avanzando en la formacion de silabas, estas
combinaciones se tornan mas complejas dando lugar a la formacion de palabras y

posteriormente oracion con sentido y coherencia gramatical.

Meétodo global

El método global es la integracién de métodos, procesos y actitudes
tendientes a alcanzar el aprendizaje significativo de los estudiantes, considerando
que por medio de la memoria visual se forja la capacidad de asociar, relacionar y
reconocer las palabras estableciendo su significado y dando lugar a la lectoescritura.

“El método global tiene en cuenta el pensamiento de los estudiantes, ofreciendo un
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proceso de aprendizaje de lectura y escritura que va desde lo conjunto (palabras o

frases) a lo concreto (letras y silabas)”. (Unir, 2021, p.3)

Por lo expuesto existen cuatro fases con las que se maneja el método global

dentro de lectura, conforme se enuncian a continuacion:

Figura 6.
Método global

Imitacion Elaboracion

Comprension Produccion

L Fases del |

: método .
global

Nota. La presente figura indica las fases del método global

La primera fase es la comprension, permite que el estudiante asocie los
conocimientos adquiridos en el aula con la realidad, comprendan el porqué de cada
cosa, de tal forma que cuando lo requieran puedan saber y expresar el significado
de la palabra o imagen; posterior a ello se encuentra la segunda fases que es la
imitacion, en donde el estudiante replica las palabras con el fin de conocerlas mejor
y familiarizarse con ellas, es decir, es capaz de distinguir las palabras y relacionarlas

con los objetos, a partir de este momento se da lugar a la tercera fase que es la
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elaboracion, porque el estudiante ya trabaja con las silabas, busca semejanza entre
las palabras, reconoce e imita los sonidos, siendo un paso enorme para dar lugar a
la cuarta fase que es la produccién en donde se observa que existe una comprension

lectora, puesto que considera el contenido del mismo de forma sistema.

Lectoescritura

La lectoescritura se centra en el proceso de alfabetizacion que inicia en los
primeros afios de escolaridad, por ello, el docente debe guiar al estudiante para que
desarrolle habilidades y capacidades que le permitan en lo posterior leer y escribir
de forma correcta, pero sobre todo entender y comprender el contenido de las
mismas, considerando que esta actividad se convertira en la estructura académica

del area de lengua y literatura.

Bajo esta perspectiva Gil (2019) recalca que la lectoescritura se produce por:
“La conversion de grafema en fonema es el procedimiento fundamental de la etapa
alfabética/fonoldgica: el nifio ya les presta atencion a los constituyentes mas
pequefios, como las letras, las silabas y los arranques silabicos”. (p.38). De esta
forma el logré de la lectoescritura dependera de la forma en la que se haya
aprendido, recalcando que no puede pasar por desapercibido ya que sera base del
éxito académico, personal y profesional del ser humano.

Para aprender a leer y escribir deben llegar a ser conscientes de que las
palabras habladas estan compuestas de sonidos pequefios o fonemas y que
cada fonema se representa (generalmente) con una letra diferente resultando
necesario distinguir previamente las unidades en las que puede
descomponerse el habla: en oraciones, palabras, silabas y fonemas.
(Almarales et al., 2017, p.56).

Es decir, que mediante la lectoescritura se alcanza también el desarrollo

integral de los estudiantes, ya que el hecho de saber leer y escribir le abre o le cierra

puertas, le brinda oportunidades de mejorar sus condiciones de vida, le dota de
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capacidades comunicaciones, forma su autonomia y forja un futuro exitoso. Por
ello, entre las caracteristicas que ofrece las lectoescrituras se pueden distinguir las
siguientes: permite comprender textos, facilita la expresion oral y escrita, mejora el
Iéxico, fortalece el conocimiento, fomenta la reflexion, aumenta el vocabulario,
organiza y estructura ideas, permite resolver problemas de forma oportuna, entre

otros.
Comprension lectora

La lectoescritura debe estar enfocada en la comprension lectora que tenga el
estudiante, puesto que lo prepara para vincularla experiencias y realidades con
practica académicas, ya que no se trata de leer por leer, o de escribir cualquier cosa,
todos estos actos deben tener sentido y para ello se requiere que el estudiante
comprenda el sentido que se quiere transmitir sea de forma oral o escrita, como un

medio de informacion que se pretende comunicar.

La comprension lectora es fundamental en la formacion de cada individuo,
en tanto le permite acceder de manera autonoma, eficiente y critica a la
informacion que lo rodea, méxime en tiempos donde el conocimiento
abunda en las distintas redes y se hace mas evidente la necesidad de tener
las herramientas necesarias para interpretarlo; en ese sentido, la escuela es
el espacio propicio para fundamentarla y, el docente el eje de dicha
formacion (Vésquez, 2022, p.1)

Por lo expuesto, la comprension lectora permite que el estudiante forme
didlogos mas extensos y que estos sean a su vez comprendidos por el receptor para

fomentar una participacion activa en todo este proceso de comunicacion linglistica.

Andlisis critico

El andlisis critico es una manifestacion linguistica que produce el ser
humano en base a sus ideas, conocimiento y fundamentos; el logro del analisis
critico en los estudiantes no es una tarea facil ya que en primer lugar se necesita del

compromiso del estudiante por realizar actividades y esfuerzos extras por aprender
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- mejorar cada dia, y en segundo lugar se requiere del correcto desarrollo del proceso
lectoescritor, el cual esta a cargo del docente como facilitador permitiendo que el
estudiante sea capaz de asimilar, diferenciar, apreciar, entender y traducir todo tipo

de escritos, asi como de ser capaces de reproducirlos de manera fonémica.

Asi Garcia (2023), afirma que “El enfoque critico-reflexivo reconoce que el
dominio de las habilidades basicas de aprendizaje como pueden ser la lectura y la
escritura sélo se alcanza en estrecha relacién con las habilidades de pensamiento,
pues ellas constituyen habilidades inferenciales que requieren pensamiento
reflexivo.” (p.1). Es decir permite que la opinién propia fluya, ayudando al
estudiante a realizar un proceso de evaluacion sobre el contenido de la informacion

que recibid.
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CAPITULO Il

DISENO METODOLOGICO

2.1. Enfoque y disefio de la investigacion

El enfoque de esta investigacion se fundamenta en la complementariedad,
permitiendo el desarrollo de estrategias integradas mediante multimétodos. Este
abordaje posibilita que el objeto de estudio se examine desde dos perspectivas:
cualitativa y cuantitativa. En consecuencia, la investigacion se caracteriza por su

naturaleza mixta, combinando tanto métodos cualitativos como cuantitativos.

Por un lado, la investigacién cualitativa, como lo define Lépez (2019), es un
"procedimiento metodoldgico que utiliza palabras, textos, discursos, dibujos, graficos
e imagenes" (p.7). Este enfoque permite el estudio de diversos fendmenos con el
objetivo de comprender la vida social de los sujetos a traves de los significados que
ellos mismos desarrollan. Por otro lado, la investigacion cuantitativa se centra en la
recoleccion y andlisis de datos numéricos, permitiendo la obtencién de resultados

generalizables y la identificacion de patrones y relaciones estadisticas.

En este contexto, la combinacion de estos enfoques en una investigacion mixta
proporciona una vision mas completa y profunda del objeto de estudio. Al integrar la
riqueza interpretativa del analisis cualitativo con la precisién y capacidad de
generalizacion del andlisis cuantitativo, este enfoque integrado facilita una
comprension holistica de los fendmenos educativos. Asi, se abordan tanto las

dimensiones subjetivas como las objetivas del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asimismo, a través de esta investigacion se desarrollaran ideas y se adquirird
nuevo conocimiento debido a la profundidad que se daré a la investigacion, basada en
el cumplimiento y desarrollo de las variables establecidas para la tematica abordada.
Como sefiala Hernandez (2020), se "usa recoleccion de datos para probar hipdtesis
con base en la medicién numérica y el analisis estadistico para establecer patrones de

comportamiento” (p.10).
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En cuanto a la investigacion cuantitativa, de acuerdo con Lépez (2019), esta
"utiliza herramientas de analisis matematico y estadistico para describir, explicar y
predecir fendmenos mediante datos numeéricos” (p.8). Estas herramientas seran

esenciales para verificar la validez de la investigacion propuesta.

Por lo tanto, la investigacion mixta “consiste en recopilar, analizar e integrar
tanta investigacion cuantitativa como cualitativa. Este enfoque se utiliza cuando se
requiere una mejor comprension del problema de investigacion, y que no se podria
lograr con cada uno de estos métodos por separado™ (Hernandez, 2020, p.23). Este
enfoque permite desarrollar una comprension integral y detallada del problema
investigado, aprovechando las fortalezas de ambos métodos para proporcionar una

visién mas completa y exhaustiva.

2.2.Tipos de investigacion

La presente investigacion se guiara por los siguientes tipos de investigacion:

2.2.1. Descriptiva

La investigacion descriptiva, segin Guevara et al. (2020), "tiene como
objetivo describir algunas caracteristicas fundamentales de conjuntos homogeéneos de
fendmenos, utilizando criterios sistematicos que permiten establecer la estructura o el
comportamiento de los fendmenos en estudio, proporcionando informacion
sistematica y comparable con la de otras fuentes” (p.1). Este enfoque descompone un
todo en partes para profundizar en la investigacion y posteriormente reensambla estas

partes para dar una vision completa de la realidad estudiada.

En el presente estudio, el método descriptivo se empled para detallar las
caracteristicas esenciales del storytelling como estrategia ludica en el desarrollo de la
lectoescritura entre estudiantes de Educacion General Bésica. Se identificaron y
describieron sistematicamente los componentes clave de esta estrategia, evaluando su

estructura, comportamiento e impacto educativo.

La investigacion se llevo a cabo mediante la recopilacion y analisis de datos
de diversas fuentes, lo que permitid una comprension integral y comparativa del
fendmeno. Se aplicaron criterios sistematicos para asegurar la consistencia y validez
de la informacién obtenida, facilitando la comparacion con estudios previos y la
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elaboracién de conclusiones fundamentadas.

El uso del método descriptivo permitié destacar la importanciay trascendencia
del storytelling en el contexto educativo, evidenciando cémo esta estrategia ludica
contribuye al desarrollo de habilidades de lectoescritura. Al describir en detalle todos
los componentes principales del storytelling, se proporciond una vision exhaustiva
que respalda su efectividad y aplicacion en la Educacién General Bésica. Esta
metodologia no solo enriquecio la comprension del fenémeno, sino que también
establecio una base solida para futuras investigaciones y aplicaciones préacticas en el
campo educativo.

2.2.2. Explicativa

Segun Consultores (2020), "la investigacion explicativa se realiza para un
problema que no se ha investigado bien antes. Exige prioridades, genera definiciones
operativas y proporciona un modelo mejor investigado. El investigador comienza con
una idea general y utiliza la investigacion como una herramienta que podria conducir

a los temas que se trataran en el futuro” (p.1).

En el presente estudio, se empled el método explicativo para abordar el
problema poco explorado de la utilizacion del storytelling como estrategia lGdica en
el desarrollo de la lectoescritura en estudiantes de Educacion General Bésica. Este
enfoque permitid establecer prioridades claras, definir operativamente las variables

del estudio y desarrollar un modelo de investigacion mas robusto y detallado.

El método explicativo facilitdé la exposicién clara y precisa de ideas,
comportamientos, acciones y hechos relevantes, justificando asi el problema de
investigacion y sus variables. A través de este enfoque, se clarificd tedrica y
practicamente como el storytelling se aplica como estrategia ludica, demostrando su
efectividad en la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje. Se analizaron y
explicaron detalladamente los mecanismos por los cuales el storytelling contribuye a
un aprendizaje mas espontaneo, rapido y real, proporcionando evidencias empiricas

que respaldan su implementacién en el &mbito educativo.

2.2.3. Proyectiva

Segun Hurtado (2021), "la investigacion proyectiva se ocupa de cémo
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deberian ser las cosas, para alcanzar unos fines y funcionar adecuadamente. La
investigacion proyectiva involucra creacion, disefio, elaboracion de planes, o de

proyectos; sin embargo, no todo proyecto es investigacion proyectiva™ (p.1).

En el presente estudio, se adopto un enfoque proyectivo con modalidad de
proyecto factible, ya que el objetivo de la investigacion fue desarrollar una
propuesta para resolver el problema identificado, mejorando el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes. Este enfoque fue elegido debido a su
capacidad para crear, disefiar y elaborar planes que sean practicos y aplicables en el

contexto educativo.

La investigacion se centrd6 en como implementar efectivamente el
storytelling como estrategia Iudica para el desarrollo de la lectoescritura en
estudiantes de Educacion General Bésica. La autora, al desempefiarse como docente
de los estudiantes que formaron parte de la muestra, tuvo la capacidad de aplicar
directamente las propuestas desarrolladas en el estudio, lo que aumentd la
factibilidad de la implementacion.

El enfoque proyectivo permitio disefiar un plan de accién detallado que
incluyd la identificacion de los objetivos educativos, la seleccion de las técnicas de
storytelling méas adecuadas, y la elaboracién de un cronograma de actividades para
su integracion en el curriculo escolar. Ademas, se disefiaron instrumentos de
evaluacion para medir el impacto de esta estrategia en el desarrollo de la
lectoescritura, asegurando que la propuesta no solo fuera teéricamente sélida, sino

también préactica y efectiva.

2.3.Métodos de la investigacion

Los métodos que se utilizaran en la presente investigacion cientifica son:

2.3.1. Analitico-sintético

El método analitico-sintético, segin Sosa (2023), "consiste en la
desmembracion de un todo, descomponiéndolo en sus partes o elementos para
observar las causas, la naturaleza y los efectos, y después relacionar cada reaccion
mediante la elaboracion de una sintesis general del fenomeno estudiado” (p.1). Este
enfoque permite un anélisis detallado y sistematico de los componentes tedricos y
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de la realidad observada, los cuales pueden vincularse directamente con la temética

abordada.

En el presente estudio, se aplicé el método analitico-sintético para
descomponer los contenidos tedricos y la realidad educativa en sus elementos
fundamentales. Este procedimiento facilito el andlisis detallado de cada
componente, lo que permitié identificar las causas, la naturaleza y los efectos de los
problemas presentes en la lectoescritura. Posteriormente, se integraron estos
elementos a través de una sintesis rigurosa, destacando como el uso del storytelling

como estrategia ludica puede contribuir a mejorar y resolver dichos problemas.

El empleo de este método proporciond un valor intrinseco al proceso de
ensefianza-aprendizaje en la Educacion General Basica, al permitir una
comprension profunda y estructurada de los fendmenos estudiados. Ademas,
facilitd la formulacion de estrategias pedagogicas basadas en el analisis critico y la
sintesis coherente de la informacion, contribuyendo asi al desarrollo de soluciones

efectivas y fundamentadas para los desafios educativos identificados.

2.3.2. Inductivo

El método inductivo, tal como se describe en la investigacion, facilita la
exploracion del storytelling como estrategia ltdica en la lectoescritura dentro de una
poblacion especifica, con el potencial de generalizar sus hallazgos a otros estudiantes
de diferentes instituciones y futuros afios escolares, debido al impacto educativo que
representa. Segun Ibarra (2000), este método "utiliza el razonamiento para llegar a las
conclusiones, partiendo de hechos aceptados como validos previamente. Hasta
alcanzar dichas conclusiones, cuya aplicacién es de caracter general, se inicia con un
estudio individual de los hechos y se formulan conclusiones universales que se

postulan como leyes, principios o fundamentos de una teoria™ (p.91).

En el presente estudio, el método inductivo se aplicd para analizar el efecto
del storytelling en la lectoescritura. Se inicid con la observacién y analisis detallado
de los efectos de esta estrategia ludica en un grupo especifico de estudiantes. A partir
de los datos obtenidos, se formularon conclusiones que, tras una rigurosa validacion,
se generalizaron para proponer principios educativos aplicables a un contexto mas
amplio.
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El uso de este método permitio la identificacion de patrones y tendencias que
respaldan la eficacia del storytelling como herramienta pedagogica. Las conclusiones
derivadas de este analisis individual fueron elevadas a principios generales,
proporcionando una base teorica solida que puede ser aplicada en diversas
instituciones educativas y contextos escolares. Este enfoque no solo refuerza la
validez de los resultados obtenidos, sino que también contribuye a la formulacion de
estrategias educativas innovadoras y efectivas para la mejora de la lectoescritura en

la Educacion General Basica.

2.3.3. Deductivo

El método deductivo, segin Ibarra (2000), se caracteriza por "tomar
conclusiones generales para explicaciones particulares. Este método se inicia con el
analisis de los teoremas, leyes, postulados y principios de aplicacion universal y de
comprobada validez, para aplicarlos a soluciones o hechos particulares” (p.91). Este
enfoque es esencial para justificar la aplicabilidad del storytelling en la lectoescritura

dentro de la Educacién General Bésica.

En el presente estudio, el método deductivo se utilizd para partir de
aseveraciones generales sobre la eficacia del storytelling como estrategia educativa y
aplicarlas a contextos especificos de lectoescritura en la Educacion General Bésica.
Se comenzd con la revision de teorias y principios educativos universalmente
aceptados sobre el impacto positivo del storytelling en el aprendizaje. A partir de esta
base teorica, se formularon hip6tesis y se disefiaron experimentos y observaciones

que permitieron aplicar y validar estos principios en un entorno educativo particular.

La aplicacién del método deductivo en esta investigacion permitid la
derivacion de conclusiones especificas a partir de teorias generales, demostrando que
el storytelling puede ser implementado eficazmente en la lectoescritura sin
inconvenientes. Este enfoque no solo corroboré la validez de los principios tedricos
en un contexto practico, sino que también proporcion6 un marco sélido para la
formulacidn de estrategias pedagogicas adaptadas a las necesidades y caracteristicas
particulares de los estudiantes de Educacién General Béasica. La capacidad de
extrapolar los resultados a otros contextos educativos amplia la relevancia y
aplicabilidad de los hallazgos, contribuyendo a la mejora continua del proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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2.3.4. Historico-légico

El método histdrico-16gico, segin Lépez et al. (2021), "parte de entender por
lo historico al conocimiento de las distintas etapas de los objetos en su sucesion
cronoldgica, resaltando que para conocer la evolucion y desarrollo de un objeto o
proceso es necesario revelar su historia, las etapas principales de su desenvolvimiento
y las conexiones histéricas fundamentales que le son propias, tratando asi de

comprender el movimiento historico tendencial que lo caracteriza en toda su riqueza”™
(p.4).

En el presente estudio, el método histérico-légico se aplicé para examinar la
evolucion del storytelling como estrategia educativa y su impacto en la lectoescritura
a lo largo del tiempo. Se realizd una revision exhaustiva de la literatura para trazar el
desarrollo histérico del storytelling, identificando las etapas clave de su

implementacion y los cambios significativos en su aplicacion pedagogica.

Este enfoque permitio contextualizar el uso del storytelling dentro de un marco
historico, revelando como ha sido adaptado y mejorado para abordar las necesidades
educativas contemporaneas. Ademas, se analizaron las conexiones historicas
fundamentales y los movimientos tendenciales que han influido en su evolucion,

proporcionando una comprension profunda de su desarrollo.

La aplicacion del método historico-l6gico facilitd una vision completa y rica
del storytelling como herramienta educativa, permitiendo identificar patrones y
tendencias que informan su eficacia actual en la lectoescritura. Este analisis historico-
I6gico no solo enriquecié la base tedrica del estudio, sino que también proporcion6
una perspectiva sélida para la formulacion de estrategias educativas basadas en el

storytelling, asegurando su relevancia y efectividad en la Educacion General Basica.

2.4.Técnicas e instrumentos de la investigacion

Para el desarrollo de la presente investigacion se utilizaran las siguientes

técnicas:

2.4.1. Encuesta

Katz (2019) defini6 la técnica de la encuesta como un método de produccion
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de datos que, mediante la utilizacion de cuestionarios estandarizados, permite
indagar sobre multiples aspectos de los individuos o grupos estudiados, tales como
hechos, actitudes, creencias, opiniones, pautas de consumo, habitos, prejuicios

predominantes e intenciones de voto (p.2).

En la presente investigacion, se utilizé la técnica de la encuesta con el
objetivo de recolectar informacion detallada de las personas que formaron parte de
la muestra seleccionada. Esta técnica se aplicdé a estudiantes y docentes

involucrados en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura.

La implementacion de la encuesta se desarrolld mediante la creacion de
cuestionarios estandarizados, disefiados para obtener datos cuantitativos y
cualitativos que reflejaran la realidad educativa actual. Los cuestionarios incluyeron
preguntas cerradas de opcion multiple, dirigidas a los estudiantes, con el proposito
de identificar sus percepciones, niveles de motivacion e interés en el uso del

storytelling como estrategia educativa.

Ademas, se disefiaron preguntas abiertas y cerradas para los docentes,
permitiendo explorar sus experiencias, metodologias y opiniones sobre la
efectividad del storytelling en el desarrollo de la lectoescritura. La informacion
recolectada a través de las encuestas proporciond una base de datos solida para el
analisis, permitiendo identificar tendencias y patrones que contribuyeron a una
comprension mas profunda del impacto de esta estrategia ludica en el contexto

educativo.

Esta metodologia permitié obtener resultados representativos y validados,
fundamentando las conclusiones y recomendaciones de la investigacion en datos
empiricos, y facilitando la elaboracion de propuestas para mejorar el proceso de

ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura en la Educacion General Basica.

2.4.2. Entrevista

Lopez et al. (2021) definieron la técnica de la entrevista como un método que
coloca al investigador en contacto personal con los sujetos investigados y, ademas de
permitir obtener informaciones semejantes a las de la encuesta, propicia el

reconocimiento de aspectos afectivos y volitivos relevantes para la investigacion
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(p.6).

En esta investigacion, se empled la técnica de la entrevista para contrastar la
informacion obtenida con la investigacion de campo. Las entrevistas se realizaron a
docentes involucrados en la tematica de estudio, con el objetivo de conocer cdmo

aplicaban y manejaban el storytelling dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las entrevistas se disefiaron para profundizar en las experiencias de los
docentes, explorando sus métodos, percepciones y evaluaciones sobre la efectividad
del storytelling como estrategia educativa. Se elaboraron guias de preguntas abiertas
que permitieron obtener respuestas detalladas y contextuales, enriqueciendo asi la
comprensién de las practicas pedagdgicas y los desafios enfrentados en la
implementacion del storytelling.

La técnica de la entrevista facilitd la recoleccidon de datos cualitativos que
complementaron los hallazgos obtenidos de las encuestas. Ademas, permitid
identificar factores emocionales y motivacionales que influian en la adopcion y
eficacia del storytelling en el aula. Los datos recopilados a través de las entrevistas
proporcionaron una perspectiva integral, permitiendo una triangulacion de la

informacion que fortalecio la validez y profundidad del andlisis de la investigacion.

Esta metodologia contribuy6 significativamente a la formulacién de
conclusiones y recomendaciones practicas, basadas en las experiencias Yy
percepciones directas de los docentes, lo que enriquecid el desarrollo de estrategias
educativas mas efectivas y contextualizadas para mejorar la lectoescritura en la

Educacion General Béasica

2.4.3. Observacion directa

Segun Inga e Inga (2020), la observacion directa se define como un método
en el cual el investigador recolecta datos directamente de la poblacion sin la necesidad
de cuestionarios ni entrevistadores (p.3). Esta técnica permite la obtencién de
informacion de primera mano, basada en la percepcion y experiencia directa del

investigador.

En esta investigacion, se aplico la técnica de observacion directa para

recolectar datos sobre el uso del storytelling en el proceso de ensefianza-aprendizaje
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de la lectoescritura. El investigador asistio a sesiones de clase en las que se
implementaba el storytelling, observando de manera sistematica y detallada las
interacciones entre docentes y estudiantes, asi como la respuesta de los alumnos a esta

metodologia.

La observacion se llevé a cabo utilizando una guia estructurada que permitia
registrar aspectos clave como la participacion estudiantil, el nivel de interés y
motivacion, y la efectividad de las estrategias narrativas utilizadas. Ademas, se
tomaron notas detalladas sobre las dinamicas de grupo, los recursos empleados por

los docentes y las reacciones inmediatas de los estudiantes.

Esta técnica proporciond una vision profunda y contextualizada de como se
implementaba el storytelling en el aula, identificando tanto las fortalezas como las
areas de mejora de esta estrategia educativa. Los datos obtenidos a través de la
observacion directa complementaron la informacion recogida mediante encuestas y
entrevistas, permitiendo una triangulacion de datos que fortalecid la robustez y
validez de los hallazgos de la investigacion.

La observaciéon directa facilit6 una comprension integral del ambiente
educativo y del impacto del storytelling en el desarrollo de la lectoescritura,
ofreciendo una base sélida para formular recomendaciones y estrategias pedagogicas

basadas en la evidencia observacional.

2.4.4. Documental

Reyes y Carmona (2020) definen la técnica documental como una herramienta
cualitativa que se encarga de recolectar, recopilar y seleccionar informacion
proveniente de lecturas de documentos, revistas, libros, grabaciones, filmaciones,
periddicos, articulos, resultados de investigaciones, memorias de eventos, entre otros.
Esta técnica incorpora la observacion en el analisis de datos, su identificacion,

seleccion y articulacion con el objeto de estudio (p.1).

En esta investigacion, la técnica documental se utilizd para recolectar
informacion sobre el uso del storytelling como estrategia Iudica en el ambito
educativo. Se realizaron busquedas exhaustivas en bases de datos académicas y

bibliotecas digitales para identificar estudios previos, articulos cientificos, libros y
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otros materiales relevantes. Esta informacion se organizo y sistematizo, permitiendo
construir un marco teérico sélido y actualizado que fundamentara las hipotesis y

objetivos de la investigacion.

Se analizaron documentos clave que abordaban diversas perspectivas sobre el
storytelling, incluyendo su implementacion en diferentes contextos educativos, los
beneficios observados en el desarrollo de habilidades de lectoescritura y las
metodologias mas efectivas. También se revisaron recursos tecnoldgicos vy
herramientas digitales utilizadas en la narracién de historias, evaluando su impacto

en la motivacién y el aprendizaje de los estudiantes.

La técnica documental permitié contextualizar la investigacion dentro del
marco tedrico existente, identificar vacios en la literatura y justificar la pertinencia
del estudio. Los datos recolectados se integraron en el analisis general,
proporcionando una base tedrica robusta que apoyd las conclusiones y

recomendaciones finales.

Esta metodologia garantizO que las aseveraciones planteadas en la
investigacion estuvieran respaldadas por evidencia empirica y teorica, aportando
rigor y profundidad al estudio sobre el uso del storytelling como estrategia Itdica en
la educacion.

Los instrumentos que se utilizaran en la presente investigacion son los

siguientes:

2.4.5. Cuestionario

Segun Hinojosa (2020), el cuestionario es un instrumento clave para la
obtencién de informacion primaria por parte del investigador. Este instrumento
permite, a través de las preguntas formuladas a los encuestados, recolectar datos e

informacion homogénea para la investigacion.

Para el desarrollo de la presente investigacion, se disefiaron preguntas cerradas
de opcion mdltiple. Estas preguntas, al ser respondidas por los participantes de la
encuesta, proporcionaron resultados que facilitaron el analisis e interpretacion de los
datos recolectados. Este enfoque metodoldgico asegurd la consistencia vy

comparabilidad de las respuestas, permitiendo asi una evaluacion rigurosa y precisa
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de los aspectos investigados.

2.4.6. Guia de preguntas
La guia de preguntas constituye un instrumento esencial para la recoleccion
de informacion en el contexto de entrevistas aplicadas a los docentes de la institucion
educativa investigada. Este instrumento, definido como "un documento creado por el
entrevistador para guiarle a lo largo de la entrevista y asegurarse de que se tratan todos
los temas™ (LOpez et al., 2021, p.6), asegura una cobertura exhaustiva de los temas

relevantes.

En la presente investigacion, la guia de preguntas fue utilizada para estructurar
y dirigir las entrevistas, garantizando que se abordaran de manera sistematica todos
los aspectos pertinentes al estudio. Esta técnica permitié obtener datos cualitativos
detallados y consistentes, los cuales fueron fundamentales para el analisis y la
interpretacion de los resultados. La aplicacion de este método asegurd la
comparabilidad de las respuestas y la exhaustividad en la recoleccion de la
informacion, contribuyendo asi a la validez y fiabilidad de los hallazgos de la

investigacion.
Fichas de observacion

Segun Fernandez (2020), las fichas de observacion son instrumentos valiosos que
permiten a los docentes recopilar informacion relevante y detallada sobre el desempefio de
los estudiantes durante las clases. Estas fichas capturan aspectos significativos de la
participacion, el comportamiento y el progreso académico de cada estudiante. La
recopilacion sistematica de datos mediante estas fichas proporciona a los docentes una
vision clara de las fortalezas y areas de mejora de sus alumnos, lo que facilita la adaptacion

efectiva de la ensefianza.

En el presente estudio, las fichas de observacion se emplearon para recolectar
observaciones de manera ordenada y secuencial durante la observacion directa de las
actividades en el aula. Este instrumento permitié la captura de datos cualitativos detallados,
que fueron luego integrados con otros componentes de la investigacion. La utilizacién de
las fichas de observacién aseguré una documentacion precisa y estructurada de las
interacciones y comportamientos observados, lo que contribuy6 a la construccion de un
contexto informativo completo y coherente para el andlisis y la interpretacion de los
resultados.
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2.4.7. Fichas bibliogréaficas

La ficha bibliogréafica, definida por Rivero (2022) como "una tarjeta en
donde se anotan ciertos datos de un libro o articulo, con el fin de organizar las
fuentes con las que se sustenta un trabajo o una investigacion" (p.7), es un
instrumento fundamental para la organizacion de fuentes en la investigacion

académica.

En este estudio, las fichas bibliograficas se emplearon para recopilar y
organizar datos esenciales de libros y folletos, constituyendo la base para la
recoleccion de informacion tedrico-documental. Este método permitié una
sistematizacion precisa de las referencias bibliograficas, facilitando el acceso y la
gestion de las fuentes utilizadas. La utilizacion de fichas bibliogréficas aseguro la
trazabilidad de las referencias, contribuyendo a la rigurosidad y solidez del marco
tedrico del estudio. Ademas, este procedimiento permitié una integracion coherente
y ordenada de la informacion documental, esencial para el desarrollo y

fundamentacién de la investigacion.

2.5.Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion Universo

De acuerdo a Condorio (2020), sostiene que el universo son “Elementos
(personas, objetos, programas, sistemas, sucesos, base de datos,) globales, finitos e
infinitos” (p.1). De esta forma queda claro que el universo es el conjunto amplio de
la investigacion, que en el tema planteado serian todos los estudiantes que se

encuentran inmersos dentro de la Educacién General Bésica.

2.5.1. Poblacién

Condorio (2020), afirma que la poblacion es “Elementos accesibles o unidad
de analisis que perteneces al &mbito especial donde se desarrolla el estudio.” (p.1).
Aspecto que en la presente investigacion involucraria a los estudiantes de
Educacién General Basica de la Unidad Educativa Policia Nacional por el ser grupo

de personas con quienes tiene un acceso directo el investigador.
2.5.2. Muestra
Al hablar de la muestra se ha de entender que es “Parte representativa de la
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poblacion, con las mismas caracteristicas generales de la poblacion.” (p.1). Dicho
esto, como muestra en la presente investigacion se tomara en cuenta la participacion
en la investigacion de campo de forma intencional ya que se indagara a los
estudiantes del Quinto grado de Educacion General Basica que forman parte de la
Unidad Educativa Policia Nacional, que esta formada por cinco paralelos, ademas
de los docentes que imparten el conocimiento en el area de lengua y literatura,

quienes seran materia de estudio e investigacion.

Tabla 2.

Muestra

Unidades de NUmero Porcentaje

Observacion

Docentes 5 1%

Estudiantes paralelos A 36 20%
Estudiantes paralelo B 35 19%
Estudiantes paralelo C 35 19%
Estudiantes paralelo D 36 20%
Estudiantes paralelo E 37 21%
TOTAL 184 100%

Nota: la presente tabla indica la muestra que sera objéto de la investigacion
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Operacionalizacién de la variable independiente

Tabla 3.

Operacionalizacion de la variable independiente

Contextualizacion

El storytelling en espariol es
una narrativa digital que
puede ser utilizada en el
contexto educativo mediante
el uso de herramientas

Dimension

El storytelling y su
relacion con la
educacion y la
tecnologia.

Indicador

Estimula el
desarrollo

linguistico,
pensamiento critico y
mejora la ortografia

Diferencia de
fonemas y grafemas

Aplica la lectura,
escritura y

comprension escrita
y oral

ltems

1.- ;Cdémo calificaria al proceso
de lectoescritura?

2.- ¢Qué tan importante son las
narrativas  digitales en la
Educacion General Basica?

3.- ¢Qué tan satisfecho se
encuentra con la aplicacion de
herramientas y recursos
tecnologicos en el proceso
ensefianza aprendizaje del area
de lengua y literatura?

4.- ;Con que frecuencia se
utilizan estrategias didéacticas
para la ensefianza aprendizaje de
la lectoescritura?

5.- ¢Qué tan importante es
fomentar la comprensiéon lectora
dentro del proceso ensefianza
aprendizaje?

Técnicas e
instrumentos

Encuesta

Cuestionario

66



tecnoldgicas, para aportar
mayor interés y motivacion
por aprender, debido a que
utiliza recursos que la
poblaciéon actual necesita y
requiere, por ser algo propio
de su entorno.

Estrategias didacticas
utilizadas en proceso
ensefianza aprendizaje

Proporciona interés y

motivacion por
aprender mediante el
juego

Refuerza el

contenido mediante
los  conocimientos
previos

1- (Cémo se desarrolla
actualmente el proceso
ensefianza aprendizaje de la
lectoescritura?

2.- ¢(Qué tipo de estratégicas
tecnoldgicas utiliza usted para la
ensefianza de la lectoescritura?
3.- ¢(De que forma las técnicas
didacticas digitales han
contribuido al proceso
ensefianza aprendizaje de la
lectoescritura?

4.- ;Considera usted que con la
aplicacion del storytelling para el
aprendizaje de la lectoescritura
se mejoraria el rendimiento
académico de sus estudiantes?
5.- ¢Qué criterio tiene usted de
insertar recursos tecnologicos en
el proceso ensefianza aprendizaje
de la lectoescritura?

Entrevista

Guia
preguntas

de

Nota: la presente tabla contiene la operacionalizacion de la variable independiente
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Operacionalizacién de la variable dependiente

Tabla 4.

Operacionalizacion de la variable dependiente

Contextualizacion Dimension Indicador Items Técnicas e
instrumentos
1.- ;Coémo calificaria el modelo
El area de lengua y literatura Modelos de de ensefianza aplicado
en la Educacion General Aprendizaje actualmente?
Bésica es de gran 2.- ¢Encuentra debilidad en el Encuesta
trascendencia  desde  los desarrollo de la lectoescritura?
primeros afios de educacion, 3.- ¢Con que frecuencia usted
puesto que el estudiante llega comprende luego de escuchar o
a la lectoescritura mediante leer un contenido? Cuestionario
del desarrollo de habilidades, 4.- ;Como calificaria usted a las
destrezas 'y competencias competencias digitales en el
linglisticas, que se ven proceso ensefianza aprendizaje?
reflejadas en la comprension 5.- ¢ Qué tan complejo es dar su
lectora y la accion de saber criterio  personal luego de
leer y escribir y no solo escuchar o leer un contenido
realizarlo por inercia o de El modelo de literario?
forma memoristica. aprendizaje 6.- ¢Con que frecuencia ocurren
constructivista confusiones  linglisticas vy
coadyuva a la ortogréaficas?
adquisicién del 1.- ¢(Como se desarrolla
actualmente el proceso
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Competencias
digitales en el proceso
ensefianza aprendizaje
de la lectoescritura

conocimiento de
forma mas sencilla
Se requiere de una
pedagogia adecuada
en el proceso
ensefianza
aprendizaje de la
lectoescritura

La comprension
lectora y el analisis
critico es importante
para los posteriores
grados de educacion.

enseflanza aprendizaje de la
lectoescritura?

2.- ¢Qué tipo de estratégicas
tecnoldgicas utiliza usted para la
ensefianza de la lectoescritura?
3.- ¢De qué forma las técnicas
didacticas digitales han
contribuido al proceso
ensefianza aprendizaje de la
lectoescritura?

4.- ;Considera usted que con la
aplicacion del storytelling para el
aprendizaje de la lectoescritura
se mejoraria el rendimiento
académico de sus estudiantes?
5.- ¢Qué criterio tiene usted de
insertar recursos tecnologicos en
el proceso ensefianza aprendizaje
de la lectoescritura?

Entrevista

Guia
preguntas

de

Nota: la presente tabla contiene la operacionalizacion de la variable dependiente
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Andlisis e interpretacion de resultados

Proceso de recoleccion de los datos
Tabla 5.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach

0,500

En la Tabla 2 se presentan las estadisticas de fiabilidad del instrumento de
medicion utilizado en el estudio, expresadas a través del coeficiente Alfa de

Cronbach, cuyo valor obtenido es de 0,500.

El coeficiente Alfa de Cronbach es una medida ampliamente aceptada para
evaluar la consistencia interna de un instrumento de medicion, reflejando el grado
en que los items del instrumento estan correlacionados entre si. Valores de Alfa de
Cronbach cercanos a 1 indican una alta fiabilidad, mientras que valores menores

sugieren una menor consistencia interna.

El valor de 0,500 obtenido en este estudio indica una consistencia interna
moderada del instrumento. Este resultado sugiere que los items incluidos en el
cuestionario pueden no estar midiendo de manera homogénea el constructo de
satisfaccion en el proceso ensefianza-aprendizaje del area de lengua y literatura.

Analisis e interpretacion de resultados de las encuestas aplicadas a estudiantes

PREGUNTANo 1
¢Como calificaria al proceso de lectoescritura?
Tabla 6.

Calificacion al proceso de lectoescritura

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Excelente 10 5%
Bueno 21 12%
Regular 95 53%
Malo 53 30%
TOT AL 179 100%

Nota: La presente tabla indica los resultados de la encuesta realizadas
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Figura 7.

Calificacion al proceso de lectoescritura

5%
12%

M excelente

bueno
regular

malo

Nota: La presente figura indica los resultados de la encuesta realizadas

Analisis e interpretacion de resultados. - De los resultados obtenidos con
la encuesta practicada en la investigacion de campo, se puede establecer que se
califica al proceso de la lectoescritura como regular en un 53%, malo en un 30%,
bueno en un 12% y excelente en un 5%, lo cual evidencia que existen problemas

dentro del proceso ensefianzas aprendizaje de la lectoescritura.

Bajo estos resultados, es importante mencionar a Pisco y Navarrete, (2021),

quienes afirman que:

Los problemas de lectoescritura en nifios y nifias repercuten en todos los
ambitos y entornos de su vida, estos se pueden presentar desde errores de
deletreo hasta dificultades para estructurar y organizar parrafos, sintaxis y
puntuacion; la familia, escuela terapeuta y estudiante juega un papel
preponderante en el proceso de desarrollo de la habilidad lectora y de
escritura. (p.21)

Esta vision, permite comprender que el proceso de lectoescritura al ser
calificado como regular no coadyuva o contribuye al logro, desarrollo y alcance de
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competencias que enfoca el curriculo educativo planteado por el Ministerio de

Educacion para el area de la comunicacion en la asignatura de lengua y literatura.

PREGUNTA No 2

¢Qué tan importante son las narrativas digitales en la Educacién General Bésica?

Tabla 7.

Importancia de las narrativas digitales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Muy importante 159 89%
Importante 20 11%
Poco importante 0 0%
Sin importancia 0 0%
TOTAL 179 100%

Nota: La presente tabla indica los resultados de la encuesta realizadas
Figura 8.

Importancia de las narrativas digitales

B muy importante
B importante
M poco importante

sin importancia

Nota: La presente figura indica los resultados de la encuesta realizadas

Andlisis e interpretacion de resultados. - De los resultados obtenidos con
la encuesta practicada en la investigacion de campo se puede establecer que las
narrativas digitales en la Educacion General Bésica son muy importantes en un
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89%, importantes en un 11%, poco importantes 0% y sin importancia 0%, lo cual
significa que este tipo de narrativas deben ser frecuentes y recurrentes para alcanzar

la calidad educativa en la lectoescritura.

Dentro de este contexto es elocuente mencionar a Moreira, (2021), quien

sostiene que:

Las narrativas permiten la recepcién de conocimientos y desarrollo de las
habilidades de los estudiantes en base a la experiencia y participacion que
proporciona esta herramienta, es por ello, que el uso de las narrativas
digitales como recursos metodologicos, viabiliza a la educacién a incorporar
estrategias didacticas mediante la integracion de tecnologias digitales, a fin
de estimular los contextos educativos por los sentidos como auditivos,

visuales y sensoriales. (p.849)

De esta forma, queda claro que la utilizacion de la narrativa digital en el
proceso ensefianza aprendizaje es de vital importancia, aspecto que se encuentra

latente en la poblacién estudiosa, lo cual viabiliza su aplicacion por su aceptacion.

PREGUNTA No 3
¢Qué tan satisfecho se encuentra con la aplicacién de herramientas y recursos

tecnologicos en el proceso ensefianza aprendizaje del area de lengua y literatura?

Tabla 8.

Satisfaccion de la aplicacion de herramientas y recursos tecnolégicos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Muy satisfecho 11 6%
Satisfecho 12 7%
Poco satisfecho 60 33%
Insatisfecho 96 54%
TOTAL 179 100%

Nota: La presente tabla indica los resultados de la encuesta realizadas

73



Figura 9.

Satisfaccion de la aplicacion de herramientas y recursos tecnoldgicos

6%
7%
W muy satisfecho

satisfecho

poco satisfecho
()

insatisfecho

Nota: La presente figura indica los resultados de la encuesta realizadas

Anélisis e interpretacion de resultados. - De los resultados obtenidos con la
encuesta practicada en la investigacion de campo se puede establecer una insatisfaccion
sobre la aplicacién de herramientas y recursos tecnolégicos en el area de lengua y literatura
e n un 54%, poca satisfaccién en un 33%, satisfecho en un 7% y muy satisfecho 6%, lo
cual significa que no se utilizan entornos digitales en el proceso ensefianza aprendizaje de

esta area del conocimiento.

Es importante sefialar a Molinero y Morales, (2019), quienes afirman que el
uso de recurso tecnologicos en la educacion ayuda a que tanto profesores como
estudiantes sean capaces de aprender de una manera mas dindmica, puesto que el
profesor también aprende al ensefiar. El nivel de competitividad serd més alto a
medida que se utilicen mas las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC)

para proyectos, tareas y ejercicios en clase. (p.3)

Por lo expuesto, es importante que este pardmetro se actualice dentro de la
Unidad Educativa Policia Nacional para propiciar el correcto desarrollo del proceso
ensefianza aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes del quinto grado,
debido al alto grado de insatisfaccion que existe por la falta de aplicacion de

herramientas tecnolégicas en el contexto educativo.
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PREGUNTA No 4

¢Con que frecuencia se utilizan estrategias didacticas para la ensefianza aprendizaje
de la lectoescritura?

Tabla 9.

Frecuencia de la utilizacion de estrategias didacticas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
Casi siempre 18 10%
Casi nunca 117 65%
Nunca 44 25%
TOTAL 179 100%

Nota: La presente tabla indica los resultados de la encuesta realizadas

Figura 10.

Frecuencia de la utilizacion de estrategias didacticas

M siempre
M casisiempre
M casi nunca

nunca

Nota: La presente figura indica los resultados de la encuesta realizadas

Andlisis e interpretacion de resultados. - De los resultados obtenidos con
la encuesta practicada en la investigacion de campo se puede establecer que casi
nunca se utilizan estrategias didacticas en la ensefianza aprendizaje de la
lectoescritura en un 65%, nunca en un 25%, casi siempre en un 10% y siempre en
un 0%, lo cual significa que este tipo de actuaciones forman parte de la carencia del
aprendizaje significativo en la lectoescritura y los problemas linguisticos y de

comprension existentes.
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En este sentido Zambrano, et al., (2023), sefiala que “La estrategia didactica
disefiada incluye una serie de actividades y materiales que buscan fomentar la
comprension lectora y la expresion escrita en los estudiantes, mediante la estrategia

del diario de campo.” (p.748).

Por ello, es importante que las estrategias didacticas estén presentes en la
poblacion investigada, pues favorecen de forma acertada a la mejora continua de la

adquisicién del conocimiento en el area de lengua y literatura.

PREGUNTANo0 5

¢Qué tan importante es fomentar la comprensién lectora dentro del proceso
ensefianza aprendizaje?

Tabla 10.

Importancia de la comprensiéon lectora

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Muy importante 158 88%
Importante 19 10%
Poco importante 2 2%
Sin importancia 0 0%
TOTAL 179 100%

Nota: La presente tabla indica los resultados de la encuesta realizadas

Figura 11.

Importancia de la comprension lectora
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B muy importante
B importante
M poco importante

sin importancia

Nota: La presente figura indica los resultados de la encuesta realizadas

Andlisis e interpretacion de resultados. - De los resultados obtenidos con
la encuesta practicada en la investigacion de campo se puede establecer que es muy
importante la comprension lectora en el proceso ensefianza aprendizaje en un 88%,
importante en un 10%, poco importante en un 2% y sin importancia en un 0%, lo
cual significa que existe una conciencia que no solo basta leer por leer, o escribir
por escribir, sino el contenido de las ideas.

Bajo estas ideas, es importante recalcar que “la mejor comprension por parte
del alumnado de los textos narrativos que los expositivos” (Gallego et al., 2019,
p.6), de aqui nace la trascendencia de fomentar la comprensién lectora en el proceso
ensefianza aprendizaje de la poblacion investigada, puesto que permite el desarrollo

y fortalecimiento de competencias y capacidades linguisticas.
PREGUNTA No 6

¢Coémo calificaria el modelo de ensefianza aplicado actualmente?

Tabla 11.

Calificacion del modelo de ensefianza

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Excelente 4 2%
Buena 10 6%
Regular 120 67%
Malo 45 25%
TOTAL 179 100%

Nota: La presente tabla indica los resultados de la encuesta realizadas
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Figura 12.

Calificacion del modelo de ensefianza

M excelente
M bueno
W regular

malo

Nota: La presente figura indica los resultados de la encuesta realizadas

Analisis e interpretacion de resultados. - De los resultados obtenidos con
la encuesta practicada en la investigacion de campo se puede establecer que el
modelo del proceso ensefianza aprendizaje en la actualidad es calificado como
regular en un 67%, malo en un 25%, bueno en un 6% y excelente en un 2%, lo cual
significa que no todos estan de acuerdo con dicha aplicacion y que debe ser

mejorado para alcanzar los objetivo y metas educativas propuestas.

Con estas respuestas, es elocuente redireccionar el modelo pedagdgico
utilizado en el contexto educativo, que deje en un apartado al tradicionalismo dando

lugar al constructivismo que el modelo constructivista que

es un modelo que se ha seguido implicitamente a nivel circular basico desde
1996, con algunos cambios a lo largo de los afios. Una propuesta basada en
un ambiente de aprendizaje adecuado e innovador que promueva el uso del
conocimiento cientifico para el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes,
incluyendo el desarrollo de procesos de evaluacion, estructuras de
aprendizaje, autonomia y disponibilidad de recursos y materiales educativos
adecuados. (Chiluisa, 2019, p.1)
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Este tipo de modelo, permite que el estudiante sea el protagonista de su

aprendizaje, aprenda a su propio ritmo y tiempo, por lo que se convierte en un

modelo de existo en el proceso ensefianza aprendizaje de la lectoescritura.

PREGUNTANo 7
¢Encuentra debilidad en el desarrollo de la lectoescritura?
Tabla 12.

Debilidad de la lectoescritura

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 115 65%
Casi siempre 58 32%
Casi nunca 4 2%
Nunca 2 1%
TOTAL 179 100%

Nota: La presente tabla indica los resultados de la encuesta realizadas
Figura 13.

Debilidad de la lectoescritura

M siempre

nunca

Nota: La presente figura indica los resultados de la encuesta realizadas

M casisiempre

M casi nunca

Andlisis e interpretacion de resultados. - De los resultados obtenidos con

la encuesta practicada en la investigacion de campo se puede establecer que se

encuentran debilidades de lectoescritura siempre en un 65%, casi siempre en un
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32%, casi nunca en un 2% y nunca en un 1%, lo cual significa que existen problemas
ortograficos, linguisticos, de comprension, entre otros en el area de lengua y

literatura.

Para el desarrollo de la lectoescritura, se afirma que no deben existir
falencias, puesto que el aprendizaje presente del estudiante, servira de base o
cimiento para futuros aprendizajes (Zambrano et al., 2023). Aspecto se debe
considerar dentro de la Unidad Educativa Policia Nacional para garantizar la

calidad de la educacion.

PREGUNTA No 8

¢Con que frecuencia usted comprende luego de escuchar o leer un contenido?

Tabla 13.

Frecuencia de comprender contenidos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 33 18%
Casi siempre 62 35%
Casi nunca 62 35%
Nunca 22 12%
TOT AL 170 100%

Nota: La presente tabla indica los resultados de la encuesta realizadas

Figura 14.

Frecuencia de comprender contenidos
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M siempre
M casisiempre
M casinunca

nunca

Nota: La presente figura indica los resultados de la encuesta realizadas

Analisis e interpretacion de resultados. - De los resultados obtenidos con
la encuesta practicada en la investigacion de campo se puede establecer que existe
una contraposicién de respuestas, ya que luego de leer o escribir pueden comprender
el contenido casi siempre y casi nunca en un 35% cada alternativa, seguido de
siempre en un 18% y nunca en un 12%, lo cual significa que existen barreras que

no se han correlacionado para obtener una respuesta favorable.

Cuando una persona habla, el estudiante debe poner atencién para

comprender el mensaje que se pretende transmitir, de igual forma

A nivel de atencion muchisimo, porque es un momento que mientras estas
leyendo y sobre todo si saben que viene una pregunta después. Luego
aprenden muchisimo vocabulario, gramatica, por ejemplo, de la ortografia
de como escribir las palabras y luego también todo lo que van aprendiendo
ellos. A nivel de atencién, para la comprensién, lectura en voz alta. (Palma,

2019, p.8)

Esto significa que la comprension debe ser frecuente para garantizar el
correcto desarrollo de la lectoescritura, puesto que estas dos capacidades son las
que se deben desarrollar en el proceso ensefianza aprendizaje de la lectoescritura,
considerando que no se trata de leer por leer o escuchar por escuchar, sino de

comprender lo que se habla y se lee.
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PREGUNTANo0 9

¢Coémo calificaria usted a las competencias digitales en el proceso ensefianza
aprendizaje?

Tabla 14.

Calificacion de competencias digitales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Excelente 0 0%
Bueno 7 5%
Regular 135 75%
Malo 37 20%
TOT AL 179 100%

Nota: La presente tabla indica los resultados de la encuesta realizadas

Figura 15.

Calificacion de competencias digitales

) 0,
(179 F H excelente

bueno

regular

malo

Nota: La presente figura indica los resultados de la encuesta realizadas

Analisis e interpretacion de resultados. - De los resultados obtenidos con
la encuesta practicada en la investigacion de campo se puede establecer que las
competencias digitales son calificadas como regular en un 75%, malo en un 20%,
bueno en un 5% y excelente en un 0%, lo cual evidencia la falta de capacitacion y

competencias en la aplicacion de entornos digitales.
Levano (2019), al hablar sobre las competencias digitales en el contexto

educativo sefiala que:

la urgencia de desarrollar las competencias digitales podra enfrentar un
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dilema educativo a nivel superior, ya que dichas propuestas se orientan en
funcidn de las novedosas propuestas laborales, ya que segun dichos autores,
estamos frente a la extincion inevitable de empleos y profesiones que no
estén enmarcados bajo este nuevo panorama, ya que sugestivamente
demandan que este trasunto sea resuelto bajo mecanismos de alfabetizacion
digital objetiva a nivel universitario manejando un esquema de actualizacion

permanente.(p.11)

Dentro de este contexto, los docentes deben estar preparados, capacitados y
adiestrados para aplicar estas competencias digitales en la educacion, ya que de
nada sirve usar recurso o herramientas tecnoldgicas en el proceso ensefianza
aprendizaje, cuando no se puede hacer un uso adecuado, considerando que si esto

sucede los resultados seran adversos.

PREGUNTA No 10

¢ Qué tan complejo es dar su criterio personal luego de escuchar o leer un contenido
literario?

Tabla 15.

Complejidad para dar el criterio

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Muy complejo 125 70%
Complejo 35 20%
Poco complejo 12 7%
Nada complejo 7 3%
TOT AL 179 100%

Nota: La presente tabla indica los resultados de la encuesta realizadas

Figura 16.

Complejidad de dar el criterio
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H muy complejo
M complejo
B poco complejo

nada complejo

Nota: La presente figura indica los resultados de la encuesta realizadas

Anadlisis e interpretacion de resultados. - De los resultados obtenidos con
la encuesta practicada en la investigacién de campo se puede establecer que es muy
complejo dar un criterio luego de escuchar y leer un contenido literario en un 70%,
20% complejo, poco complejo en un 3% y nada complejo en un 7%, lo cual significa
gue no existen una comprension lectora y las estrategias no estan cumpliendo los

objetivos deseados en la educacion.

Por ello, Gallego et al. (2019), sostiene que cuando se escucha o se lee con
contenido literario, el estudiante posterior a su comprension lectora debe potenciar
la capacidad para dar a conocer al resto su criterio personal, incluso sin necesidad
de darlo a conocer debe aprendera diferenciarlo y apreciarlo desde la negacion o

aceptacion del contenido bajo argumentos.

Sin embargo, hace falta mucho por hacer, puesto que a la poblacion
investigada se le hace muy complejo dar un criterio personal luego de leer o
escuchar un contenido, y esto sucede porgue no existe atencion, motivacion y

comprension lectora en el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje.
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PREGUNTA No 11
¢ Con que frecuencia ocurren confusiones linguisticas y ortograficas?
Tabla 16.

Frecuencia de la concurrencia de confusiones linguisticas y ortogréaficas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 125 70%
Casi siempre 35 20%
Casi nunca 12 7%
Nunca 7 3%
TOTAL 179 100%

Nota: La presente tabla indica los resultados de la encuesta realizadas

Figura 17.

Frecuencia de la concurrencia de confusiones linguisticas y ortograficas

M siempre
M casisiempre
M casinunca

nunca

Nota: La presente figura indica los resultados de la encuesta realizadas

Andlisis e interpretacion de resultados. - De los resultados obtenidos con
la encuesta practicada en la investigacion de campo se puede establecer que siempre
existen confusiones lingisticas y ortograficas en un 70%, casi siempre en un 20%,
casi nunca en un 7% y nunca en un 3% cada una de ellas, esto sucede porque

persisten problemas sobre esta temética en el proceso ensefianza aprendizaje.

En este sentido, Arteaga y Carrion, (2022), afirman que:
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Para el desarrollo de las habilidades de la escritura, conviene trabajar la

grafomotricidad, la ortografia y la composicion escrita. La grafomotricidad

comprende los signos graficos realizados con precision, es decir, el tamafio

de la letra, la prension del lapiz, el interlineado, entre otras; mientras que,

las habilidades de la ortografia estan relacionadas con los procesos de

decodificacion y de comprension. (p.10)

Bajo este contexto, al existir una frecuencia concurrente de confusiones

linglisticas y ortograficas, genera problemas en la lectoescritura que no permiten

que los estudiantes sigan progresando en su aprendizaje.

Tabla 17.

Anédlisis de Componentes Principales de la Satisfaccion en el Proceso Ensefianza-

Aprendizaje del Area de Lengua y Literatura

Item

Componente
1

Componente
2

Componente
3

¢Qué tan satisfecho se
encuentra con la
aplicacion de
herramientas y recursos
tecnoldgicos en el
proceso ensefianza
aprendizaje del &rea de

lenguay literatura?

-0,948

0,085

-0,038

¢Con qué frecuencia
ocurren confusiones
linglisticas y

ortograficas?

0,939

-0,091

0,251

¢Qué tan complejo es
dar su criterio personal
luego de escuchar o leer

un contenido literario?

0,939

-0,091

0,251

¢Encuentra debilidad en

el desarrollo de Ila

0,907

0,180

0,017
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lectoescritura?

¢Qué tan importante es
fomentar la comprension
lectora  dentro del
proceso ensefianza-

aprendizaje?

0,789

-0,429

0,227

¢Qué tan importantes
son las narrativas
digitales en la Educacion

General Bésica?

0,781

-0,452

0,245

¢Como calificaria al
proceso de
lectoescritura?

0,627

0,203

0,142

¢Como calificaria el
modelo de ensefanza

aplicado actualmente?

-0,051

0,923

-0,068

¢Con qué frecuencia se
utilizan estrategias
didacticas para la
ensefianza-aprendizaje

de la lectoescritura?

-0,111

0,914

-0,182

¢COlmo calificaria usted
las competencias
digitales en el proceso

enseflanza-aprendizaje?

0,115

0,688

0,394

¢Con qué frecuencia
usted comprende luego
de escuchar o leer un

contenido?

-0,299

0,055

-0,948

Meétodo de extraccidn: Analisis de componentes principales.

M¢étodo de rotacion: Varimax con normalizacion Kaiser.

a. La rotacion ha convergido en 5 iteraciones.
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Figura 18.
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En la tabla y figura se muestran los resultados del analisis de componentes
principales para evaluar la satisfaccion en el proceso ensefianza-aprendizaje del area de
lengua y literatura. Este analisis permitid identificar tres componentes principales que

explican las variaciones en las respuestas a los items evaluados.

Este componente presenta una fuerte carga en los items relacionados con la
satisfaccion respecto a la aplicacion de herramientas y recursos tecnologicos (-0,948),
la frecuencia de confusiones lingisticas y ortograficas (0,939), la complejidad para dar
un criterio personal luego de leer o escuchar un contenido literario (0,939), y la debilidad
en el desarrollo de la lectoescritura (0,907). Estos resultados sugieren que la percepcion
negativa sobre la integracion tecnoldgica y la dificultad en la comprension y produccion
de textos estan estrechamente relacionadas, indicando una posible area de mejora en el
uso efectivo de tecnologias y el fortalecimiento de competencias bésicas de

lectoescritura.

El segundo componente estd dominado por la calificacion del modelo de
ensefianza actual (0,923) y la frecuencia de uso de estrategias didacticas para la
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ensefianza de la lectoescritura (0,914). Este componente refleja la importancia de la
metodologia de ensefianza en la percepcidn de los participantes. La alta carga en estos
items sugiere que las estrategias pedagdgicas y el modelo de ensefianza son aspectos
cruciales para mejorar la satisfaccion en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas,
la valoracion de las competencias digitales (0,688) también se agrupa en este
componente, lo que indica la relevancia de integrar habilidades digitales en el modelo

pedagdgico.

El tercer componente muestra una alta carga en la frecuencia de comprension
luego de escuchar o leer un contenido (-0,948). También se observan cargas moderadas
en la importancia de fomentar la comprension lectora (0,227) y la valoracion de las
narrativas digitales en la Educacion General Basica (0,245). Este componente destaca
la necesidad de reforzar la comprension lectora y el uso de narrativas digitales como
herramientas pedagogicas. La relacién negativa con la comprensién después de la
lectura sugiere que, aungue se reconoce la importancia de estas estrategias, su

implementacion efectiva puede ser insuficiente.

El método de extraccion utilizado fue el anélisis de componentes principales, y la
rotacion se realizd mediante el método Varimax con normalizacion Kaiser. La rotacion
convergio en cinco iteraciones, asegurando una clara interpretacion de los componentes

identificados.
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Analisis e interpretacion de resultados de las entrevistas aplicadas a docentes

GUIANo 1
¢Como se desarrolla actualmente el proceso ensefianza aprendizaje de la
lectoescritura?
Tabla 18.

Desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje de la lectoescritura

Doc Respuesta
ente

A El proceso ensefianza aprendizaje de la lectoescritura se torna en un escenario
complejo, puesto que los estudiantes no comprender las reglas ortograficas, el
contenido de los textos, lo cual dificulta la
adquisicién del conocimiento.

B El proceso de ensefianza y aprendizaje en la lectoescritura en la actualidad
permite que los estudiantes puedan leer y escribir de forma adecuado
diferentes contenidos orales u escritos, sin embargo, la falta de motivacion
e interesa por parte de los
estudiantes dificulta el mismo.

C La lectoescritura dentro del area de lengua y literatura es esencial en la
educacion de nuestros nifios y nifias, por ello, el proceso ensefianza
aprendizaje se basa en ensefiarles a leer y escribir de forma adecuada los
diferentes contenidos escritos u orales dentro
del contexto educativo.

D Para el proceso ensefianza aprendizaje de la lectoescritura se desarrollan
actividades académicas en base a las tematicas que obran los textos
académicos para cada ciclo, dando un cumplimiento estricto a la planificacion
y por ende a los objetivos
y metas propuestos en ellos.

E El proceso ensefianza aprendizaje de la lecto escritura atraviesa un dificil
proceso, puesto que aun persisten problemas fonoldgicos que
no permiten avanzar con las diferentes actividades curriculares.

Nota: La presenta tabla indica los resultados de la entrevista aplicada a los docentes

Analisis e interpretacion de resultados. - De acuerdo a las respuestas
obtenidas se concluye que de los cinco docentes que forman el 100% la poblacién
entrevistada coincide que el proceso de lectoescritura se desarrolla con dificultades
gue no permiten el avance de la planificacion curricular, esto ocurre porque los

docentes aun utilizan una metodologia tradicional para la ensefianza de la
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lectoescritura lo cual no permite que el proceso cognitivo de los estudiantes

evolucione.

GUIANo 2
¢Qué tipo de estratégicas tecnoldgicas utiliza usted para la ensefianza de la

lectoescritura?

Tabla 19.

Estrategias tecnoldgicas aplicadas en la lectoescritura

Docente Respuesta

A En la actualidad no se utilizan estrategias tecnologicas para la
ensefianza de la lectoescritura, ya que los estudiantes al no tener la
madurez suficiente no pueden utilizar las herramientas o materiales

tecnoldgicos de forma apropiada.

B En el proceso ensefianza aprendizaje de la lectoescritura ain no se
utilizan estrategias tecnoldgicas, ya que los salones de clase no
cuentan con las herramientas tecnoldgicas que viabilicen dicha

aplicacion.

C No se utiliza ningun tipo de estrategia tecnoldgica, ya que esto
genera distractores en el proceso ensefianza aprendizaje de nuestros

estudiantes.

D No se utiliza ningun tipo de estrategia tecnologica, ya que las clases

al ser presenciales, se pueden utilizar normalmente los materiales
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fisicos dentro del proceso ensefianza aprendizaje de la

lectoescritura.

Las estrategias tecnoldgicas no se han hecho presente en nuestro
entorno educativo, porque adn falta actualizar competencias sobre

esta tematica, tanto para los docentes como para los estudiantes.

Nota: La presenta tabla indica los resultados de la entrevista aplicada a los

docentes

Analisis e interpretacion de resultados. - De acuerdo a las respuestas

obtenidas se concluye que de los cinco docentes que forman el 100% la poblacion

entrevistada coincide que no utilizan estrategias tecnoldgicas para la ensefianza de

la lectoescritura, por diversos factores, la falta de herramientas en el salon de clases,

desconocimiento en la forma de utilizar tanto de docentes como estudiantes, por

considerar distractores, o la falta de competencias para la utilizacién de las mismas

en el proceso ensefianza aprendizaje de la lectoescritura, lo cual significa que un

gran namero de docentes no conocen sobre los benéficos que aporta a la educacion

la utilizacion y aplicacion de estrategias tecnoldgicas, mientras que un parte minima

tiene una breve nocidn del porque no se utilizan en la actualidad.

GUIANo 3

¢De qué forma las técnicas didacticas digitales han contribuido al proceso

ensefianza aprendizaje de la lectoescritura?

Tabla 20.

Técnicas didacticas digitales para la lectoescritura

Docente
A

Respuesta

Considero que las técnicas didacticas digitales no aportarian
eficiente y eficazmente en el proceso ensefianza aprendizaje de la
lectoescritura, ya que como sostuve los estudiantes con los cuales
actualmente se trabaja, no tiene la madurez necesaria para tomar en

serio dichas actividades educativas.
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B El aporte que pueden dar a la educacion el uso de técnicas didacticas
digitales es indudable siempre y cuando la institucion educativa
cuente con todos y cada uno de los materiales y herramientas

necesarios para su aplicacion.

C No concuerdo, en que las técnicas didacticas puedan contribuir al
proceso de ensefianza aprendizaje de la lectoescritura, puesto que al
ser didacticas fomentan la indisciplina por ser distractores
indirectos en ese ambiente educativo.

D Las técnicas didacticas pueden dar beneficios cuando se feriara a
una educacién semipresencial o en linea, pero en nuestro caso lo
mejor es trabajar con herramientas y materiales fisicas a los cuales
siempre tenemos acceso y son utilices en el proceso ensefianza

aprendizaje de la lectoescritura.

E Las técnicas didacticas digitales contribuyen notablemente en el
proceso ensefianza aprendizaje, sin embargo, para ser aplicadas en
el contexto educativo se requiere de capacitacion y fortalecimiento
de competencias en entornos digitales de docentes y estudiantes, por
lo que este tipo de resultado no son posibles observarse en nuestro

medio.

Nota: La presenta tabla indica los resultados de la entrevista aplicada a los

docentes

Analisis e interpretacion de resultados. - De acuerdo a las respuestas
obtenidas se concluye que de los cinco docentes que forman el 100% la poblacion
entrevistada de forma mayoritaria coinciden que las técnicas didacticas digitales no
contribuyen al proceso ensefianza aprendizaje de la lectoescritura, pues tiene una
concepcion vaga y ambigua de la esencia y beneficios que brinda este tipo de
técnicas en el contexto educativo, mientras que un sector minoritario esta consciente
gue su contribucién, sin embargo, sostiene que aun existen limites para su

aplicacion dentro del contexto educativo actual donde laboran.
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GUIANo 4

¢ Considera usted que con la aplicacion del storytelling para el aprendizaje de la

lectoescritura se mejoraria el rendimiento académico de sus estudiantes?

Tabla 21.

Aplicacion del storytelling en la lectoescritura

Docente Respuesta

A Si, podria ayudar siempre y cuando se desarrolle de forma
adecuada.

B Si, porque reforzaria los conocimientos previos y fortaleceria los
nuevos.

C Si, nunca esta demas indagar y aplicar actividades nuevas en el aula
de clases para obtener mejores resultados en el proceso ensefianza
aprendizaje.

D Si, las narrativas digitales coadyuvan a la lectoescritura, siempre y
cuando se manejan dentro de pardmetros academicos.

E Evidentemente si, porque contribuyen notablemente a la mejora del

proceso ensefianza aprendizaje de la lectoescritura, crean confianza,
seguridad y motivacién en los estudiantes, siendo resultados que se

visualizan en el rendimiento académico.

Nota: La presenta tabla indica los resultados de la entrevista aplicada a los

docentes

Andlisis e interpretacion de resultados. - De acuerdo a las respuestas

obtenidas se concluye que de los cinco docentes que forman el 100% la poblacion

entrevistada, todos coinciden en que la aplicacion de storytelling en el proceso

ensefianza aprendizaje mejoraria el rendimiento académico de los estudiantes, de

esta forma se visualiza su apertura para innovar la educacion y de cambiar el modelo

tradicional por un constructivista.
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GUIANo0 5

¢ Qué criterio tiene usted de insertar recursos tecnoldgicos en el proceso ensefianza

aprendizaje de la lectoescritura?

Tabla 22.

Criterio de los recursos tecnolégicos para la lectoescritura

Docente

Respuesta

A

Insertar los recursos tecnoldgicos en el proceso ensefianza
aprendizaje de la lectoescritura en una tarea compleja, pues se
requiere de un componente humano, material y técnico adecuado

para que permita cumplir con los objetivos planificados.

Considero que seria una buena opcion, porque la educacion necesita

actualizarse en nuevos contextos educativos mediante la tecnologia.

Refiero que el hecho de insertar recursos tecnologicos en el proceso
ensefianza aprendizaje de la lectoescritura es una tarea de gran
responsabilidad, puesto que se debe buscar un modelo idéneo que
permita llegar con ello hacia el aprendizaje significativo de los

estudiantes.

La insercidon de recursos tecnoldgicos en el proceso educativo,
podria ser aplicado, de acuerdo a las especificaciones curriculares

del Ministerio de Educacion.

La insercion de recursos tecnoldgicos en el proceso ensefianza
aprendizaje es de vital importancia para fortalecer la lectoescritura,
cabe recalcar que para ello se requiere de una pedagogia adecuada
en entornos digitales que viabilicen la practica del mismo en el aula

de clase.

Nota: La presenta tabla indica los resultados de la entrevista aplicada a los

docentes

Andlisis e interpretacion de resultados. - De acuerdo a las respuestas

obtenidas se concluye que de los cinco docentes que forman el 100% la poblacion

entrevistada, todos concuerdan que la insercion de recursos tecnoldgicos en el

proceso ensefianza aprendizaje de la lectoescritura brinda grandes beneficios a la
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educacion, pero que deben regirse por una pedagogia en entorno digitales, puesto
que al ser un contexto nuevo del mundo globalizado y tecnoldgico se requiere
mayor responsabilidad para cumplir con el contenido curricular en un area

especifica del conocimiento.
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CAPITULO 111

PRODUCTO
Nombre de la propuesta

Estrategia didactica con enfoque lGdico para el desarrollo de la lectoescritura

en estudiantes de Educacion General Basica.

Datos informativos

Institucion Educativa: Unidad Educativa Policia Nacional
Sostenimiento: Fiscal

Ubicacion: AMIE: 17H00625

Provincia: Pichincha

Cantén: Quito. Distrito Metropolitano

Caserio: San Bartolo

Beneficiarios: Estudiantes del quinto afio de Educacion General Bésica

Definicion del producto

El storytelling como estrategia didactica al ser una herramienta de
aprendizaje digital que fortalece la lectoescritura, mejora la ortografia, favorece la
comprension lectora, sintesis de contenido y conlleva al estudiante del aprendizaje
significativo; contribuye fehacientemente a la correcta comunicacion oral o escrita
dentro y fuera del contexto educativo.

Al utilizar el storytelling en el proceso ensefianza aprendizaje de la
lectoescritura de los estudiantes del quinto afio de Educacion General Basica

propicia la motivacion e interés en el area de lengua y literatura, permitiendo que el
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estudiante aprenda de una forma divertida y mediante herramientas que actualmente
se encuentran a su disposicion y que son de su total agrado, haciendo que el
aprendizaje deje de ser monotono, para pasar a convertirse en divertido, interesante,
e innovador.

Los resultados de aplicar y usar el storytelling en el proceso ensefianza
aprendizaje de la lectoescritura, se podrd observar a corto plazo, mediante la
participacion activa de los estudiantes en el aula, y la interrelacion con el entorno,
en el rendimiento académico y por ende en el desarrollo y fortaleza de sus

capacidades y competencias educativas

Objetivos

Objetivo general

Disefar actividades con el storytelling como estrategia ludica para el
desarrollo de la lectoescritura en los estudiantes del quinto afio de Educacion
General Basica.

Objetivos especificos

1. Lograr el correcto desarrollo de las habilidades de lectura y escritura en los
estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica, a traves de la
implementacion de métodos pedagdgicos innovadores y basados en
evidencia.

2. Mejorar el aprendizaje de la lectoescritura mediante la integracion de
estrategias ludicas basadas en entornos digitales, que promuevan la
participacion activa y el interés de los estudiantes

3. Fomentar el desarrollo de competencias y capacidades linguisticas en los
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estudiantes mediante practicas ludicas digitales que se adapten a sus
necesidades y estilos de aprendizaje, actualizando continuamente su

conocimiento.

Metodologia

La metodologia que se utilizara en la presente propuesta es activa, mediante
la estrategia didactica del storytelling, que podra cumplirse y aplicarse por medio
de recursos provenientes de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion,
considerando el contenido de las unidades del area de lengua y literatura para los
estudiantes del quinto afio de Educacion General Basica.

En consecuencia, se deberdn observar los ocho pasos para crear un

storytelling, conforme se indica a continuacion:

Tabla 23.
Pasos del storytelling

Pasos Actividades

Comenzar con una idea Para ello, se seleccionara un tema de la
asignatura de lengua y literatura,
posteriormente se  concretara el
esquema de la misma sea de forma

escrita o grafica
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Investigar, explorar y aprender

Los estudiantes deben conocer sobre el
tema que se va tratar. Para ello se
organizara la informacion y se la
estructurara con mapas conceptuales,
lluvia de ideas, entre otras mediante la

plataforma Pinterest.

Escribir la narracion

Se podra comenzar con la historia, se
podra utilizar un vocabulario amplio en

la narrativa.

Dibujar y planificar el guion

Se deberan observar que imagenes
pueden estar relacionados con el
contexto de la narrativa, es decir
aquello que tienda a impactar al

auditorio.

Crear o seleccionar los recursos

Aqui los estudiantes podran su voz, su
retrato, expresiones fisicas y corporales
para dar a conocer y difundir el
contenido de su narrativa, siendo uno
de ellos el video que se lo puede

realizar por medio de YouTube.

Editar y montar

En este paso se da paso a la creatividad
de los estudiantes, para ello se

proporcionard la rubrica de evaluacion.
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Compartir Las narrativas creadas deberén darse a

conocer con los compafieros de clase.

Reflexionar y comentar Es hora de que los estudiantes puedan
aceptar los comentarios y criterios les
servird para motivarse, valorando el

trabajo realizado por cada uno de ellos.

Nota: la presenta tabla da a conocer el desarrollo de los pasos del storytelling

Estructura de la propuesta
La estructura de la propuesta seré la que se muestra en la siguiente figura

Figura 19.

Estructura de la propuesta

Obijetivo

Duracion

M

Nota: la presente figura muestra la estructura de la propuesta.
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EL STORYTELLING DIGITAL COMO ESTRATEGIA
LUDICA PARA EL DESARROLLO DE LA LECTO
ESCRITURA EN ESTUDIANTES DE EDUCACION

GENERAL BASICA.

Dirigido para los estudiantes de quinto afio

de Educacion General Basica
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Actividad 1

Escritura

Tema: Cuentos populares

Figura 20.

Cuento popular campesino que vencid al diablo

e Objetivo
Escribir de forma de forma autbnoma relatos, cuentos o sucesos de
forma explicativa, descriptiva, ilustrativa de acuerdo al

conocimiento en su entorno.

e Duracién

45 minutos pedag6gicos

e Participantes
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Estudiantes del quinto afio de Educacion General Basica

e Desarrollo de la actividad

Experiencia. - Escuchar el storytelling del campesino que vencio
al diablo

Reflexion.
Preguntas ¢Qué es un cuento popular? ;Qué aspectos contiene un

cuento popular?

e Conceptualizacion
La o el docente procedera a explicar a los estudiantes el desarrollo
de actividades en base a la historia leida y escucha con anterioridad.
1.- Cada uno de los estudiantes debera escribir en una hoja cuales
es el titulo o introduccidn, idea principal, ideas de apoyo y la

conclusion.

e Aplicacion

Actividad. - Cada estudiante debera realizar esta actividad en 5

minutos de la hora de clase.

e Recurso

Storyjumper
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Tabla 24.

Rubrica de evaluacion del cuento popular el campesino que vencié al diablo

Rubrica de evaluacion de la escritura del cuento popular campesino que vencié

al diablo
CATEGORIA Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente
(2pt) (1,6pt) (1,4pt) (1,2pt) (1pt)
Titulo e Describe con EIl titulo e El titulo e EI titulo e No tiene
introduccioén claridad el introducciéon introduccién introduccion  titulo ni
titulo e esalgoclaro Es noesclaro  introduccion
introduccion medianamente
claro
Estructuras y Ordena de Ordena las Esta Sinorden de El trabajo es
coherencias forma ideas ordenado, ideas todo un solo
adecuada la principal e peronohayla en un solo parrafo, sin
idea principal ideas de estructura de parrafo sentido vy
y las ideas de apoyo, pero la idea Contexto
apoyo le hace falta principal, las
claridad ideas de apoyo
y la
conclusion
Ortografia No existen EI trabajo El trabajo El trabajo Tiene mas
faltas tiene menos tiene de 4 a6 tiene de 7 a de 20
ortograficas, de 3 errores errores de 120 errores Errores
utiliza ortograficos  ortografiay de ortogréaficos  ortograficos
puntuacién y gramatica y Y
acentuacion gramaticales gramaticales
Conectores Utiliza Utilizas Utiliza Usa No utiliza
conectores conectores conectores en conectores,  conectores,
para unir las para unir las algunas partes pero no todo lo
ideas ideas, pero 3 del trabajo, Al tienen escribe a
de ellos no menos5 cinco vinculacion  Renglén
tienen conectores con lasideas Seguido
sentido.
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Vocabulario No repite las Repite las Repite las Repite las Se repiten
palabras, usa palabras por palabrasde4a palabras y las palabras
adjetivos, lo menos 3 7 veces, no usa y el
sinbnimos y  veces, usa utiliza algunos adjetivos, vocabulario
anténimos adjetivos, sinbnimos y sindénimosy es muy

sinbnimos 'y  anténimos anténimos pobre
anténimos

PUNTAJE 10 8 7 6 5

FINAL

Nota: la presente tabla es la rabrica de evaluacion del cuento popular del

campesino que vencio al diablo
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Actividad:1

Lectura

Tema: Cuentos populares
Figura 21.

Cuento popular ansiosos de oro

e Obijetivo
Leer de forma autébnoma, relatos, historias, cuentos o sucesos

comprendiendo el contexto para en lo posterior dar criterios propios

e Duracién

45 minutos pedag6gicos

e Participantes
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Estudiantes del quinto afio de Educacion General Basica

e Desarrollo de la actividad

Experiencia. - Escuchar el storytelling del cuento popular ansiosos

de oro

Reflexion.
Preguntas ¢Cual es el mensaje que brinda el cuento popular? ;Qué

mensaje emite el cuento de ansiosos por el oro?

e Conceptualizacion

La o el docente procederd a explicar a los estudiantes el desarrollo
de actividades en base a la historia leida y escuchada con
anterioridad.

1.- Cada uno de los estudiantes debera dar a conocer de forma oral,
el titulo del cuento, la idea principal y las ideas de apoyo, para
concluir con un criterio personal y el mensaje del cuento popular
2.- Cada estudiante debera leer su apunte de forma ordenada y

cronoldgica.

e Aplicacion

Actividad. - Cada estudiante debera realizar esta actividad en 5

minutos de la hora de clase.

e Recurso

Storyjumper
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Tabla 25.

Rubrica de evaluacion del cuento popular ansiosos por el oro

Rubrica de evaluacion de la lectura del cuento popular de ansiosos por el oro

CATEGORIA

Titulo e
introduccién

Estructuras y
coherencias

Modulacion

Sintesis y
comprension

Sobresaliente

(2pt)
Expone  con
claridad el
titulo e

introduccion

Expresa
ordenadamente
la idea
principal y las
ideas de
apoyos

Modula
expresiones
lingtiisticas.

las

Sintetiza y
comprende las
ideas y el
contenido  del
cuento

Notable
(1,6pt)

Expone el
titulo e
introduccion
con algo
claridad

Expresa
ordenadamente
la idea
principal y las
ideas de apoyo,
pero le hace
falta claridad

Modula
expresiones
lingdisticas,
pero en
algunas tienen 3
errores

las

Sintetiza y
comprende en
algo las ideas y
el  contenido
del cuento

Bien
(1,4pt)
Expone el
titulo e

introduccién
medianamente
con claridad

Expresa
ordenadamente
la idea
principal y las
ideas de apoyo,
pero no hay
una  correcta
estructura de
las mismas.
Modula
expresiones
linguisticas,
pero le hace
falta sentido y
secuencia

las

Sintetiza y
comprende
medianamente
las ideas y el
contenido  del
cuento

Suficiente
(1,2pt)

Expone el
titulo e
introduccion
con poco de
claridad

Expresa sin
orden de
ideas, lo
hace todo de
corrido

Modula
poco las
expresiones
lingdiisticas,
y lo hace sin
sentido vy
secuencia
Sintetiza vy
comprende
poco las
ideas y el
contenido
del cuento

Insuficiente
(2pt)

No expone
el titulo e
introduccion
con claridad

Tiene

dificultad o
no expresa
la idea
principal vy
las ideas de
apoyo.

Tiene
confusién

en las
expresiones
lingliisticas

No sintetiza
Y
comprende
las ideas y el
contenido
del cuento
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Pensamiento  Analiza y da Analiza y da Analiza y da Analizayda Noanalizay

critico opiniones opiniones opiniones opiniones daopiniones
coherentes, coherentes, coherentes, coherentes,  coherentes,
I6gicas y logicas y ldgicas y légicas y légicas vy
razonas fluidas razonas  con razonas razonasmuy razonas, se
en base a su algo de fluidas medianamente poco y no inobserva
criterio en base a su pero no son son fluidas expresiones
criterio fluidas en base enbaseasu fluidas en
a su criterio criterio base a su
criterio
PUNTAJE 10 8 7 6 5
FINAL

Nota: la presente tabla es la rabrica de evaluacion del cuento popular ansiosos del

oro
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Actividad 2

Escritura

Tema: Leyendas de mi pais

Figura 22.

Leyenda del delfin rosado

e Objetivo
Mejorar las habilidades para escribir mediante la practica
ortografica y la utilizacion de los signos de interrogacion y

admiracion.

e Duracién

45 minutos pedag6gicos

e Participantes

Estudiantes del quinto afio de Educacion General Basica
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Desarrollo de la actividad

Experiencia. — Leer en audiovisuales con ayuda del storytelling

sobre la leyenda del delfin rosado.

Reflexion.
Preguntas ¢ Cuél de los textos suena mejor cuando se lee? ;Cuando
se utilizan los signos de interrogacion y admiracion? ¢Existe un

delfin rosado?

Conceptualizacion

La o el docente procedera a explicar a los estudiantes el desarrollo
de actividades en base a la historia leida y escucha con anterioridad.
1.- Cada uno de los estudiantes debera escribir interrogantes y
expresiones de admiracién con sus respectivos distintivos, sobre

aspectos que hayan observado en la actividad.

Aplicacion

Actividad. - Cada estudiante debera realizar esta actividad en 5

minutos de la hora de clase.

Recurso

Powtoon
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Tabla 26.

Rubrica de evaluacion de la leyenda del delfin rosado

Rubrica de evaluacion de la escritura de la leyenda del delfin rosado

CATEGORIA Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente
(2pY) (1,6pt) (1,4pt) (1,2pt) (1pt)
Interrogantey Comprende  Comprende  Comprende y Comprende  No
signos yrelacionala y relaciona relaciona la y relaciona comprendey
admiracion forma de la forma de forma de poco la relaciona la
utilizar la utilizar la utilizar la forma de forma de
interrogante  interrogante  interrogante y  utilizar  la utilizar la
yelsignode vyelsignode el signo de interrogante interrogante
admiracion admiracion admiracion y el signo de vy el signo de
conclaridad con algo de medianamente admiracion admiracion
claridad con claridad con claridad  con claridad
Estructuras y Ordena de Ordena las Esta Sin orden de No ordena,
coherencias forma ideas las ordenado, ideas para estructura y
adecuada las interrogantes pero no hay la formular las Busca
interrogantes y los signos estructura de interrogantes coherencia
y los signos De la las y los signos en la
de admiracion,  interrogantes  de utilizacion
admiracioén pero le hace ylossignosde admiracion de las
falta claridad admiracion interrogantes
y los signos
de
admiracion
Ortografia No existen ElI  trabajo El trabajo El  trabajo Tiene mas de
faltas tiene menos tiene de 4 a6 tiene de 7 a 20  errores
ortogréficas, de 3 errores errores de 120 errores ortograficos
utiliza ortograficos  ortografiay de ortograficos Y

puntuacién y
acentuacion

gramatica

y
gramaticales

gramaticales
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Conectores Utiliza Utilizas Utiliza Usa No utiliza
conectores conectores conectores en  conectores,  conectores,
para unir las para unir las algunas partes pero no todo lo
ideas ideas, pero 3  del trabajo, Al tienen escribe a

de ellos no menos5cinco vinculacion  renglon
tienen conectores con lasideas seguido
sentido.

Vocabulario No repite las Repite  las Repite las Repite las Se repiten
palabras, usa palabras por palabrasde4a palabrasyno las palabras
adjetivos, lo menos 3 7 veces, usa y el
sinbnimos y veces, usa utiliza algunos adjetivos, vocabulario
anténimos adjetivos, sinbnimos 'y sin6nimos y  es muy

sinbnimos y  anténimos anténimos pobre
anténimos

PUNTAJE 10 8 7 6 5

FINAL

Nota: la presente tabla es la rubrica de evaluacion de la leyenda del delfin rosado
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Actividad 2

Lectura

Tema: Leyendas de mi pais

Figura 23.

Leyendas de mi pais el oro de los Llanganates

Objetivo
Mejorar la capacidad de relacionarse con el entorno, dando paso a

la imaginacion comunicacion oral.

Duracion
45 minutos pedag6gicos

Participantes
Estudiantes del quinto afio de Educacion General Basica

Desarrollo de la actividad
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Experiencia. — Leer por medio del storytelling el contenido de la

leyenda el oro de los Llanganates

Reflexion.
Preguntas ;Qué de cierto es la existencia del oro en la reserva
Llanganates? ¢Cudles son los personales principales y secundarios

de la leyenda?

Conceptualizacion

La o el docente procedera a explicar a los estudiantes el desarrollo
de actividades en base a la narrativa digital de la leyenda el oro de
los Llanganates

1.- Cada uno del estudiante, de forma oral dara a conocer que le
parecié la leyenda, y su opinién acerca de la existencia actual del
oro en los Llanganates

2.- Cada estudiante deberd leer un apunte de la parte que mas le
Ilamo la atencion de la leyenda.

Aplicacion

Actividad. - Cada estudiante debera realizar esta actividad en 5

minutos de la hora de clase.

Recurso
Powtoon
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Tabla 27.

Rubrica de evaluacion de la leyenda el oro de los Llanganates

Rubrica de evaluacion de la lectura de la leyenda el oro de los Llanganates

CATEGORIA  Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente
(2pt) (1,6pt) (1,4pt) (1,2pt) (1pt)

Identificacion  Identifica con Identifica con Identifica Identifica No identifica

de personajes claridad a los algo claridad a medianamente conpocode con claridad
personajes los personajes  con  claridad claridad los a los

los personajes  personajes  personajes

Estructuras y Expresa Expresa Expresa Expresa sin  Tiene

coherencias ordenadamente ordenadamente ordenadamente orden  de dificultad o
la idea la idea la idea ideas, lo no expresar
principal y principal y principal y hace todo Ila idea
secundaria secundaria, secundaria, de corrido principal y la

pero mantiene pero no hay secundaria
en algo una una correcta

estructura estructura  de

ordenada las mismas.

Modulacion Modula las Modula las  Modula las  Modula Tiene
expresiones expresiones expresiones poco las confusién en
lingtisticas. lingdisticas, linguisticas, expresiones  Las

pero en pero le hace linglisticas, expresiones
algunas tiene 3 falta sentido y y lo hace linguisticas
errores secuencia sin  sentido

y secuencia

Sintesis y Sintetiza y Sintetiza y Sintetiza y Sintetiza y No sintetiza

comprensiéon ~ comprende las comprende en comprende comprende y comprende
ideas y el algolasideasy medianamente poco las las ideasy el
contenidode la el contenido de las ideas y el ideas y el contenido de
leyenda la leyenda contenido de la  contenido la leyenda

leyenda de la
leyenda
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Pensamiento

critico

PUNTAJE
FINAL

Analiza y da
opiniones
coherentes,
I6gicas y

razonas fluidas
en base a su
criterio

Analiza y da
opiniones
coherentes,
I6gicas y
razonas  con
algo de fluidas
en base a su
criterio

Analiza y da
opiniones
coherentes,
l6gicas y
razonas

medianamente

pero no son
fluidas en base

a su criterio

Analiza vy
da
opiniones
coherentes,
légicas y
razonas
muy poco y
no son
fluidas en
base a su
criterio

6

No analizay
da opiniones
coherentes,
I6gicas y
razonas, se
inobserva

expresiones
fluidas en
base a su
criterio

Nota: la presente tabla es la rabrica de evaluacion de la leyenda el oro de los

Llanganates.
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Actividad 3

Escritura

Tema: Mega diversidad del Ecuador

Figura 24.

Los mamiferos

e Objetivo
Crear imagenes y fotografias por medio de las palabras para realizar
parrafos descriptivos y comparativos utilizando los signos de

puntuacion.

e Duracién

45 minutos pedagogicos
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Participantes

Estudiantes del quinto afio de Educacion General Basica

Desarrollo de la actividad

Experiencia. — Utilizar narrativa sobre los mamiferos.

Reflexion.
Preguntas ¢Por qué se llaman mamiferos? ¢(Qué animales son

mamiferos? ; Qué actividades realizan los mamiferos?

Conceptualizacion

La o el docente procedera a explicar a los estudiantes el desarrollo
de actividades en base a la historia leida y escucha con anterioridad.
1.- Cada uno de los estudiantes debera escoger un animal mamifero
con el cual se sienta identificado, o le llame la atencion,

seleccionaré otro contrario a ello, los describira y los comparara.

Aplicacion

Actividad. - Cada estudiante debera realizar esta actividad en 15

minutos de la hora de clase.

Recurso

Bookcreator
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Tabla 28.

Rubrica de evaluacion de los mamiferos

Rubrica de evaluacién de la escritura de los mamiferos

CATEGORIA Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente
(2pt) (1,6pt) (1,4pt) (1,2pt) (1pt)
Comprension ~ Comprendey Comprende y Comprende y Comprende y No
y descripcion  describe el describe el describe el describe el comprende y
contenido con contenido con contenido contenido con describe el
claridad algo de medianamente muy poca contenido con
claridad con claridad claridad claridad
Signos de Utiliza Utiliza Utiliza Tiene No utiliza
puntuacién y correctamente correctamente correctamente  nociones, correctamente
utilizacion de los signos de los signos de los signos de  peronoutiliza los signos de
labyv puntuacion y puntuacion y puntuacion, correctamente  puntuacién y
elusodelab elusodelab pero no asi el los signos de el uso delab
y vde forma vy v de forma wusodelabyv puntuacion y vy vdeforma
clara. con algo de deforma elusodelab
claridad y v de forma
clara
Ortografia No  existen El trabajo El trabajo El trabajo Tiene més de
faltas tiene menos tiene de 4 a6 tiene de 7 a 20 errores
ortograficas, de 3 errores errores de 120 errores ortograficos y
utiliza ortograficos ortografiay de ortograficos y gramaticales
puntuacion vy gramatica gramaticales
acentuacion
Conectores Utiliza Utilizas Utiliza Usa No utiliza
conectores conectores conectores en  conectores, conectores,
para unir las para unir las algunas partes peronotienen todo lo
ideas ideas, pero 3 del trabajo, Al  vinculacion escribe a
de ellos no menos5cinco con lasideas  renglon
tienen conectores seguido
sentido.
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Relacion  de Relaciona los Relaciona los Relaciona los Tiene No relaciona

graficos con graficos con graficos con graficos con problemas los gréaficos

palabras las palabras las palabras laspalabrasde para con las
de forma de forma algo forma relacionar los palabras de
acertada acertada medianamente  graficos con forma

acertada. las palabras
PUNTAJE 10 8 7 6 5
FINAL

Nota: la presente tabla es la rubrica de evaluacion de los mamiferos
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Actividad 3

Lectura

Tema: Mega diversidad del Ecuador

Figura 25.

Diversidad humana, étnica y cultural del Ecuador

e Objetivo
Fortalecer los conocimientos linguisticos en la decodificacion y

comprension de textos.

e Duracién

45 minutos pedag6gicos

e Participantes
Estudiantes del quinto afio de Educacion General Basica
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Experiencia. — Leer por medio del storytelling el alcance de la

diversidad humana, étnica y cultural del Ecuador

Reflexion.
Preguntas ;Qué es la diversidad humana, étnica y cultural? ;Por

qué el Ecuador es un pais diverso, pluricultural y multiétnico?

e Conceptualizacion
La o el docente procedera a explicar a los estudiantes el desarrollo
de actividades en base a la narrativa digital sobre la diversidad
humana, étnica y cultural del Ecuador.
1.- Cada uno del estudiante, de forma leerd mentalmente la
narrativa, posteriormente lo realizara en voz alta
2.- Cada estudiante debera dar a conocer o que ha comprendido de

la lectura.

e Aplicacion

Actividad. - Cada estudiante debera realizar esta actividad en 5

minutos de la hora de clase.

e Recurso

Bookcreator
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Tabla 29.

Rubrica de evaluacion de la diversidad humana, étnica y cultural del Ecuador

Rubrica de evaluacion de la diversidad humana, étnicay cultural del Ecuador

CATEGORIA  Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente
(2pt) (1,6pt) (14pt) (1,2pt) (1pt)

Identifica el Identifica con Identifica con Identifica Identifica No identifica

Contexto claridad el algoclaridadel medianamente conpocode con claridad
contexto de la contexto de la con claridad el claridad el el contexto
narrativa narrativa contexto de la contexto de de la

narrativa lanarrativa  Narrativa

Estructuras y Expresa Expresa Expresa Expresa sin  Tiene

Coherencias ordenadamente ordenadamente ordenadamente orden de dificultad o
la idea la idea la idea ideas, lo no expresar
principal y principal y principal y hace todo la idea
secundaria secundaria, secundaria, de corrido  principal y la

pero mantiene pero no hay Secundaria
en algo una una correcta

estructura estructura  de

ordenada las mismas.

Modulacion Modula las  Modula las  Modula las Modula Tiene
expresiones expresiones expresiones poco las confusion en
linglisticas. lingtiisticas, lingliisticas, expresiones  Las

pero en pero le hace linglisticas, Expresiones
algunas tiene 3 falta sentido y y lo hace Linguisticas
errores secuencia sin  sentido

y secuencia

Sintesis y Sintetiza y Sintetiza y Sintetiza y Sintetiza y No sintetiza

Comprensién  comprende las comprende en comprende comprende y comprende
ideas y el algolasideasy medianamente poco las las ideasy el
contenidode la el contenidode las ideas y el ideas y el contenido de
narrativa la narrativa contenido de la  contenido la narrativa

narrativa de la
narrativa
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Pensamiento

critico

PUNTAJE
FINAL

Analiza y da
opiniones
coherentes,
I6gicas y

razonas fluidas
en base a su
criterio

Analiza y da
opiniones
coherentes,
I6gicas y

razonas  con
algo de fluidas
en base a su
criterio

Analiza y da
opiniones
coherentes,
l6gicas y
razonas

medianamente

pero no son
fluidas en base

a su criterio

Analiza vy
da
opiniones
coherentes,
légicas y
razonas
muy poco y
no son
fluidas en
base a su
criterio

6

No analizay
da opiniones
coherentes,
I6gicas y
razonas, se
inobserva

expresiones
fluidas en
base a su
criterio

Nota: la presente tabla es la rubrica de evaluacion de la diversidad humana, étnica

y cultural del Ecuador
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Actividad 4

Escritura

Tema: La sabiduria de los conocimientos ancestrales

Figura 26.

La comunicacion

e Obijetivo
Distinguir los conectores de expresion, el uso de la h'y las palabras
homofonas

e Duracién

45 minutos pedag6gicos

e Participantes

Estudiantes del quinto afio de Educacion General Basica
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Desarrollo de la actividad

Experiencia. — Utilizar narrativa sobre ortografia.

Reflexion.
Preguntas ¢ Por qué es importante la comunicacion? ¢ De qué forma

nos comunicamos? ;Cémo mejorar la comunicacion?

Conceptualizacion

La o el docente procedera a explicar a los estudiantes el desarrollo
de actividades en base a la historia leida y escucha con anterioridad.
1.- Cada uno de los estudiantes debera realizar una composicion
sobre las palabras homdfonas y como utilizarlas de forma adecuada

para tener una comunicacion acertada.

Aplicacion

Actividad. - Cada estudiante debera realizar esta actividad en 15

minutos de la hora de clase.

Recurso
Movie
Adventure
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Tabla 30.

Rubrica de evaluacion de la sabiduria de los conocimientos ancestrales

Rubrica de evaluacién de la sabiduria de los conocimientos ancestrales

CATEGORIA  Sobresaliente Notable Bien Suficiente  Insuficiente
(2pt) (1,6pt) (1,4pt) (1,2pt) (pt)
Comprension ~ Comprendey Comprende Comprende y Comprende  No
y descripcion  describe el y describe describe el ydescribeel comprende
contenido con el contenido contenido contenido y describe el
claridad con algo de medianamente con muy contenido
claridad con claridad poca con claridad
claridad
Palabras Distingue Distingue Distingue Muestra No
homofonas correctamente con algo de medianamente algo de distingue las
elusodelah las palabras claridad las las palabras problemas palabras
homofonas y  palabras homofonas y  al distinguir  homofonas
elusodelah homdfonas elusodelah las palabras yelusodela
y el uso de homédfonas  h
lah yelusodela
h
Ortografia 'y No existen EI trabajo El trabajo El trabajo Tiene mas
la tildé faltas tiene menos tiene de 4 a 6 tiene de 7 a de 20
ortograficas, de 3 errores errores de 120 errores errores
utiliza ortograficos ortografiay de ortograficos ortogréficos
puntuacién vy gramatica y y
acentuacion gramaticales gramaticales
Conectores de  Utiliza Utilizas Utiliza Usa No utiliza
expresion conectores conectores  conectores en  conectores,  conectores,
para unir las paraunirlas algunas partes pero no todo lo
ideas ideas, pero deltrabajo, Al tienen escribe a
3deellosno menos5cinco vinculacion  rengldn
tienen conectores conlasideas seguido
sentido.

129



Relacion  de Relaciona los Relaciona Relaciona los Tiene No
graficos con graficos con los graficos graficos con problemas relacionalos
palabras las palabras con las laspalabrasde para gréaficos con
de forma palabras de forma relacionar las palabras
acertada forma algo medianamente los graficos de forma
acertada acertada. con las
palabras
PUNTAJE 10 8 7 6 5
FINAL

Nota: la presente tabla es la rabrica de evaluacién de la comunicacion.
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Actividad 4

Lectura

Tema: La sabiduria de los conocimientos ancestrales

Figura 27.

Los saberes ancestrales

Objetivo
Fortalecer el conocimiento ligustico para el registro de informacion

consultada mediante proyectos valorativos

Duracion

45 minutos pedagogicos

Participantes
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Estudiantes del quinto afio de Educacion General Basica

Desarrollo de la actividad

Experiencia. — Leer por medio del storytelling los saberes

ancestrales

Reflexion.
Preguntas ;Qué conozco de los saberes ancestrales? Como se
utilizan en la actualidad los saberes ancestrales? ;Qué saberes

ancestrales se utiliza en casa?

Conceptualizacion

La o el docente procedera a explicar a los estudiantes el desarrollo
de actividades en base a la narrativa digital sobre la diversidad
humana, étnica y cultural del Ecuador.

1.- Cada uno del estudiante, leera el contenido y reflexionara sobre
lo aprendido

2.- Cada estudiante expresara con fluidez verbal su pensamiento

critico y de comprension lectora

Aplicacion

Actividad. - Cada estudiante debera realizar esta actividad en 5

minutos de la hora de clase.

Recurso

Storyjumper
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Tabla 31.

Rubrica de evaluacion de los saberes ancestrales

Rubrica de evaluacién de la lectura los saberes ancestrales

CATEGORIA  Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente
(2pt) (1,6pt) (1,4pt) (1,2pt) (1pt)

Reflexion del Reflexiona el Existe algo de Existe mediana Existe poca No

Contenido contenido de reflexion el reflexion del reflexion reflexiona
forma correcta  contenido contenido del sobre el

contenido contenido

Estructuras y Expresa Expresa Expresa Expresa sin  Tiene

Coherencias ordenadamente ordenadamente ordenadamente orden de dificultad o
la idea La idea la idea ideas, lo no expresar
principal y principal y principal y hace todo Ila idea
secundaria secundaria, secundaria, de corrido principal y la

pero mantiene pero no hay secundaria
en algo una una correcta

estructura estructura  de

ordenada las mismas.

Modulacion Modula las Modula las Modula las  Modula Tiene
expresiones expresiones expresiones poco las confusién en
lingtisticas. lingdisticas, linguisticas, expresiones  las

pero en pero le hace linglisticas, expresiones
algunas tiene 3 falta sentido y y lo hace linguisticas
errores secuencia sin  sentido

y secuencia

Sintesis y Sintetiza y Sintetiza y Sintetiza y Sintetiza y No sintetiza

Comprensién  comprende las comprende en comprende comprende y comprende
ideas y el algolasideasy medianamente poco las las ideasy el
contenidode la el contenido de las ideas y el ideas y el contenido de
narrativa la narrativa contenido de la  contenido la narrativa

narrativa de la
narrativa
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Pensamiento  Analiza y da Analiza y da

critico y opiniones opiniones

fluidez verbal  coherentes, coherentes,
I6gicas y logicas y
razonas fluidas razonas  con

en base a su
criterio

algo de fluidas
en base a su
criterio

PUNTAJE 10 8
FINAL

Nota: la presente tabla es la rabrica de evaluacion de los saberes ancestrales
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Analiza y da
opiniones
coherentes,
l6gicas y
razonas

medianamente

pero no son
fluidas en base

a su criterio

Analiza vy
da
opiniones
coherentes,
logicas y
razonas
muy poco y
no son
fluidas en
base a su
criterio

6

No analizay
da opiniones
coherentes,
I6gicas y
razonas, se
inobserva

expresiones
fluidas en
base a su
criterio



Valoracion de la propuesta

Para comprender el alcance de la valoracion de la propuesta es importante
sefialar el concepto de este término diciendo que “Una valoracion, en general,
consiste en evaluar o medir el valor o la valia de una cosa o una persona. Por
“valor”, sin embargo, pueden entenderse cosas muy diferentes: el precio, la
importancia, el mérito o la relevancia dentro de un contexto determinado.” (Salme,
2022, p.78). Por lo tanto, los criterios de valoracion fueron: muy aceptable, bastante

aceptable, aceptable, poco inaceptable, inaceptable.

Para tal efecto se consideraron los siguientes aspectos a valorarse; conexion
y coherencia, fundamentos tedricos, fundamentacién practica “actividades”,
dimensiones pedagdgicas, innovacion, tecnologia, inclusion, aprendizaje con la

estrategia ltdica del storytelling en la lectoescritura.

La valoracién de la propuesta fue sometida a criterio de tres expertos que
tienen amplios conocimientos en el area educativa, puesto que se dedican a impartir
clases en el area de lengua y literatura en la Educacion General Basica, con lo cual

se justifica su experiencia profesional y practica.

Por otra parte, los tres expertos cuentan con un titulo de tercer nivel en
Ciencias de la Educacion y maestrias pedagogicas, en entornos digitales y en el area
especifica que, en lengua y literatura, quienes desde su basto conocimiento han
podido evaluar y criticar la propuesta planteada.

A continuacion, se tiene el criterio del primer experto, quien sostiene que la
utilizacion del storytelling dentro del proceso ensefianza aprendizaje de la
lectoescritura, se convierte en una estrategia ltdica de gran importancia, ya que
genera motivacion en el estudiante, permitiendo que la adquisicién del
conocimiento sea efectiva, este interés es crucial en la educacion, ya que el
estudiante al tener mayor atencion aprende mas rapido llegando a un aprendizaje de

calidad.
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Sostiene que el trabajo realizado tiene una conexion y coherencia con los
lineamientos establecidos en el curriculo impuesto por el Ministerio de Educacion,

lo cual le hace viable.

En cuanto a la fundamentacion tedrica sostiene que es amplia, actualizada e
innovadora, lo cual coadyuva a ser aceptada puesto que recoge opiniones y criterio
de personas y profesionales especializados que han aportado al desarrollo de la
educacion, bajo este contexto, recalca que la fundamentacidén préactica guarda

relacion con la parte tedrica por lo que no hay mas opiniones que realizar.

En cuanto al aspecto tecnoldgico, sostiene que es de gran ayuda en el
contexto educativo, afirmando que en la actualidad los manuales del docente mismo
exigen la utilizacion de las TIC's en el proceso ensefianza aprendizaje, por lo que

su aplicacion es aceptable, pues se muestra innovadora e inclusiva.

En lo referente al aprendizaje de la lectoescritura con la estrategia lidica del
storytelling, menciona que debe aplicarse en los estudiantes del quinto afio de
Educacion General Bésica, pues se requiere mejorar el entorno de aprendizaje, por

diversas falencias que se han observado en la actualidad.

Tabla 32.
Valoracion del experto Nro.1

Experto Nro. 1

Conexién y coherencia Muy aceptable
Fundamentos tedricos Muy aceptable
Fundamentacion practica Muy aceptable
Actividades
Discernimientos de Dimensiones Muy aceptable
Evaluacion pedagogicas
Innovacion Muy aceptable
Tecnologia Muy aceptable
Inclusion Muy aceptable
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Aprendizaje  con la Muy aceptable
estrategia  ludica  del

storytelling en la

lectoescritura.

Nota: la presenta tabla indica la valoracion de la propuesta mediante expertos

El criterio del segundo experto en cuanto a la conexién y concordancia,
sostiene que la propuesta se encuentra ordenada, interrelacionada y conexa con las
exigencias y lineamientos previamente establecidos en el curriculo de educacion,
especificamente para el area de lengua y literatura en la educacion general nivel

medio.

Afirma que la fundamentacion tedrica y practica en una propuesta son
trascendentes, aspectos que han logrado satisfacer las expectativas, por lo cual se
decreta que tiene las suficientes dimensiones pedagdgicas para ser aplicadas en los
estudiantes del quito grado, ya que al ser una practica innovadora se torna inclusiva,
porque permite que el estudiante de acuerdo a sus caracteristicas y particularidades

auténomas vaya adquiriendo el conocimiento.
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Tabla 33.

Valoracion del experto Nro.2

Experto Nro. 2

Conexidn y coherencia Muy aceptable
Fundamentos tedricos Muy aceptable
Fundamentacion préctica Muy aceptable
Actividades
Discernimientos de Dimensiones Muy aceptable
Evaluacion pedagogicas
Innovacion Muy aceptable
Tecnologia Muy aceptable
Inclusion Muy aceptable
Aprendizaje  con la Muy aceptable

estrategia  ludica  del
storytelling en la

lectoescritura.

Nota: la presenta tabla indica la valoracion de la propuesta mediante expertos

El criterio del tercer experto es positivo, puesto que afirma que el
storytelling o narrativas digitales son utilizadas frecuentemente en el proceso
ensefianza de la lectoescritura, ya que permiten que los estudiantes aprendan de una
forma divertida, sobre todo, en la actualidad en donde se ha observado que el uso
de la tecnologia es un necesidad paras el aprendizaje del ser humano, por lo tanto
vincular recursos y herramientas de las Tics es de gran ayuda en el contexto
educativo, porque faculta.

Con respecto a la conexion y coherencia que tiene la propuesta con el
contenido de la planificacion y curriculo ecuatoriano para la ensefianza de lengua y
literatura en los estudiantes del quinto grado de Educacion General Bésica es

Optima, por lo cual se ha hace viable.

En cuanto a la fundamentacion tedrica sostiene que es suficiente para

comprobar, justificar y fundamentar la propuesto, ademas afirma que esta
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fundamentacion se observa relacionada con la fundamentacion practica, porque el
desarrollo de las actividades y la rabrica de evaluacion cumplen con los
requerimientos de cada unidad temética dispuesta por el Ministerio de Educacion

para los estudiantes del quinto afio de Educacion General Bésica.

Con estos antecedentes sostiene que la propuesta es innovadora, porque
utiliza las TIC's en el proceso ensefianza aprendizaje de la lectoescritura,
convirtiéndose en una estrategia ladica que pretende fomentar el conocimiento

perdurable en los alumnos en la garantia de una educacion de calidad.

Tabla 34.
Valoracion del experto Nro.3

Experto Nro. 3

Conexidn y coherencia Muy aceptable
Fundamentos teéricos Muy aceptable
Fundamentacion practica Muy aceptable
Actividades
Discernimientos de Dimensiones Muy aceptable
Evaluacion pedagdgicas
Innovacion Muy aceptable
Tecnologia Muy aceptable
Inclusion Muy aceptable
Aprendizaje  con la Muy aceptable

estrategia  ludica  del
storytelling en la

lectoescritura.

Nota: la presenta tabla indica la valoracion de la propuesta mediante expertos
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CONCLUSIONES

En primer lugar, la revision documental permitid sustentar teéricamente la
importancia del uso del storytelling con enfoque ludico para el desarrollo de la
lectoescritura en estudiantes de Educacion General Basica. Se evidencid que la
aplicacion de estrategias y recursos tecnoldgicos capta la atencion de los estudiantes
y los motiva a aprender de manera mas sencilla, rapida y agil. Estos hallazgos
refuerzan la idea de que integrar métodos ludicos y tecnolégicos en el aula mejora

significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asimismo, el desarrollo de la investigacion de campo revel6 un
conocimiento limitado entre los docentes sobre el storytelling con enfoque ludico
para la lectoescritura. Esta falta de conocimiento ha generado dificultades en la
adquisicion del aprendizaje por parte de los estudiantes. Este descubrimiento
subraya la necesidad de capacitar a los docentes en nuevas metodologias que

potencien las habilidades de lectoescritura de sus alumnos.

Ademas, se logro disefiar una estrategia didactica con enfoque ludico para
el desarrollo de la lectoescritura, alineada con el curriculo establecido por el
Ministerio de Educacion. Esta estrategia busca vincular los ejes de lectura y
escritura a traveés de actividades especificas para los estudiantes del quinto grado de
la Unidad Educativa Policia Nacional. La integracion de estas actividades en el
curriculo demuestra la viabilidad y relevancia de implementar enfoques ludicos en

la educacion bésica.

Por Gltimo, la propuesta fue sometida a la valoracion de expertos en el area
educativa, quienes evaluaron y aceptaron los criterios de evaluacion disefiados. Los
expertos reconocieron la contribucién tedrica y préactica de la estrategia propuesta
para el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura. Este respaldo por
parte de profesionales del &ambito educativo valida la efectividad y aplicabilidad de
la estrategia, destacando su potencial para mejorar las competencias linguisticas y

el rendimiento académico de los estudiantes.
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RECOMENDACIONES

Primero, se recomienda revisar el sustento tedrico desarrollado para
comprender la importancia de los entornos digitales en el ambito educativo.
Especialmente, es crucial entender la aplicacion del storytelling para el desarrollo
de la lectoescritura. Esta comprension facilitara la implementacion efectiva de

estrategias innovadoras en el aula.

Ademas, es fundamental establecer nuevas estrategias ludicas para el area
de lengua y literatura. Estas estrategias deben estar disefiadas para que los
estudiantes puedan aprender de acuerdo a sus necesidades e intereses. Al hacerlo,
se fortaleceran sus competencias linglisticas, o que serd beneficioso para sus

estudios posteriores.

Asimismo, se sugiere aplicar las diferentes actividades disefiadas mediante
la estrategia lGdica del storytelling, utilizando recursos tecnoldgicos, en los
estudiantes del quinto afio de Educacion General Basica. Esta aplicacion busca
lograr un aprendizaje significativo, lo que contribuird a mejorar la calidad de la

educacion.

Finalmente, se recomienda la evaluacién continua y sistemética de estas
estrategias y actividades. Esto permitird identificar areas de mejora y ajustar las
metodologias segun sea necesario para maximizar su efectividad y garantizar que

se alcancen los objetivos educativos propuestos.
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ANEXOS

Anexo 1: Formato banco de preguntas de la encuesta

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION
EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES

TEMA:

El storytelling como estrategia ludica para el desarrollo de la lecto escritura en
estudiantes de Educacion General Basica.

BANCO DE PREGUNTAS DE LA ENCUESTA

1.- ; Cémo calificaria al proceso de lectoescritura?
Excelente
Bueno
Regular

Malo
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2.- ¢ Qué tan importante son las narrativas digitales en la Educacion General Bésica?
Muy importante
Importante
Poco importante
Sin importancia

3.- ¢ Qué tan satisfecho se encuentra con la aplicacion de herramientas y recursos tecnoldgicos en el
proceso ensefianza aprendizaje del area de lengua y literatura?

Muy satisfecho
Satisfecho
Poco satisfecho
Insatisfecho

4.- ¢ Con que frecuencia se utilizan estrategias didacticas para la ensefianza aprendizaje de la
lectoescritura?

Siempre
Casi siempre
Casi nunca
Nunca

5.-¢ Qué tan importante es fomentar la comprensién lectora dentro del proceso ensefianza aprendizaje?
Muy importante

Importante
Poco importante
Sin importancia
6.- ¢ Como calificaria el modelo de ensefianza aplicado actualmente?
Excelente
Bueno
Regular
Malo

7.- ¢Encuentra debilidad en el desarrollo de la lectoescritura?
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Siempre
Casi siempre
Casi nunca
Nunca
8.- ¢Con que frecuencia usted comprende luego de escuchar o leer un contenido?
Siempre
Casi siempre
Casi nunca
Nunca
9.- ¢ Como calificaria usted a las competencias digitales en el proceso ensefianza aprendizaje?
Excelente
Bueno
Regular
Malo
10.- ¢ Qué tan complejo es dar su criterio personal luego de escuchar o leer un contenido literario?
Muy complejo
Complejo
Poco complejo
Nada complejo
11.- ¢ Con que frecuencia ocurren confusiones linguisticas y ortogréficas?
Siempre
Casi siempre
Casi nunca

Nunca

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 2: Formato guia de preguntas de la entrevista

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION
EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES

TEMA:

El storytelling como estrategia ludica para el desarrollo de la lecto escritura en
estudiantes de Educacion General Basica.

GUIADE PREGUNTAS DE LAENTREVISTA

1.- ¢ Cémo se desarrolla actualmente el proceso ensefianza aprendizaje de la lectoescritura?



3.- ¢De qué forma las técnicas didacticas digitales han contribuido al proceso ensefianza aprendizaje
de la lectoescritura?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

4.- ; Considera usted que con la aplicacion del storytelling para el aprendizaje de la lectoescritura se
mejoraria el rendimiento académico de sus estudiantes?

0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

5.- ¢ Qué criterio tiene usted de insertar recursos tecnoldgicos en el proceso ensefianza aprendizaje de
la lectoescritura?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 3: Informe validacion de la propuesta

Experto N° 1

Quito, §_de _¢néro del 2024
v Osstas 10 M
Yo, ...¥.5;\.;!.§“.’...\‘.‘.‘.‘.f.{‘.‘.i..(\s\mc‘.l.... QYLES..... con cédula de ciudadania N.

A998, con el tido de MM 5»&! ex..on, ANneY a0
otorgado por la .)l...L\'.CI.C( a R‘Cj\’r—:&ﬂ .C.t.\'[( \JGUTI por medio del
presente tengo ¢l biende C ERTiFlCAR en mi calidad de evaluador dando fe de que
la propuesta presentada por la Lic. Miriam Yolanda Yugcha Quispe, como parte de
su trabajo de investigacion titulado: EL STORYTELLING COMO ESTRATEGIA
LUDICA PARA EL DESARROLLO DE LA LECTO ESCRITURA EN
ESTUDIANTES DE EDUCACION GENERAL BASICA, fue revisada y valorada
de acuerdo a los pardmetros presentados en este documento.

Particular que comunico en honor a la verdad para fines académicos pertinentes,

facultando al portador del presente documento, hacer uso legal pertinente.

Atentamente

Nombre: J;SM.CO CC’N‘?"’

(2 o (Jauqazhid
Firma: J;@ﬁ—

154



FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

1. Titulo de la propuesta:

EL STORYTELLING DIGITAL COMO ESTRATEGIA LUDICA PARA EL
DESARROLLO DE LA LECTO ESCRITURA EN ESTUDIANTES DE

EDUCACION GENERAL BASICA.

2. Datos personales del especialista:
7, s “G
Ueacicg  Reati2 C‘uw\cl lorces

Nombres y Apellidos:

Experiencia en el drea (afios): X anos.
3. Valoracién de la propuesta:
Marcar con una "X"
Criterios MA|BA| A | PA| I

Estructura de la propuesta (objetivos, actividades X

y evaluacion).

Las actividades cuentan con las instrucciones
adecuadas. X

Se presenta material innovador como material
audiovisual, actividades en plataformas X

educativas.

Todas las actividades estdn planificadas para
mejorar la lectoescritura en los estudiantes. X

>

Las actividades son integradoras.

La aplicacion de esta propuesta permite mejorar
el rendimiento académico en el drea de Lengua y y

literatura.

Observaciones:

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; P: Poco Aceptable; I: Inaceptable
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Experto N° 2

Yo, .. \)(\\\‘\(\3\\\\\\\ ..EQ‘:\K‘:)..Q.G’.\K:&&!.Cﬁcon cédula de ciudadania N.

............ con el titulo de .mﬁ.:.LDS‘LI\YQ@:‘.{IX\....\f.:).\\\:'}‘.‘?\"f‘?SO .
otorgado por la .. \ARNEASIN \ft\é\?"“\f"*f(‘.ﬂ por medio del
presente tengo el bien de CERTIFICAR en mi calidad de evaluador dando fe de que
la propuesta presentada por la Lic. Miriam Yolanda Yugcha Quispe, como parte de
su trabajo de investigacién titulado: EL STORYTELLING COMO ESTRATEGIA
LUDICA PARA EL DESARROLLO DE LA LECTO ESCRITURA EN
ESTUDIANTES DE EDUCACION GENERAL BASICA, fue revisada y valorada

de acuerdo a los parimetros presentados en este documento.

Particular que comunico en honor a la verdad para fines académicos pertinentes,
facultando al portador del presente documento, hacer uso legal pertinente.

Atentamente

Nombre: @‘f\\'\;\':'\ b\n\"(“\\\ 6\10\\‘5.% M\\Yﬁ .

c.C.__4RSAAAIN-
Firma: (@%\'D(Q
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FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

1. Titulo de la propuesta:

EL STORYTELLING DIGITAL COMO ESTRATEGIA LUDICA PARA EL

DESARROLLO DE LA LECTO ESCRITURA EN ESTUDIANTES DE
EDUCACION GENERAL BASICA.

2. Datos personales del especialista:
Nombres y Apellidos: @l\Q\Z\ 57.\\\&\\\\ (\X\\I\S Q&‘Ct\\% .

Experiencia en el 4rea (afios): @L\QT}(‘SE}“ . ( g )

3. Valoracién de la propuesta:

Marcar con una "X

Criterios BA | A | PA

Estructura de la propuesta (objetivos, actividades
| y evaluacién).

Las actividades cuentan con las instrucciones
adecuadas.

Se presenta material innovador como material

educativas.

Todas las actividades estin planificadas para
mejorar la lectoescritura en los estudiantes.

Las actividades son integradoras.

La aplicacion de esta propuesta permite mejorar
el rendimiento académico en el drea de Lengua y
literatura.

MA

X

X

audiovisual, actividades en plataformas >(
X

X

Observaciones: .

Pt W &01%0 :

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; P: Poco Aceptable; I: Inaceptable
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Experto N° 3
Quito, 5 _deppero _ del 2024

Y0, "\ Q'\‘&&(& L \cmm» ;\\{rm \ls JLQL. con cédula de ciudadania N.

131055448 con el titulo “ L&EXLS“\ Er\.umsrmofgonm
otorgado por la Al mmm«:\ml F)i-d\q)g A,.L &LJ "Wpor medio del
presente tengo el bien de CERTIFICAR en mi calidad de evaluador dando fe de que
la propuesta presentada por la Lic. Miriam Yolanda Yugcha Quispe, como parte de
su trabajo de investigacién titulado: EL STORYTELLING COMO ESTRATEGIA
LUDICA PARA EL DESARROLLO DE LA LECTO ESCRITURA EN
ESTUDIANTES DE EDUCACION GENERAL BASICA, fue revisada y valorada
de acuerdo a los pardmetros presentados en este documento.

Particular que comunico en honor a la verdad para fines académicos pertinentes,

facultando al portador del presente documento, hacer uso legal pertinente.

Atentamente

Nombre: \‘\C\NC‘\(L 3\5\30

CC. 414an5844%

Firma: __ﬂw.\ﬁis
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FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

1. Titulo de la propuesta:

EL STORYTELLING DIGITAL COMO ESTRATEGIA LUDICA PARA EL
DESARROLLO DE LA LECTO ESCRITURA EN ESTUDIANTES DE
EDUCACION GENERAL BASICA.

2. Datos personales del especialista:

Nombres v Apellidos: Ham\vm Haw'n AJBe Vora
X , i

7
Experiencia en el drea (afios): __ & ampA ~ r\\\r 0 L(;g Ranikea,

3. Valoracién de la propuesta:

Marcar con una "X"

Criterios MA|BA| A | PA | I

Estructura de la propuesta (objetivos, actividades %

y evaluacién).

Las actividades cuentan con las instrucciones
adecuadas.

Se presenta material innovador como material
audiovisual,  actividades en plataformas | Y

educativas.

Todas las actividades estdn planificadas para

mejorar la lectoescritura en los estudiantes.

Las actividades son integradoras.

La aplicacion de esta propuesta permite mejorar

el rendimiento académico en el drea de Lengua y

literatura.

Observaciones: »

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; P: Poco Aceptable; I: Inaceptable
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