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RESUMEN EJECUTIVO

El presente estudio estd enfocado en la importancia del aula virtual para el
aprendizaje de la matematica en los estudiantes de sexto afio de educacion bésica,
la finalidad es fortalecer los conocimientos, habilidades y destrezas a través de
diferentes actividades que motivan, animan y despiertan la creatividad e
imaginacion de los estudiantes, de esta manera se contribuye al mejoramiento del
nivel educativo. En este aspecto, se considera que la matematica esta alineada a los
estandares basicos de competencias establecidos por el Ministerio de Educacion
Nacional; evalla tres competencias: el razonamiento y la argumentacion, la
comunicacion, la representacion y la modelacion y el planteamiento y la resolucion
de problemas. En el aspecto metodoldgico el estudio se basa en un paradigma que
mantiene un enfoque mixto (cualitativo y cuantitativo) considerando que las
conceptualizaciones la tarea y las categorias u objeto de andlisis fortalecen la
elaboracion del marco tedrico; fue cuantitativo porque se utiliza calculos
estadisticos a través de programa SPSS que permite obtener el nivel de
confiabilidad del estudio. La modalidad corresponde al disefio no experimental, se
aplica una indagacion documental para realizarse investigaciones en diferentes
repositorios y revistas indexadas, fue de campo porque se aplicdé varios
instrumentos que favorecieron en la recoleccién de informacién, descriptivo al
realizar una sintesis tanto de la variable independiente como la dependiente, fue
explicativo porque se explica la las causas que generaron el problema. Las técnicas
aplicadas fueron la observacion, encuesta y la entrevista, mientras los instrumentos
fueron la ficha de observacion, el cuestionario y la guia de entrevistas. La muestra
se conformo por 37 educandos tres maestros y una autoridad. En las conclusiones
se obtiene que se logrd sustentar la importancia de la tecnologia a través de una
revision de literatura, la finalidad fue profundizar en el contenido de las variables
para alcanzar la comprension y dar una mejor aplicacion del problema detectado.
En este contexto la propuesta planteada motivé a los estudiantes en los aprendizajes
de contenidos a través de la virtualidad de esta forma se contribuye en el éxito
institucional y académico.

DESCRIPTORES: Aula virtual, herramientas tecnoldgicas, aprendizaje,
competencia matematica.
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through the SPSS program, which allowed for the reliability level of the study to be
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

El presente estudio esta enfocado en la linea de investigacion entornos digitales
de formacion humana, engloba la innovacion y el aprendizaje; en este contexto, se
considera que la tecnologia ha revolucionado en los diferentes aspectos de la vida
cotidiana y el sector educativo al transformar los métodos y estrategias de
ensefianza en el salén de clase mediante la utilizacion de computadoras, celulares y
equipos de telecomunicacion; elementos que favorecen en el almacenamiento, la

difusion y manipulacién de datos.

Con el transcurso de los afios, en los paises Latinoamericanos se han modificado
los enfoques y modelos de integracion de las tecnologias en la educacion, al
respecto, se relaciona con las metas propuestas por cada pais; engloban la inclusion
social, el desarrollo de habilidades digitales, y el apoyo curricular (Lugo et al, 2020,
p. 2); la presencia del COVID-19, fue una de las iniciativas que dio origen a la
formacion digital debido a la necesidad de mediar tecnolégicamente la ensefianza
en la suspension de clases presenciales (Garcia Aretio, 2021, pag. 2).

Los datos actualizados de la Organizacién de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (2020) los gobiernos de casi 200 paises han
decidido cerrar total o parcialmente los centros educativos; este hecho ha afectado
aproximadamente a 1.600 millones de nifios, nifias, adolescentes y jovenes de los
diferentes continentes, asi como a mas de 60.000.000 de docentes comprometidos
con un cambio radical y repentino (p. 2). De ahi que UNESCO alenté a los estados
al uso de sistemas formativos a distancia, aprovechando las posibilidades que hoy
ofrecen las tecnologias digitales para disefiar aulas virtuales utilizando herramientas

para el aprendizaje.

Como afirma la Fundacion Lealtad (2021), los cierres de los espacios educativos
han afectado al 94% de la poblacién estudiantil mundial, el problema impacta en

mayor magnitud a los paises con escasos recursos; pudiendo generar una pérdida



de aprendizaje irrecuperable, al incitar a los educandos al abandono formativo
debido a la dificultad para reiniciar las tareas escolares futuras (p. 5).

En concreto, las proyecciones de la ONU apuntan a que casi 24 millones de
estudiantes de todos los niveles podrian abandonar los estudios debido a
dificultades econdémicas producidas por la pandemia, componente que orienta a las
instituciones educativas en la busqueda de soluciones innovadoras en un periodo de

tiempo relativamente corto (Mufioz et al, 2020, p. 20).

Debido a esta crisis sanitaria, la comunidad educativa de estudiantes, docentes y
directores, se vieron obligados a utilizar herramientas digitales para continuar con
las clases presenciales; este factor ha creado desafios para el uso correcto y critico
de la tecnologia, distinguiendo qué informacidn en Internet es verdadera y cual no,
ademas, pone de relieve las brechas virtuales que caracterizan las desigualdades

sociales y econdmicas que existen en el Ecuador.

Ante lo expuesto, es imperativo que docentes y educandos conozcan las
caracteristicas de las herramientas digitales y elijan las que mejor se adapten a sus
necesidades, considerando que se enfocan en la comunicacion, procesamiento de la
informacién o para socializar contenidos. En algunos casos, como el correo
electronico o redes sociales (WhatsApp o Facebook) son dtiles para intercambiar o

compartir datos.

CEPAL (2022), el Panorama Social de América Latina y el Caribe, siguiendo el
Ilamado del Secretario General de las Naciones Unidas convoca a la Cumbre sobre
la Transformacion de la Educacion, plantea que los contenidos en el siglo XXI
deben basarse en cuatro areas clave para apoyar el desarrollo de los estudiantes:
aprender a aprender, aprender a vivir juntos, aprender hacer y aprender a ser (p. 30);
se acordaron las siguientes recomendaciones:

e Aumentar el alcance de la educacion infantil, que debe ser un area prioritaria

de la politica regional de igualdad, porque las bases de los aprendizajes y



los principales factores de desigualdad ya existen en las primeras etapas de

la infancia.

Implementar procesos de evaluacion para comprender mejor el impacto del
cierre de escuelas y la educacion a distancia en los procesos de aprendizaje

y asi disefiar mejores estrategias de recuperacion.

Aprovechar las lecciones aprendidas de la innovacion durante la crisis para
repensar las competencias y habilidades bésicas para las cuales se debe
brindar capacitacion.

Promover el desarrollo de habilidades cognitivas y socioemocionales. Estos
afios han resaltado la importancia de las habilidades transferibles,
permitiendo una mayor flexibilidad y resiliencia para enfrentar los cambios

e incertidumbres del siglo XXI.

Al respecto, se promueve el acceso a la educacion y en especial su decisién como

eje de politica inclusiva, debiendo enfatizar y fortalecer el rol estratégico de los

programas de orientacion técnica y profesional, utilizando la tecnologia digital para

acelerar la recuperacién del aprendizaje, mejorar la calidad de la educacion y llegar

a las poblaciones marginadas.

En concordancia con lo expuesto, CEPAL/UNESCO (2020), el marco de la

Cumbre del Cambio Educativo se centra en el aprendizaje y la transformacion

digital, que ha generado un cambio en los paradigmas relacionados con ciertos

métodos de ensefianza, elementos que deben mantenerse en los procesos de cambio

educativo; por esta razon, considera imperativo:

Utilizar la tecnologia digital en la recuperacion del aprendizaje, asegurando
una conectividad efectiva, incluido el acceso a Internet, la electricidad, y el
acceso a una cantidad suficiente de dispositivos digitales en linea con las

metas digitales de cada pais.



e Invertir en el desarrollo de la capacidad digital de la comunidad educativa
para que los recursos existentes se utilicen para mejorar la participacion y

el aprendizaje.

e Promover la adopcion de pedagogias hibridas que combinen casos
presenciales y virtuales, flexibilizando los caminos educativos de las
personas, asi como nuevas formas de ensefianza, incluyendo herramientas

tecnoldgicas y recursos educativos innovadores.

e Fortalece la gestion educativa y con ello la participacion, seguimiento y
vigilancia en los procesos educativos basados en el uso de medios digitales
(2020, pag. 32).

Los avances tecnoldgicos y la transicion a la era digital han tenido un fuerte
impacto en el mundo del trabajo, requiriendo nuevas habilidades y creando nuevos
puestos; en este contexto, la educacién debe brinda a las personas de todas las
edades la oportunidad de aprender para la vida, centrandose en la educacion, y el
aprendizaje permanente, aspecto que requiere, entre otras cosas, el desarrollo de
sistemas educativos flexibles y multidireccionales relacionados con la ciencia, la

tecnologia, la ingenieria y las matematicas.

En el Ecuador el manejo de herramientas tecnoldgicas es promovida como
estrategias innovadoras en el aula, hasta el 2006, ninguna escuela contaba con
Internet, con el paso del tiempo, en diciembre de 2012 dan atencion a més de 5.040
escuelas fiscales de zonas rurales con servicios en la red tecnoldgica. Asimismo, en
los Gltimos tres afios, mejord su posicionamiento en el indice de disponibilidad en

red y registra un mejor rendimiento en telefonia.

Desde el punto de vista anterior, mediante la implementacién de Info-centros

Comunitarios, se promueve la erradicacion del analfabetismo digital posibilitando:

e Lainsercion de la ciudadania en la Informacion y el Conocimiento.



e Visitas de las aulas mdviles a sectores urbano marginales

e Capacitaciones virtuales.

Factores fundamentales para posicionar el Ecuador Digital que aporta en el
mejoramiento de los procesos de aprendizaje de los estudiantes y docentes de los
centros educativos; asi, el 86% de la poblacidn tiene acceso a las tecnologias de la
informacién, reduciendo en 18 puntos el analfabetismo. (Telecomunicaciones,
2022)

En Salcedo al igual que las otras provincias, las instituciones educativas poseen
el acceso a internet en las zonas rurales de la provincia, dando origen al empleo de
herramientas virtuales que promueven un mejor aprendizaje; en la Unidad
Educativa, situada en la Comunidad de Chambapongo, fundada el 15 de febrero de
1958, por el Sr. José Emilio Alvarez, propietario de la hacienda del mismo nombre,

solventaba el pago de profesores, uniformes y Gtiles escolares de los nifios y nifias.

Con el transcurso del tiempo la institucion fue mejorando en la estructura fisica,
los conocimientos de los educadores, el mobiliario y otros; lamentablemente, en la
actualidad al efectuar una observacion directa, se ha podido evidenciar que es
insuficiente el uso de herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de matematicas,

factor que incrementa:

e EI desinterés de los estudiantes en el aprendizaje de contenidos en las
diferentes asignaturas, especificamente en Matematica.

e Desmotivacion en mejorar su rendimiento.

¢ Dificultades en el razonamiento

e Problemas de concentracion.

e Deficiente comunicacion.

e Limitaciones en la resolucion de problemas de calculo.

e Aulas expositivas.

Por lo expuesto, la investigacion denominada aula virtual utilizando

herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de las matemaéticas se efectta con



estudiantes de sexto afio en la Unidad Educativa “José¢ Emilio Alvarez”, que abarca
su modalidad presencial, con jornada matutina y vespertina, en los niveles inicial,

educacion basica y bachillerato en el sector fiscal, con codigo AMIE: 05H00625.

Para profundizar en el estudio, se menciona que, el sistema educativo
ecuatoriano mediante la intervencion del Ministerio de Educacion, se centraliza en
el desarrollo integral de los educandos, su propdsito es aportar en una formacion de
calidad, con un enfoque inclusivo que reduce los indices de exclusion,
discriminacion y desigualdad en el area pedagogica, ademas, se proyecta en
fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje basado en el principio de equidad,
considerando los avances de la ciencia y la tecnologia que impactan en el progreso

del ser humano.

Con este enfoque, el presente estudio busca fortalecer la educacion de forma
equitativa asegurando las posibilidades de produccion del conocimiento, la
participacion activa en el area social y formativa, incluye el uso de recursos
tecnoldgicos para potenciar la realizacion de célculos, el pensamiento I6gico, la
comprensidn, las habilidades y el lenguaje matematico.

Frente a lo expuesto, en la Ley Organica de Educacion Intercultural. (2023). De
los Principios Generales. Articulo 2, en todos los actos que ejecuten los organismos,
entidades e instituciones que conforman el Sistema Nacional de Educacion se
observaran, segun corresponda: la prevencion, deteccion y atencién de situaciones
de violencia; promocion de la educacién para el desarrollo sostenible y convivencia
armoénica en el sistema educativo; ciudadania digital; participacion ciudadana;
interculturalidad; gratuidad de la educacion puablica; libertad de ensefianza y
libertad de los padres, madres y representantes legales de elegir la educacion que
deseen para sus representados, excelencia e innovacion; flexibilidad; formacién
permanente de los profesionales de la educacion, entre otros que formule y
determine la Autoridad Educativa Nacional. De igual manera, se propendera el
reconocimiento y promocion estatal de la pluralidad de proyectos educativos desde

el ambito puablico, fiscomisional y privado, asi como el respeto a los distintos



enfoques culturales y sociales. EI Sistema Nacional de Educacion promoverd, entre
los miembros de la comunidad educativa, el desarrollo de competencias digitales y
de capacidades para gestionar el uso seguro del Internet y demaés tecnologias,
respetando cabal y permanentemente los derechos y responsabilidades que

garanticen la convivencia armoénica”.

Por consiguiente, a través de los articulos y literales mencionados, el Estado
contribuye en la implementacién de nuevas tecnologias que favorecen en la
innovacion de métodos de ensefianza y aprendizaje, a la vez, incrementan las
capacidades fisicas y mentales, favorece en la motivacion, el trabajo en equipo e

iniciativa, abriendo las posibilidades de crecimiento en el area socio educativa.

Con esta vision la investigacion relacionada con las estrategias digitales para el
aprendizaje de matematicas en estudiantes de sexto afio de la Unidad Educativa
“José Emilio Alvarez” plantea fortalecer la interaccion, la actividad intelectual, la
iniciativa y constante participacion a través del trabajo autonomo, colectivo y

dindmico.

El estudio plantea como objetivo general implementar estrategias digitales que
fortalezcan el aprendizaje de matematica de los estudiantes de la Unidad Educativa
“José Emilio Alvarez”; se integra la tecnologia en la mediacion de la formacion

académica, pretendiendo el fortalecimiento en las competencias de razonamiento.

Planteamiento del problema

El Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (2018) INEVAL, en cada prueba
evalla los conocimientos de los educandos, destrezas en matematicas y ciencias;
también recopilé datos sobre sus actitudes y bienestar (p. 3). En el sistema educativo
contribuye en la comparacion de la calidad, equidad y la eficiencia en los resultados
del aprendizaje en todos los paises; asi, la participacion de Ecuador tiende a mejorar

los entornos pedagogicos en las escuelas y comunidades.



En octubre de 2017, més de 6.100 estudiantes ecuatorianos de 15 afios de edad
desde el octavo grado de educacidon basica hasta el tercero de bachillerato realizaron
un examen de lectura, matematicas y ciencias de dos horas de duracion. Los
educandos eran provenientes de instituciones seleccionadas al azar de diferentes
partes del pais (fiscales, fiscales, privadas y municipales); las pruebas utilizadas no
tenian relacion directa con el curriculo de las escuelas ecuatorianas, se basaban en

competencias comparables a nivel internacional (p. 155).

El Programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos (PISA), tiene por
objetivo evaluar los sistemas educativos de todos los paises a nivel mundial,
examina las habilidades y los conocimientos de los estudiantes de 15 afios; hasta el
2018, han participado mas de 80 estados; en este contexto, la competencia
matematica se define como la capacidad de un individuo de formular, emplear e
interpretar los calculos y operaciones, incluye el razonamiento y la utilizacion de
conceptos, procedimientos, herramientas y datos para describir, explicar y predecir

fendmenos (p. 26).

Al respecto, los estudiantes de Ecuador obtuvieron un promedio de 377 puntos
en matematicas, 409 en lectura y 399 en ciencias, en algunos paises parece ser la
asignatura con resultados bajos y debiles. Entre las causas que afectan al
aprendizaje La Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo Econémicos
(OECD) (2017) menciona las siguientes:

Las razones mas visibles son las ausencias y tardanzas de los estudiantes, que
pueden conducir al cierre de escuelas o desviaciones del programa regular

(incluidos abandonos de maestros, huelgas, desastres naturales, entre otros).

Se considera que la desmotivacién de los educandos en el aprendizaje de
matematicas incluye su insuficiente dedicacion; las exigencias de la materia
requieren esfuerzo; la falta de motivacion, la evaluacion aislada, la dificultad en
comprender cada tema, exigua realizacion de tareas, inadecuados habitos de

estudio, deficiente sistematizacion en el trabajo individual.



Arbol del problema

Figura 1. Planteamiento del problema

Efecto

Problema

Causa

Insuficiente compromiso con el
aprendizaje y limitado nivel de
participacion e interés por parte de
los estudiantes

A

Incide en el desarrollo
profesional del docente en el
ambito del uso de las TAC como
estrategia metodoldgica para la
ensefianza de las matematicas

Escasa diversificacién de
estrategias de ensefianza, afectar la
comprension y el rendimiento
académico de los estudiantes en
matematicas.

Limitada utilizacion de herramientas tecnoldgicas de los docentes para la creacion de aulas virtuales para el

aprendizaje de las Matematicas

Escasa capacitacién a en el uso de
herramientas tecnoldgicas para la
creacion de aulas virtuales.

Resistencia a adoptar nuevas
tecnologias debido al miedo al
cambio o la preferencia por
métodos tradicionales de
ensefianza.

Elaborado por: Veronica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Unidad Educativa José Emilio Alvarez

Limitada familiaridad con el uso
de las herramientas tecnolégicas
consideradas dificiles de utilizar.




En referencia al arbol del problema, la limitada utilizacion de herramientas
tecnoldgicas de los docentes para la creacion de aulas virtuales, se deduce que
perjudica en el proceso de ensefianza en los estudiantes de sexto afio de la Unidad
Educativa “Jos¢ Emilio Alvarez”, Distrito 05D06 Salcedo, aspecto que genera
dificultad en la préactica pedagogica; a continuacion, se mencionan las siguientes

causas Yy efectos:

La escasa capacitacion a en el uso de herramientas tecnoldgicas para la creacion
de aulas virtuales genera un insuficiente compromiso con el aprendizaje y limitado
nivel de participacion e interés por parte de los estudiantes, factor que ha
incrementado la inapropiada aplicacién del uso de la tecnologia en el proceso de
aprendizaje, desmotivando a los estudiantes en el desarrollo de competencias,

habilidades y destrezas en el area de matematica.

La resistencia a adoptar nuevas tecnologias debido al miedo al cambio o la
preferencia por métodos tradicionales de ensefianza escasas capacitaciones sobre el
uso de herramientas tecnoldgicas para aplicar en el proceso de ensefianza inciden
en el desarrollo profesional del docente en el ambito del uso de las TAC como
estrategia metodolégica para la ensefianza de las matematicas.

La limitada familiaridad con el uso de las herramientas tecnoldgicas
consideradas dificiles de utilizar incrementa la escasa diversificacion de estrategias
de ensefianza, afectar la comprension y el rendimiento académico de los estudiantes

en matematicas.

Por lo expuesto, es significativo mencionar que en una sociedad cambiante
donde impera el uso de la tecnologia; la unidad educativa, presenta inconvenientes
en la ensefianza debido al insuficiente equipo tecnoldgico, escasos recursos
materiales para el aprendizaje en célculo y resolucién de problemas; factores que
desmotivan a los educandos en la realizacion de tareas y la adquisicion de habitos

de estudio, generando un bajo rendimiento academico.
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Para superar los factores mencionados y contribuir en la ensefianza de los
contenidos matematicos, se propone la utilizacion de estrategias digitales que
fortalezcan en las habilidades de numeracion, el calculo y la resoluciéon de
problemas, motivando en la comprension de la informacion y la capacidad de
formular operaciones, con orientacién hacia el pensamiento l6gico y creativo en un

contexto competitivo y cambiante.

La investigacion se ejecuta en el area formativa, con los estudiantes de sexto afio
de la Unidad Educativa “José Emilio Alvarez”. Distrito 05D06 Salcedo.

e Se ubica en la linea de investigacion entornos digitales de formacion
humana.

e Corresponde a la Maestria en Educacién con mencion en Pedagogia de
Entornos Digitales de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica.

e Abarca el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas integrando
a nifios y nifias de 11 a 12 afios de edad, inmersos en un espacio virtual que
contiene estrategias interactivas y contenidos curriculares orientados al

desarrollo académico.

En la Unidad Educativa “José Emilio Alvarez”, Distrito 05D06 Salcedo las
clases son impartidas mediante las practicas pedagdgicas basadas en la transmision,
centrandose el docente Unicamente en la memorizacion de informacion, en este
contexto mantiene su autoridad, exige disciplinay el cumplimiento de tareas, siendo
un factor predominante el desconocimiento en el uso de estrategias digitales lo que

perjudica en la comprension de contenidos matematicos.
Hipotesis de investigacion: cualitativo
La aplicacion del aula virtual utilizando herramientas tecnoldgicas mejora el

aprendizaje de las matematicas en estudiantes de sexto afio de educacion basica de

la Unidad Educativa “José Emilio Alvarez”
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Destinatarios del Proyecto

Una vez realizado el acercamiento con la autoridad maxima de la Unidad
Educativa, se acepté como consta en el Anexo N.° 1, que se trabaje para la presente
investigacion con el tema aulas virtuales utilizando herramientas tecnoldgicas para
el aprendizaje de las Matematicas en estudiantes de sexto afio de educacion basica
de la Unidad Educativa José Emilio Alvarez. En este contexto, participaran los

educadores que imparten las clases de Matematica.
Objetivo General

Disefar un programa de aula virtual utilizando herramientas tecnoldgicas como
estrategia de aprendizaje de las matematicas en estudiantes de sexto afio de
educacion basica de la Unidad Educativa “José Emilio Alvarez”.
Objetivos Especificos

e Diagnosticar los factores que influyen en el desconocimiento del uso de

herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de

matematicas

e Analizar laimplementacién de las herramientas tecnolégicas en el aula para

mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la matematica.

e Validar la propuesta mediante criterio de expertos en herramientas

tecnoldgicas y digitales.
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CAPITULO |

Marco Tedrico

Antecedentes

A continuacion, se mencionan diversos estudios, los cuales tienen alguna
similitud con el tema de estudio propuesto, con el fin de brindar una base para el
desarrollo de la investigacion.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) son utilizadas de
forma frecuente entre educadores y estudiantes en el ambiente escolar y
universitario, tanto en la modalidad presencial como abierta y en linea. Valdez
(2012) en su libro publicado en la Universidad Nacional Auténoma de México, con
el tema “Teorias educativas y su relacion con la virtualidad” establece que permiten

la adquisicion, produccidn, almacenamiento, registro y presentacion del contenido.

Frente a lo expuesto, las teorias educativas han evolucionado, dando origen al
constructivismo; al respecto, los alumnos y profesores han aprovechado estos
cambios para utilizar las TIC dentro del proceso formativo. En la perspectiva socio-
constructivista, el objetivo es el refuerzo en los conocimientos que potencien el
desarrollo personal, que permitan comprender y transformar la realidad, sin olvidar

sus aspectos cognitivos en una ensefianza contextualizada.
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Con la visién constructivista, se obtiene beneficios de los avances tecnoldgicos
para la actividad colaborativa y creacion de contenidos, una ensefianza centrada en
el alumno; el educador cumple el rol de facilitador mediante las siguientes

caracteristicas fundamentales del modelo:

e El papel mediador del profesor

e Laindividualizacion de la ensefianza para la atencion a la diversidad.

e El seguimiento y evaluacion de la actividad de los estudiantes.

e La progresiva autorregulacion de los aprendizajes por parte de los
estudiantes.

e Lainteraccion con el entorno.

e El trabajo colaborativo y el aprovechamiento de los apoyos tecnologicos.

En este contexto el estudio presentado con el tema aula virtual utilizando
herramientas tecnolégicas para el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de
sexto afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa “José Emilio Alvarez”,

profundiza en el entendimiento de las tecnologias.

Al respecto, las TIC se pueden agrupar en redes, terminales y servicios,
encontrando una variedad de términos asociados que incluyen navegadores
teléfono, televisién, ordenadores, consolas, correos electronicos, busqueda web,
aprendizaje online; entre otros recursos que han influido en la labor pedagdgica son
las herramientas en linea (Facebook, Twitter), utilizadas en el aula, que posibilitan
un trabajo eficiente, factor que incrementa la productividad en el sistema educativo

y en el desemperio laboral (Flores, 2011).

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion introducen nuevas formas
de recopilar datos, creando la necesidad de desarrollar habilidades (Sule, 2010),
siendo necesario precisar en el manejo de herramientas digitales que apoyen en las

actividades de aprendizaje.
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Siguiendo el objeto de investigacion y considerando que la tecnologia incluye
diversas aplicaciones y dispositivos que favorecen en la implementacion aulas
virtuales con herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de Matematicas en
estudiantes de sexto afio de educacion basica de la Unidad Educativa “José Emilio
Alvarez”, se efecttia la profundizacion con enfoque cientifico, para el efecto, se
consultaron las bases de datos Google Scholar, Zotero, Mendeley e IBECS,

obteniendo la siguiente informacion:

La revision de la literatura sintetiza los antecedentes o consideraciones teoricas
que respaldan la investigacion, tiene como objetivo respaldar tedricamente la
importancia de las aulas virtuales con herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje
de matematica, demostrando que ha contribuido en las habilidades matematicas

referidas a la formacion y utilizacién de conceptos y propiedades.

La ensefianza de la matematica permite a los educandos comprender y aprender
los conceptos, de esta forma contribuye en el mejoramiento del proceso de
aprendizaje, enfrentando desafios y cambios en los métodos, con un enfoque en las
necesidades de los estudiantes y el desarrollo de la tecnologia.

El aprendizaje de la matematica es una tarea esencial en la labor de los
educadores, en este contexto, el uso de aulas virtuales y herramientas tecnoldgicas
benefician en el proceso, con esta vision, su utilizacion en el area pedagogica
orienta hacia la participacion de los estudiantes, por lo expuesto, se mencionan

varios trabajos efectuados en el ambito internacional y nacional.
Antecedentes Internacionales

A nivel internacional las tecnologias han contribuido en la innovacion de la
ensefianza, incluye herramientas didacticas que benefician en el aprendizaje de

contenidos curriculares, con orientacion a la formacion de competencias basicas,

nuevos conocimientos, saberes y capacidades matematicas, requiriendo una
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estrecha conexion entre el contenido de cada subnivel; en este contexto, se presenta

los siguientes estudios:

En Managua, desde Ministerio de Educacion de Nicaragua (MINED), se
encontré el estudio de Gonzalez & Granera (2021), con el tema “Entornos Virtuales
de Aprendizaje (EVA) para la ensefianza de la Matematica”, afirma que las aulas
digitales son un factor decisivo en todos los &mbitos de la sociedad; las herramientas
tecnoldgicas tienen el potencial de transformar la formacion, incluyendo los roles
de los docentes y los estudiantes en las diversas actividades involucradas en el
proceso educativo.

En la ensefianza, las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) han
creado nuevas formas de planificar y gestionar el proceso formativo al establecer
diferentes posiciones en la integracion curricular, sus ventajas y desventajas para el
rendimiento académico de los estudiantes, teniendo un impulso en la matematica,
debido al creciente interés por crear un entorno de aprendizaje empleando diversos
software como GeoGebra y Descartes, en este contexto, apoya en la ampliacion de
los conocimientos, la exploracion y el refuerzo en las habilidades de instruccion y/o

resolucion de problemas.

En la Universidad César Vallejo, en Peru el trabajo efectuado por Mufioz (2022)
con la tematica: “Herramientas del aula virtual en la ensefianza de la matematica
durante la pandemia, una revision literaria”, establece que los sistemas formativos
en varios paises del mundo orientan hacia un nuevo paradigma de aprendizaje

personalizado, con adaptacion a las necesidades de los estudiantes.

Al respecto, determina que la competencia técnica en comunicacion e
informacién (TIC) se refiere al conjunto de habilidades y conocimientos necesarios
para que los docentes empleen diversas herramientas en su practica diaria con
énfasis en la educacion matematica que facilitard el proceso mediante estrategias

interactivas siendo los protagonistas en la construccion de sus saberes y destrezas.
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El estudio con la denominacion “El Aula Virtual como Herramienta para
aumentar la Satisfaccion en el Aprendizaje” efectuado por Gonzélez (2019), en la
Universidad Nacional de Colombia propone crear e implementar un espacio para la
ensefianza de las matematicas y fortalecer las funciones neurocognitivas de
autocontrol en los estudiantes de tercer grado; el método se basa en el andlisis de
encuestas de escala Likert y dos pruebas que permitieron identificar sus principales

fortalezas y debilidades.

La implementacion del aula virtual esta enfocada a identificar y corregir los
propios errores mediante la observacion de las tareas resueltas; con un enfoque
pedagdgico la estrategia permite disefiar los contenidos utilizando herramientas
para mejorar el aprendizaje de las matematicas, reconociendo el papel activo de los
estudiantes, prestando especial atencion a la reflexion, la metacognicion y la

autorregulacion.

En la Universidad César Vallejo, Pert, Sdnchez (2020) publica su articulo en la
Revista cuatrimestral de divulgacién cientifica Alas Peruanas con el tema:
Herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de las matematicas durante la pandemia
COVID-19, manifiesta que actualmente el uso de plataformas virtuales:
Blackboard, Microsoft Teams, Moodle, Zoom o Collaborate ha crecido
rapidamente en el mercado; de acuerdo con el enfoque de ontologia de sistemas, un
aula virtual puede considerarse como un sistema fisico que consta de composicion,

entorno, mecanismo, estructura.

En este aspecto, las aulas virtuales son componentes de los centros de
aprendizaje, las redes informaticas y de telecomunicaciones; mientras los modelos
de ensefianza en linea y las teorias son la superestructura de la orientacion virtual,
consideradas marcos conceptuales que facilitan la construccion del conocimiento
mediante experiencias y materiales, recursos y actividades de facil acceso que

conllevan a fortalecer el rendimiento académico.
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La plataforma virtual cumple un papel fundamental y creativo en el proceso de
formacion, en este espacio los estudiantes pueden comunicarse entre si, obtener
conocimientos analizar y reflexionar; su uso promueve la creacion de nuevos

paradigmas de ensefianza.

Antecedentes Regionales

En seguimiento a lo anterior, se hace referencia a trabajos realizados a nivel
nacional, el proposito es sintetizar los conocimientos tedricos y conceptuales
vinculados con las herramientas tecnolégicas para el aprendizaje de las matematicas
en estudiantes de sexto afio de educacion basica de la Unidad Educativa “José

Emilio Alvarez”.

A continuacion, se mencionan las siguientes investigaciones:

Regién Costa

En Ecuador, en la Universidad Técnica de Manabi, se encontr6 el trabajo de
Cedefio y Ponce, (2023), con el tema Influencia de los entornos virtuales de
ensefianza aprendizaje, como apoyo a las clases de Matematicas, propone
identificar la transformacién las préacticas de los educandos mediante interacciones

efectuadas con herramientas tecnoldgicas, manifiestan las siguientes conclusiones:

En cuanto a la disponibilidad, equipamiento tecnoldgico, aplicaciones
informaticas y uso de conexiones a Internet los avances tecnoldgicos promueven el
aprendizaje de matematicas obteniendo que mejoran el rendimiento académico vy,
por ende, su autoestima; con base en lo anterior, se determina que el ambiente
virtual aporta en el proceso formativo de los estudiantes de octavo grado de

Educacién General Béasica Réplica Manta.

Es significativo mencionar que existe la necesidad en capacitar a los docentes en

el uso de herramientas didacticas digitales que posteriormente sean aplicados de
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forma eficiente en los procesos de aprendizaje, de tal manera que aporten para
mejorar la ensefianza de matematica, partiendo de la programacion de aula y desde
las distintas asignaturas (lenguaje, ciencias sociales, naturales y matematicas),

generando espacios a través de portales educativos y aplicaciones virtuales.

Considerando las aplicaciones de la tecnologia en los ultimos afios, los
estudiantes y docentes pueden emplear las aulas virtuales para lograr mejores
resultados académicos, asi, su integracion al aprendizaje requiere innovaciones
permanentes en el uso de herramientas orientadas a mejorar la calidad del proceso

formativo.

Regidn Sierra

En el trabajo realizado en la provincia del Pichincha, cantdn Quito por Medina
Onfiate (2023) presenta el tema “Entorno Virtual de Aprendizaje 4.0 para fortalecer
las operaciones basicas de Matemaética”, plantea que su implementacion contribuye
para guiar, facilitar y potenciar el proceso de forma interactiva; por lo tanto, uno de
los objetivos de la propuesta es lograr su pleno dominio al permitir que los
estudiantes los utilicen herramientas virtuales con sustento en la teoria

constructivista motivando al desarrollo de habilidades, destrezas y competencias.

El aula virtual Moodle brinda recursos para lograr que los estudiantes se
capaciten en las unidades de aprendizaje y resuelvan problemas de logica
matematica como método que permite la adquisicion de habilidades y el
pensamiento logico/matematico mediante el uso adecuado e interactivo de
herramientas en cada etapa del aula: experiencial, reflexiva, conceptual y aplicada;
en este sentido apoya la interactividad, la comunicacion y dinamismo con
contenidos multimedia y diversos dispositivos tecnoldgicos que permiten socializar

la informacidn.

En la Universidad Técnica del Norte Gordillo (2023) en el estudio efectuado con

el tema: “Aplicacion de un aula virtual basado en Moodle como herramienta
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didactica en el proceso de ensenanza aprendizaje de la matematica” determina que
el insuficiente uso de herramientas tecnoldgicas perjudica en el desarrollo del
pensamiento légico y critico de los estudiantes siendo necesario eliminar la
metodologia tradicional que genera barreras en las capacidades matematicas, en la

practica pedagdgica y el uso de metodologias innovadoras.

En tal razén, se determina que el uso de plataformas digitales se constituye en
un recurso complementario que en la ensefianza-aprendizaje de la Matematica,
considerando que incrementa el nivel académico al generar una clase interactiva
que permita al estudiante despejar sus dudas e inquietudes, con orientacion hacia la

consolidacién del conocimiento, el autoaprendizaje y el analisis critico.

En el estudio realizado en la provincia de Cotopaxi, canton Salcedo por la
maestrante Espin (2022) con el tema “estrategias para el proceso integral de
ensefianza - aprendizaje a través del dominio de herramientas”, establece que la
institucién no cuenta con una plataforma virtual propia; ademas, los docentes
presentan dificultades, por esta razon, determina que es valioso el trabajo educativo

mediante las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Al respecto, es significativo reforzar el uso de las tecnologias y el empleo de
herramientas didacticas virtuales que conlleven a mejorar el aprendizaje de los
conceptos basicos especialmente en el area de matematica, teniendo el educador la
responsabilidad de manejar los recursos disponibles que incorporen nuevas

dindmicas que se adapten a su materia.

Es significativo mencionar que las herramientas tecnoldgicas promueven el
desarrollo de la creatividad y el aprendizaje a través de la investigacion; ademas, al
incluir los principios de funcionalidad, eficiencia y utilidad, anima a los estudiantes
a construir conocimiento, reflexionar y participar activamente promoviendo la

autonomia en la resolucion de problemas, discusiones e interaccion social.
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En los entornos de aprendizaje virtual la ensefianza y el compafierismo afectivo
son fundamentales, siendo esencial implementar normas de convivencia de que

faciliten la interaccion, estimulen la cooperacion y el trabajo independiente.

Desarrollo tedrico del objeto y campo

Tecnologias de Informacion y Comunicacion

De acuerdo con Peérez (2018), las TIC son una herramienta de apoyo para la
realizacion de funciones, actividades y tareas en la vida cotidiana; en el campo de
la educacion, contribuye a la automatizacién de los procesos de aprendizaje,
adquisicion, comunicacion y operacion del conocimiento; desde este punto de vista,
como recurso, promueve el desarrollo del potencial cognitivo, comunicativo,

sintético y reflexivo.

Como afirma Palacios (2021), las tecnologias educativas facilitan el uso de
recursos tecnoldgicos (impresoras, computadoras, dispositivos.) que pasan a formar
parte de la comunidad cientifica a través de Internet, dando como resultado
interaccion, participacién, colaboracién y trabajo en equipo. En la docencia refuerza
el uso de herramientas virtuales que favorecen el desarrollo y progreso de las

habilidades, el pensamiento, la reflexién y comprension.

Desde la perspectiva anterior Lima y Ugarte (2020), la importancia de la
aplicacion de la tecnologia en el campo de la educacién enfatiza el progreso
humano, por ello las herramientas virtuales facilitan el intercambio de informacion

y la innovacion en la resolucion de problemas.

La sociedad de la informacion promueve conexiones a través de redes; como
parte integral de la formacién del ser humano, considerando que motiva a los
estudiantes a participar en el proceso de aprendizaje utilizando recursos,

herramientas y estrategias tecnologicas.
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En este argumento, las TIC potencian la alfabetizacion a traves de herramientas
virtuales; como lo indican los investigadores De La Cruz et al. (2019), el uso de las
tecnologias y la virtualidad conlleva a una ensefianza eficaz, al fortalecer en los
estudiantes el interés y la motivacion, especialmente en educacion primaria,

fomentando la interaccion, la colaboracion y el aprendizaje activo entre pares.

Con respecto a lo expuesto, los avances tecnoldgicos orientan hacia la
asimilacion y aplicacién de los conocimientos adquiridos, con un enfoque en el
desarrollo de las habilidades de resolucion de problemas, mientras en la labor
pedagogica brinda a los educadores herramientas para ensefiar, orientar y motivar

a los educandos generando un ambiente positivo que mejore su desempefio.

De acuerdo con lo anterior, las tecnologias proponen mejorar la calidad de vida
de los estudiantes en un entorno integrado en sistemas interconectados y
complementarios que dirigen el proceso de aprendizaje y evaluacion, tendiendo en
consideracién que los nifios, nifias y adolescentes aprenden utilizando herramientas,

recursos y aplicaciones de la era digital orientadas al desarrollo integral.

Recursos Didacticos Tecnoldgicos

Los recursos educativos en entornos virtuales se encuentran integrados por las
pizarras digitales libros tabletas teléfonos moviles e inclusive el internet; en las
comunidades escolares, mejoran las practicas docentes al reducir el nimero de

clases tedricas, conceptuales y secuenciales, favoreciendo el razonamiento.

El uso de recursos tecnologicos para el aprendizaje en el sistema educativo
incluye el papel que tienen que cumplir los docentes utilizando un enfoque
integrado para mejorar la creacion del ambiente de aprendizaje, asi Guafia (2023)
menciona que la combinacion de herramientas virtuales y nueva pedagogia
promueve la interaccion, la socializacion y autonomia en la adquisicion de saberes;
ademas, en los educadores fortalece las competencias en el manejo de plataformas

digitales, aspecto que beneficia en el rendimiento académico.
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Con sustento en lo expuesto, la tecnologia de informacion y comunicacion (TIC)
ha promovido el uso de recursos de capacitacion técnica; actualmente cubre el
proceso de aprendizaje para liderar la mejora de la ensefianza y el desarrollo de
capacidades (inteligencia, procedimientos y actitudes). En este contexto, sobresale
el apoyo del modelo constructivo, mediante aplicaciones que mejoran la
experiencia, las reflexiones y habilidades.

Citando el informe emitido por el Instituto Nacional de Estadistica y Censos de
la Republica Argentina (INDEC) en el afio 2019 referente al uso de herramientas
tecnoldgicas afirma que contribuye para adquirir conocimientos e informacion en

el campo de la educacion menciona los principales beneficios:

Su contribucion se centra en las funciones que desempefian los docentes,
especialmente en el campo de la programacion, que incluye recursos virtuales
relacionados con los contenidos identificados en el curriculo correspondiente a los

niveles formativos.

Cabe mencionar que su uso aporta al desarrollo de habilidades, satisface las
necesidades de los estudiantes para el progreso de la matematica, el célculo y la
aritmética; desde este punto de vista, se orienta hacia la participacion y construccion

del conocimiento.
Herramientas tecnolégicas

Las herramientas tecnol6gicas son programas que incluyen todo el software y
hardware disefiado para ayudarle a realizar mejor las tareas; estan disponibles en
entornos virtuales creados para facilitar el trabajo en los diferentes contextos,

ademas, su utilidad sobresale en la ensefianza y el aprendizaje.

De acuerdo al criterio expuesto por Argueta (2023) en las herramientas y

aplicaciones tecnologicas sobresalen las siguientes:
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e Procesadores de texto: Son los mejores programas para crear y editar texto
en el formato deseado, normalmente sin limitaciones; Word, admite la
realizacion de informes, narraciones, certificados o cartas; incluye un
corrector ortografico y también permite insertar imagenes, similes, similes,

gréficos y sonidos.

e Hoja de calculo: por el contrario, una hoja de célculo es una herramienta
que puede manipular numeros y férmulas de forma organizada utilizando

celdas.

e Brochure Maker: como su nombre indica, es un programa para crear

rapidamente folletos y volantes.

e Creadores de presentaciones multimedia: combinan la funcionalidad de un
procesador de textos y un creador de folletos, lo que le permite desarrollar
materiales de apoyo visual. Edicién de fotos: Finalmente, esta herramienta
te ayuda a corregir posibles imperfecciones en tu foto y darle un efecto de

tu eleccion.

e Audiovisual: Asistencia virtual a través de video. Se mantienen utilizando

podcasts como herramienta TIC.

e Microsoft Teams: como sala de videoconferencias se utilizaba de manera

rutinaria para comunicarse con los estudiantes.

En sintesis, se puede decir que las herramientas tecnolégicas en la préactica
pedagdgica es una innovacion que conlleva al cumplimiento de los objetivos de
aprendizaje al incluir formas de evaluacion, por lo tanto, influye en el progreso de
la sociedad; en este contexto, engloba la formacion de los educadores en el disefio,

y manejo de recursos virtuales orientados a las competencias digitales.
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Es significativo mencionar que los estudiantes emplean aplicaciones virtuales y
dispositivos tecnolégicos y ha promovido en los educadores el interés en el uso de
herramientas orientadas a fortalecer sus conocimientos a través de capacitaciones
permanentes que favorecen en la interaccion, la participacion, la resolucion de
problemas y toma de decisiones; con esta vision favorece en los procesos

formativos, el intercambio de informacion e innovacion.

Uso didactico de la tecnologia digital en el aula de clase

Actualmente la tecnologia es considerada parte esencial en las actividades que
realiza el hombre en su vida cotidiana, sobre todo, en la recoleccion y
procesamiento de informacion, a través del uso de diferentes herramientas digitales;
Norofia (2022) menciona, en el salén de clases favorece en la ensefianza y el
aprendizaje teniendo como finalidad mejorar el rendimiento y desempefio

académico.

Ante lo expuesto Ahumada (2023) la virtualidad contribuye en la innovacién de
las practicas pedagdgicas; sin embargo, los educadores al no poseer un nivel de
conocimientos apropiados y habilidades en concordancia con los avances de la
ciencia y la tecnologia mantienen dificultades en el quehacer formativo y
administrativo. Desde esta perspectiva deben asumir la incorporacion de las
herramientas tecnoldgicas que promueven los estudiantes el desarrollo de las
competencias, la resolucion de problemas, la comunicacién el pensamiento y la

reflexion

Con una vision didactica se considera a las herramientas tecnoldgicas son
componentes necesarios para la gestion de la informacion y el conocimiento en los
procesos de ensefianza aprendizaje; en este argumento, el sistema educativo
enfrenta dificultades como la limitacion de los equipos de computo, ademas los
materiales en ocasiones son obsoletos, factores que afectan en la investigacion,

colaboracion e integracion de los educandos.
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En este sentido, las tecnologias de la informacion y comunicacion favorecen en
el proceso de ensefianza y aprendizaje especialmente en la matematica al permitir
el trabajo con representaciones de los contenidos; para Quintero (2022) el uso de
recursos virtuales pretende convertir el aula tradicional en un espacio innovador

mediante aplicaciones en el internet, de esta forma se refuerza los saberes.

Pedagogia

Siendo la educacidn el eje fundamental para el desarrollo integral la pedagogia
cumple un rol esencial en el sistema educativo con un enfoque en el proceso de
ensefianza y aprendizaje que aportan en la eficiencia y productividad; asi desde las
corrientes ideoldgicas los avances tecnoldgicos han contribuido en el area
formativa, en la constante transformacién del ser humano en la igualdad y progreso

de la sociedad.

En este contexto, Jordan (2021), en referencia a la etimologia de la pedagogia
proviene de paidos, su significado es bebé y agein (guianza, conduccion); por lo
tanto, se determina que cumple la funcion de direccionar a los nifios, nifias y

adolescentes en la evolucion del aprendizaje.

Tomando en consideracion la vision anterior Nifio (2022) expone, es
significativo manifestar que la pedagogia se origina en la antigua Grecia,
posteriormente afronta la compilacién de informacién referente a la actividad
educativa mediante las etapas: clasificacion el estudio, la sistematizacién y el

cumplimiento de soportes normativos

Al respecto, Vega (2018) afirma que la pedagogia en su evolucion integra la
adquisicion de saberes, con un impacto en el proceso educativo, incluye, las
dimensiones de organizacion y comprensién de la cultura, elementos que
contribuyen en la construccion del sujeto; con esta vision es considerada la ciencia

de aspectos psicosocial que mejora la educacion mediante metodologias y técnicas
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de aprendizaje que favorecen en los saberes de otras ciencias como la Psicologia,
Historia, Matematica y Filosofia.

En consecuencia, a lo expuesto se deduce que la pedagogia no se encarga de la
transferencia préctica de los saberes, se ubica de manera especifica en el tiempo y
el espacio sobre las personas integrando la aplicacion de valores y principios que

inciden en la convivencia en los diferentes contextos.

Jiménez (2023) manifiesta que , es significativo manifestar que la pedagogia
tiene sus inicios en el siglo XVIII 'y XIX; sin embargo, en el contexto educativo y
cultural su objetivo es dotar al ser humano de actitudes, saberes, capacidades y
competencias que finalizan con las relaciones pedagdgicas, siendo uno de los
mayores retos la conexion que exige entre el educador y el estudiantado con un
enfoque multidisciplinario en el desempefio pedagdgico.

A modo de conclusion se deduce que la pedagogia tiene como fin analizar
conocer y perfeccionar la educacion con una vision en la formacion integral a través
de un contexto dindmico orientado al bienestar comunitario, la transmision de
conocimientos, el disefio de estrategias pedagdgicas, la innovacién en metodologia
y la creatividad; asi, permite que los educandos dominen los saberes en areas

complejas.

Al respecto, la pedagogia permite establecer una relacion entre los educadores y
los estudiantes; determina una conexién con los métodos, materiales y recursos que
utiliza el docente para mejorar el sistema de ensefianza y la adquisiciéon de
conocimientos de forma eficiente en el salon de clases con resultados positivos en

el transcurso del periodo académico.

La pedagogia, como ciencia

La educacion cumple la funcion de impartir y transmitir conocimientos en un

determinado espacio cultural, su finalidad es fortalecer los valores, permitiendo a
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los educadores acercarse a los estudiantes, aspecto que facilita la identificacion de
dificultades dentro y fuera del aula, en un contexto social con la participacion de

las familias.

Por otro lado, Olarte (2023) afirma que la pedagogia es un componente
dindmico, multidimensional, relacionado con la tecnologia, la evaluacién, los
participantes, el contenido, el entorno de aprendizaje y los procesos en el ambito
social, econdmico, cientifico y tecnoldgico; al respecto, Aguilar et al., (2019)
afirma que las pedagogias tradicionales existentes son unidimensionales,
independientes del educando, se centran en el contexto, desconociendo los avances

tecnoldgicos en los servicios formativos (p.75).

Por tanto, la pedagogia se convierte en un fenémeno dinamico, al integrar la
tecnologia se enfoca en disefiar entornos virtuales que benefician en la
contextualizacion, la expresion, el fortalecimiento de habilidades y capacidades; en
este contexto, deben centrarse en las necesidades de los estudiantes sin descuidar el
conocimiento, la evaluacion y la comunidad (Granada et al., p. 45). Desde esta
perspectiva se desarrolla a partir de cambios en el area social, determinando el
cumplimiento de las reglas y formas de control, para sustentar interpretaciones en

las relaciones escolares.

A modo de sintesis, la pedagogia crea un valor cualitativo, que establece una
relacion directa con los participantes, la gestion y la organizacion, siendo uno de
los fundamentos considerar el logro de resultados productivos, para relacionarlo
con el aprendizaje y la experiencia, requiriendo la aplicacion de herramientas,

estrategias y actividades.
Saber pedagdgico
Las teorias elaboradas por los docentes consciente o inconsciente, en su practica

ayudan a formar una base de conocimientos para explicar la actividad profesional

proporcionando un nuevo punto de referencia orientado a la reflexion sobre el
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problema a largo plazo de la formacién competitiva. Diaz, et al., (2021) siendo una
oportunidad para el crecimiento personal; ademas, crea un proceso reflexivo que
busca la deteccion de dificultades que afectan la reconstruccion y consolidacion de

los saberes de manera sistematica, amplia y suficiente en el ambito educativo.

El papel de las matematicas es reconocido en el plan de estudios, siendo su
contenido la base para el desarrollo de otros conocimientos que profundizan en la
comprension integral del saber matematico y promueve el interés en la materia, la
informacion cultural y reflexion sobre sus actividades en el aula; esta combinacion,
facilita la resolucion de problemas abordando un factor significativo en la

formacion.

Al respecto, los docentes se preocupan por actualizar sus conocimientos y
habilidades, mientras que las instituciones educativas proponen organizar sus
actividades profesionales de modo que los educadores estén motivados para
mejorar su formacidn; Fernandez (2018), el docente debe poseer un espacio que le
permitan familiarizarse con la ciencia y la tecnologia, de esta forma profundiza en
los contenidos que imparte y la mejora de la calidad de la educacién en un proceso

educativo continuo, sistematico y creativo.

La formacién continua es necesaria para los profesionales de la educacion,
considerando que su actividad diaria es la difusion de conocimientos que
enriquecen y modifican constantemente, en consecuencia, el proceso de ensefianza
y aprendizaje en la actualidad debe responder a las necesidades de la sociedad, en
su compromiso con la misién, los objetivos y participacion como sujetos de su

desarrollo personal.
Proceso Pedagogico
El proceso de aprendizaje es definido por Sisa (2023), como un conjunto de

practicas y saberes relacionados con la educacion, su principio es construir

conocimientos, desarrollar habilidades y destrezas para toda la vida. Se caracteriza
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por su interrelacion con la convivencia de las escuelas, requiere de mayor atencion,
andlisis, reflexion y critica de los participantes, el proposito es promover la

formacion y orientar hacia una sociedad productiva.

Como definen Limongi Vélez (2022), el proceso aplicado en las instituciones
educativas, facilita la integracion de los estudiantes en sus expectativas de
aprendizaje y el contenido en el disefio curricular, en este aspecto, los Ministerios
de Educacién de cada pais son responsables de la formacion de las sociedades
mediante la elaboracién de planes de gestion, debiendo efectuar un seguimiento

para su cumplimiento.

El proceso de aprendizaje tiene como enfoque impartir conocimientos
especificos o generales sobre un tema, siendo el propdsito mejorar la formacion; en
este argumento, la ensefianza se limita a la transferencia de sapiencias,
considerando que la estructura educativa incluye sistemas de instruccion a través

de capacitaciones interconectadas para perfeccionar los saberes.

Los investigadores Cejas et al., (2019) aluden, en el proceso de formacion se

identificaron las siguientes dimensiones:

e Dimensiones del aprendizaje. Es un proceso y un resultado, cuya funcion es
la formacidn de los individuos en los campos del conocimiento.

e Dimension de desarrollo. Es el perfeccionamiento de las habilidades innatas
y capacidades funcionales de cada individuo.

e Dimensidn educativa. Es la formacién de la vida humana

Ante lo expuesto, el proceso pedagdgico es una ciencia que estudia la educacion
como un asunto consciente, organizado y dialéctico, esto es, la aplicacion de
contenidos y conocimientos basados en la experiencia socio-historica, resultado del
accionar de los individuos y la interaccion con la sociedad, cambios que permiten

adaptarse a la realidad y transformarla.
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Teorias del aprendizaje, en el uso de las herramientas tecnoldgicas

Diversas teorias ayudan a comprender, predecir y controlar el comportamiento
humano, tratando de explicar coémo los agentes adquieren conocimiento, por esta
razon, los propositos de aprendizaje se enfocan a la adquisicion de habilidades y
destrezas. Con base en el criterio expuesto por Lagua (2023) se confirma los

siguientes ejemplos:

La teoria del condicionamiento clasico de Pavlov: explica como los

estimulos simultaneos provocan respuestas similares.

e Lateoria de Skinner del condicionamiento instrumental u operante describe

como los reforzadores producen y mantienen comportamientos especificos.

e Albert Bandura describid las condiciones mediante las cuales el estudiante

imita un modelo.

e Lateoriade lapsico génesis de Piaget examina las formas en que los agentes

construyen el conocimiento teniendo en cuenta el desarrollo cognitivo.

e La teoria del procesamiento de la informacion se usa nuevamente para

comprender como usar analogias y metéaforas en la resolucién de problemas.

Como resultado, se concluye que varias teorias educativas han surgido desde

principios del siglo XX, establecen una relacion con el aprendizaje en un proceso

continuo y natural orientado hacia la adquisicion de conocimientos, conductas,
destrezas o habilidades a través de la préactica, el estudio o la experiencia.

Teoria del conductismo

Patifio (2018) afirma que, entre sus representantes sobresale: Ivan Petrovich

Pavlov, John Broadus Watson, Edward Thorndike y Burrus Frederick Skinner; al
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respecto, los origenes de la teoria conductista, se remontan a las primeras décadas
del siglo XX, aplicandose en la psicologia y posteriormente en el &mbito educativo,

influyendo en el aprendizaje y comprension.

Anterior al conductismo, el aprendizaje se consideraba un proceso interno, que
mediante el método de introspeccion el ser humano describia sus pensamientos,
ademas, las mediciones se efectuaban partiendo de fendmenos observables (Rivas,
2022, p. 35). Desde una perspectiva educativa, influye en el cambio del

comportamiento, resultado de la asociacion de estimulos y respuestas.

El conductismo observa en el aprendiz su desempefio que puede ser
reorganizado desde el exterior (situacion de aprendizaje, método, contenido) para
programar el aporte pedagdgico y asegurar el entendimiento. Montenegro (2023)

menciona los siguientes aspectos:

e Comportamiento académico ideal. Para los conductistas, el alumno es una
pizarra que recibe informacién del docente, sigue 6rdenes y obedece,
requiere confirmacion constante; en el proceso de aprendizaje realiza tareas
pudiendo cambiar la conducta, se emplea la observacion directa, medicion

y evaluacion.

e El objetivo del conductismo es preparar al estudiante para responder a los
estimulos ambientales orientando hacia la formacion de un individuo auto

disciplinado.

El conductismo es un paradigma tradicional, orientado hacia el aprendizaje
mecanicista, deshumanizante y reduccionista, empleado en los sistemas
conductuales, donde la retroalimentacion favorece el producto con enfoque en el

comportamiento aprendido.
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Teoria del cognitivismo

Barreiro (2021) Novak, Avram Noam Chomsky, Ulric Neisser y Albert Bandura
han realizado importantes contribuciones a la teoria del aprendizaje cognitivo, que
tiene sus raices en la ciencia cognitiva y el procesamiento de la informacion; en el
campo formativo asume que la mente es un actor activo que construye y se ajusta a

esquemas mentales que resulta de la interaccion entre el contenido y el sujeto.

En la teoria, el ser humano tiene estructuras organizativas cognitivas en las que
integra nueva informacion para formar conceptos significativos en un esquema

basado en su relacion con el contenido y el conocimiento previamente establecido.

El cognitivismo abandona la orientacién mecanicista pasiva del conductismo y
concibe al sujeto como un procesador activo de informacion a través de la

organizacion de contenidos para lograr la reestructuracion cognoscitiva.

Jerome Brunner afirma que el aprendizaje se produce por descubrimiento, el
sujeto descubre los conceptos, sus relaciones y los reordena para adecuarlos a su
proceso cognitivo; la categorizacion esta relacionada con la seleccion de
informacién, la generacién de propuestas, la simplificacion, la toma de decisiones,

la construccién y comprobacion de hipétesis en un contexto activo y dinamico.

Teoria del constructivismo

Como mencionan Camarillo et al., (2020), los representantes del constructivismo
son Jean Piaget, David Ausubel y David Jonassen, para quienes la teoria trata de
explicar la naturaleza del conocimiento humano, asume que el aprendizaje es
esencialmente activo, por tanto, el estudiante que aprende algo nuevo lo relaciona

con sus experiencias previas y sus planes mentales.

Es trascendental manifestar que el constructivismo aporta en los procesos de

crecimiento cognitivo, procedimental y actitudinal del estudiante influyendo en la
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participacion activa, por lo tanto, considera la importancia de las observaciones,
pensamientos y sentimientos del educando y el docente en el intercambio durante

el aprendizaje a largo plazo.

Jean Piaget afirma que el aprendizaje no es un fendmeno espontaneo aislado, es
una actividad indivisible que consiste en procesos de asimilacion, adaptacion; el
equilibrio resultante permite la adaptacion activa a la realidad, siendo el objetivo

final del aprendizaje.

David Ausubel distingue el aprendizaje receptivo del repetitivo (irrelevante),
pudiendo darse en el &mbito escolar a través de una clase magistral empleando
material audiovisual o recursos informaticos, considerando que los educandos

distinguen:

e El aprendizaje de representaciones
e El aprendizaje de conceptos

e El aprendizaje de proposiciones

La teoria, se relaciona con el tema planteado “aula virtual utilizando
herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de las matematicas al tomar como
base los principios del constructivismo; al respecto Feo (2018) establece el

siguiente detalle:

e Activo: Los estudiantes procesan la informacion de manera consciente,

participan en el proceso y son responsables de los resultados.

e Constructivo: Los estudiantes adoptan nuevas ideas sobre conocimientos

previos.

e Colaborativo: Los estudiantes trabajan en comunidades de aprendizaje y
construccién de conocimiento, aprovechando las habilidades de otros,
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brindando apoyo social y observando las contribuciones de cada
participante.
¢ Intencional: Los estudiantes intentan de manera activa e intencional lograr

metas cognitivas.

e Conversacional: Aprender es aprender. Un proceso inherentemente social e

interactivo, los estudiantes construyen los saberes en el aula y fuera de ella.

Mediante el estudio efectuado, se espera que los estudiantes resuelvan problemas
y realicen tareas en base a los conocimientos que adquieren en clase y las

herramientas utilizadas por los profesores, asi, propone la siguiente terminologia:

Exploradores: Los estudiantes tienen la oportunidad de explorar nuevas

ideas, herramientas que los animan a pensar.

e Aprehension cognitiva: El aprendizaje esta relacionado con que los docentes
orienten a los estudiantes a desarrollar ideas y habilidades que inspiren su

rol de practica profesional.

e Educacion: Los estudiantes aprenden en ambientes formales e informales.

e Produccion: Los estudiantes desarrollan entregables practicos y Utiles para

si mismo y los demas.

Ademas, en relacion con el modelo constructivista, los docentes deben ser lideres
en la realizacion de actividades que permitan a los estudiantes explorar y resolver
problemas mediante la incorporacion de herramientas tecnoldgicas, de esta forma
se pretende que el alumno construya su propio aprendizaje, por tal razon, Salvatierra
(2022) expone que, el educador actuando como mediador apoya al estudiante en los

siguientes aspectos:
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e Ensefarle a pensar: Desarrollar un conjunto de habilidades cognitivas para

el alumno, con las que pueda optimizar su proceso de razonamiento.

e Ensefiar a pensar: fomentar que los alumnos tomen conciencia de sus
procesos y estrategias mentales (metacognicion) para controlarlos y

modificarlos (autonomia), lo que mejora el aprendizaje y la eficiencia.

e Ensefianza basada en el pensamiento: significa incorporar al curriculo
escolar objetivos de aprendizaje relacionados con las habilidades
cognitivas. La evaluacion en un sistema constructivista se basa en el

desempefio del estudiante.

Para Arbeléez (2021), las teorias incluidas en el modelo constructivista facilitan
la comunicacion y el didlogo; con sustento en este argumento, el estudio enfocado
en “aula virtual utilizando herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de las
matematicas”, se sustenta en el criterio de Lev Vygotsky, quien menciona que las
funciones psicoldgicas superiores son el resultado de la influencia ambiental, el
desarrollo cultural y la interaccion con el medio ambiente, propone desarrollar un

espiritu colectivo y el conocimiento cientifico.

Es significativo resaltar que presta especial atencion a los entornos sociales, por
tal razén, se deduce que la teoria fomenta el trabajo en equipo para resolver
problemas, mejora el analisis critico, la colaboracién y la resolucién de problemas,
pudiendo evaluar (a traves de la efectividad personal) y una zona de desarrollo

potencial.
Aprendizaje matematicas

La ensefianza representa un desafio a la hora de encontrar nuevas dinamicas y
formas de transmitir conocimientos, considerando a la educacion en linea uno de

los nuevos métodos de estudio Collantes Sandoval et al, (2022), manifiestan que el

aula virtual es una estrategia didactica que combina la tecnologia, conectividad y el
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mismo acceso a Internet, como alternativa para el aprendizaje de las matematicas

en estos tiempos.

La plataforma virtual permite la ejecucion de diversas aplicaciones bajo un
mismo entorno, dando a los usuarios la posibilidad de acceder a ellas a través de
internet Mufioz et al, (2022), sefiala que las plataformas virtuales y aulas en linea
son una alternativa adecuada para fomentar el aprendizaje de los alumnos, ya que

tienen como objetivo promover un programa de ensefianza colaborativo.

Las matematicas son consideradas fundamentales para el desarrollo intelectual
de los nifios, les permite ser l6gicos, trabajar de manera ordenada, y preparar su
mente para la critica y la abstraccion; Tapia et al, (2020), en la educacion el area de
matematica permite al educando adquirir nuevos aprendizajes que seran de utilidad

para su vida diaria.

La motivacion contribuye al rendimiento académico de los estudiantes, de
acuerdo a lo expuesto, Calle et al, (2020) incluye que aporta a la generacién de un
ambiente propicio para desenvolverse en una sociedad en constante cambio, que
exige la adquisicion de capacidades para resolver problemas reales de la vida
cotidiana; Bravo et al, (2022) en el campo matematico, la ensefianza esta orientada
hacia la comprension de los aspectos cotidianos del diario vivir, como el uso de
cajeros, tecnologia, telefonia mavil, entender un deporte, donde se aplica el area de

conocimiento.

La ensefianza de la Matematica tiene como propdésito fundamental desarrollar la
capacidad para pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las
ideas y los fendmenos reales; al respecto, indica Gonzélez et al, (2021) las nuevas
tecnologias permiten el desarrollo de destrezas y habilidades que conllevan a la
organizacion y manejo de la nueva informacion, favoreciendo la autonomia en el

proceso de aprender.
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Para Rodriguez et al, (2021) el conocimiento en el area de la matematica
mediante el uso de estrategias didacticas tiene como finalidad fortalecer el proceso

de ensefianza, con énfasis en el uso de la tecnologia de la informacion.

El aprendizaje influye en la creatividad, las competencias y la imaginacion, para
Angulo et al, (2020) beneficia en la resolucion de problemas mediante la
comprension, componente esencial en la transformacion del ser humano, ya que
adquiere nuevos conocimientos; Quintanilla et al, (2020) afirma que la ensefianza
de la matematica debe estar en concordancia con los contenidos programados
permitiendo desarrollar actividades: contar, medir, estimar, jugar, explicar y

demostrar los saberes.

Competencias digitales y matematica, segun el curriculo nacional vigente.

Incorporar habilidades digitales y matemaéticas en el plan de estudios nacional es
una respuesta directa a la necesidad de educar a individuos preparados para los
desafios contemporaneos. Estas habilidades son cruciales para fomentar el analisis

critico y facilitar la transicion hacia una economia influenciada por lo digital.

Las habilidades digitales hacen referencia a la competencia para manejar
eficientemente las tecnologias de informacion y comunicacién. El plan de estudios
vigente resalta la relevancia de estas capacidades, incentivando la formacién en el

uso de herramientas digitales desde una edad temprana.

Habilidades Matemaéticas.

Las habilidades matematicas se basan en la aplicacién de razonamiento l6gico y
pensamiento critico para la solucion de problemas variados. El curriculo promueve
un enfoque de ensefianza de las matematicas que es practico y relevante, con el
objetivo de que los alumnos no solo entiendan los conceptos, sino que también sean

capaces de aplicarlos en la vida real.
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Segln, Pesantes (2022), evidenciaron que una formacion en Didactica de la
Matematica promueve a practicas pedagogicas significativas para los educandos
desde una perspectiva contextual. Se concluye que la formacion docente tiene un
papel fundamental en la transformacion de las practicas educativas ya que atiende

a la diversidad y forma parte de un proceso de mejora continua.

Sugiere, Buitrago (2022), Integrar herramientas tecnologicas como calculadoras
gréficas, software de matematicas o aplicaciones mdviles que faciliten la
visualizacion, exploracion y resolucion de problemas matematicos. Esto permite la
conexion entre las matematicas y el mundo real, y promueve el uso d la tecnologia

como una herramienta Gtil en el aprendizaje de las matematicas.

Segun el Ministerio de Educacion (2023), el curriculo nacional ha adoptado un
enfoque competencial, orientado a la adquisicién de habilidades practicas y
conocimientos aplicables. Este enfoque se refleja en la estructura y contenido de los

programas educativos.

Desarrollo de Competencias en el Aula Es crucial discutir como se promueven
y evallan estas competencias en el aula. Los métodos de ensefianza deben ser
dindmicos y participativos, permitiendo a los estudiantes interactuar con la

tecnologia y aplicar sus conocimientos matematicos de manera creativa.

Jurado at al., (2024) sugiere que se mantenga y se expanda el uso de la
gamificacion en el curriculo. Esto podria implicar adaptar las estrategias actuales
para cubrir conceptos matematicos mas avanzados o disefiar nuevos modulos para

otras areas del curriculo.

El desarrollo de habilidades en logica y matematicas implica la habilidad de
aplicar conceptos matematicos, procedimientos y datos para resolver problemas
relevantes al entorno del individuo. Esto incluye la capacidad de describir y explicar
fendmenos utilizando un lenguaje matematico formal, asi como la formulacion de

juicios y argumentos coherentes que sirvan de apoyo en el proceso de toma de
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decisiones y que puedan ser extendidos a diversas areas del saber. (Ministerio de
Educacién, 2023).

Fomentar las habilidades socioemocionales en los estudiantes les facilitara el
manejo y entendimiento de sus propias emociones, la creacion de vinculos
positivos, la colaboracién efectiva en grupos y la resolucion constructiva de
conflictos. Este proceso nutre una sensibilidad emocional y social que juega un

papel crucial en la convivencia pacifica (Ministerio de Educacion, 2023).

El aprendizaje de la matematica es un proceso complejo que se fundamenta en el
desarrollo de habilidades y competencias en distintas areas del conocimiento
matematico. Dentro de este espectro, se destacan tres bloques fundamentales que
son esenciales para la comprension y aplicacion de la matematica en diversos
contextos: Algebra y Funciones, Geometria y Medida, Estadistica y Probabilidades.
(Pazmifio Aguirre, 2022).

Algebra y Funciones El algebra es la rama de la matematica que utiliza simbolos y
reglas para representar y resolver problemas. Es fundamental para el desarrollo del
pensamiento légico y abstracto. Las funciones, por otro lado, son una herramienta
esencial para modelar relaciones y cambios entre variables. (Ferras Ferras y otros,
2023)

Geometria y Medida La geometria permite comprender y analizar las propiedades
y relaciones de figuras y espacios. La medida es crucial para la cuantificacion de
atributos como longitud, area y volumen, permitiendo una comprension mas

profunda del espacio fisico. (Diles Gongalves, 2023).

Estadistica y Probabilidades. La estadistica se dedica a la agrupacion, examen y
explicacion de informacidn, en contraste, la probabilidad se enfoca en el analisis de
la inseguridad y estimacion de sucesos futuros. Las dos constituyen métodos
eficaces para el proceso de decision basado en datos. Incorporar habilidades

digitales y matematicas en el plan de estudios nacional es una respuesta directa a la
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necesidad de educar a individuos preparados para los desafios contemporaneos.
Estas habilidades son cruciales para fomentar el analisis critico y facilitar la

transicion hacia una economia influenciada por lo digital.

Habilidades Digitales

Las habilidades digitales hacen referencia a la competencia para manejar
eficientemente las tecnologias de informacion y comunicacion (Gonzélez Tamayo
y otros, 2023). El plan de estudios vigente resalta la relevancia de estas capacidades,
incentivando la formacion en el uso de herramientas digitales desde una edad

temprana.

Habilidades Matematicas

Las habilidades matematicas se basan en la aplicacion de razonamiento légico y
pensamiento critico para la solucién de problemas variados. El curriculo promueve
un enfoque de ensefianza de las matematicas que es practico y relevante, con el
objetivo de que los alumnos no solo entiendan los conceptos, sino que también sean

capaces de aplicarlos en la vida real.

Segun, Pesantes (2022), evidenciaron que una formacion en Didactica de la
Matematica promueve a practicas pedagogicas significativas para los educandos
desde una perspectiva contextual. Se concluye que la formacidn docente tiene un
papel fundamental en la transformacion de las practicas educativas ya que atiende

a la diversidad y forma parte de un proceso de mejora continua.

Sugiere, Buitrago (2022), Integrar herramientas tecnologicas como
calculadoras gréaficas, software de matematicas o aplicaciones mdviles que faciliten
la visualizacion, exploracion y resolucion de problemas matematicos. Esto permite
la conexion entre las matematicas y el mundo real, y promueve el uso d la tecnologia

como una herramienta Util en el aprendizaje de las matematicas.
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Segun el Ministerio de Educacion (2023), el curriculo nacional ha adoptado un
enfoque competencial, orientado a la adquisicion de habilidades préacticas y
conocimientos aplicables. Este enfoque se refleja en la estructura y contenido de los

programas educativos.

Desarrollo de Competencias en el Aula Es crucial discutir como se promueven y
evallan estas competencias en el aula. Los métodos de ensefianza deben ser
dindmicos y participativos, permitiendo a los estudiantes interactuar con la

tecnologia y aplicar sus conocimientos matematicos de manera creativa.

Jurado at, al. (2024) sugiere que se mantenga y se expanda el uso de la gamificacion
en el curriculo. Esto podria implicar adaptar las estrategias actuales para cubrir
conceptos matematicos méas avanzados o disefiar nuevos médulos gamificados para

otras areas del curriculo.

El desarrollo de habilidades en I6gica y matematicas implica la habilidad de aplicar
conceptos matematicos, procedimientos y datos para resolver problemas relevantes
al entorno del individuo. Esto incluye la capacidad de describir y explicar
fendmenos utilizando un lenguaje matematico formal, asi como la formulacion de
juicios y argumentos coherentes que sirvan de apoyo en el proceso de toma de
decisiones y que puedan ser extendidos a diversas areas del saber. (Ministerio de
Educacion, 2023).

Fomentar las habilidades socioemocionales en los estudiantes les facilitara el
manejo y entendimiento de sus propias emociones, la creacion de vinculos
positivos, la colaboracion efectiva en grupos y la resolucion constructiva de
conflictos. Este proceso nutre una sensibilidad emocional y social que juega un
papel crucial en el fomento de una convivencia pacifica, mejorando su
autoconciencia y permitiéndoles actuar de manera autonoma. (Ministerio de
Educacion, 2023).
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CAPITULO Il

DISENO METODOLOGICO

Paradigma y tipo de investigacion

Paradigma

En la metodologia de investigacion el enfoque de investigacion es de caracter
explicativo fue aplicado para establecer relaciones de causa y efecto permitiendo
efectuar generalizaciones a realidades similares; de esta forma, se aumento la
comprension sobre el tema aula virtual utilizando herramientas tecnolégicas para el
aprendizaje de las matematicas en estudiantes de sexto afio de educacion bésica.
Al ser las técnicas de investigacion el conjunto de herramientas procedimientos e
instrumentos aplicados para fortalecer la informacion y el conocimiento, por esta
razon en el presente estudio se aplico la observacion, la encuesta y la entrevista.
Los instrumentos de recoleccion de datos fueron la ficha de observacion dirigida a
los estudiantes, el cuestionario dirigido a los educadores, la guia de entrevista

enfocada en la obtencién de las autoridades.
El estudio incluye el enfoque mixto (cualitativo y cuantitativo), estimando que

la investigacion cualitativa promueve la profundizacion teérica, argumentativa e

interpretativa, desde la contextualizaciéon en el ambiente real, obteniendo
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especificaciones Unicas (Sampieri et al., 2013); mientras que la indagacion
cuantitativa con una perspectiva metodoldgica utiliza herramientas de medicion,
valoracion y comparacion que requiere de célculos matematicos y estadisticos
(Cadena et al., 2017)

Enfoque Cualitativo

Se utiliza un enfoque cualitativo porque la investigacion relacionada con las
herramientas didacticas digitales para el desarrollo de la proceso de ensefianza de
matematica contiene un marco referencial (conceptualizaciones, la teoria y las
categorias objeto de analisis), trascendiendo en la profundizacion del estudio al
contener un disefio flexible y reflexivo) que facilita la adquisicion de experiencias
en su contexto natural; por lo expuesto, en el estudio presentado se incluye la
revision de literatura bibliografica, junto con el marco teérico, elementos que
benefician en la exploracion y descripcion de situaciones complejas con una vision

integral pretendiendo alcanzar los objetivos planteados.

Enfoque Cuantitativo

El enfoque cuantitativo fue aplicado en la investigacion relacionada con las
herramientas didacticas digitales y el desarrollo del proceso de ensefianza de
matematica porque proyecta un problema de estudio definido y preciso, que
mediante la utilizacion de técnicas como la encuesta con cuestionarios estructurado
y los test que se realizaron al inicio y al final de la intervencién del estudio; luego
esta recoleccion de datos numéricos fue analizada utilizando Excel en el area

estadistica.
Estudio se caracteriza por ser de tipo cualitativo considerando que el sujeto de

estudio es competente y cualificado; ademas la informacion recolectada es objetiva,

precisa y concreta.
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En referencia a la situacion actual, para un mejor sustento del proceso Rojas
(2017) incluye la definicién de la problematica, la investigacion de campo y sobre

todo la identificacién de la informacion.

En el estudio, se aplica la técnica de observacion mediante la ficha aplicada a los
estudiantes, mientras la encuesta se enfocd en la obtencion de informacion de los
docentes y la entrevista fue dirigida a las autoridades. En este mismo argumento se
enfatiza que la investigadora socializo en la Unidad Educativa José Emilio Alvarez,
el origen de la problemaética proporcionando informacion con base en la experiencia

los principios criterios y valores.

A través de la aplicacién del instrumento respectivo utilizado en la investigacion
la informacion recabada facilitdé la determinacion de la perspectiva de los
educadores de sexto afio de Educacién Basica, incluyo el punto de vista tradicional,

las innovaciones y el avance de la tecnologia hasta la actualidad.

Los criterios permitieron la identificacion de las causas que generaron el
problema exigua aula virtual utilizando herramientas tecnoldgicas, se identifico las
posibles soluciones, este aspecto orientd a mejorar el proceso de ensefianza de la

asignatura de la matematica.

Modalidad de investigacién

La modalidad de indagacién empleada en el estudio se sustenta en la aplicacion
de los conocimientos adquiridos durante y después del desarrollo de la
investigacion. se aplicé el disefio no experimental, porque la investigadora observé
los fendmenos sucesos o0 acontecimientos en su forma natural, por cuanto no existid
intervencion; cabe mencionar que desde la dimensién temporal fue transversal
estimando que la recoleccion de datos se efectud en un solo corte en el tiempo.
Ademas, para obtener datos tedricos se empleo la revision de literatura bibliografica
y de campo, mientras el tipo de investigacion se enfocd en el nivel de profundidad

aplicando la indagacion exploratoria y descriptiva.
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La autora considera que esta modalidad de investigacion se adapta a las
condiciones y caracteristicas, resaltando que la propuesta empleada esta
direccionada a la busqueda de posibles soluciones con un enfoque en la
problematica, siendo necesario la relacion de los conocimientos obtenidos durante

la informacion académica con los saberes generados.

Es trascendental mencionar que el esfuerzo de la investigadora por buscar
soluciones al problema detectado orientd a la revision de estudios previos que
fueron analizados con una vision tedrica cientifica; en este contexto, el disefio de la

propuesta fue validado a través de criterio de expertos en tecnologia y pedagogia.

Modalidad de investigacién documental

La investigacion fue documental porque a través de la revision bibliogréfica
efectuado en diferentes repositorios y revistas indexadas se incrementa los
conocimientos y la capacidad de comprension ademdas la recoleccion de

informacion permitié organizar y distribuir las ideas con bases tedricas cientificas.
Modalidad de investigacién De campo

El estudio fue de campo porque la investigadora estaba en contacto con la
realidad del problema al igual que se recolectd informacién en el lugar donde
suceden los acontecimientos en este caso, con estudiantes de sexto afio de educacion
bésica de la Unidad Educativa “José Emilio Alvarez”.
Tipo o nivel de investigacion

En este apartado es esencial resaltar que durante el desarrollo de la investigacion

se procedi6 al empleo del estudio descriptivo, exploratorio y correlacional,

detallando a continuacion los aspectos de mayor relevancia.
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Nivel de investigacion descriptivo

Al respecto se acoge el criterio mencionado por Hernandez, Fernandez y
Baptista (2016), quienes manifiestan que este tipo de investigacion tiene sustento
en la descripcidn de hechos acontecimientos sucesos y fendmenos que acontecen

en un contexto real.

Por lo expuesto, el presente tipo de estudio permitio la descripcion de los
aspectos que tuvieron mayor relevancia durante el desarrollo especificando asi la
problematica: exigua aula virtual utilizando herramientas tecnoldgicas para el

aprendizaje de las matematicas.

Nivel de investigacion exploratorio

El estudio fue investigativo, se toma en consideracion el criterio emitido por
Bautista (2022), el tipo explicativo se orienta al establecimiento de las causas que
generan la situacion siendo trascendental conocer los efectos para efectuar
deducciones de problema detectado.

A modo de deduccion se puede manifestar que el estudio de tipo explicativo
permitira mejorar el nivel de comprension a traves de diferentes fuentes de
investigacion diversificadas en un orden primario y secundario orientados hacia la
determinacion de las conclusiones teniendo como fin explicar de forma detallada

en los resultados obtenidos mediante la aplicacidn de técnicas e instrumentos.

Nivel de investigacion correlacional

A nivel de correlacién, el estudio integra un andlisis cuantitativo, sin embargo,
las explicaciones se efectlian con visidn cualitativa, en este contexto, se conoce el
comportamiento de las variables (independiente y dependiente). Segun Sampieri
(2014), el fin es medir el nivel o grado de relacion significativa que exista entre el

aula virtual y las herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de las matematicas.
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Técnicas e instrumentos aplicados en la investigacion

Técnica empleada en la investigacion fue la observacion dirigida a los
estudiantes. Mientras la encuesta fue aplicada a los docentes y la entrevista a las

autoridades.

Técnica: Observacion

En el presente trabajo se aplico la técnica de observacion a 37 estudiantes del
sexto afio, para lo cual se utilizo6 el instrumento que es una ficha de observacién que

se detalla mas adelante.

Técnica: Encuesta

La encuesta, facilité la recoleccion de informacion de los docentes de la Unidad
Educativa “José Emilio Alvarez”; de esta forma facilita en el cumplimiento de los

objetivos, la descripcion y explicacion.

Técnica: Entrevista

Beneficio en la recoleccion de informacion en el aula, siendo aplicado a los
educadores del area de matematica. De acuerdo con Escudero et al., (2018) se
caracteriza por ser una técnica utilizada en estudios cualitativos, facilita la
obtencion de informacion a través de conversaciones relacionadas con un tema

determinado.
Para la investigacion, se emplea un cuestionario con preguntas que promueven
la comunicacion interpersonal entre el investigador y el participante, la finalidad es

obtener respuestas verbales.

La entrevista al ser semi estructurada ofrece un nivel de flexibilidad aceptable

para lograr interpretaciones de acuerdo con el tema planteado, el fin es despertar el
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interés en los educadores en la expresion de sus puntos de vista de forma abierta al

dialogo.

Instrumentos aplicados en la investigacion

Ficha de observacion aplicada a sexto afio de educacion bésica de la Unidad

Educativa “José Emilio Alvarez”.

Con la finalidad de fortalecer la utilizacion de herramientas tecnoldgicas como
estrategia para el mejoramiento del conocimiento de las matemaéticas, se efectia la

siguiente observacidn con caracter de confidencial.

N. Alternativas
items bésicos N RV AV CS S
1 2 3 4 5

1 El nifio o nifia, a través de los videos, utilizados por
el profesor, comprende los contenidos de
matematica.

2 El nifio o nifia mediante la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas que emplea el docente
resuelve ejercicios o problemas matematicos.

3 El nifio o nifia mediante actividades interactivas
gue plantea el docente en las plataformas virtuales,
mejora el aprendizaje de los conceptos
matematicos.

4 El nifio o nifia, mediante las presentaciones
virtuales disefiadas por el docente mejora el
aprendizaje en la asignatura de matematica.

5 El nifio o nifia con el material que usa el docente,
demuestra interés, interactividad y motivacion en
las clases de matematicas.

6 El nifio o nifia mediante las actividades efectuadas
en el aula demuestra seguridad en los
procedimientos y confianza en los resultados
obtenidos.

7 El nifio o nifia resuelve, argumenta y aplica
soluciones a problemas sistematicos en el campo
numérico y operaciones aritméticas, basado en el
pensamiento critico, creativo, reflexivo y l6gico.

8 El nifio o nifia en las clases virtuales dirigidas por
el docente resuelve problemas ldgicos
matematicos, adquiere un aprendizaje activo y
colaborativo.
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9 El nifio o nifia en las clases de matematicas
adquiere responsabilidades, y participa de forma
activa.

10  El nifio o nifia en educacion virtual trabaja en
equipo durante el proceso de ensefianza y
aprendizaje de matematica.

Nunca (1); Rara vez (2); A veces (3); Casi siempre (4); Siempre (5)

En este apartado se menciona que, la observacion con el instrumento la ficha
sera aplicado a los nifios y nifias de sexto grado de Educacion general basica en su

primera etapa o pre test.

En la segunda etapa del estudio se empleara la ficha posterior a la aplicacién de

la propuesta (post test) en nifios y nifias de sexto grado de educacion bésica.
Instrumento: Cuestionario

El cuestionario, por ser un instrumento de facil aplicacion, fue elaborado
mediante 10 interrogantes cerradas dirigidas a la obtencion de la informacion de los

docentes en el area de matematica.

El cuestionario incluye preguntas cerradas con las siguientes alternativas y

valoraciones teniendo como referente la escalar de Likert:

Nunca (1)
Rara vez (2)
A veces 3)

Casi siempre (4)
Siempre (5)

Instrumento: Guia de entrevista
La guia de entrevista aplicada en el estudio es cualitativa, se encuentra

conformada por 10 preguntas abiertas que permiten captar no solamente el lenguaje

de las personas entrevistadas sino también su conducta; de esta forma se conoce los
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conocimientos, los puntos de vista, sus interpretaciones, la experiencia e

interaccion.

Descripcion de la muestra

En la descripcion de la muestra los investigadores Zarate et al. (2018) aluden

que la poblacién incluye elementos o sujetos con similares caracteristicas, las

conclusiones que orientan hacia la solucion del problema detectado en los

estudiantes de sexto grado de Bésica.

Por las razones expuestas, la investigacion con las variables aula virtual

utilizando herramientas tecnologicas y el aprendizaje de las matematicas se efectuo

con una la poblacién conformada por 37 estudiantes de Béasica Media, de 9 a 11

afios de edad y 4 educadores del area de Matematica.

Tabla 1. Poblacion

Objeto de estudio Frecuencia Porcentaje
Estudiantes de sexto afio 37 90%
Docentes en el area de 3 7%
matematica
Autoridades 1 3%
institucionales

Total 41 100%

Elaborado por: Veronica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Unidad Educativa José Emilio Alvarez

Dado que la poblacion es pequefia, la muestra no fue establecida, por lo que el

trabajo se realiza con la totalidad de las personas.
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Operacionalizacion de Variables

Cuadro 1. Operacionalizacion de la variable independiente: aula virtual utilizando herramientas tecnolégicas

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Items bésicos ) Tecnicas e
instrumentos

El aula virtual es el entorno Entornos Comunicacion El nifio o nifia, a través de los videos, Técnica:
digital, permite el Digitales asincrona utilizados por el profesor, ¢comprende los  Qpservacién
Intercambio e Comunicacion E?nr:?;(;dooi%ZT;th;;gﬁ.s conocimientos Encuesta
Con.o.CImlentos, _ad.emas, sincrona matematicos a través de las clases Entrevista
facilita el aprendizaje en recibidas en tiempo real (via internet)
tlempo_ real emp!egndo Herramientas Plataformas El nifo o nifia mediante actividades —Ir.IStrumento .,
herramientas tecnoldgicas, tecnolégicas virtuales interactivas a través de las plataformas Ficha de observacion
teniendo  por  finalidad virtuales, mejora el aprendizaje de los Cuestionario

mejorar la interactividad
dentro de la plataforma E-
learning

(Sanchez & Hiraldo, 2020);
(Gonzélez &  Gértrudix,
2021); (Ledn, 2021)

Interactividad

Presentaciones
virtuales

Interés,
interactividad
motivacion

y

conceptos matematicos.

El nifio o nifia, mediante presentaciones
virtuales, mejora el aprendizaje de las
matematicas.

El nifio o nifia con el material que usa el
docente, demuestra interés, interactividad
y motivacion en las clases de matematicas.

Guia de entrevista

Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones

Fuente: Unidad Educativa José Emilio Alvarez
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Cuadro 2. Operacionalizacion de la variable dependiente: aprendizaje de las matematicas

o . . . p L . Técnicas e
Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Items basicos .
instrumentos
El aprendizaje de la  Proceso Habilidades y El nifio o nifia mediante el trabajo en el Técnica:
matematica, es un proceso  reglamentado capacidades aula virtual desarrolla habilidades Observacion
reglamentado, se caracteriza capacidades y destrezas en el area de Encuesta
por emplear estrategias o mate:[natlca; , _ Entrevista
que aportan en las Experiencias E_I tnlrlno 0 nifia Ia t,raves dde herrtamle’z?_tas
: o virtuales en el area de matematica
operaciones aritmeticas, los personales adquiere  experiencias ersonales II‘_ISEI’U+I‘E;[0 i
procedimientos algebraicos at peTie P >%, Ficha de observacion
&rmi (tricos: realiza  conclusiones 'y  emite Cuyestionario
y ) erminos geomg ”_COS’ expresiones significativas. Guia de entrevista
teniendo  por  finalidad SRy o . . .
A Participacion Aprendizaje El nifio o nifia en las clases virtuales
fortalecer la participacion  5ctjyq activo y dirigidas por el docente logra un

activa, para mejorar el
rendimiento académico.

Rendimiento
académico

colaborativo
Adquiere

responsabilidades

Aprendizajes
significativos

aprendizaje activo y colaborativo.

El nifio o nifia en las clases de matemaéticas
adquiere responsabilidades, comunica
ideas y participa de forma activa

El nifio o nifia en la educacion virtual
adquiere aprendizajes significativos en
el area de matematica.

Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones

Fuente: Unidad Educativa José Emilio Alvarez
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Procedimiento de recoleccion de informacién

Para recolectar la informacion vinculada con las herramientas didacticas
digitales y el desarrollo del proceso de ensefianza de matematica de los estudiantes

de sexto grado de educacion media, se realiza el siguiente proceso:

Se formulo diez preguntas, cinco de las cuales son variables dependientes y

cinco son variables independientes.

e Validacion del instrumento por parte del instructor.

e Medir la confiabilidad del instrumento mediante procedimientos
estadisticos.

e Uso de cuestionarios estructurados para estudiantes y profesores.

e Lista de datos numéricos.

e Presentar estadisticas en tablas y graficos.

e Andlisis e interpretacion de datos numericos y estadisticos.

e Llegar a una conclusion.

Resultados y Discusién

Andlisis y discusion de resultados

Validez y confiabilidad

Instrumento aplicado a los estudiantes

Pre — Test (Pre implementacion)

Analisis de los resultados obtenidos en la aplicacion de la observacion y el

instrumento la ficha dirigida a los estudiantes de sexto grado.

El cuestionario consta de 10 preguntas, 5 de las cuales son variables
independientes de las herramientas digitales de aprendizaje y 5 estan disefiadas
como variable dependiente en el proceso de aprendizaje de las matematicas,

aplicables a estudiantes y profesores.
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Su disefio incluye cinco opciones de respuesta con sus abreviaturas y valores
determinados en una escala Likert (Méndez & Pefia, 2007).

La siguiente tabla muestra la efectividad de este cuestionario para los

estudiantes.

Tabla 2. Escala de Likert del cuestionario aplicado a estudiantes

Alternativa Abreviatura Frecuencia
Siempre S 5
Casi Siempre CS 4
A veces AV 3
Rara vez RV 2
Nunca N 1

Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Méndez & Pefia (2007)

Tabla 3. Analisis de fiabilidad. Resumen de procesamiento de casos

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 37 100,0
Excluido? 0 ,0
Total 37 100,0

a. Laeliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Programa estadistico. Estadisticas de Fiabilidad. Alfa de Cronbach

Tabla 4. Estadisticas de fiabilidad. Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada
en elementos
Alfa de Cronbach estandarizados N de elementos
,909 ,924 10

Elaborado por: Vero6nica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Programa estadistico. Estadisticas de Fiabilidad. Alfa de Cronbach
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Los resultados numéricos obtenidos ayudan a comprobar la validez y fiabilidad
del cuestionario estructurado que constan de diez preguntas.

Durante los calculos se utilizo el programa estadistico Excel, lo que mejoro la

toma de decisiones con mayor precision y calidad.

Segun Contreras (2018), los valores de alfa de Cronbach mayores a 0,6 indican
que el instrumento es confiable; por tanto, valores inferiores a 0,6 indican que el

material puede llevar a decisiones inapropiadas y conclusiones erréneas.

El indice de confiabilidad de la unidad proyectd un coeficiente de 0, 909, que
fue el valor mas cercano a la unidad, asi, el nivel de consistencia interna se
consider6 muy satisfactorio, por lo que el cuestionario utilizado fue redactado de

manera coherente, sus items con contenido comprensible.

En resumen, los valores alfa de Cronbach para ambos cuestionarios

estandarizados son superiores a 9 con buena confiabilidad.
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Analizar el uso pertinente de las herramientas tecnolégicas en el proceso de la
ensefianza aprendizaje de las matematicas mediante técnicas de recoleccion de
informacion por parte de los docentes y estudiantes de sexto afio de educacion

basica de la Unidad Educativa “José Emilio Alvarez”

Pregunta 1. El nifio o nifia, a través de los videos, utilizados por el profesor,
comprende los contenidos de matematica.

Tabla 5. Comprensidn de los contenidos de matematica

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 14%
Casi siempre 6 16%
A veces 22 59%
Rara vez 4 11%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Veroénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacion aplicada a los estudiantes de sexto grado

Raravez ~ Nunca Siempre
11% 0% 14%

Casi Siempre
16%

A veces
59%

Figura 2. Comprension de los contenidos de matematica
Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacién aplicada a los estudiantes de sexto grado

Interpretacion

En la interrogante, del 100%; 22 correspondiente al 59% a veces a través de los
videos, utilizados por el profesor, comprende los contenidos de matematica; 6
vinculado al 16% casi siempre, 5 relacionado al 14% siempre; 4 pertinente al 11%
rara vez; de este resultado se puede inferir que los docentes no utilizan materiales
audiovisuales como herramienta de apoyo al aprendizaje de matematicas, lo que
significa que los estudiantes se guiaron por la metodologia propia de las escuelas

tradicionales, sobresaliendo la repeticion y memorizacién de contenidos.
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Pregunta 2. El nifio o nifia mediante la utilizacion de herramientas tecnolégicas
gue emplea el docente resuelve ejercicios o problemas matematicos.

Tabla 6. Utilizacion de herramientas tecnologicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 6%
Casi siempre 9 24%
A veces 20 54%
Rara vez 6 16%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacion aplicada a los estudiantes de sexto grado

Rara vez Nunca Siempre
0, 0,
16% 0% 6%

Casi Siempre
24%

A veces
54%

Figura 3. Utilizacion de herramientas tecnoldgicas
Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacién aplicada a los estudiantes de sexto grado

Interpretacion

En la interrogante se determina que los nifios y nifias en mayores porcentajes
considera que a veces (54%) mediante la utilizacién de herramientas tecnolégicas que
emplea el docente resuelve ejercicios o problemas matematicos; en otras proporciones
casi siempre (24%), rara vez (16%) y siempre (6%). Con base en este resultado, se
puede decir que los estudiantes desarrollaran su competitividad de forma mas
dinamica, a medida que se utilicen las tecnologias de la informacion y la

comunicacion (TIC) en proyectos, tareas y ejercicios en el aula.
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Pregunta 3. El nifio o nifia mediante actividades interactivas que plantea el
docente en las plataformas virtuales, mejora el aprendizaje de los conceptos

matematicos.

Tabla 7. Con el uso de plataformas virtuales, mejora el aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 10%
Casi siempre 8 19%
A veces 15 41%
Rara vez 4 10%
Nunca 6 20%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacion aplicada a los estudiantes de sexto grado

Siempre

Nunca 11%

16%

Casi Siempre
22%

Rara vez
11%

A veces
40%

Figura 4. Con el uso de plataformas virtuales, mejora el aprendizaje
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacion aplicada a los estudiantes de sexto grado

Interpretacion

En la interrogante se concreta que los estudiantes, en su mayoria mediante
actividades interactivas que plantea el docente en las plataformas virtuales, a veces
(41%) casi siempre (19%) mejora el aprendizaje de los conceptos matematicos;
mientras en un menor porcentaje siempre (10%), rara vez (10%) y nunca (20%); por
los resultados obtenidos, se infiere que las tecnologias promueven el desarrollo de
habilidades y destrezas, creando un ambiente interactivo que incrementa el interés

del estudiante.
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Pregunta 4. El nifio o nifia, con las presentaciones virtuales disefiadas por el

docente mejora el aprendizaje en la asignatura de matematica.

Tabla 8. Las presentaciones virtuales mejoran el aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 10%
Casi siempre 8 19%
A veces 10 29%
Rara vez 9 22%
Nunca 6 20%

Total 37 100%
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacion aplicada a los estudiantes de sexto grado
Nllg; Za Sligzre
Casi Siempre

22%

Rara vez
24%
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Figura 5. Las presentaciones virtuales mejoran el aprendizaje
Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacién aplicada a los estudiantes de sexto grado

Interpretacion

Segun, la informacidn presentada, en mayor porcentaje a veces (29%), rara vez

(22%), y casi siempre (19%) mediante las presentaciones virtuales disefiadas por el

docente mejora el aprendizaje en la asignatura de matematica, continuando

menor porcentaje nunca (20%) y nunca (20%). El resultado demuestra

con un

que el

aprendizaje de los estudiantes debe estar apoyado en herramientas tecnologicas, lo

que significa que cuando los profesores utilizan las TIC en educacion mate

el nivel de aprendizaje definitivamente mejorara.
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Pregunta 5. El niflo o nifla con el material que usa el docente, demuestra
interés, interactividad y motivacion en las clases de matematicas.

Tabla 9. El material que usa el docente favorece en el interés e interactividad

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 13%
Casi siempre 10 27%
A veces 4 11%
Rara vez 18 49%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacion aplicada a los estudiantes de sexto grado

Nunca Siempre
0% 13%

Rara vez
49%

Casi Siempre
27%

A veces
11%

Figura 6. ElI material que usa el docente favorece en el interés e interactividad
Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacién aplicada a los estudiantes de sexto grado

Interpretacion

Segun, la informacién presentada, en mayores porcentajes rara vez (49%), y casi
siempre (27%), El nifio o nifia con el material que usa el docente, demuestra interés,
interactividad y motivacién en las clases de matematicas.; mientras en menores
porcentajes a veces (20%), y nunca (7%). El propdsito de aplicar la observacion de
aula fue comprobar si el docente motivaba a los estudiantes al inicio de la clase de
matematicas; obteniendo que lo hace en ocasiones, lo que demuestra que la
insuficiente motivacion en el accionar pedagdgico afecta en el logro del aprendizaje
requerido en los estudiantes.
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Pregunta 6. El nifio o nifia mediante las actividades efectuadas en el aula

demuestra seguridad en los procedimientos y confianza en los resultados

obtenidos.

Tabla 10. Demuestra seguridad en los procedimientos matematicos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 19%
Casi siempre 4 11%
A veces 9 24%
Rara vez 11 30%
Nunca 6 16%

Total 37 100%
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacion aplicada a los estudiantes de sexto grado
Nltgg/((:)a Slleglzre
Casi Siempre

11%

Rara vez
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A veces
24%

Figura 7. Demuestra seguridad en los procedimientos matematicos
Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacién aplicada a los estudiantes de sexto grado

Interpretacion
Segun, la informacidn presentada, del 100% de nifios y nifias observados, con

las actividades efectuadas en el aula en su mayoria rara vez (30%), y a veces (24%)
demuestran seguridad en los procedimientos y confianza en los resultados
obtenidos; mientras en menores porcentajes a siempre (19%), casi siempre (11%),
y nunca (16%). Nétese que los estudiantes no estan desarrollando la capacidad del
pensamiento y la comprension para encontrar soluciones l6gicas y razonadas a

problemas reales de la vida cotidiana.
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Pregunta 7. El nifio o nifia resuelve, argumenta y aplica soluciones a problemas
matematicos en el campo numérico y operaciones aritméticas, basado en el

pensamiento critico, creativo, reflexivo y légico.

Tabla 11. Resuelve, argumenta y aplica soluciones a problemas matematicos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 30%
Casi siempre 4 11%
A veces 16 43%
Rara vez 0 0%
Nunca 6 16%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacion aplicada a los estudiantes de sexto grado

Nunca
16%

Siempre

Rara vez
30%

0%

Casi Siempre

A veces 11%

43%

Figura 8. Resuelve, argumenta y aplica soluciones a problemas matematicos
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacion aplicada a los estudiantes de sexto grado

Interpretacion

En el enunciado presentado, se obtiene que los nifios y nifias en su mayoria a
veces (43%) resuelve, argumenta y aplica soluciones a problemas matematicos en
el campo numérico y operaciones aritméticas, basado en el pensamiento critico,
creativo, reflexivo y l6gico; mientras en menores porcentajes siempre (30%), nunca
(16%) y casi siempre (11%) adquiere experiencias personales. Segun los resultados
obtenidos se establece que los educadores no emplean herramientas tecnoldgicas en
el proceso de ensefianza, por otro lado, la falta de estrategias dificulta el aprendizaje

de esta materia.
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Pregunta 8. El nifio o nifia en las clases virtuales dirigidas por el docente
resuelve problemas légicos mateméticos, adquiere un aprendizaje

colaborativo.

Tabla 12. Adquiere un aprendizaje colaborativo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
Casi siempre 2 5%
A veces 14 38%
Rara vez 15 41%
Nunca 6 16%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacion aplicada a los estudiantes de sexto grado

Siempre Casi Siempre

Nunca 0 0
16% 0% 5%

A veces
38%

Rara vez
41%

Figura 9. Adquiere un aprendizaje activo y colaborativo
Elaborado por: Veroénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacién aplicada a los estudiantes de sexto grado

Interpretacion

De acuerdo a la informacion obtenida, los estudiantes en su mayoria confirman
que en las clases virtuales dirigidas por el docente rara vez (41%) y a veces (38%),
resuelve problemas logicos matematicos, adquiere un aprendizaje activo y
colaborativo; en menores porcentajes nunca (19%) y casi siempre (5%). No
obstante, para transmitir los contenidos matematicos se necesitan de estrategias
pedagogias que favorezcan al desarrollo académico.
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Pregunta 9. El nifio o nifia en las clases de matematicas adquiere

responsabilidades, y participa de forma activa

Tabla 13. Adquiere responsabilidades y participa de forma activa

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 23%
Casi siempre 9 13%
A veces 20 54%
Rara vez 6 3%
Nunca 0 7%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacion aplicada a los estudiantes de sexto grado

Rara vez Nunca Siempre
0, 0,
16% 0% 6%

Casi Siempre
24%

A veces
54%

Figura 10. Adquiere responsabilidades y participa de forma activa
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacién aplicada a los estudiantes de sexto grado

Interpretacion

En el enunciado presentado los estudiantes en su mayoria en las clases de
matematicas a veces (54%), y casi siempre (24%), adquiere responsabilidades, y
participa de forma activa; el otro porcentaje rara vez (16%) y una minoria siempre
(6%). Del resultado obtenido, se puede concluir que los estudiantes en mayores
porcentajes a veces participan en las actividades durante el proceso de aprendizaje,
de matematicas, lo que significa que los métodos de los profesores no fueron

Optimos para promover su participacion.
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Pregunta 10. El nifio o nifia en educacién virtual trabaja en equipo durante el
proceso de ensefianza y aprendizaje de matematica

Tabla 14. Trabaja en equipo durante el proceso de ensefianza y aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 27%
Casi siempre 3 27%
A veces 22 23%
Rara vez 10 17%
Nunca 0 6%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacion aplicada a los estudiantes de sexto grado

Nunca Siempre
0% 5% Casi Siempre
Rara vez 8%
27%

A veces
60%

Figura 11. Trabaja en equipo durante el proceso de ensefianza y aprendizaje
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Pre Test. Observacion aplicada a los estudiantes de sexto grado

Interpretacion

En el enunciado, se obtiene que la mayoria de estudiantes en educacion virtual a
veces (60%) trabaja en equipo durante el proceso de ensefianza y aprendizaje de
matematica, en otro porcentaje rara vez (27%), en una minoria casi siempre (8%) y
nunca (6%); por tanto, en el aula de clase, existe dificultades para favorecer en la
construcciéon del conocimiento matematico mediante el uso de metodologias

activas.
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Anélisis de los resultados obtenidos en la aplicacion de la encuesta y su
instrumento el cuestionario dirigido a los educadores de sexto grado.

Tabla 15. Analisis de fiabilidad. Resumen de procesamiento de casos

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 3 100,0
Excluido? 0 0
Total 3 100,0

a. Laeliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Elaborado por: Veroénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Programa estadistico. Estadisticas de Fiabilidad. Alfa de Cronbach

Tabla 16. Estadisticas de fiabilidad. Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada
en elementos
Alfa de Cronbach estandarizados N de elementos

,956 ,959 10

Elaborado por: Veroénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Programa estadistico. Estadisticas de Fiabilidad. Alfa de Cronbach

Los resultados numéricos obtenidos ayudan a comprobar la validez y fiabilidad
del cuestionario estructurado que constan de diez preguntas. Durante los calculos
se utilizo el programa estadistico Excel, lo que mejor6 la toma de decisiones con

mayor precision y calidad.

Segun Contreras (2018), los valores de alfa de Cronbach mayores a 0,6 indican
que el instrumento es confiable; por tanto, valores inferiores a 0,6 indican que el
material puede llevar a decisiones inapropiadas y conclusiones erroneas.

El indice de confiabilidad de la unidad proyectd un coeficiente de 0, 956, que
fue el valor més cercano a la unidad, asi, el nivel de consistencia interna se
considerd muy satisfactorio, por lo que el cuestionario utilizado fue redactado de

manera coherente, sus items con contenido comprensible.

En resumen, los valores alfa de Cronbach para ambos cuestionarios

estandarizados son superiores a 9 con buena confiabilidad.
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Encuesta dirigida a los educadores, objetivo. Proponer de la creacion de un
aula virtual con herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de las
matematicas.

Pregunta 1. ; Considera usted que, a través de los videos utilizados en el aula
el nifio o nifia, comprende los contenidos de matematica?

Tabla 17. Comprension de los contenidos de matematica

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 34%
Casi siempre 0 0%
A veces 1 33%
Rara vez 0 0%
Nunca 1 33%

Total 3 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Nunca
33%

Siempre
34%

Rara vez
0%

Casi Siempre
0%

A veces
33%

Figura 12. Comprension de los contenidos de matematica
Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Interpretacion

En la interrogante, de una totalidad de 3 educadores equivalente al 100%; 1
correspondiente al 34% siempre a través de los videos utilizados en el aula el nifio
0 nifia, comprende los contenidos de matematica; 1 vinculado al 33% a veces; y 1
relacionado al 33% nunca; de este resultado, se deduce que los educadores no
emplean las tecnologias digitales ni utilizan el internet, aspecto que perjudica en la
participacion, el diélogo, el pensamiento, la toma de decisiones y solucion de

problemas.
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Pregunta 2. ¢Usted mediante la utilizacion de herramientas tecnoldgicas
facilita a sus estudiantes la resolucion de ejercicios o problemas matematicos?

Tabla 18. Utilizacion de herramientas tecnoldgicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 34%
Casi siempre 0 0%
A veces 1 33%
Rara vez 1 33%
Nunca 0 0%

Total 3 100%
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Nunca
0%
Rara vez Siempre
33% 34%
Casi Siempre

0%

A veces
33%

Figura 13. Utilizacion de herramientas tecnoldgicas
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Interpretacion

En la interrogante, de una totalidad de 3 educadores equivalente al 100%; 1
correspondiente al 34% siempre mediante la utilizaciobn de herramientas
tecnoldgicas facilita a sus estudiantes la resolucién de ejercicios o problemas
matematicos; 1 vinculado al 33% a veces; y 1 relacionado al 33% rara vez. Con
sustento en los resultados, se menciona que la falta de una introduccion significativa
que facilite la comprensién de los estudiantes de nuevos conceptos y conceptos y
mejore su aprendizaje puede hacer que las matematicas parezcan un campo

desconectado de la realidad.
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Pregunta 3. ¢Usted mediante actividades interactivas que plantea en las
plataformas virtuales, mejora el aprendizaje de los conceptos matematicos?

Tabla 19. Con el uso de plataformas virtuales, mejora el aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 34%
Casi siempre 0 0%
A veces 1 33%
Rara vez 0 0%
Nunca 1 33%

Total 3 100%
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Nunca Siempre
34%
Rara vez Casi Siempre

0% 0%

A veces
33%

Figura 14. Con el uso de plataformas virtuales, mejora el aprendizaje
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Interpretacion

En la interrogante se concreta que los educadores, de una totalidad equivalente
al 100%; 1 correspondiente al 34% siempre mediante actividades interactivas que
plantea en las plataformas virtuales, mejora el aprendizaje de los conceptos
matematicos; 1 vinculado al 33% a veces; y 1 relacionado al 33% nunca. Al
respecto, la insuficiente utilizacion de herramientas, estrategias y recursos virtuales
desmotiva en el desarrollo de las habilidades y destrezas en funcion de un disefio

por competencias que involucra el componente pedagogico
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Pregunta 4. ;Los docentes mediante las presentaciones virtuales disefiadas
mejora el aprendizaje en la asignatura de matematica?

Tabla 20. Las presentaciones virtuales mejoran el aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
Casi siempre 1 34%
A veces 0 0%
Rara vez 1 33%
Nunca 1 33%

Total 3 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
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0%

Rara vez
33%

Figura 15. Las presentaciones virtuales mejoran el aprendizaje
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Interpretacion

Segun, la informacion presentada, se concreta que los educadores, de una
totalidad equivalente al 100%; 1 correspondiente al 34% manifiesta que casi
siempre mediante las presentaciones virtuales disefiadas mejora el aprendizaje en la
asignatura de matemaética; 1 vinculado al 33% rara vez; y 1 relacionado al 33%
nunca. Se deduce que los educadores no emplean las nuevas tecnologias y
dispositivos para ensefiar, parten de una didactica obsoleta y caduca, el estudiante
trabaja el contenido paso a paso, y al final hace una prueba con la que consigue una

calificacion para aprobar la materia.
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Pregunta 5. ;Considera que el estudiante con el material que usa el docente,
demuestra interés, interactividad y motivacion en las clases de matematicas?

Tabla 21. El material que usa el docente favorece en el interés e interactividad

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 0%
Casi siempre 0 33%
A veces 0 0%
Rara vez 2 67%
Nunca 0 0%

Total 3 100%
Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Nunca
0%
Siempre
33%
Rara vez Bage&sgmpre
67% 099%

Figura 16. EIl material que usa el docente favorece en el interés e interactividad
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Interpretacion

Segun, lainformacion presentada, se deduce que los educadores, de una totalidad
equivalente al 100%; 1 correspondiente al 34% casi siempre considera que el
estudiante con el material que usa el docente, demuestra interés, interactividad y
motivacion en las clases de matematicas; mientras 2 relacionado al 67% exponer
que rara vez. En este contexto, los maestros usan pedagogias de transmision
tradicionales, que anticipan una relacion minima con el contenido y el

conocimiento.
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Pregunta 6. ;Considera usted que los estudiantes mediante las actividades
efectuadas en el aula por los docentes demuestran seguridad en los
procedimientos y confianza en los resultados obtenidos?

Tabla 22. Demuestra seguridad en los procedimientos matematicos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 34%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 1 33%
Nunca 1 33%

Total 3 100%

Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Nunca Siempre
33% 34%
Casi Siempre
0%
A veces
Rara vez 0%
33%

Figura 17. Demuestra seguridad en los procedimientos matematicos
Elaborado por: Veroénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Interpretacion

Segun, la informacion presentada, del 100% de maestros y maestras encuestados,
1 relacionado al 34% expone que siempre los estudiantes mediante las actividades
efectuadas en el aula por los docentes demuestran seguridad en los procedimientos
y confianza en los resultados obtenidos; mientras 1 relacionado al 33% expone que
rara vez; y 1 vinculado al 33% dice que nunca. En referencia a los resultados
obtenidos, en la labor pedagdgica es esencial fortalecer las habilidades préacticas,
conocimientos, motivacion, valores éticos, actitudes, emociones Yy otros
componentes sociales y conductuales movilizados juntos para lograr un desempefio

eficaz.
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Pregunta 7. ¢(Considera usted que los estudiantes a través del uso de
herramientas tecnologicas resuelven, argumenta y aplica soluciones a
problemas sistematicos en el campo numérico y operaciones aritmeéticas,
basado en el pensamiento critico, creativo, reflexivo y 16gico?

Tabla 23. Resuelve, argumenta y aplica soluciones a problemas matematicos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 34%
Casi siempre 0 0%
A veces 1 33%
Rara vez 0 0%
Nunca 1 33%

Total 3 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
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Figura 18. Resuelve, argumenta y aplica soluciones a problemas matematicos
Elaborado por: Veroénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Interpretacion

En el enunciado presentado, se obtiene que, de los educadores encuestados, 1
relacionado al 34% considera que los estudiantes siempre a través del uso de
herramientas tecnoldgicas resuelven, argumentan y aplican soluciones a problemas
sistematicos en el campo numérico y operaciones aritméticas; mientras 1
relacionado al 33% expone que a veces; y 1 vinculado al 33% dice que nunca. Con
sustento en los resultados obtenidos, se establece que la falta de conocimiento de
los educadores e el uso de tecnologias activas ha limitado las habilidades de
razonamiento para que el estudiante pueda buscar soluciones de manera consistente
y efectiva.
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Pregunta 8. ¢ Usted en las clases virtuales dirigidas orienta a sus estudiantes en
la resolucion de problemas logicos matematicos de forma activa y
colaborativa?

Tabla 24. Adquiere un aprendizaje colaborativo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
Casi siempre 1 34%
A veces 1 33%
Rara vez 0 0%
Nunca 1 33%

Total 3 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
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Figura 19. Adquiere un aprendizaje activo y colaborativo
Elaborado por: Veroénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Interpretacion

En el enunciado presentado, se obtiene que, de los educadores encuestados, 1
relacionado al 34% considera que casi siempre en las clases virtuales dirigidas
orienta a sus estudiantes en la resolucién de problemas I6gicos matematicos de
forma activa y colaborativa; mientras 1 relacionado al 33% expone que a veces; y 1
vinculado al 33% dice que nunca. En esta interrogante segun los resultados se
deduce que las clases efectuadas por los educadores no promueven los

conocimientos numéricos, factor que perjudica en los resultados académicos.
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Pregunta 9. ¢ Usted en las clases de matematicas fortalece en sus estudiantes la
responsabilidad y participacion activa?

Tabla 25. Adquiere responsabilidades y participa de forma activa

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 34%
Casi siempre 1 33%
A veces 0 0%
Rara vez 1 33%
Nunca 0 0%

Total 3 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
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Figura 20. Adquiere responsabilidades y participa de forma activa
Elaborado por: Veroénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Interpretacion

En el enunciado presentado, de 3 educadores encuetados equivalente al 100%; 1
vinculado al 34% manifiesta que siempre en las clases de matematicas fortalece en
sus estudiantes la responsabilidad y participacion activa; mientras 1 concerniente al
33% dice que casi siempre y 1 correspondiente al 33% exterioriza que rara vez. De
acuerdo con los resultados obtenidos, se determina que es importante la utilizacion
de un aula virtual que beneficie en el aprendizaje de operaciones aritméticas con
base en criterios criticos, creativos, reflexivos y l6gicamente, en el contexto de la

vida cotidiana,
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Pregunta 10. ¢ Considera que los estudiantes en educacion virtual trabajan en
equipo durante el proceso de ensefianza y aprendizaje de matematica?

Tabla 26. Trabaja en equipo durante el proceso de ensefianza y aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
Casi siempre 0 0%
A veces 2 67%
Rara vez 1 33%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Nunca__Siempre
0% 0%  CasiSiempre
0%

Rara vez
33%

A veces
67%

Figura 21. Trabaja en equipo durante el proceso de ensefianza y aprendizaje
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Interpretacion

De una totalidad de 3 educadores concerniente al 100%; 2 relacionado al 67%,
considera que los estudiantes en educacion virtual trabajan en equipo durante el
proceso de ensefianza y aprendizaje de matematica; mientras 1 vinculado al 33%
dice que rara vez; por tanto, la creacién de un aula virtual facilitara la la construccion

del conocimiento, la resolucién de problemas y la argumentacion.
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Anélisis de los resultados obtenidos en la aplicacién de la entrevista con su

instrumento el guion de entrevista dirigida a una Autoridad de la institucion

Pregunta 1. ¢{Considera usted, que mediante el uso de videos el docente

fortalece en los estudiantes el aprendizaje de contenidos matematicos?

Siendo que, el video es un medio Util para fortalecer los contenidos conceptuales,
en el aula ayuda a despertar su curiosidad, constituyéndose en la clave para

promover el aprendizaje significativo.

En este contexto, la utilizacion de videos educativos aporta particularmente en
el aprendizaje de aquellos temas complejos y/o altamente visuales (como
procedimientos paso a paso o formulas de ciencia y matematicas). Los temas
abstractos que antes parecian dificiles de ensefiar y aprender ahora son accesibles y

comprensibles.

Pregunta 2. De acuerdo a su experiencia pedagogica, ¢Con el uso de internet,
en clases en tiempo real, los educadores de su institucién refuerzan en sus

estudiantes los conocimientos matematicos?

Los avances en ciencia y tecnologia han generado cambios en los procesos de
innovacion, sobresaliendo su utilidad en el area pedagdgica; asi, el uso del internet
beneficia en la adquisicidn de experiencias, a traves del aprendizaje con el uso de
recursos didacticos que ayudan a conseguir los objetivos (no s6lo en términos de

eficiencia y efectividad.

Cabe sefalar que las tecnologias de la informacion y la comunicacion son una
innovacion educativa actual que trae cambios decisivos en el quehacer pedagdgico
cotidiano de docentes y estudiantes. También pretende superar los estereotipos
sobre las matematicas mediante el uso de las TIC para transformar los enfoques

tradicionales.
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Pregunta 3. Con referencia al uso de la tecnologia, ¢considera usted que
actividades interactivas que realizan los educadores, a través de las
plataformas virtuales, mejoran en los nifios y nifias el aprendizaje de las

matematicas?

Hoy en dia, existen actividades y estrategias de ensefianza virtual que se pueden
utilizar en el aula para crear experiencias de aprendizaje dinamicas, promover el
aprendizaje basado en proyectos o facilitar la comunicacién en los mismos foros o
videoconferencias, hasta proporcionar diferentes recursos; permitiendo a los

estudiantes mejorar su nivel académico en especial en el &rea de matematica.

Pregunta 4. ;/Usted como docente, considera que, mediante presentaciones

virtuales promueve en el estudiante el aprendizaje de las matematicas?

La respuesta es si. Si, podemos aprender y ensefiar matematicas en un entorno
virtual, lo significativo es pensar en las necesidades de los estudiantes, reflejarlas,
crear conexiones emocionales y mantener una comunicacion constante. ES
importante entender que la tecnologia no es el fin, sino una herramienta que
podemos utilizar a nuestro favor en la ensefianza de esta forma se contribuye en la

comprension del proceso matematico.

Pregunta 5. En referencia a las herramientas tecnoldgicas, ¢con el uso de
diagramas o mapas conceptuales usted fortalece en los estudiantes la

participacion e interaccion con sus comparieros?

Los diagramas y mapas conceptuales son una herramienta eficaz para organizar,
sintetizar y analizar informacion, y al mismo tiempo se comparte informacion en el
aprendizaje colaborativo constituyéndose en una opcion metodoldgica para trabajar
y evaluar competencias tanto generales como especificas, siendo el propdsito

mejorar la ensefianza.
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Pregunta 6. ¢Con las clases, sus alumnos construyen significados desarrollar

habilidades capacidades y destrezas en el area de matematica?

Las habilidades en el campo de las matematicas son aquellas que se desarrollan
a partir de la resolucion de tareas de aprendizaje y que crean conexiones logicas con
la comprension de situaciones de la vida cotidiana. Las habilidades matemaéticas
expresan descripcion, comprension, expresion e interés en la necesidad de encontrar
y comprender soluciones a los diversos problemas del mundo, diversos contextos y
sistemas de actuacion de accion, es decir durante la labor pedagdgica, desde el
momento en que los nifios y nifias comienzan a explorar el mundo en el que viven,
aprenden matematicas reconociendo formas y patrones, leyendo cosas, usando

formulas y lenguaje matematico para representar ideas y resolver problemas.

Pregunta 7. ¢Considera usted que cuando finaliza el docente una clase sus
alumnos adquieren experiencias personales, realizan conclusiones y emiten

expresiones significativas?

Los estudiantes durante el trabajo que realizan los docentes fortalecen las
habilidades matematicas que estan relacionadas con el uso de procedimientos que
implican el empleo de estrategias para analizar y comprender ejercicios y problemas
sin embargo la aparicion de la tecnologia digital, permite mejorar los resultados del
aprendizaje con un impacto positivo en los procesos educativos orientados hacia el

aprendizaje significativo y colaborativo.

Pregunta 8. ¢Las clases virtuales que usted imparte facilitan el aprendizaje

activo y colaborativo?

Las tecnologias han transformado las vidas de estudiantes y docentes que
participan y permanecen conectados en entornos virtuales, creando comunidades de
aprendizaje y practica de manera reflexiva con orientacion hacia la construccion de
conocimientos apoya el aprendizaje basado en las situaciones de aprendizaje social,

la cooperacion, la colaboracion y la flexibilidad.
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Pregunta 9. ¢Los recursos que usted utiliza promueven la responsabilidad,

comunicacion y participacion en el proceso de aprendizaje de matemética?

Quienes participan en la educacion matematica consideran que los estudiantes
deben adquirir diferentes conocimientos matematicos en diferentes situaciones para
luego aplicar y fortalecer estrategias didacticas en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de matematica. Esto, por supuesto, requiere un estudio profundo de los
métodos de ensefianza apropiados, especialmente de la tecnologia adecuada para el
desarrollo de la ensefianza, promoviendo la responsabilidad, comunicacion y

participacion.

Pregunta 10. ¢;Mediante la tecnologia que usted utiliza ha mejorado en sus

estudiantes la habilidad para entender, comprender y dialogar?

Las TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) son todas las
herramientas y procesos que procesan, gestionan, transfieren y comparten
informacion a través del soporte técnico. Abarcan desde tecnologias clasicas como
la radio y la television hasta nuevas tecnologias centradas principalmente en
Internet. Estos ultimos son variados: estudiantes utilizan principalmente
ordenadores, teléfonos mdviles, tabletas, consolas de juegos y television. Todas las
opciones de red las proporciona Internet, estos aspectos, han permitido que el
docente mejore en sus estudiantes la habilidad para entender, comprender y
dialogar.

81



Post — Test (Post Implementacion)
Post Implementacion

Anélisis de los resultados obtenidos mediante la ficha de observacion, después
de aplicar la propuesta a los estudiantes de sexto grado.

Pregunta 1. El nifio o nifia, a través de los videos, utilizados por el profesor,
comprende los contenidos de matematica.

Tabla 27. Comprension de los contenidos de matematica

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 37 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacion de la propuesta

Nunca Casi Siempre A veclss
0 o ara vez
0% %
0%

Siempre
100%

Figura 22. Comprension de los contenidos de matematica
Elaborado por: Veroénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacién de la propuesta

Interpretacion

En la interrogante, de una totalidad de 37 estudiantes equivalente al 100%, los
encuestados mencionan que siempre a través de los videos, utilizados por el
profesor, comprende los contenidos de matematica. De este resultado obtenido
posterior a la aplicacion de la propuesta, se puede inferir que los docentes mediante
los medios audiovisuales ayudan a presentar conceptos de forma objetiva, clara y
comprensible en un ambiente de colaboracion y el trabajo interdisciplinario.
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Pregunta 2. El nifio o nifia mediante la utilizacion de herramientas tecnoldgicas
que emplea el docente resuelve ejercicios o problemas matematicos.

Tabla 28. Utilizacion de herramientas tecnoldgicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 37 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacion de la propuesta

Casi Siempre A veces
0% 0% Nunca
0%

Rara vez
0%

Siempre
100%

Figura 23. Utilizacion de herramientas tecnoldgicas
Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacién de la propuesta

Interpretacion

En la interrogante se determina que los nifios y nifias en mayores porcentajes
mediante la utilizacion de herramientas tecnolégicas que emplea el docente resuelve
ejercicios o problemas matematicos; Con base en este resultado, se puede decir que los
estudiantes han fortalecido su competitividad de forma dindmica, lo que ha
facilitado la evaluacién de su capacidad para resolver problemas matematicos,

constituyéndose en una estrategia pedagdgica para mejorar el dominio matematico.
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Pregunta 3. El nifio o nifia mediante actividades interactivas que plantea el
docente en las plataformas virtuales, mejora el aprendizaje de los conceptos

matematicos.

Tabla 29. Con el uso de plataformas virtuales, mejora el aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 37 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacion de la propuesta

Nunca Casi Siempre  Rara vez
0% 0% gop Aveces
0%

Siempre
100%

Figura 24. Con el uso de plataformas virtuales, mejora el aprendizaje
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacion de la propuesta

Interpretacion

En la interrogante se concreta que los estudiantes después de aplicadas las
herramientas virtuales en un 100% mediante actividades interactivas que plantea el
docente en las plataformas mejora el aprendizaje de los conceptos matematicos. Por
los resultados obtenidos, se infiere que el estudio permitié la mejora de las destrezas
de los participantes, teniendo como objetivo mejorar el proceso de resolucion de
problemas y las actitudes, con orientacion en la construccion del conocimiento a

través del aprendizaje autodirigido o colaborativo.
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Pregunta 4. El nifio o nifia, con las presentaciones virtuales disefiadas por el
docente mejora el aprendizaje en la asignatura de matematica.

Tabla 30. Las presentaciones virtuales mejoran el aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 37 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacion de la propuesta

Nunca
0%

A \Eest Siempre
0% 0%

Rara vez
0%

Siempre
100%

Figura 25. Las presentaciones virtuales mejoran el aprendizaje
Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacién de la propuesta

Interpretacion

Segun, la informacion presentada después de aplicar la propuesta, se establece
que mediante las presentaciones virtuales los estudiantes mejoran su aprendizaje en
la asignatura de matematica. El resultado demuestra que el aprendizaje de los
estudiantes debe estar apoyado en herramientas tecnolégicas, lo que significa que
es necesario integrar la virtualidad en el proceso de formacion profesional, mejorar
los canales de comunicacion entre docentes y estudiantes y abrir mas canales de

participacion, apoyo, retroalimentacion y aprendizaje autbnomo.
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Pregunta 5. El niflo o nifia con el material que usa el docente, demuestra
interés, interactividad y motivacion en las clases de matematicas.

Tabla 31. EI material que usa el docente favorece en el interés e interactividad

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 35 95%
Casi siempre 2 5%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacion de la propuesta

Casi Siempre A veces

5% O(’@%/Ng{gﬁ— Rara vez
0 0%

Siempre
95%

Figura 26. EIl material que usa el docente favorece en el interés e interactividad
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacion de la propuesta

Interpretacion

Segun, la informacidn presentada después de aplicada la propuesta, se establece
que un 35 de estudiantes equivalente al (95%) con el material que usa el docente,
demuestra interés, interactividad y motivacion en las clases de matematicas. Por lo
expuesto, el contenido expuesto en los espacios virtuales, ha fortalecido por la
integracion activa de las TIC en el proceso educativo y su uso pedagdgico; asi, las
herramientas como Edmodo, YouTube, Teams, Aulas, Blogs o Redes Académicas;
adquieren cada vez mayor importancia al demostrar que son recursos adecuados

para el proceso de aprendizaje en la sociedad del conocimiento.
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Pregunta 6. El nifio o nifia mediante las actividades efectuadas en el aula
demuestra seguridad en los procedimientos y confianza en los resultados

obtenidos.

Tabla 32. Demuestra seguridad en los procedimientos matematicos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 37 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacion de la propuesta

Nunca Casi Siempre Rara vez
0% 0% oy
A veces
%

Siempre
100%

Figura 27. Demuestra seguridad en los procedimientos matematicos
Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacién dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacién de la propuesta
Interpretacion

Segun, la informacion presentada después de aplicar la propuesta, el 100% de
nifios y nifias a través de las actividades efectuadas en el aula ha fortalecido el
conocimiento en la resolucion de problemas que es el nicleo de la asignatura de las
matematicas. En este contexto, se ha disminuido la realizacion de operaciones de
manera rutinaria y mecanica. Por lo tanto, el aula virtual se ha convertido en un
espacio creativo en el que el aprendizaje es construido por todos los miembros del
grupo, fomentando la participacion en las discusiones. y en la construccion del

conocimiento matematico.
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Pregunta 7. El nifio o nifia resuelve, argumentay aplica soluciones a problemas
matematicos en el campo numérico y operaciones aritméticas, basado en el

pensamiento critico, creativo, reflexivo y légico.

Tabla 33. Resuelve, argumenta y aplica soluciones a problemas matematicos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 37 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacion de la propuesta

Rara vez Casi Siempre Nunca
0% 0% — 0%  Aveces
0%

Siempre
100%

Figura 28. Resuelve, argumenta y aplica soluciones a problemas matematicos
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacion de la propuesta

Interpretacion

En el enunciado presentado, se obtiene que los nifios y nifias resuelven,
argumentan y aplican soluciones a problemas matematicos en el campo numérico y
operaciones aritméticas. Segun los resultados obtenidos posterior a la aplicacion de
las herramientas virtuales, que han favorecido en la resolucion de problemas
matematicos, el desarrollo del pensamiento l6gico, el interés y el trabajo
colaborativo.
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Pregunta 8. El nifio o nifla en las clases virtuales dirigidas por el docente
resuelve problemas ldgicos mateméticos, adquiere un aprendizaje

colaborativo.

Tabla 34. Adquiere un aprendizaje colaborativo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 37 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacion de la propuesta

Rara vez A veces Casi Siempre
0% 0% — 0% Nunca

0%

Siempre
100%

Figura 29. Adquiere un aprendizaje activo y colaborativo
Elaborado por: Veroénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacién dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacién de la propuesta

Interpretacion

De acuerdo a la informacion obtenida, se confirma que después de aplicar las
herramientas tecnoldgicas en las clases virtuales dirigidas por la docente los
estudiantes han reforzado las habilidades metacognitivas teniendo una orientacion
a mejorar el proceso de resolucion de problemas matematicos que promueven el

conocimiento y el pensamiento légico.

89



Pregunta 9. El nifio o nifia en las clases de matematicas adquiere

responsabilidades, y participa de forma activa

Tabla 35. Adquiere responsabilidades y participa de forma activa

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 37 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacion de la propuesta

A veces Casi Siempre Nunca Rara vez
0% 0% 0% (o

Siempre
100%

Figura 30. Adquiere responsabilidades y participa de forma activa
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post Test. Observacion dirigida a los estudiantes posterior a la aplicacién de la propuesta

Interpretacion

En el enunciado presentado los estudiantes en su totalidad adquieren
responsabilidades, y participan de forma activa en el aprendizaje de la matematica,
de esta forma las herramientas digitales contribuyen en la apropiacion de

conocimientos de forma dindmica e interactiva.

90



Pregunta 10. El nifio o nifia en educacién virtual trabaja en equipo durante el
proceso de ensefianza y aprendizaje de matematica.

Tabla 36. Trabaja en equipo durante el proceso de ensefianza y aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 35 97%
Casi siempre 2 3%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto grado

Casi Siempre Nunca_ A veces
Rara vez 3% 0% 0%
0%

Siempre
97%

Figura 31. Trabaja en equipo durante el proceso de ensefianza y aprendizaje
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de sexto grado

Interpretacion

Tomando en consideracion los resultados obtenidos posterior a la propuesta
aplicada, 35 estudiantes equivalente al 97%, en educacion virtual trabajan en equipo
durante el proceso de ensefianza y aprendizaje de matematica, mientras 3
relacionado al 3% no lo hace. Se deduce que los estudiantes han reforzado la
concentracion, la toma de decisiones, el razonamiento, y la capacidad para resolver

problemas.
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Anélisis de los resultados obtenidos del cuestionario dirigido a los educadores,
después de aplicar la propuesta a los estudiantes de sexto grado.

Pregunta 1. ; Considera usted que, a través de los videos utilizados en el aula
el nifio o nifia, comprende los contenidos de matematica?

Tabla 37. Comprension de los contenidos de matematica

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 3 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Nunca Casi Siempre Rara vez

0 A veces
0% 0% 0% " log

Siempre
100%

Figura 32. Comprension de los contenidos de matematica
Elaborado por: Verénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Interpretacion

En la interrogante, de una totalidad de 3 educadores equivalente al 100%,
después de aplicadas las herramientas tecnoldgicas manifiestan que, a través de los
videos utilizados en el aula el nifio o0 nifia, comprende los contenidos de matematica.
Se deduce que la plataforma digital ha despertado su interés por aprender
matematica, ampliando la capacidad de atencién, promoviendo una actitud
responsable para explorar y analizar. En este contexto, los educadores implementan
cambios organizativos, de planificacion, metodoldgicos y de sistemas de evaluacion

en el proceso de ensefianza y aprendizaje, que inciden en los resultados educativos.
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Pregunta 2. ¢Usted mediante la utilizacion de herramientas tecnoldgicas
facilita a sus estudiantes la resolucion de ejercicios o problemas matematicos?

Tabla 38. Utilizacidén de herramientas tecnoldgicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 3 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Casi Siempre  Nunca
Aveces\o%/‘ 0%

Rara vez 0
0%

Siempre
100%

Figura 33. Utilizacion de herramientas tecnoldgicas
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Interpretacion

En la interrogante, de una totalidad de 3 educadores equivalente al 100%;
mediante la utilizacion de herramientas tecnolégicas facilita a sus estudiantes la
resolucion de ejercicios o problemas matematicos. Con sustento en los resultados,
se menciona que la falta de una introduccion significativa que facilite la
comprension de los estudiantes de nuevos conceptos y conceptos y mejore su
aprendizaje puede hacer que las matematicas parezcan un campo desconectado de

la realidad.

93



Pregunta 3. ¢Usted mediante actividades interactivas que plantea en las
plataformas virtuales, mejora el aprendizaje de los conceptos matematicos?

Tabla 39. Con el uso de plataformas virtuales, mejora el aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 3 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones

Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta
Raravez Casi Siempre  Nunca p yeces

0% 0% 0% o

Siempre
100%

Figura 34. Con el uso de plataformas virtuales, mejora el aprendizaje
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones

Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta
Interpretacion

En la interrogante se concreta que los educadores, de una totalidad equivalente
al 100%; mediante actividades interactivas que plantea en las plataformas virtuales,
mejora el aprendizaje de los conceptos matematicos; 1 vinculado al 33% a veces; y
1 relacionado al 33% nunca. Al respecto, la insuficiente utilizacion de herramientas,
estrategias y recursos virtuales desmotiva en el desarrollo de las habilidades y
destrezas en funcién de un disefio por competencias que involucra el componente
pedagdgico
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Pregunta 4. ¢Los docentes mediante las presentaciones virtuales disefiadas
mejora el aprendizaje en la asignatura de matematica?

Tabla 40. Las presentaciones virtuales mejoran el aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 3 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Casi Siempre  Nunca
A veces \0%/‘ 0%
Rara vez v

0%

Siempre
100%

Figura 35. Las presentaciones virtuales mejoran el aprendizaje
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Interpretacion

Segun, la informacién presentada, se concreta que los educadores, de una
totalidad equivalente al 100%; mediante las presentaciones virtuales disefiadas
mejora el aprendizaje en la asignatura de matematica; 1 vinculado al 33% rara vez;
y 1 relacionado al 33% nunca. Se deduce que los educadores no emplean las nuevas
tecnologias y dispositivos para ensefiar, parten de una didactica obsoleta y caduca,
el estudiante trabaja el contenido paso a paso, y al final hace una prueba con la que
consigue una calificacion para aprobar la materia.
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Pregunta 5. ;Considera que el estudiante con el material que usa el docente,
demuestra interés, interactividad y motivacion en las clases de matematicas?

Tabla 41. El material que usa el docente favorece en el interés e interactividad

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 3 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Casi Siempre  Nunca
A veces\o%/‘ 0%

Rara vez 0
0%

Siempre
100%

Figura 36. EIl material que usa el docente favorece en el interés e interactividad
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Interpretacion

Segun, lainformacion presentada, se deduce que los educadores, de una totalidad

equivalente al 100%; considera que el estudiante con el material que usa el docente,

demuestra interés, interactividad y motivacion en las clases de matemaéticas;

mientras 2 relacionado al 67% exponer que rara vez. En este contexto, los maestros

usan pedagogias de transmision tradicionales, que anticipan una relacion minima

con el contenido y el conocimiento.
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Pregunta 6. ¢Considera usted que los estudiantes mediante las actividades
efectuadas en el aula por los docentes demuestran seguridad en los
procedimientos y confianza en los resultados obtenidos?

Tabla 42. Demuestra seguridad en los procedimientos matematicos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 3 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Casi Siempre  Nunca
Aveces\o%/‘ 0%

Rara vez 0
0%

Figura 37. Demuestra seguridad en Ri&T8cedimientos matematicos
Elaborado por: Veroénica Fernanda Gavilandd8¥dones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta
Interpretacion

Segun, la informacion presentada, del 100% de maestros y maestras encuestados
considera que los estudiantes mediante las actividades efectuadas en el aula por los
docentes demuestran seguridad en los procedimientos y confianza en los resultados
obtenidos; mientras 1 relacionado al 33% expone que rara vez; y 1 vinculado al 33%
dice que nunca. En referencia a los resultados obtenidos, en la labor pedagdgica es
esencial fortalecer las habilidades préacticas, conocimientos, motivacién, valores
éticos, actitudes, emociones y otros componentes sociales y conductuales

movilizados juntos para lograr un desempefio eficaz.
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Pregunta 7. ¢Considera usted que los estudiantes a través del uso de
herramientas tecnologicas resuelven, argumenta y aplica soluciones a
problemas sistematicos en el campo numérico y operaciones aritmeéticas,
basado en el pensamiento critico, creativo, reflexivo y l6gico?

Tabla 43. Resuelve, argumenta y aplica soluciones a problemas matematicos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 3 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Casi Siempre  Nunca
Aveces\o%/‘ 0%

Rara vez 0
0%

Siempre

. 00% . -,
Figura 38. Resuelve, argumenta y apilica soluciones a problemas matematicos
Elaborado por: Veroénica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Interpretacion

En el enunciado presentado, se obtiene que, de los educadores encuestados, 1
relacionado al 34% considera que los estudiantes siempre a través del uso de
herramientas tecnoldgicas resuelven, argumentan y aplican soluciones a problemas
sistematicos en el campo numérico y operaciones aritméticas; mientras 1
relacionado al 33% expone que a veces; y 1 vinculado al 33% dice que nunca. Con
sustento en los resultados obtenidos, se establece que la falta de conocimiento de
los educadores e el uso de tecnologias activas ha limitado las habilidades de
razonamiento para que el estudiante pueda buscar soluciones de manera consistente
y efectiva.
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Pregunta 8. ¢ Usted en las clases virtuales dirigidas orienta a sus estudiantes en
la resolucion de problemas logicos matematicos de forma activa y
colaborativa?

Tabla 44. Adquiere un aprendizaje colaborativo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 3 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta
Casi Siempre  Nunca
A veces \0%/— 0%
Rara vez 9
0%

Siempre
100%

Figura 39. Adquiere un aprendizaje activo y colaborativo
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Interpretacion

En el enunciado presentado, se obtiene que, de los educadores encuestados, 1
relacionado al 34% considera que casi siempre en las clases virtuales dirigidas
orienta a sus estudiantes en la resolucion de problemas légicos matematicos de
forma activa y colaborativa; mientras 1 relacionado al 33% expone que a veces; y 1
vinculado al 33% dice que nunca. En esta interrogante segun los resultados se
deduce que las clases efectuadas por los educadores no promueven los
conocimientos numéricos, factor que perjudica en los resultados académicos.
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Pregunta 9. ¢ Usted en las clases de matematicas fortalece en sus estudiantes la
responsabilidad y participacion activa?

Tabla 45. Adquiere responsabilidades y participa de forma activa

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 3 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Casi Siempre  Nunca

A veces \0%/‘ 0%
0,

Rara vez
0%

Siempre
100%

Figura 40. Adquiere responsabilidades y participa de forma activa
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Interpretacion

En el enunciado presentado, de 3 educadores encuetados equivalente al 100%; 1
vinculado al 34% manifiesta que siempre en las clases de matemaéticas fortalece en
sus estudiantes la responsabilidad y participacion activa; mientras 1 concerniente al
33% dice que casi siempre y 1 correspondiente al 33% exterioriza que rara vez. De
acuerdo con los resultados obtenidos, se determina que es importante la utilizacion
de un aula virtual que beneficie en el aprendizaje de operaciones aritméticas con
base en criterios criticos, creativos, reflexivos y l6gicamente, en el contexto de la

vida cotidiana,
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Pregunta 10. ¢ Considera que los estudiantes en educacion virtual trabajan en
equipo durante el proceso de ensefianza y aprendizaje de matematica?

Tabla 46. Trabaja en equipo durante el proceso de ensefianza y aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

Total 37 100%

Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta
Casi Siempre  Nunca
A veces\o%/‘ 0%
Rara vez v
0%

Siempre
100%

Figura 41. Trabaja en equipo durante el proceso de ensefianza y aprendizaje
Elaborado por: Verdnica Fernanda Gavilanes Cordones
Fuente: Post test. Encuesta dirigida a los docentes posterior a la aplicacion de la propuesta

Interpretacion

De una totalidad de 3 educadores concerniente al 100%; 2 relacionado al 67%,
considera que los estudiantes en educacion virtual trabajan en equipo durante el
proceso de ensefianza y aprendizaje de matematica; mientras 1 vinculado al 33%
dice que rara vez; por tanto, la creacién de un aula virtual facilitara la la construccion

del conocimiento, la resolucién de problemas y la argumentacion.

101



Anélisis de los resultados obtenidos del guion de entrevista dirigido a una
autoridad después de aplicar la propuesta a los estudiantes de sexto grado.

Pregunta 1. ;Considera usted, que mediante el uso de videos el docente

fortalece en los estudiantes el aprendizaje de contenidos matematicos?

Referente a esta interrogante, vale la pena considerar que la utilizacién de videos,
desde una perspectiva educativa, ha fortalecido en el refuerzo para el aprendizaje,
de esta forma ha promovido en los estudiantes la memoria, la comprension de la

informacion y la atencion, en el aprendizaje de contenidos matematicos.

Pregunta 2. De acuerdo a su experiencia pedagdgica, ¢Con el uso de internet,
en clases en tiempo real, los educadores de su institucion refuerzan en sus

estudiantes los conocimientos matematicos?

Considerando que el uso de las tecnologias ha innovado el proceso de ensefianza
y aprendizaje del contenido en las diferentes asignaturas, es trascendental
manifestar que el internet ha contribuido en las clases en tiempo real sobre todo, en
la resolucion de problemas matematicos; las herramientas virtuales han contribuido
en el mejoramiento del rendimiento académico de los estudiantes, en conformidad
a las exigencias del contexto educativo y de la nueva reforma curricular con énfasis
en el refuerzo de las habilidades de pensamiento critico orientado a reforzar la

participacion y el rendimiento académico.

Pregunta 3. Con referencia al uso de la tecnologia, ¢considera usted que
actividades interactivas que realizan los educadores, a través de las
plataformas virtuales, mejoran en los nifios y nifias el aprendizaje de las

matematicas?
En referencia a la interrogante, se puede manifestar que las actividades y los

juegos interactivos presentados en el aula virtual se constituyeron en una

herramienta importante en la resolucion de problemas de aprendizaje, ademas
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facilito el refuerzo en las habilidades cognitivas, de esta forma abri6 oportunidades
para que los estudiantes aprendieran contenidos matematicos desde la interactividad

através de ejercicios practicos y dindmicos que incluyen a educadores y educandos.

Pregunta 4. ¢Usted como docente, considera que, mediante presentaciones

virtuales promueve en el estudiante el aprendizaje de las matematicas?

Referente al contenido de la interrogante, presentaciones virtuales brindaron
oportunidades para mejorar los procesos cognitivos de los estudiantes; su aporte
sobresali6 en mantener una motivacion O6ptima en clase, combinado la
comunicacion social y emocional en el aula; aspecto que fortalecid el desempefio
académico y la construccion del conocimiento matematico en un sistema que

promueve una educacion de calidad con calidez.

Es significativo recordar que la influencia de las nuevas tecnologias ubica a los
estudiantes en un contexto de nuevos modelos educativos cuyos procesos
metodoldgicos son esencialmente virtuales, siendo los estudiantes el centro del

proceso educativo.

Pregunta 5. En referencia a las herramientas tecnolégicas, ¢con el uso de
diagramas o mapas conceptuales usted fortalece en los estudiantes la

participacion e interaccion con sus compafieros?

La experiencia que adquieren los estudiantes mediante el aula virtual con el uso
de herramientas tecnoldgicas, que incluyen diagramas, mapas conceptuales y
mentales favorecen en el aprendizaje, asi, en el programa educativo institucional
contribuye en el fortalecimiento de las capacidades y destrezas cognitivas, que a
través de la secuenciacion, clasificacion, representacion de datos, retencion,
recuperacion, interpretaciones inductivas, deductivas, transferencia, evaluacion y
autoevaluacion, han permitido a los estudiantes aprender, creando un ambiente que
los alienta a aumentar su autonomia personal y fomentan el pensamiento critico y

la reflexion sobre el proceso de aprendizaje matematico.
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Pregunta 6. ¢Con las clases, sus alumnos construyen significados desarrollar

habilidades capacidades y destrezas en el area de matematica?

Mediante el uso del entorno virtual de aprendizaje, los estudiantes han
desarrollado las habilidades de pensamiento, el razonamiento la comunicacion
matematica y la resolucion de problemas, siendo capaces de argumentar, expresar,
comparar, analizar ideas, describir propiedades de los objetos; desde una
perspectiva holistica, las herramientas virtuales posibilitaron el desarrollo de
procesos didacticos con m mediante la ejercitacion, con enfoque en la construccion

mental, la asociacion y representacion.

Pregunta 7. ¢Considera usted que cuando finaliza el docente una clase sus
alumnos adquieren experiencias personales, realizan conclusiones y emiten

expresiones significativas?

Mediante el disefio, elaboraciéon y aplicacion de los diferentes apartados,
herramientas y actividades planteadas en el aula virtual, los estudiantes han
desarrollado el pensamiento matematico, ademas, los ejercicios han permitido la
reflexion y comprensién de los diferentes procesos de razonamiento, de esta forma,
se ha logrado la innovacion en la ensefianza y el aprendizaje definiendo mejores

practicas y orientaciones pedagdgicas.

Pregunta 8. ¢Las clases virtuales que usted imparte facilitan el aprendizaje

activo y colaborativo?

Desde la dimension pedagogica, que vincula los objetivos, contenidos, métodos,
medios y evaluacion, las clases virtuales facilitaron el uso del conocimiento
matematico, apoyando asi en los procesos metacognitivos de los estudiantes, las
innovaciones en la practica docente y el sistema de evaluacion desde la experiencia

a través del desarrollo de tareas de aprendizaje activo y participativo, sobresaliendo
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el empleo de los nuevos métodos de simulacion, animacion, multimedios y otras
herramientas educativas digitales.
Pregunta 9. ¢Los recursos que usted utiliza promueven la responsabilidad,

comunicacion y participacion en el proceso de aprendizaje de matematica?

En esta pregunta, es importante mencionar que el aprendizaje de Matematicas
mediante el uso de herramientas digitales tecnologicas fortalecio el rendimiento
académico, considero que los estudiantes alcanzaron aprendizajes significativos,
ademas, la adopcidn de précticas pedagogicas promovid la aplicacion de saberes en
la solucion a problemas reales, de esta forma promovié un razonamiento critico en

los estudiantes.

Pregunta 10. ¢Mediante la tecnologia que usted utiliza ha mejorado en sus

estudiantes la habilidad para entender, comprender y dialogar?

Con una vision, en los referentes pedagdgicos es esencial manifestar que
mediante el uso de herramientas tecnoldgicas se fortalecen en los estudiantes las
habilidades y competencias en el rea de matematica, que, por ser considerada una
materia de