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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion “Google Sites para el desarrollo del pensamiento Logico-
Matematico en Estudiantes de Educacion General Bésica” para 5to afio EGB media
de la Unidad Educativa “Federico Gonzalez Suarez” tiene como objetivo disefiar
un Google sites para el desarrollo 16gico matematico. Para la recoleccion de datos
e informacion, se tomo la siguiente muestra, se aplico la encuesta a 18 docentes de
la Unidad Educativa de igual forma para verificar el desarrollo Logico Matematico
en los estudiantes; se aplico el cuestionario a 26 estudiantes. Entre los principales
resultados se pudo evidenciar la falta de uso de herramientas tecnoldgicas en el
desarrollo de las clases de matematicas, la aplicacion de métodos y estrategias
utilizadas en el entorno virtual el cual se fortalecera con la implementacion de
plataformas las cuales se pueden crear dependiendo del alumnado. Para el
desarrollo de Google Sites y su ejecucion en la asignatura se realiza un estudio
mediante un enfoque mixto el cual nos permite recolectar informacion del nivel de
conocimiento de los estudiantes y la aplicabilidad del uso de herramientas
tecnologicas de los docentes , los métodos de investigacion aplicados es deductivo,
con un tipo de investigacion descriptiva, modalidad de investigacion documental y
de campo con la aplicaciéon de la metodologia constructivista que permitio el
desarrollo del trabajo investigativo; debido que se considera que una herramienta
Google Sites tiene accesibilidad y es utilizada en diferentes modalidades de
aprendizaje con encuentros virtuales, presenciales en ambientes interactivos para
fomentar el aprendizaje constructivista mejorando significativamente la
comprension en los estudiantes.

Palabras Clave: Google Sites, Herramientas Tecnologicas, Matematica,

Desarrollo Légico.
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THEME: GOOGLE SITES FOR THE DEVELOPMENT OF LOGICAL-
MATHEMATICAL THINKING IN ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS.

AUTHOR: TASINCHANA CHACHA WILMA ESTHER
TUTHOR: RIVERO LEEN DIANA CAROLINA

ABSTRACT

This research "Google Sites for the development of logical-mathematical thinking
in elementary school students" for "Federico Gonzalez Suarez" fifth graders aims
to design a Google site for logical-mathematical development. For the collection of
data and information, the following sample was taken, the survey was applied to 18
teachers of the school, and also to verify the Logical Mathematical development in
the students; the questionnaire was applied to 26 students. Among the main results,
are the lack of use of technological tools in the development of mathematics classes,
and the application of methods and strategies used in the virtual environment, which
will be strengthened with the implementation of platforms that can be created
depending on the students, could be evidenced. For the development of Google
Sites and its implementation in the subject, a study is carried out through a mixed
approach which allows us to collect information on the level of knowledge of
students and the applicability of the use of technological tools of teachers, the
research methods applied is deductive, with a descriptive type of research,
documentary and field research modality with the application of constructivist
methodology that allowed the development of the research work; because it is
considered that a Google Sites tool has accessibility and is used in different learning
modalities with virtual and face-to-face meetings in interactive environments to
promote constructivist learning, significantly improving students' comprehension.

KEYWORDS: Google Sites, logical development. mathematics, technological.
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INTRODUCCION

Importancia y Actualidad

Al transcurrir el tiempo se ha podido evidenciar la dificultad de la comprension
de la asignatura de matemadticas, los docentes en cierta forma siempre estan
buscando soluciones para lograr conocimientos minimos aplicando estrategias que
aporten a la obtencion y desarrollo de conocimientos y asi solventar multiples
problematicas, esto garantiza que la ensefianza aprendizaje sea mas significativa
aprovechando las herramientas tecnologicas que existen en la actualidad.

(UNESCO, 2019).

Los entornos virtuales aportan significativamente a este proceso por lo que de
acuerdo al tema de investigacion “GOOGLE SITES PARA EL DESARROLLO
DEL PENSAMIENTO LOGICO-MATEMATICO EN ESTUDIANTES DE
EDUCACION GENERAL BASICA”. Se enmarca en la linea de investigacion
“innovaciones pedoldgicas de la sociedad en red”, debido que se requiere generar
recursos pelagicos que capten la atencion y la curiosidad por aprender, ademas les
permita desarrollar destrezas y habilidades dentro de la asignatura de matematicas
para los estudiantes de 5to afio de educacion basica media, por medio de la
aplicaciéon de herramientas web el cual contenga informacion y permita la

construccion del conocimiento.

Google Sites posee su primera version wiki en febrero del 2008, la cual tiene
multiples beneficios y su principal caracteristica que permite gestionar y crear
paginas web gratuitas en la cual varios usuarios pueden modificar de acuerdo a la
necesidad, debido a su facil uso, por lo que se encuentra que es una herramienta
muy completa que sera util para la implementacion en la educacion y mejorara el

nivel de ensefianza-aprendizaje dentro de los niveles educativos. (Bernabeu, 2009).

En la actualidad las herramientas tecnoldgicas se han convertido en una parte
muy necesaria para proveer informacion a los estudiantes y docentes, aportan la
generacion de conocimientos trasformando la educaciéon, adaptando nuevos
métodos de ensefianza aprendizaje debido a la preocupacion global de implementar

herramientas para buscar incentivar la creacion de nuevos recursos educativos



digitales las cuales ayudaran al fortalecimiento, desarrollo e implementacion de
recursos, los mismos pueden ser creados por nosotros o por nuestros estudiantes de
esta manera tendremos una activa participacion he interés por el desarrollo de las
nuevas herramientas que son de gran ayuda en la educacion mejorando la pedagogia

que por anos ha sido empleada en el sistema educativo. (Miranda., 2008)

En la actualidad se estd viviendo en mundo globalizado, donde la tecnologia
se ha ido desarrollando en diversos ambitos el cual permite interactuar con medios
que apoyen las metodologias, estrategias facilitando la comunicacion y
dinamizando la comunicacion de alumnos y docentes dando lugar a nuevas formas
de llegar con el conocimiento a los educandos, es importante mencionar que las
herramientas digitales han tomado fuerza a raiz de la aparicién de la pandemia
debido que se tuvo que buscar multiples formas de ensefiar y llegar con la
informacion dando un nuevo enfoque de nuevas metodologias y procedimientos
que permiten conocer nuevos retos tecnologicos actuales y fomentar la auto
preparacion de los docentes para involucrar a los alumnos en el adecuado uso y
aplicacion de las herramientas tecnoldgicas con la finalidad de hacer frente a una

de las necesidades educativas. (Camara-Cuevas, 2022).

En general las nuevas tecnologias obligan a modificar la organizacion debido
que se amplian los entornos de investigacion y la creacion de nuevos contenidos
tanto educativos como organizativos, el cual genera la transmision de
conocimientos tales como destrezas, habilidades y actitudes tomando en cuenta que
se debe trasformar la informacion en conocimiento para mejorar la construccion de
conocimiento, de tal forma que se ha visto la necesidad de incorporar a su método
de trabajo el uso de herramientas que facilitaran el aprendizaje, mismo que
promovera el autoaprendizaje ya que estas herramienta constituyen un objeto de
estudio pedoldgico la cual genera una nueva cultura debido que como docentes
tienen que estar continuamente actualizandose he ir adaptando con recursos e
instrumentos que permitan la construccion y desarrollo psicomotor, cognitivo,

emocional y social dentro del entorno que se encuentre. (Graells, 2012).



La UNESCO (Organizacioén de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura) en los procesos de ensefianza en el aula, la educacion busca
formar seres justos, equitativos y tolerantes y cumplir con el objetivo de formar una
sociedad con desarrollo sostenible es decir que el respeto debe lograrse por el
respeto de la naturaleza y los seres humanos y donde se logra la sostenibilidad
donde se cruzan los objetivos econdmicos, la responsabilidad social y la proteccion

ambiental con miras al 2030. (UNESCO, 2019).

El presente proyecto de investigacion sobre “Google Sites para el desarrollo del
Pensamiento Logico-Matematico en los estudiantes de General Basica de la Unidad
Educativa Federico Gonzalez Suarez de la ciudad de Salcedo”, tiene como finalidad
fortalecer, facilitar las estrategias metodoldgicas para el desarrollo logico-
matematico, debido que es de vital importancia pues el razonamiento es un
elemento fundamental para la aplicacién y resolucion de problemas dentro del
trayecto estudiantil como la vida cotidiana surge de la investigacion de sus causas
pero también de sus efectos para determinar y aportar con posibles soluciones al
objeto de investigacion y nos permita la justificacion del proyecto que se desea
alcanzar contribuyendo el aporte significativo que da las herramientas tecnologicas.

(Martinez, 2020).

Segin (Martinez, 2020) en la cual detalla lo siguiente Google Sites es una
aplicacion con el objetivo de facilitar la creacion de paginas web en un entorno facil
y amigable con facilidad para compartirla en grupos ilimitados de forma rapida y a
su vez el desarrollo de modificacion se lo realiza de forma sencilla desde cualquier
parte que exista conectividad se puede compartir multiples informaciones como

documentos, videos en tiempo real.

De acuerdo al curriculo nacional 2016, el proposito de la matematica es
desarrollar la capacidad de pensar, razonar y valorar relaciones de ideas mediante
hechos reales de la vida cotidiana los cuales son procesos que brinda a los
estudiantes la capacidad de escribir, modificar y asumir de forma acertada la
resolucion de problemas. A partir del subnivel medio y superior de EGB los

contenidos y procesos matematicos son mas complejos que da como resultado el



pensamiento logico y reflexivo; el trabajo de los docentes debe tener un trabajo
interdisciplinario que garanticen el aprendizaje de capacidades y competencias que
forman parte fundamental la construccion del conocimiento para ello se implementa
el uso de TIC que facilitan el proceso ensefianza — aprendizaje de la matematica,
ayudan a mejorar la labor docente mediante la utilizacion de herramientas y
estrategias interactivas, dandole al estudiante un rol protagénico en la construccion

del conocimiento. (Educacion, 2016).

La implementacion de las herramientas tecnologicas ha desarrollado un cambio
dentro de lo que se conoce las clases tradicionales de matematicas haciendo que los
docentes busquen experimentar la implementacion de la TIC para crear condiciones
de ensefianza-aprendizaje de matematicas de forma dinamica, y desarrollar su
logica dentro del entorno. En algunos de los casos se ve el desinterés del Ministerio
de Educacion Publica por fomentar la aplicacion de la tecnologia en la ensefianza-
aprendizaje de la matematicas debido que no existen proyectos enfocados en el
desarrollo de las herramientas tecnologicas y su beneficio al aplicarlo desde los
primeros afios de educacion facilitando el desarrollo de las clases comunmente
cotidianas con lo que se desarrollaria estudiantes que sean reflexivos, indagadores
y creadores de su propio contenido con un pensamiento mas logico y reflexivo.

(Poveda, 2020).

La falta de comprension en los estudiantes en matematicas, conlleva que los
docentes deben prepararse mas he indagar informacion para aplicar nuevas
estrategias tales como retroalimentacion de trabajos realizados tareas grupales
trabajos colaborativos, creando nuevos ambientes dentro del aula con la aplicacion
de herramientas tecnoldgicas para resolver tareas garantizando que el trabajo con
herramientas adecuadas aporten al conocimiento significativo dejando de ser
considerado el memorismo del proceso, la dificultad para resolver problemas
matematicos y el desarrollo de la 16gica es uno de los factores que llevan a los
estudiantes a encontrar a matematicas como una materia con dificultad desde
tempranas edades debido que no estd bien cimentados los conocimientos y esto se
ve reflejado en el largo del transcurso de la vida estudiantil, en realidad el tiempo

reducido el cual se posee por parte de los docentes limita la aplicacion de



metodologias innovadoras, dinamicas el cual permita captar la atencién de los
educandos y este a su vez sea un proceso de trasformacion , innovacion el cual
pretende tener personas con espiritu critico con una vision clara y definitiva frente
a los sucesos de la vida dando respuesta a sus propias convicciones en busca de un

bien comun. (Andrea, 2016).

La implementacién de herramientas tecnologicas ha mejorado la pedagogia
creando nuevos entornos en las aulas que permiten desarrollar los problemas y el
aprendizaje de los estudiantes. El tipo de interaccidon que se va a realizar con la
utilizacion de herramientas es un aspecto importante, que deben ser claras y
orientadas a la busqueda de resultados creando cambios sustanciales en la forma de
como el estudiante va aprender matematicas constituye un aspecto muy importante
en el aprendizaje y el proceso de interaccion debido que se tiene dificultad en el
proceso de solucion se debe considerar que los docentes también aplican los temas
bajo un dicho enfoque obviando otras representaciones o técnicas distintas para la
resolucion del problema se trata de cambiar el enfoque logaritmico que se ha dado
a la ensefianza de esta disciplina la cual se desarrolla en un ambiente de

descubrimiento y reflexién obviando la pedagogia tradicional. (Araya, 2007)

El proceso ensefianza aprendizaje con el avance de la tecnologia, a presentado
demandas muy puntuales dentro de la labor del docente el cual es muy necesario
que las estrategias pedologicas sean acorde a las necesidades y problematicas de los
estudiantes para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje, por ello se requiere de
docentes innovadores, mediador y orientador que aporten al desarrollo significativo
partiendo del estudio significativo, es importante que un docente sea integral y lider,
capaz de cambiar los paradigmas que la sociedad y la educacion que se ha
implementado en el trascurso que permita cambiar la actitud negativa que en

muchos de los casos se cuenta los estudiantes. (Araya, 2007).

La implementacion del proyecto serd util debido que facilita el proceso de
ensefianza aprendizaje de las matematicas de forma dindmica e interactiva, dando a
conocer ciertas falencias y la implantacion de nuevas estrategias metodologicas

para desarrollar de mejor forma las habilidades 16gico matematico permitiendo que



la ensefianza sea mas divertida mediante la construccion de conocimientos, los
cuales seran capaces de resolver problemas y formular problemas utilizando
diferentes estrategias de calculo mental, estimaciones conteos y comparaciones y
obtener cimientos firmes los cuales le van ayudar en el diario vivir y su trayectoria

estudiantil. (Quintero, 2017).

El pensamiento l6gico matematico es una capacidad clave para analizar y
solucionar problemas planteados con la aplicacion de conceptos y principios
matematicos, para lo cual es importante cultivar, habilidades en la vida diaria y
dentro del ambito educativo, promoviendo muevas estrategias efectivas para
promover su desarrollo y abordar los desafios potenciales de manera que el
progreso de enseflanza aprendizaje promueva el desarrollo de habilidades de
analizar y solucionar problemas desarrollando el pensamiento y la inteligencia,
solucion de problemas, capacidad para razonar, establecer relaciones entre
conceptos de orden y sentido, los cuales deben ser estimulados desde tempranas
edades debido que en esta edad se desarrollan sin mayor dificultad he integrar sus
aprendizajes por un lado comprender su utilizacién y por otro el razonamiento
logico para establecer soluciones adecuadas para circunstancias especificas, la
manipulacion de objetos permite razonar y establecer diferencias de forma que
pueden agrupar las objetos por tamafo, formas y peso aplicando la logica y el
razonamiento, es importante plantear situaciones de problemas ludicas, para
desarrollar el conocimiento se debe tomar en cuenta que existen conocimientos
matematicos que permiten explicar fendmenos del mundo real y conjugado con
otras ciencias brinda una numérica muy amplia en donde radica la importancia del
estudio y desarrollo de la l6gica Matematico. Las razones que pueden dificultar el
pensamiento logico son diversas la falta de practica, interés, pero de debe trabajar
en implementar el uso de herramientas Tecnologicas para elaboraciones,

interpretaciones de soluciones y una mejora en la pedagogia (Jiménez, 2016).

La aplicacion pedologica de las TIC es una alternativa complementaria en el
proceso de la construccion de conocimientos las mismas estan implementadas para
potenciar el desarrollo de la l6gica matematica en los estudiantes y sean visibles

para mejorar el pensamiento y la calidad del aprendizaje con la aplicacion de



herramientas didacticas, cuando se trabaja con las herramientas tecnélogas mejora
la calidad de aprendizaje y la capacidad de investigar y motivar la creacion de su
propio contenido creando inquietudes con la interaccion de alumnos y docentes.

(Jiménez, 2016).
Planteamiento del Problema

El propodsito del presente trabajo de investigacion su finalidad es la
implementacion de Google sites para crear, innovar la enseflanza de matematicas,
las cuales permitan buscar actividades motivadoras para interactuar estudiantes y
docentes en las clases, mediante la puesta en practica de la creatividad para el
desarrollo de nuevas herramientas practicas validas, actividades ludicas bajo el
criterio del docente desee aplicar para mejorar la construccion de conocimiento
logrando tener un ambiente en el aula acogedor y el miedo a la asignatura creando

nuevos espacios dindmicos de aprendizaje. (Revelo & Sanchez, 2018).

Segun el régimen de estudio exige que determine una calificacion al terminar el
periodo lectivo tomando en cuenta la planificacion de los docentes, buscan
diferentes pedologias y métodos para abarcar los diferentes temas que contemplan
la planificacion en muchos de los casos sin tomar en cuenta que puede existir
multiples inquietudes, temas que reforzar con los estudiantes para nivelar el

conocimiento en todo el grupo de clases. (Revelo & Sanchez, 2018).

Para solventar los ejercicios y problemas matematicos que son planteados los
estudiantes tienen expectativas para aprender las matematicas de forma mas sencilla
y dindmica, también se debe tomar en cuenta que debido a ser una materia en la
cual se presenta dificultad al momento de realizar preguntas a sus docentes que
viene de la mano las clases y el método tradicional que se aplica para la ensefianza
aprendizaje o porque no existe la interaccidn necesaria entre docente alumno.

(Revelo & Sanchez, 2018).

Es por ello la importancia de la metodologia constructivista entre docente y
estudiantes en las cuales se incluyan actividades y estrategias que sean aplicadas

individual o grupal en dentro del aula ya sea esta para desarrollar el aprendizaje



constructivista como el trabajo colaborativo y se desarrolla mediante el trabajo en
grupo para lo cual intercambian ideas y puntos de vista consolidando ideas
relevantes la cual ayuda para la realizacion de cualquier actividad mejorando la

interaccion y haciendo participes del trabajo en equipo. (Revelo & Sanchez, 2018).

Para concretar las metas es necesario realizar multiples esfuerzos de forma
general es necesaria la interaccion de informacion y esta sea compartida para que
sea socializada las ideas de manera general, interactiva una vez que se establezca
las inquietudes despejarlas evitando los vacios enfocdndonos en una
retroalimentacion de forma muy eficaz, mejorar el proceso de adquisicion de
conocimientos el cual mejora el rendimiento académico aportando
significativamente a la construccion del conocimiento de forma interactiva

(Escarbajal, 2016).

Para el desarrollo de la investigacion, se realiza el arbol de problemas por medio
del cual nos permite determinar las causas y efectos de la dificulta de la
implementacion de herramientas tecnoldgicas que utiliza los docentes en la

ensefianza de las operaciones basicas matematicas. (Ver Grafico N° 1).



Arbol de Desconocimiento de Los estudiantes Bajo
Problemas herramientas tienen dificultad en rendimient
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Grafico N.° 1: Relacion Causa — Efecto.
Elaborado: (Tasinchana, 2023)

Para la busqueda de soluciones a la problematica se plantea lo siguiente:

(Como implementar las aplicaciones tecnoldgicas para mejorar la enseflanza

aprendizaje en la signatura matematicas en los estudiantes de basica elemental?
Objetivo de estudio

Objetivo: implementacion de Google Sites

Campo: Ensefianza de las matematicas

Objetivos

Objetivo general

e Disefiar un Google Sites para el desarrollo del pensamiento logico-

matematico en estudiantes de educacion general basica.



Objetivos especificos

e Fundamentar tedricamente la importancia de las herramientas y su
aplicacion en clases de matematicas.

e Identificar el nivel de pensamiento loégico matematico que poseen los
estudiantes de educacion general basica media de la Unidad Educativa
Federico Gonzalez Sudrez.

e Elaborar actividades utilizando herramientas tecnoldgicas como Padlet y
Quizizz para mejorar el desarrollo 16gico matematico.

e Desarrollar una websites para el fortalecer el desarrollo del pensamiento

l6gico-matematico en estudiantes de educacion general bésica.

Idea a defender

Disefiar un Google Sites mejorard el desempefio del pensamiento logico-

matematico en estudiantes de 5to EGB Media.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes Tedricos de la investigacion

Se desarrolla estudios mediante diferentes contextos para la implementacion de
web Sites y su relevancia a nivel global en el proceso de ensefianza-aprendizaje de

la l6gica matematica.

En el siglo XXI la implementacion de la tecnologia y la comunicacion
impresionan en la mayoria de aspectos educativos que proporcionan las diferentes
herramientas las cuales facilitan la ensefianza aprendizaje, siempre tomando en
cuenta la participacion y la practica de TIC en las escuelas, el uso de herramientas
virtuales facilitan y ayudan a acortar las brechas digitales, Google es un buscador
lider que por mucho tiempo se han destacado en la Universidad de Stanford en
1998 Larry y Sergey Brin por sus inicios en Google para proyectos de doctorados

en computacion dando un avance positivo a las TIC . (Peiro, 2021)

En América Latina y el Reino Unido se desarrollé un manual por los docentes
para promover estrategias innovadoras he implementar nuevas herramientas en la
modalidad educativa. La utilizacién de las nuevas plataformas para crear, hacer
atractiva y dindmicas las clases donde se espera que mas instituciones educativas y
educadores implementen la tecnologia para que los estudiantes aprendan y se
diviertan tomando en cuenta que la tecnologia es parte de la metodologia de la

ensefanza-aprendizaje. (Leal, 2023).

En febrero del 2008 Google lanza su primera y propia wiki que tomaba el
nombre de Google sites, su implementacion en las universidades fue en el 2010, la
cual era una herramienta de facil acceso por su forma sencilla de edicion que se lo
podia realizar varios usuarios desde cualquier lugar. Se encuentra, por tanto, con
una herramienta practica que sera ser de gran aporte a para los docentes la cual se
basa en tres ideas simples; “crear paginas web con contenido multimedia de manera
sencilla, recopilar la informacion en un solo lugar y controlar quién puede tener
acceso y editarla, tomando en cuenta métodos y términos para mejorar el entorno

ensefianza aprendizaje”. (Alcivar & Bajafia, 2022).
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La cual permitia desarrollar competencias que poseen una gran importancia
como el trabajo colaborativo y la construccion de conocimientos, la autonomia, la
iniciativa o la critica las cuales permitan describir los conocimientos y las
capacidades que deben adquirir los tanto docentes como estudiantes ya que esto
implica un valor afiadido y un paso al desarrollo de la tecnologia dentro de la

educacion (Alcivar & Bajaia, 2022).

Segun la revista Educacion (Leal, 2023), la tecnologia atraviesa un momento
positivo permitiendo contactarse con otras personas compartir contenido en
cualquier lugar del mundo, el cual hace que se incorpore en el campo educativo
permitiendo el desarrollo del aprendizaje a situaciones cotidianas de forma ludica

y amigable.

Por mas de 10 afios Google estd aportando su desarrollo dentro de la educacion
permitiendo que sea accesible para todo el mundo, tuvieron su mayor desarrollo
con la llegada del Covid-19 que fueron implementadas en Latinoamérica las
herramientas de Google for Education que fueron de gran aporte para el desarrollo

ensefianza aprendizaje, como para crear contenido, paginas y blocks. (Leal, 2023).

En la investigacion realizada por (Rojas, 2019) bajo la siguiente interrogante
“;Cudl es la influencia del Google Sites como herramienta didactica online en el
aprendizaje significativo en el area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente, en
estudiantes del cuarto grado del nivel secundaria de la Institucion Educativa Publica
N.° 3056 “Gran Bretana” — Lima, /2017?”. Se plantean las diferentes hipotesis
Google Sites como herramienta diddctica y su influencia significativa en el
aprendizaje. El desarrollo del trabajo tiene un enfoque cualitativo, con un ambito
de estudio explicativo y su estructura se lo realizo cuasi experimental se desarrolla
en dos grupos experimental y de control con una muestra de 46 estudiantes los
cuales fueron divididos en dos grupos (24 experimental y 22 de control se lo realiza
de manera diagnostica en el 2017, para el area de CTA utilizada por el Ministerio
de Educacion de Pert para calcular a los estudiantes del cuarto grado de educacion
secundaria. Permitiendo verificar la hipotesis planteada, en el cual el resultado de
la muestra la factibilidad de 0.86%, establece que es herramienta didactica online

que aporta significativamente al aprendizaje significativo en el area de Ciencia.
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La investigacion realizada en Guayaquil-Ecuador, “Aprender es el proceso de
asimilar informacion con un cambio resultante en el comportamiento. Se puede
manifestar como un avance de comportamiento relativamente permanente que se

produce como resultado de la experiencia o de la practica”. (Alcivar, 2022).

En la investigacion realizada por (Arrieta, 2022) “Google Sites como
herramienta didactica para la concientizacion del uso de la red social Facebook con
los estudiantes de grado 11 del INEM de Cartagena”, con el objetivo Concientizar
el uso de la red social Facebook a través de Google Sites como herramienta
didactica con los estudiantes del grado 11 del INEM de Cartagena, la investigacion
se desarrollé con enfoque mixto, tipo de investigacion descriptivo como técnica de
recoleccion de datos se utiliza la encuesta con la metodologia IBD (Investigacion
basada en disefio) el cual esta enmarcado en el disefio es el estudio sistematico del
disefio, desarrollo y evaluacién de intervenciones educativas (como programas,
estrategias y materiales de ensefianza aprendizaje, productos y sistemas, o en el caso
de nuestro interés: innovaciones) como soluciones para problemas complejos en la
practica educativa la cual es un aporte debido que se concluye que el uso de las
redes sociales como Facebook en estudiantes de grado 11, se debe generar un
proceso de concientizacion, es por eso que esta investigacion a través del Google
sites como herramienta didactica, va encaminada no sélo a fortalecer las
competencias digitales sino también a formar de manera integral, en tanto que el

estudiante sea capaz de darle un uso adecuado y no volverse dependiente.

Es muy importante que los estudiantes conozcan las herramientas digitales para
despertar interés para que ellos sean creadores de contenido, ya que de esta forma
captan mejor los conocimientos. En la investigacion realizada en el Centro
Educativo “Luis Felipe Hernandez Tello”, Guayaquil, con una muestra de 26
estudiantes 14 mujeres y 12 hombres en los cuales se obtienen resultados positivos
el 62.5% de los estudiantes se encuentran de acuerdo con la implementacion de
Google Sites y un 25 % muy de acuerdo con sentirse motivados al recibir clases por
medio de herramientas digitales, Les resulta muy interesante, generando en ellos la
motivacion para aprender, y un 12.5% con relativo proceso de adaptacion de la

herramienta dando la importancia de aplicar en la institucién , finamente
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establecieron la utilidad de cambiar el paradigma frente a la virtualidad en las aulas
considerando la tecnologia como un canal de comunicacion activo entre estudiante-

docente y sean implementados en propositos especificos. (Aguirre, 2018).

Segun (Bailén & Bernabeu, 2018) Google por otra parte no se limita a ser un
buscador logrando excelentes resultados en este campo de la educacion se ha
afiadido otro tipo de servicios que facilitan el uso y aplicacion para los usuarios con
la finalidad de ser mas interactivos. Destacando que es aplicacion gratuita que
facilita la creacion de paginas web tanto como para negocios como dentro de

educacion facilitando la gestion de la informacion.

En la investigacion, “Utilizacion de Google sites para mejora del proceso de
ensefianza aprendizaje de quimica en los estudiantes de primer afio de bachillerato”.
El cual tuvo como objetivo, Proponer un disenio de Google Sites para la mejora del
proceso ensefianza de quimica en los estudiantes de primer afio de bachillerato de
la Unidad Educativa Federacion Deportiva de Cotopaxi. La investigacion se realizéd
con un enfoque mixto, la técnica de investigacion la encuesta y el instrumento el
cuestionario se realiza la validacion de la informacion y la recoleccion de datos se
realiza mediante la investigacion bibliografica, documental la muestra consto de 10
estudiantes de primer afio de Bachillerato y 3 docentes la validacion de la
confiabilidad mediante la utilizacion del Alfa de Cronbach es de 78% la
investigacion genera un avance significativo el uso de herramientas tecnoldgicas
cambiando lo tradicional por métodos interactivos que se puede disefiar de acuerdo

a la necesidad de cada asignatura. (Castellano, 2022).

Por otro lado, en la investigacion, “Google Sites en el proceso de ensefianza
aprendizaje de historia aplicado en el bachillerato”. Mismo que tiene como objetivo
Desarrollar un Google Sites informativo e interactivo para mejorar el proceso de
ensefanza aprendizaje de la asignatura Historia en los estudiantes de Primer Afio
de Bachillerato General Unificado. La investigacion se realizdé mediante un enfoque
mixto cualitativo y cuantitativo, la recoleccion de informaciéon es de campo y
bibliografico la investigacion es de tipo descriptiva fue aplicada a una poblacion de
23 estudiantes y tres docentes del area el proceso de recoleccion de datos utilizado

es la entrevista y encuesta la investigacion es 0.90% de confiabilidad siendo un
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aporte para el area de historia debido que se evidencio resultados positivos en la

implementacion activa de los estudiantes (Ochoa, 2022).

Herramientas mas utilizadas en general por los estudiantes en la escuela

Herramientas utilizadas en general en la escuela

Otrg (T 20 (8.9%)
Facebook M 145 (65.2%)
Dropbox I 52 (41.1%)
Hangouts 2 (0.9%)
Blogger W 3(1.3%)
Google+ I 27 (21.0%)
Youtube I o3 (41.5%:)
Calendar N 21 (9.4%)
Maps I 26 (11.5%)
Drive I (68.3%¢)

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

Grafico N.° 2: Herramientas utilizadas en las escuelas.
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Torres, 2020).

El porcentaje del uso y aplicacion de las herramientas tecnologicas que ofrecen en
la actualidad el cual favorece a la construccion de nuevos conocimientos tales como
hacer participes de la creacion de nuevos contenidos de forma dindmica e
interactiva aprovechando sus ventajas como facilidad de uso, dindmico de acceso

libre. (Torres, 2020).

Para el desarrollo del mismo, el objetivo del trabajo consiste en implementacion
de una web sites y su aplicacion para renovar significativamente el desarrollo

Logico Matematico.

Categorias Fundamentales

Dentro de las categorias fundamentales se establecen las variables para la

investigacion (Ver Grafico N-° 3).
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Grafico N.° 3: Categorias fundamentales
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Investigacion propia)
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Grafico N.° 4: Variable Independiente

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Investigacion propia)
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Fundamentacion Teorica

Las TIC

La informatica y las telecomunicaciones se desarrollan avances cientificos lo
que da lugar a las TIC, es un conjunto de tecnologias el cual proporciona acceso,
creacion, implementacion y tratamiento de la informacion la cual puede ser
representada en sonido, imagenes, texto. Dentro de los elementos mas
representativos tenemos el internet el cual incremento su desarrollo dando un salto
cualitativo de gran avance a la tecnologia dando a conocer diferentes programas

que permiten el tratamiento y procesamiento de la informacion (Orti, 2020).

Las TIC proporcionan una variedad de herramientas tecnologicas que son usadas
para la comunicaciéon debido que nos proporcionan una gran variedad de
informacion las cuales se van incorporando a la docencia de forma imperceptible y
que han establecido de manera irreversible para que la manera de educar sea mas

actualizada. (Neri Ayala, 2020)

La tecnologia hace referencia a los medios electronicos que son accesibles de
uso y administracion para el usuario, y la resolucion de problemas y simplifica las
actividades diarias, de forma que existe eliminacion de todo tipo de barrera
simplificando el contacto con personas alrededor de mundo con la ayuda de la
tecnologia el cual va creciendo de forma acelerada debido a su utilidad como
correos electronicos, hojas de célculo y herramientas de interaccion y su forma
inmediata de comunicacién bidireccional con una o més personas el cual tuvo su
mayor incremento en tiempo de Covid 19 de manera significativa a nivel global

(Claro, 2020).
Importancia del uso de las TIC en la Educacion

Ha dado lugar debido a la presencia del Covid 19, en el afio 2020 el cual
trasforma el &mbito de la educacion con la implementacion de nuevas técnicas para
mejorar la construcciéon de conocimientos a los estudiantes la cual permite la
interaccion activa en su conocimiento con el uso de herramientas tecnologicas,

plataformas la cual se implementd como una forma atractiva, diferente de aprender
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a estudiar llevando a cabo actividades de forma online, ya que se mantienen en
contacto estudiantes y docentes en cualquier momento resolviendo de forma mas

rapida y segura cualquier inquietud que surja (Villon, 2022).

Es por ello que, al ser herramientas que facilitan el contacto entre profesores,
estudiantes y padres en cualquier momento, también proporcionan el control sobre
lo que se aprende, construyendo su conocimiento de forma activa siendo participe
del proceso de aprendizaje, fomentando el trabajo cooperativo y colaborativo. Con
la utilizacion de herramientas digitales las clases son mas dinamicas y
complementan la praxis educativa, mejorando el desarrollo de ensefianza-

aprendizaje. (Pinto, 2013).

La aplicacion de las herramientas tecnologicas se ha integrado de manera
imperceptible el cual sustituye en gran medida el material utilizado tradicionalmente
como foto copias debido que los se pueden encontrar en el internet, asi como el uso
tradicional del Power Point, el uso de las tecnologicas participativas y colaborativas
tales como redes sociales y blogs, su implementacion en algunos de los casos se hace
desfavorable debido que no se encuentran actualizados por el entorno que se
encuentran o sus edad, tomando en consideracion que con el desarrollo de la
tecnologia se crean los nativos digitales los cuales se desarrollan con mas
conocimientos, habilidades y actitudes permitiendo la mejora de competencias y su

salida del método tradicional. (Garcia & Bailén, 2022).
Las Tic como herramienta metodologica en matematica

La presencia de estos medios tecnologicos es necesario en las aulas, ya que
introducen cambios en el método didactico y su practica docente que promueven de
una manera notable las competencias de las TIC, la implementacion de este software
dindmico permite una conexion con la realidad facilitando la forma aprender
matematicas de una manera mas divertida con la ayuda e implantacion de portales,
sitios web que contienen aplicaciones educativas de manera que la blisqueda a los
problemas sea de manera mas dindmica mejorando las précticas de herramientas

tecnoldgicas en educacion . (Andrade & Angeles, 2020).
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Es por ello que, son de gran ayuda en el campo educativo debido que existen
actualmente multiples aplicaciones matematicas que antes resultaban complejos de
entender para los estudiantes son desarrolladas de manera dinamica y amigable,
haciendo que la asignatura sea amigable y atractivo, proactivo dentro del proceso de
construccion del conocimiento y a su vez sea aplicado en las aulas por los docentes
para lo cual los docentes se encuentran en contante capacitacion para cumplir con los
propdsitos de un futuro la aplicabilidad de herramientas tecnolégicas en un 80% en

las aulas de clases . (Olivares & Sotomayor, 2022).

A medida que avanza la tecnologia va desarrollando medios digitales
innumerables el cual da un enfoque a cada tema de investigacion se desarrolle
diversos métodos pedoldgicos como solventar problemas y el uso de leguaje
matematico el cual involucra el rol del profesor el cual es el facilitador de la
informacion para lo cual el docente debe convertirse en investigador para la
resolucion de multiples preguntas que se dan el proceso ensefnanza-aprendizaje, en la
cual se busca identificar las principales lineas de trabajo y la implementacion

didactica de las TIC. (Alcivar & Bajana, 2022).
Las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Las tecnologias de informacion y comunicacién tiene una importancia
fundamental en la educacién y se incrementa con la presencia de dispositivos
tecnoldgicos el cual fomenta el desarrollo de la competencia digital haciendo que los
profesores incrementen recursos y metodologias que motiven el aprendizaje y la
adquisicion, construccion de habilidades digitales tanto dentro y fuera de las aulas
para lo cual principalmente se establece, cudles son los recursos digitales y las
metodologias activas y la interaccion docente alumno, se considera herramientas que
representan un cambio significativo dentro de las asignatura de matematicas.

(Alcivar, 2019).

Para el proceso de ensefianza- aprendizaje y su implementacion dentro del nivel
académico debe establecer tanto herramientas como metodologia y pedologia a
implementar de esta forma generar destrezas cognitivas para lo cual es importante

desde los primeros afios de estudio establecer un enfoque hacia el uso e
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implementacion de nuevas herramientas para generar conocimientos continuos

actualizados a la globalizacién y al avance continuo de la tecnologia. (Lope, 2020).

La aplicacion de diferentes herramientas en trabajos ya sea colectivos o
individuales aporta a la adquisicion de conocimientos por medio de la practica,
fomentando actividades en equipo mediante la facilidad de conexion en diferentes
entornos virtuales, facilitando la comunicacion y enriqueciendo de gran forma las
metodologias aplicables. La tecnoldgicas es un gran aporte a la educacion debido que
son programas, plataformas las cuales facilitan el trabajo en labores cotidianas y
profesionales de facil uso y desde cualquier lugar que exista conectividad a internet
siendo un factor fundamental tanto para la comunicaciéon y desarrollo de

conocimientos. (Gavilan, 2022).

En el ambito educativo las herramientas tecnologicas son un gran aporte al
aprendizaje, pero antes de implementar previo a indagar los conocimientos que posee
el estudiante de esta forma aplicar las herramientas adecuadas sin afectar el proceso
educativo. La implementaciéon de nuevas herramientas tiene multiples beneficios
mayor accesibilidad a grandes cantidades de informacion en diversas presentaciones

multimedia, digitales en diversas aplicaciones de facil acceso y uso. (Gavilan, 2022).
Las herramientas tecnoldgicas

Las herramientas tecnologicas se ha enmarcado como parte fundamental en la
interaccion mediante un computador y el internet en la era digital el cual tiene como
objetivo el uso de herramientas en procesos educativos, cientificos, participativos
mediante la utilizaciéon de videos, fotos ,gamificacion los cuales pueden ser
actualizados constantemente por multiples usuarios fortaleciendo las capacidades
que adquieran en aplicaciones mejorado la practica en educacion y desarrollando

continuamente (Multidisciplinar & Cientifica, 2022).

Los avances en la tecnologia en general van cambiando frecuentemente a
medida que trascurre el tiempo, actualizdndose y trasformando con formas mas
sencillas de uso mejorando el desarrollo en cada uno de sus entornos. Google sites

ha tenido una gran aceptabilidad debido que favorece a la ensefanza- aprendizaje
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mediante el uso del internet y sus herramientas y aplicaciones que favorecen de
manera flexible y sencilla la aplicacion dependiendo de la disciplina a implementar.

(Multidisciplinar & Cientifica, 2022).

La diversidad de opciones que proveen en medio de trabajo tanto para
estudiantes y docentes mediante la implementacion de recursos de forma creativa
para la construccion de conocimiento enmarcados a tener entornos flexibles,
colaborativos y cientificos de forma que el estudiante capte y sea parte aportando
sus criterios y opiniones para enriquecer el contexto para solventar problemas.

(Multidisciplinar & Cientifica, 2022).

La capacidad y habilidades y destreza dentro del proceso de construccion de
conocimiento mediante la aplicacion de recursos tecnologicos es una alternativa de
implementar planificaciones de nuevos conocimientos promoviendo el uso de
plataformas y programas gratuitos dentro de matematicas. (Multidisciplinar &

Cientifica, 2022).
Tipos de herramientas tecnolégicas

La implementacion y uso de herramientas tecnoldgicas fue muy necesario y se
implementé en COVID 19, para lo cual se implement6 el uso de aulas virtuales,
plataformas interactivas y recursos didacticos y se fueron integrando en la vida
cotidiana y ahorrar recursos mediante la elaboracion y trasmision de conocimiento
sin duda es a primera opcion cuando se planifica un proceso de digitalizacion escolar.

(Gonzalez, 2018).

Crear Videoconferencias

Zoom

Disponible para diferentes sistemas operativos y Pc, asi como para teléfonos
inteligentes su interfaz es sumamente comodo e intuitiva de utilizar. Es de uso
exclusivo de videoconferencias. Una plataforma en la cual se puede crear todo tipo
de reuniones tales como seminarios, conferencias, también existe la facilidad de

enviar mensajes sin restricciones. De facil acceso y se lo puede descargar en el
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ordenador o desde tu mdvil, permite compartir escritorio, compartir documentos,

pizarra, chat, gravar la conferencia accesible desde cualquier lugar. (Vargas, 2020).

Google Meet

Esta aplicacion es muy util para videoconferencias debido que se encuentra
conectado a herramientas como Drive y Classroom, siendo el entorno muy amigable
y fécil e intuitivo permitiendo realizar videoconferencias de hasta 250 personas en
version empresarial y 100 en modo personal, admite ¢l envido de archivos de

diferentes formatos a través del tiempo real. (Acufia, 2020).

Permite compartir pantalla, creacion de documentos en blanco de los cuales se
pueden escribir o dibujar y los participantes pueden mirar en tiempo real, chat en
tiempo real y compartir documentos es una aplicacion multiplataforma. (Acuiia,

2020).

Microsoft Teams

Es una plataforma de comunicacion integrada a través de la cual se pueden
realizar reuniones virtuales y compartir documentos, archivos y realizar 1lamadas,
trabajar en tiempo real en un mismo documento, fue desarrollada para aumentar la
comunicacion, beneficios y colaboracion en las empresas de manera simultanea asi

no se encuentren fisicamente. (Acuia, 2020).

Es de facil acceso, permite la grabacion de presentaciones, trascribir el texto de
la conferencia, para las empresas pueden colocar barreras o politicas de seguridad

permite la clasificacion de informacion sea publica o privada. (Acuiia, 2020).

Crear aulas virtuales

Google Classroom

Sistema de Gestion de Aprendizaje (LMS), permite ensefiar directamente desde
la plataforma ademas facilita el acceso de material para aquellos que puedan tomar
la clase en linea, esta herramienta integra a Google Drive , Gmail, Google Calendar
entre otros sin dejar de lado la comunicacion eficiente ni la interaccion y aprendizaje

constante, es de facil acceso , creado en el 2014 con una finalidad exclusiva para el
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mundo educativo la cual gestiona de manera colaborativa a través de Internet el

aprendizaje o “Learning Management System”. (Indoamericano, 2021).

Son herramientas que estan asociadas a Google por lo cual tanto docentes como
alumnos deben tener cuentas Gmail el cual actua como identificador, mediante estas
herramientas los docentes pueden crear aulas virtuales para el desarrollo de sus
clases con la utilizacion de audios, fotos y videos, la informacion utilizada para
impartir clases son almacenadas la carpeta Google Drive el cual permite modificar el
contenido para realizar debates con los estudiantes de igual forma las tareas se
visualizan en el tablon de anuncios o calendario de forma sencilla. (Indoamericano,

2021).

Google sites

La herramienta afianza la creacion de material de trabajo de acceso facil y
gratuito para mejorar el proceso ensefianza de permite editar un documento hasta
ingresar informacioén variada que se puede compartir con grupos de personas
ilimitadas en cualquier parte del mundo. Es una plataforma amigable he intuitiva para
el usuario y permite trabajar en linea he ir modificando, insertando he actualizado la
informacion de acuerdo a las necesidades ya que permite el ingreso de contenido en

un solo lugar sin imitacion de espacio. (Indoamericano, 2021).

Fomenta la participacion de los alumnos
Quizizz

La herramienta més utilizada para cuando se desea evaluar en linea. A través de
ella, los maestros y estudiantes pueden crear y acceder a pequefios cuestionarios
relacionados con diversos temas se puede resaltar que dichos cuestionarios no caen
en la monotonia. Por medio de la aplicacion, y uso de multijuegos. A medida que los
estudiantes responden el banco de preguntas, y se utiliza las herramientas

tecnoldgicas con interaccion. (Molinero & Chavez, 2020).

Kahoot

Es una aplicacion gratuita de quiz con en la cual se puede interactuar con
preguntas y respuestas. Permite crear contenido compartido y compartirlos con los

estudiantes y realizar la actividad en clase proyectando el juego en la pantalla. Es una
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herramienta digital educativa aplicable al terminar unidades o trimestres, y para

medir la asistencia de los alumnos a clase. (Molinero & Chavez, 2020).

Socrative

Su principal funcion es su aporte al aprendizaje en la participacion e interaccion
permanente de facil acceso. Su aplicacion radica en evaluar a los estudiantes a través
de juegos, quizzes, cuestionarios con limite de tiempo y rankings de resultados. Es
gratuita para 50 estudiantes para mas integrantes se debe contratar una version de
pago. El uso de nuevas plataformas digitales también es de gran utilidad para

fomentar la participacion y desarrollar habilidades. (Molinero & Chavez, 2020).
Herramientas tecnologicas utilizadas dentro de matematicas

Dentro del plan educativo para mejorar la comprension y captacion de
conocimientos se desarrolla el uso de las plataformas que propone mediante la
aplicacion de nuevas tecnoldgicas que facilita la interaccion con los estudiante con
un ambiente mas dindmico e interactivos para lo cual se promueve el uso de medios
digitales como Pizarra digital, Writebooard, GeoGebra, Padlet, para lo cual los
docentes investigan para la realizacion y aplicacion de la metodologia para cumplir
con el objetivo crear entornos dindmicos para la ensefianza (Orellana &

Campoverde, 2021).

La importancia de la innovacidon en el aula con herramientas digitales,
programas y plataformas de facil acceso y uso fueron de gran utilidad en la
pandemia en la cual a nivel general los docentes se prepararon para llegar a los
estudiantes de forma clara mejorando y actualizando su forma de trasmitir el
conocimiento con el aprendizaje de forma virtual, con ello se mostr6é al mundo la
importancia y el gran avance que ha establecido dentro de la tecnologia en los

ultimos afios (Orellana & Campoverde, 2021).

Para realizar una mejor captacion de los alumnos se podria utilizar las
metodologias activas la cual mas se relacione con el domino de la clase ya sea
presentacion de Gamificacion y con la ayuda del entorno digital el cual permite
trabajar en un entorno mas cooperativo y participativo permitiendo interactuar con

los estudiantes, las herramientas digitales proponen que la asignatura de
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matematicas sea mas participativa, interactiva e innovando sus clases (Campoverde

& Alvarez, 2022).

Pizarra digital

Permite al profesor ilustrar contenido a lo largo de una clase para interaccionar
como un medio para debatir el material de clase y captar el interés, integrado por
un ordenador y un proyector digital, en la actualidad existen diferentes tipos,
formatos y marcas, en la cual se puede escribir como en una pizarra convencional
es de facil uso y de facil trasportacion, es de gran utilidad en las clases a distancia

en tiempo real por medio del uso del Internet. (Marqués, 2019).

Grafico N.° 5: Herramientas Matematicas
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Marqués, 2019)

Writebooard

Es una aplicacion disponible en la plataforma Windows Store que permite
compartir una pizarra virtual, haciendo posible que profesores y alumnos puedan
trabajar e interactuar en tiempo real en las aulas, cambiar la apariencia de la pizarra.
poniendo fondos con cuadriculas o rayas, es una herramienta inteligente que

permite escribir, dibujar y crear notas y célculos. (Torres, 2020).

e Windows 10

s
T o

Grafico N.° 6: Herramientas Digitales Matematicas
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Torres, 2020)
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GeoGebra

Es una herramienta adecuada en la que se aplica estrategias para la ensefianza de
ciencias exactas para la resolucion de problemas de forma dindmica para todos los
niveles educativos dentro de ellos se establecen geometria, algebra, hojas de
calculo, graficas, estadisticas y calculo, permite la creacion de material educativo
dependiendo del nivel de conocimiento que se desee impartir de forma dindmica y

con la aplicacion de la Gamificacion. (Ensefianza, 2017).

Grifico N.° 7: Herramientas Digitales Matematicas
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Ensefianza, 2017)

Padlet

Es un muro digital de facil uso y acceso en la cual se puede insertar imagenes,
videos enlaces, documentos interactivos potenciando la implementacion del
conocimiento de forma significativa en la asignatura de matematicas al ser una
herramienta de facil uso es de gran utilidad para los docentes permitiendo la

interaccion de forma dindamica en cualquier lugar. (Garcia & Gorka, 2019).
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Grafico N.° 8: Herramientas Digitales matematicas.
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Garcia & Gorka, 2019)

YouTube - YouTube

Google Site Google

Google Site Google Site es una parte de Google gratuita, que permite la creacion
y disefio de paginas web de forma sencilla debido a su entorno de desarrollo
amigable que permite a los usuarios la recoleccién de grandes cantidades de
informacion la cual esta incluida en GSites el cual permite la modificacion y edicion
desde cualquier parte, la informacién depende del tipo de presentacion en la cual se
puede afiadir archivos de texto, videos, hojas de célculo sin restricciones resulta
muy eficiente en el proceso de adquirir habilidades y destrezas que ayuden a
mejorar la construccion de conocimientos para su implementacion y desarrollo los
docentes deben estar previamente capacitados y socializados de su funcionamiento

y ventajas y su aporte al ambito educativo. (Bernabeu, 2009).
Principales funciones de Google Sites

e Suingreso se realiza con cualquier cuenta Gmail, y en caso de no contar con
una se puede hacer uso de otro tipo de cuenta de correo electronico.

e No es necesario conocer de programacion para hacer uso de la aplicacion
web, aunque cabe mencionar que existen apartados en donde si se puede
hacer uso de codigos.

e C(reay edita contenidos tan solo con hacer clic en los elementos que desea,
el contenido se reorganiza automaticamente.

e Duplicacion o copia de sitios ya creados con anterioridad en un sitio web

e Temas para mejorar la estética de un sitio web
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e Permite designar nombres personalizados en los dominios generales
e El contenido que se inserte en el programa conserva los permisos originales

para facilitar un control fiable y preciso. (Estape, 2022)
Creacion de un sitio con Google Sites

El ingreso a la aplicacion no resulta dificil debido que es una aplicacion de
Google sites, pero si existe aspectos que se deben tomar en consideracion. (Estape,

2022).
Uso de Google sites en el ambito educativo

Google sites es una aplicacion muy util la cual crear portafolios interactivos
digitales para los estudiantes de esta forma adquieran el conocimiento durante el
proceso debido que es gratuita con solo la cuenta Gmail en la cual dispone de 100
MB de espacio y 20Mb para adjuntar documentos de cualquier tipo en caso de

necesitar espacio se puede optar por Google Drive (Barcelo, 2020).

Ha sido de gran utilidad en el ambito educativo, debido a su facilidad de acceso
considerado al alcance de todos como se lo considera hoy en dia debido que se
puede ingresar por medio de un teléfono celular o table el cual se puede utilizar de
diversas formas he ir modificando a la necesidad de cada usuario y establecer
contenidos en la web sites es de gran utilidad puesto que permitira que otras
personas encuentren informacion en paginas propias, dentro de sus aplicaciones
permite la creacion de portfolios , blogs y publicidad o negocios en la web
fortaleciendo asi el conocimiento constructivista en un entorno seguro el
intercambio de ideas y sugerencias es indispensable para fortalecer el proceso de

ensenanza (Barcel6 (2020).

La diversidad de aplicaciones que ofrece Google en el ambito educativo
permitiendo aprovechar de manera exitosa los beneficios que brindan cada una de

las herramientas implementadas. (Barcel6 (2020).

Seguridad y Acceso a Google Sites
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Segun (Barcelo, 2020) las seguridades de Google son similares a la del correo
Gmail debido que se puede restringir el acceso, pueden limitar de forma explicita y
de forma general el docente es quien puede limitar los participantes, la
implementacidn del constructivismo de conocimiento por medio de la aplicacion de
tareas grupales e individuales y trabajar dentro del grupo con la edicién y

retroalimentacion exponiendo sus criterios de trabajo. (Estape, 2022)
Metodologia aplicada
Google Sites permite acceder a las metodologias activas de forma facil.

La aplicacion de las herramientas tecnologicas en la implementacion de
trabajos de investigacion y presentaciones, web evidencian el avance del

aprendizaje. (Barcelo, 2020).

Flipped Classroom, desde los cursos mas pequeios, incluso en infantil, donde
publicaremos los contenidos, videos o iméagenes que queramos que nuestro

alumnado trabaje antes de venir a clase. (Barcelo, 2020).

ABP, ABN o cualquier tipo de aprendizaje basado en proyectos, problemas,
nimeros o retos ya que permite exponer e informar del proyecto desde sus inicios

hasta su evaluacion. (Barcelo, 2020).

Aprendizaje-servicio para reflejar, informar y publicitar los procesos de trabajo

y servicio a y con la comunidad. (Barcelo, 2020).
Caracteristicas de Google Sites:

Aplicacion gratuita: De acceso gratuito, la cual permite desarrollar su pagina

dentro de la plataforma de Google. (Barcel6, 2020).

Paginas optimizadas: Es indispensable que las paginas estén adaptadas a las
distintas plataformas facilitando la vision de usuarios. Google Sites ofrece paginas

creativas, interactivas. (Barcelo, 2020).
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Web personalizada. Se pueden crear paginas desde cero y desarrollar dependiendo
de la necesidad o criterio de los usuarios escogiendo las plantillas disponibles que

tiene Google Sites para personalizarla dependiendo del criterio. (Barcelo, 2020).

Funcionalidades de Google: La aplicacion admite afiadir todas las funcionalidades
que posee Google, como anadir videos de YouTube facilmente, Google Maps,
Google Calendar, hojas de calculo, archivos de Google Drive, dependiendo del

criterio y la necesidad del creador. (Barcelo, 2020).

Se pueden crear paginas de manera ilimitada. Si un proyecto necesita tres paginas
o diez, podra hacerlo sin ningin problema. De forma sencilla es editable, dindmico
y te permite escoger el tema dependiendo de la necesidad de cada asignatura.

(Barcelo, 2020).

Facil de usar: Su sencillez a la hora de crear una web es una de sus mayores
caracteristicas. No es necesario conocer codigos, ni tampoco lenguaje de

programacion se realiza en un lenguaje facil e intuitivo. (Barcelo, 2020).

Dominio personalizado: Permite afiadir un rango personalizado dejando a libre

criterio el nombre para el proyecto dentro de la aplicacion. (Barceld, 2020).
Estrategias de aprendizaje de las operaciones basicas

La educacion en matematica ha experimentado un desarrollo con la
implementacion de la tecnologia tanto cualitativa como cuantitativamente, pero se
debe tomar en cuenta la informacion y las estrategias didacticas para el avance
apropiado del desarrollo del aprendizaje y ensefianza dentro de las unidades
educativas siendo la matematica una de las materias con mayor complejidad para
lo cual se deben trabajar en cambiar el método de ensefianza aplicando las nuevas
tecnologias, en las instituciones educativas especialmente en las escuelas se ha
vuelto complejo el trabajo debido que no existen planes de trabajo relacionados con

las matematicas y las nuevas tecnologias (Bishop & Andes, 2003).

Actualmente se encuentra a profesores, investigadores que estan frecuentemente

estudiando he implementado el uso de herramientas tecnoldgicas, cambiantes he
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innovadoras la cual requiere mayor atencion para en tratamiento de temas dentro y
fuera de las matematicas, los fundamentos tedricos de cada una de estas
concepciones de enseflanza son muy amplias que van nutriendo sustancialmente en
diferentes disciplinas como pedologia, la didactica dentro de la area de
matematicas, se considera que se debe poseer diversas maneras de conocimiento
matematicos en multiples situaciones, incrementando las estrategias didacticas en

construir el conocimiento. (Bishop & Andes, 2003).

La aplicacion de nuevas tecnologicas dentro de matemadticas se lo puede
desarrollar de multiples funciones debido que en la actualidad la tecnologia cuenta
cada una con sus respectivas funciones los cuales son parte fundamental para la
difusion de problemas, temas matematicos en los cuales se puede desarrollar
conceptos, teorias, juego y problemas con mayor complejidad mediante la
aplicacion de diferentes medios en aplicaciones de facil uso y acceso (Cardenas,

2021).
La complejidad de la ensefianza de las matematicas

A medida que trascurre el tiempo las matematicas es y serd una materia que se
necesita un acompafiamiento de manera permanente para su formacion integral
desde su temprana edad independientemente del grado o escolaridad para la
creacion del conocimiento matematico y la creacion del pensamiento 16gico sobre
las situaciones de la vida cotidiana la cual se desarrolla con las experiencias
matematicas interesantes y significativas las cuales son desarrolladas con la
implementacion de aprendizaje conforme a las necesidades y motivacion de los
integrantes en la edificacion del conocimiento. Dando relevancia a la utilidad de
habilidades, conocimientos de igual forma la engorroso de la ensefianza que
requiere la capacitacion didactica y metodologica de los docentes para llegar a

cumplir con las pedologias desarrolladas (Espinosa, 2022).
El significado de la ensefianza de la matematica

La educacion no es exclusiva de quien aprende, estd enmarcado en la labor

que tiene el que ensefia en muchos y en su gran mayoria son los docentes, los
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estudiantes tiene como responsabilidad aprender esto se ha ido modificando puesto
que existia la predisposicion de los estudiantes se desarrolla la importancia de
aprender debido que se genera poca importancia por aprender de manera general.
La ensefianza estudiada y tratada ampliamente en literatura sefiala que la pedologia
y la didactica poseen una estrecha relacion al considerar que los estudiantes pueden
aprender de forma independiente entrando en contacto directo con el objeto que
desean investigar, por esta particularidad da lugar a fundamentar la metodologia
constructivista cada estudiante crea y desarrolla su contenido en base al medio en

el que se establece. (Espinosa, 2022).

En tal sentido se considera, el andlisis y estudio de multiples aspectos
importantes que tiene relacion directa con la asignatura de matematicas los cuales
estan ligados dentro de las evaluaciones escolares las cuales tienen su influencia en
el proceso de ensefanza es preciso fundamentar teorias y practicas que relacionen

las tendencias y caracteristicas en la actualidad (Andrade & Angeles, 2020).

Entre ensefiar y aprender se posee una relacion dialéctica la cual permite
direccionar para obtener un proceso mutuo, participativo compartiendo
conocimientos previamente adquiridos de experiencias, el cual tiene su influencia
y determina el éxito del proceso y la adquisicion de conocimiento. Dentro de los
cuales las dos partes son importantes para el desarrollo y los resultados de la
préctica didactica, aceptando sus ventajas y debilidades; respetando las formas de
trabajar, aprender y ensefiar. Los docentes tienen como tarea en consecuencia el
tratamiento didactico de ciertos contenidos matematicos y desarrollar métodos para

un aprendizaje independiente. (Mora & Castor, 2021).

Las fracciones es un tema en donde los estudiantes poseen dificultad se pueden
desarrollar de forma autodidactica con la aplicacion de métodos y estrategias
implementadas y planificadas durante el proceso de ensefianza. Cabe mencionar
que existen estudiantes que dominan una determinada drea matematica tales como
algebra, probabilidades estadisticas por eso es fundamental la adquisicion de
conocimientos en la escuela por medio de la aplicacion de metodologias y
evaluaciones que ayudan a medir el grado de conocimiento adquirido (Bishop &

Andes, 2003).
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El desarrollo de habilidades matematicas se construye mediante definiciones y
conceptos partiendo de lo elemental mediante el cual se determina la fascinacion o
complejidad de las matematicas las cuales son reinventadas para motivar a aprender
formulas, demostracion de proporciones y ejercicios de libre desarrollo para la
construccion de conocimiento; se debe abandonar la idea de conceptos de memoria
o duraderos el trabajo con algoritmos tuvo un gran resultado debido que se establece
y se elabora con ideas propias dentro del medio y con los recursos existentes los
cuales son faciles de recordar puesto que son construida con sus propias ideas y la

gua de un docente. (Mora & Castor, 2021).

El reconocimiento y felicitacion hacia los estudiantes por las iniciativas de
solucion creativas para solventar de problemas también forma parte una estrategia
para la solucion de problemas, las cuales son aplicables para casos con mayor
dificultad en la adquisicién de conocimiento. Existe quienes desarrollan un alto
interés por las matematicas dando solucion a problematicas con un mayor grado de
complejidad, Para ello es indispensable la actualizacion permanente de los docentes
de matematicas y las diferentes asignaturas, El logro de los objetivos también
necesita la participacion activa de los padres, la sociedad con nueva actitud hacia el

aprendizaje por parte de los estudiantes (Bishop & Andes, 2003)
.Qué es el pensamiento?

El pensamiento es la accion mental vinculada al procesamiento, comprension, ,
la eficiencia y rapidez para recordar y comunicar, mediante el sistema cognitivo
admite, capta y restablece la informacion, para comunicarnos cuando pensamos se
desarrollan nociones para la resolucion a posibles problemas tomamos decisiones
guiandonos en la logica y emitimos juicios con criterio, la capacidad para
simplificar conductas particulares de su correspondencia funcional con las
contingencias fisicas presentes y, conforme a esto, ser capaz de ligar estas conductas

a circunstancias no presentes en la situacion actual (Segovia, 2020).
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.Qué es la logica?

Se lo denomina también sentido comun, estudia la estructura del pensamiento
humano establece reglas y principios validos para obtener criterios de afirmativos
tales como conceptos, proposiciones y razonamientos. Tiene su origen en la
filosofia y su aplicacion en las matematicas, pero se considera como una ciencia
independiente, pero sin olvidar su origen que se dio en paralelo a la filosofia y es
una consecuencia directa de ella. La ldgicatrabaja con conceptos,
definiciones, proposiciones y argumentaciones formales. Todos ellos se dan en
funcién de determinar la validez de cada uno de los argumentos tratados (Espinola,

2022)

Segun (Ortega, 2021), Es la habilidad que tiene el ser humano para entender
en el medio que se desarrolla las relaciones o diferencias que existen entre los
objetos o los sucesos observables mediante, la imaginacion, es un mecanismo por
el cual podemos razonar, sustentar y justificar multiples situaciones, objetos que
nos rodean por sentido comun, siendo racional y no fantasioso o imaginario, es

deductivo y analitico la cual permite la organizacion de la informacion.
.Qué es Matematicas?

Las matematicas de desarrollan como una parte fundamental de la cultura
humana y han desempefiado un papel relevante dentro del avance de nuevas
tecnologias. Siendo ciencia formal que estudia las relaciones entre cantidades,
magnitudes y propiedades, y las operaciones logicas el cual permite deducir
cantidades, magnitudes y propiedades desconocidas de los nimeros y las relaciones
que se encuentran entre ellas, nos permite desarrollar la logica y razonar
ordenadamente de forma que proporcione una mente capacitada para el
pensamiento, la critica y la abstraccion mediante la intuicion y la construccion de
aspecto desatacados que lleven de la general a lo particular por medio de la
utilizacion de simbolos para generar teorias exactas en relaciones y teoremas mas

complejos que se presenten en la vida diaria. (Westreicher, 2022)
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Pensamiento Logico matematico

Segun (Dias, 2018) establece que el pensamiento 16gico se adquiere a través de
las experiencias desarrolladas, la cualidad de asimilar medio abstractos como
numeros, ecuaciones y formas graficas, asi como también féormulas matematicas y
fisicas, simbolos mediante el cual se puede establecer similitudes, medir y clasificar
objetos para dar solucion a problemas del dia a dia aplicando la l6gica a través de

la matematica.
Pensamiento analitico

Es aquella que aplica pensamiento logico para analizar una situacion verdadera,
tiene una caracteristica que es cuestionador la pregunta debe estar siempre en el
analisis, su fundamentacion de la realiza mediante evidencias reales y no en
emociones esta constituida para la bisqueda de la verdad y analiza todos loes
elementos que constituyen el problema.es secuencial ya que permite organizacion
de los pensamientos con precision y claridad y la busqueda de nuevas estrategias.

(Rangel, 2008).
Pensamiento convergente

Es aquella que se constituye por medio de las vivencias, experiencias y
conceptos del pensamiento 16gico y analitico para proponer soluciones a un suceso
problematico para lo cual su caracteristica la aplicacion de la razon, la logica

mediante las vivencias y experiencias. (Rangel, 2008).
Pensamiento divergente

Se establece a medida que se quiere dar una solucién posible por medio de la
aplicacion de diferentes razonamientos los cuales se establecen a lo largo de las
experiencias una de las ventajas del pensamiento es que permite crear practicas que
son utiles al momento de buscar soluciones se lo puede hacer de forma creativa.

(Rangel, 2008).
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Qué es el pensamiento logico matematico

Son habilidades que adquieren los seres humanos que vinculan a establecer
conceptos matematicos de forma conjunta con la exploracion para comprender por
medio de aplicaciones graficas o forma los cuales se utilizan cotidianamente, para
obtener resultados, de nociones y conceptos por medio de las censo-percepciones,
interaccion con el entorno que son aplicables a nuestra vida cotidiana, ayuda a la

resolucion de problemas a través de la utilizacion de la logica matematica. (Rangel,

2008).
Importancia del desarrollo l6gico matematico

Permite establecer las bases del razonamiento, como una parte fundamental del
sistema cognitivo del sujeto, asi como la construccion de multiples conocimientos
dentro de ellos matematicos, es un proceso muy indispensable el cual permite
adquirir de forma Optima conocimientos sin limites, si no exclusivamente a las
capacidades numéricas como se cree, permitiendo la formacién integral de los
estudiantes y su utilidad ha crecido considerablemente siendo su importancia mayor
que en cualquier época consolidando una ensefianza he integrado con otras
disciplinas y su aplicacion a la vida real dentro del medio creando entornos

creativos, reflexivos y creativos. (Garcia, 2005).
Como se desarrolla el pensamiento l6gico matematico

El desarrollo del conocimiento inicia en el momento de su nacimiento y avanza
de forma paulatina hasta los 6 afios de edad su finalidad es la adquisicién armonica
y multidimensional mediante la adquisicion de experiencias significativas y las que
se construyan dentro del entorno natural y social, con experiencias van
conformando la estructura cognitiva, la energia y permanente actividad para el
reconocimiento de cualidades, fendémenos naturales. Asi como la implementacion
de nociones basicas de matematicas las cuales ayudan a establecer las relaciones
cualitativas de los objetos, asi como también las relaciones cuantitativas las cuales
estan presentes en el medio en el que se desarrolla como parte inagotable de

experiencias. (Bustamante, 2015).
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Objetivos y destrezas en matematica para educacion general basica

Los objetivos y destrezas deben estar enfocados hacia el aprendizaje y desarrollo
del estudiante tanto como para la parte humana como social. La formacion
sistematica se lo realiza a través de la precision de destrezas del pensamiento,
mediante la realizacion de un balance es necesario conocer la capacidad de valorar
y razonar. El curriculo matematico fomenta valores éticos y el desarrollo de la
conciencia sociocultural el cual complementa la capacidad de anélisis y de forma

directa un buen pensador. (Educacion, 2022).

Segun (Educacién, 2022) el propésito fundamental de las matematicas es
fomentar la capacidad de razonar, pensar, comunicar y aplicar los vinculos entre las
ideas y los fendémenos reales mientras se implementa su capacidad de pensamiento
de una manera efectiva. en los sub niveles de preparatoria y elemental se la realiza
con la aplicacion de actividades ludicas las cuales promuevan la creatividad,
socializacion, comunicacion la observacion y el encuentro de irregularidades y la
solucion de problemas utilizando la intuicién la manipulacién de objetos he ir

introduciendo mas conceptos.
Desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios

El pensamiento logico es una habilidad mas relevante dentro de la educacion,
por lo que se establece desarrollar desde tempranas edades el interés por descubrir
y conocer actividades practicas de forma que termine con la falsa apreciacion que
las matematicas son complicadas, con la aplicacion de herramientas tecnoldgicas
aplicando algunas estrategias las cuales se pueden aplicar desde preescolar,
entendiendo que las matematicas siempre han existido y son necesarias para dar
resolucion de problemas dentro del entorno. En pedagogia racional definen como
un proceso cognitivo dentro del cual permite la representacion, abstraccion,

creatividad y demostracion matematica. (Paredes, 2021).

Segun (Paredes, 2021) la vida considera acciones y decisiones las cuales estan
ligadas a las matematicas debido que realizamos calculos estadisticas o

probabilidades logicas las cuales estdn presentes en toda nuestra vida diaria y
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técnicamente utilizamos el desarrollo logico todo el dia, debido a estos
acontecimientos tienen mayor importancia en los nifios por la relacion que tiene
con el mundo actual teniendo presente el avance de la tecnologia y su

implementacién como estrategia de facilite el desarrollo del aprendizaje.
El razonamiento l6gico matematico ;Por qué resulta “complejo”?

Desde tiempo atras se ha predispuesto a los estudiantes con el paradigma que
son “complejas” debido a ello se trata diariamente de motivar a los nifios al
desarrollo de las matemadticas y eliminar la sombra de la dificultad, se toma en
cuenta que los nifios desarrollan el razonamiento 16gico a partir de las experiencias
con su entorno dando sentido a todo aquello que estan descubriendo, se debe
considerar al momento de ensefar que el problema no radica en el contenido ,sino
en la forma de trasmitir los conocimientos y su complejidad al momento de

solucionar problemas (Ruiz, 2021).
Como funciona el pensamiento logico matematico

El pensamiento 1l6gico matematico es abstracto es decir no existe en el mundo
fisico ni real. Es la capacidad para entender las relaciones y diferencias entre hechos
observables y objetos por medio de un anélisis el cual puede ser la imaginacion,

comparacion. (Bustamante, 2020)

Sensomotriz: Se desarrolla desde su nacimiento hasta los dos primeros afios de
vida donde aprende mediante del gusto y el tacto y permite la comprension de su

entorno fisico. (Bustamante, 2020)

Pre operacional: tiene su desarrollo desde los 3 a 6 afios donde se presenta de
forma cativa el lenguaje y adquieren conciencia de si mismos los individuos he
interpretan su entorno, dimensionan proporciones, distancias y abstracciones
consecutivas el pensamiento logico comienza a tener sentido debido que ya

diferencian mayor de menor, mucho o poco, lejos cerca. (Bustamante, 2020).
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Concreto: se da desde los 7 y 10 afios en donde ya tiene la capacidad de
comprender las abstracciones clasificar conjuntos, relacion con nimeros con su

entorno y establecer valores jerarquicos. (Bustamante, 2020).

Formales: tiene su desarrollo desde los 12 afios hasta la vida adulta, en esta
etapa los nifios ganan capacidades para utilizar la 16gica que les permiten llegar a
conclusiones, es decir pueden analizar y manipular deliberadamente esquemas de

pensamientos, pueden utilizar el razonamiento hipotético deductivo. (Bustamante,

2020).

El conocimiento l6gico matematico es necesario ya que permite el desarrollo
fisico y social, para el aprendizaje de reglas convencionales y la abstraccion de la
energia no visible, es muy esencial mencionar, aunque se habla de cuatro etapas de
desarrollo no existe un limite fijo de estas edades que sirvan como referencia debida
que existen casos de nifios que tardan en llegar y en otros casos llegan temprano a

estas fases. (Orellana A, 2022)
Estrategias para desarrollar el pensamiento logico

La implementacion de estrategias y la estimulacion en temprana edad permitira
adquirir habilidades a lo largo de su vida, para tener un entorno favorable y
enriquecer los conocimientos al maximo en los nifios de 4 y 10 afios identificaremos
los dos objetos fundamentales del pensamiento l6gico matematico los cuales se

basan en comprender la clasificacion y la seriacion. (Paredes, 2021).

Clasificacion:

e Reconocer semejanzas y diferencias entre objetos y patrones.

e (lasificar objetos idénticos mediante criterios de valor, color o volumen.

e Seleccionar criterios coherentes de clasificacion.

e Interrelacionar las clasificaciones con grupos cada vez mas complejos.

e Desarrollar sistemas de clasificacion jerdrquica para comprender las
relaciones entre valores y niveles. (Paredes, 2021).

Seriaciones:

e Reconocer relaciones de continuidad entre dos o mas valores.
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e Desarrollar el razonamiento transitivo para identificar como un valor nos
puede llevar a otro valor diferente.

e Ordenar patrones de seriacion con numeracion continua y discontinua.

La estrategia tiene como objetivo principal involucrara los nifios con el
razonamiento 16gico matematico y su relacion con el entorno y pueda comprender
las situaciones que viven diariamente y vincularlas a su desarrollo 16gico (Paredes,

2021).

Estrategias de aprendizaje en matematicas

Utiliza juegos de secuencia

El uso y desarrollo de series numéricas son de gran utilidad para el desarrollo y
la activacion de habilidades motrices, esta se la puede realizar mediante material
fisico como papel de colores o disefiar estrategias de desarrollo, asignares una
secuencia numérica, las secuencias simples dan un buen resultado y se puede
incrementar la complejidad gradualmente utilizando colores del mismo tipo y

cambiarlos a colores diferentes, pero con la misma serie. (Espeleta & Fonseca).

Estimula la clasificacion por orden logico

El desarrollo a través de tareas, juegos donde los nifios puedan organizar por
colores y por tamafio y tipo de objeto a la vez se puede relacionarlos o separar esto
permite el desarrollo logico de su capacidad de razonar por medio de conjuntos,
permite el desarrollo de relacion de objetos y les permite motivar la capacidad de
reaccion, a la falta de nocion para clasificar y organizar l6gicamente determinados
objeto que tengan relacion entre si de igual manera objetos, que no tengan ninguna
relacion de esta forma se puede encontrar semejanzas y diferencias y ellos lo

identifiquen con facilidad. (Espeleta & Fonseca).
Integrar todos los recursos disponibles con creatividad

Crear un espacio determinado donde se encuentre recreada la creatividad en cada
desarrollo con los nifios, la utilizacion de juegos que generen misterio da un gran

resultado actividades donde implique poner en contacto con su entorno e
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implementarlo con el pensamiento matematico y convertirlo en un pensamiento
abstracto natural para lo cual se debe tomar en cuenta los siguientes aspectos.

(Espeleta & Fonseca).

El aprendizaje es secuencial: Ejercicios de comprension bdasica he ir
incrementando su complejidad, es muy tener una secuencia de pasos y actividades
para conocer el avance de cada nifio y constantemente tener motivacion por

aprender y su progreso. (Espeleta & Fonseca).

Respeta los Ritmos: Esta habilidad depende del nivel de abstraccion de cada
alumno es muy importante evitar comparaciones o competencias para evitar que se
desmotiven, de preferencia fomentar las actividades en equipo para tener diferentes

puntos de vista para un proceso colaborativo. (Espeleta & Fonseca).

Rompe con el término “obligacion”: Se bebe incrementar actividades ltdicas
y didacticas trasformar la obligacion en reto interesante y divertido para que todos

muestren interés por participar. (Espeleta & Fonseca).

Desarrolla otras habilidades relativas al razonamiento: Se puede
implementar juegos de habilidades de identificaciéon de pares, construccion de
imagenes y actividades que generen construccion de informacidon sin restar

importancia al parte logico. (Espeleta & Fonseca).
Evaluacion de Estudiantes

Segun (Educacion, 2023) del Reglamento de la Ley Orgénica de Educacion
Intercultural LOEI , Articulo 18.- Evaluacion de los aprendizajes.- La evaluacion
estudiantil es un proceso continuo de observacidon, valoracion y registro de
informacion que evidencia el avance hacia los objetivos de aprendizaje; y, que
incluye sistemas de retroalimentacién oportuna, pertinente, precisa y detallada,
dirigidos a motivar tanto la superacion personal y el aprendizaje continuo, como la

toma de decisiones para generar cambios duraderos y progresivos en el desempefio.

La evaluacion a estudiantes en nivel general no todas son para emision de

calificaciones, se ha confirmado que los modelos de evaluacion sirven para alcanzar
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el conocimiento minimo establecido para desarrollar destrezas y habilidades tanto
como, las competencias en el curriculo para obtener calidad educativa
proporcionando informacion al docente y a la institucion educativa para mejorar y
adaptar las metodologias que se implementan, y tener el acompafiamiento de los
padres dentro del proceso educativo, tomando en cuenta que la evaluacion a
estudiantes se lo realiza en relacion al entorno que se desarrolla de acuerdo a la

normativa vigente. (Educacion, 2023)

Articulo 19.- Funciones de la evaluacion estudiantil. - La evaluacion estudiantil

tendra por objetivos los siguientes. (Educacion, 2023).

1. Servir como un instrumento en el proceso de ensehanza — aprendizaje.

(Educacion, 2023).

2. Reconocer y valorar las potencialidades del estudiante como individuo y como

actor dentro de grupos y equipos de trabajo. (Educacion, 2023).

3. Registrar cualitativa y cuantitativamente el logro de los aprendizajes y los

avances en el desarrollo integral del estudiante. (Educacion, 2023).

4. Retroalimentar la gestion estudiantil para mejorar los resultados de aprendizaje,

evidenciados durante un periodo académico. (Educacion, 2023).

5. Estimular la participacion de las y los estudiantes en las actividades de

aprendizaje. (Educacion, 2023).

6. Inducir al docente a un proceso de andlisis y reflexion valorativa de su gestion
como mediador de los procesos de aprendizaje, con el objetivo de retroalimentar y

mejorar la calidad de reflexion. (Educacion, 2023)

7. Brindar informacidn a las familias, para desarrollar procesos de acompanamiento

a lo largo de la trayectoria educativa de las y los estudiantes. (Educacion, 2023).

8. Desarrollar el reconocimiento y auto regulacion de los propios procesos de

aprendizaje, de modo que conduzcan a la superacion personal. (Educacion, 2023).
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Segun (Educacion, 2023), Articulo 20.- Caracteristicas de la evaluacion

estudiantil. - La evaluacion estudiantil reunird las siguientes caracteristicas:

1. Tiene valor intrinseco y, por lo tanto, no estd conectada necesariamente a la

emision y registro de una nota;

2. Valora el desarrollo integral del estudiante y no solamente su desempefio
académico; 3. Es continua porque se realiza a lo largo del afio escolar, valora el

proceso, el progreso y el resultado final del aprendizaje;

4. Incluye diversos formatos e instrumentos adecuados para evidenciar el

aprendizaje de las y los estudiantes, y no unicamente pruebas escritas;

5. Considera diversos factores, como las diferencias individuales, los intereses y
necesidades educativas especificas de los estudiantes, las condiciones de las

instituciones educativas y otros factores que afectan el proceso educativo; y,

6. Tiene criterios de evaluacion explicitos y previamente difundidos al estudiantado

y sus representantes legales. (Educacion, 2023).

Articulo 21.- Tipos de evaluacion. - La evaluacion estudiantil serd de los

siguientes tipos, segin su respectivo proposito. (Educacion, 2023)

Diagnéstica: Su aplicacion se realiza al inicio de un periodo académico y se

determina el nivel de conocimiento que obtiene el estudiante. (Educacion, 2023)

Formativa: Se aplica durante el proceso de aprendizaje para evaluar y el
docente realice los ajustes en la metodologia de ensefianza y se mantiene
informados sobre los resultados parciales logrados y el avance en el desarrollo

integral del estudiante. (Educacion, 2023)

Sumativa: Esta se aplica al finalizar un periodo académico, etapa o ciclo de
aprendizaje, para evaluar los resultados de los avances de aprendizaje alcanzados
por los estudiantes. Esta evaluacion se podra sustentar un caracter cualitativo y/o

cuantitativo. Por otro lado, en el nivel de Educacion Inicial y subniveles de
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Preparatoria, la evaluacion serd exclusivamente cualitativa la cual estd orientada a

examinar el desarrollo integral de las y los estudiantes. (Educacion, 2023).

Articulo 26.- Calificacion de los estudiantes de educacion general basica media,
basica superior y bachillerato.- Se entiende por “aprobacién” en los subniveles de
educacion basica media, basica superior y bachillerato al logro de los objetivos de
aprendizaje definidos para una unidad, programa de No. 675 GUILLERMO
LASSO MENDOZA PRESIDENTE CONSTITUCIONAL DE LA REPUBLICA
13 asignatura o area de conocimiento, fijados para cada uno de los grados, cursos,
subniveles y niveles correspondientes del Sistema Nacional de Educacion.

(Educacion, 2023).

Se expresa a través de las siguientes escalas de calificaciones, que hacen
referencia al cumplimiento de los objetivos de aprendizaje establecidos. Algunas
asignaturas o areas del conocimiento seran evaluadas con la escala cuantitativa en
tanto que otras podran ser evaluadas por una escala cualitativa, de conformidad con
la normativa que para el efecto emite la Autoridad Educativa Nacional (Educacion,

2023).

Las calificaciones se asentaran segun las siguientes escalas:

Tabla N° 1: Escala Cualitativa

ESCALA CUANTITATIVA
9.00-10.00

7.00-8.99
4.01-6.99
Menor o igual a 4

Elaborado por: Tasinchana Wilma
Fuente: (Educacion, 2023)
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ESCALA CUALITATIVA EQUIVALENCIA
Domina los aprendizajes 9.00-10.00
Alcanza los aprendizajes 7.00-8.99
Esta proximo a alcanzar 4.01-6.99

No alcanza los aprendizajes Menor o igual a 4

Elaborado por: Tasinchana Wilma
Fuente: (Educacion, 2023)

Segun (Educacion, 2023), “La Autoridad Educativa Nacional emitird mediante
acto normativo los requisitos para la promocion de los estudiantes de las

Las

instituciones educativas fiscales.

sostenimientos estableceran los requisitos para la promocion en sus estatutos

internos”.
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CAPITULO 11

DISENO METODOLOGICO

Enfoque de la investigacion

El presente trabajo de investigacion, presenta un enfoque mixto es decir es

cualitativo y cuantitativo.

El paradigma del trabajo de investigacion que se ha desarrollado, se lo realiza
bajo enfoque cualitativo el cual permite la construccion de la realidad tanto como
el objeto y el sujeto de conocimiento independiente, se desarrolla el andlisis y
contextualizacion de la informacién. Por otra parte, el disefio cuantitativo permite
obtener conclusiones estadisticas y datos numéricos que ayuden a la recopilar la
informacion tales como muestra de estudiantes y docentes que van a ser objeto de
estudio y aplicacidn para su respectivo analisis, organizacion para la interpretacion

de datos y busqueda de factibilidad del proyecto (Sampieri, 2006).

La investigacion cuantitativa segun (Sampieri, 2006) los planteamientos
cuantitativos del problema pueden tener varios propositos con la intencién de hacer
un estimado de magnitudes o cantidades las cuales generalmente sirven para probar

hipotesis y teorias.

Al respecto (Herndndez, 2006) expresa que las investigaciones cualitativas
suelen recopilar datos a la vista. Los datos se obtienen basicamente en tiempo real,
la metodologia cualitativa, se aplica primero para indagar y modificar interrogantes

del desarrollo cualitativo inicia con la idea de investigacion.

Para el desarrollo de la investigacion se aplica el enfoque mixto debido que es
aquel que recolecta, analiza y vincula datos cuantitativos y cualitativos en un mismo
estudio o una serie de investigaciones para responder a un planteamiento del
problema por medio de la aplicacion de técnicas como la entrevista y el instrumento

cuestionario para la recopilacion de datos. (Hernandez, 2006).

Modalidad de la investigacion
La modalidad de investigacion utilizada dentro de la investigacion es la

estrategia general que adopta el investigador y responder al problema plateado.
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De campo: El cual permite observar, comunicarse y comprender las personas en
su ambiente sin manipulacion de las variables en el lugar que ocurren los fendmenos
de investigacion, debido que se colectaran lo datos directamente de los sujetos
investigados y del entorno en el que suscita la problematica es decir a los
estudiantes, docentes y su accionar en la realizacion de sus actividades docentes

para conocer su realidad y dar respuestas la problematica planteada (Arias, 2020).

Documental: la investigacion documental y bibliografica es necesaria debido que
se fundamenta la investigacion mediante documentos, archivos bibliogréficos los
cuales aportan a consolidar la informacién. Teniendo como objetivo elaborar un
marco tedrico de forma conceptual con un sustento bien formado de ideas sobre la
problematica, el cual serd de gran ayuda al momento de elegir los instrumentos de

recoleccion de informacion. (Arias, 2020).

Tipo de investigacion

Mediante la investigacion desarrollada y por el grado de importancia es de tipo
descriptivo, ya que se consideran los componentes de estudio y el objeto para lo
cual se describira cada una de las situaciones en el entorno corrigiendo la

informacion de manera de acuerdo a la investigacion y su variable. (Arias, 2020).

Seglin (Arias, 2021) de acuerdo al nivel y disefio de investigacion es descriptiva
se la que permite describir o definir el tema de investigacion dando una referencia
si se necesita de mayor precision o profundizar descripciones y el andlisis del
contexto para lo cual se aplican métodos como la observacion, la encuesta, y el
estudio de casos Unicos. Para lo cual se aplica el desarrollo de preguntas y analisis

de datos del tema a desarrollar.

Diseiio de la investigacion

El disefio ayuda al investigador a comprender y resolver problematicas definida
la cual se desarrollara mediante vinculacion a un grupo, programa, comunidad u
organizacion. El disefio tiene como objetivo resolver los diferentes interrogantes
con la ayuda de la tecnologia la motiva de forma positiva a los estudiantes creando

entornos dinamicos e interactivo. (Arias, 2020).
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Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

Poblacion y muestra

Segin (Arias, 2021) la poblacion es un conjunto finito o infinito de
elementos con caracteristicas comunes mediante las cuales seran las que aporten a
las conclusiones de la investigacion. La misma queda delimitada por el problema y
por los objetivos de estudios, la poblacion a ser investigada debe quedar delimitada
con claridad y precision en el problema de investigacion y en el objetivo general de
estudio, es decir deben especificarse los sujetos o elementos que seran analizados y

a los que se pretende hacer inferencias a partir de la muestra.

Segun (Leon, 2022). La muestra es un subconjunto representativo y finito de
la cual se define la poblacion determinada, y el muestreo es la seleccion de unidades
determinadas de estudio entre la poblacion definida para la investigacion, para
escoger de manera aleatoria es mediante un listado de todos los integrantes de la
poblacion, numerar a todos los sujetos o unidades de muestreo seleccionar

aleatoriamente los sujetos y administrar los instrumentos y técnicas de recoleccion.

La aplicacion de la muestra es util para delimitar la parte representativa de la
poblacion, de esta manera garantizar los resultados, su principal funcion es
demostrar lo que se quiere obtener sin necesidad de comprobar la calidad del
producto completo siendo utiles para el analisis estadistico ya que se aplica a una
muestra previamente establecida con menor cantidad de informacion la cual es

manejable de forma eficiente. (Arias, 2021).

Para el desarrollo de la investigacion es menester establecer la poblacion y el
objeto de estudio, para obtener los datos que se requiere para analizar, diagnosticar
estrategias empleadas en el aula y la aplicacion de la metodologia constructivista y
la aplicacion en las 4 operaciones basicas y ademas, identificar el desarrollo 16gico
matematico que poseen los estudiantes de EGB media. De acuerdo a ello, se

describe la poblacion en las tablas a continuacion. (Arias, 2021).
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Tabla N° 2: Poblacion de los estudiantes de 5to grado de la U.E.

Afio lectivo 2022-2023
Total, de Estudiantes Porcentaje

26 100%

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: Poblacion de la U.E “Federico Gonzalez Suarez”

Tabla N° 3: Poblacion de los docentes de la U.E “Federico Gonzalez Suarez”

Ao lectivo 2022-2023
Total, de Docentes Porcentaje

18 100%

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: Poblacion de la U.E “Federico Gonzalez Suarez”

De tal manera, que para esta investigacion se considera a la siguiente poblacion,
la cual es dada por 18 docentes del area de matematica y 26 estudiantes de Sto grado
de EGB media de la Unidad Educativa Federico Gonzélez Sudrez. Por ser esta una
poblacién tan pequefia no requirié toma de la muestra, sino que se tomo a toda la
poblaciéon como muestra.

Al respecto, (Arias, 2021) menciona que si la poblacidon no supera el numero
establecido de unidades, y a su vez resulta accesible en su totalidad, no sera
necesario extraer una muestra, se podrd investigar u obtener datos de toda la

poblacion objetiva.

Contextualizacion

La Unidad Educativa, Federico Gonzalez Sudrez, codigo AMIE: 05H00621,
Direccion de ubicacion: Rocafuerte S/N Padre Salcedo Provincia: Cotopaxi Canton:
Salcedo Parroquia: San Miguel de Salcedo. Tipo de educacion: Regular, Nivel
educativo que ofrece: Inicial, EGB. Tipo de Unidad Educativa: Fiscal, Zona:
Urbana, Régimen escolar: Sierra, Educacion: Hispana, Modalidad: Presencial,
Jornada: Matutina, La forma de acceso: Terrestre, Numero de Docentes: 26 Numero

de Estudiantes: 126

50



Proceso de recoleccion de los datos

Se realizar la operacionalizacion de las variables las cuales se muestran en el
cuadro 4 y cuadro 5, la cual contiene diferentes aspectos de caracter tedrico y
practico para obtener la informacion y presentar los resultados mediante graficos

tablas y el analisis de resultados.
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Operacionalizacion de la variable

Tabla N° 4: Variable independiente

Pensamiento Logico -Matematico

estrategias para la

CONCEPTUA DIMENSION INDICADORES ITEMS BASICO | TECNICAS E
LIZACION INSTRUMEN
TOS
Variable: Reconocer | ;Los
patrones y | estudiantes
Pensamiento 16gico- determinar | diferencias las
matematico semejanzas | caracteristicas
El pensamiento y . entre objetos?
logico matematico es diferencias.
el conjunto  de .
habilidades  que Clasificar |
. mediante (Los alumnos
permiten  entender . de | identifican
todo aquello que nos criterios  de .
rodea y las relacion, . valor, color | objetos de
ol pensamiento 91a51ﬁcac 0 .Volumen valor, color,
160 deductivo. | o1 objetos volumen?
gico es , A
analitico, idénticos. Téenica
e
pensamientos de n logica. JIdentifican
manera racional 1 , .
cuileerm?tZ (zlui: se: Interrelacié Zegun‘ ¢ n%veles
preciso 'y exacto n de grupos © ol e.rrlog y
debido que es lineal complejos. | A8TUPACIon
lo que permite
desarrollar pen Determinar
secuencia hasta llegar SiIStf{ffflaS ‘de ;Organizan
a una solucion es clasificacid o
muy importante para n . y f::sn fi;igi‘i
la  resolucion de seleccion de . N
operaciones basicas, manera pares Impares:
analizando la jerarquica
informacion, que para
permite el uso del erlltel}der las
pensamiento relaciones ) .
ooy | i L
conocimiento  del cantidades y los  nimeros
mundo que nos rodea niveles. enteros?
y aplicar al mundo '
que los rodea. Su Reconocer
desarrollo  implica relaciones
desde la infancia en de
la cual se establecen continuidad Instrument
diferentes método y o
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creacion del
conocimiento  que
permita analizar,
comparar y
determinar

diferencias de
nuestro  alrededor.
Surge a partir de las
experiencias directas
y que desarrolla la
capacidad de
comprender los
conceptos abstractos.

(CIENCIA, 2017).

Seriacion

entre dos o
mas valores.

Desarrollar
el
razonamient
o transitivo.

Ordenar
patrones de
seriacion de
forma
continua y
discontinua.

;Los
estudiantes
desarrollan la
logica sin
dificultad y
completan las

series de
numeros?
(Determinan
los conjuntos
mayor y
menor?

(Ordena uno o
mas atributos
diferentes

colocando una
pieza que
tenga una o
dos diferencias
con la
anterior?

Cuestionar
10

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Fuente: (Carlota, 2022).
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Operacionalizacion de la variable

Tabla N° 5: Variable independiente: Google Sites

TECNICAS
CONCEPTUALIZA | DIMEN INDICADO ITEMS .
CION SION BASICO
RES INSTRUM
ENTOS
Variable: (Las herramientas
tecnologicas
Google Sites Las TIC
complementa el
Es tur}tal he’rtrimienta proceso ensefianza-
gratuita til para . o
crear tareas en E(ljsompetenm aprendizaje de forma
i(;ﬁr}gzgons wikis 52 Recursos matematicas | Mas interactiva?
contenido es Tecnoldgico
dependiendo de la | ° ¢ Utiliza recursos
creatividad de los tecnolégicos en sus
docentes el cual esta Clases con
a disposicion de los Writebooard | clases?
estudiantes en , Geo gebra
culir g con P ou e
red es dinamica ya Google Sites tecnologicas utiliza
que  tiene 11b£e para impartir clases de
acceso e ‘o
‘ . Paginas web I
informacion ya sea ) & matematicas?
juegos Jtextos EstratTgms
,imagenes y videos | Parae ) . .. , .
parag qge la | razonamient | Pensamiento (Ha disefiado paginas
interaccion sea | 0 logico Logico . web con Google sites?
dindmica el entorno matematico,
de trabajo es facil, la convergente Resuelve problemas
interaccion permite y divergente | ©
la  creacion de utilizando recursos
contenido sea tecnolégicos?
publico o privado y Ensefianza- Técnicas
su mOdlﬁcac}On S¢ | Metodologia | aprendizaje . .
lo puede realizar en | ¢onstructivis (Considera importante | Encuesta
cualquier momento | ¢, el disefio de
se adapta a las Diaenostica Instrument
necesidades del £not actividades para 0s
usuario y las Formativa -
exigencias del Sumativa facilitar la ensefianza Cuestionario
educativas (Carlota, de las 4 operaciones
2022) basicas mediante la
Evaluacion
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(Proporciona
experiencias en el aula
para que el estudiante
desarrolle la capacidad
de comprender los
conceptos abstractos a
través de numeros y

formas graficas?

(En las clases de
matematicas la
construccion de
conocimiento es uno de
los métodos que
proporcionando
diversos recursos
tecnologicos para la
comprension del tema

de clase?

(Qué tipo de

evaluacion utiliza?

(Utilizaria las
herramientas
tecnologicas para la
retroalimentacion y
mejora de captacion de

conocimiento?

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Carlota, 2022).

Método

La investigacion se desarrolla con la aplicacion del método deductivo, Segun
(Newman & Gladys, 2020) el método deductivo es hipotético-deductivo, sigue una
secuencia de abajo hacia arriba de lo particular a lo general siendo més objetiva ya

que se utiliza la deduccion logica para llegar a una conclusion particular las cuales
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con aceptadas por las comunidades cientificas principalmente para la formulacion

de teorias y busqueda de soluciones a los ejercicios matematicos.

El método aplicado en la investigacion es deductivo debido utiliza la deduccion
logica para legar a una conclusion particular por medio de la logica se deduce la
problematica siguiendo una secuencia para dar una conclusion mediante las

variables como son Google sites y Logica- matematica. (Arias, 2020).

Técnicas de recoleccion de datos

Al respecto, expresa, (Gomez, 2019) para el proceso investigativo se utilizd
el método Deductivo debido que se deduce lo general a lo particular, debido que las
conclusiones se desarrollan a una vez establecidos los principios que se establecen
en las variables de investigacion que son Google sites y matematica.

Permite analizar los datos cuantitativos o cualitativos de una forma mas
rapida para comprender el medio en el que se desarrolla el objeto de investigacion,
clasificar los datos segun sus caracteristicas es la forma de obtener datos confiables

para un analisis estadistico. (Gomez, 2019).

Técnica e Instrumentos de investigacion

La técnica e instrumento de investigacion del presente trabajo de
investigacion es la encuesta la cual se aplico a 6 profesores y un cuestionario a los
estudiantes de 5to ano de EGB media de la Unidad Educativa Federico Gonzalez
Suarez, para determinar su aplicacion y uso de Google Site en las clases de

Matematicas para las cuatro operaciones basicas en Basica Media.

Encuesta

Segun (Tamayo, 2022), la encuesta, consiste en hacer preguntas para indagar
informacion relevante, se puede realizar individual o grupal los a los cuales estan
establecidos para el proceso de investigacion.

La encuesta (Arias, 2021), Se define como una técnica la cual permite
recolecta de un grupo o muestra, informacion relevante para la investigacion de

sujetos acerca al entorno, se caracterizan por ser breves, abordar un gran ntimero de
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personas en poco tiempo y obtener informacidon con un gran alcance son de gran
utilidad para direccionar la investigacion.

En el desarrollo de la investigacion se disefid una encuesta con un total de 10
pregunta de seleccion multiple la cual se aplicard en un tiempo determinado de 15
minutos con el objetivo de conocer la aplicacion y uso de las TIC dentro de

matematicas en la U.E. Federico Gonzalez Suarez.

Instrumento de investigacion
Cuestionario

De acuerdo a (Tamayo, 2022) el cuestionario debe contener un conjunto de
preguntas, interrogantes destinadas para recolectar, procesar y analizar la
informacion, las preguntas buscan Indagar informacion mediante las respuestas
obtenidas en el desarrollo, las actitudes se miden de forma objetiva para su
interpretacion se lo realiza de forma cuantitativa que mide el grado de aceptacion o
rechazo, se debe tomar en cuenta que la encuesta debe ser llenada solo por el

encuestado.

e Para la construccion de un cuestionario de debe tomara en cuenta.

e Especificar la informacion requerida

e Determinar el tipo de preguntas y forma de recopilar la
informacion

e Determinar el contenido de cada pregunta

e Determinar la forma de respuesta de cada pregunta

e Determinar las secuencias de las preguntas

e Evaluar uy probar el cuestionario. (Tamayo, 2022).

Para indagar informacion se aplico un cuestionario a 26 estudiantes de EGB
media la cual consta con un total de 10 preguntas de tomando en cuenta la escala
de Likert, las preguntas seran sin mayor complejidad para ser aplicadas a la muestra

de la Unidad Educativa Federico Gonzalez Suarez.
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Tabla N° 6: Técnicas e instrumentos de Investigacion

I Técnica Instrumento (A quién va Dirigido?
Encuesta Cuestionario Estudiantes
Encuesta Encuesta Docentes

Elaborado por:(Tasinchana, 2023)
Fuente: (Investigacion propia)

Validez del instrumento

La validez del instrumento, Segin (Arias, 2021) significa que las
interrogantes o items deben tener una relacion directa con los objetivos de la
investigacion. Es decir, los instrumentos se aplicaran solo aquella determinada
muestra que se pretende medir como objeto de estudio.

En tal sentido, el instrumento utilizado para Diagnosticar estrategias
empleadas en el aula por los docentes y aplicacion y uso de herramientas
tecnologicas para la construccion del aprendizaje en matematicas referente al
manejo de operaciones basicas, ha sido validado a juicio del rector y un docente
coordinador de matematicas. (Arias, 2021).

Para la aplicacion de la propuesta se detalla la siguiente Rubrica las cuales fueron

tomadas en consideracion previo a la valoracion de usuarios.
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Tabla N° 6: Rubrica de Evaluacion de la Propuesta

Rubrica de Evaluacion de la Propuesta

Parametros Criterios

MA BA |A| P |I

El instrumento a aplicar a los estudiantes presenta

una reaccion comprensible para su desarrollo. X

Para la aplicacion del instrumento se toma en
consideracion un tiempo proporcional a cada X

interrogante

Se encuentra aplicable para el nivel de educacion

en el cual se aplicara. X

Contempla un grado de dificulta moderado acorde

al nivel educativo

Permite la recoleccion de informacion de forma
individual de forma que se desarrolle una X

retroalimentacion

Su desarrollo se enmarca en el razonamiento
logico por medio de graficos, figuras y asignacion | X

de valores dependiendo de la interrogante.

MA=Muy aplicable, BA=Bastante aceptable,
A=Poco aceptable, I= Inaceptable

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Investigacion propia)

Los resultados obtenidos de la validacion de usuarios se establecen en el

siguiente cuadro:
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Tabla N° 7: Validacion de Instrumentos

Validador Especialidad Institucion Observaciones

U.E “Federico

Validador 1 Matematica . Sin Observaciones
Gonzalez
Suarez”
. L. U.E ) .
Validador 2 Matematica « X Sin Observaciones
Federico
) . Gonzale ) )
Validador 2 Matematica ,Z ,,Z Sin Observaciones
Suarez

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Investigacion propia)

En base a los resultados mediante la validacion de la propuesta y sus parametros

para ser aplicada, se realizaron los ajustes respectivos para su aplicacion.

Confiabilidad del instrumento

La confiabilidad del primer instrumento, se determina mediante el diagndstico
de estrategias empleadas en el aula y la utilizacion de la metodologia
constructivista para la creacion de conocimiento de matematicas referente al
manejo de operaciones bésicas, para lo cual se aplic6 el Alpha de Cronbach a la
poblacion piloto o muestra, para determinar la confiabilidad del instrumento el cual
se refiere al grado en que su aplicacion repetitiva a un mismo objeto o individuo
produce resultados iguales. (Roberto, 2010).

Calculandose sobre la siguiente formula del Alpha de Cronbach

Alpha de Cronbach

Donde:
k = nimero de items
(o1)2 = varianza de cada item
(0X)2 = varianza del cuestionario total

El procedimiento realizado es el que se muestra. (Roberto, 2010).
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Desarrollo del calculo en Alpha de Cronbach de los docentes de la U.E” Federico

Gonzalez Suarez”

Docentes LIS
1 2 = a3 = (=] r a8 o 10 TOTALES
1 3 3 2 0 0 1 1 < 2 2 a7F
2 2 -1 -1 il il il =2 < il il 14
3 3 3 = = 3 = 3 3 3 3 27
<4 3 3 1 1 < o] 1 < 1 < 19
5 3 3 -1 8] 8] [a] il < il il 13
0,2 0,8 0,3 o, 7 2,3 o, 7 0,8 o 0,8 1

k =1

Sum War T.5

St 30,9 3| Siempre

2| Casi siempre
1 1A veces
ko k-1 1.3 el O|Nunca
1-sumata 0.8 =]
a4
Alfa Cron 0,9
K | Ss?
1
a = 1- -

K-=-1 ST

Grafico N.° 9: Alpha de Cronbach
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Investigacion propia)

El resultado de la confiabilidad realizada al instrumento dirigido a los docentes,
arroj6 como resultado 0.9, lo cual indica que el instrumento es altamente confiable

y puede ser aplicado a la poblacion real que posee la Unidad Educativa.

Por otra parte, el segundo instrumento aplicado permite identificar el
pensamiento l6gico que poseen los estudiantes de 5to ano de EGB media, no
requiri6 confiabilidad, puesto el cuestionario aprueban y validan en junta académica
del 4rea de matematica como prueba quimestral para medir las competencias en el

area.

Resultados del diagnostico de la situacion actual

Segun (Sampieri, 2006) la aplicacion del Alfa de Cronbach que es un coeficiente
usado para saber factibilidad y su aplicacion la cual se determina por escala de
determinacion ya establecida, da como resultado que la encuesta realizada, es de
Excelente Confiabilidad con un coeficiente de 0.9 por lo tanto es aplicable y se lo

hizo a la muestra de 5 docentes de la U.E “Federico Gonzalez Suarez”.
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Analisis de Resultados del cuestionario y encuesta

En la encuesta aplicada a 18 docentes de la Unidad Educativa “Federico Gonzélez
Sudrez” a través de la aplicacion de la escala de Likert, se presentan los siguientes

resultados.

Pregunta N° 1.- ;Las TIC ayuda a mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje de

forma mads interactiva?

Tabla N° 8: Ensefianza-aprendizaje interactivo

Alternativ | Frecuenci | Porcentaj Ensefianza- aprendizaje interactivo
a a e =
Siempre 13 72%
Casi 3 17%
siempre

A veces 2 11%
Nunca 0 0%
Total 18 100%

[ Siempre ™ Casi siemipre [ A veces ~ Nunca

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: Encuesta a Docentes

Grafico N.° 10: Aprendizaje Interactivo
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Analisis e interpretacion de Resultados

Segun la encuesta aplicada a 18 docentes que equivale al 100%, el 72% que son
13 responden que siempre utilizan las TIC porque son de ayuda para interactuar
mediante la resolucion de problemas matematicos, el 6% que es un docente contesta
que a veces utiliza las TIC y un docente que equivale al 6% manifiesta que nunca
utiliza las tecnologias por lo que las clases no estdn basadas en herramientas
tecnologicas. La importancia de implementar las nuevas tecnologias en la

educacion es para mejorando el proceso de adquisicion de conocimientos.

Pregunta N.° 2.- ; Utiliza recursos tecnologicos en sus clases?
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Alternativ | Frecuenci | Porcentaj
a a e
Siempre 7 39%
Casi 7 39%
siempre
A veces 2 11%
Nunca 2 11%
Total 18 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Analisis e interpretacion

Recursos Tecnologicos

W Siempre [l Casisiempre | A veces

Nunca

Grafico N.° 11: Recursos Tecnologicos
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Segtn la encuesta realizada a 18 docentes equivale al 100%, un 72% que son 13

manifiestan que siempre utilizan recursos tecnologicos para las clases de

matematicas, el 11% que son 2 docentes dicen que casi siempre hacen uso de las

TIC, el 11% que equivale a 2 expresan que a veces utilizan las nuevas tecnologias,

y un docente con el 6% dice que nunca utiliza recursos tecnologicos. La importancia

de utilizar en las clases de matematicas las TIC motiva a que los estudiantes sean

mas proactivos y resuelvan con facilidad calculos matematicos sin causar estrés y

aburrimiento.

Pregunta N.° 3.- ;Utiliza herramientas tecnoldgicas para impartir clases de

matematicas?
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Tabla N° 10: Herramientas Tecnoldgicas en Matematicas

Alternativ | Frecuenci | Porcentaj
a a e
Siempre 2 11%

Casi 9 50%
siempre
A veces 5 28%
Nunca 2 11%
Total 18 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Analisis de Interpretacion

Herramientas Tecnolégicas en
Matematicas

Nunca

I Casi siempre | A veces

M Siempre

Grafico N.° 12: H. Tecnologicas

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

De acuerdo a los resultados obtenidos de la encuesta el 11% que son 2 docentes

manifiestan que siempre utilizan herramientas tecnoldgicas para impartir la

asignatura de matematica, el 50% equivalente a 9 docentes dicen que casi siempre

utilizan las herramientas tecnoldgicas, 28% que son 5 docentes manifiestan que a

veces y el 11% que son 2 docentes manifestaron que nunca. Se puede observar que

existen docentes que no utilizan las herramientas tecnologicas en matematicas se

debe reforzar el uso y aplicacion de las nuevas aplicaciones.

Pregunta N.° 4.- ;Ha disefiado sitios web?

Tabla N° 11: Disefio web

Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 2 11%
Casi 3 17%
siempre
A veces 5 28%
Nunca 8 44%
Total 18 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
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Grifico N.° 13: Diseno de sitios
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)



Analisis e interpretacion

En la encuesta aplicada a los docentes el 11% equivalente a 2 docentes dicen que
siempre disefian sitios web, el 17% que son 3 dicen que casi siempre, el 28% es
decir 5 docentes manifestaron que a veces realizan el disefo de los sitios web para
ensefiar matematica y el 44% que son 8 docentes dicen que nunca disefan sitios
web. El disefio de un espacio web donde se pueda modificar y aplicar a los
estudiantes creando un entorno mas proactivo y nuevas formas de aprender

matematicas sin dificultad.

Pregunta N.° 5.- ;Maneja Google sites?

Tabla N° 12: Manejo de Google Sites

Alternativa | Frecuencia | Porcentaje Manejo de Google Sites
1 0,
Siempre 3 18% free
Casi 5 29%
siempre
A veces 5 29%
M Siempre
Nunca 4 24% W Casi siempre
A veces
Total 18 100% Hunca
Fuente: Encuesta a Docentes Grafico N.° 14: Manejo de Websites
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Analisis e interpretacion

Segtin los datos recolectados en la encuesta a los docentes un 18% que equivale
a 3 docentes manifiestan que siempre utilizan la herramienta Google sites y un 29%
que son 5 docentes casi siempre hacen uso de la herramienta un 29% que son 5
docentes a veces suelen utilizar y un 24% cuatro docentes nunca han utilizado
Google sites. En su mayoria existen docentes que desconocen la aplicacion y uso

de Google sites en matematicas.

Pregunta N.° 6.- ; Resuelve problemas matematicos en clase utilizando recursos

tecnologicos.
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Tabla N° 13: Resolucion de Problemas

con Recursos Tecnologicos

Alternativ | Frecuenci | Porcentaje
a a
Siempre 2 11%
Casi 5 28%
siempre
A veces 8 44%
Nunca 3 17%
Total 18 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Analisis e interpretacion

Resolucion de Problemas con Tic

M Siempre ™ Casi siempre A veces  Nunca

Grafico N.° 15: Resolucion de problema
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Segun la encuesta aplicada a los docentes se obtiene que 11% equivalente a 2

docentes manifiestan que siempre utilizan las TIC para solventar problemas

matematicos, el 28% con 5 docentes afirman que siempre aplican las herramientas

tecnologicas, el 44% es decir 8 docentes responden que a veces aplican, y un 17%

es decir 3 manifiestan que no utilizan aplicaciones tecnoldgicas para la resolucion

de problemas matematicos. El uso aplicaciones en matematicas ayudaria al

desarrollo l6gico dando un giro al método tradicional de ensefianza —aprendizaje de

matematicas.

Pregunta N. * 7.- ;Considera importante el disefio de actividades online para

facilitar la ensefianza de las 4 operaciones basicas matematicas?
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Tabla N° 14: Actividades online en la ensefianza de matematicas

Actividades online

Alternativ | Frecuenci | Porcentaj
a a e

Siempre 7 39%

Casi 6 33%
siempre

A veces 5 28%

Nunca 0 0%

[ Siempre M Casi siempre A veces  Nunca
Total 18 100%
Grafico N.° 16: Actividades online

Elaborado por: (Tasinchana, 2023
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Analisis e interpretacion

Al aplicar la encuesta a los docentes se obtiene que el 39% es decir 7 docentes
consideran importante la aplicacion de actividades online para facilitar la
comprension de las 4 operaciones en basica media, 33% equivalente a 6 docentes
manifiesta que casi siempre y un 28% con 5 docentes a veces hacen uso de las
actividades online dentro del area de matematicas, con un 0% considera que no es
importante el implementacion de actividades online para facilitar la ensefianza de
las 4 operaciones basicas. El uso de las tecnologias online bien direccionadas para
la construccion de conocimientos de matematicas es muy necesario debido que los
estudiantes se capta mejor los conocimientos creando un entorno mas amigable e

interactivo.

Pregunta N° 8.- ;Proporciona experiencias en el aula para que el estudiante
desarrolle la capacidad de comprender los conceptos abstractos a través de numeros

y formas graficas?
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Tabla N° 15: Desarrollo de Capacidades.

Alternativ | Frecuenci | Porcentaj
3 3 o : Desarrollo de Capacidades
Siempre 11 61%
Casi 6 33%
siempre
A veces 1 6%
Nunca 0 0%
0,
Total 18 100% [ Siempre [ Casi siempre [ A veces  Numnca

Grafico N.° 17: Desarrollo de Capacidades
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Analisis e interpretacion

Al aplicar la encuesta a los docentes se obtiene que 61% equivalente a 11
docentes responden que siempre se desarrollan capacidades con la implementacion
de herramientas tecnologicas, el 6% es decir un docente manifiesta que a veces
aplica conceptos abstractos para desarrollar su l6gica a través de formas y nimeros.
El desarrollo de experiencias a través de formas, nimeros es de gran utilidad ya que

ayuda a los estudiantes a desarrollar su capacidad légica.
Pregunta N. *9.- ; En las clases de matematicas con la aplicacion de la metodologia

constructivista es fundamental para proporcionar diversos recursos tecnologicos

para la comprension del tema de clase?
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Tabla N° 16: Aplicacion del método

Constructivista Aplicacion del método
- - - constructivista
Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 6 33% .
39%
Casi 4 22%
siempre
A 7 9
veces 39% 230,
- ¥ Siempre
Nunca 1 6% I Casi siempre
A veces
Total 18 100% Nunca

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Grafico N.° 18: Aplicaciéon del método
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Analisis e interpretacion

Segtin la encuesta aplicada se obtiene que un 33% es decir 6 docentes siempre
utilizan de forma ordenada las etapas del método constructivista el cual proporciona
diversos recuraros tecnologicos para una mejor comprension, mientras que el 6%
equivalente al 1% la caula manifiesta que nunca aplican el método constructivista
en sus etapas de forma ordenada. La aplicacién del método constructivista en
matematicas su aplicacion se la realiza dependiendo del entorno en el que esta

desarrollando siempre y cuando se garantice la adquisicién de conocimientos.

Pregunta N. * 10.- ;Utilizaria las herramientas tecnologicas para la
retroalimentacion y mejora de captacion de conocimientos?
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Tabla N° 17: TIC para retroalimentacion.

Alternativ | Frecuenci | Porcentaj TIC para retroalimentacion
a a e
Siempre 9 50%
Casi 5 28%
siempre
A veces 4 22%
Nunca 0 0%
Total 18 100% W Siempre ™ Casi siempre A veces  Nunca

Grafico N.° 19: TIC para retroalimentacion
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Analisis e interpretacion

Mediante la encuesta aplicada a docentes se obtienen un 50% equivalente a 9
docentes dicen q siempre utiliza las TIC para las clases de retroalimentacién de
matematicas, asi también un 28% que constituye a 5 docentes mencionan que casi
siempre utiliza los medios tecnoldgicos para reforzar los conocimientos de los
estudiantes, el 22% es decir 4 docentes a veces aplican y uso de tecnologias y de
esta forma retroalimentar sus clases de matematicas. La aplicacion de las
herramientas tecnologicas para reforzar conocimientos es aplicada en su gran
mayoria debido que se tiene buenos resultados con su aplicacion.
Cuestionario aplicado a los estudiantes

El siguiente instrumento que se utiliza es el cuestionario fue aplicado a

estudiantes de 5to afio de Educacion Basica Media, mediante la plataforma Google

Forms, obteniendo los siguientes resultados:

Pregunta N.° 1.- ;Cudl es la mariposa mas grade?
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Tabla N° 18: Objeto grande.

Objetg,Grande
Alternativ | Frecuenci | Porcentaj
a a e
Pequeiia 24 92%
Mediana 1 4%
Grande 1 4%
W Pequefia W Mediana ™ Grande
Y2Y
Total 26 100% ’

Grafico N.° 20: Objeto grande
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Analisis e interpretacion

Una vez aplicado el cuestionario el 92% equivalente a 24 estudiantes no tienen
dificultad para diferenciar los objetos por su volumen, tamafio y forma, el 4% es
decir el 1 estudiante tiene dificultad para identificar de manera logica la presente
grafica. El uso de los medios tecnoldgicos es muy necesario debido que su
implantacion ayuda al desarrollo l6gico de los estudiantes ya que permite la
representacion con graficos y la gamificacion obteniendo un entorno entretenido de

aprender.

Pregunta N. * 2.- ;Identifique la pelota mas pequefia?

Tabla N° 19: Objeto pequeno.

Fuente: Cuestionario a Estudiantes
Elaborado por: (Tasinchana,2023)

Objeto Pequeiio
Alternativ | Frecuenci | Porcentaj
a a e
Grande 4 15%
Mediana 1 4%
Pequeiio 21 81%
Total 26 100% W Grande M Mediana [ Pequeno

Grifico N.° 21: Objeto Pequeio
Elaborado por: (Tasinchana,2023)
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Analisis e interpretacion

El 81% equivalente a 21 estudiantes no presenta dificultad para identificar en la
figura el objeto pequefio, el 15% es decir 4 estudiantes no referencian logicamente
entre grande y pequefio, mientras que el 4% es decir 1 estudiante lo diferencia los
objetos por tamano. Para el desarrollo de la 16gica de un estudiante es muy necesario

la aplicacion de graficos y dibujos para desarrollar el sentido comun y su logica.

Pregunta N.” 3.- ;Cudl es el oso mediano?

Tabla N° 20: Objeto Mediano. Objeto Mediano
Alternativ | Frecuenci | Porcentaj
a a e
Grande 3 12%
Mediana 15 58%
Pequefio 8 31% I8 Grande
= Mg
Total 26 100%
Fuente: Cuestionario a Estudiantes Grafico N.° 22: Objeto mediano
Elaborado por: (Tasinchana,2023) Elaborado por: (Tasinchana,2023)

Analisis e interpretacion

Segtn el cuestionario realizado el 58% equivalente a 15 estudiantes contesta de
forma correcta y diferencian por tamafos, asi mismo el 31% de estudiantes es decir
8 estudiantes no hace distincion entre pequeiio y mediano, mientras que el 12% con
3 estudiantes no contestan de manera logica la interrogante. La aplicacion de
herramientas tecnologicas y la gamificacion ayudan a incrementar habilidades

logicas en los estudiantes por medio de la gamificacion.

Pregunta N.° 4.- ;En la presente imagen clasifique la figura que se encuentra

encerrada en el rectangulo mediante criterios de color?
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Tabla N° 21: Criterios de color

Alternativ | Frecuenci | Porcentaj
a a e
Azul 7 27%
Rojo 3 12%
Amarillo 16 62%
Total 26 100%

Fuente: Cuestionario a Estudiantes
Elaborado por: (Tasinchana,2023)

Analisis e interpretacion

Mediante el cuestionario el 62% es decir 16 estudiantes resuelven sin problema
la interrogante de forma correcta agrupando por criterio de color, mientras el 27%
es decir 7 estudiantes tienen falencias en su logica de agrupacion, el 12%
equivalente a 3 estudiantes responden de forma errénea a la interrogante. Se puede
observar que mas del 50% de estudiantes logran captar el conocimiento con la
aplicacion de TIC, haciendo notar asi su aporte al desarrollo del conocimiento en
matematicas debido a herramientas que ayudan a la interacciéon por medio de

graficos, videos y figuras logicas a portan a la resolucion de problemas planteados.

Pregunta N.° 5.- ;En los siguientes elementos seleccione por criterios coherentes

de clasificacion?

Criterios de color

N Azul

M Rojo " Amarillo

Grafico N.° 23: Criterio de Color
Elaborado por: (Tasinchana,2023)
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Tabla N° 22: Clasificacion de elementos

Altemativa Frecuencia | Porcentaje Clasificacion de Elementos

Animales 4 15%
de 2 patas:

Pingiiino, Animales de
Perro, Pato 2 patas:
Ari‘imales de 19 73% 12% | 15% f;;grflﬁzto

patas: Animales de

Caballo 4 patas:

’ Caballo,Gato
Gato, Perro ern
Animales de 3 12% Animales de
. 4 patas:
4 p atas: Caballo, _Pat

Caballo, o ,Perro, Pez

Pato, Perro,
Pez
Total 26 100%
Fuente: Cuestionario a Estudiantes Grafico N.° 24: Clasificacion elementos
Elaborado por: (Tasinchana,2023) Elaborado por: (Tasinchana,2023)

Analisis e interpretacion

Al aplicar el cuestionario se obtiene que 73% equivalente a 19 estudiantes
resuelven la interrogante satisfactoriamente la cual representa que su desarrollo de
capacidades se adquiere, el 12% es decir 3 estudiantes no determinan correctamente
los criterios de coherencia y clasificacion. La aplicacion de multiples tareas y
ejercicios ayuda que los estudiantes adquieran el conocimiento esto es de gran

ayuda para la resolucion de problemas, interrogantes de coherencia.

Pregunta N.° 6.- ;Relacionas los nimeros de la cuadricula y encuentre el valor?

Tabla N° 23: Relacion de nameros
Relacion de nimeros

Alternativ | Frecuenci | Porcentaj
a a e
A)=6 20 77%
B)=8 3 12%
C)=4 3 12%
WA)= 6 EB)=8 L(O)=4
Total 26 100%
Fuente: Cuestionario a Estudiantes Grafico N.° 25: Cuestionario de nimeros
Elaborado por: (Tasinchana,2023) Elaborado por: (Tasinchana,2023)
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Analisis e interpretacion

En los datos obtenidos el 77% es decir 20 estudiantes no presentan dificultad
para relacionar numeros, y el 12% equivalente a 3 estudiantes presentan dificultad
para resolver ejercicios con relacion de niimeros. La aplicacion de ejercicios de
relacién es muy importantes debido que se aplica en gran parte la l6gica para llegar

a su conclusion de forma consecutiva y con relacion.
Analisis e interpretacion
Pregunta N.° 7.- {En la siguiente grafica encontremos el valor de las figuraras?

Tabla N° 24: Figura de valores. Figuras con valores

Alternativ | Frecuenci | Porcentaj
a a e
A)= 48 6 23% .
50%

B)=24 7 27%

C)=12 13 50%

Total 26 100%

HA)= 48 MB)=24 HQO)= 12

Griéfico N.° 26: Figuras de Valor
Elaborado por: (Tasinchana,2023)

Fuente: Cuestionario a Estudiantes
Elaborado por: (Tasinchana,2023)

Analisis e interpretacion

De un total de 100% que fue aplicado el cuestionario, un 50% es decir 13
estudiantes asignan valores correctamente valores de forma correcta, el 23% un
equivalente a 6 estudiantes no tiene respuestas positivas. La creacién de entornos
digitales con formas y graficos las cuales se trabaje con la asignacion de valores es
una muy buena alternativa debido que ayuda a su desarrollo logico el cual es

implementado en el diario vivir.

Pregunta N.° 8.- ;Mediante la grafica seleccione la respuesta correcta?
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Tabla N° 25: Seleccion de graficas.

Alternativ | Frecuenci | Porcentaj Seleccion de Graficas
a a e
Celeste= 3 12%
65
Azul = 7 28%
45
Mostaza = 16 62%
50
Total 26 100% W Celeste= 65 M Azul= 45 [ Mostaza= 50

Grifico N.° 27: Seleccion grafica
Elaborado por: (Tasinchana,2023)

Fuente: Cuestionario a Estudiantes
Elaborado por: (Tasinchana,2023)

Analisis e interpretacion

Como se muestra en la imagen, un 62% es decir 16 estudiantes de un total de 26
resuelven sin dificultad y seleccionan de manera correcta, por otro un 12%
equivalente a 3 estudiantes no estd en condiciones de resolver ejercicios de este
tipo, se puede manifestar debido al entorno debido que existen lugares donde no
brinda las facilidades del uso ilimitado de recursos tecnologicos. Al ser un %
bastante significativo el cual resuelve las interrogantes sin mayor dificultad se

evidencia la factibilidad del uso de herramientas digitales en matematicas.
Pregunta N.° 9.- ;Observe la grafica y encuentre el valor de cada elemento?

Tabla N° 26: Valores a elementos

Valores a elementos

Alternativa | Frecuenci | Porcentaj
a e

A)=10 4 15%

B)= 18 10 38%

C)=16 12 46%

Total 26 100%

Fuente: Cuestionario a Estudiantes
Elaborado por: (Tasinchana,2023)
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mA)=10 HB)= 18 " QO)= 16

Grafico N.° 28: Valor de elementos
Elaborado por: (Tasinchana,2023)



Analisis e interpretacion

El1 46% es decir 12 estudiantes resuelven de manera ldgica con valores correctos
ya que es una nueva forma de aprender matematicas de manera dinamica, el 15%
equivalente a 4 estudiantes tiene dificultad para resolver la pregunta. Como se
puede evidenciar el en cuadro los valores ayudan a tener una idea clara de la

aplicacion de la tecnologia en matematicas.

Pregunta N.° 10.- ;En la siguiente imagen determine el valor de cada elemento y

encuentre el valor que falta?

Tabla N° 27: Valor a elementos

Valor a elementos

Alternativa | Frecuencia | Porcentaje .
A)=23 5 19%
B)= 10 15 58%
C) =12 6 23%
58%
Total 26 100% WA)=23 EB)= 10 1 C) =12

Grafico N.° 29: Valor de elementos
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Fuente: Cuestionario a Estudiantes
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Analisis e interpretacion

En el siguiente cuadro se puede evidenciar que un 58% de estudiantes que fue
aplicado el cuestionario es decir 15 encuentran los valores correctos de manera
logica, mientras que se tiene un 19% equivalente a 5 estudiantes los cuales no
asignan valores adecuados, pero se tiene un avance al descubrir que es dindmico y
se lo refuerza en clases. El trabajar con figuras y formas siendo til a los estudiantes
su desarrollo por aprender de forma dindmica ya que se representa de manera

dinamica mediante el juego.

El manejo adecuado de la tecnologia hace que sean participes de la creacion y
desarrollo de contenidos, debido a la pandemia se ha implementado de forma

necesario y obligatoria el uso y aplicacion de herramientas tecnoldgicas para

77



encuentros virtuales sincronicos, de igual forma para acceder a la informacion de
forma asincrona la facilidad del acceso a internet es de gran ayuda para fomentar la
construccion  contribuir, mediante la aplicacion e implementacion de nuevas
herramientas y plataformas que son implementadas para mejorar el proceso y el

desarrollo logico mediante la creacion de graficos, juegos y medios interactivos.

CAPITULO III

PRODUCTO
En la Unidad Educativa Federico Gonzélez Suarez de Cotopaxi se ubica en el
Canton Salcedo parroquia San miguel de Salcedo, dispone desde inicial uno hasta
Decimo EGB, en 5to grado de basica media existe 3 paralelos con un total de 116

estudiantes.

Con el proposito de mejorar, incrementar nuevas herramientas interactivas en
los estudiantes de 5to Grado EGB media es esencial impulsar la utilizacion de
tecnologias gratuitas y de facil acceso para mejorar la utilidad de forma dindmica

en el aprendizaje.

Las investigaciones realizadas manifiestan en la excelente acogida dentro de

educacion, en la modalidad online mediante la implementacion y los términos para
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la construccion de conocimiento de forma creativa y autdbnoma, pero se debe tomar
en cuenta que existen docentes que siguen utilizando pedologias obsoletas, el
proceso educativo esta disefiando para la aplicacion de nuevas tecnologias y de esta
forma los estudiantes construyan su aprendizaje mediante la practica. (Molinero,

2020).

La educacion en todos los niveles se ve influenciada hoy en dia por la
aplicacion de nuevas tecnologias, para implementar un entorno activo es
fundamental que exista una interaccion de maestro y estudiantes que proporcionen
confianza y motivacion y se trasformen en investigadores y desarrolladores de su

propio contenido de estudio. (Molinero, 2020).

Por su parte, el docente debe capacitarse constantemente para estar con la
tecnologia, para aplicar metodologias actualizadas mediante la aplicacion de
herramientas tecnoldgicas la que ofrece Google sites. Para lo cual es necesario la
implementacion adecuada con metodologias, técnicas e instrumentos didacticos

que permita relacionar la 1égica con el mundo exterior. (Molinero, 2020).

En concordancia con lo mencionado, la propuesta de implementar aplicaciones
dentro de las competencias matematicas en los estudiantes y reforzar la adquisicion
de conocimientos digitales, y capacitar a los en nuevas tecnologias a los docentes

de la Unidad Educativa Federico Gonzalez Suarez.

Google Sites es una aplicacion de Google con la finalidad de crear sitios web
de forma facil y gratuita permitiendo personalizarlas de acceso libre desde cualquier
dispositivo, esta herramienta costa con requerimientos acorde al uso los docentes,
esta aplicacion un aporte a la educacion e innovacion para los docentes de

matematicas, asi como para las diferentes asignaturas. (Molinero, 2020).

Nombre de la propuesta.

Google sites para el desarrollo 16gico matematico de las 4 operaciones basicas en
los estudiantes de 5to afio de Basica Media.

La propuesta se aplicard en la unidad curricular de Matematica,

especificamente direccionada a los estudiantes de 5to EGB media, quienes estan
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conformados por 26 estudiantes y 18 docentes del area de matematica en la Unidad

Educativa “Federico Gonzalez Suarez”.

Definicion del tipo de producto

Consiste en el disefio de una web sites para el cual sera implementado en
matematicas acorde a las exigencias del docente el aplicativo sera un refuerzo
creativo, interactivo para los docentes el cual su objetivo en el desarrollo 16gico

matematico mediante el uso de Gamificacion.

La herramienta tecnoldgica Google Sites permite crear, disefar sitios web
atractivitos de forma gratuita con contenidos de alta calidad de acuerdo a la
necesidad de cada docente y su implementaciéon es de forma facil e intuitiva
permitiendo incorporar archivos en multiples formatos, convirtiéndose en una
destacada herramienta de ayuda para la creacion de contenidos educativos los
cuales son un aporte a la investigacion de implementacidon e nuevas aplicaciones

dentro de matematicas. (Tolosa, 2022).

El desarrollo de Google sites es de gran utilidad para el desarrollo ensefianza-
aprendizaje en matematicas, con el desarrollo de la pagina web proporciona
facilidades de ingreso a la informacion, permitiendo tratar multiples contenidos de
forma atractiva, interactiva y actualizada fomentando la creacion de conocimientos
de cada estudiante mediante la participacion activa acorde a las necesidades de la
sociedad actual, mediante la creacion de actividades interactivas las cuales pueden
implementar de manera individual o grupal. La aplicaciéon de la gamificacion es un
factor muy importante ya que atrae la atencion y motiva a ser creadores de su propio
contenido, el cambio de la metodologia empleada es un aporte significativo para su
debida aplicacion dentro de las aulas y las herramientas tecnologicas para cambiar
del modelo tradicional fomentando el uso de herramientas de libre y facil acceso.

(Tolosa, 2022).

Objetivos
Objetivo general

e Disefiar material pedagdgico e interactivo en Google Sites como apoyo en

el proceso de enseflanza aprendizaje del area Matematicas para los
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estudiantes de 5to afio de EGB media de la Unidad Educativa “Federico

Gonzalez Suarez”.
Objetivos especificos

e Desarrollo de habilidades 16gicas con la aplicacion de Google Sites para el
proceso ensefianza-aprendizaje.

e Implementar la aplicacion tecnologica de Google Sites para el desarrollo de
actividades académicas en matematicas.

e Mejorar el desarrollo légico con la implementacion de herramientas
Tecnoldgicas.

e Socializar a los docentes del area de Matematicas en el uso y aplicacion de

Google Sites para el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Estructura de la propuesta
e Destrezas con criterios
e Plan de clases para aplicar con contenidos matematicos
e Propuesta de planificacion para el curso de capacitacion a los docentes,
con los contenidos necesarios para el uso adecuada de Google sites para
el desarrollo logico matematico de las 4 operaciones bdasicas en los

estudiantes de 5to grado de Bésica Media
Analisis de factibilidad

Factibilidad tecnoldgica
En la Unidad Educativa “Federico Gonzalez Suarez”, En su gran mayoria los

estudiantes disponen de conexién a internet la Institucion Educativa actualmente
dispone de equipo tecnologico en el laboratorio, lo cual facilita el acceso a
herramientas digitales en vista de lo indispensable que se ha vuelto internet los

estudiantes tienen facilidad de conexion.

Factibilidad economica

Los gastos dentro del entorno econdmico y material seran competencia del
investigador, cabe manifestar que la institucion cuenta con el equipamiento

tecnoldgico que seran utilizados para la implementacion del aplicativo Google Sites

81



gracias al facil acceso a la aplicacion multiple que posee y sus diversas ventajas

dentro del 4rea educativa por su facilidad de uso dentro del proceso de ensefanza —

aprendizaje del area de Matematicas.

Contenidos Educativos

Competencias matematicas

Con las competencias matematicas se puede reforzar el razonamiento logico,

por medio del cual se da solucién a problemas comunes, permitiendo buscar el

significado de la verdad y la justicia, los cuales permite comprender el significado

de vivir en una sociedad democratica, equitativa e inclusiva, para asi actuar con

ética, integridad y honestidad (Educacion, 2021).

Competencias digitales

Definida como conjuntos de habilidades y de conocimientos que permiten los

cuales limitan de forma positiva el uso de la tecnologia, de forma responsable tanto

en aplicaciones de comunicacion asi también dentro de redes sociales la cual busca

mantener un adecuado uso de la tecnologia y funciones que se necesitan para la

lectura, la escritura, el calculo y el uso elemental de los dispositivos digitales y las

aplicaciones en linea (Educacion, 2021).

Objetivos educativos

Tabla N° 28: Objetivos de Basica Media

O.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas
cartesianas y la generacion de sucesiones con
sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como
estrategias para solucionar problemas del entorno,
justificar  resultados, comprender modelos
matematicos y desarrollar el pensamiento logico-

matematico. (Educacion, 2021).

O0.M.34. Descubrir patrones

geométricos en diversos juegos
infantiles, en edificaciones, en objetos
culturales, entre otros, para apreciar la
Matematica y fomentar la

perseverancia en la busqueda de
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0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la
solucion de problemas de la vida cotidiana,
empleando como estrategias los algoritmos de las
operaciones con numeros naturales, decimales y
fracciones, la tecnologia y los conceptos de

proporcionalidad. (Educacion, 2021).

O.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que
requieran del calculo de perimetros y areas de

poligonos regulares; la estimacion y medicion de

uso de

soluciones ante situaciones
cotidianas.

O.M.3.5. Analizar, interpretar y
representar informacion estadistica

mediante el empleo de TIC, y calcular
medidas de tendencia central con el
informacion de
publicados en
comunicacién, para asi fomentar y

fortalecer la vinculacion con la

datos

medios de

longitudes, areas, voliimenes y masas de objetos; la | realidad  ecuatoriana.  (Educacion,
conversion de unidades; y el uso de la tecnologia, | 2021).
para comprender el espacio donde se desenvuelve.
(Educacion, 2021).
Fuente: (Educacion, 2021)
Tabla N.° 29 Destrezas con Criterio de desempefio
CRITERIO DE DCD POR AREA DE INDICADOR DE
EVALUACION CONOCIMIENTO PRIORIZADO EVALUACION
(APRENDIZAIJES
Media CE.M.3.1. Emplea | M.3.1.1. Generar sucesiones con sumas, | LM.3.1.1. Aplica

de forma razonada

la adicion,

el  planteamiento

tecnologia, estrategias de
calculo y los algoritmos de
sustraccion,
multiplicacion y division

de nameros naturales, en

solucion de problemas, la
generacion de sucesiones

numéricas, la revision de

procesos y
comprobacion
resultados; explica con

restas, multiplicaciones y divisiones, con
numeros naturales, a partir de ejercicios
numéricos o problemas sencillos. CM
CS.

M.3.1.4. Leer y escribir nameros
naturales en cualquier contexto.
M.3.1.7. Reconocer términos de la
adicion y sustraccion, y calcular la suma
o la diferencia de nimeros naturales.
M.3.1.9. Reconocer términos y realizar
nimeros

multiplicaciones entre

naturales, aplicando el algoritmo de la

estrategias de calculo,

los algoritmos de

adiciones,
sustracciones,
multiplicaciones y
divisiones con

nimeros naturales, y la
tecnologia en la
construccion de
sucesiones numeéricas
crecientes y
decrecientes, y en la

solucion de situaciones
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claridad los procesos | multiplicacion y con el uso de la | cotidianas
utilizados. (Educacion, | tecnologia. CD. (Educacion, 2021). sencillas.CM, CC, CD
2021). M.3.1.11. Reconocer términos y realizar | CS
divisiones entre nimeros naturales con | Formula y resuelve
residuo, con el dividendo mayor que el | problemas que
divisor, aplicando el  algoritmo | impliquen operaciones
correspondiente y con el uso de la | combinadas; solucion
tecnologia. CD. (Educacion, 2021). y comprobacion.
M.3.1.12. Calcular productos y cocientes | (Ref.[.M.3.1.2.). CM
de numeros naturales por 10, 100y 1 000. | CS. (Educacion, 2021).
CM CS. (Educacioén, 2021).
M.3.1.13. Resolver problemas que
requieran el uso de operaciones
combinadas con numeros naturales e
interpretar la soluciéon dentro del
contexto del problema.CM  CS.
(Educacion, 2021).
CE.M.3.2. Aprecia la | M.3.1.5. Reconocer el valor posicional | LM.3.2.1. Expresa

utilidad de las relaciones
de secuencia y orden entre
diferentes conjuntos
numéricos, asi como el
uso de la simbologia.

(Educacion, 2021).

M.3.1.5. Reconocer el
valor  posicional de
nimeros naturales de
hasta nueve cifras,
basandose en su
composicion y

descomposicion, con el
uso de material concreto y

con representacion

de niimeros naturales de hasta nueve
cifras, basandose en su composicion y
descomposicion, con el uso de material
concreto y con representacion simbolica.
CM CS. (Educacion, 2021).

M.3.1.6. Establecer relaciones de
secuencia y orden en un conjunto de
numeros naturales de hasta nueve cifras,
concreto, la

utilizando  material

semirrecta numérica y simbologia
matematica (=,). M.3.1.27. Establecer

relaciones de secuencia y orden en un

conjunto de numeros decimales,
utilizando  material  concreto, la
semirrecta numérica  graduada y

nimeros naturales de
hasta nueve digitos y
nimeros decimales
como una suma de los
valores posicionales de
sus cifras, y realiza
cilculo mental vy
estimaciones. CM CS

Un  conjunto de
numeros naturales de
cifras,

hasta nueve

utilizando material
concreto, la semirrecta
numérica y simbologia
(=)
(Educacion, 2021).

matematica
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simbolica. CM  CS,
(Educacion, 2021).

ILM.3.2.1. Expresa
nimeros naturales de

hasta nueve digitos y
nimeros decimales como
una suma de los valores
posicionales de sus cifras,
y realiza calculo mental y
estimaciones. CM CS 44
matematica, cuando
enfrenta, interpreta y
analiza la veracidad de la
informacién numérica que

se presenta en el entorno.

simbologia matematica (=,). (Educacion,

2021).

M.3.1.38. Establecer relaciones de
secuencia y orden entre nuameros
naturales, fracciones y decimales,
utilizando  material  concreto, la
semirrecta numérica y simbologia

matematica (=,).CM CS. (Educacion,
2021).

M.3.1.27. Establecer
relaciones de secuencia
y orden en un conjunto
de nameros decimales,
utilizando material
concreto, la semirrecta

numérica graduada y

simbologia matematica
=). M.3.1.38.
Establecer relaciones

de secuencia y orden
entre nimeros
naturales, fracciones y
decimales, utilizando
material concreto, la
semirrecta numérica y
simbologia matematica
(=).CM CS.
(Educacén, 2021).

I.M.3.2.2. Selecciona
la expresion numérica
y estrategia adecuadas
(material concreto o la
semirrecta numérica),
para  secuenciar Yy
ordenar un conjunto de
nameros naturales,
fraccionarios y

decimales, e interpreta

informacion del

entorno. CM  CS.

(Educacon, 2021).
CE.M.3.3. Aplica la | M.3.1.14. Identificar multiplos y divisores de | .M.3.2.1. Expresa
descomposicion en factores | un conjunto de nimeros naturales. nimeros naturales de
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primos, el céalculo de MCM,
MCD, potencias y raices con
nimeros naturales, y el
conocimiento de medidas de
superficie y volumen, para
resolver problemas
numéricos, reconociendo
criticamente el valor de la
utilidad de la tecnologia en
los calculos y la verificacion
de resultados; valora los
argumentos de otros al
expresar la logica de los
procesos realizados.

(Educacion, 2021).

M.3.1.15. Utilizar criterios de divisibilidad
por2,3,4,5,6,9 vy 10 en la descomposicion
de numeros naturales en factores primos y en
la resolucion de problemas. CM CS
(Educacion, 2021).

M.3.1.16. Identificar nimeros primos y
nimeros compuestos por su definicion,
aplicando criterios de divisibilidad.
M.3.1.17. Encontrar el maximo comun
divisor y el minimo comun multiplo de un
conjunto de numeros naturales. (Educacion,

2021).

M.3.1.19. Identificar la potenciacién como
una operacion multiplicativa en los nimeros
naturales. CM CS. (Educacion, 2021).
M.3.1.20. Asociar las potencias con
exponentes 2 (cuadrados) y 3 (cubos) con
representaciones en dos y tres dimensiones o
con areas y volimenes. (Educacion, 2021).
M.3.1.21. Reconocer la radicacién como la
operacion inversa a la potenciacion.
(Educacion, 2021).

M.3.1.22. Resolver y plantear problemas de
potenciacion y radicacion, utilizando varias
estrategias, e interpretar la soluciéon dentro
del contexto del problema. CM CC CD CS.
(Educacion, 2021).
M.3.1.24. Calcular

raices cuadradas y

cubicas utilizando la estimacion, la
descomposicion en factores primos y la

tecnologia.CM CD CS. (Educacion, 2021).

hasta nueve digitos y
numeros decimales como
una suma de los valores
posicionales de  sus
cifras, y realiza célculo
mental y estimaciones.
CM CS. (Educacion,
2021).

I.M.3.2.2. Selecciona la
expresion numérica 'y
estrategia adecuadas
(material concreto o la
semirrecta  numérica),
para secuenciar y ordenar
un conjunto de numeros
naturales, fraccionarios y
decimales, e interpreta
informacion del entorno.

CM CS. (Educacion,

2021).

Aplica la
descomposicion de
factores primos y el

calculo del MCD vy el
MCM  de

nameros

naturales expresa con
claridad y precision los
resultados obtenidos.
(Ref1M.3.3.1.) CM CS.
(Educacion, 2021).

IM.3.32. Emplea el

calculo y la estimacion de

raices  cuadradas y
cubicas, potencias de
nimeros naturales, y

medidas de superficie y
volumen en el

planteamiento y solucion
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de problemas; discute en
equipo y verifica
resultados con el uso
responsable de la

tecnologia.CM CD CS.

(Educacion, 2021).
CEM.34. Utiliza un | M.3.1.25. Leer y escribir cantidades | [M.3.4.1. Utiliza
determinado conjunto de | expresadas en nimeros romanos hasta 1 000. | numeros romanos,
numeros  para  expresar | M.3.1.26. Reconocer, leer y escribir los | decimales y fraccionarios

situaciones reales, establecer
equivalencias entre
diferentes sistemas
numéricos y juzgar la validez

de la informacién presentada

nimeros decimales utilizados en la vida
cotidiana. (Educacion, 2021).

M.3.1.33. Leer y escribir fracciones a partir
de un objeto, un conjunto de objetos

fraccionables o una unidad de medida.

para expresar y
comunicar  situaciones
cotidianas, leer

informacion de distintos

medios y  resolver

en  diferentes medios. (Educacion, 2021). problemas. (Educacion,
(Educacion, 2021). M.3.1.34. Representar fracciones en la | 2021).
semirrecta numérica y graficamente, para | LM.3.42. Aplica las
expresar y resolver situaciones | equivalencias entre
cotidianas.CM CC. (Educacion, 2021). numeros fraccionarios y
M.3.1.35. Reconocer los nimeros decimales: | decimales en la
décimos, centésimos y milésimos, como la resolucion de ejercicios y
expresion decimal de fracciones por medio situaciones reales; decide
de la division.CM CS. (Educacion, 2021). | segin la naturaleza del
calculo y el
procedimiento a
utilizar.CM CS.
(Educacion, 2021).
CE.M.3.5. Plantea | M.3.1.28. Calcular, aplicando algoritmos | .M.3.5.1. Aplica las

problemas numéricos en

los que intervienen

numeros naturales,
decimales o fraccionarios,
asociados a situaciones

del entorno; para el

planteamiento emplea

estrategias de calculo

y la tecnologia, sumas, restas,

multiplicaciones

numeros decimales. CM CD M.3.1.30.

y divisiones con
Utilizar el calculo de productos o
cocientes por 10,100 o 1 000 con
nimeros decimales, como estrategia de
calculo mental y solucion de problemas.

CM CS. (Educacion, 2021).

propiedades de las
operaciones (adicion y
multiplicacion),

estrategias de calculo
mental, algoritmos de
la adicidn, sustraccion,
multiplicacion y

division de numeros
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mental, y para su solucion,

los algoritmos de las
operaciones y
propiedades. Justifica

procesos y emplea de
forma critica la
tecnologia, como medio

de verificacion de

M.3.1.31. Resolver y plantear problemas
con sumas, restas, multiplicaciones y
divisiones con numeros decimales,
utilizando varias estrategias, e interpretar
la soluciéon dentro del contexto del
problema. CM CS. (Educacion, 2021).

M.3.1.39. Calcular sumas y restas con

fracciones obteniendo el denominador

naturales, decimales y
fraccionarios, y la
tecnologia, para

resolver ejercicios y

problemas con
operaciones
combinadas. CM CD

CS. (Educacion, 2021).

resultados.  (Educacioén, | comun. (Educacion, 2021). Formula y resuelve
2021). M.3.1.40. Realizar multiplicaciones y | problemas
divisiones entre fracciones, empleando | contextualizados;
como estrategia la simplificacion. CM | decide los
CS. (Educacion, 2021). procedimientos y las
M.3.1.42. Resolver y plantear problemas | operaciones con
de sumas, restas, multiplicaciones y | nlimeros naturales,
divisiones con fracciones, e interpretar la | decimales y
solucion dentro del contexto del | fraccionarios a utilizar;
problema. CM CS. (Educacion, 2021). en la interpretacion y
M.3.1.43. Resolver y plantear problemas | verificacion de los
que contienen combinaciones de sumas, | resultados obtenidos.
restas, multiplicaciones y divisiones con | (Ref.l.M.3.5.2.). CM
nameros  naturales, fracciones y | CS.(Educacion,2021).
decimales, e interpretar la solucion
dentro del contexto del problema.CM
CS. (Educacion, 2021).
CEM.3.6. Formula y | M.3.1.2. Leer y ubicar pares ordenados | .M.3.6.1. Explica
resuelve problemas de |en el sistema de coordenadas | situaciones cotidianas
proporcionalidad directa e | rectangulares, con numeros naturales, | significativas
inversa; emplea, como | decimales y fracciones. M.3.1.44. | relacionadas con la

estrategias de solucion, el

planteamiento de razones

y proporciones
provenientes de tablas,
diagramas y  graficas

Reconocer las magnitudes directa o
inversamente proporcionales en
situaciones cotidianas; elaborar tablas y
CM CS.

plantear  proporciones.

(Educacion, 2021).

localizacion de lugares
y magnitudes directa o
inversamente
proporcionales,

empleando como
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cartesianas; y explica de

forma  razonada los
procesos empleados y la
importancia del manejo
honesto y responsable de
documentos comerciales.

(Educacion, 2021).

M.3.1.45. Expresar porcentajes como
fracciones y decimales, o fracciones y
decimales como porcentajes, en funcion
de explicar situaciones cotidianas. CM
CS. (Educacion, 2021).

M.3.1.47. Calcular porcentajes en
aplicaciones cotidianas: facturas, notas
de venta, rebajas, cuentas de ahorro,
interés simple y otros. M.3.1.48.
Resolver y plantear problemas con la
aplicacion de la proporcionalidad directa
o inversa, e interpretar la solucion dentro
del contexto del problema. CM CS.

(Educacion, 2021).

estrategia la
representacion en
graficas  cartesianas

con niimeros naturales,
decimales 0
fraccionarios.
Representa porcentajes
como un decimal o una
fraccion y explica,
comunica e interpreta
informacion
porcentual del entorno.
(RefIM.3.6.2.). CM
CS

ILM.3.6.3. Plantea y

resuelve problemas de

proporcionalidad, vy

justifica procesos
empleando
representaciones
graficas; verifica

resultados y argumenta
con criterios razonados
la utilidad de
documentos
comerciales.CM  CS.
(Educacion, 2021).

CE.M.3.7. Explica las
caracteristicas y
propiedades de figuras
planas y cuerpos
geométricos, al
construirlas en un plano;

utiliza como justificacion

M.3.2.1. Reconocer rectas paralelas,
secantes y secantes perpendiculares en
figuras geométricas planas. M.3.2.3.
Identificar paralelogramos y trapecios a
partir del analisis de sus caracteristicas y

propiedades. CM CS. (Educacion, 2021).

I.M.3.7.1. Construye,
con el uso de material
geométrico, triangulos,
paralelogramos y
trapecios, a partir del
analisis de sus

caracteristicas y la
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de los procesos de

construccion los
conocimientos sobre
posicion relativa de dos
rectas y la clasificacion de
angulos; resuelve
problemas que implican el
uso de elementos de
figuras 0 cuerpos
geométricos y el empleo
de la formula de Euler.

(Educacion, 2021).

M.3.2.5. Clasificar triangulos, por sus

lados (en equilateros, isosceles y
escalenos) y por sus angulos (en
rectangulos, acutangulos y

obtusangulos). (Educacion, 2021).

M.3.2.7. Construir, con el uso de una

regla y un compas, triangulos,
paralelogramos y trapecios, fijando
medidas de lados y/o 4ngulos.

(Educacion, 2021).
M.3.2.8. Clasificar poligonos regulares e
irregulares segun sus lados y angulos.

(Educacion, 2021).

aplicacion de  los
conocimientos sobre la
posicion relativa de
dos rectas y las clases
de angulos; soluciona

situaciones cotidianas.

CM CS. (Educacion,

2021).

Reconoce
caracteristicas y
elementos de

poligonos regulares e
irregulares, los
relaciona con objetos
del entorno
circundante; y aplica
estos conocimientos en
la  resolucion  de
situaciones problema.
(RefIM.3.7.2.)). CM

CS. (Educacion, 2021).

CE.M.3.8. Resuelve
problemas cotidianos que
impliquen el calculo del
perimetro y el area de
deduce

figuras planas;

estrategias de solucion

con el empleo de
formulas;  explica de
manera razonada los
procesos utilizados;

verifica resultados y juzga
su validez.

2021).

(Educacion,

M.3.2.4. Calcular el perimetro; deducir y
calcular el area de paralelogramos y
trapecios en la resolucion de problemas.
CM CS. (Educacion, 2021).

M.3.2.6. Calcular el perimetro de
tridngulos; deducir y calcular el area de
triangulos en la resolucion de problemas.
CM CS. (Educacion, 2021).

M.3.2.9. Calcular, en la resolucién de
problemas, el perimetro y area de
poligonos  regulares, aplicando la
féormula correspondiente.

2021).

(Educacion,

Deduce, a partir del
analisis de los
elementos de
poligonos regulares y
el circulo, formulas de
perimetro y area; y las
aplica en la solucion de
problemas geométricos
y la descripcion de
objetos culturales o
naturales del entorno.

(RefIM.3.8.1.). CM
CS. (Educacion, 2021).

90




M.3.2.11. Reconocer los elementos de un
circulo en representaciones graficas, y
calcular la longitud (perimetro) de la
circunferencia y el 4rea de un circulo en
la resolucion de problemas CM CS.

(Educacion, 2021).

CE.M.3.9. Emplea, como
estrategia para la solucion
de problemas
geométricos, los procesos
de conversion de
unidades;  justifica la
necesidad de expresar

unidades en multiplos o

submultiplos para
optimizar  procesos ¢
interpretar datos y
comunicar informacion.

(Educacion, 2021).

M.3.2.14. Realizar conversiones simples
de medidas de longitud del metro,
multiplos y submtltiplos en la resolucion
de problemas. CM CS M.3.2.15.
Reconocer el metro cuadrado como
unidad de medida de superficie, los
submultiplos y multiplos, y realizar
conversiones en la resolucion de
problemas. CM CS. (Educacién, 2021).
M.3.2.16. Relacionar las medidas de
superficie con las medidas agrarias mas
usuales (hectarea, area, centidrea) en la
resolucion de problemas. CM CS.
(Educacion, 2021).

M.3.2.17. Reconocer el metro ctbico
como unidad de medida de volumen, los
submultiplos y multiplos; relacionar
medidas de volumen y capacidad; y
realizar conversiones en la resolucion de
problemas.CM CS. (Educacion, 2021).
M.3.2.18. Comparar el kilogramo, el
gramo y la libra con las medidas de masa
de la localidad, a partir de experiencias
concretas y del uso de instrumentos de
medida. (Educacion, 2021).

M.3.2.22. Convertir medidas decimales

de angulos a grados y minutos, en

Utiliza unidades de

longitud, superficie,
volumen, masa,
angulares y los
instrumentos

adecuados para realizar
mediciones y
estimaciones, y
resolver situaciones de
la vida real.
(RefIM.3.9.1.). CM
CS. (Educacion, 2021).
Resuelve situaciones
problematicas variadas
empleando relaciones
y conversiones entre
unidades, multiplos y
submultiplos, en
medidas angulares, de
longitud, superficie,
volumen 'y masa;
justifica los procesos
utilizados y comunica
informacion.

(RefIM.3.9.2)). CM
CS. (Educacion, 2021).
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funcion  de situaciones

cotidianas.CM CS. (Educacion, 2021).

explicar

CE.M.3.10. Emplea

programas  informaticos

para realizar estudios

estadisticos sencillos;
formular conclusiones de
informaciéon  estadistica
del entorno presentada en
graficos y tablas; y utilizar
parametros  estadisticos,
como la media, mediana,
moda y rango, en la
explicacion de
conclusiones. (Educacion,

2021).

M.3.3.1. Analizar y representar, en tablas
de frecuencias, diagramas de barra,
circulares y poligonales, datos discretos
recolectados en el entorno e informacion
publicada en medios de comunicacion.
CM CC CS. (Educacion, 2021).

M.3.3.2. Analizar e interpretar el
significado de calcular medidas de
tendencia central (media, mediana y

moda) y medidas de dispersion (el

rango), de un conjunto de datos
estadisticos  discretos tomados del
entorno y de medios de

comunicacion.CM CC CS. (Educacion,

2021).

I.M.3.10.1. Construye,
con o sin el uso de
programas

informaticos, tablas de
frecuencias y
diagramas estadisticos,
para representar y
analizar datos discretos
del entorno. CM CC
CS. (Educacion, 2021).
Analiza, interpreta
informacion y emite
conclusiones a partir
del analisis de
parametros estadisticos
(media, mediana,

moda, rango) y de
discretos

del

datos
provenientes
entorno.
(RefI.M.3.10.2.).CM
CC CS. (Educacion,
2021).
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CEM.3.11. Emplea
combinaciones simples y
el calculo de
probabilidades como
estrategia para resolver
situaciones cotidianas;
explica y justifica de
forma critica y razonada
los procesos y resultados
obtenidos en el contexto
del problema. (Educacion,

2021).

M.3.3.4. Realizar combinaciones simples
de hasta tres por cuatro elementos para
explicar situaciones cotidianas.CM CD
CS. (Educacion, 2021).

M.3.3.5. Describir las experiencias y
sucesos aleatorios a través del analisis de
sus representaciones graficas y el uso de
la terminologia adecuada. CM CS.
(Educacion, 2021).

M.3.3.6. Calcular la probabilidad de que
un evento ocurra, graficamente y con el
uso de fracciones, en funcién de resolver
problemas asociados a probabilidades de
CM CS.

situaciones  significativas

(Educacion, 2021).

I.M.3.11.1. Resuelve

situaciones cotidianas

empleando como
estrategia las
combinaciones

simples. CM CD CS

Asigna probabilidades
(graficamente o con
fracciones) a diferentes
sucesos, y resuelve
situaciones cotidianas.
(Ref.IM.3.11.2)). CM

CS. (Educacion, 2021).

Fuente: (Educacion, 2021)

Metodologia de la propuesta

El aprendizaje constructivista es un ejemplo de aprendizaje el cual busca que el

mismo estudiante desarrolle su propio conocimiento a partir de ensefianzas previas,

es decir construye el conocimiento en base a la realidad y sus vivencias a diferencia

del sistema tradicional, que se basa en la memorizacién y repeticion. En palabras

filosoficas se define como; La educacidon no es una preparacion para la vida, sino

que es vida. (Dewey, 2022).

La metodologia utilizada, la cual contiene en sus caracteristicas beneficios que

aportan al aprendizaje, las cuales se describe a continuacion:

Cada persona construye su conocimiento. - El proceso de aprendizaje se

adapta a las necesidades de cada estudiante en funcion del contexto y del punto en

el que se encuentre. Esto hace que se estimulen habilidades como el analisis o la

resolucion de problemas y adquieran autonomia e independencia. (Dewey, 2022).
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https://www.becas-santander.com/es/blog/tecnicas-de-memorizacion.html

El aprendizaje se basa en su propia experiencia. Se obtiene una relacion entre
los conocimientos que ya se poseen y los que se van a adquirir. Por ello, los
conocimientos se aprenden de manera mas eficiente, la experiencia es el mejor
camino para aprender por medio de las vivencias aceptando los errores y fallos las

cuales nos llevan a crear nuestras propias conclusiones. (Dewey, 2022).

La ensefianza es individualizada. Toda persona tiene sus intereses y su propia
manera de procesar la informacion. Por ello, su forma de adquirir conocimientos es
unica. El constructivismo respeta esta diferencia y se adapta a las necesidades, el
ritmo y el avance de cada individuo va de acuerdo a los avances. Esta a su vez
permite que el docente atienda las necesidades especificas del estudiante existiendo

mas posibilidades de realimentacion inmediata (Dewey, 2022).

De acuerdo a lo anterior, se deslindan las fases para el disefio de la Websites:

Fase I: Plan de clases para aplicar contenidos matematicos

Dentro de la primera fase se realizara la estructura de la clase con un tiempo de
45 minutos en la cual se abarcaran los temas de forma simultanea dentro de los
cuales se puede reflejar las necesidades de la implementacion de videos, juegos
métodos de interaccion lo que permite la construccion tedrica de los temas a

trabajar.

Fase II: Disefio del sitio web en Google Sites

Para el desarrollo de la fase II se establecera el inicio de la seccion a Google sites
y sus funciones, herramientas dentro del entorno de trabajo ventajas y multiples
opciones para la creacion de la pagina web de forma interactiva, lo cual nos permite
tener una idea clara del producto a desarrollar previo haber establecido los temas

de aplicacion.

Fase III: Desarrollo del sitio web en Google Sites
Previamente establecido los contenidos y el entorno de trabajo de websites

realizamos el desarrollo del sitio web para lo cual se establece tres pasos.

Paso I: Seleccion de los contenidos del area de matematicas los cuales son

establecidos en el plan de clases.
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Paso II: Desarrollo de las actividades en Padlet y Quizizz dentro de las cuales se

desarrollan contenidos para interaccion y evolucion de los estudiantes.
Paso III: Ingresa al sitio Web creado con Google Sites a través del enlace:

Una vez realizado el desarrollo del sitio web se puede ingresar y visualizar la
construccion del contenido para las 4 operaciones bésicas la cual consta de medios
interactivos.

https://sites.google.com/view/desarrollolgicomatemtico/

Desarrollo de las fases para el disefio de la Websites:

Fase I: Plan de clases para aplicar con contenidos matematico

UNIDAD EDUCATIVA “FEDERICO GONZALEZ SUAREZ”

Teléfono:
032726270
Codigo AMIE: 05H00611
Teléfono: 032726270
Codigo AMIE: 05H00611

SALCEDO - ECUADOR

Tabla N° 29: PLANIFICACION MICROCURRICULAR
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PLANIFICACION MESOCURRICULAR PARA LA SEMANA N.° 40

SEGUNDO QUIMESTRE
DATOS INFORMATIVOS
Unidad N/N
Educativa 11 de
ﬁiﬁgﬁigﬁl{a “Federico DOCENTE: FECHA: septiembre
' Gonzalez del 2023
Sudrez”
GRAD | QUINTO PARALELO PERIODO
(0} “A” LECTIVO | 2023-2024
SUBNI | EGB MEDIA AMIE: DISTRIT | 05D06
VEL 05HO0611 0: | SALCEDO
Utilizar procesos en la resolucion de ejercicios y problemas de suma,
r multiplicacion ivision com rategi r lucionar
OBJETIVOS DE esta, multiplicacion y glvs;.o como estrategias para soluciona
problemas del entorno, justificar resultados, comprender modelos
APRENDIZAJE L . . -
matematicos y desarrollar el pensamiento légico-matematico. (Ref.
0.M.3.1)
OBJETIVO Utilizar sucesiones crecientes con sumas como estrategias para
ESPECIFICO solucionar problemas del entorno, justificar
Resultados, comprender modelos matematicos y desarrollar el
pensamiento ldgico-matematico. (Ref.0.M.3.1.)
TEMA . .-
Las 4 Operaciones Basicas
VALORES
EJE .. .. .
TRASVERSAL https://quizizz.com/join/quiz/653f2b7d59c03e1b475de4ca/start
ASIGNATURA:
DESTREZAS ORIENTACIONES METODOLOGICAS
CONTEN CON
IDOS criTERIOS | TPICADOR
ESENCI DE DE PROPUESTAS DEL RECURSOS
“LES | pESEMPEN | EVALUACION DOCENTE
O
Aplicar la TECNICA
suma  como Se inicia la clase con la TeXto. del Observacién
. presentacion de un video de estudiante
estrategia de motivacion. INSTRUMEN
Sucesione | calculo Ingrese al siguiente link en Cuaderno de | TO:
s mental y la Google Sites. Trabajo Cuestionario
. . https://www.youtube.com/w ]
creciente solucion de atch?v=mcW XvFC45hc Computadora Realiza la
s con | problemas. evaluacion
Proyector
suma. RefM.3.1.8. logica
Material
(Educaco matematica en
conereto el siguiente
n, 2021). Herramienta .
link:
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https://quizizz.com/join/quiz/653f2b7d59c03e1b475de4ca/start
https://www.youtube.com/watch?v=mcWXvFC45hc
https://www.youtube.com/watch?v=mcWXvFC45hc

Desarrollo
Légico
Matemético

Analiza el video.

Ingresa a la herramienta
tecnoldgica Zoom si la clase
es virtual, si la clase es
presencial interactia con el
docente.

-Dar a conocer el objetivo
del tema que se imparte.

- Presentacion de un video
sobre SUMA DE DOS
NUMEROS, del link:
https://sites.google.com/d/1
mhi4DKvccvRMGIL8cD8r
7HomwR 1B53k/p/1ue74E
Y-
9GyTR5102sPE581bzLITY 1]
eM/edit

=
(]
‘]

0
A :

-Formulacion de preguntasr

(En qué momento utilizo la
suma?

Realizar  operaciones y
problemas de suma
utilizando la logica
matematica de  forma
mental.

(Observe el  siguiente

grafico y resuelva la suma?
-DESARROLLO

Ingreso a la pagina web en el
siguiente link opcion suma e
interacta con la
herramienta..
https://sites.google.com/d/1
mhi4DKvcevRMGIL8cD8r
7HomwR_1B53k/p/1ue74E
Y-

9G¥TR5 102sPE581bzLITYr]

ED > 8
P‘D UC‘,q N

O >, = Qfe
5 5 |
z |

gL A'r

tecnologicas

https://quizizz.
com/join/gam
¢/U2FsdGVk

X19¢9pikxhlk
Ixw6YKBZW

wQgYzngDC
vMuHOIluDz
OT6NMjk{OP
W%252Fp8G
610XCy70YG
kKQi9H9h3Y
BUdw%253D
%253D?game
Type=solo&p
age=summary
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https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary

eMedi

Lee el concepto de suma y
analiza el mismo.

Reconoce el simbolo de la
suma

Observa el video de ;Qué es
l.a _sutpa? Y (Qué es sumar?

T

| %) ~ I- +
a3 2.} .

Identifica las propiedades de
la suma.
Leer y analizar el problema
matematico.
Ubicar las cantidades y
aplica la propiedad de la
suma que corresponde.
Utiliza material concreto
como semillas y suma la
unidad decena y centena.
Observa los graficos vy
relaciona con los numeros y
obtén su resultado.
Resuelve otros problemas de
razonamiento logico
matematico.

Ingresa a la herramienta
tecnoldgica Padlet en el
siguiente link de la suma.
https://padlet.com/wilmtasinc
hana/suma-
pgyxczic46mm5fOb

%\ P AV
Lee el ejercicio logico
matematico de suma y
resuelve.

Interactiia en Padlet dando
clic en el icono (+) escribe la

respuesta con tu nombre y
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https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5f0b
https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5f0b
https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5f0b

envia.

Revisar el proceso y las
respuestas con el docente
para verificar los resultados
de los ejercicios ldgicos.
Realizar preguntas sobre el
proceso de la suma para
aclarar inquietudes a la
docente.

Evaluacién:

En la pagina Google Sites
opcién Suma-Evaluacion en
el siguiente link:

https://quizizz.com/join/q

uiz/65312b7d59c03e1b47

S5dedca/start

Elaborado por: Tasinchana W, (10, 10,2023)

Fuente: Investigacion Propia

Tabla N° 30: Actividades de Capacitacion a Docentes
Planificacion de capacitacion a docentes
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https://quizizz.com/join/quiz/653f2b7d59c03e1b475de4ca/start

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Fuente: Investigacion Propia

Fases Objetivo Especifico Actividades Horas | Evaluacion
Analisis Manejo de Induccion  de 3
herramientas manejo de
tecnologicas en Herramientas
Educacion Tecnologicas
dentro de
Matematicas
Disefio: Disefio de Google | Diseflar  una 3 Foro
sites pagina web sus reflexivo
requerimientos
y funciones
Desarrollo: Manejo del Crear una 5 Foro
aplicativo Google | pagina web reflexivo
Sites para aplicando  sus
implementar en multiples
clases. opciones
depende
criterio de cada
docente
Implementacion: Implementar Google | Aplicar lo 4 Cuestionari
Sites aprendido 0

Fase II: Disefio del sitio web en Google Sites

Paso 1: Para crear la pagina principal e ingresar a Google sites puedes acceder

desde tu cuenta Gmail, elije en la opcion AUN MAS GOOGLE ahi aparecera la

opcidn Sitios de Google.
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—+ Nuevo Mi unidad ~
C3 Carpeta nueva -
» B Miunidad
» B Computadoras Subir archivo
Subir carpeta
22, Compartidos conmigo
Encuesta para estudian... Encuesta
® Recientes B Documentos de Google » " =
Yr Destacados Hojas de calculo de Google »
Presentaciones de Google »
@ Sspam
B Formularios de Google »
@ Papelera -
Mas » .
<> Almacenamiento B3 Dibujos de Google a
- El Google My Maps
415.8 MB de 15 GB Nombre T . -
utilizado(s) El Sitios de Google
——————— BB ARCHIVO 2023 DESARROLLO SOCIAL Bl Google Apps Script e
- Obtener mas \
L almacenamiento ) B Google Jamboard
S A BB classrocom "3
-+ Conectar mas aplicaciones
L] 1 ATAID -

Imagen 1: Crear sitio Google sites
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

C )} @& sitesgoogle.com/d/1jGm1i0u6lulgX8l_w57S6tFXGNNRaKHN/p/17E-ccABIsi8qg)cdgHOIHm31EOChIXN/edit 2 % » 0O

M Gmail @B YouTube B¥ Maps @ Curso:Fundamento.. WU

B sitosintiuio Sequoarntoksioscambesenoe. 6 @ L » 5 : [

Insertar  Paginas  Temas

Titulo de tu e
pagina —

wl—[a NP

Imagen 2: Crear sitio Google sites
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

Paso 2: Anadir, eliminar y organizar paginas del sitio web.

Después de creado tu sitio web el aplicativo te despliega opciones como:
INSERTAR, ahi podrés visualizar las distintas opciones como texto, documentos,

imagenes, videos.
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C ( & sitesgoogle.com/d/1jGm1i0ublulgX8Iw5756tFXGNNRaKHN/p/17E-ccAB9Jsi8qglcdgHOIHM31EOCHIXN/edit > % & 0O

M Gmail @ YouTube B¥ Maps @ Curso: Fundamento..

B sitiosintituo ninisebiemtie. 6 & LD & @ i

| Insertar | Paginas  Temas
Tr (™)
’ Cuadro de texto Imagenes
[itulo de tu °

Incorporar Drive

7 d .
p a g | n a BLOQUES DE CONTENIDO A

T A A

a

a " | o] faa
A =

“

al= [al= E

Imagen 3: Disefio sitio Google Sites
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

La opcion DISENO DE LA PAGINA sirve para insertar paginas titulos y

subtitulos dependiendo del requerimiento, seleccionar el menu de opciones, ingreso

de vinculos.

€« C {3 @ sitesgoogle.com/d/1jGm1i0ublulgX8l w5756tFXGNNRaKHN/p/17E-ccA89)si8qglcdgHOIHM31E0ChIXN/edit 2 % » 0O
M Gmail @B YouTube B® Maps (@ Curso:Fundamento.. W
a Sitio sin titulo S guardren s los camblon an Debve 6 e O o & @

Insertar Paginas Temas

Duplicar pagina

Titulo de tu

Propledades

7 .
pa gl n a Agregar subpégina

o
Incorporacion de pagina completa <>
Nuevo vinculo (<o)

Paqlnﬂ neva i |

Imagen 4: Disefio de sitio Google Sites
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

La opcion TEMAS sirve para poder dar estilo a tu sitio web, donde podras

escoger el color y el tipo de letra para personalizarlo.
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> C ( @ sitesgooglecom/d/1jGm1i0ublulgX8l_w5756tFXGNNRaKHN/p/17E-ccABSJsi8qglcdgHOIHM31EOCHIXN/edit 2 % #» 0

M Gmai @ YouTube B Maps (@ CursoFundamento.. [

B sitiosintito S S S~ = » & : [

3

Titulo de tu L
pagina

Sencillo

920000

Claro
Clasico

Pesado

Imagen 5: Disefio de sitio Google Sites
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

Se empieza creando el disefio de la PAGINA HOME O DE INICIO, pero se
puede agregar mas subpaginas con la opcion PAGINAS y duplicar Paginas

> C (d @& sitesgoogle.com/d/1jGr IgX81_w5 NNRaKH g IH t 2 % » 0
M Gmal @ YouTube BY Maps @ Curso: Fundamento.. B
B sitosintituo — S— 6 e o » o : 22

Propiedades

Titulode tu EG——
pagina

Imagen 6: Herramientas de Disefio Google Sites
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

La opcion INDICE permite colocar un indice de lo que se va afiadiendo, para

iniciar con la pagina principal puede utilizar la opcion CARRUSEL DE
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IMAGENES es una opciéon que permite

predisefiadas en Google.

> C O
M Gmsi @ YouTube BF Maps (@ Cursor Fundamento..

@ sites.google.com/d/1jGm1i0ublulgX8l_wS756tFXGNNRaKHN

a Logica Matematica

Matematicas

Las 4 Operaciones

Basica

Agrega encabezadosy aparecerdn en el indice.

incluir imagenes personalizadas o

& Vincul

®
S
a
g
8
g

Imagen 7: Herramientas de Diseflo de Google Sites

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

Paso 3: Insertar imagenes, video, presentaciones y demds opciones, para

personalizar tu pagina web puede incluir en el meni INSERTAR opciones como:

calendario, divisor de elementos, documentos, presentaciones, formularios,

graficos, videos.

<« c 0

M Gmai €8 YouTube

B Mops @ Cursor Fondsmento-. B

a Desarrollo logico matematico

Q

= 3 4 Desarrollo Légico Matema...

LAS 4, OPERACIONES MATEMATICAS BASICAS

@ sitesgoogle.com/d/1mhi4DK MG)LBCDS R_1853k/5 xL6yOyrauYMqHTIP2s2_GmaWIZtbs/edit

* » 0
6 & [ o & @ m.
~ -'J* Insert Paginas  Tam
"Q ‘ ._ edes !
/&Y
\ & M fo
o | © YouTube
N -
. S —
25 o © Mapa
« ;L \7\ g )
~ ?‘ -
)’ =
!
\ —_—
B ro
il M o

Imagen 8: Herramientas de Disefio Google Sites

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)
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Fase I1I: Desarrollo del sitio web en Google Sites

Paso I: Seleccion de los contenidos del area de matematicas

Los contenidos a disefiar dentro de investigacion estan basados en el fomentar el

uso de aplicaciones en logica matematica en las 4 operaciones basicas segun la

unidad didactica con el que se trabaja en 5to aiio EGB media en el cual se trabaja

de forma virtual o presencial.

La herramienta tecnoldgica Google Sites en su contesto contara con informaciéon

correspondiente al tema a tratarse en una hora clase (45minutos), a la vez la

introduccion del docente, los diferentes enlaces para la interaccion con los

estudiantes.

Desarrollo de la Légica Matematica en
las 4 Operaciones Basicas

i

Grafico N.° 30: Las 4 operaciones Basicas
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: Investigacion propia
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Paso II: Desarrollo de las actividades en Padlet y Quizizz
Padlet

Padlet es un muro digital que permite almacenar y compartir contenido
multimedia, permite enlazar imagenes, videos, audios y documentos, posee una
interfaz sencilla e intuitiva que facilita la manipulacion de herramientas y crear

contenido.

Paso 1: Ingreso a la herramienta Padlet

& 2 C ( & googlecom/search?g=ingeso+a+padletBog=ingeso+a+padietdigs_lcrp=EgZjaHvbWUyBggAEEUYOTIICAEQABgWGB7SAQkxNTEXMmowajSoAgCwA... & 12 Y

M Gmail @B VouTube B¥ Maps @) Curso: Fundamento.. [

Go g|e ingreso a padiet x & @ Q i
2 Todos [ Videos [ Imdgenes @ Noficias  [] Libros i Mas Herramientas
Cerca de 146,000 resultados (0.30 segundos)
Padlet

hilps:ffes.padlet.com » aufh s login
Inicia sesion con Padlet
Iniciar sesién. Te damos la bienvenida de nuevo al lugar donde debes estar. Entrar con Google
Iniciar sesién con Microsoft apple Iniciar sesion con Apple.

Padlet
hipsfies padlet com

Padlet: con belleza, todo es mas facil

Make beautiful boards to collect, organize, and present anything. Used by over 30 million people
worldwide. Get started for free

Falta(n): irgrese | Realizar una busqueda con lo siguiente: ingreso

Imagen 9: Ingreso a la herramienta Padlet
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Para el ingreso a Padlet se lo puede realizar mediante la herramienta Google con el

correo Gmail.
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& > C Y & espadletcom/auth/login G e #+ » 0

M Gmail 3 YouTube B Maps @ Curso:Fundsmento.. [

:Padlet e Registrarse

Iniciar sesion
Te damos la bienvenida de nuevo al lugar
rnndle dehes estar

Entrar con Google

= Iniciar sesién con Microsoft

3 Iniciar sesién con Apple

O bien inicia sesién con tu correo
electronicofnombre de usuario

N
—/

Imagen 10: Ingreso a la Herramienta Padlet
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Paso 2: Crear un nuevo Padlet
Una vez ingresamos a nuestra cuenta damos en la opcion hacer un nuevo Padlet.

[ C {t & padletcom/dashboard/racents GELaprw »0d

M Gmail @ YouTube BY Maps @ Curs: Fundamento. u

Recordatorio: eres un bellzzdn. nirse a un padle Hacer un padiet

Recientes S —

Rocontes

s

T LAINFORML 1A

Imagen 11: Disefio de la Herramienta Padlet
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Ingreso al entorno de trabajo de la herramienta Padlet
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& C (Y @ padletcom/dashboard/recents G arwx »0

M Gmail @B YouTube B¥ Maps @ Curso:Fundamento.. W

»
‘ i

Tablero en blanco

Dela galeria

Imagen 12: Entorno de trabajo de la herramienta Padlet
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Opciones de configuracion nombre, formato.

€ C {} @& padietcom/wilmtasinchana/mi-padiet-supercalifragil-sticoespialidoso-t8pve3wqbuy5951 G aprwx »0

M Gmail @ YouTube B¥ Maps @ Curso: Fundamento.. [

New board

Titulo

Mi padiet supercalifragilsticoespiaiidoso

Formato

Mur Cronclogia
Mapa

Secciones

Imagen 13: Configuracion de la herramienta Padlet
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Paso 3: Disefno de un Padlet
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Para el disefio ingresamos a la opcidn ajustes en la cual ingresamos el titulo,

descripcion, fondo, esquema de colores, fuentes de tipo de letra entre otros.

€« > co a 1 sz awx »0O

M Gmai € YouTube B¥ Maps @ CursorFundamento. W

Titto
LAMULTIPLICACION

Deseripcion
EDUCATIVO

aquieres s ias B Trotere

Imagen 14: Ingreso a la herramienta Padlet
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Paso 4: Insertar imagenes, graficos, documentos, presentaciones y demas

opciones, para personalizar el Padlet dependiendo el tema que se desee desarrolla.

€ > C {0 @& padiet ilmtasi divisi e x &0

M Gmail @ YouTube B¥ Maps @ Curso: Fundamento.. B

. .
Padiet v \\( ®
Wilma Tasinchana « 1m -~ ®e.
e K @

Q LA DIVISION

i A

EDUCATIVO \ . . . -— L
_//ﬁ \ Ejercicio 2. Encuentra la respuesta » =

M ® E L& al ejercicio l6gico matematico. o

|- | - fai) o

4 (] 7 f

o ® [ Uno trécol tere 3 Un ren levo 4

g { hoos. § vogones.. B

.. | |
\ I% & N

[} ccusntos treboles ccutntos frenes

hocen falta para tener necesitorianios poro

27 hges? que hubiero 36 P

— vagones?
o == Quitar '

Afadir una descripcién

Para tu respuesta escribe tu nombre y la

respuesta de manera ldgica.
Blanco

Imagen 15: Desarrollo de la actividad en la herramienta Padlet
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

=

Portada una vez desarrollada para activada para interaccion con los estudiantes.
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cC O
M Gmai @B YouTube B¥ Maps @ CursoFundamento.. [

Pode

%5 LAMULTIPLICACION

respuests al
matematico. § slercicioleg
Ax A=w |A=? W13
—— Ax §=2n |3= x5 27
ITE B B Hox = 24

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Ejercicio 2. Encuentra la

@ padiet.com/wilmtasinchana/la-multiplicaci-n-t8pve3wgbuy5951

Ejercicio 3. Encuentra la

e

o,

/‘77

N

Imagen 16: Portada de la herramienta Padlet

Tema 1: Actividad interactiva —Suma

c O

M Gmail @ YouTube

& padlet.c i hi pgyxczic 0b

2 Maps @ Curso:Fundamento.. W
:Padlet

04
&, Suma

Actividad en Clase

Ejercicio 1. Resuelva el
ejercicio

Ejemplo: Juan Tapia
Ejercicio 1.
Ejercicio 2.
Ejercicio 3.

N S

Ejercicio 2. Encuentrala

respuesta que falta al
ejercicio légico
matematico.

4§ ACERTIIOS MATEMATICOS
P ®:@®-30
@+ 0+ =48

. _a. 2
@0

Lo L

Ejemplo: Juan Tapia
Ejercicio 1.
Ejercicio 2.
Ejercicio 3.
Ejercicio 4.

Imagen 17: Actividades interactivas Suma

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Ejercicio 3. Resuelve el
siguiente ejercicio de
razonamiento légico.

Soy un numero de dos digitos.
Mi valor es menor que veinte.

Estoy exactamente a mitad
de camino entre 10 y 20.

éQuién soy?

Ejemplo: Juan Tapia
Ejercicio 1.
Ejercicio 2.
Ejercicio 3.

Link del Diseno de Padlet, Actividades Interactivas:

https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5{0b
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https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5f0b

Tema 2: Actividad 1nteract1va Resta

C 0 @ padietcom/wiimta -hemwidjamaShges
™o € vouTube B Maps @ cu -
Padiet
RESTA
Actividad en Clase
Resuelva el siguiente Identifique el simbolo del

ejercicio.

ss-oc-D N

gréfico

oo _ o

60 - -D

Lea con atencion y
encuentre la respuesta

2°2- 4 -

E|e"\plo Maria Torres la

Ejempio: Juan Tap-a la respuesta
es A=?,B=2yC= ! Emnplo Maria Torres el signo es I

Imagen 18: Actividad interactivas —Resta
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

T 2 %« »0

Link del Diseno de Padlet, Actividades Interactivas:

https://padlet.com/wilmtasinchana/resta-hmwij4jam95herfi

Tema 3: Actividad interactiva —Multiplicacion

C @ padletcom/wilmtazinchana/la-multiplicaci-n-t8pve3wabuy5951
™M Gmal B Youlube BF Maps @ Cumsorfundsmento. @
“ *= LAMULTIPLICACION
== EDUCATIVO

Ejercicio 1. Encuentra la
respuesta que falta al

l6gico
o hx A =4
Un triciclo tiene 3 -
r\uledu;. i "&‘" X ‘ »” 21
) ¥x M=

cCudntas ruedas tienen
7 triciclos?

La raspuasta o
La raspuasta a:
La a;

Ty

=132

Para tu respuesta escribe tu

manera logica.

Ejercicio 2. Encuentra la
respuesta al ejercicio légico

A
J
-

Ejercicio 2. Encuentra la respuesta
al ejercicio I6gico matemitico.

Ejercicio 3. Encuentra la
respuesta que falta al

e a »0

-
/’ )
®e
*4\ &
Ejercicio 4. Encuentra la
respuesta que falta al

io 16gico

‘-*- *-13
e x& = 27

&ox
o

= 24

¢\¢!.

Para tu respuesta escribe
nombre y la respuesta que falta de
manera Iogica.

La respuests es .2

—
nombre y la respuesta que faltade g
La respuesta es...? \\
AN

Iégico

N2 2.2 -

Para tu respuesta escribe tu
nombre y I respuesta que falta de
manera légica.

La respuesta es .2

Imagen 19: Actividad Interactiva — Multiplicacion

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Link del Diseno de Padlet, Actividades Interactivas:

https://padlet.com/wilmtasinchana/la-multiplicaci-n-t8pve3wgbuy5951
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Tema 4: Actividad interactiva —Division

C (d @& padletcom/wilmtasinchana,

™M Gmail @B YouTube B Maps @ Curso: Fundame

p .
& LADIVISION

tn85cImmOB, @ e« » 0O

'@
A
®

ch

Ejercicio 2. Encuentra la respuesta al ejercicio
I6gico matematico.

Un tren llevo 9
vagones,

Una trékol tiere 3
hoas.

— T
P 7
) \ — & @ ®
dcuantos tréboles ccudbntos trenes
{ hocen falta para tener § { necesitariamos paro 1§
27 hojos? i que hubiero 36 y—
vagones? v
=1 ol |
= SSCarcecae SEoar-acar e —wcar-scae-san e ac
Para tu respuesta escribe tu nombre y la respuesta de manera
légica.
La respuesta A=..?
La respuesta B=..2 2% Fa) \ n

Imagen 20: Actividad Interactiva — Division
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Fuente: (Padlet, 2023)

Link del Disefio de Padlet, Actividades Interactivas:

https://padlet.com/wilmtasinchana/la-divisi-n-hbgstn85dv9mmoO08c

QUIZIZZ

Quizizz es una herramienta de gamificacion que sirve para crear contenido para
evaluar con el uso de imagenes, graficos y videos, dentro de ello se permite crear
preguntas que despierte el interés de forma divertida por medio de la gamificacion
que son faciles de adaptar a la clase y de facil acceso para el ingreso no es necesario

la creacion de una cuenta para el acceso el profesor es quien facilitard el acceso a

los cuestionarios a través de un “pin de juego”. (Monsivais, 2023).

Paso 1: Ingreso a la herramienta Quizizz es muy utilizado ya que permite evaluar

los conocimientos adquiridos de forma divertida.
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< c 0

M Gmail @ YouTube B Maps @ Curso:Fundamento.. W

@ google.com/search?gs_ssp=elzjdtyP1zc0zE1Pzk5)ssxRYDRgdGDWYiBszazKrkoCAHNTCFUBq =quizizz809=QUI&gs_lcrp=EgZjaHIvbWUQEABECAYxw.. & 12 % #» 0O

Google  wiz x| 4@ a ®
Q Todos @@ Noticias [3 Videos [ Imagenes i Mas Herramientas SafeSearch ~

Cerca de 25,300.000 resultados (0.25 segundos)
QIIIZI?Z
hitps.Jfquizizz com »

Quizizz | Free Online Quizzes, Lessons, Activities and ...
Motivate every student to mastery with easy-to-customize content plus tools for inclusive

quizizz <

Desarrollador de

UIZIZZ

assessment, instruction, and practice software

ijQuizz en espafiol!

Prueba de para University estudiantes. [Encuentra otros Fundacion: 2015, Bangalrs Indi
Join my quiz Fundadores: Deepak Joy Cheenath, Ankit Gupta

Join an aciivity with your class and find or create your own quizzes Renuncia de responsablided

Admin
quizizz-ai-quota™ 0, "qhw-skip-pricing"“DISABLED

Perfiles

o ® B O
Imagen 21: Ingreso a la herramienta Quizizz

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Fuente: (Quizizz, 2023)

Para el ingreso a la herramienta Quizizz se lo puede realizar por medio de la

<« C (Y @& quizizzcom/admin/quiz/5c93b9c66e0c2d001a93795b/quizz-en-espanal G e w » 0O
M Gmail @B VouTube B¥ Maps @ Curso:Fundamento.. W

Quizizz a

Biblioteca de ... Introducir c6digo o
Cuenta Basic EXAMEN <> Integrar > Compartir O 80 A & Upgrade to H
adate from your Bask pla 1
Mejora tu Plan \ “. iQuizz en espafiol!
-
IS== = University E Idiomas del munda
@ 85% precision - > 39K jugadas H
Invita y gana a“y time
. . <
Super gratis . E:‘fjd US4 Hoja de calculo 03 Guardar + 1A mejorada D Copiary editar you want .
> Students can submit
their assignments even
if they miss a deadline
ﬂ SESIGN CON INSTRUCTOR PRENDIZAJE SIN SINCRONIZACION
5 - B
® Crear Empezar un examen en vivo Asignar debe:
Buy now

& Explorar

#= 15 preguntas | Ocultar respuestas B Vista previa

B Mi biblioteca

sugerencias para ti
@& Informes [ Opcién multiple + Mejorar con 1A « A & P
4 Clases Spanish - Animals & Pets
40.4K jugadas e
» I,
& -5
Ajustes & (De que color es el mar?

Imagen 22: Ingreso a la herramienta Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

Paso 2: Crear un nuevo Quizizz principales actividades que nos permite

desarrollar examenes, lecciones.
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< C Y & quizizzcom/admin/quiz/5c93bc66e0c2d001a93fISh/quizz-en-espancl G e % » 0

M Gmail @B YouTube ¥ Maps (@ Curso:Fundamento.. [

¢Qué te gustaria crear?

Live Whiteboard

e Examen A

{Cree desde cero o use Quizizz Al para

generar rapidamente cuestionarios a

partir de cualquier documento, enlace o )
Spin the Wheol

mensaje!

9 Leccién Al

Asregiie diannsitivas divertidas e

Imagen 23: Creacion de un Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

Dentro de sus propiedades permite importar informacion.

&« Cc O & quizizz.com/admin/quiz/5c93b9cE6e0c2d001a93fI5b/quizz-en-espanol

M Gmail B YouTube B¥ Maps (@) Curso:Fundamento.. U

9 Leccién Ar

Agregue diapositivas divertidas e

interactivas a las evaluaciones que alos

estudiantes ya les encantan

;Ya tienes contenido listo? vamos a
importar

Presentaciones

B Google Forms i

Imagen 24: Creacion de un Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

Fase 3: Disefo de un entorno Quizizz
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€ > C () @& quizizzcom/adminZcreateUsingAl=true&forlesson=true G 2 » 0O

M Gmail @ VouTube ¥ Maps (@) Curso:Fundamento.. W

Crea lecciones con Quizizz Al

Elige cémo te gustaria crear tu leccién

(® ARade un tema, una sugerencia o pega tu extracto aqui  Maximo 10.000 caracteres

SUMA LOGICA MATEMATICA

Seleccionar idioma preferido

I Espaiiol -

Imagen 25: Disefio de un Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

Principales opciones para el disefio de Quizizz

& C Y @& quizizz.com/presentation/65487d2f648565¢1cf22161b/edit?lessonGen=true G e % »0

M Gmeil D YouTube B Maps @ CursoFundament.. [

Wizizz Introducci6n a a Logic... P Vista previa & Ajustes

¥ Temos

Teleport

Buscar en teleport Q

Seleccionar tipo de
diapositiva

Diapositiva en Titulo de la

Introduccién a la

o
(O]

Texto dala Texto y multimedia

Légica Matemdtica

CEESETNIE SlmEE s EEIT La légica matemdtica es una disciplina que estudia los principios y métodos utilizados en el
multimedia web ” i
razonamiento matemdtico. Se enfoca en la estructura y validez de los argumentos
q 5 matemdticos, utilizando simbolos y reglas precisas. Esta introduccién proporcionard una visién
Seleccionar tipo de " "
general de los conceptos fundamentales de la I6gica matemdtica.

4 Back to slides

Imagen 26: Disefio de un Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

Paso 4: Insertar imagenes, graficos, documentos, presentaciones y demas

opciones, para personalizar el Quizizz dependiendo el tema que se desee desarrolla.
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&« c O @ quizizz.com/admin/quiz/653f33¢3d751137bc6540d847searchLocale=

M Gmail B YouTube B¥ Maps @ Curso:Fundamento.. WU

2/10 Opcién multiple vista del participante

' +. +.=24
O+ @=14
$+@=10
=+ ’ =

® Mostrar respuestas

Imagen 27: Desarrollo de un Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

Una vez realizado el proceso podemos observar su disefio.

<« C {Y @& quizizzcomfjoin/pre-game/running/U2FsdGVii19252FHyDInWyGZZCKITrOHAEsGer %252F 1iKIQOIoGNQwI3gPSsZwWuMnSzhRoSQYBSRsiBICOKT 1f..

M Gmail B YouTube B¥ Maps Cursor Fundamento... [l

Tu nombre en Q

™) wilma Tasinchana

4 Leer texto en voz alta

J3 Musica

“ Efectos
sonoros

Imagen 28: Desarrollo de un Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

= Y 0

¢ENCUENTRE EL VALOR DE CORRECTO?

2 % » 0

492 521

Verificacion de la herramienta tecnologica Quizizz para su aplicacion en

evaluacion de conocimientos de los temas establecidos.
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<« Cc O & quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX 18G0453cTvbab64qDOY k6 qee AYCIWITEeIC5ZNYi%252FmvI9WC mabogZh%252FeHe T6eaByiudiXPi%e2 52FUITdw%253.. 1= s & O |

M Gmail @B YouTube B¥ Maps @) Curso:Fundamento.. W

LISTO ..; ASUMAR !

100 + 100 =

Doble amen.. ® impuisor de -

Imagen 29: Aplicacién de la evaluacion aplicando Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

Paso III: Ingresa al sitio Web creado con Google Sites a través del enlace:

https://sites.google.com/view/desarrollolgicomatemtico/
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W K s
R

= “,,4 Desarrollo Ldgico Matematico

Bk

LAS 4, OPERACIONES MATEMATICASBASICAS

\%
ﬁ_’ matema'm's para el apovo de la inanza -

«%ﬂl como herramienta metodologlca en

as en los

Datos Personales:

Imagen 30: Portada
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)
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La suma

< cC 0

M Gmail @B YouTube

Desarrollo
Légico
Matematico

A INICIO

PROPIEDADES Y

& sitesgoogle.com/d/1mhidDKvccvRMGILBCD8r7HomwR_1B53k/p/1biTrTijost

2 Maps

Curso: Fundamento...

Ver mas ta...

ui‘"-"
>

»

Compartir

(Q\‘ Educar en valores:certo s..:
W

A

Miraren (3 Youlube

t1HPXXQEOHRT-6WUNTReTUT/edit

~ El simbolo de la suma es el signo mas (+)

@ % %0
~ A4
stMAe o &
7]
(QUE ES LA SEMAD)

La suma o adicion es iina dglafoeraciof
la aritmética y consiste en adigiofiar a u
cantidad indicada por el niimero'B para obten:

resultado otro niimero C, asi:
—

A+B=C

CARACTERISTICAS
OBSERVA CON'ATENCION :
ACTIVIDADES
EVALUACION
v RESTA
v MULTIPLICACION ® s
Imagen 31: La Suma
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)
La Resta
(3 C ) @& sites.google.com/d/ImhidDKvcovRM:! cD8r7HomwR_1B53k/p/1GPw16yozWZePmcMVBsKA4QiEexG8S8GT/edit 2 % & 0O

M Gmai @B YouTube B¥ Maps

Desarrollo
Légico
Matematico

A INICIO

v SUMA

PROPIEDADES Y
CARACTERISTICAS

ACTIVIDADES
EVALUACION

v MULTIPLICACION

Sxmbgo

@ Ing. Wilma Tasinchana

Imagen 32: La Resta
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)
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{Qué es |a resta o sustraccion?

.‘\»

La resta (también conocida como sustraceion) es una de las cuatro
operaciones basicas de la aritmética que consiste en la diferencia entre

una cierta cantidad con respecto a otra.

ngegamo (=)

789\0-’



La multiplicacion

&« C Y @ sitesgoogle.com/d/1mhi4DKvccvRMG. 2 % *» 0O

\
@ E
les, Operacion aritmétic
consiste en calculabel resulia, Aproducto) de su pumero, y
(multiplicando) tantas veces ¢omo indi

= 9
Nos ayuda a ser mas agiles con el calculo mental y pe: os realizar

operaciones mas grandes y también sirve de base para realizar divisiones

M Gmail €D YouTube B¥ Maps @ Curso: Fundamento.. B

Desarrollo
Légico
Matematico

.

Es una de las cuatro operagiones e;

A‘

A INICIO

v SUMA

Simbolo de la multiplicacién (x), también (*)
v RESTA

LICACION LA MULTIPLICACION ? 9 ok

nuchas actividadegide la vidaSdiaria, omo poner la_

io en el supermercado-y-jugar juegos, calculal

PROPIEDADES Y
CARACTERISTICAS L
Fad

ACTIVIDADES

EVALUACION

i E—
Imagen 33: La Multiplicacion
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

La division

L3 C {d @ sitesgoogle.com/d/1mhidDKvccvRMGIL8CcD8r7THomwR_1B53k/p/1xGFCacQBhNvoztANVVKS

M Gmail @ YouTube B¥ Maps @ Curso:Fundamento.. U

La Division L%ideos B Ve
—

=

>

; \ 4 (QUE ES LA DIVISION ? ®
Desarrollo e 2 La divisién es una de las cuatro operacione§matématicas fundamentafe
Lo' g ico % = 5 resta y la multiplicacion. Aunque a menudo es con ijdajada come
importante» en comparacion con las otras tres, la divisién es esencial pal n er Y It

Matematico més dos. La divisién en mateméticas es una opd versa 0918
multiplicacién —

(USO Y APLICACION LA DIVISION ?

A INICIO Es importante practicar la operacién de la division dentro de problemas de la vida cotidiana. Si

v SUMA quicres practiar divisiones puedes hacerlo

-

v RESTA

v MULTIPLICACION

PROPIEDADES Y
CARACTERISTICAS

Datos Personales:
ACTIVIDADES

Ing. Wilma Tasinchana !

Imagen 34: La Division
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)
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Valoracion de la propuesta

La validacion del desarrollo de Google sites del trabajo de investigacion y las
ventajas que ofrece la aplicacion Google Sites, estard validado por 2 docentes del
area de matematicas y la autoridad encargada de la Unidad Educativa previo a su
presentacion. El analisis realizado por los usuarios encargados en la validacion fue
favorable gracias a la facilidad y sencillez del aplicativo utilizado como herramienta
metodologica en la construccion de conocimientos una vez dada a conocer la
propuesta y su implementacion los docentes del drea de matematicas manipulan la
websites la cual les es apreciada como interactiva y de fécil interaccion al ser una
herramienta innovadora en el entorno educativo el cual debido a su metodologia
constructivista va creando nuevos contenidos en base a sus ideas y la necesidad de
los contenidos, al ser una herramienta de facil acceso y uso fomenta la creacion de

websites para otras asignaturas y mejorar el desarrollo de la ensefianza aprendizaje.

Dentro de las herramientas utilizadas son de gran interés el uso de Padlet y
Quizizz debido que se puede implementar para el desarrollo de una clase la
herramienta Padlet por ser conocida como un muro digital y aplicar nuevos métodos
de evaluacion de forma creativa ya sea para diagnosticar un promedio 0 a su vez

medir los conocimientos.

La valoracion de los usuarios es muy importante debido son evaluados los
parametros dependiendo de su conocimiento y nivel de preparacion los cuales se
observan en los (Graficos 30,31,32,33,34,35) dentro del cual se hace constar 8
criterios tales como: estructura de la propuesta, pertinencia de contenidos de la
propuesta, las actividades se desarrollan en herramientas innovadoras, coherencia
entre el objetivo planteado e indicadores para medir los resultados esperados,
metodologia, claridad de la redaccién, implementacion favorable al entorno

educativo, generacion de nuevos contenidos con herramientas tecnologicas.

La autoevaluacion a usuarios consta de conocimientos tedricos sobre la
propuesta, experiencias en el trabajo profesional relacionadas a la propuesta,

referencias de la propuesta similares a otros contextos, interaccion con el usuario.
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La ficha consta de valores referenciales los cuales son dados por numeros siendo
muy aplicable =5 puntos, bastante aplicable=4 puntos, aceptable=3 puntos, poco

aceptable=2puntos e inaceptable =1 punto.

La validacion de usuarios se la realiza por la autoridad de la institucion el rector

y 2 docentes afines al area con experiencia dentro del area docente.

Como primer validador el MSc. En Ciencias de la Educacion Bésica, Klever
Edison Toapanta Chango Rector de la Unidad Educativa, licenciado en educacion

basica con una experiencia de 23 afios al Magisterio.

Como validados el MSc. En Ciencias de la Educacion, Carlos Polibio Garcia
Varela, docente de la Unidad Educativa Licenciado en Ciencias de la Educacion

con una experiencia de 24 afios al Magisterio.

Validador 3 la MSc. En Ciencias de la Educacién, Alejandra Monserrat Arias
Merizalde, docente de la Unidad Educativa, Licenciada en Educacion Basica con

una experiencia de 12 afos.

Como resultado se puede evaluar que los usuarios califican muy alta en la
autovaloracion del usuario como en la valoracion de la propuesta y sus criterios la
cual es factible mismo que aporta de manera significativa a la valoracion de la

propuesta.
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Grafico N.° 31: Ficha de valoracion usuario.

FICHA DE VALORACION DE USUARIOS
Titulo de la Propuesta:

Google Sites para el desarrollo del pensamiento Légico-
M atico de Ed ion G | Bésica.

1. Datos personales del especialista
Nombres y Apellidos: MSc. Klever Edison Toapanta Chango
Rector de la Unidad Educativa “Federico Gonzéilez Suarez™
Grado académico (drea): Lic. Educacién Bésica

MSec. Ciencias de la Educacion Basica
Experiencia en el drea (aiios): 23 afios

2. Autovaloracién del Usuario

Marcar con una “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X s
deie : ¢ x o A%
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas X PG‘f’f"‘fe‘;l:,
la propuesta. -4 @ 7
- —
Ref ias de prop imilares en otros w RADO ;- ¢
contextos X U5 Lt £ 7
<

PTG
o . RS
Interaccion con el usuario

Otros que quieran ser puestos a consideracion del X
especialista

bhnrvndom:

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
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Grafico N° 31: Ficha de Valoracion Usuario 1

3. Valoracion de la propuesta

Marcar con una “x”

Estructura de la propuesta X
Pertinencia del contenido de la Propuesta X
Las actividades se desarrollan en herramientas X
innovadoras

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores X
para medir resultados esperados

Metodologia X
Claridad de la redaccién (leguaje sencillo)
Implementacion favorable al entorno Educativo. =
Generacion de nuevos contenidos con herramientas X
tecnoldgicas.

Observaciones

MA Muy aplicable, BA Bastante aplicable, A Aceptable, PA Poco
Aceptable, T Inaceptable

A quien corresponda:

Yo, MSc. Klever Edison Toapanta Chango en mi calidad de Rector de la Unidad Educativa
Federico Gonzélez Suarez doy constancia de que la propuesta presentada por la Ing. Tasinchana
Chacha Wilma Esther, como parte de su trabajo de investigacion, fue revisada y valorada de

acuerdo a los parametros presentados en este documento.

Atentamente,

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
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Grafico N.° 32: Ficha de valoracion usuario 2

FICHA DE VALORACION DE USUARIOS

Titulo de la Propuesta:

Google Sites para el desarrollo del pensamiento Ldgico-
Matematico de Educacion General Basica.

1. Datos personales del especialista

Nombres y Apellidos: MSc. Carlos Polibio Garcia Varela
Grado académico (4rea): MSc. Ciencias de la Educacion

Experiencia en el drea (aiios): 24 afios

2. Autovaloracion del Usuario

Marcar con una “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas X 3 05‘32104',/‘
la propuesta. 3‘;&0 ff%%
. . » ‘d 7.
Referencias de propuestas similares en otros X 8 ®
contextos 5 4 JECTORA0
iz 3 I foexes® O
InteracciOn con el usuario X (°sl;gff‘§co’
Otros que quieran ser puestos a consideracion del X
especialista
Observaciones:

Elaborado por: (Tasinchana, 2023
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Grafico N.° 33: Ficha de valoracidn usuario 2

3. Valoracion de la propuesta

Marcar con una “x”

Estructura de la propuesta X
Pertinencia del contenido de la Propuesta X ZEoues
DY ORZAL 2
Las actividades se desarrollan en herramientas L s m“"é"v
innovadoras & %
7 Sk o xX: - \;;g 9

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores *  RECTORADO o
para medir resultados esperados I 1y enet® 5

(05 E te 3
Metodologia X :
Claridad de la redaccion (leguaje sencillo)
ImplementaciOn favorable al entorno Educativo. X
Generacién de nuevos contenidos con herramientas

4 X

tecnoldgicas.
Observaciones

MA Muy aplicable, BA Bastante aplicable, A Aceptable, PA Poco
Aceptable, I Inaceptable

A quien corresponda:

Yo, MSc. Carlos Polibio Garcia Varela, en mi calidad de Docente de Educaciéon Basica
media de la Unidad Educativa Federico Gonzalez Suarez doy constancia de que la propuesta
presentada por la Ing. Tasinchana Chacha Wilma Esther, como parte de su trabajo de
investigacion, fue revisada y valorada de acuerdo a los pardmetros presentados en este

documento.

Atentamente,

QRECTONW o4

o
" 10 EneR0 4O
0 ENERS o
¢, )
DO . £C
0 E

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
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Grafico N.° 34: Ficha de Valoracion de Usuarios 3

FICHA DE VALORACION DE USUARIOS
Titulo de la Propuesta:

Google Sites para el desarrollo del pensamiento Légico-
Matemético de Educacion General Bésica.

1. Datos personales del especialista

Nombres y Apellidos: MSc. Alejandra Monserrat Arias Merizalde
Grado académico (drea): MSc. en Educacion Parvulario mencion “Juego Arte y Aprendizaje”

Experiencia en el drea (afios): 12 afios

2. Autovaloracion del Usuario

Marcar con una “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X e
Goch : : . EDUCN
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas X ‘,\°§%°““§§'¢
la propuesta. S§ -&:
o
i i ) -
Referencias de propuestas similares en otros % N
contextos X o 4 RECTORADO o
80
' ‘ % cb 1 mw\)’o
Interaccidn con el usuario X f0o . €
Otros que quieran ser puestos a consideracion del X
especialista
Observaciones:

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
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Grafico N.° 35: Ficha de valoracion usuario 3

3. Valoracion de la propuesta

Marcar con una “x”
Estructura de la propuesta %
Pertinencia del contenido de la Propuesta X
Las actividades se desarrollan en herramientas X
innovadoras
Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores %
para medir resultados esperados
Metodologia X
Claridad de la redaccién (leguaje sencillo) *
Implementacién favorable al entorno Educativo. X
Generacién de nuevos contenidos con herramicntas X
tecnoldgicas.
Observaciones

MA Muy aplicable, BA Bastante aplicable, A Aceptable, PA Poco

Aceptable, I Inaceptable

A quien corresponda:

o}i
i

m

4,
Ik

Ry
“o"o
%
=
H =
‘t ’
Y
R/

)
2N

*FEDE,
10
W

+ RECTORADO > o
v(o,’] “ox“ Qo
10e

Cepp el

Yo MSc. Alejandra Monserrat Arias Merizalde, en mi calidad de Docente de la Unidad

Educativa Federico Gonzalez Suarez doy constancia de que la propuesta presentada por la Ing.

Tasinchana Chacha Wilma Esther, como parte de su trabajo de investigacion, fue revisada y

valorada de acuerdo a los parametros presentados en este documento.

> MsC. Alejandra Arias M,
;,& REVISADO <2
Docente
SELLO

Atentament‘eL

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones:

Se fundament6 la investigacion en funcidon a los temas relacionados con la
creacion de sitios web interactivos e innovadores de gran necesidad para los
estudiantes los mismo que aportan a la ensefanza- aprendizaje, mediante la
aplicacion en la asignatura de matematicas, mejorando significativa el desarrollo

logico y el uso de las nuevas tecnologias.

Asimismo, se identifico el nivel logico matematico que poseen los estudiantes
de 5to grado basica media por medio de la recopilacion de informacion
estableciendo que la implementacion de figuras, graficos ayudan al desarrollo
l6gico matematico, lo cual hace notar que el uso he implementacion de herramientas
tecnologicas en matematicas es muy aceptable, es asi que se disefia una web de facil

acceso e interactiva.

Se elabord actividades para la interaccion de contenido de acuerdo a la necesidad
de la asignatura y mejorar el entorno ensefanza- aprendizaje en un entorno
amigable en la cual el disefio y aplicacion estan enfocados al crecimiento de la

l6gica matematica.

Implementacion de la websites y mejora del desarrollo l6gico matematico
mediante la aplicacion de juegos y métodos interactivos de ensefiar, de facil acceso

desde cualquier lugar.

Recomendaciones:

Se recomienda ampliar la informacion de los temas abordados de esta forma los
docentes tengan mayor dominio de las herramientas tecnologicas y por ende el
disefio de sitios web para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura

de matematicas mediante la interaccion de contenido y su capacidad logica.

Se recomienda a la Unidad Educativa la resolucién de problemas matematicos

por medio de juegos, ejercicios que puedan desarrollar de forma légica como
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medicion y clasificacion de objetos el permita la estimulacion de habilidades para

solventar problemas de la vida cotidiana

Del mismo modo la aplicacion de actividades utilizando las herramientas
tecnologicas como Google sites puesto que al ser aplicaciones de plataformas
virtuales de libre acceso su disefio se lo realiza conforme a la asignatura que
imparten en cada nivel escolar, de estar forma conocer sus beneficios y motivar a

las estudiantes el uso de tecnologia.
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ANEXOS

ANEXO A:
Grafico N.° 36: Solicitud en la U.E para el desarrollo de trabajo de Titulacion

Salcedo 23 de agosto 2023

Sefior.
Mgs. Klever Toapanta

DIRECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “Federico Gonzdlez Sudrez”

Presente.

Estimado

Mediante la presente solicitud me dirijo a usted desedndole éxitos en sus funciones, yo
Tasinchana Chacha Wilma Esther con CC.0503640716, en calidad de estudiante de la
Universidad Tecnolégica Indoamericana en la Maestria en Educacidon con mencién en
Entornos Digitales, solicitc muy comedidamente su correspondiente autorizacién para
realizacion de la investigacion con el tema: Google Sites para el desarrollo del pensamiento

General Basica en la Instituciéon Educativa

Légico-I itico en i de

que usted acertadamente la representa.

Por la atencion gque se digne dar al presente anticipo mis mas sinceros agradecimientos.

Aten}/a,,mer‘\te,‘ Ré (.'E t JD
24 /05, 208%

\
_— ;a)é/ ‘L//\,
Ing. (ifiia/Esther Tatinchana Chacha
C.1: 0503640716
Cel/ 0995458310
Correo: wilmtasinchana@gmail.com
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Grafico N.° 37: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad “Federico
Gonzalez Suarez”

INDICACIONES: La informacion proporcionada por usted tiene el caracter de
confidencial y sera utilizada exclusivamente para fines de desarrollo del proyecto
previo a la obtencion del titulo de Magister en Educacion, Mencioén en Entornos
Digitales.

Responda las siguientes preguntas marcando donde corresponda (marcar sélo una
alternativa por pregunta).

1.- ;Las TIC ayuda a mejorar el proceso ensenanza-aprendizaje de forma mas
interactiva?

Siempre ()

Casi siempre ()

A veces ()

Nunca ()

2.- ¢ Utiliza recursos tecnologicos en sus clases?
Siempre ()

Casi siempre ()

A veces ()

Nunca ()

3.- (Utiliza herramientas tecnologicas para impartir clases de matematicas?
Siempre ()

Casi siempre ()

A veces ()

Nunca ()

4.- (Ha disefiado sitios web?

Siempre ()

Casi siempre ()

A veces ()

Nunca ()

5.- (Maneja Google sites?
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Siempre ()
Casi siempre ()
A veces ()
Nunca ()
6.- (Resuelve problemas matematicos en clase utilizando recursos tecnologicos?
Siempre ()
Casi siempre ()
A veces ()
Nunca ()

7.- (Considera importante el disefio de actividades online para facilitar la
ensefnanza de las 4 operaciones basicas matematicas?

Siempre ()
Casi siempre ()
A veces ()
Nunca ()

8.- (Proporciona experiencias en el aula para que el estudiante desarrolle la
capacidad de comprender los conceptos abstractos a través de nimeros y formas
graficas?

Siempre ()

Casi siempre ()

A veces ()
Nunca ()
9.- ¢En las clases de matematicas la aplicacion de

la metodologia constructivista es la mas utilizada debido que proporciona diversos
recursos tecnoldgicos para la comprension del tema de clase?

Siempre ()
Casi siempre ()
A veces ()
Nunca ()

10.- ; Utilizaria las herramientas tecnoldgicas para la retroalimentacion y mejora de
captacion de conocimientos?
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Siempre ()
Casi siempre ()
A veces ()
Nunca ()

Grafico N.° 38: Cuestionario aplicado a estudiantes Unidad Educativa “Federico
Gonzdlez Suérez”.

Implementacion de herramientas Tecnologicas en Basica Media

Objetivo: Identificar el razonamiento 16gico- matematica de los estudiantes de La
Unidad Educativa, Federico Gonzales Suarez de Basica Media.

Indicaciones: Lea detenidamente la pregunta y seleccione la respuesta correcta.

1.- ;Cuadl es la mariposa mas grade?

e D e
@ 46 A€
L ()
2 ()
3 ()

2.- (Cudl es la pelota mas pequena?

0o ()

L)
2 ()
30)

3.- (Cuadl es el oso mediano?
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()
2 ()
30)

4.- (En la presente imagen clasifique la figura que se encuentra encerrada en el
rectangulo mediante criterios de color?

- =
® |~
N[

A): Azul = Casco, Carro, Sol

)
=G

B): Rojo = Tomate, Cereza, Aji
C): Amarillo = Sol, Tomate

5.- ¢(En los siguientes elementos seleccione por criterios coherentes de
clasificacion?

A) = Animales de 2 patas: Pingiiino, Perro, Pato
B) = Animales de 4 patas: Caballo, Gato, Perro
C) = Animales de 4 patas: Caballo, Pato, Perro, Pez

6.- (Relacionas los nimeros de la cuadricula y encuentre el valor?
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7.- ¢En la siguiente grafica encontremos el valor de las figuraras?

Sasiendo caue:
[ | =8
A - O=2

alCCual es el resultados?

A)= 48
B) = 24
Q)= 12

8.- {Mediante la grafica seleccione la respuesta correcta?

Celeste= 65

Azul = 45
Mostaza = 50

9.- (Observe la grafica y encuentre el valor de cada elemento?

30
18

!‘
’

k\‘
I

®-
'5

A)=10
B)= 18
C)= 16
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10.- (En la siguiente imagen determine el valor de cada elemento y encuentre el
valor que falta?

AP - W W =24
—>+ @P=14
®+a@=10

A)= 23
B)= 10
Q) =12
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