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INTRODUCCION

En un mundo cada vez mas globalizado y digitalizado, la preservacion de la
cultura y los conocimientos tradicionales enfrenta tanto desafios como oportunidades
unicas. Los saberes ancestrales, que comprenden desde practicas agricolas sostenibles
hasta medicinas naturales y filosofias de vida, constituyen un legado invaluable para la
humanidad. Sin embargo, la modernizacion y el cambio generacional amenazan su
continuidad. Este trabajo tiene como objetivo explorar coémo los recursos digitales,
incluidos los gestores de contenido, pueden desempefiar un papel crucial en la
ensefanza y preservacion de estos conocimientos para las futuras generaciones.

Los conocimientos de nuestros ancestros han resistido el paso del tiempo,
siendo transmitidos de una generacion a otra mediante métodos orales y tradicionales.
No obstante, a lo largo de la historia, estos métodos de transmision han carecido de
procesos estructurados que faciliten una ensefianza y difusion dindmica. La falta de
estos conocimientos ha ayudado, en cierta medida, a que estos valiosos saberes se vean

oscurecidos y, en algunos casos, hasta estén en peligro de desaparecer.



La necesidad urgente de implementar recursos de ensefianza mas efectivos y
contemporaneos se plantea en esta situacion para asegurar la preservacion y
continuidad de estos conocimientos ancestrales. El papel fundamental en revitalizar y
fortalecer la transmision de saberes ancestrales puede desempenarse mediante la
adopcion de enfoques educativos innovadores, herramientas tecnologicas y estrategias
de difusion modernas. Al hacerlo, no solo se asegura la supervivencia, sino que también
se promueve una comprension mas amplia y una conexion duradera con la riqueza
cultural e historica contenida en estos conocimientos transmitidos a lo largo de
generaciones.

A lo largo de esta investigacion, se analizan diversas iniciativas y proyectos que
han logrado integrar con éxito los saberes ancestrales en el ambito digital, resaltando
las estrategias empleadas, los retos enfrentados y los resultados obtenidos. Se examina,
ademads, el impacto de estas tecnologias en las comunidades portadoras de dichos
conocimientos, asi como en el publico més amplio interesado en aprender sobre estas
tradiciones. La ensefianza de saberes ancestrales mediante recursos digitales no solo
ofrece una nueva dimension para la educacion intercultural y el didlogo entre
generaciones, sino que también plantea preguntas importantes sobre la propiedad
intelectual, la autenticidad y la adaptacion de estos conocimientos en el siglo XXI. Este
trabajo busca contribuir al debate sobre como las herramientas digitales pueden ser
aliadas en la conservacion y difusion de la riqueza cultural y el conocimiento ancestral
en nuestra era digital.

En tal sentido, y como respuesta a esta necesidad, el proyecto de investigacion

“GESTOR DE CONTENIDOS COMO INNOVACION EDUCATIVA PARA



PROMOVER LA CULTURA Y LA ENSENANZA DE SABERES
ANCESTRALES”, provee una alternativa contemporanea, la que fue desarrollada con
la colaboracion del Instituto Superior Tecnoldgico "Jatun Yachay Wasi" ubicado en el
Canton Colta, provincia de Chimborazo.

Por su parte, la Universidad Indoamérica impulsa la linea de investigacion
"Tecnologia Educativa y Pedagogia Mediada", con la cual, en su concepcion y
ejecucion la presente investigacion se halla alineada. La iniciativa no solo es una opcion
contemporanea para abordar esta necesidad urgente, sino que también demuestra un
compromiso con la preservacion cultural y el enriquecimiento del proceso educativo a
través de tecnologias innovadoras.

Importancia y Actualidad

En los ultimos afios, varias organizaciones y paises han adoptado ciertas
politicas, leyes y acuerdos, con la finalidad de revalorizar los Saberes Ancestrales, sin
embargo, muchas de las veces, inicamente terminan en letra muerta, toda vez que no
se aplican, por falta de interés de las visiones occidentales de acuerdo a la forma de
vida de las sociedades actuales, es menester entonces que, desde la Academia, se
establezcan nuevas y modernas formas de difusion y ensefianza, con el afan de reforzar
y aplicar dichas politicas o acuerdos establecidos.

En ésta aspecto Degawan (2019), en la revista de la UNESCO, detalla que, en
varias regiones del mundo, las lenguas indigenas, las cuales se hallan inmersas en los
Saberes Ancestrales, estdn al borde de la desaparicion, siendo el factor preponderante
la politica de los Estados, segtn se sefiala en el articulo, algunos gobiernos procuran de

manera deliberada borrarlas, incluso penalizando su uso, como el caso de América en



las primeras €pocas de colonialismo, éste hecho recae en la problematica fundamental
de la presente investigacion.

La Conferencia General de las Organizacion de las Naciones Unidas UNESCO
(2016), senala como uno de sus objetivos, el fomento de la interculturalidad para
obtener el desarrollo de la interaccion cultural, con el espiritu de construir puentes entre
los pueblos, también deja el espacio libre para que las naciones puedan determinar si
existen situaciones especiales en la que las expresiones culturales en su territorio corren
algun riesgo de extincidon o son objeto de una grave amenaza o si requieren alguna
salvaguarda, éstos preceptos debian conducir a que las naciones generen un plan de
accion al respecto, pero muy poco se ha visto reflejado en la realidad.

En cuanto se refiere a los sujetos pedagogicos, en la revista Digital de la
UNESCO, Corveta (2021), sostiene que los recursos pedagogicos y la literatura
producida en el ambito intercultural, en su gran mayoria esta desarrollados para nifos
y adolescentes que pertenecen a los pueblos indigenas, y son muy pocos los recursos
que se orientan a interculturalizar al componente no indigena y de otras edades, una
vez mas se muestra la importancia de generar recursos educativos para la diversidad
poblacional, cuyo objetivo final, serd en gran medida la ensefianza de las Ciencias y
Saberes Ancestrales.

En América Latina, el Convenio sobre pueblos indigenas y tribales la
(Organizacion Internacional del Trabajo, 2020), ha bosquejado un camino para la
adopcion de normas y a la creacion de instituciones pertinentes y coherentes a los temas
sobre la identificacion y reconocimiento de los pueblos indigenas y el establecimiento

de politicas publicas con dimensién intercultural. Segin indica en su articulo, el



progreso alcanzado no siempre ha ido a la par entre los 14 paises que han ratificado el
Convenio en la region, acusando a los propios sistemas politicos de cada pais, dejando
entrever una pertinencia de investigacion para buscar procesos eficaces y eficientes de
poner en practica las normas con fines de ensefianza.

La Organizacion Internacional del Trabajo (2020), en su informe refiere a que
en los paises analizados que se ha constatado el reconocimiento de los pueblos
indigenas y su cultura, como sujeto de derechos colectivos se hallan Ecuador, Bolivia,
Colombia, México y Venezuela, los cuales han incorporado derechos fundamentales
en sus respectivas constituciones; en cambio los demas paises provienen de leyes
nacionales. La incorporacion de leyes en sus constituciones, provee un amparo legal y
sugiere la prioridad de desarrollar procesos destinados a la difusion de la cultura propia
de los pueblos.

En el caso del Ecuador, el articulo 1 de la (Constitucion de La Republica Del
Ecuador, 2008) , sefiala que el Ecuador es un Estado constitucional de derechos y
justicia social, democratico, soberano, independiente, unitario, intercultural,
plurinacional y laico. Mientras que el articulo 6, establece que la nacionalidad
ecuatoriana es el vinculo juridico politico de las personas con el Estado, sin perjuicio
de su pertenencia a alguna de las nacionalidades indigenas que coexisten en el Ecuador
plurinacional, denotando que la pertinencia en lo intercultural se halla inmersa desde
la vision politica del Estado.

Por otro lado, en el Plan Estratégico del Ministerio de Cultura del Ecuador del
(Ministerio de Cultura y Patrimonio del Ecuador, 2022), se establece la necesidad de

fortalecer la identidad nacional y la interculturalidad, asi como también la de proteger



y promover la diversidad de las expresiones culturales, dando a relucir la imperiosa
necesidad de la ensefianza de los temas que convergen con la identidad intercultural.

Mientras que, en el Art. 4, literal 14 del Codigo Orgéanico de la Economia Social
de los Conocimientos, Creatividad e Innovacion emitido por la Asamblea Nacional del
Ecuador (2016), menciona que para crear un Estado Plurinacional e Intercultural, se
reconoce el didlogo de saberes como el proceso de generacion, transmision e
intercambio de conocimientos cientificos y conocimientos tradicionales, éste hecho
conlleva a que se pueda establecer una metodologia de ensefianza que permita
incorporar el didlogo de saberes con nuevas herramientas tecnologicas.

La pérdida de las diversas formas de manifestacion los Saberes Ancestrales,
aparte de la falta de practicidad en las politicas de estado, se ven influenciadas debido
al encuentro de diversas costumbres en una sola cultura, la globalizaciéon que propone
otras costumbres y otra ciencia, sumado al alto indice de migraciones que se da en todo
el pais en los ultimos afios, evento que ha desembocado a que los descendientes de los
sabedores de nuestra cultura, migren del pais y los Taytas y Mamas de sabiduria vayan
muriendo con su conocimiento, desde €sta perspectiva se hace necesaria una forma
actual de documentacion, difusioén y ensefianza a nuevas generaciones, de tal manera
que éstas ciencias ancestrales no se pierdan.

De alli la importancia de la preservacion de las lenguas y saberes ancestrales,
como parte integrante de la identidad nacional y que debe formar parte de un proyecto
de nacidn, y no unicamente ser tratada de manera aislada. Ante aquel panorama, se
hace imprescindible generar estrategias que motiven el estudio y la investigacion

permitiendo asi mejorar y ampliar el conocimiento de las ciencias y saberes ancestrales.



Por su parte la educacion superior juega un papel trascendental; pues, su
responsabilidad social radica en contribuir al desarrollo social, econdmico y cultural de
la sociedad en la cual estd inserta, lo cual incluye: proporcionar educacién accesible y
de calidad, fomentar la investigacion y el desarrollo tecnoldgico, y colaborar con la
comunidad para abordar problemas sociales y ambientales como parte de sus funciones
sustantivas.

De conformidad con el Reglamento de Régimen Académico (RRA) Art. 4, del
Consejo de Educacion Superior CES (2022), la educacion superior posee 3 funciones
sustantivas: docencia, investigacion y vinculacion con la sociedad, cuando hablamos
de funciones sustantivas, éstas son herramientas con las cuales la Institucion aspira a
llevar a cabo su mision, por lo tanto la docencia como ente de transmision del
conocimiento, asume un rol importante con la formacion de profesionales de calidad,
de ahi la imperante necesidad de proveer al docente de nuevas herramientas
pedagdgicas concordantes al tiempo actual.

Planteamiento del problema

Como se ha analizado, actualmente los saberes ancestrales enfrentan una serie
de desafios, muchas comunidades indigenas y rurales estan siendo desplazadas de sus
tierras y estan perdiendo sus conocimientos y practicas tradicionales. Es importante
reconocer y valorar los saberes ancestrales como una fuente valiosa de conocimiento.
Entonces, es necesario trabajar para proteger y promover estos saberes, y asegurar que
las comunidades indigenas, comunidades, estudiantes y todas aquellas personas que
resuenen con aquellos contenidos, tengan acceso a esta informacion, con métodos y

recursos educativos modernos, acordes a la época actual.



Ademas, es importante promover la colaboraciéon entre las comunidades
indigenas y rurales y otros actores, como la academia, los cientificos y los profesionales
de la conservacion, para aprovechar al maximo el potencial de estos saberes,
sistematizarlos en ambientes virtuales de ensefianza, difundirlos y de esa forma, poder
enfrentar los desafios que se presentan.

Por su parte, las nuevas metodologias de ensefianza y aprendizajes mediadas
por las TICSs, cada vez van en crecimiento y permiten que los centros de educacion en
este caso del nivel Superior, vayan generando nuevas modalidades de estudio
(semipresencial, a distancia, en linea, hibrida) complementarias a la presencial
tradicionalmente establecida.

En el Instituto Superior Tecnoldgico Jatun Yachay Wasi con sus modalidades
de estudio Semipresencial e Hibrida, se comparten procesos de aprendizaje en sus tres
componentes (docencia, practicas de aplicacion y experimentacion y trabajo
autonomo). La docencia y las practicas de aplicacion y experimentacion son llevadas a
cabo mediante contacto con el docente en territorio y a través de la plataforma virtual
de manera asincronica.

Al realizar una evaluacion critica de los diversos enfoques educativos
implementados por los profesores en el Instituto Superior Tecnoldgico Jatun Yachay
Wasi, se evidencia una problemadtica significativa que afecta en términos generales la
calidad de la ensefianza de los conocimientos ancestrales. A pesar de contar con un
cuerpo docente experimentado y bien capacitado en diversos aspectos relacionados con
los saberes ancestrales, se observa una brecha considerable en cuanto a la integracion

efectiva de los contenidos de las asignaturas, las estrategias pedagogicas y el uso de



Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) en el proceso educativo. En la
época actual, la preservacion del patrimonio ancestral demanda modelos educativos
holisticos, en los cuales los profesores no solo dominen los contenidos, sino que
también empleen enfoques pedagodgicos innovadores basados en los recursos
proporcionados por las TIC.

En este sentido, los recursos educativos que emplean los docentes en el
Instituto, son desactualizados y no se hallan acorde a la tendencia actual en cuanto al
uso a las aplicaciones tecnologicas, generando desinterés en la atencion a clase por
parte de los estudiantes.

Todo esto se traduce adicionalmente que lo docentes del instituto poseen un
escaso conocimiento en cuanto a la aplicacion de herramientas tecnoldgicas modernas
e interactivas, y en si sobre la existencia de las herramientas mismas, teniendo, por lo
tanto, mucha dificultad al momento de aplicar instrumentos relacionados a las TICs

como recursos educativos.



Figura 1
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Nota. La figura muestras las causas y efectos que determinan la ausencia de una

herramienta innovadora que aporte a promover y ensefiar los saberes ancestrales.

Elaborado por: Constante G, (2023).

En consideracion de las causas y los efectos analizados, el problema de

investigacion en si, es la ausencia de una herramienta innovadora que aporte a

promover y ensefar los saberes ancestrales, por tal razon la pregunta de investigacion

correspondiente al presente estudio se constituye como:

Pregunta de Investigacion
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(Como un gestor de contenidos aportaria a la promocién y ensenanza de los
saberes ancestrales a los estudiantes del instituto superior tecnoldgico “Jatun Yachay
Wasi”?

Idea a defender

El gestor de contenidos aportard a la promocidon y ensefianza de saberes
ancestrales a los estudiantes del Instituto Superior Tecnologico “Jatun Yachay Wasi”.
A quien va dirigido (Publico objetivo)

El Instituto Superior Tecnoldégico Jatun Yachay Wasi es una institucion de
educacion superior privada y autofinanciada, que, desde una vision académica, orienta
la ensefianza de los saberes ancestrales con el enfoque de acuerdo a su oferta
académica, en las carreras de Construcciones Andinas, Medicina y Terapias
Ancestrales Tradicionales, Agropecuaria Andina, Defensoria Social y Ciencias y
Saberes Ancestrales.

Como se ha manifestado, el Instituto, desarrolla la transmision de
conocimiento, de manera hibrida y aula invertida, es decir, se brinda una clase
presencial de un fin de semana al mes, en base al calendario académico y, por otro lado,
como apoyo, en forma virtual, los docentes suben a una plataforma institucional basada
en Moodle, los recursos educativos tradicionales, asi como también abren espacios para
foros, trabajos colaborativos y trabajos autbnomos como tareas y deberes. Por su parte,
los alumnos suben las tareas y descargan los recursos educativos siguiendo las

directrices establecidas por el docente.
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En consecuencia, los resultados de la presente investigacion serviran como
aporte para el fortalecimiento del proceso de promocion y ensefianza de los Saberes
Ancestrales en los estudiantes del Instituto Superior Tecnologico “Jatun Yachay Wasi”.
Objetivos
Objetivo General

Implementar un gestor de contenidos que sirva de aporte para el proceso de
promocién y ensefianza de los saberes ancestrales en los estudiantes de la Carrera de
Ciencias y Saberes Ancestrales, del Instituto Superior Tecnologico “Jatun Yachay
Wasi”.

Objetivos Especificos
e Fundamentar tedricamente los principios y ambitos basicos de los saberes
ancestrales.
e Determinar los recursos didécticos a utilizarse en el gestor de contenidos.
e Elaborar la propuesta basada en un gestor de contenidos para el proceso de

promocion y ensefianza de los saberes ancestrales.
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CAPITULO IT
MARCO TEORICO
Antecedentes de la Investigacion

Los antecedentes sobre el tema relacionado de manera general al empleo de
TICS, y de manera especifica en cuanto a gestores de contenidos que sirvan como
aporte al proceso de promocidn y ensefianza de los saberes ancestrales que se describen
en la presente investigacion, nacen de manera particular de la revision de articulos
cientificos y revistas especializadas, y seran de utilidad para establecer un marco
tedrico relevante, significativo y que permita abrir un portal referencial para el
desarrollo de una clara, eficiente y practica propuesta.

Resultados de investigaciones cientificas, apuestan al desarrollo de
competencias relacionadas a la interculturalidad mediante el uso de las TIC, con la
condicion de que se tenga una alfabetizacion digital y dominio de ciertas competencias
digitales, las cuales permitan a los docentes y estudiantes establecer un didlogo

intercultural orientado a la transmision de conocimientos (Leiva et al., 2022).
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En este sentido De La Vara (2020) plantea la urgente necesidad de integrar las
TIC a los procesos pedagogicos establecidos, ya que permitira el desarrollo de un
abanico de actividades colaborativas, las cuales redundan en una mayor interaccion
entre docentes y estudiantes, logrando una fuerte motivacion en el aprendizaje.

Un ejemplo concreto es el caso que nos muestra Riobueno (2022), quien
describe una experiencia contextualizada en la ensefianza intercultural y nos muestra
el desarrollo de un software especifico para la ensefianza de la lengua jivi, denominado
“El saber jivi”, segun se comenta es interactivo y dinamico, se desprende que un 80%
de los docentes encuestados, manifiestan como relevante el software desarrollado, ya
que es multimedia, ludico y se ajusta al criterio del MEI (Modelo de Escuela Integral).

En la investigacion relacionada a las TICs y Artes Culturales Ancestrales, en la
cual los investigadores Largo et al. (2016), desarrollaron una andlisis en nifios de
educacion basica en San Cayetano, Colombia, cuyo objetivo fue descubrir el aporte del
uso de TICs en cuanto a la ensefianza de las Artes Culturales Ancestrales, concluyeron
que luego de aplicar y examinar los instrumentos de TICs, descubrieron diferencias
importantes entre las situaciones iniciales y finales que presentaban los nifios en cuanto
a sus concepciones sobre las artes culturales ancestrales y el impacto del uso de las TIC
en el proceso de recuperacion, transmision y apropiacion, los hallazgos mas pertinentes
al respecto fueron que ante la ensefianza propuesta por el uso de las TIC, los estudiantes
responden con motivacién e interés a las diversas actividades realizadas, ya que
fortalecen sus habilidades de lectura, escritura y comunicacion. También reconocen su
cultura, recopilan y comparten sus conocimientos otorgandole un facil acceso a esa

informacion.
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Otro aporte relevante se muestra en el articulo cuyo titulo es “Aplicacion de
herramientas digitales en la ensefianza aprendizaje de lenguas-culturas: una revista
electronica, su blog y una wiki”, en la investigacion, Jiménez (2017), nos describe su
experiencia en la publicacion de una revista digital (Flor de nieve), como apoyo del
aprendizaje del espafiol en UNAM-CANADA, dirigida a estudiantes profesionales de
entre 30 y 65 afios de edad, la creacion de la herramienta digital, reviste de objetivos
agregados, como el hecho de que los estudiantes profesionales difundan hechos
relevantes de sus culturas, que mediante la herramienta y la lengua espafiola se
constituyan debates sobre las diferentes precepciones de la realidad, entre otras.
Concluye la autora sefialando que, para lo estudiantes, los textos publicados sirven
como un medio de demostracion de su competencia en el idioma y su cultura, en
cambio para los docentes, la riqueza del conocimiento, la amplia variedad de puntos de
vista, la estructura lingiiistica y las técnicas de organizacion textual empleadas, sirven
como legado para el disefio de investigaciones sobre ensefianza y aprendizaje.

Para Olivero et al. (2019) la educacion ha tenido su transformacion en funcion
de los avances cientificos y tecnoldgicos poniéndose de manifiesto el hecho de que los
docentes deberan avanzar a la par de dichos avances, mediante un adecuado
aprendizaje, de tal forma que los estudiantes se hallen al mismo nivel y posean la
capacidad de afrontar los retos del mundo moderno.

Desde la perspectiva de Coello et al. (2022), 1a comunicacion de las tradiciones,
costumbres y conocimientos ancestrales de los pueblos en desarrollo es crucial para su
preservacion. Utilizando la herramienta del podcast, se logrard una difusion amplia de

estos contenidos, aprovechando el potencial del internet y permitiendo la participacion
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de interesados a nivel global. Esto generard una imagen positiva de la region y
contribuira a la construccion de una identidad cultural sélida.

Los medios virtuales como apoyo a la ensefianza tradicional estan siendo
fundamental en la época actual, en el caso de las redes sociales, seglin senala Diaz et al.
(2022), su aplicacion puede brindar un ambiente mds interactivo y amigable,
produciendo que en la comunidad educativa se logre innovadores escenarios para la
conservacion de la esencia cultural de los pueblos, basada en sus valores, asi como
también costumbres y tradiciones.

Cabe destacar la investigacion realizada por Mayanza y Mora (2022) cuyo
proyecto ha sido bautizado como “Sabiduria andina Chakana y sus colores, una
herramienta didéctica para la educacion intercultural bilingiie”, el cual tiene como
objetivo el andlisis de la sabiduria de la chakana, un elemento simboélico de gran
trascendencia en los pueblos ancestrales andinos, y sus colores como herramienta
educativa, planteando la necesidad de que éstos modelos se incluyan en las aulas, con
la finalidad de lograr una educacién inclusiva orientada a la construccion de sociedades
sostenibles, y muestra como resultante un gran estimulo y apoyo a la reafirmacion del
sentimiento de pertenencia, un aprendizaje relacionado a los saberes ancestrales
enmarcado a los colores de la chakana y su significacion en la cosmovision andina, de
manera ludica y entretenida.

Por otro lado, Diaz Quichimbo (2021), en su investigacion denominada “Las
TIC como oportunidades de aprendizaje en territorio”, nos muestra la aplicacion de una
diversidad de aplicaciones digitales en la ensefianza en el Centro de Apoyo de Macas,

Morona Santiago, de la UNAE, pues ha incursionado en las aplicaciones como
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Educaplay, luego de haber tardado el tema sobre la sustentacion del Proyecto
Integrador de Saberes (PIENSA), también en uso de Kahoot como recurso de
evaluacién, Quizizz como herramienta de coevaluacion, indicando adicionalmente las
TICs atienden de cierta manera a las necesidades puntuales en la ensefanza de la
diversidad cultural, aportan a la revalorizacion de saberes ancestrales y a la motivacion
del desarrollo de la creatividad, concluye ademas las TICs en ensefianza de los saberes
ancestrales, sirven para generar habitos en la investigacion cientifica en los estudiantes,
en la busqueda de informacién en el entorno de revistas cientificas y de ésta forma sea
un contribucion de estableces marcos de referencia para futuras investigaciones.

Es relevante mencionar a Collado-Ruano et al. (2020), quienes enfatizan la
importancia de desarrollar nuevas tecnologias educativas que permitan la ensefianza
interactiva y didéctica sobre los diferentes pueblos y nacionalidades de Ecuador.
Basandose en la metodologia de investigacion, desarrollo e innovaciéon (I+D+i), el
videojuego denominado Sumak Kawsay se plantea como una herramienta pedagogica
que tiene como objetivo valorar nuevamente los conocimientos, perspectivas del
mundo, practicas, rituales, tradiciones y expresiones artisticas de los pueblos
ancestrales, indigenas, afrodescendientes y originarios. Este videojuego utiliza un
lenguaje de comunicacion digital inclusivo para representar la diversidad cultural
ecuatoriana, mostrando aspectos lingiiisticos, artisticos y culturales que el juego busca
revalorizar. Esta estructurado en cuatro fases que corresponden a las regiones Sierra,
Costa, Oriente e Insular.

Cabe destacar también el aporte de (Constante, G. y Mora A., 2024), quienes

desarrollaron el modelo TPACK como una herramienta util para le ensefanza de los
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Saberes Ancestrales, en la cual un componente principal hace alusion a las
herramientas digitales, y concluyen en que la implementacion del modelo desarrollado
por su investigacion, posibilitara mostrar el nivel de alfabetizacion de los profesores en
relacion a los TICs, asi como su habilidad para desarrollar nuevos recursos educativos
que combinan el conocimiento de las ciencias ancestrales y las herramientas

pedagobgicas.

Figura 2

Organizador grdfico de la fundamentacion teorica

Pachasofia

Gestor de Saberes
Contenido Ancestrales

Nota. La figura muestra los temas a desarrollar en la fundamentacion tedrica de la

investigacion. Elaborado por: Constante G, (2023)
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Figura 3
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Figura 4

Arbol categorial de la variable dependiente
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Nota. La figura representa el arbol de categorias de la variable dependiente, elemento

fundamental para el desarrollo teorico. Elaborado por: Constante G, (2023)

Marco conceptual de la Variable Independiente
TICS

En relevancia a las TICs en el &mbito educativo, Okoye et al., (2020) sefialan
que los avances realizados, ya sean tedricos o practicos, en lo relacionado a las
tecnologias de la informacién y la comunicacion, han confirmado el hecho de ser un
pilar indispensable para logro de los objetivos de ensefianza de calidad en las

instituciones modernas.
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La educacién no es solo una inversion con una alta tasa de retorno, sino también
un campo que incide en el acceso al empleo y a las redes de conocimiento a lo largo de
la vida, asi como también a la incorporacion de las nuevas tecnologias, debido a la
creciente importancia de la innovacion y el conocimiento en las economias. A medida
que una persona avanza en su vida, la integracion de las TICs en la educacion permite
a las instituciones educativas, en particular en la ensefanza superior, tomar medidas
contra la desercion estudiantil. La forma alternativa que pueden utilizar las
universidades es la educacion a distancia mediante la modalidad de e-learning
(Navarrate y Garcia, 2018).

Motivacion

Segun Beltran et al., (2020), numerosos académicos han reconocido la
motivacion como la maquinaria del aprendizaje y han destacado su importancia para
un aprendizaje Optimo. La motivacion afecta la forma en que las personas se
comportan, piensan y sienten mientras aprenden. Se han realizado numerosos estudios
sobre la motivacion en una variedad de entornos educativos y con poblaciones
estudiantiles variadas, desde los entornos presenciales hasta el aprendizaje a distancia.

Otra visién nos provee Hernandez, (2019) cual sefiala que la motivacion
permite aprender y ensefiar; esta relacion permite que los estudiantes de educacion
superior centren su esfuerzo y dedicacion coadyuvando al interés y el desarrollo
personal de los alumnos. Este interés debe ser demostrado no solo por el estudiante
sino también por sus docentes, quienes pueden ayudar a que los estudiantes despierten
un estimulo crucial para el éxito, en una variedad de escenarios de la vida diaria, ya sea

en la parte laboral o académica.
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Habilidades cognitivas

Mego y Saldafia, (2021) concluyen que debido a que la oralidad y la
comprension son dos habilidades naturales fundamentales que se complementan en los
procesos de ensefanza-aprendizaje y se proyectan para su aplicacion en los diversos
contextos sociales en el diario vivir del estudiante, las habilidades cognitivas son
cruciales para el desarrollo de las condiciones orales y de comprension, ya que permiten
al estudiante preparar, pronunciar y evaluar su propio discurso, asi como comprender
informacion literal, figurativa y critica.

En cuanto al pensamiento critico relacionado al desarrollo de habilidades
cognitivas, Estupifian, (2019) sefiala que el pensamiento critico sera estimulado por un
argumento que pueda aceptar las diferencias de opinion e incorporarlas en una mejora
del conocimiento. Una propuesta adecuada y constructiva al conflicto de
representaciones alternativas que, en algunos casos, se asocian erroneamente con el
medio ambiente 0o con una conceptualizacidon tecnologica y cientifica aislada de la
sociedad, a través de las representaciones graficas serviran de apoyo pare el desarrollo
de habilidades de pensamiento critico y cientifico.

Interactividad

Resultado de la investigacion de (De Armas N. y Barroso J., 2020) concluyen
que cualquier método de ensefianza debe incorporar el concepto de interactividad, el
cual que ha sido descubierto y caracterizado por numerosos escritores como un factor
que afecta el compromiso de los estudiantes con sus estudios y, en consecuencia, su

motivacion, el desarrollo de la interactividad es fundamental para que el proceso de
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ensenanza-Aprendizaje sea de calidad y dependera de las tacticas didacticas que
favorezcan y estimulen las diversas interacciones para el aprendizaje.

El término interactividad tecnoldgica se refiere a las caracteristicas de las
herramientas tecnologicas que estan presentes en el medio, el contexto o la situacion,
en la forma en que las actividades grupales estan organizadas, y a través de ella, en los
procesos y mecanismos de influencia educativa, el maestro puede usarla para dirigir y
guiar el proceso de construccidon de conocimiento de los estudiantes (C. Rodriguez &
Giraud, 2019).

Plataformas

En lo que tiene relacion con las plataformas de ensefianza (Guzzetti de Marecos,
2020) indica que las instituciones educativas que utilizan las plataformas virtuales
como herramienta didactica en el proceso de ensefanza y aprendizaje ofrecen
experiencias positivas que apuntan a resultados optimos, logro de objetivos y con
espacios de relaciones interpersonales significativas, creativas, innovadoras y
motivadoras para los estudiantes. El modelo de entorno virtual mediado por tecnologia
requiere que el estudiante desarrolle y reconstruya sus capacidades cognitivas
fundamentales a partir de sus intereses, experiencias, expectativas y conocimientos que
le permitan adquirir su propio aprendizaje con un enfoque de trabajo especifico y
disciplinado.

Los diversos enfoques o teorias del aprendizaje, como el cognitivismo, el
constructivismo y el conductismo, entre otros, introdujeron nuevos conceptos y
recomendaciones practicas para el acto educativo, como el aprendizaje programado, el

aprendizaje por objetivos, el aprendizaje activo, el aprendizaje centrado en el alumno
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y el aprendizaje cooperativo. A lo largo de los afios, métodos de aprendizaje como el
aprendizaje activo, el aprendizaje centrado en el alumno, el aprendizaje cooperativo y
el aprendizaje por objetivos se han mantenido constantes. influido en la educacion a
través de canales en linea (Hamidian et al., 2018).

LMS (Learning Management System)

De acuerdo a (Manrique et al., 2020) un LMS (Learning Management System)
permite el ensamblaje progresivo de piezas de contenido para crear recursos de
aprendizaje como cursos y libros electronicos. Estos entornos de aprendizaje son flujos
de informacién dindmicos en lugar de objetos estaticos. Las aplicaciones de creacion,
los repositorios, las interfaces graficas de usuario y las herramientas de administracion
son los cuatro componentes fundamentales del sistema. Segliin la orientacion o el
enfoque del LMS, puede haber funcionalidades y componentes adicionales. El
proposito general de un LMS es crear, ofrecer, reutilizar y administrar contenido
educativo digital.

El hecho de que el e-learning se desarrolle en un entorno virtual es una de sus
principales caracteristicas. En este, el docente y los estudiantes interactian mediante el
uso de una computadora u otro dispositivo electronico, y se les dan instrucciones claras
sobre como crear actividades de aprendizaje utilizando los recursos educativos, como
videos, tutoriales, simuladores, documentos o materiales multimedia. que se ponen a
su disposicion. Como resultado, se han creado plataformas de aprendizaje, LMS
abreviado en inglés significa Sistema de Gestion de Aprendizaje. Son sistemas
informaticos de uso educativo donde se crean actividades formativas a las que pueden

acceder profesores y alumnos. de varios niveles académicos (Salazar et al., 2019).
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Un LMS (Learning Management System) es un software que agiliza la gestion
de los procedimientos de formacién. Un LMS tiene una variedad de funciones, Por
ejemplo, realiza un seguimiento de todos los participantes en el proceso de aprendizaje,
incluidos estudiantes, profesores, administradores, etc., cataloga los diversos cursos,
mantiene a mano la informacion del usuario, realiza un seguimiento del progreso del
aprendizaje, determina cuando se deben realizar los procedimientos, y produce
automaticamente informes para tareas de administracion particulares (Franz Troche
et al., 2019).

LCMS (Learning Management Content System)

La produccion y gestion de contenidos en varios niveles es una de las areas
donde se concentran los LCMS, estos permiten la reorganizacion dindmica de la
informacion y de los contenidos, asi como la creacion y modificacion y administracion
de los recursos, adaptados a una variedad de necesidades y preferencias (Carrillo,
2021).

Un sistema de gestion de contenido de aprendizaje, también conocido como
LCMS (Learning Content Management System) o Sistema de Gestiéon de Contenido
para el Aprendizaje, es un software que combina las capacidades de creacion y
almacenamiento de contenido de un CMS (Content Management System) con las
funciones de gestion de cursos de un LMS. El término espaiol para campus virtuales
es un concepto muy cercano al LCMS (Franz Troche et al., 2019).

EVA (Entorno virtual de aprendizaje)
Para (Aranda, 2021) los EVA fomentan una disrupcion de las pedagogias que,

de forma innovadora, permiten la gestion del conocimiento y a la vez logran que el
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estudiante participe de forma auténoma en el recorrido de su camino de aprendizaje
mientras utiliza los recursos y materiales disponibles en el entorno virtual (EVA). Los
EVA son oportunidades extraordinarias para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la interaccion de los docentes con los estudiantes en términos de
flexibilidad y accesibilidad.

Segun la definicion de estos entornos, los EVA (Entorno Virtual de
Aprendizaje) tienen un componente tecnoldgico y un componente educativo que se
entrelazan y complementan. Los EVA se crearon con una serie de actividades muy
practicas y un lenguaje sencillo, facilitando al alumno la comprension de los
contenidos. Cuenta con recursos atractivos y ludicos para que el alumno se sienta libre
de elegir participar en las actividades sin sentirse obligado. También se siente orgulloso
de obtener buenos puntajes en las pruebas y, con frecuencia, esta motivado para superar
los desafios (Gonzalez y Granera, 2021).

SGA (Sistemas de gestion de Aprendizaje)

De acuerdo a Ramos y Nufiez de Castillo (2021), a través de los sistemas de
gestion del aprendizaje (SGA), las TIC se estan implantando en la educacién de una
manera mas solida y completa posible. Los SGA permiten la construccion de aulas en
linea, donde el papel del profesor es promover el aprendizaje basado en temas,
herramientas y ejercicios que ya han sido elegidos como recursos. El SGA permite
ofrecer un curso orientado a las necesidades de los estudiantes mediante el uso habitual
de ordenadores portatiles, tabletas y teléfonos moviles.

Un sistema de gestion del aprendizaje (SGA) se trata de un sistema de

informacion digital que ofrece un entorno de aprendizaje virtual en el cual tanto
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estudiantes como profesores pueden ensefiar y estudiar sin estar limitados por el tiempo
o la ubicacion fisica. Estos LMS tienen la capacidad de mejorar los entornos de
aprendizaje presencial y crear aulas virtuales totalmente funcionales, entre otras
caracteristicas y capacidades de aprendizaje en linea. Las limitaciones fisicas de tiempo
y espacio han sido sustituidas por nuevas oportunidades de interaccion, aprendizaje y
ensefanza entre alumnos y profesores gracias a Internet y a los sistemas de gestion del
aprendizaje (Sandoval, 2022).

Gestor de contenidos CMS

Un CMS es una herramienta que facilita la creacion y gestion de contenidos a
través de paginas de Internet. Su objetivo principal es separar la interfaz grafica de
usuario con la del contenido para que las personas que no tengan mayores
conocimientos en informatica, posean la capacidad de crear sitios web, los CMS tienen
una seccion de noticias dedicada a foros, descargas, preguntas frecuentes, encuestas,
galerias de imagenes y quizds lo mas importante, el control de usuarios mediante
permisos, contrasefias, gestion de grupos (Nivela et al., 2021).

Los sistemas de gestion tienen una variedad de nombres, incluidos los sistemas
de gestion de contenido, los sistemas de gestion de activos digitales, los repositorios
digitales y los sistemas de gestion y almacenamiento masivo digital. Son un conjunto
de servicios y funciones que deben generarse, mantenerse y hacerse accesibles para
identificar y documentar fondos, gestionar los datos administrativos del catalogo y
llevar registros estadisticos de los datos que contiene (P. Rodriguez et al., 2018).

WordPress
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Nivela et al. (2019) sostienen que utilizando las herramientas que brindan los
administradores de contenido como Blog y WordPress, que tienen como objetivo
facilitar el aprendizaje de los estudiantes, y que sus conocimientos sirvan para resolver
problemas en diversas areas de su vida académica y profesional, teniendo en cuenta sus
preferencias de aprendizaje. Si bien algunos temas no son particularmente dificiles de
aprender para los estudiantes, preferirian clases mas dindmicas y se involucran mas en
sus estudios cuando usan recursos didacticos digitales. Los recursos didacticos digitales
se utilizan para la instruccion.

WordPress combina una serie de caracteristicas importantes para brindar a los
usuarios acceso a la usabilidad de cualquier modelo para el avance de su proceso de
investigacion. La capacidad de crear multiples blogs con un solo registro, la adicién de
usuarios para publicar entradas (posts) o administrar el blog, espacio de
almacenamiento gratuito de hasta 3GB, una interfaz multilingiie para el disefio de
blogs, la capacidad de crear paginas web, la capacidad de crear categorias y
subcategorias para publicaciones, asi como etiquetas para publicaciones, la capacidad
de usar una biblioteca multimedia (que incluye jpg, jpeg, png, gif, pdf, doc, ppt y .odt),
asi como también las aplicaciones para crear comentarios y muchas plantillas listas
para usar (Chrinos et al., 2013).

Drupal

Fernandez Laya et al., (2020) indican que Drupal es un sistema dindmico que
se ejecuta en la web y mantiene el contenido en una base de datos, estas capacidades
permiten un diseno flexible, adaptable y ajustable. También cabe mencionar que tiene

potencial para desarrollarse en términos de andlisis de comportamiento y analisis de
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datos, cualidad que resulta util para realizar mejoras y ajustes antes, durante y después
de la implementacion.

Drupal es un CMS flexible basado en la LAMP (conjunto de software de codigo
abierto que generalmente se instala en conjunto para alojar sitios web dindmicos y
aplicaciones web), con un disefio modular que permite agregar y quitar funciones al
instalar y desinstalar modulos, y permite cambiar la apariencia completa del sitio web
al instalar y desinstalar temas. La descarga basica de Drupal, conocida como Drupal
Core, contiene los scripts PHP necesarios para ejecutar la funcionalidad bésica de
CMS, varios médulos y temas opcionales, y muchos recursos de imagenes, JavaScript
y CSS. Se pueden descargar muchos modulos y temas adicionales desde el sitio web
Drupal.org (Tomme van et al., 2023).

Blogger

La pagina web del proyecto TSP (2015) detalla sobre Blogger, que sin ninguna
experiencia previa en programacion o diseiio web, los bloggers se pueden crear
facilmente utilizando el servicio Blogger. Cada usuario tiene la opcion de publicar
sobre cualquier tema y seleccionar su propio nombre de dominio.

Sobre la aplicacion de Blogger en la educacion Marin Diaz etal. (2020)
comenta que el alumno fomenta debates productivos, el alumno aprende a
autorregularse y mejora su formacion, posibilidad de incorporar paulatinamente
contenidos de diferente naturaleza, libre acceso, desarrolla trabajo colaborativo y
cooperativo, no se requieren altas competencias digitales para publicar, desarrollo de

la competencia digital, desarrollo de la originalidad creatividad.
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Lara (2005) sostiene que el estudiante aprende al crear blogs, ademas de las
aplicaciones convencionales que el docente suele asignar a esta herramienta, como la
actualizacion de los contenidos, es el hecho de desarrollar habilidades y destrezas que
los estudiantes pueden desarrollar en su experiencia como autor de un blog,
aprovechando todas sus oportunidades como formato de publicacion y herramienta de
interaccion social en Internet.

Joomla

En términos de desarrollo de aplicaciones, el CMS de Joomla es mas exigente
que WordPress y menos complejo que Drupal; su disefio e implementacion se
configuran utilizando una variedad de extensiones en linea, incluidos moddulos,
complementos y plantillas predisefiadas, asi como programaciéon web personalizada
por parte de los desarrolladores. Se dice que es el segundo CMS més popular después
de WordPress (Alejandro et al., 2020).

Quintanar (2019) sefiala que el instructor puede utilizar cualquier plataforma
que desee dentro de Joomla, asi como su propio contenido o enlaces a otros sitios web.
Dicho de otra manera, los profesores suelen utilizar mucho material de varios sitios
web para sus alumnos o directamente utilizan Google en clase. Cuando un alumno
desea revisar ese material, se encuentra con problemas. Puede recuperar correos
electronicos, enlaces compartidos en redes sociales, notas tomadas en un cuaderno o
en un ordenador portatil, entre otras cosas.

Marco conceptual de la Variable Dependiente

Filosofia andina
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Para Soto (2022), en cuanto tiene que ver con la idea de filosofia andina, se
establecen dos acepciones. La primera sugiere que la filosofia andina es toda expresion
y manifestacion de la cultura andina. Esta idea es rechazada porque contiene un
universalismo encubierto con influencia occidental. También se entiende por filosofia
andina cualquier aproximacion filosofica a la cultura andina, es decir, trabajar
filos6ficamente sus aspectos culturales.

En cambio, Cuestas Caza (2019) al hablar a la filosofia andina, se refiere al
Sumak Kawsay (buen vivir), el cual un sistema de vida que permite la armonia de la
naturaleza; es una forma de conceptualizar el mundo y que da lugar a un modelo de
vida que se rige por principios. Desde perspectivas culturalistas, el Sumak Kawsay ha
sido visto como un elemento relacional y fundamental dentro del conjunto de ideas y
saberes que constituye la Filosofia Andina.

Yacasi (2020) reflexiona sobre los expresado por Estermann (2017) exponiendo
que cuando hablamos de filosofia andina, no se piensa en ella como un fenomeno
puramente historico, sino mas bien como una forma de pensar que aun hoy dia sigue
siendo relevante. La palabra escrita es tan solo una herramienta de apoyo para la
reflexion filosofica andina. En cambio, es la experiencia concreta y compartida del
hombre andino, la experiencia de vida, a forma de vivir, la organizacion del trabajo, la
familia, la religion y las costumbres.

Principios fundamentales
Para Collado Ruano et al. (2020) los principios fundamentales basados en el

Sumak Kawsay son: Pakta Kawsay (balance), Alli Kawsay (armonia), Winak Kawsay
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(creatividad), Samay (serenidad), Randi-Randi (reciprocidad), Ruray, maki-maki
(trabajo comunal), Ushay (organizacion socio-politica) y Yachay (saberes ancestrales).

Continua el mismo autor, describiendo cada principio, asi Pakta Kawsay es el
equilibrio dentro del individuo, la familia y la sociedad es la base de cualquier relacion,
incluida la estabilidad externa y el equilibrio emocional. Alli Kawsay es armonia y
trabajo. La armonia entre individuos, familias y comunidades se puede entender
relaciondndola con Pakta Kawsay. Estas dimensiones estdn relacionadas con el
universo y su flujo se ve afectado tanto en el espacio como en el tiempo. Tanto Pakta
Kawsay como Alli Kawsay inspiran a las personas a crear y recrear su iniciativa. La
creatividad continua en Tinkuy, un proceso dialéctico que busca constantemente la
innovacion y nuevos elementos, explorando el universo y confrontdindose
constantemente. Samay significa una relacion en paz y respeto, y llama a cultivar la
paz en todos los dmbitos de la vida. Con la fusiéon de estos cuatro principios, se da
origen al Runakay, que significa saber existir, sintetiza la plenitud de la humanidad.

Mientras que Estermann (2017) determina que los principios fundamentales de
la sabiduria andina como: relacionalidad, complementariedad, reciprocidad,
correspondencia, ciclicidad e inclusividad, estos principios lo que da sentido a la
totalidad ordenada Pacha (espacio — tiempo).

Los principios andinos se forman de la siguiente manera: Allin Yachay o Wali
Yatifia - saber bien, Allin Munay o Wali Munana — que significa querer o amar bien,
Allin Ruray o Wali Lurafia — cuya interpretacion seria hacer el bien, Allin Kay o Wali
Jakana - Bueno, se refiere a estar bien, Sumak Kawsay o Suma Qamafia . — vivir bien

en nosotros. Contrariamente al pensamiento occidental, como se entiende en la

32



descripcion, hay formas de restaurar la comunidad y mantener la reciprocidad que
conduce a una sociedad igualitaria (Afiasco-Huariccallo et al., 2020).
Cosmovision Andina

La cosmovision andina es una concepcion de la realidad desarrollada durante
mucho tiempo entre los pueblos y el mundo natural para sostener su continuidad y las
generaciones futuras. Se reconoce como una comunidad social conectada a su entorno
natural por caracteristicas Unicas que la diferencian de otras cosmovisiones, y los
resultados de sus interacciones son distintivos. La cosmovision andina se origina en las
antiguas comunidades de los Andes, una region en América Latina, de una variada
geografia y que incluye no sélo la no sélo la sierra o region de alta montafia, sino
también sus estribaciones, asi como también la costa y la region oriental (Cruz, 2018).

Para Nudez (2022), la pertenencia a una cultura o etnia, posibilita el
mantenimiento de la identidad campesina y asegura la supervivencia de una
cosmovision a través del conocimiento del entorno, incluido el espacio y la variedad
de seres sagrados que influyen en el quehacer humano desde los diversos puntos
cardinales, el cielo y el inframundo. Las deidades judeocristianas también hacen acto
de presencia en este escenario, tienen un propdsito y no contradicen los significados de
la tradicion mesoamericana; mas bien, estan articulados.

La cosmovision andina es una aplicacion integral de sus principios, los cuales
incluyen la relacionalidad, la correspondencia, la complementariedad, la reciprocidad
y la relacionalidad del todo (logica andina). Las decisiones colectivas sobre las
acciones de un individuo o de un grupo se basan siempre en las ideas de la l6gica andina

(Ayala y Andrade, 2020).
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En este mismo sentido, Garcia (2020) comenta que la cosmovision de los
pueblos indigenas nos invita enfaticamente a mostrar que, por ejemplo, la cultura, las
matematicas, la geometria estdn en todas partes, en lugares, normas y lenguajes, en
otras palabras. una cosmovision indigena desde la antigiiedad de la humanidad. Esta
afirmacion esta respaldada por el hecho de que, desde las primeras civilizaciones, el
hombre tuvo un comienzo juicios interpretativos sobre lo que vieron alla arriba en el
cielo presentados ante sus 0jos atonitos.

Saberes Ancestrales

Mas alla de los limites de la academia, se entiende a la interculturalidad
enmarcada en los saberes ancestrales, como una clave resonante para la armonia de la
vida, se reconoce que este paradigma se puede utilizar para crear procesos,
conocimientos y practicas pedagogicas que vean la diversidad como un potencial en
lugar de un desafio (Aguilar, 2023).

Los saberes ancestrales se hallan enfocados en las arecas de la salud,
construcciones, artesanias, artesanias, métodos de conservacion, lenguas ancestrales,
silvicultura, microclimas, alimentacion, etc. Todos estos enfoques poseen su
importancia porque ofrecen en si mismos una forma de vivir y revalorizar sus usos,
costumbres y tradiciones como legado de los pueblos originarios (Carranza et al.,
2021).

En cuanto al desarrollo de una definicion de los saberes ancestrales, se dice que
son conocimientos obtenidos a partir de la practica comunitaria, no individualmente de
tal forma que en cierto momento puedan reclamar propiedad intelectual. Recreados y

mantenidos por los sabios mayores de cada comunidad, en lo absoluto por intelectuales,
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ni expertos o académicos con validacion institucional, sino por los hombres y mujeres
de sabiduria. Protegidos y trasmitidos de manera oral de generacion a generacion, no
por medios escritos, hecho que intenta generar un nula fiabilidad y confianza de las
fuentes de informacion e identificados como pueblos y nacionalidades, asi como
también como comunidades, en los cuales se muestra el rol principal de la mujer, mas
no de hombres blancos, por ultimo, la sociedad intelectual y académica dominante, no
los valida, justamente por no hallarse en los parametros determinados por esta sociedad,
la cual se autoproclama como juez méximo universal de lo que se refiere a la
epistemologia y los saberes ancestrales (Estermann, 2017).

De acuerdo a Chipana (2020) la palabra quechua viva kachkaniragmi, que se
traduce como "sigo siendo" o "aun sigo estando", sirve para describir algunos
fragmentos de sabiduria y conocimientos ancestrales. Esta frase se pronuncia cuando
alguien quiere transmitir que, a pesar de todo, todavia hay vida. En Abya Yala, asi es
como muchas nacionalidades, comunidades y pueblos coexisten entretejiéndose y
creando una comunidad viva sobre la fuerza de la memoria. El pasado es la fuente de
la comprension de la vida; de €l aprendemos a contar y relatar las historias y sabidurias
que se han repetido una y otra vez, con las diversas hilaridades rotas, resquebrajadas,
pero también que empiezan a reirse de uno mismo.

Los conocimientos ancestrales son un valioso patrimonio de las comunidades
indigenas, abarcando una amplia gama de saberes en areas como la agricultura, la
herbolaria, la medicina, el medio ambiente, los desastres naturales y aspectos tan
complejos como el comportamiento humano. A lo largo del tiempo, estos

conocimientos han enfrentado concepciones que no les han otorgado el reconocimiento
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que merecen. En otros casos, han sido injustamente catalogados como meros saberes
empiricos transmitidos de generaciéon en generacion, sin ser considerados como
conocimientos auténticos y fundamentados (Argueta y Rojas, 2021).

Ambito de la espiritualidad

La espiritualidad ligada a la medicina que se practica en los pueblos y
nacionalidades se considera ancestral ya que es manifestada por el espiritu mismo de
la Naturaleza a las personas que poseen una conexion espiritual dada por las practicas
ritualisticas de forma individual o en comunidad, sumado al fortalecimiento de su
partes energética y espiritual. Bajo este criterio, los espiritus de la Naturaleza, los cuales
viven la tierra, en su diversas manifestaciones como el rayo, el reino mineral, el reino
vegetal, el reino animal, el agua, el fuego, las montafas, entre otros, estas
manifestaciones van dando formas humanas, animales, etc., para dejarse ver por el
aprendiz cuando se halle en estado de suefio y desde ahi pasan a ser guias espirituales,
que ensenan sobre los rituales, la vida y la muerte, sobre las maneras de diagnosticar y
tratar enfermedades (Cachiguango, 2020).

En el Codigo de Etica de la Medicina Ancestral-Tradicional de las
Nacionalidades y Pueblos del Ecuador, Cachiguango (2020), sefiala que la
espiritualidad es reconocer que la persona no posee solo un cuerpo, sino mas bien posee
una integracion del ser mismo con la naturaleza, los ancestros y la divinidad.

Ambito de la salud

Sobre la medicina tradicional, Cachiguango (2020), en el Codigo de Etica de la

Medicina Ancestral-Tradicional de las Nacionalidades y Pueblos del Ecuador, numeral

1.2. SISTEMA DE MEDICINA ANCESTRAL-TRADICIONAL sefiala que la
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medicina ancestral tradicional no es solamente una medicina de “aguas preparadas”,
“limpias con el uso de plantas”, “soplos de liquidos”, “masajes distensionadores” y
otros aspectos terapéuticos simples y complementarios, como se lo estd entendiendo
equivocadamente en los contextos actuales, denotando la antagénica concepcion desde
la vision occidental,

Adicionalmente indica que, los principios que sustentan la comprension de la
salud y la enfermedad, la estructuracion de las distinciones entre enfermedades, la
configuracion de los patrones de comportamiento, el establecimiento de la racionalidad
de las acciones en la curacion y el saneamiento, y la garantia de la eficacia de los
diagnosticos, las terapias y los tratamientos son exclusivos del sistema médico
ancestral-tradicional. También disponen de sus propios recursos medicinales, que
incluyen personas con conocimientos médicos especializados y minerales, plantas y
animales proporcionados gratuitamente.

En este orden de ideas, los hombres y mujeres de la medicina ancestral-
tradicional se adaptan a las necesidades y demandas de la comunidad en respuesta a su
propio sentido de la razon. Dado que ésta medicina opera a un nivel intuitivo-funcional
mas que cientifico, no se puede discutir la eficacia y funcionalidad de sus propios
procesos curativos en términos de investigacion o pruebas cientificas. En su lugar, se
debe hablar de los vinculos espirituales que los seres humanos tienen con la Madre
Naturaleza.

Cuando hablamos de medicina ancestral nos referimos a un conjunto de
técnicas y conocimientos que tradicionalmente, en su mayoria por via oral, se

transmiten de generacidn a generacion, estos conocimientos son utilizados para

37



prevenir, sanar y sanar a los enfermos, no solo atacando la enfermedad, sino brindando
una ayuda holistica. La medicina ancestral a veces ofrece algunas medicinas mas
efectivas que la medicina oficial (farmacologia), en cuyo caso la ayuda que se le da al
consultante (no es el paciente) se ve influida entre estas formas (Morquecho, 2020).

En este contexto, para Guijarro y Calvopifia (2021), la Medicina Ancestral es
un conocimiento de conocimientos y saberes, los cuales, a través de ciertas practicas
milenarias, tratan el equilibrio de los elementos universales con el fin de logar el
bienestar de las personas.

Ambito de la agropecuaria

En cuanto a la manifestacion de los saberes ancestrales en el ambito de la
agropecuaria, Espinosa etal. (2019) sefialan que una forma de restaurar los
agroecosistemas dafiados por la agricultura tradicional es utilizar el conocimiento y la
experiencia ancestrales que subyacen en las comunidades agricolas y otras personas en
el sector agricola. Esta informacion esta cientificamente respaldada por los principios
de la agroecologia.

La soberania alimentaria, la etnoagricultura y el patrimonio agricola andino son
conceptos que poseen una fuerte conexion entre la agricultura orgénica y el patrimonio
vegetal, los cuales tienen como objetivo el de juntar proyectos e iniciativas enfocadas
en la preservacion y el avance de los métodos de cultivo tradicionales que sean
amigables con el medio ambiente, la preservacion de las semillas tradicionales, el
respeto, el amor y la consideracion por la madre tierra, el equilibrio del ecosistema y el

derecho de los pueblos. determinar y controlar sus sistemas de produccion y consumo,
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estas aspiraciones entran directamente en conflicto con las preocupaciones sobre la
revolucion verde y la agricultura industrial (Horacio et al., 2022).

Sobre la agricultura ancestral, la naturaleza y el cambio climdtico, para
Carranza et al. (2021) todos los elementos naturales tienen derechos porque cumplen
un fin, segun la visioén de los pueblos originarios, la valorizacion del conocimiento de
los antepasados ha permitido tomar medidas efectivas de adaptacion al cambio
climatico, si bien es cierto que las condiciones climdaticas han cambiado a lo largo del
tiempo, ademas de esto, se debe tener en cuenta la importancia de salvaguardar y
apreciar los beneficios de los recursos naturales.

Ambito de la Arquitectura

La concepcion arquitectonica del sistema de vivienda ancestral de los ayllus y
markas andinos tiene una orientacion vital y no Gnicamente una expresion visual y
estética. Es una consecuencia cultural a los multiples sistemas de organizacion de vida
de los mundos bioticos y pluriversales. La 16gica de desarrollo y modernizacion del
sistema mercantil capitalista, que son manifestaciones flagrantes de los paradigmas
anti-vida y la ilusién de expansion de los modelos urbanos occidentales altamente
contaminantes, ha provocado su colapso, por lo tanto, las construcciones andinas
ameritan una profundizacion mayor en relacion a la coexistencia del pluriverso de
mundos bioticos, de la salud ambiental y el bienestar del ecosistema local (Yampara,
2019).

En este sentido, para Tomasi etal. (2020) las técnicas ancestrales de
construccidon son un conjunto de practicas integradas en relacion a la cultura de las

construcciones, las cuales se hallan vinculadas a la vida social de la comunidad, dichas

39



técnicas, de manera general emplean materiales naturales de tierra entre otros y poseen
una gran importancia historica para el ambito del disefio arquitectonico
contemporaneo.

De la misma manera, como sefiala Vazquez et al. (2018), el ambito constructivo
de viviendas en el mundo ancestral andino, involucra lo que se conoce como la minga,
un modelo de trabajo colaborativo y comunitario, el cual requiere el apoyo de la
comunidad, los vecinos que ofrecen su mano de obra y contingente para lograr el
objetivo, un modelo simple y frecuentemente empleado.

Ambito de la Promocién y defensoria Social

El saber ancestral enfoca su vision también en el ambito del derecho
consuetudinario de las nacionalidades indigenas, asi lo sefiala Vasquez (2020), cuando
habla del "derecho" indigena, o mejor dicho, las normas que rigen el comportamiento
social practicado por los diversos pueblos indigenas, encarna en si mismo formas
organizadas de resistencia étnica indigena. El derecho consuetudinario indigena no
constituye material normativo codificado, es sincrético.

La cultura de los pueblos ancestrales indudablemente, en el desarrollo del
propio espacio del derecho y sus leyes, abarca una expresion social llamada como la
justicia indigena, la cual tiene como objetivo la afirmacién de los pueblos y
nacionalidades su esencia social primigenia, cuya finalidad es la construccion de la
unidad nacional, que se halle en equilibrio mediante el respeto, y el libre ejercicio de
sus valores culturales, econdmicos, espirituales y por su puesto los politicos, para

mantener la armonia y la paz entre quienes conforman la comunidad (Garcia, 2020).
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Una muestra mas directa relacionada a la justicia indigena nos muestra Luque
et al. (2019), quienes detallan que los principios del derecho indigena atin existen, y
algunos de ellos se han fusionado con los del derecho liberal. Sin embargo, todavia se
aplican a algunos preceptos, como el uso de la ortiga en los nifios, el latigo, el uso de
ramas de penco en cuerpos adultos y el bafio de agua fria. La justicia indigena tampoco
es estatica; evoluciona de acuerdo con la realidad historica y social y se adapta a las
circunstancias cambiantes debido a su cardcter historico. Debido a que alguna vez
fueron principios firmemente establecidos, algunas leyes son inquebrantables hoy en
dia. Se reconocen como aplicables y ttiles ahora y en el futuro. Mientras los acuerdos
internacionales vigentes se sometan a estos procesos judiciales y se respete el debido
proceso legal, la justicia indigena no constituye, a los ojos de los pueblos y

comunidades, una violacion de los derechos humanos.
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CAPITULO 111
DISENO METODOLOGICO
Enfoque y disefio de la investigacion

El objetivo principal de la ciencia es adquirir conocimiento a través de la
investigacion, donde la eleccion del método apropiado es crucial para comprender la
realidad del entorno estudiado.

El enfoque cualitativo se centra en métodos como la hermenéutica, la
fenomenologia y el método inductivo, que buscan una comprension profunda y
descriptiva del fendmeno estudiado. Por otro lado, el enfoque cuantitativo emplea
técnicas estadisticas para analizar datos medibles, centrandose en fendomenos que
pueden ser cuantificados. (Sanchez, 2019).

En nuestro caso, buscamos cuantificar el valor asignado a cada pregunta de la
encuesta, validada previamente. Esto nos permite identificar los contenidos y recursos
educativos necesarios para el gestor de contenidos. Con la participacion de los

docentes, quienes aportan su experiencia, se recopila informacion relevante sobre
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recursos pedagogicos con tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), que
servirdn como apoyo para la ensefanza a través del gestor de contenidos.

En el mismo contexto, se llevd a cabo una revision de la literatura cientifica
relacionada con las TIC en la educacion y los saberes ancestrales para establecer una
base teorica solida.

Segun Manterola et al. (2019), cuando la medicion del fenomeno es de manera
unica y no en un periodo largo de tiempo se trata de un estudio transversal, es
precisamente lo que se realizado en la presente investigacion.

En sintesis, nuestra investigacion se clasifica como aplicada, con un enfoque
mixto y transversal, no experimental, caracterizada por su naturaleza exploratoria-
descriptiva.

Poblacion y muestra.

Las preguntas de investigacion, de manera general abordan temas de suma
importancia para los grupos de personas que seran los sujetos que aportardn de manera
singular a la investigacion, la poblacion en la investigacion es una coleccion de
individuos que son el foco sustancial de la investigacion cientifica, pues las
investigaciones se realizan en beneficio de la poblacion. Sin embargo, en ciertas
ocasiones, a causa de que los tamafos de las poblaciones son muy grandes, y por temas
de costos y tiempo, no se pueda probar a cada individuo, los investigadores acuden a
las técnicas de muestreo.

Segun Sucasaire (2022), la condicion importante al utilizar muestras es que
estas deben ser representativas. La muestra debe reflejar fielmente a la poblacion, es

decir, debe compartir las mismas caracteristicas o ser muy similares. Esta condicién
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garantiza que las conclusiones obtenidas a partir de la muestra sean también
significativas para la poblaciéon en general. Si una muestra no representa
adecuadamente a la poblacion, los resultados del analisis solo son validos para la
muestra y no se pueden extrapolar a la poblacion en su totalidad.

Por otro lado, en el muestreo no probabilistico, la seleccion de los elementos de
la muestra no se basa en la probabilidad, sino que es una decision tomada por el
investigador. En este enfoque, se eligen especificamente aquellos elementos que
cumplen ciertas caracteristicas con el fin de obtener resultados mas favorables para la
investigacion. El muestreo no probabilistico se utiliza cuando los investigadores llevan
a cabo investigaciones cualitativas, estudios piloto o investigaciones exploratorias
(Sucasaire, 2022).

Dentro del muestreo no probabilistico, se halla el muestreo por conveniencia,
en todo muestreo no probabilistico, de acuerdo a Sucasaire (2022), el investigador hace
un esfuerzo consciente para recolectar muestras representativas y en este caso los
componentes para formar la muestra que exhiban las mismas circunstancias y
compartan los mismos rasgos. La eleccion de la muestra en esta situacion se basa en la
facilidad con que el investigador puede acceder a los posibles componentes de la
muestra. En otras palabras, el investigador tiene mas libertad para seleccionar una
muestra debido a un acceso mas facil.

Con esta perspectiva, los docentes del Instituto, serdn los individuos que
proveeran la informacion relevante para cumplir el objetivo, pues poseen las

caracteristicas adecuadas como son:
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e Todos tienen la experiencia en cuanto a docencia, en sus diferentes
carreras, enmarcadas en los Saberes Ancestrales.

e Lagran mayoria ha recibido capacitacion Epistemologica, Cosmoldgica
y Cosmogonica en relacion a las Ciencias y Saberes Ancestrales.

e Todos poseen diferentes recursos educativos que se pueden convertir en
TICs.

Estos pardmetros nos permiten evidenciar que, ante todo existen, no solo uno,
sino varios rasgos comunes y poseen caracteristicas similares. El tamafio de la
poblacién también es un referente para decidir el tipo de muestreo, el Instituto Jatun
Yachay Wasi, posee 30 docentes, pero no todos poseen los rasgos significativos
comunes, pues de esta poblacion hay profesores de la lengua kichwa, otros que
unicamente poseen la formacion técnica y no la orientacion cosmoldgica en sus
actividades académicas.

En cuanto al modelo de muestreo, bajo las conceptualizaciones mostradas, para
la presente investigacion se emplea el muestreo no probabilistico, por conveniencia.

Para establecer la poblacion y muestra, primero se ha codificado las carreras o
asignaturas en las cuales los docentes se hallan inmersos y poseen dominio del
conocimiento, asi lo muestra en la tabla 1.

Tabla 1

Codificacion de los docentes por carrera de dominio

CARRERA O ASIGNATURA CODIGO
Medicina Andina MA
Agropecuaria Andina AA
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Construcciones Andinas CA

Promocion y defensoria social PS
Kichwa KW
Ciencias y Saberes Ancestrales CS
General (varias carreras) GE

Nota. Fuente: Poblacion de docentes IST “Jatun Yachay Wasi”. Elaborado por:
Constante, G (2023)

En la tabla 2, se enlista a los docentes y si identifica las caracteristicas detalladas
anteriormente, para verificar si son sujetos de encuesta, aclarando que para proteger la
identidad de los docentes no se ha detallado sus nombres.

Tabla 2

Identificacion de caracteristicas sujetos de encuesta

vome cansers. Sone O 10 pana
ANCESTRALES

Docente 1 MA SI SI
Docente 2 MA SI SI
Docente 3 MA SI SI
Docente 4 MA SI SI
Docente 5 MA SI SI
Docente 6 MA SI NO (es el investigador)
Docente 7 MA NO NO (no acepta participar)
Docente 8 MA NO NO (no acepta participar)
Docente 9 AA SI SI

Docente 10 AA SI SI

Docente 11 AA SI SI

Docente 12 AA SI SI
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Docente 13
Docente 14
Docente 15
Docente 16
Docente 17
Docente 18
Docente 19
Docente 20
Docente 21
Docente 22
Docente 23
Docente 24
Docente 25
Docente 26
Docente 27
Docente 28
Docente 29

Docente 30

AA
AA
CA
CA
CA
CA
PS
PS
PS
PS
PS
PS
GE
GE
KW
KW
CS
CS

SI
SI
SI
SI
SI
SI
SI
SI
SI
NO
NO
NO
SI
SI
NO
NO
SI
SI

SI

SI

SI

SI

SI

SI

SI

SI

SI

NO

NO

NO

SI

SI

NO

NO
NO (no acepta participar)
NO (no acepta participar)

TOTAL DOCENTES CON APTITUD

20

Nota. Fuente: IST “Jatun Yachay Wasi”. Elaborado por: Constante, G (2023)

Con el objetivo de establecer una muestra apropiada para una investigacion

cuantitativa no probabilistica por conveniencia, se procedi6 a una seleccion basada en

la conveniencia del investigador y la disponibilidad de los participantes. Por

consiguiente, se optd por priorizar ciertas cualidades especificas de los participantes.

En primer lugar, se considerd su experiencia en la docencia; en segundo lugar, su

conocimiento de saberes ancestrales; ademas, se evalud la disponibilidad de recursos
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educativos que pudieran integrarse de manera efectiva con las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC); por tltimo, se tuvo en cuenta la accesibilidad y la
disposicion a participar, asegurando el consentimiento informado de los involucrados.

Bajo estas consideraciones y haciendo referencia a la tabla 2, dentro de un
universo inicial de 30 profesores, el investigador, por precaucion ante posibles sesgos,
no puede participar activamente. De los restantes profesores, siete tienen
conocimientos técnicos de las asignaturas, pero carecen del conocimiento de los
saberes ancestrales, y ademas no mostraron interés en participar. Dos profesores mas,
a pesar de tener el conocimiento técnico requerido y estar familiarizados con los
saberes ancestrales, optaron por no participar en el estudio.

Desde esta perspectiva, se parte de una poblacion inicial de 30 profesores, de la
cual se selecciond una muestra de 20 para ser objeto de estudio en las encuestas
llevadas a cabo.

Tabla 3

Poblacion y muestra

SUJETOS POBLACION MUESTRA % MUESTREO

Docentes 30 20 66,6 No probabilistico,
por conveniencia

Nota. Fuente: IST “Jatun Yachay Wasi”. Elaborado por: Constante, G (2023)
Técnicas e Instrumentos

Como instrumento de recoleccion de datos usaremos al cuestionario, pues los
resultados que se obtenga luego de desarrollar el mismo, seran mas objetivos y directos

en relacion con los otros instrumentos como la entrevista o inicamente la observacion.
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Es importante mencionar que, al tratarse de una investigacién con caracter
mixta (cuali cuantitativa), en la etapa de validacion de la propuesta, se opta por utilizar
entrevistas, observaciones y también la encuesta.

Cuestionario

En cuanto a técnicas e instrumentos, un cuestionario estructurado, es en si una
herramienta fundamental para la obtencion de datos e informacion pertinente, la cual
se caracteriza por hacer una serie de preguntas en lo relacionado a intenciones,
actitudes, motivaciones, entre otros (Huaire, 2019).

Operacionalizacion de las variables

En lo que tiene que ver a la conceptualizacion de las variables, para Espinoza
(2019), la definicion conceptual se trata de una abstraccion articulada para facilitar su
comprension, mientras que la definicidbn operacional se intenta obtener la mayor
cantidad de informacion de la variable y ponerle en contexto, en cuanto a la dimension,
en cambio es el rasgo de la variable que debe medirse, y el indicador es la sefial que

permite estudiar y cuantificar la variable.
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Cuadro 1

Operacionalizacion de la variable independiente: Gestor de Contenidos

presentaciones, actividades
interactivas y evaluaciones.
Esta plataforma también

suele ofrecer
funcionalidades para la
colaboraciéon y la
interaccion entre los

participantes, como foros
de discusion.

ensefianza?

Interfaz intuitiva y facil de usar
e Organizacion estructurada de los contenidos
e El aprendizaje individual y asincrono

e La posibilidad de insercion de recursos interactivos
(videos, presentaciones, textos, juegos)

6.- Marque los recursos educativos que usted considera
necesarios en un gestor de contenidos para facilitar la difusion
y ensefianza: Videos, , Audios, Presentaciones, Textos
digitales, Juegos con desafios y recompensas

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Items Instrumentos
Un gestor de contenidos | Software Plataforma digital 1.- (Ha escuchado usted o tiene conocimientos sobre un CMS
para la ensefianza, es una o gestor de contenidos?
plataforma o  software o . . .
disefiado para crear, 2.- (En lg’practlca educ'atlv'a’, utiliza usted las Tecnols)glas de
organizar, almacenar, Ir}foqq?ac1on y Qomumcacmn (TICs) para la ensefianza y
distribuir y  gestionar difusion de conocimientos con sus estudiantes?
n}at'erlales educativos 3.- De manera general, ;cudnto le ha ayudado el uso de las TICs
dlgltales., la . cual en la trasmision del conocimiento a sus alumnos?
proporciona herram1eptas y Téenica:
funciones que permiten a 4.- (En qué medida considera que un gestor de contenidos Encuesta a
los ed}lcadores desarrollar y puede aportar en la difusion y ensefianza? docentes
organizar recursos
educativos, como textos, 5.-(Cuédles de las siguientes caracteristicas considera mas Instrumento:
imagenes, videos, importantes en un gestor de contenidos para la difusion y

Cuestionario con
respuestas
cerradas

Nota. Fuente: Matriz de operacionalizacion de la variable independiente. Elaborado por: Constante, G (2023)
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Cuadro 2

Operacionalizacion de la variable dependiente.: Saberes Ancestrales

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Items Instrumentos
Los saberes ancestrales son Espiritualidad Espiritualidad 1.- (Qué nivel de importancia le proporciona a la ensefianza y
conocimientos, técnicas y basada en la Andina difusion de los Saberes Ancestrales?
practicas transmitidos de cosmovision
generacion en generacion en 2.- (En qué medida, la aplicacion de recursos virtuales serian
una comunidad a lo largo del un aporte para la ensefianza y difusion de los Saberes
tiempo. Estos saberes son Salud Ancestrales?
desarrollados por culturas ) . . . .,
antiguas y se basan en una 3.- (En qué medlqa considera que l.a 1mplementa019n .de un
estrecha relacién con la gestor de contenidos seria beneficiosa para la difusion y .
naturaleza, el cosmos y la Cultivos ensefianza de los Saberes Ancestrales? Eecmca.
experiencia acumulada. Incluye ancestrales 4- :Cudni id fie v difunda sob dncuesta a
su propia cosmovision y Medicina - (,Cl..l?n importante considera que se ensefie y difunda sobre | docentes
L e la Espiritualidad Andina?
espiritualidad y los ambitos Ancestral Instrumento:
relacionados. ala sa!ud y Habitats 5.- Considera usted que la ensefianza y difusion de la Medicina . .
soberania alimentaria, las saludables y Andina experimentaria mejoras al ser complementada con la Cuestionario con
técnicas de cultivo, la ecologia | arménicos con el aplicacion de un gestor de contenidos? respuestas
en cuanto a las construcciones, entorno (ecologia) cerradas
los derechos humanos y 6.- (Considera usted que la ensefianza y difusion de la
desarrollo de la propia Agropecuaria Andina experimentaria mejoras al ser
comunidad, la astronomia y la Agropecuaria complementada con la aplicacion de un gestor de contenidos?
musica. Andina
Derechos 7.- LCOn§idera uste(.il que la epseﬁanza y difusién de las
humanos y construcciones andinas . experlmentaria mejoras a.l ser
desarrollo Construcciones | complementada con la aplicacion de un gestor de contenidos??
comunitario Andinas 8.- (Considera usted que la ensefianza y difusion de la
promocion y defensoria social experimentaria mejoras al ser
complementada con la aplicacion de un gestor de contenidos??
Promocion  y
defensoria
Social

Nota. Fuente: Matriz de operacionalizacion de la variable independiente. Elaborado por: Constante, G (2023)
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Validez y confiabilidad
Validez

Para Tarazona (2020), la validacion de un instrumento implica dos aspectos: 1)
La validacion logica del constructo, que es realizada por expertos. Esto incluye la
validacion de la definicidon teodrica del constructo, la validacion de la definicion
operativa, asi como el disefio y validacion de los items. 2) La validacion métrica del
instrumento a través de un estudio piloto. Esto implica el analisis estadistico
descriptivo, el analisis de discriminacion, el andlisis de dimensionalidad y la evaluacion
de la calidad de los reactivos.

Mientras que para la UNESCO (2020) en entornos donde es factible, la
asistencia y la capacitacion docente desempefian un papel fundamental en la
integracion de las nuevas tecnologias en la educacion. La adopcion de estos nuevos
formatos demanda la preparacion y el empoderamiento de los docentes, quienes deben
estar capacitados para tomar decisiones pedagogicas basadas en los lineamientos
curriculares establecidos por cada pais, teniendo en cuenta las condiciones y
circunstancias de sus estudiantes.

Los instrumentos de la presente investigacion, fueron validados a través de la
técnica de juicio de expertos, cuyos resultados se adjunta en los Anexos, el cuerpo de
expertos se halla conformado por dos profesionales, uno en calidad de Rector, fundador
y docente del Instituto Superior Tecnoldgico “Jatun Yachay Wasi”, con grado
académico de Magister en Educacion Parvularia, mencion juego arte y aprendizaje, y
de manera transversal, un Ingeniero en sistemas y computacion, cuya actividad es el

manejo de TICs y administracion del aula virtual del Instituto mencionado
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anteriormente. El resumen de lo los resultados del juicio de expertos en cuanto a la
validacion de las dos encuestas se muestran en los cuadros 3 y 4.
Cuadro 3

Validez y Eficacia por Juicio de Expertos del Instrumento — Cuestionario No. 1

No. Nombre del experto Experto Resultado
1 Francisco Cepeda Tematico Aplicable
2 Diego Chicaiza Tematico Aplicable

Nota. Fuente: ITS “Jatun Yachay Wasi”. Elaborado por: Constante, G (2023)
Cuadro 4

Validez y Eficacia por Juicio de Expertos del Instrumento — Cuestionario No. 2

No. Nombre del experto Experto Resultado
1 Francisco Cepeda Tematico Aplicable
2 Diego Chicaiza Tematico Aplicable

Nota. Fuente: ITS “Jatun Yachay Wasi”. Elaborado por: Constante, G (2023)

En este contexto, con el propdsito de agregar mayor objetividad al estudio, es
importante destacar dos aspectos clave. En primer lugar, el investigador asumi¢ el rol
de estudiante en la Carrera de Ciencias y Saberes Ancestrales, donde los mismos
docentes que imparten clases a los estudiantes en general también lo hicieron con él,
desde esta perspectiva estudiantil, se pudo observar la falta de recursos educativos
mediados por TICs por parte de los profesores.

Otro aspecto significativo es el rol del investigador como Vicerrector

Académico del Instituto, lo que le otorga acceso a la plataforma virtual institucional,
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como parte de sus responsabilidades, lleva a cabo verificaciones de los requisitos
educativos que los docentes deben cumplir al utilizar esta plataforma. El objetivo es
proporcionar retroalimentacion a los profesores sobre posibles areas de mejora en
relacién con los recursos educativos. En el Cuadro 5 se presenta un resumen de los
hallazgos derivados de este proceso de verificacion.

Cuadro 5

Uso de recursos, elementos o herramientas TICs

Emplea recursos, elementos, herramientas

Docente  Silabo Multimedia Gamificacion Autoevaluacion Tradicionales

Docente 1 SI SI NO NO SI
Docente 2 SI NO NO NO SI
Docente 3 SI NO NO NO SI
Docente 4 SI NO NO NO SI
Docente 5 SI SI NO NO SI
Docente 6 SI NO NO NO SI
Docente 7 SI SI NO NO SI
Docente 8 SI SI NO NO SI
Docente 9 SI NO NO NO SI
Docente 10 SI NO NO NO SI
Docente 11 SI SI NO NO SI
Docente 12 SI NO NO NO SI
Docente 13 SI SI NO NO SI
Docente 14 SI NO NO NO SI
Docente 15 SI NO NO NO SI
Docente 16 SI SI NO NO SI
Docente 17 SI SI NO NO SI
Docente 18 SI SI NO NO SI
Docente 19 SI SI NO NO SI
Docente 20 SI NO NO NO SI
Docente 21 SI NO NO NO SI
Docente 22 SI SI NO NO SI
Docente 23 SI SI NO NO SI
Docente 24 SI NO NO NO SI
Docente 25 SI SI NO NO SI
Docente 26 SI NO NO NO SI
Docente 27 SI SI NO NO SI
Docente 28 SI SI NO NO SI
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Docente 29 SI NO NO NO SI
Docente 30 SI NO NO NO SI

Nota. Fuente: ITS “Jatun Yachay Wasi”. Se ha preservado la privacidad de los
nombres de los docentes. Elaborado por: Constante, G (2024).

Dentro de este marco, se muestra una captura de pantalla de un aula virtual
alojada en la plataforma institucional de una asignatura.
Figura 5

Captura de pantalla del aula virtual de una asignatura

. Teléfono : 0998822284 & Correo electrénico : tics@jatunyw.edu.ec 49 @ v Modo de edicién o

¥ MATERIAL DE APOYO

INDICACIONES:

TEXTO GUIA - P lect El curso consta de 6 lecciones, cada una de ellas contienen material de apoyo,
- Para lectu... . .
frabajo académico y las evaluaciones correspondientes.

Eeeleg OEDEEEES- k= I fexto a seguir esté incorporado a confinuacion.

Silabo - Metodologia de.
Avisos
TEXTO GUIA - Para lectura en Grupo: Investigaciéon Cudlitativa -

Vv Indicaciones Generales... Carlos A. Sandoval Casilima

Presentacion de la COS...

v Unidad 1
Ecologia de Saberes - TEXTO DE APOYO

v Unidad 2
v Unidad 3
v Unidad 4 Silabo - Metodologia de la Investigacién
v Unidad 5
v Evaluacién
P

Nota. La figura muestra los recursos educativos que se insertan en el aula virtual del
Instituto. Fuente: ITS “Jatun Yachay Wasi”. Se ha preservado la privacidad de
nombre del docente. Elaborado por: Constante, G (2024).

La observacion directa del investigador adoptando el rol de estudiante, junto
con los datos presentados en el Cuadro 5 y la Figura 5, proporcionan una confirmacion
adicional de los hallazgos obtenidos a través de la encuesta realizada a los profesores.

Este enfoque multidimensional refuerza la validez de los resultados al ofrecer una
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perspectiva complementaria desde la experiencia directa en el aula, respaldando asi las
conclusiones derivadas de la metodologia de la encuesta.
Aplicacion de las encuestas

Las encuestas se la realizan a 20 docentes del Instituto, en concordancia a las
caracteristicas funcionales establecidas anteriormente, se las aplica mediante Google
Forms, tanto el link de la encuesta virtual, asi como una breve introduccion relacionada
al gestor de contenidos, recursos educativos y contenidos, se les comunica mediante
correo electronico, esto tltimo con el fin de establecer el contexto y que los docentes
tengan un mejor criterio para responder a las peguntas. A continuacion, se sefiala el
link de acceso a la encuesta:

https://forms.gle/P7hGCqgGRLPZQcfRg7

Confiabilidad

En relacion al analisis de la confiabilidad del instrumento, Rodriguez y Reguant
(2020) senalan que, después de calcular la fiabilidad de un instrumento y obtener un
valor numérico que indica su indice de fiabilidad con el método de alfa de Cronbach,
el siguiente paso consiste en interpretar ese valor. La fiabilidad se representa por medio
de un niimero decimal positivo que varia entre 0,00 y 1,00, reflejando asi diferentes
niveles de fiabilidad, desde una falta de fiabilidad hasta una fiabilidad perfecta.

Se realizaron los calculos pertinentes para la obtencion del Alfa de Cronbach,

éstos se hallan en Anexos, mientras que la tabla 4 provee un resumen del resultado:
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Tabla 4

Estadisticas de confiabilidad del instrumento

Alfa de Cronbach No. De elementos

0,85 20

Nota. Se muestra el alfa de Cronbach y nimero de elementos. Elaborado por:
Constante, G (2023)

Analizando la tabla 4, se puede evidenciar que el Alfa de Cronbach obtenido
nos sefala que existe una buena confiabilidad del instrumento, al referirnos a la

encuesta No. 1.

Analisis de resultados

Luego de haber desarrollada la encuesta a los docentes, se realiza el analisis e
interpretacion de los resultados obtenidos.
Pregunta 1.- ;Ha escuchado usted o tiene conocimientos sobre un CMS o gestor de

contenidos?

Tabla 5

Tiene conocimientos sobre un CMS o gestor de contenidos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nada 4 20 %

Poco 4 20 %

Algo 10 50 %
Bastante 1 5%
Mucho 1 5%

Total 20 100 %
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Nota. Los datos hacen referencia al conocimiento sobre un CMS. Fuente: Encuesta.
Elaborado por: Constante, G (2023)
Figura 6

Tiene conocimientos sobre un CMS o gestor de contenidos

60%
50%
40%

30%

20%
e [ [

NADA POCO ALGO BASTANTE MUCHO
Nota. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)
Analisis

De los docentes encuestados, el 20% sefialan que no tienen conocimientos sobre

los gestores de contenidos, 20% sefialan que tienen poco conocimiento, mientras que
el 50% han indicado que algo conocen, y inicamente el 5% dicen conocer bastante, al

igual que mucho.

Interpretacion

Préacticamente 18 de 20 docentes no conocen sobre el gestor de contenidos, esto
nos da un indicio de la escasez de conocimientos de los docentes del Instituto en cuanto
a recursos virtuales modernos que sirvan de apoyo a la ensefianza de manera general,

lo cual conduce a que la propuesta servira de motivacion.
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Pregunta 2.- En la practica educativa, jutiliza usted las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TICs) para la ensefianza y difusidon de conocimientos con sus

estudiantes?

Tabla 6

Utiliza TICs para enserianza y difusion de conocimiento con sus estudiantes

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nada 1 5%

Poco 1 5%

Algo 6 30 %
Bastante 9 45 %
Mucho 3 15 %
Total 20 100 %

Nota. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)
Figura 7
Utiliza TICs para enserianza y difusion de conocimiento con sus estudiantes

50%
45%
40%
35%
30%
25%
20%

15%

10% I
5%
o 1 |

NADA POCO ALGO BASTANTE MUCHO

Nota. La figura hacer referencia al uso de Tics en le ensefianza. Fuente: Encuesta.

Elaborado por: Constante, G (2023)

Analisis
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Segun refleja los datos de la tabla, el 45% de los docentes encuestados ha
indicado que utiliza de manera significativa las TICs para la ensefianza, un poco menos,
esto es el 30%, sefiala como algo, es decir no se aleja de la oportunidad, el 15% indica
que usa con mayor amplitud los recursos TICs, por otro lado, unicamente el 2% admite
no usar.

Interpretacion

Del andlisis anterior se desprende que aproximadamente el 75% tiene
conocimientos y aplica recursos TICs en la ensefianza, lo cual nos permite concluir que
el gestor de contenidos puede ser plenamente utilizado y modificado por los docentes,
el restante requerira un cierto grado de alfabetizacion en estos ambitos.

Pregunta 3.- De manera general, ;cudnto le ha ayudado el uso de las TICs en la

trasmision del conocimiento a sus alumnos?

Tabla 7

Cuanto le ha ayudado el uso de las TICs en la transmision del conocimiento

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nada 1 5%

Poco 0 0 %

Algo 3 15 %
Bastante 9 45 %
Mucho 7 35 %
Total 20 100 %

Nota. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)
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Figura 8

Cuanto le ha ayudado el uso de las TICs en la transmision del conocimiento

b
30%
25%
20%
15%
10%
5%
0% .

NADA POCO ALGO BASTANTE MUCHO

Nota. La figura hacer referencia a la ayuda del uso de Tics en le ensefianza. Fuente:
Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)

Analisis

La pregunta cuyas respuestas se reflejan en la tabla, pretende entender el hecho
de la magnitud en la cual los docentes sienten el apoyo de la TICs en la trasmision de
conocimientos, de acuerdo a lo sefalado, el 45% de los docentes sefialan que le ha
ayudado bastante, y el 45% como mucho, el 15% ha sentido algo de ayuda y solo el
5% no ha percibido ninguna colaboracion.

Interpretacion

Es importante el hecho de que aproximadamente el 80% de los profesores
reconocen el hecho de que el uso de las TICs les ha ayudado en la transmision del
conocimiento a sus alumnos, por tal razon hay que aprovechar la oportunidad para
incentivar el uso, aplicacion y desarrollo de gestores de contenidos, mientras que el

15%, necesitan una muestra de la asertiva utilizacion de las TICs.
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Pregunta 4.- ;En qué medida considera que un gestor de contenidos puede aportar en

la difusion y ensefianza?

Tabla 8

En qué medida un gestor de contenidos aporta a la difusion y ensefianza

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nada 0 0 %

Poco 0 0 %

Algo 5 25%
Bastante 9 45 %
Mucho 6 30 %
Total 20 100 %

Nota. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)

Figura 9

En qué medida un gestor de contenidos aporta a la difusion y ensefianza

50%
45%
40%

35%

30%
25%
20%
15%
10%

5%

0%

NADA POCO ALGO BASTANTE MUCHO

Nota. La figura hace referencia al aporte de un gestor de contenidos. Fuente:

Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)

Analisis
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Segun se aprecia, el 45% de los docentes encuestados reconocen que el gestor
de contenidos le aportara sustancialmente a la ensefianza, el 30% considera que sera de
mucho apoyo, tinicamente el 5% tiene su reserva y menciona que de alguna manera le
sera de utilidad.

Interpretacion

Muy importante el hecho de que el 75% de los profesores aproximadamente,
reconozcan que el gestor de contenidos serd un aporte muy importante en la ensefianza,
evidenciando que la propuesta del estudio es una herramienta valiosa para los objetivos
de ensenanza.

Pregunta 5.- ;Qué nivel de importancia le proporciona a la ensefianza y difusion de los

Saberes Ancestrales?

Tabla 9

Nivel de importancia de la enserianza y difusion de Saberes Ancestrales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nada 0 0 %

Poco 0 0 %

Algo 0 0%
Bastante 6 30 %
Mucho 14 70 %
Total 20 100 %

Nota. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)
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Figura 10
Nivel de importancia de la ensefianza y difusion de Saberes Ancestrales

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%
NADA POCO ALGO BASTANTE MUCHO

Nota. La figura hace referencia al nivel de importancia de la ensefianza y difusion de

Saberes Ancestrales. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)

Analisis

La tabla nos muestra que el 70% de los docentes del Instituto, han sefalado
como muy importante la ensefianza y difusion de los saberes ancestrales, confirmado
asi la importancia del hecho, el 30% indican un grado menor de importancia, de manera
general, todos indican que la ensefianza y difusion de los saberes ancestrales es de gran
importancia.

Interpretacion

Con base al andlisis, es evidente el compromiso que se tiene frente a los saberes
ancestrales, todos los docentes han sefialado el alto grado de importancia que le otorgan

a la difusion y ensefianza de los saberes ancestrales, generando una gran reflexion en
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el sentido primordial de que en el contexto actual en de gran importancia la difusion y
ensefianza de los saberes ancestrales.
Pregunta 6.- ;En qué medida, la aplicacion de recursos virtuales serian un aporte para

la ensefianza y difusion de los Saberes Ancestrales?

Tabla 10

Nivel de aporte de los recursos virtuales en la ensefianza y difusion de los Saberes

Ancestrales
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nada 0 0%
Poco 0 0%
Algo 2 10 %
Bastante 13 65 %
Mucho 5 25 %
Total 20 100 %

Nota. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)

Figura 11

Nivel de aporte de los recursos virtuales en la ensefianza y difusion de los Saberes
Ancestrales
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Nota. La figura hace referencia al nivel de Nivel de aporte de los recursos virtuales en
la ensefianza y difusion de los Saberes Ancestrales. Fuente: Encuesta. Elaborado por:
Constante, G (2023)

Analisis

Lo datos de la tabla, sefialan que el 65% de los profesores del Instituto,
consideran que los recursos virtuales pedagogicos aportan un hecho muy significativo,
el 25% dan un gran valor a los recursos virtuales para la ensefianza de los saberes
ancestrales, y el 10% indican que de alguna manera.

Interpretacion

El analisis de las respuestas a esta pregunta conlleva a pensar que la gran
mayoria de los docentes, han experimentado que los recursos virtuales orientados a la
educacion apoyan de manera considerable para la ensefianza de los saberes ancestrales,
aquella consideracion nos da sefales que un sistema organizado de los recursos
virtuales significara de utilidad.

Pregunta 7.- ;En qué medida considera que la implementacion de un gestor de

contenidos seria beneficiosa para la difusion y ensefianza de los Saberes Ancestrales?

Tabla 11
Medida en que beneficia la implementacion de un gestor de contenidos para la

ensenianza y difusion de los Saberes Ancestrales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nada 0 0 %

Poco 1 5%

Algo 5 25%
Bastante 9 45 %
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Mucho 5 25 %
Total 20 100 %

Nota. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)
Figura 12
Medida en que beneficia la implementacion de un gestor de contenidos para la
enserianza y difusion de los Saberes Ancestrales
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Nota. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)
Analisis

La pregunta No. 7, se fundamenta en la necesidad de conocer de manera
combinada, las respuestas de las preguntas No. 4 y No. 5, la tabla refleja en sus datos
que el 65% de los docentes piensa que el gestor de contenidos serd de gran aporte para
la ensefanza y difusion de los saberes ancestrales, el 25% manifiesta que serd un

excelente aporte, tan solo el 10% indica que en algo aportara.

Interpretacion

De manera general, aproximadamente el 90% de los docentes considera que

sera de gran utilidad el gestor para la ensefianza de los saberes, es necesario manifestar
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que la propuesta dada en el presente estudio, se orienta de manera clara, a que el

producto final, es decir el gestor de contenidos, es un aporte y apoyo a la ensefianza.
Pregunta 8.- ;Cuan importante considera que se enseiie y difunda sobre la

Espiritualidad Andina?

Tabla 12

Importancia de enseniar y difundir sobre Espiritualidad Andina

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nada 0 0%

Poco 0 0%

Algo 1 5%
Bastante 5 25 %
Mucho 14 70 %
Total 20 100 %

Nota. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)

Figura 13

Importancia de enseriar y difundir sobre Espiritualidad Andina
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Nota. La figura hace referencia Importancia de ensefiar sobre Espiritualidad Andina.

Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)
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Analisis

La pregunta No. 8, tiene como propdsito el saber desde la perspectiva del
docente, si el gestor, debe llevar temas relacionados con Espiritualidad Andina, las
respuestas que se muestran en la tabla, nos indican que 70% le dan muchisima
importancia, el 25% le da una importancia de media a alta, mientras que tan solo el 5%
le da media importancia.

Interpretacion

Por lo tanto, se puede concluir que temas relacionados con Espiritualidad
Andina son importantes en el contexto de los saberes ancestrales y deben incluirse en
el gestor de contenidos.

Pregunta 9.- ;Considera usted que la ensefianza y difusion de la Medicina Andina
experimentaria mejoras al ser complementada con la aplicacion de un gestor de

contenidos?

Tabla 13

Mejora en le ensenianza y difusion de la Medicina Andina con un gestor de

contenidos
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nada 0 0%
Poco 0 0%
Algo 4 20 %
Bastante 11 55 %
Mucho 5 25 %
Total 20 100 %

Nota. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)
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Figura 14
Mejora en le enserianza y difusion de la Medicina Andina con un gestor de

contenidos
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Nota. La figura hace referencia a la mejora de la ensefianza de Medicina Andina en
un gestor de contenidos. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)
Analisis

La tabla muestra que un 55% de los docentes consideran que la ensenanza de
los temas concernientes al ambito de la Medicina Andina tendria una mejora
significativa con la aplicacion de un gestor de contenidos, un 25% dicen que serd una
herramienta muy util, mientras que el 20% dan un valor medio al aporte.

Interpretacion

Como se comentd anteriormente, el ambito de la Medicina Andina, es uno de
los varios ambitos inmersos en los saberes ancestrales, a final de cuentas, un 75% han
mostrado que el gestor ayudara de manera importante en la ensefianza de este &mbito,

por lo tanto, es necesario que temas relacionados sean insertos en el gestor.
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Pregunta 10.- ;Considera usted que la ensefianza y difusion de la agropecuaria Andina
experimentaria mejoras al ser complementada con la aplicacion de un gestor de

contenidos?

Tabla 14

Mejora en le enserianza y difusion de la Agropecuaria Andina con un gestor de

contenidos
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nada 0 0%
Poco 0 0%
Algo 4 20 %
Bastante 11 55%
Mucho 5 25 %
Total 20 100 %

Nota. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)
Figura 15
Mejora en le ensenianza y difusion de la agropecuaria Andina con un gestor de
contenidos
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Nota. La figura hace referencia a la mejora de la ensenanza de Agropecuaria Andina
en un gestor de contenidos. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante G, (2023)
Analisis

La tabla muestra que un 55% de los docentes consideran que la ensefianza de
los temas concernientes al ambito de la Agropecuaria Andina tendria una mejora
significativa con la aplicacion de un gestor de contenidos, un 25% dicen que sera una
herramienta muy util, mientras que el 20% dan un valor medio al aporte.

Interpretacion

Como se comentd anteriormente, el ambito de la Agropecuaria Andina, es uno
de los varios ambitos inmersos en los saberes ancestrales, a final de cuentas, un 75%
han mostrado que el gestor ayudard de manera importante en la ensefianza de este
ambito, por lo tanto, es necesario que temas relacionados sean insertos en el gestor.
Tabla 15

Mejora en le ensefianza y difusion de las construcciones Andinas con un gestor de

contenidos
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nada 0 0%
Poco 0 0%
Algo 5 25%
Bastante 9 45 %
Mucho 6 30 %
Total 20 100 %

Nota. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)
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Figura 16
Mejora en le ensefianza y difusion de las construcciones Andinas con un gestor de
contenidos
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Nota. La figura hace referencia a la mejora de la ensefianza de construcciones andinas
en un gestor de contenidos. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante G, (2023)
Analisis

De acuerdo a los datos de la tabla, los docentes indican en un 45% que bastante
les serd de ayuda un gestor al ensefiar sobre las construcciones andinas, un 30% dicen

que mucho y un 25% en algo.

Interpretacion

Las respuestas se hallan acorde a dos causas principales, la primera al numero
de docentes encuestados que se hallan ensefiando ésta area, que es menor al de los otros
sectores, y la otra, que ya se ha resaltado es el hecho de que ésta ciencia ancestral se
aprende con la practicidad, empero el hecho de ser un aporte el gestor con contenidos

del ambito, es innegable, ya que nadie ha dicho algo que contradiga que los temas
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relacionados a las construcciones andinas deban ser considerados dentro del gestor de
contenidos.

Pregunta 12.- ;Considera usted que la ensefianza y difusiéon de la promocion y
defensoria social experimentaria mejoras al ser complementada con la aplicacion de un

gestor de contenidos?

Tabla 16
Mejora en le enserianza y difusion de la promocion y defensoria social con un gestor

de contenidos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nada 0 0 %

Poco 0 0 %

Algo 3 15%
Bastante 11 55%
Mucho 6 30 %
Total 20 100 %

Nota: Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)

Figura 17

Mejora en le ensenianza y difusion de la promocion y defensoria social con un gestor
de contenidos
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Nota. La figura hace referencia a la mejora de promocién y defensoria social en un
gestor de contenidos. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante G, (2023)
Analisis

Sobre el ambito de la promocion y defensoria social, en el sentido de cuanto
mejoraria su difusion y ensefianza mediante el gestor de contenidos, de acuerdo a la
informacion de la tabla, un 55% ha dicho que bastante, un 30% que mucho y el 15%

que algo.

Interpretacion

Las respuestas nos permiten interpretar la existencia de la necesidad de que el
tema relacionado a la promocion y defensoria social deba ser difundido y ensefiado
mediante el gestor de contenidos, ya que un 85% de los docentes ha sefialado que, con
el apoyo del gestor, mejorara significativamente.

Pregunta 13.- ;Cuéles de las siguientes caracteristicas considera mas importantes en un

gestor de contenidos para la difusion y ensefianza?

Tabla 17
Caracteristicas que considera mds importantes en un gestor de contenidos para la

difusion y ensenianza

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Interfaz intuitiva y facil de usar 4 20 %
Organizacion estructurada de los contenidos 9 45 %

El aprendizaje individual y asincrono 5 25%

La posibilidad de insercion de recursos interactivos 12 60 %
Total alternativas dadas 30

Nota. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)
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Figura 18
Caracteristicas que considera mds importantes en un gestor de contenidos para la

difusion y ensefianza

iCuales de las siguientes caracteristicas considera mas importantes en un gestor de contenidos
para la difusion y ensefianza?

20 respuestas

Interfaz intuitiva y facil de usar

Organizacién estructurada de los

o,
contenidos 9 (45 %)

El aprendizaje individual y
asincrono

La posibilidad de insercién de

recursos interactivos (videos, 12 (60 %)
presentaciones, textos, juegos)
0,0 2,5 5.0 7.5 10,0 12,5

Nota. La figura hace referencia a las caracteristicas que debe tener el gestor de
contenidos. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante G, (2023)

Analisis

El objetivo de la pregunta 13, es el de conocer, segln la vision de los docentes,

cuales son las caracteristicas mas importantes que debe poseer el gestor de contenidos,

el 60% ha sefialado a la posibilidad de insercién de recursos interactivos, es decir

videos, presentaciones, textos y juegos, luego, la importancia estd basada en la

organizacion estructurada de los contenidos con un 45%, mientras que el item

relacionado al aprendizaje individual y asincrono posee un 25% y por ultimo con 20%

a la interfaz intuitiva y facil de usar.

Interpretacion
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Es muy valiosa la informacion observada en la tabla, pues la experiencia de los
docentes muestra que el gestor debe poseer las cualidades pedagogicas relacionadas a
interactividad, y a la vez que se evidencia una organizaciéon y estructura en los
contenidos, factores a considerar en la elaboracion del gestor.

Pregunta 14.- Marque los recursos educativos que usted considera necesarios en un

gestor de contenidos para facilitar la difusion y ensefianza:

Tabla 18
Recursos educativos necesarios en un gestor de contenidos para facilitar la difusion

y ensenanza

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Videos 16 80 %
Audios 8 40 %
Presentaciones 15 75 %
Textos digitales 10 50 %
Juegos con desafios y recompensas 9 45 %
Foros 14 70 %

De autoevaluacion 12 60 %
Total alternativas escogidas 84

Nota. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Constante, G (2023)
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Figura 19
Recursos educativos necesarios en un gestor de contenidos para facilitar la difusion

y ensenianza

Marque los recursos educativos que usted considera necesarios en un gestor de contenidos para

facilitar la difusion y ensefianza: (puede marcar mas de una opcion)
20 respuestas

Videos 16 (80 %)

Audios

8 (40 %)

Presentaciones 15 (75 %)

Textos digitales 10 (50 %)

Juegos con desafios y recomp... 9 (45 %)

Foros 14 (70 %)

De autoevaluacion 12 (60 %)

0 5 10 15 20

Nota: La figura hace referencia a Recursos educativos necesarios en un gestor de
contenidos para facilitar la difusion y ensefianza. Fuente: Encuesta. Elaborado por:
Constante G, (2023).
Analisis

La ultima pregunta, posee como objetivo, el de conocer cuéles son los recursos
educativos basados en TICs, son los mas mas importante para los docentes, los cuales
deben ser insertados en el gestor de contenidos, un 80% dice ser los videos, el 75% las
presentaciones, los foros el 70%, recursos de auto evaluacion el 60%, el 50% textos
digitales, mientras que los recursos de juegos y desafios el 45% y 40% a los audios.

Interpretacion
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Los docentes ponen atencidon a la diversidad socio cultural con la cual se
desempefian en los alumnos del Instituto y su experiencia en conocer a sus estudiantes
es fundamental para definir cuales son los recursos educativos que mas impacto han
tenido, la informacion rescatada del andlisis, permite concluir que se debe dar énfasis
a los videos y presentaciones en el gestor de contenidos, asi como también en otro nivel
no menos importante a la insercion de foros y recursos de auto evaluacion, seguido por
textos digitales, quedando como recursos no de gran impacto a los audios y juegos.
Esta informacion genera mucho valor a tomar en lo que tiene que ver con el gestor de

contenidos.
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CAPITULO I1I
PRODUCTO

La ensefianza en la época actual, se orienta hacia al uso y aplicacion de recursos
educativos acordes a las nuevas tecnologias de informacién y comunicacion, es decir a
sistemas informaticos modernos, los cuales brindan importantes aportes en cuanto a
métodos de transferencia de informacion del maestro al alumno, es decir sistemas mas
didacticos, dinamicos e interactivos.

En el contexto del tema de investigacion, la ensefianza de los saberes
ancestrales, también se ve apoyada con la aplicacion de las nuevas tecnologias
digitales. Es menester destacar el hecho de que la transmision del conocimiento en
cuanto a los saberes ancestrales se fundamenta en el “aprender haciendo”, sin embargo,
en lo que tiene que ver con la conceptualizacion y fundamentacion epistemoldgica, se
considera que un gestor de contenidos que agrupe de manera ordenada tales conceptos,
sera de gran ayuda en su aplicacion.

Nombre de la propuesta

Sitio Web: “Saberes Ancestrales” — www.saberegc.com
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Definicion del producto

Un sitio web Wordpress creado con la ayuda de Divi, el cual sirve de plataforma
digital para la enseflanza y promocion de los conocimientos ancestrales. Esta
herramienta combina una variedad de recursos TIC, incluyendo videos, componentes
de gamificacion, autoevaluacion y contenidos que versan principalmente sobre la
sabiduria ancestral. La incorporacion de videos facilita la visualizacion dindmica y la
comprension de conceptos y practicas previas, y los componentes de gamificacion
promueven el compromiso y el aprendizaje ameno. La autoevaluacion fomenta la
introspeccion y el crecimiento personal al ofrecer a los usuarios la posibilidad de
analizar su comprension y sus avances. La experiencia de aprendizaje de los usuarios
del sitio web se ve reforzada con el acceso a libros de lectura que profundizan en los
aspectos tedricos de los saberes ancestrales. Un blog dindmico complementa la oferta,
proporcionando un espacio continuo para la actualizacion de informacion relevante,
noticias y reflexiones sobre temas relacionados con los saberes ancestrales.
Objetivo general de la propuesta

Desarrollar un sitio web que sirva de aporte para el proceso de promocion y
ensefanza de los saberes ancestrales en los estudiantes del Instituto Superior
Tecnologico “Jatun Yachay Wasi”.
Objetivos especificos de la propuesta

e Elaborar el plan del desarrollo del producto
e Construir contenido multimedia, incluyendo videos, elementos interactivos de

gamificacion y autoevaluaciones.
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e Crear una interfaz intuitiva y amigable en la pagina web, facilitando la
navegacion y el acceso a los recursos educativos sobre Saberes Ancestrales para

usuarios de diversos perfiles y niveles de experiencia digital.

Metodologia de disefio instruccional

El Disefo Instruccional es un procedimiento que brinda apoyo a cualquier
individuo que desee impartir conocimientos a otros, comunmente utilizado por
profesores para crear y disefiar materiales educativos. El objetivo es desarrollar un
material comprensible y enfocado en el publico objetivo (los estudiantes),
asegurandose de que sea una herramienta eficiente y efectiva para lograr resultados
satisfactorios.

La utilizacion inapropiada de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) desemboca en el no cumplimiento con el propdsito original para
el cual fueron creadas, lo cual es mejorar el proceso educativo. Las TIC son
herramientas tecnoldgicas y requieren una planificacion metodologica adecuada para
su implementacion en el entorno educativo (Moran et al., 2017a).

En el marco de esta investigacion sobre disefio instruccional, es fundamental
destacar la relevancia del Modelo TPACK (Conocimiento Tecnoldgico, Pedagogico y
del Contenido) para la ensefianza de saberes ancestrales, especialmente en lo que
respecta al desarrollo del gestor de contenidos. Este modelo, al integrar los
conocimientos tecnologicos, pedagdgicos y del contenido, ofrece un enfoque integral
que se adapta de manera idonea al contexto de la transmision de conocimientos

ancestrales. En este sentido, el gestor de contenidos, potenciado por las Tecnologias de
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la Informaciéon y Comunicacion (TICs), emerge como una herramienta central para
estructurar, organizar y distribuir los materiales educativos relacionados con los
saberes tradicionales. La combinacion del Modelo TPACK con el uso estratégico del
gestor de contenidos y las TICs promete enriquecer significativamente el proceso de
ensefnanza, al facilitar la creacion de ambientes de aprendizaje dindmicos, interactivos
y adaptados a las necesidades individuales de los estudiantes y al contexto cultural de
los saberes ancestrales.

Este modelo, propuesto por Mishra et al. (2016), quien subraya la importancia
del conocimiento sobre el contenido de la materia, la pedagogia apropiada y la
tecnologia mas adecuada para la ensefianza. No obstante, en lugar de considerarlos
como conjuntos de conocimientos independientes, este modelo resalta la interaccion
compleja entre estos tres ambitos de conocimiento.

Es decir, el modelo TPACK reconoce la interseccion y la interaccion entre el
conocimiento del contenido, el conocimiento pedagdgico y el conocimiento
tecnologico. Al tener en cuenta estos componentes, los educadores pueden disefar
experiencias de aprendizaje significativas y efectivas que aprovechen el potencial de
las tecnologias para apoyar la ensefianza y mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

En resumen, para Mishra et al. (2016) y Moran et al. (2017), los componentes
principales del modelo TPACK son:

Cuadro 6

Componentes del modelo TPACK

Componente Descripcion
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Conocimiento del contenido (CK)

Conocimiento pedagogico (PK)

Conocimiento tecnolégico (TK)

Conocimiento  pedagogico del
contenido (PCK)
Conocimiento  tecnolégico  del
contenido (TCK)
Conocimiento tecnologico

pedagogico (TPK)

Conocimiento tecnologico
pedagogico del contenido (TPACK)

Comprender el contenido especifico de la
materia y su estructura, asi como las mejores
practicas pedagdgicas para ensefarlo.

Dominar las estrategias pedagogicas
efectivas, comprender como los estudiantes
aprenden y como disefiar experiencias de
aprendizaje significativas.

Familiaridad con las herramientas vy
tecnologias disponibles, asi como su
aplicaciéon y potencial para apoyar la
ensefnanza y el aprendizaje.

Integrar el contenido y las estrategias
pedagogicas, adaptando y personalizando la
ensefnanza en funcion de las necesidades de
los estudiantes.

Utilizar la tecnologia de manera efectiva
para ensefiar el contenido especifico,
seleccionando y adaptando las herramientas
tecnoldgicas adecuadas.

Combinar el conocimiento de las
herramientas  tecnoldgicas  con  las
estrategias pedagdgicas apropiadas, creando
un entorno de aprendizaje efectivo y
enriquecedor.

Integrar de manera equilibrada el contenido,
las  estrategias pedagdgicas y las
herramientas tecnoldgicas, optimizando el
aprendizaje de los estudiantes.

Nota. Fuente: (Moran et al., 2017). Elaborado por: Constante, G (2023)

En este sentido, las competencias del método TPACK serian:

e Adquisicion de informacion: Encontrar, obtener, guardar, organizar y analizar

informacion digital, evaluando su propdsito y relevancia.
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Comunicacion: Compartir recursos a través de herramientas en linea en
entornos digitales, establecer conexiones y colaborar con otros mediante
herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes.
Generacion de contenido: Crear y editar nuevo material (textos, imagenes,
videos, etc.), integrar y reestructurar conocimientos y contenidos previos,
producir obras artisticas, contenido multimedia y programacion informatica,
aplicar los derechos de propiedad intelectual y entender las licencias de uso.
Seguridad: Proteccion personal, seguridad de datos, salvaguardar la identidad
digital, utilizar medidas de seguridad y practicas seguras y sostenibles.
Resolucion de problemas: Identificar necesidades y recursos digitales, tomar
decisiones al seleccionar la herramienta digital adecuada seglin el proposito o
necesidad, resolver problemas conceptuales mediante medios digitales,
solucionar inconvenientes técnicos, utilizar la tecnologia de forma creativa,
mantener actualizada tanto la propia competencia como la de los demas (Cejas

etal., 2015).
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Figura 20

Modelo TPACK genérico

Conocimiento
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Nota. La figura representa Interrelacion genérica de los componentes del modelo

TPACK. Tomado de: http://www.matt-koehler.com

En este sentido, se toma como referencia importante el desarrollo del modelo
TPACK propuesto por Constante y Mora, (2024), en lo que tiene relacion al
Conocimiento Tecnologico Pedagogico del Contenido (TPACK), ya que més tarde sera

de utilidad para el desarrollo de la propuesta.
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Figura 21

Componentes especificos del modelo TPACK para la ensefianza de saberes

ancestrales

Componente

Descripcion

items

Conocimiento
pedagégico
(TPACK)

del

tecnolégico
contenido

Integrar de manera equilibrada el
contenido, las estrategias
pedagdgicas y las herramientas
tecnologicas, optimizando el
aprendizaje de los estudiantes.

Gestor de contenidos
basado en WordPress, que
incluya los ambitos de los
saberes ancestrales.

Material audiovisual
(videos) sobre los ambitos
de los saberes

ancestrales.

Juegos con premios e
imagenes relacionadas a
los saberes ancestrales.
Gamificacion, debates
asincronos virtuales,
lectura de textos cortos,
estudio de presentaciones

dindmicas, videos,
practicas académicas en
aula invertida.

Historias digitales sobre
saberes ancestrales.

Nota. La figura detalla a los componentes especificos de modelo TPACK

desarrollado para la ensenanza de saberes ancestrales. Fuente: (Constante y Mora,

2024)
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Figura 22
Grdfica de la integracion de los componentes del modelo TPACK para la enserianza

de saberes ancestrales

Conocimiento tecnolégico
del contenido (TCK)
Gestor de contenidos basado

en WordPress.

Material audiovisual (videos).
Juegos con premios.
Gamificacian, debates
asincronos  virtuales, lectura
de textos cortos, estudio de
presentaciones dindmicas,
videos, practicas académicas
en aula invertida.

Historias digitales.

Conocimiento tecnologico
pedagogico (TPK)

Gestor de contenidos basado en
WordPress en el cual se inserte plugins
para ensefiar mediante videos, lectura
de textos. gque permita le lectura de
presentaciones, acceso a foros vy
recursos de gamificacidn.

Conocimiento tecnolégico (TK)
Gestorde contenidos basado en
Wordpress

Creacién de material audiovisual
(video).

Gamificacién: Kahoot, Classaraft,
Quizlet, entre otros

Otros: Google forms, Moodle,
storytelling, Genially, etc.

Conocimiento del Contenido (CK):
Contenido: Medicina Andina
tradicional, Agropecuaria Andina,
ConstruccionesAndinas, Defensoria
social

Conocimiento pedagégico (PK):
Gamificacién, debates asincronos
virtuales, lectura de textos cortos,
estudio de presentaciones

dindmicas, videos, practicas
académicasen aulainvertida

Estructura: “Yachana Kamu® (silaboy
libros base).
Précticas: Flipped classroom (aula

= — - FE

invertida), clasesvirtuales sincrénicas - POy i

y asincronicas. del contenido (TPACK)
GCestor de contenidos basado en
WordPress, que incluya los ambitos de los
saberes ancestrales.

S

{PCK)
Ensefianza mediante juegos en alusidn al
dmbito de los saberes, participacidn
colaborativa a través de foros asincronos,
ensefianza con lectura de textos cortos y
presentaciones de los diferentes ambitos,
ensefianza mediante videos de entrevistas a
hombres y mujeres de sabiduria, entrevistas en
campo a hombres y mujeres de sabiduria.

Material audiovisual (videos) sobre los
ambitos de los saberes ancestrales.
Juegos con  premios e imagenes
relacionadas a los saberes ancestrales.
Gamificacion, debates asincronos
virtuales, lectura de textos cortos, estudio
de presentaciones dinamicas, videos,
practicas académicas en aula invertida.
Historias  digitales  sobre  saberes
ancestrales.

Ci

del id

Nota. La figura detalla de manera grafica la integracion de los componentes
especificos de modelo TPACK desarrollado para la ensefianza de saberes ancestrales.
Fuente: (Constante y Mora, 2024)
Etapas del proceso para llevar a cabo el desarrollo del sitio web
e Andlisis de requerimientos: Evaluar las necesidades del proyecto, asi como los
requisitos técnicos y funcionales del sitio web.
e Disefio de la estructura: Crear un esquema de la arquitectura de informacion del

sitio web, definiendo la navegacion y la organizacion del contenido.
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Desarrollo del contenido: Generar y recopilar el material necesario para el sitio
web, incluyendo textos, imagenes, videos y otros recursos multimedia.

Disefio visual: Crear el aspecto visual del sitio web, incluyendo el disefio de la
interfaz de usuario, la seleccion de colores y la tipografia.

Desarrollo técnico: Construir y programar el sitio web utilizando las
herramientas y tecnologias adecuadas, asegurando su funcionamiento 6ptimo y
su compatibilidad con diferentes dispositivos y navegadores.

Pruebas y ajustes: Realizar pruebas exhaustivas del sitio web para identificar y
corregir posibles errores o problemas de funcionamiento.

Lanzamiento: Publicar el sitio web en linea y realizar las acciones necesarias

para promocionarlo y difundirlo entre el ptiblico objetivo.

JPor qué usar Wordpress?

De acuerdo a Bustos (2022), la plataforma Wordpress ofrece varias ventajas, entre las

cuales se hallan:

a)

b)

Gratuito y de codigo abierto. - WordPress es una plataforma de software de
codigo abierto, lo que implica que su cddigo fuente se encuentra accesible para
todos. Esto permite que personas de diferentes lugares del mundo tengan la
posibilidad de examinar, realizar modificaciones y probar WordPress. Ademas,
aquellos interesados también tienen la oportunidad de contribuir reportando
errores y brindando soluciones a problemas, en caso de asi desearlo.

Interfaz amigable. - WordPress es conocido por su interfaz amigable La

configuracion es sencilla y no requiere conocimientos técnicos avanzados.
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d)

Ademas, la mayoria de los proveedores de alojamiento, ofrecen la opcion de
instalacion

Versatilidad. - A pesar de su origen como plataforma de blogs, WordPress ha
experimentado un proceso evolutivo a lo largo del tiempo. En la actualidad, se
ha convertido en una herramienta versatil que permite crear diversos tipos de
sitios web, mas alla de los blogs, incluyendo sitios web educativos.
Personalizable con plugins. - La capacidad de personalizacion es una de las
principales razones por las que las personas eligen WordPress. Los plugins,
también conocidos como complementos, son software que contiene un conjunto
de funciones, los administradores de sitios web de WordPress instalan plugins
para ampliar la funcionalidad y agregar nuevas caracteristicas a sus sitios,
existen plugins gratuitos y de pago disponibles para WordPress.

Preparacion para SEO. - Si se dese mejorar la visibilidad del sitio web en los
motores de busqueda, es importante prestar atencion al SEO (Search Engine
Optimization, en espafol, Optimizacion para Motores de Busqueda).
WordPress ofrece una variedad de plugins y funciones que ayudan a optimizar
el SEO del sitio.

Seguridad. — La seguridad fue una consideracion fundamental en el desarrollo
de WordPress. El equipo de WordPress asegura garantizar la seguridad de la
plataforma. Sin embargo, si se desea obtener una capa adicional de seguridad,
existen plugins disponibles con funciones mas avanzadas que se puede agregar

al sitio.
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g) Compatible con varios medios. - WordPress ofrece compatibilidad con una
amplia variedad de archivos multimedia, como .jpg, .png, .gif, .mp3, .mp4, .pdf,
.doc, entre otros. A través del cargador de medios integrado, se puede cargar
casi cualquier tipo de archivo. Ademas, WordPress también admite la
funcionalidad de oEmbed para incrustar videos de YouTube u otros servicios

compatibles.

JPor qué usar Divi?

Haaranen, (2016), menciona a Divi, como:

e Divies un tema de Elegant Themes y un constructor basado en WordPress que
ofrece tecnologia avanzada y permite la creacion de sitios web visualmente
atractivos y de aspecto profesional.

e Divi proporciona una documentacion completa que incluye instrucciones sobre
como usar el marco, personalizar el sitio web y utilizar los distintos mddulos y
disefios disponibles.

e Divi provee un disefio responsivo y puede adaptarse a diferentes tamafios de
pantalla y dispositivos, lo que garantiza una experiencia de usuario perfecta en
todas las plataformas.

e El uso de Divi puede reducir significativamente el tiempo necesario para
completar un proyecto de sitio web, con la posibilidad de terminarlo en un par

de dias.

Divi permite planificar proyectos tanto a corto como a largo plazo, lo que

permite a las empresas establecer objetivos y estrategias para sus sitios web.
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En este aspecto, Divi posee la version gratuita ya la de pago, la diferencia radica
en que la version gratuita no permite hacer modificaciones sustanciales a plantillas ya
establecidas, en el caso de la presente propuesta, esto no conlleva inconvenientes, ya
que se inicid desde cero en cuanto a la maquetacion y desarrollo, es decir no se uséd
plantillas predisefiadas.

Analisis de requerimientos del sitio web.

Dominio, hosting e Internet. — WordPress requiere de un dominio y un
alojamiento (hosting), los cuales fueron adquiridos con la precaucion de que el hosting
facilite el hospedaje de sitios desarrollados en WordPress. El dominio del sitio es:
saberesgc.com. Durante la construccion del sitio, se optd por trabajar directamente con
un servidor externo, es decir, en el hosting, en lugar de utilizar un servidor local. Por
lo tanto, uno de los requisitos fue tener acceso a Internet.

Diseiio de la estructura del sitio web.

Se trata de crear un esquema visual (wireframe) de la arquitectura de

informacion del sitio web, que represente su estructura basica, para lo cual se empled

las siguientes simbologias:
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Figura 23

Simbologia empleada para la creacion de un esquema del sitio WEB

SIMBOLOGIA (WIREFRAME) EMPLEADA PARA LA CREACION DE UN
ESQUEMA DE LA PAGINA WEB

SECCION IMAGEN TEXTO VIDED

>

______________________ [ o
RECURSO DE QUIZZIZ RECURSO DEFLIPBOOK RECURSO DE GENIALLY
P :
< =
Feraiiimp Fidebar
RECURSO DE EDUCAPLAY IMAGEN CON EMLACE BOTON CON ENLACE
ot -
(] c
9g0

Nota. Simbologia referenciada de https://www.lucidchart.com/ Elaborado por:

Constante G, (2024)

A continuacioén, se muestra la estructura basica de las diferentes paginas del

sitio web y sus contenidos:
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Figura 24

Estructura general de las paginas

Header - Cabecera

Nombre de la

Logo o Blog Gamificacion
A qPigina P ;-'
% i:::;?ala Inicio  Informativos Actividades Acercade.. Contacto

Menu p;’incipal

Cuerpo

Footer - Pie

[ enlace ] [ cniace sk ] e L Enlacesa los enfoques

Nota. La figura muestra la estructura general de las paginas del sitio web. Elaborado

por: Constante G, (2024)
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Figura 25

Estructura de la pagina “Inicio”

Sab o . o
Fheres Inicio | Informativos Actividades Acercade... Contacto
Ancestrales

Nota. La figura muestra la estructura general de la pagina “inicio” del sitio web.

Elaborado por: Constante G, (2024)
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Figura 26

Estructura de la pagina “Acerca de...”

Saberes o _ -
E Ancestrales Inicio  Informativos Actividades | Acerca de ... Contacto

b G

inicio

Nota. La figura muestra la estructura general de la pagina “Acerca de...” del sitio

web. Elaborado por: Constante G, (2024)
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Figura 27

Estructura de la pagina “Actividades”

Sab L . e
g aheres Inicic  Informativos |Actividades| Acercade... Contacto
Ancestrales

Nota. La figura muestra la estructura general de la pagina “Actividades” del sitio

web. Elaborado por: Constante G, (2024)
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Figura 28

Estructura de la pagina de los “Enfoques”

Saberes Inicio  Informativos  Actividades Acercade.. Contacto
Ancestrales

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

[ | ==
=9 = =]

Nota. La figura muestra la estructura general de la pagina “Actividades” del sitio

web. Elaborado por: Constante G, (2024).
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Figura 29

Estructura de la pagina “Contacto”

Contacto

Sab - - -
& heres Inicio  Informativos Actividades Acercade.. Contacto
Ancestrales

Nota. La figura muestra la estructura general de la pagina “Contacto” del sitio web.
Elaborado por: Constante G, (2024).

Como se puede apreciar en las imagenes de las diferentes estructuras de las
paginas del sitio web, se optd por insertar en el pie los sub mentis que corresponden a
los enfoques de estudio de los saberes ancestrales, Esto permite que el usuario acceda
a ellos de manera mas directa, independientemente del punto en el que se encuentre
durante su navegacion. A continuacion, la estructura general de las paginas de los

enfoques.
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Figura 30
Estructura de las paginas de "Enfoques"

Enfoques

|X| Saperes Inicio  Informativos Actividades Acercade... Contacto
Ancestrales

Nota. La figura muestra la estructura general de las paginas de los enfoques.

Elaborado por: Constante G, (2024).
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Desarrollo del contenido.

El material multimedia tiene el poder de captar la atencidon de los estudiantes
de una manera que los recursos puramente textuales no pueden. La combinacion de
imagenes, videos y audio puede estimular multiples sentidos, lo que facilita la retencion
y comprension del contenido. Esta variedad sensorial es especialmente beneficiosa para
estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje, ya que permite adaptarse a sus
necesidades individuales.

La idea es construir elementos multimedia a partir de los contenidos textuales,
asi como también la creacion de contenido mediante videos, sin menoscabar la
importancia de proveer textos, elementos de autoevaluacion y de gamificacion.
Videos para el sitio web.

Para la produccion de videos, se decidio filmar a los docentes del Instituto, cada
uno con experiencia en su campo especifico. Ademads, se opté por no utilizar los
recursos tradicionales que suelen emplear en clase, con el objetivo de brindar mayor
dinamismo y frescura al sitio web. Se eligié un enfoque de encuesta abierta para
recopilar informacion, lo que permitié una expresion libre de ideas, opiniones y
experiencias. Esta metodologia facilité la exploracion de nuevas perspectivas y la
obtencion de informacion detallada sobre aspectos que podrian no haber sido
considerados previamente.

La grabacion de los videos se realizo en formato MP4 con una resolucion de
1920 x 1080 pixeles, conocida como "Full HD". Para mejorar la calidad del audio, se
utilizé un micréfono con conexion Bluetooth. Posteriormente, estos videos fueron

editados con Wondershare Filmora 11. Durante el proceso de edicion, se incorpor6 un
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video de introduccioén que incluy6 el logotipo del sitio web y el titulo, detallando el
nombre del entrevistado.
Figura 31

Edicion de video en Wondershare Filmora 11

conflictos y aylu : 00:06:30:11

A
@
fecos  ementos

Nota. La figura ilustra la edicion de video en Filmora 11. Elaborado por: Constante
G, (2024).

Se cuidd que todos los videos siguieran el mismo formato en cuanto a la
introduccion y el titulo, excepto el video creado con inteligencia artificial, el cual
incluye sus propios subtitulos y prescinde de la necesidad de un titulo adicional o
introduccion.

Formato de videos
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Figura 32

Estandarizacion del formato de los videos

Nota. La figura muestra el video “intro”, al igual que el titulo estandarizado para

todos los videos. Elaborado por: Constante G, (2024).

Los videos, obtenidos también en formato MP4, fueron posteriormente
cargados en un canal de YouTube creado especificamente para este propodsito.
Nombre del canal: saberes ancestrales gc

Direccion de enlace: http://www.youtube.com/(@saberesancestralesgc-sg5ci

ID de canal: UCJQRi_owMCIuEPRdgUespkQ
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Figura 33
Carga de videos al canal de Youtube

= (D Studio Buscar en el contenido de tu canal

Contenido del canal

Tu canal
aberes ancestrales gc Visibilidad
Panel Bienvenida @ Puslico
Bienvenida desarrollada con IA
[@  Contenido
c ] @ Pubi
Estadisticas anto ancestral @ publico
Canto ancestral pare el tiempo e cosecha
= Comentarios
yel Ayllu @ Publico
= Subtitulos al
Derechos de autor
@ Publico
Ingresos
[} @ Pulico

Configuracién

Nota. La figura indica la carga de videos en el canal de Youtube.

Constante G, (2024).

Video con inteligencia artificial IA

Dado que la creacién de la pagina web nace de un requisito de titulacion en
entornos digitales, se optd por desarrollar un video utilizando inteligencia artificial. El
objetivo era demostrar la capacidad de la IA para generar contenido audiovisual. Para
este proposito, se produjo el video utilizando la aplicacion Virbo. Este proceso implicod
la preparacion de un texto, que luego seria convertido en voz utilizando la aplicacion.

Ademas, se llevo a cabo la seleccion de una imagen de fondo y la eleccion del personaje

y el dialecto adecuados para el video.
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Videos Shorts En directo Listas de reproduccion Pédcasts Promociones

Restricciones

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Fecha

8 mar 2024
Publicado

1 mar 2024
Publicado

29 feb 2024
Publicado

29 feb 2024
Publicado

25 feb 2024
Publicado

(2)  [#F CREAR
Visualizacio. Coment tarios Me gusta (vs. No m.
0
0
0
0
0
Elaborado por:
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Figura 34

Produccion del video con la aplicacion Virbo (IA)

Wondershare

‘@, Virbo Menu v @ Home ¥ 05min/1.5min Upgrade & My Account o 8 — O X
Bienvenida + Avatars % Background T Text &y Sticker + Import 0028 @  Preview

g Background Switch

Background editor

11 Crop image
O’ Smart Background Removal

7) Cancel Background.

Background music ® =
Subtitles «©
> o 00:00/00:28
Text Script © Audio Upload Timeline mode =
Bienvenidas y bienvenidos a nuestro espacio de aprendizaje, desarrollado con el D Spanish(Mexico) ol EY

propoésito de brindarte conocimientos sobre los principios basicos de los saberes o0

Speed

ancestrales, aqui podras mirar y escuchar los videos, leer los textos y obtener informacion

relevante mediante recursos digitales. Al finalizar, te invitamos a realizar tu propia Pitch
—_—

autoevaluacion para consolidar lo aprendido. Disfruta de esta experiencia formativa de
i lun %
AlScript @Al Translation @ Pause 5 & 00:28 ® Velune ~ L

Nota. La figura provee una idea de la creacion de un video con IA. Elaborado por:
Constante G, (2024).
Imagenes para el sitio web.

Las imagenes son fundamentales en el disefio web, ya que juegan un papel
importante en la usabilidad y la efectividad de la comunicacion en linea, son
componentes esenciales que potencian la experiencia del usuario y comunican
informacion de manera instantanea.

Las imagenes para el sitio web fueron seleccionadas para asegurar su alineacion
con el contexto de cada seccion de la pagina, garantizando asi una coherencia entre el
contenido y las imagenes. Algunas de estas imagenes fueron descargadas de sitios web

libres de derechos de autor y cuentan con una calidad dptima, mientras que otras son
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fotografias propias del autor. En la mayoria de los casos, fue necesario crear imagenes
personalizadas, las cuales se disefaron utilizando la plataforma Canva.
Figura 35

Imadgenes creadas en Canva

File ® Resize & Magic Switch o I e (&) fondos W Upgradeyourplan GC + il (P Printwith Canva

Position

Upload files

Record yourself

Images

- Heres i Page1/14 ° % B @
Nota. La figura muestra sobre la edicion y creacion de imagenes para el sitio web.
Elaborado por: Constante G, (2024).

La imagen que se presenta a continuacion refleja una composicion de

fotografias propias del autor y otras descargadas de internet.
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Figura 36

Composicion de imagenes en Canva

Page 4 - Add page title Y @ W o

Nota. La figura provee una idea de la edicion y creacion de imégenes con Canva para
el sitio web. Elaborado por: Constante G, (2024).
Imagenes creadas con Inteligencia Artificial IA

Dado el contexto de creacion de la pagina web, se tomd la decision de incluir
imagenes disefiadas mediante inteligencia artificial para enriquecer el contenido visual.
Estas imagenes fueron generadas utilizando Copilot Designer de Microsoft Big, el cual
genera imagenes de IA con DALL-E 3, a partir de un texto de instrucciones,
permitiendo una flexibilidad creativa y la produccion de elementos visuales tinicos y

atractivos.
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El proceso de seleccion y adaptacion de estas imagenes se llevo a cabo con el
objetivo de garantizar que se alinearan adecuadamente con el tema y el tono general
del sitio web. La incorporacion de imagenes creadas con inteligencia artificial no solo
afiade un toque innovador y contemporaneo al disefio, sino que también destaca la
capacidad de la tecnologia para potenciar la creatividad en el &mbito visual.

La imagen que se muestra a continuacion, es un ejemplo de lo sefialado en
cuanto a la creacion de iméagenes con IA.

Figura 37

Ejemplo de creacion de imagenes con 14

@) copilot | Designer Geovanny° 84 movil [] =

Crea una imagen realista con fondo un paisaje muy claro, 2 indigenas sudamericanos estudiando en dispositivos méviles O & crear Sorpréndeme

Reciente (@)

=0

i

Nota. La figura muestra un ejemplo de creacion de imagenes con IA. Elaborado por:
Constante G, (2024).

Una imagen de este tipo se selecciondé como fondo principal en una de las
paginas del sitio web debido a su capacidad para fusionar elementos de ancestralidad,
el mundo indigena y su entorno, junto con la incorporacion de dispositivos moéviles

como herramientas de aprendizaje, como laptops y dispositivos moviles. Esta imagen
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logra un contraste y una combinacion de los diversos aspectos en los que se centra la
investigacion y el sitio web.
Figura 38

Imagen creada con IA como fondo en una de las paginas del sitio WEB

Nota. La figura creada con IA y que fufie insertada como fondo en el sitio web,
muestra la fusion entre lo ancestral lo las TICs. Elaborado por: Constante G, (2024).
Elementos de lectura de contenidos

En cuanto a elementos de lectura de contenidos, se decidid insertar
presentaciones creadas en Genially con la plantilla de pizarra, debido a que se buscod

ofrecer a los usuarios una experiencia de aprendizaje mas dinamica y atractiva.
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La inclusion de las presentaciones en Genially con la plantilla de pizarra en el
sitio web enriquece la experiencia de los usuarios al ofrecer una herramienta educativa
dindmica y atractiva. Se opt6 utilizar la plantilla de pizarra para evocar los tiempos de
antafio en los que se usaba el pizarron y la tiza, lo que afiade un toque nostalgico y
familiar a la presentacion. Estas presentaciones combinan imagenes y texto de manera
efectiva, captando la atencion del publico y facilitando la comprension del contenido.
Figura 39

Creacion de contenido con Genially

&  Promocién y Defensori.. ® Piblico v PASATE A PREMIUM 9 L BRI B G PRESENTAR =

+ Afiade audio de fondo

DEFENSORIA ANCESTRAL

En la culura anding, la defensoria
ancestral va mds alld de la
profeccién fisica de la tierra. Se
arraiga en una conexién profunda con
la naturdleza, considerande la fierra
ne solo come un recurse econdémico,
sino como un elemento sagrade que
sustenta la vida y la identidad

comunitaria.

3| Contenido 2

. Afiadir pagi - 100% < > = GUIA DE USO
I= Lista 23 Cuadricula O sfadirpégna | @ § @ 100% Q -

Nota. La figura evidencia la creacion de contenido de lectura en Genially. Elaborado
por: Constante G, (2024).
Elementos de lectura de libros complementarios

Con la finalidad de brindar una oportunidad de profundizar el aprendizaje al
usuario de la web, se ha construido una opcion de mostrar los libros o textos

complementarios con la aplicacion Heyzine Flipbook.
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Heyzine Flipbook es una aplicacion que permite crear y compartir
publicaciones digitales interactivas tipo flipbook. Estas publicaciones, también
conocidas como revistas electronicas, son disefiadas para ofrecer una experiencia de
lectura similar a la de una revista fisica, donde los usuarios pueden hojear las paginas
virtualmente. La aplicacion es util para educadores que deseen crear contenido digital
atractivo y facil de compartir.

Figura 40

Creacion de un libro en formato flipbook con Heyzine Flipbook

Ll ] 4

Estadisticas  Nuevo flipbook Editar

o

ra
@ 3D

~ ESTILO

A Tituo La Revalorizacién
del Saber Indigena y Popular

& Etectodepa en el Nuevo Paradigma Universal
fecto de pagina

[Ea) Fondo
* Logo

@© Controles

M Tabla de contenidos

%) Audio e fondo

~ AJUSTES

& Proteccion con contrasefia

B Formulario de captacion de leads

£ sustituir POF

e |
2] Copiar flipbook &p\ %)

~ INTERACCIONES —

Nota. La figura muestra la creacion de visualizacion de un libro en formato flipbook.
Elaborado por: Constante G, (2024).
Elementos de autoevaluacion.

La inclusioén de una herramienta virtual para autoevaluacion en la pagina web
responde a la necesidad de ofrecer a los usuarios una experiencia educativa mas
interactiva y centrada en su propio aprendizaje. La autoevaluacion brinda a los

estudiantes la oportunidad de evaluar su comprension de los temas tratados, identificar
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areas de fortaleza y debilidad, y en consecuencia, ajustar su proceso de estudio.
Ademés, al proporcionar retroalimentacion inmediata, esta herramienta les permite
avanzar en su aprendizaje de manera autonoma y efectiva.

Se ha considerado crear dichos elementos con Quizziz, como una herramienta
de autoevaluacion esencial en la pagina web, ofreciendo cuestionarios interactivos de
opcién multiple que permiten a los usuarios evaluar su comprension de los saberes
ancestrales de forma dindmica y efectiva. La importancia de Quizziz radica en su
capacidad para involucrar activamente a los estudiantes en su proceso de aprendizaje,
proporcionando una experiencia educativa personalizada y adaptada a sus necesidades
individuales. Ademas, la retroalimentacion inmediata y la posibilidad de revisar las
respuestas refuerzan la comprension de los temas tratados y fomentan un aprendizaje
auténomo y reflexivo.

Figura 41
Evaluacion creada en Quizziz

< Autoevaluacion WEB Medicina Andina e » m

Agregar preguntas de la biblioteca de Quizizz

Buscar

2= 10 Preguntas +

u [E] preguntat 2 Editar  © © {1

Autoevaluacién WEB Medicina P
:C6mo se refieren algunos pueblos indigenas al continente americano segiin lo aprendido? Andina

© Public | & Spanish; Castilian
@ América Antigua @ TerraNova © Cambiar hora ~ | © Cambiar puntos ~

@ Abya Yala @ Continente Ancestral
Importar desde:

B Google Forms ES
& 30segundos ~ @ 1punto - X Noetiquetado @ Etiqueta

B Hoja de calculo ES

& 1st s

i [E] Pregunta2 2 Editar  © © @ science ’

£Cuél es la palabra kuichwa que representa el punto de equilibrio en la conceptualizacion de la
salud y enfermedad en el mundo andino?

@ Sum causa. @ Chaupi.
@ Taipi @ Lusa

Nota. La figura muestra la creacion de elemento de autoevaluacion con Quizziz.

Elaborado por: Constante G, (2024).

112



Herramientas de gamificacion.

La gamificacion en el ambito educativo ofrece una forma innovadora y efectiva
de motivar a los estudiantes y mejorar su compromiso con el aprendizaje. Al integrar
elementos de juego, como desafios, recompensas y competiciones amistosas, en
actividades de ensefianza y evaluacion, se transforma el proceso educativo en una
experiencia mas atractiva y estimulante. La gamificacion no solo promueve la
participacion activa de los estudiantes, sino que también fomenta el desarrollo de
habilidades clave, la resolucion de problemas y la toma de decisiones. Ademas, al hacer
que el aprendizaje sea mas divertido y relevante para los estudiantes, la gamificacion
puede mejorar significativamente la retencion de conocimientos y el rendimiento
académico.

La decision de incorporar una herramienta creada en Educaplay en la pagina
web surge de la necesidad de enriquecer la experiencia educativa de los usuarios al
ofrecerles actividades interactivas y dindmicas. Educaplay proporciona una amplia
variedad de herramientas y recursos que permiten la creacion de actividades educativas
personalizadas y adaptadas a los contenidos especificos de la pagina. La inclusion de
estas actividades gamificadas no solo hace que el aprendizaje sea mas atractivo y
entretenido, sino que también promueve la participacion activa de los estudiantes y

mejora la retencion de conocimientos.
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Figura 42

Creacion de elementos de gamificacion con Educaplay

~

educaplay
PR H1 = © \
Op;rilones Informacién Previsualizar /
Crear Froggy jumps

Hazlo con Ray, tu creador automético
con IA

iVamos alld! g

Cuestionario ®

+  Afadir pregunta

1 La Medicina Ancestral Andina tiene que ver con alguna ...

2 Solo existe una medicina en el mundo y es la medicina c...

R 74
R 74

‘ °A:tividad publicada ‘

indice de calidad

Tu actividad estd publicada y aparece en
el buscador

80%

Nota. La figura ilustra la creacion de elementos de gamificacion con Educaplay.

Elaborado por: Constante G, (2024).
Figura 43

Ejemplo de gamificacion con Educaplay

Informacién

¢

<

Si, porque las
plantas curan

-

Previsualizar

—~-

cl

o, porque usa

adicionalmente &

otros métodos
terapéuticos

0 Actividad publicada

Nota. La figura ilustra un ejemplo de elemento de gamificacion. Elaborado por:

Constante G, (2024).
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Diseiio visual del sitio web.

El disefo visual de un sitio web constituye un componente esencial para su
eficacia y recepcion por parte de los usuarios. Dentro de este contexto, tanto la paleta
de colores como la eleccion tipografica adquieren un rol de importancia y relevancia
significativa.

Colores

De manera general el uso de los colores corporativos de una institucion
educativa es esencial para transmitir su identidad y de manera coherente en el entorno
digital. Estos colores fortalecen el reconocimiento de la marca y crean un ambiente
familiar para los visitantes.

Dado que el sitio web sera utilizado principalmente como apoyo a la ensefianza
de los Saberes Ancestrales del Instituto Jatun Yachay Wasi, se optd por incorporar los
colores corporativos de la institucion para mantener su identidad. Sin embargo,
considerando que la pagina web también puede ser utilizada para difundir estos
conocimientos al publico en general, se realizaron ciertas modificaciones en la paleta
de colores. El objetivo fue mantener la identidad visual mientras se crea un aspecto
atractivo y sobrio en la pagina.

Para establecer la paleta de colores primarios, se empleo la aplicacion Adobe
Color. En ella, se inserto el sello institucional para extraer los codigos "Hex Code", los

cuales posteriormente se incorporaron en diversos aspectos del sitio web.
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Figura 44

Extraccion de codigo de paleta de colores primarios con Adobe Color

Nota. Se muestra la manera de extraer los colores primarios del sello del Instituto
Jatun Yachay Wasi. Elaborado por: Constante G, (2024).
Tipografia.

La eleccién de la tipografia adecuada en un sitio web es de suma importancia,
ya que influye directamente en la legibilidad, el estilo y la experiencia del usuario. Una
tipografia bien seleccionada no solo facilita la lectura del contenido, sino que también
contribuye a transmitir la personalidad y el mensaje. Por otro lado, una eleccion
incorrecta puede dificultar la lectura, distraer al usuario o incluso transmitir un mensaje
erroneo.

Para la mayoria de los textos de visibilidad directa, se opt6 por utilizar el tipo
de letra Manrope incluida en Divi, reconocido por su claridad y legibilidad, lo que lo
convierte en una eleccion ideal para mejorar la experiencia de lectura en el sitio web.
Con su disefio limpio y moderno, esta tipografia ofrece una excelente legibilidad en

cualquier dispositivo, asegurando que el contenido sea facilmente accesible y
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comprensible para todos los visitantes. Su estilo versatil y profesional lo convierte en
una opcion idonea para transmitir informacién de manera efectiva y atractiva.
Figura 45

Apariencia de la tipografia empleada en el sitio WEB

B GoogleFonts ~ Q search fonts Sort by: Trending ~ °
Fon

® Spocimen ATypetester  EGhyphs [ About & license Remove font family
Noto

- Manrope

K Designed by Mikhail Sharanda earn more about variable fonts Q
Select preview text:  Continent ~

Variable Axes Heading~ | | — | tpx + | & A E = = = 1=

Weight @ =~

—e Bienvenidos al fascinante mundo de los
saberes ancestrales.

Descubre la antigua sabiduria de los pueblos milenarios en una experiencia cultural que conecta pasado y presente. Explora
conocimientos ancestrales que han dejado una profunda huella en nuestra comprension del mundo|

Nota. Tomado de: https://fonts.google.com/specimen/Manrope. Elaborado por:

Constante G, (2024).

Desarrollo técnico del sitio web.

En la construccion del sitio web, como se menciond con anterioridad, se opto
por utilizar la plataforma Wordpress con el respaldo del constructor Divi,
prescindiendo de plantillas preprogramadas. Para iniciar el proceso, hay que instalarlo

desde su sitio oficial www.wordpress.com, en ciertas circunstancias el proveedor de

hosting, ofrece una manera directa de instalarlo.
Configuracion del sitio en Wordpress
Una vez instalado es necesario realizar ciertos ajustes tales como titulo del sitio,

descripcion corta, icono del sitio, el idioma, la zona horaria, la privacidad, entre otros.
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Figura 46

Configuracion de Wordpress

Versién de WordPress: 6.4.3

Prvacdod ©

Nota. La figura muestra la pantalla de configuracion de Wordpress. Tomado de:

https://wordpress.com/home/saberesgc.com. Elaborado por: Constante G, (2024).

Instalacion de Divi en Wordpress

Con la finalidad de trabajar con el constructor Divi, hay que descargarlo e
instalarlo en Worpress, cabe recordar que se uso la version gratuita.
Figura 47

Instalacion de Divi en Wordpress
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Nota. La figura muestra la pantalla de configuracion de Wordpress. Tomado de:

https://saberesgc.com/wp-admin/themes.php. Elaborado por: Constante G, (2024).

Para avanzar en el proceso, es imprescindible disefiar una cabecera y un pie de
pagina. Estos elementos son fundamentales en la estructura de WordPress y
constituyen una caracteristica estdndar en cualquier sitio web. Al implementarlos, se

establece una base para el disefio y la organizacion del contenido en el sitio.

Figura 48

Creacion de cabecera y pie de pagina con Divi

@ Divi Theme Builder

Plantilla de sitio web predeterminada

Nota. La figura muestra la pantalla de configuracion de Wordpress. Tomado de:

https://saberesgc.com/wp-admin/admin.php?page=et_theme_builder. Elaborado por:

Constante G, (2024).

Organizacion estructural de las paginas
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La organizacion estructural del menu principal

En un sitio web, un ment es un conjunto de enlaces o botones que proporcionan
a los usuarios una forma de navegar y acceder a diferentes secciones o paginas del sitio.
Los menus organizan el contenido del sitio de manera 16gica y jerarquica, lo que facilita
la navegacion del usuario y el acceso a la informacion deseada. Nuestro menu principal

consta de: Inicio, Informativos, Actividades, Acerca de..., y Contacto.

Figura 49
Organizacion estructural de menu principal observado desde el escritorio del

Administrador

Personalizando » Menus

Menu principal 2

NOMBRE DEL MENU
Menu principal 2
Inicio Pagina de inicio, Divi ¥
Informativos Divi (;:"
Actividades Divi ¥
Acerca de ... Divi ¥
Contacto Divi ¥

Reordenar

Nota. La figura muestra la pantalla de organizacién del menu. Tomado de:

https://saberesgc.com/wp-admin/customize.php?et_customizer option_set=theme.

Elaborado por: Constante G, (2024).
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Figura 50

Estructura de menu principal observado desde Divi

< G %5 saberesgc.com/wp-admin/admin.php?page=et_theme_builder Qa®x O ¥ o®

Edit Encabezado global Layout x

BT Seccion ~
4+ 8 MO T Fila ~

Nota. La figura muestra la del menu visualizado desde Divi en modo estructura.

Tomado de: https://saberesgc.com/wp-admin/admin.php?page=et_theme_builder.

Elaborado por: Constante G, (2024).
Figura 51

Estructura de menu principal observado desde el constructor visual

Edit Encabezado global Layout x

Saberes Inicio Informativos Actividades Acercade... Contacto
Ancestrales

Nota. La figura muestra la del ment visualizado desde Divi constructor visual.

Tomado de: https://saberesgc.com/wp-admin/admin.php?page=et_theme_builder.

Elaborado por: Constante G, (2024).

Organizacion estructural y descripcion del menu principal
Inicio: Esta seleccion del mend, lleva al usuario a la pagina principal del sitio,
en la cual se hallan textos de bienvenida, textos iniciaticos al mundo de lo saberes

ancestrales, se describe brevemente sobre los pueblos milenarios que dieron origen a
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estos saberes, asi como también una explicacién académica de los enfoques que
abordard la pagina.
Es el punto de partida para explorar todo lo que nuestra plataforma tiene para

ofrecer en este apasionante viaje por la sabiduria ancestral.

Figura 52

Estructura de la opcion "Inicio"

s © 00 00660@0 coeo 3
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Nota. La figura detalla la estructura de la opcion “Inicio” del ment principal
visualizado desde Divi en modo estructura. Tomado de

https://saberesgc.com/?et tb=1&PageSpeed=off. Elaborado por: Constante G,

(2024).

Informativos: Esta opcion del menu hace de enlace hacia la pagina de Blog.
La idea de insertar el plugin de Blog, surge de la necesidad de insertar post o articulos
permanentemente, pues los contenidos del blog pueden abordar una amplia variedad
de temas, desde noticias y opiniones personales hasta eventos e historias de vida.
Ademas de ofrecer contenido nuevo de forma regular, el blog permitira la interaccion
con los lectores a través de comentarios, lo que fomenta la participacion y el

intercambio de ideas.

Figura 53

Estructura de la pagina “Informativos”™

<« @ = saberesgccom/blog-2/2et fb=18PageSpeed=off Q¥ O 9 ¥O&:

000ooo0 cco 3
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Nota. La figura detalla la estructura de la opcion “Informativos” del ment principal

visualizado desde Divi en modo estructura. Tomado de https://saberesgc.com/blog-

2/?et_fb=1&PageSpeed=off. Elaborado por: Constante G, (2024).

Actividades: Enlace hacia la pagina que contiene actividades de gamificacion.

Figura 54

Estructura de la pagina “Actividades”

< C = saberesgc if Zet_fb= p Q% O Zo&

Al Assistant @ Hola, Geovanny Constante [

00T Seccién -

o3 DOF: Fila ~
0D OG Texto
L= B TRCR B Texto
d B2 OGE Imagen
+ 3 O@i Texto
L= RO B Seccién ~
+ R DOF: Fila ~
02 OF 0D OG
Cédigo Cédigo
°c0 000 00 O0° oo 23

Nota. La figura detalla la estructura de la opcion “Informativos” del ment principal
visualizado desde Divi en modo estructura. Tomado de

https://saberesgc.com/gamificacion/?et fb=1&PageSpeed=off. Elaborado por:

Constante G, (2024).
Acerca de...: Enlace hacia la pagina que provee informacion relacionada a los
objetivos de la pagina web, un breve razonamiento sobre la ensefianza de los saberes

ancestrales por medios virtuales, un acceso a articulos cientificos referentes a esto, los
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cuales se hallan en una Google Drive, y por Gltimo un video de bienvenida creado con
IA.
Figura 55

Estructura de la pagina “Acerca de...”

€ @ dabereigecomiiobin la-pagiaTe e 1 BPaSpend » cff a4+ D 0O& :

°
0006090 ece B3

Nota. La figura detalla la estructura de la opcion “Informativos” del ment principal

visualizado desde Divi en modo estructura. Tomado de https://saberesgc.com/sobre-

la-pagina/?et_fb=1&PageSpeed=off. Elaborado por: Constante G, (2024).
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Contacto: Sirve de enlace hacia la pagina que contiene el formulario de
contacto. El formulario proporciona a los visitantes una manera conveniente de
comunicarse directamente, lo que fomenta la interaccion y la participacion del
usuario. Ademas, el formulario de contacto permite que los visitantes hagan
preguntas, envien comentarios o soliciten informacion adicional de manera
rapida y sencilla, lo que puede ayudar a mejorar la experiencia del usuario y
aumentar la confianza en tu sitio web. Ademas, al tener un formulario de

contacto disponible, se demuestra el compromiso con la atencion al usuario.

Figura 56

Estructura de la pagina “Contacto”

<« C 25 saberesgc.com/contacto/Zet fo=18&PageSpeed=off Q% O 0O0& :
@ Misstios B Lector @ Saber 6 P i p visual 2 Al Assistant 8 Hola, Geovanny Constante [
03 OT Seccién ~
+ DO T Fila ~
oo o
O ] Texto
- -"RON Texto
+ 0BT cédigo
0000000 000 B3

Nota. La figura detalla la estructura de la opcion “Contactos” del ment principal

visualizado desde Divi en modo estructura. Tomado de

https://saberesgc.com/contacto/?et_fb=1&PageSpeed=off. Elaborado por: Constante

G, (2024).
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Enfoques: Como se ha mencionado en el transcurso de la investigacion, los
saberes ancestrales se han abordado metodoldgicamente desde perspectivas orientadas
a diversas disciplinas, como la Medicina Andina, la Arquitectura Andina, la
Agropecuaria Andina y la Defensoria Social. Cada una de estas perspectivas ha sido
desarrollada de manera uniforme en términos de contenido y estructura de recursos.

Es importante destacar que, en cada enfoque, tanto los contenidos conceptuales
como los de autoevaluacion estan adaptados a su contexto, al igual que las imagenes
de fondo. No obstante, somos conscientes de que hay otras areas relacionadas con los
saberes ancestrales que pueden ser exploradas en el blog a medida que el sitio web se
desarrolle y crezca.

Figura 57

Menu de enfoques

ENFOQUES DE LOS SABERES ANCESTRALES

Haz clic en en enfoque que quisieras aprender

MEDICINA ANDINA ARQUITECTURA AGROPECUARIA ANDINA DEFENSORIA SOCIAL
sl

Nota. La figura muestra el menu de “Enfoques”. Tomado de https://saberesgc.com/.

Elaborado por: Constante G, (2024).
En la siguiente imagen se presenta una estructura genérica que se aplica a todos

los enfoques.
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Figura 58

Estructura de las paginas de los enfoques

-]
oooaoeo eco B

Nota. La figura muestra el menu de “Enfoques”. Tomado de https://saberesgc.com/.

Elaborado por: Constante G, (2024).
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Insercion de elementos con Divi

Al examinar las imagenes que muestran la composicion de cada pagina del sitio
web, se evidencia que, en términos generales, estdn compuestas por tres elementos
principales: la seccion (indicada en color verde), la fila (en color azul) y las columnas,
¢éstas ultimas ofrecen la flexibilidad de insertar cualquier elemento que se desee
mostrar.

Divi ofrece una amplia gama de elementos llamados moédulos, que permiten
afadir funcionalidades y contenido visualmente atractivo a las paginas del sitio web.
En este documento, se detallan solo aquellos médulos que han sido empleados debido
a requisitos especificos del sitio. Estos incluyen modulos para

e Afadir texto.

e (Codigo HTML personalizado.
e Imagenes.

e Videosy

e Botones.

Cada uno de estos modulos cumple una funcidn especifica y se adapta a las
necesidades particulares del disefio y la interaccion con el usuario en el sitio web.
Moddulo de Texto

Este modulo brinda la capacidad de insertar texto en las paginas, y durante su
edicion se ofrece la posibilidad de ajustar la tipografia, tamafio, color, alineacion, entre

otras opciones.
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Figura 59

Insercion del Modulo Texto

Insertar modulo

= Afadir desde
Nuevo médulo biblioteca
99 L
Recomendacion Seguir en medios sociale
+ ]
Separador Tablas de precios
C] T
Temporizador de cuent: Texto

A

Tienda Titulo de publicacion
o O]

Valoracion de Woo VideoPress

Nota. Tomado de https://saberesgc.com/. Elaborado por: Constante G, (2024).

Figura 60

Edicion de texto

Texto Configuracion

Preset: Por defecto ~

Contenido Disefio Avanzado

Texto ~d
terapéuticas y [EEEGEG_-G

en los pUEbIOS Visual Texto

u cosmovision y
la comprension

La medicina ancestral tradicional se refiere

aun conjunto de practicas terapéuticas y

as energeticas
u, buscando la

conocimientos sobre la salud transmitidos

Nota. Tomado de https://saberesgc.com/. Elaborado por: Constante G, (2024).

130


https://saberesgc.com/
https://saberesgc.com/

En cuanto al modulo en si, se pueden editar aspectos como la separacion, el
borde, la caja, la animacion y otros atributos. En ambas ediciones, Divi proporciona
una vista previa para visualizar como quedaria una vez finalizado el disefio.

Figura 61

Edicion del modulo

Texto Configuracion
Preset: Por defecto ~

Contenido Disefio Avanzado

Animacién Al

Animacion

Alejar

x

Direccién del Gradiente ? @

Centro

Nota. Tomado de https://saberesgc.com/. Elaborado por: Constante G, (2024).

Médulo de cédigo HTML

El médulo de Codigo proporciona un espacio en blanco que permite agregar
codigo a la pagina, como cédigos abreviados de plugins o HTML estatico. Si se desea
utilizar un plugin o aplicaciones de otros desarrolladores, como en el caso de nuestro
sitio, una presentacion de Genially o un Flipbook, se debe copiar el codigo HTML de

la aplicacion externa y copiarlo en el espacio provisto por modulo del codigo.
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Figura 62

Insercion del Modulo codigo

Insertar médulo

Nuevo médulo Anadir desde biblioteca

Contador de nimero Contadores circulares

= O]
Contadores de barra Control deslizante de vic
=] <>
Correo Electrénico Optir Cédigo
= =
Deslizador Formulario de contacto
B =
Galeria Galeria Woo
H el
Imagen Imagenes de Wnn

Nota. Tomado de https://saberesgc.com/. Elaborado por: Constante G, (2024).

Figura 63
Insercion de codigo HTML de Flipbook en el modulo de codigo de DIVI

e T EIDRU

Cédigo Configuracién
Preset: Por defecto -

Contenido Disefio Avanzado

Texto =i

Codigo

E Heyzine
Flipbooks

Nota. La figura muestra un ejemplo de insercioén de codigo HTML de Flipbook.

Tomado de https://saberesgc.com/enfoques/medicina/?et_fb=1&PageSpeed=off.

Elaborado por: Constante G, (2024).
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Figura 64

Insercion de codigo HTML de Genially en el modulo de codigo de DIVI

TERAPIAS Y SANACIONES

Cédigo Configuracién

Preset: Por defecto +

Contenido

DIAGNOSTICOS, TERAPIA

TRATAMIENTOS-SANACIO

Nota. La figura muestra un ejemplo de insercion de codigo HTML de Genially.

Tomado de https://saberesgc.com/enfoques/medicina/?et_fb=1&PageSpeed=off.

Elaborado por: Constante G, (2024).
Figura 65

Insercion de codigo HTML de Educaplay en el modulo de codigo de DIVI

caodigo Configuracién
Preset: Por defecto -

Contenido Disefio Avanzado

+ Filtrar

Medicina Anqg,stral Andin

S C

@ Geovanny Constante

Nota. La figura muestra un ejemplo de insercién de coédigo HTML de Genially.

Tomado de https://saberesgc.com/enfoques/medicina/?et tb=1&PageSpeed=oft.

Elaborado por: Constante G, (2024).
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El médulo de codigo de Divi, es muy versatil, pues demuestra su capacidad
para integrarse fluidamente con otras aplicaciones y servicios externos, esta
caracteristica amplia ain mdas las posibilidades creativas, proporcionando a los
disefiadores y desarrolladores una solucion y adaptable para llevar a cabo sus visiones
digitales.

El moédulo de codigo incluso permite la insercion de formularios que se hayan
creado con FORMS de Wordpress, como en el caso del formulario de contacto.

Insercion de formulario FORMS en el modulo de codigo

Figura 66
Insercion de formulario FORMS en el modulo de codigo

ario y el comentario o mensaje qu
O DE CONTAC

fecto «

Nota. La figura muestra un ejemplo de insercién de coédigo HTML de FORMS.

Tomado https://saberesgc.com/contacto/?et fb=1&PageSpeed=off. Elaborado por:

Constante G, (2024).
Moédulo de imagen.

El médulo de Imagen de Divi es uno de los mas populares entre todos los
modulos disponibles en el constructor Divi, ocupando el segundo lugar después del

moddulo de Texto. Este médulo permite la insercion de iméagenes individuales en una

134


https://saberesgc.com/contacto/?et_fb=1&PageSpeed=off

pagina mientras se edita con Divi. Con ¢€l, es posible agregar tanto imagenes de gran
tamafio que ocupen toda la pagina como imagenes mas pequenas, creando una galeria

visual de forma individualizada.

Figura 67

Insercion del Modulo Imagen

Insertar médulo

Nuevo médulo Afiadir desde biblioteca
= <>
Correo Electrénico Optit Codigo
= =
Deslizador Formulario de contacto

& =]

Galeria Galeria Woo
B

Imagen Imagenes de Woo
&

Iniciar sesién Llamada a la accien

rh =

Nota. Tomado de: https://saberesgc.com/. Elaborado por: Constante G, (2024).

Modulo de video
Con el médulo de video de Divi, se puede insertar enlaces de videos alojados
en plataformas como YouTube u otras, ofreciendo a la pagina elementos multimedia

para enriquecer su contenido.
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Figura 68

Insercion del Modulo video

Insertar modulo

Nuevo médulo Afiadir desde biblioteca
Tienda Titulo de publicacién
o O
Valoracién de Woo VideoPress
D B
Video Woo Afiadir al carrito
1] = |
Woo Breadcrumb Woo Descripcion

Nota. Tomado de: https://saberesgc.com/. Elaborado por: Constante G, (2024).

Moddulo boton

El modulo de Boton en Divi nos ofrece la posibilidad de insertar un boton
independiente en cualquier seccion de la pagina, con el proposito de enlazarlo a una
URL especifica. Con este médulo, podemos dirigir tanto a paginas dentro del mismo
sitio web como a otros sitios externos.

En el caso concreto de nuestro sitio, se utilizd para enlazar con la pagina de
inicio, cuando la navegacion se halla al final de la pagina “Acerca de....”, con el texto
“Ir al inici0”, para lo cual se ha copiado la URL de la pagina de “Inicio” y se inserta en

el elemento botdn.
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Figura 69

Insercion del Modulo Boton

Insertar madulo

Nuevo madulo Afadir desde biblioteca
[l 4
Barra lateral Blog
=y Q
Boton Busqueda
=] -
Comentarios Conmutador
# %)
Contador de numero Contadores circulares

Nota. Tomado de: https://saberesgc.com/. Elaborado por: Constante G, (2024).

Pruebas y ajustes del sitio web

Cuando hablamos de las pruebas del sitio web, nos referimos a la verificacion
exhaustiva de que todas las paginas, plugins, enlaces, imagenes, colores y demas
elementos relevantes funcionen de manera Optima y se visualicen correctamente en
diversas pantallas, incluyendo computadoras de escritorio, asi como dispositivos
moviles como teléfonos celulares o tabletas. Durante este proceso, se realizaron los
ajustes necesarios para garantizar este objetivo. Una de las ventajas destacadas de Divi
es su capacidad para mostrar el contenido en los tres modos de visualizacion y permitir
realizar ajustes especificos para cada uno sin que afecte al otro.
Evaluacion de la propuesta.

Sobre la validacion de la propuesta del sitio web, como respuesta a un enfoque
cualitativo, se fundamenta en la comprension profunda de las percepciones, actitudes

y experiencias de los profesores respecto a la ensefianza de saberes ancestrales. Este
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enfoque proporciond un espacio para explorar en detalle las perspectivas individuales
y colectivas de los participantes, permitiendo de esta forma identificar tanto las
fortalezas potenciales como las posibles limitaciones de la propuesta del sitio web.

Bajo estas premisas, los argumentos conceptuales de la investigacion se basan
en la necesidad de considerar la diversidad de opiniones y enfoques en la ensefianza de
los saberes ancestrales, asi como en la importancia de integrar recursos digitales de
manera significativa y culturalmente sensible.

En este sentido, se convoc6 a un focus group (grupo focal) con los
coordinadores de las carreras cuyos enfoques se centran en la investigacion, asi como
a los docentes de dichas carreras en el Instituto. El propodsito inicial fue valorar la
oportunidad de enriquecer la practica educativa con herramientas innovadoras sin
perder de vista la autenticidad y el respeto por la tradiciéon y el conocimiento ancestral.

Ademas, se busco analizar la capacidad de los recursos educativos mediados
por TIC para mejorar la calidad educativa. Durante la sesion, se comparti6 el propdsito
de la investigacion junto con el enlace del sitio web, con el fin de que los profesores
pudieran convertirse en usuarios del mismo y evaluarlo posteriormente.

En el focus group, se abordaron varios puntos relevantes relacionados con la
apreciacion de los profesores sobre el uso del sitio web para la ensefianza de saberes
ancestrales. Algunos de estos puntos incluyeron:

e Experiencia personal y percepciones: Se estimulod a los profesores a compartir

sus experiencias personales y percepciones sobre la integracion de recursos
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digitales en la ensefianza de saberes ancestrales. Esto permitio una comprension
mas profunda de sus actitudes y creencias individuales.

Ventajas y desafios percibidos: Se analizaron las ventajas percibidas del uso de
recursos digitales, como la accesibilidad, la interactividad y la capacidad de
llegar a un publico mas amplio. También se discutieron los posibles desafios,
como la falta de conexion con la tradicion oral y la pérdida de autenticidad
cultural.

Opiniones sobre la propuesta del sitio web: Se solicitd retroalimentacion
especifica sobre su disefio, contenido y utilidad percibida para la ensefianza de
saberes ancestrales. Esto permitié identificar areas de mejora, como por
ejemplo la insercion de videos adicionales de la practica misma de los saberes
ancestrales en cada enfoque, en futuras alimentaciones al sitio.

Debates sobre la ensefianza de saberes ancestrales: Se fomentaron debates
abiertos sobre la naturaleza y el propdsito de la ensefanza de saberes
ancestrales, incluida la importancia de la practica directa frente al uso de
recursos digitales. Se exploraron diferentes perspectivas y se promovio el
intercambio de ideas entre los participantes, lo que en el mundo ancestral se
llamaria como intercambio de saberes.

Los resultados del focus group destacaron una recepcion generalmente positiva
hacia la propuesta del sitio web, con la mayoria de los profesores expresando
interés en su potencial para enriquecer la ensefianza de saberes ancestrales. Sin

embargo, la participacion de tres profesores que manifestaron que los saberes
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ancestrales deberian ensefarse exclusivamente a través de la practica real

destac¢ la diversidad de opiniones dentro del grupo y la necesidad de considerar

enfoques alternativos en la implementacion del gestor de contenidos en futuras

investigaciones, dejando abierta la posibilidad de considerar el sitio web como

parte de un modelo pedagogico de Aula Invertida o Flipped Classroom.

Al finalizar el grupo focal, con el objetivo de asegurar una constancia o

evidencia, se solicitd a los coordinadores de carrera que evaluaran el sitio web

respondiendo a 5 preguntas:

(Los contenidos presentados en el sitio web proveen informacion
suficiente y pertinente a los Saberes Ancestrales?

(Los materiales de ensefanza de saberes ancestrales son relevantes y
estan bien organizados?

(La propuesta cumple con los requisitos para la difusion y ensefianza de
los Saberes Ancestrales?

LEl disefio del sitio web es atractivo y facilita la comprension de los
contenidos?

(El sitio web ofrece herramientas interactivas que facilitan el

aprendizaje?
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Tabla 19

Resumen de las respuestas a la encuesta posterior al focus group

(Los (Los (La propuesta | (El disefio del | (El sitio web
contenidos materiales de | cumple con | sitio web es | ofrece
presentados | ensefianza de | los requisitos | atractivo  y | herramientas
en el sitio | saberes para la | facilita la | interactivas
web proveen | ancestrales difusion y | comprension | que facilitan
CARRERA informacion | son relevantes | ensefianza de | de los | el
suficiente y | y estan bien | los  Saberes | contenidos? aprendizaje?
pertinente a | organizados? | Ancestrales?
los Saberes
Ancestrales?
Promocion  y
defensoria SOCial SI SI SI SI SI
Construcciones
Andinas SI SI ST SI SI
Agropecuaria
Andina ST ST ST SI ST
Medicina
Andina ST ST ST ST ST

Nota. La tabla refleja un resumen de las respuestas brindadas por los docentes en la

encuesta realizada luego de focus group. Tomado de: Encuesta. Elaborado por:

Constante G, (2024).

A continuacidn, se presentan de forma grafica las respuestas de los profesores

en la encuesta realizada.
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Figura 70

Respuestas de los docentes a la pregunta 1

(LOS CONTENIDOS PRESENTADOS
EN EL SITIO WEB PROVEEN
INFORMACION SUFICIENTE Y
PERTINENTE A LOS SABERES
ANCESTRALES?

®m Medicina ® Construcciones ® Defensoria ® Agropecuaria

1 1 1 1
I I I O 0 0 O
SI NO
Nota. La figura ilustra las respuestas brindadas por los docentes en la encuesta
realizada. Tomado de: Encuesta. Elaborado por: Constante G, (2024).

Figura 71

Respuestas de los docentes a la pregunta 2

:LOS MATERIALES DE ENSENANZA
DE SABERES ANCESTRALES SON
RELEVANTES Y ESTAN BIEN
ORGANIZADOS?

® Medicina ® Construcciones M Defensoria ® Agropecuaria

1 1 1

1
III 0O o0 0 0
SI

NO

Nota. La figura ilustra las respuestas brindadas por los docentes en la encuesta

realizada. Tomado de: Encuesta. Elaborado por: Constante G, (2024).
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Figura 72

Respuesta de los docentes a la pregunta 3

(LA PROPUESTA CUMPLE CON LOS
REQUISITOS PARA LA DIFUSION Y
ENSENANZA DE LOS SABERES
ANCESTRALES?

B Medicina ® Construcciones ® Defensoria ™ Agropecuaria
1 1 1 1
. . . 0O 0 0 0
SI NO
Nota. La figura ilustra las respuestas brindadas por los docentes en la encuesta
realizada. Tomado de: Encuesta. Elaborado por: Constante G, (2024).

Figura 73

Respuesta de los docentes a la pregunta 4

:EL DISENO DEL SITIO WEB ES
ATRACTIVO Y FACILITA LA
COMPRENSION DE LOS
CONTENIDOS?

® Medicina ® Construcciones ® Defensoria ® Agropecuaria

1 1 1 1
I I I 0 0 0 O
SI NO

Nota. La figura ilustra las respuestas brindadas por los docentes en la encuesta

realizada. Tomado de: Encuesta. Elaborado por: Constante G, (2024).
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Figura 74

Respuesta de los docentes a la pregunta 5

(EL SITIO WEB OFRECE
HERRAMIENTAS INTERACTIVAS QUE
FACILITAN EL APRENDIZAJE?

®m Medicina ® Construcciones ® Defensoria ™ Agropecuaria

1 1 1 1

I o 0 0 O

SI NO

Nota. La figura ilustra las respuestas brindadas por los docentes en la encuesta
realizada. Tomado de: Encuesta. Elaborado por: Constante G, (2024).
Analisis de la validacion de la propuesta.

Como se observa en la Tabla 20 y las Figuras 70, 71, 72, 73 y 74, los docentes
encuestados han confirmado que el sitio web exhibe las caracteristicas siguientes: los
contenidos presentados proporcionan informacién suficiente y pertinente sobre los
Saberes Ancestrales; los materiales de ensefianza de los saberes ancestrales son
relevantes y estan bien estructurados; la propuesta cumple con los requisitos para la
difusion y ensefianza de los Saberes Ancestrales; el disefio del sitio web es atractivo y
facilita la comprension de los contenidos; el sitio web ofrece herramientas interactivas
que facilitan el aprendizaje. Esto valida un desempefio destacado en todas las areas
pertinentes para el sitio web, confirmando asi la efectividad y relevancia de la propuesta

presentada.
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De forma transversal, una perspectiva cualitativa destaca la relevancia de no
solo tomar en cuenta las opiniones predominantes o mayoritarias, sino también dar voz
a las visiones menos comunes que pueden enriquecer la comprension del tema en
discusion. Ademas, la propuesta de investigar el sitio web como componente de un
modelo pedagogico de Aula Invertida o Flipped Classroom amplia la discusion sobre
la inclusion de la tecnologia en la ensefianza, evidenciando un interés en enfoques

novedosos y orientados hacia el estudiante.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

Se abordaron los temas referentes a: Filosofia andina y sus principios
fundamentales, Cosmovision Andina, Saberes Ancestrales, Ambito de la Medicina
Andina, Ambito de la Agropecuaria Andina, Ambito de la Arquitectura Andina,
Ambito de la Promocioén y Defensoria Social

Se definieron y crearon los recursos didacticos que mas tardes se utilizaron en
el sitio web, los cuales incluyen, elementos multimedia (Videos), herramientas de
lectura corta, elementos digitales para la lectura didactica e imagenes, recursos
virtuales para lecturas mas profundas, materiales digitales para autoevaluacion,
herramientas digitales de gamificacion.

El sitio web fue desarrollado, incorporando los principios del modelo
instruccional TPACK (Tecnologia, Pedagogia y Conocimiento Disciplinar) como su
fundamento. Esta metodologia holistica asegura que la tecnologia se integre de manera
efectiva con la pedagogia y el conocimiento disciplinar, optimizando asi la experiencia

de aprendizaje en linea.
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Recomendaciones

Es crucial continuar explorando y aplicando estrategias que integren los saberes
ancestrales con recursos educativos mediados por Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TICs), con la finalidad de promover una educacién mas inclusiva y
contextualizada.

Se recomienda continuar utilizando las aplicaciones multimedia, ya que
aportaran una experiencia de aprendizaje mas dindmica, interactiva y envolvente para
los estudiantes.

Si bien es cierto que la aplicacion de recursos educativos basados en las TICs
generara ambientes de aprendizaje dindmicos, interactivos y adaptados a las
necesidades individuales de los estudiantes, promoviendo asi un proceso de ensenanza-
aprendizaje mas eficaz, es esencial mantener un equilibrio al no descuidar la ensefianza
de los saberes ancestrales tradicionales, en cuanto a su filosofia propia, el “aprender
haciendo" (Rurana Yachay), lo que implica que la practica desempefia un papel
fundamental en conjunto con la teoria. De esta manera, se garantiza una formacion

integral que valore tanto la innovacion tecnologica como el legado cultural ancestral.
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Anexo 1

Cuestionario No. 1

ANEXOS

Universidad
Indoameérica

Universidad Indoamérica
MAESTRIA EN
EDUCACION CON
MENCION EN
ENTORNOS DIGITALES

Proyecto de investigacion:
“GESTOR DE CONTENIDOS
COMO INNOVACION
EDUCATIVA PARA
PROMOVER LA CULTURA
Y LA ENSENANZA DE
SABERES ANCESTRALES”

Formulario:

Cuestionario -
No. 1

Tipo: Docente

Fecha:

y predisposicion.

Estimado docente, el presente cuestionario tiene como objetivo conocer sus
criterios relacionados a la ensefianza y difusiéon de los Saberes Ancestrales
mediante la aplicacion de un gestor de contenidos. La informacion que provea, sera
con caracter reservado. Por favor responda con la mayor sinceridad y objetividad
posible. No hay respuestas correctas ni incorrectas, su opinion basada en su
experiencia, serd de vital importancia para la investigacion. Se agradece su tiempo

Instrucciones: Marque la respuesta que considere conveniente de acuerdo a la
siguiente valoracion: Nada: 1, Poco: 2, Algo: 3, Bastante: 4, Mucho: 5

No. ITEM

VALORACION

1 (Ha escuchado usted o tiene conocimientos sobre
un CMS o gestor de contenidos?

En la préctica educativa,
Tecnologias de Informacion y Comunicacion

jutiliza  usted las

alumnos?

2 - o,
(TICs) para la ensefianza y difusion de
conocimientos con sus estudiantes?

De manera general, ;cuanto le ha ayudado el uso de

3 las TICs en la trasmision del conocimiento a sus
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(En qué medida considera que un CMS o gestor de
4 contenidos puede aportar en la difusion vy
ensefianza?

(Qué nivel de importancia le proporciona a la
ensefanza y difusion de los Saberes Ancestrales?

(En qué medida, la aplicaciéon de recursos virtuales
6 serian un aporte para la ensefianza y difusion de
los Saberes Ancestrales?

(En qué medida considera que la implementacion
7 de un gestor de contenidos seria beneficiosa para la
difusion y ensefianza de los Saberes Ancestrales?

(Cuan importante considera que se ensefie y
difunda sobre la Espiritualidad Andina?

(Considera que la ensefianza y difusion de la
medicina andina experimentaria mejoras al ser
complementada con la aplicaciéon de un gestor de
contenidos?

(Considera usted que la ensenanza y difusion de la
agropecuaria Andina experimentaria mejoras al ser
complementada con la aplicacion de un gestor de
contenidos?

10

(Considera usted que la ensefianza y difusion de las
11 construcciones Andinas experimentaria mejoras al
ser complementada con la aplicacién de un gestor

da anntanidac)

(Considera usted que la ensefianza y difusion de la
promocion y defensoria social experimentaria
mejoras al ser complementada con la aplicacion de
un gestor de contenidos?

12

Nota. El Anexo hace referencia al Cuestionario No. 1 dirigido a los docentes

Fuente: https://forms.gle/P7ThGCqgGRLPZQcfRq7. Elaborado por: Constante G,

(2023).
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Anexo 2

Cuestionario No. 2

l:;

Universidad Indoamérica | Formulario:

. ) MAESTRIA EN o
Universidad EDUCACION CON Cuestionario -
Indoamérica | MENCION EN No. 2

ENTORNOS DIGITALES Tipo: Docente
Proyecto de investigacion: | Fecha:

“UN GESTOR DE

CONTENIDOS COMO

INNOVACION EDUCATIVA

PARA PROMOVER LA

CULTURA Y LA

ENSENANZA DE SABERES

ANCESTRALES”

Estimado docente, el presente

cuestionario tiene como objetivo conocer sus
criterios relacionados a la ensefianza y difusion de los Saberes Ancestrales
mediante la aplicacion de un gestor de contenidos. La informacién que provea,
serd con caracter reservado. Por favor responda con la mayor sinceridad y
objetividad posible. No hay respuestas correctas ni incorrectas, su opinion basada
en su experiencia, sera de vital importancia para la investigacién. Se agradece su
tiempo y predisposicion.

Instrucciones: Marque las respuestas que considere conveniente, las mismas son
de opcion multiple y puede seleccionar varias opciones.

(Cudles de las siguientes
caracteristicas  considera mas
importantes en un gestor de
contenidos para la difusion y
ensefanza?

No. ITEM RESPUESTAS
o Interfaz intuitiva y facil de
. usar

o Organizacion estructurada de
los contenidos

o El aprendizaje individual y
asincrono

o La posibilidad de insercion
de recursos interactivos
(videos, presentaciones, textos,
juegos)
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o Videos

2 Marque los recursos educativos o Audios
que usted considera necesarios en
un gestor de contenidos para

facilitar la difusion y ensefianza: | o Textos digitales

o Presentaciones

o Juegos con desafios y
recompensas

o Foros

o De autoevaluacion

Nota. El Anexo hace referencia al Cuestionario No. 2 dirigido a los docentes

Fuente: https://forms.gle/P7ThGCqgGRLPZOQcfRq7. Elaborado por: Constante G,

(2023).
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FICHAS DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION
Anexo 3

Ficha de validacion de instrumentos de registro y recoleccion del cuestionario no. 1

UNIVERSIDAD INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN ENTORNOS DIGITALES
FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE INFORMACION

1.- Datos del validador
Nombres y apellidos: Francisco Cepeda Yautibug
Grado académico: Magister en Educacion Parvularia, mencién juego arte y aprendizaje
Institucion donde labora y cargo: Instituto Superior “Jatun Yachay Wasi” - Rector
Experiencia en el area de investigacion: 19 afios

2.- Nombre del instrumento evaluado: Cuestionario No. |

3.- Instrucciones

A continuacion, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento de recoleccion
de informacion ejecutado en el tema de investigacion “Gestor de contenidos para promover y
ensefiar los saberes ancestrales”, por favor emita su juicio, de acuerdo con las escalas establecidas.

MA: Muy Adecuado, BA: Bastante Adecuado; A: Adecuado; PA: Poco Adecuado; It Inadecuado

No. CRITERIOS MA [ BA [ A | PA I
1 Esta adecuadamente formulada para los destinatarios que se van W il
a encuestar. i
2 Las preguntas se comprenden con facilidad (clara, precisa, no
ambigua, acorde al nivel de informacién y lenguaje del ¥
| encuestado) : —— i
3 | Las opciones de respuesta son adecuadas. <
4 Las opciones de respuesta se presentan con un orden logico T
5 Contribuye a recoger informacion relevante para la |
investigacion. X |
6 El nlimero de items es adecuado. » 1
7 El instrumento tiene relacion con los objetivos del proyecto de o
investigacion.
8 Las instrucciones para la aplicacion del instrumento son claras. v
9 Los items estan ajustados al nivel cultural, social y educativo de ¥ |
la poblacion a la que estan dirigidos los instrumentos.
10 Los items se correlacionan entre si en aplicaciones sucesivas v

Nota. El Anexo hace referencia a la ficha de validacion del instrumento sobre el

cuestionario No 1, validado por el Mgs. Francisco Cepeda. Elaborado por: Constante

G, (2023).

167



Anexo 4

Ficha de validacion de instrumentos de registro y recoleccion del cuestionario no. 2

UNIVERSIDAD INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN ENTORNOS DIGITALES
FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE INFORMACION

1.- Datos del validador
Nombres y apellidos: Francisco Cepeda Yautibug
Grado académico: Magister en Educacion Parvularia, mencion juego arte y aprendizaje
Institucién donde labora y cargo: Instituto Superior “Jatun Yachay Wasi” - Rector
Experiencia en el area de investigacion: 19 afios

2.- Nombre del instrumento evaluado: Cuestionario No. 2

3.- Instrucciones

A continuacion, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento de recoleccién
de informacién ejecutado en el tema de investigacion “Gestor de contenidos para promover y
enseiiar los saberes ancestrales”, por favor emita su juicio, de acuerdo con las escalas establecidas.

MA: Muy Adecuado; BA: Bastante Adecuado; A: Adecuado; PA: Poco Adecuado; I: Inadecuado

No. CRITERIOS MA | BA A PA 1
1 Esta adecuadamente formulada para los destinatarios que se van .
a encuestar. L
2 | Las preguntas se comprenden con facilidad (clara, precisa, no _
| ambigua, acorde al nivel de informacion y lenguaje del %
| encuestado). B .
3 | Las opciones de respuesta son adecuadas. %
4 | Las opciones de respuesta se presentan con un orden logico. o
5 Contribuye a recoger informacion relevante para la N,
investigacion.
6 El numero de items es adecuado. V.
7 El instrumento tiene relacion con los objetivos del proyecto de ¥
investigacion.
8 Las instrucciones para la aplicacion del instrumento son claras. ¥
9 Los items estan ajustados al nivel cultural, social y educativo de v
la poblacion a la que estan dirigidos los instrumentos.
10 | Los items se correlacionan entre si en aplicaciones sucesivas. 4

Nota. El Anexo hace referencia a la ficha de validacion del instrumento sobre el

cuestionario No 2, validado por el Mgs. Francisco Cepeda. Elaborado por: Constante

G, (2023).
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Anexo 5

Ficha de validacion de instrumentos de registro y recoleccion del cuestionario no. 1

UNIVERSIDAD INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN ENTORNOS DIGITALES
FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE INFORMACION
1.- Datos del validador
Nombres y apellidos: Diego Eduardo Chicaiza Inguillay
Grado académico: Ingeniero en Sistemas y computacion
Institucion donde labora y cargo: Instituto Superior “Jatun Yachay Wasi” — Director TICs
Experiencia en el area de investigacion: 6 afios

2.- Nombre del instrumento evaluado: Cuestionario No. 1

3.- Instrucciones

A continuacion, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento de recoleccion
de informacion ejecutado en el tema de investigacion “Gestor de contenidos para promover y
ensenar los saberes ancestrales”, por favor emita su juicio, de acuerdo con las escalas establecidas.

MA: Muy Adecuado; BA: Bastante Adecuado; A: Adecuado; PA: Poco Adecuado; I: Inadecuado

No. CRITERIOS MA BA A PA I

1 Esta adecuadamente formulada para los destinatarios que se van X
a encuestar.

2 Las preguntas se comprenden con facilidad (clara, precisa, no :
ambigua, acorde al nivel de informacién y lenguaje del X

| encuestado). W e

3 Las opciones de respuesta son adecuadas. v

4 Las opciones de respuesta se presentan con un orden ldgico. X

5 Contribuye a recoger informacion relevante para la )
investigacion. X

6 El nimero de items es adecuado. X

7 El instrumento tiene relacién con los objetivos del proyecto de v
investigacion.

8 Las instrucciones para la aplicacion del instrumento son claras. X

9 Los items estan ajustados al nivel cultural, social y educativo de e
la poblacion a la que estan dirigidos los instrumentos.

10 | Los items se correlacionan entre si en aplicaciones sucesivas. >(

Nota. El Anexo hace referencia a la ficha de validacion del instrumento sobre el
cuestionario No 1, validado por el Ing. Diego Chicaiza. Elaborado por: Constante G,

(2023).
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Anexo 6

Ficha de validacion de instrumentos de registro y recoleccion del cuestionario no. 2

UNIVERSIDAD INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN ENTORNOS DIGITALES
FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE INFORMACION
1.- Datos del validador
Nombres y apellidos: Diego Eduardo Chicaiza Inguillay
Grado académico: Ingeniero en Sistemas y computacién
Institucion donde labora y cargo: Instituto Superior “Jatun Yachay Wasi” — Director TICs
Experiencia en el area de investigacion: 6 afios

2.- Nombre del instrumento evaluado: Cuestionario No. 2

3.- Instrucciones

A continuacion, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento de recoleccion
de informacion ejecutado en el tema de investigacion “Gestor de contenidos para promover y
enseiiar los saberes ancestrales”, por favor emita su juicio, de acuerdo con las escalas establecidas.

MA: Muy Adecuado;, BA: Bastante Adecuado; A: Adecuado; PA: Poco Adecuado; I: Inadecuado

No. CRITERIOS MA | BA A PA |
1 | Esta adecuadamente formulada para los destinatarios que se van X
| a encuestar.
2 | Las preguntas se comprenden con facilidad (clara, precisa, no
ambigua, acorde al nivel de informacion y lenguaje del X
| encuestado). o
3 | Las opciones de respuesta son adecuadas. X
4 : Las opciones de respuesta se presentan con un orden 16gico. <
5 Contribuye a recoger informacion relevante para la %
investigacion.
6 | Elnimero de items es adecuado. %
7 El instrumento tiene relacion con los objetivos del proyecto de X
| investigacion.
8 Las instrucciones para la aplicacion del instrumento son claras. X
9 Los items estan ajustados al nivel cultural, social y educative de >(
la poblacion a la que estan dirigidos los instrumentos.
10 Los items se correlacionan entre si en aplicaciones sucesivas. X

Nota. El Anexo hace referencia a la ficha de validacion del instrumento sobre el
cuestionario No 2, validado por el Ing. Diego Chicaiza. Elaborado por: Constante G,

(2023).

170



Calculo del coeficiente “Alfa de Cronbach”
Anexo 7

Tabla excel del desarrollo del coeficiente Alpha de Cronbach

COEFICIENTE ALFA DE CRONBACH
Requiere de una sola aplicacion del instrumento v se basa en la medicidn de la
respuesta del sujeto con respecto alos items del instrumento.

g 2 K: El nimero de items
o = K 1— Z i =si’ : Sumatoria de Varianzas de los Iterrs
K -1 STJ S¢ : Variarza de la surma de los Items
@ - Coeficiente de Affa de Cronbach
ltems | Il 1] v ' M Vil Vil X X Xl X Suma de ftems
Sujetos

Docente 1 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 57
Docente 2 2 4 3 3 5 4 5 5 4 4 4 4 47
Docente 3 3 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 458
Docente 4 3 3 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 47
Docente 5 3 5 5 4 5 4 4 4 4 4 4 4 50
Docente & 1 4 3 4 5 5 3 4 4 3 3 3 42
Docente 7 3 4 4 5 5 3 3 5 3 4 3 4 45
Docente § 1 4 5 4 4 4 4 4 4 4 3 3 44
Docente 8 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 56
Docente 10 3 3 4 3 4 4 3 3 3 3 3 4 40
Docente 11 2 1 1 4 4 4 4 4 3 3 4 4 k]
Docente 12 1 3 4 3 4 4 4 5 4 4 4 4 44
Docente 13 3 3 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 A4
Docente 14 3 4 4 4 5 4 4 5 5 5 5 5 53
Docente 15 2 3 4 5 5 5 4 5 4 4 4 4 49
Docente 16 3 4 5 4 5 4 4 5 4 4 4 4 50
Docente 17 2 3 4 4 5 4 2 4 3 3 3 3 40
Docente 18 3 4 4 3 5 4 3 5 4 4 4 4 47
Docente 19 5 5 5 3 5 3 3 5 5 5 5 5 54
Docente 20 4 4 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 55

1,05 | 081 | 095] 055 021]033) 069) 033 | 045) 045 055 | 043 s 30,15

(Varianza de la
Poblacion) =5 678 |

K: El nimero de items 12

¥ &*: Sumatoria de las Varianzas de los lems 6.78

S : La Variarza de la suma de los ltems 3015

oL = Coeficiente de Affa de Cronbach
=3 419
= — ===
5—1 21 4
12, [ 1 - 022 1

11
1,090909091 078 1
3

Nota. El Anexo es una captura de pantalla del calculo del coeficiente Alpha de

Cronbach. Elaborado por: Constante G, (2023).
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Cuestionario para valoracion de la propuesta
Anexo 8

Formato de valoracion de la propuesta

lﬂ Universidad
' Indoameérica

DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES

TEMA: “GESTOR DE CONTENIDOS COMO INNOVACION EDUCATIVA PARA
PROMOVER LA CULTURA Y LA ENSENANZA DE SABERES ANCESTRALES”

La valoracion de la propuesta sera llevada a cabo por los docentes coordinadores de cada carrera de enfoque de la
propuesta del Instituto Superior Tecnoldgico Jatun Yachay Wasi, lugar donde se ejecutd la encuesta, la cual consta
de 5 preguntas cerradas. El propdsito de esta encuesta es determinar si el sitio web que se desarroll6 es funcional,

asi como su cumplimento con los objetivos planteados en la propuesta.

Criterios a evaluar Si No Observaciones

(Los contenidos presentados en el sitio web proveen informacion

suficiente y pertinente a los Saberes Ancestrales?

(Los materiales de ensefianza de saberes ancestrales son relevantes y

estan bien organizados?

(La propuesta cumple con los requisitos para la difusion y ensefianza

de los Saberes Ancestrales?

(El disefio del sitio web es atractivo y facilita la comprension de los

contenidos?

(El sitio web ofrece herramientas interactivas que facilitan el

aprendizaje?

Observaciones: La propuesta desarrollada ha sido minuciosamente revisada con el fin de analizar cada criterio

a evaluar, demostrando un desempefio destacado en todas las areas relevantes para el sitio web.

Nombre y firma del docente

DOCENTE Y COORDINADOR DE CARRERA DE...................
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Fichas de valoracion de la propuesta
Anexo 9

Valoracion de la propuesta de la docente y Coordinadora de Construcciones Andinas

l‘ Universidad
P Indoamérica

DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES

TEMA: “GESTOR DE CONTENIDOS PARA PROMOVER Y ENSENAR LOS SABERES
ANCESTRALES”

La valoracién de la propuesta serd llevada a cabo por los docentes coordinadores de cada carrera
de enfoque de la propuesta del Instituto Superior Tecnologico Jatun Yachay Wasi, lugar donde se
ejecuté la encuesta, la cual consta de 5 preguntas cerradas. El proposito de esta encuesta es
determinar si el sitio web que se desarrolld es funcional, asi como su cumplimento con los

objetivos planteados en la propuesta.

Criterios a evaluar Si No | Observaciones

(Los contenidos presentados en el sitio web proveen | X
informacion suficiente y pertinente a los Saberes

Ancestrales?

(Los materiales de ensefianza de saberes ancestrales son | X

relevantes y estan bien organizados?

(La propuesta cumple con los requisitos para la difusion y | X

ensefianza de los Saberes Ancestrales?

(El disefio del sitio web es atractivo y facilita la comprension | X

de los contenidos?

(El sitio web ofrece herramientas interactivas que facilitan el | X

aprendizaje?

Observaciones: La propuesta desarrollada ha sido minuciosamente revisada con el fin de
analizar cada criterio a evaluar, demostrando un desempeiio destacado en todas las areas

relevantes para el sitio web.

@b&b(‘:l’(\ \0 w2,
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Ing. Cristina Gavilanez

DOCENTE Y COORDINADORA DE LA CARRERA DE CONSTRUCCIONES
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Anexo 10
Valoracion de la propuesta del docente y Coordinador de Promocion y Defensoria

Social

l‘ Universidad
' Indoameérica

DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA EN ENTORNOS
T DIGITALES

TEMA: “GESTOR DE CONTENIDOS PARA PROMOVER Y ENSENAR LOS SABERES
ANCESTRALES”

La valoracién de la propuesta sera llevada a cabo por los docentes coordinadores de cada carrera
de enfoque de la propuesta del Instituto Superior Tecnolégico Jatun Yachay Wasi, lugar donde se
ejecutd la encucsta, la cual consta de 5 preguntas ceivadas. El propGsito de esta encuesta es
determinar si el sitio web que se desarrolio es funcional, asi como su cumplimento con los

objetivos planteados en la propuesta.

Criterios a evaluar Si | No | Observaciones

(Los contenidos presentados en el sitio web proveen | X
informacion suficiente y pertinente a los Saberes

Ancestrales?

(Los materiales de ensefianza de saberes ancestrales son | X

relevantes y estan bien organizados?

;La propuesta cumple con los requisitos para la difasion y | X
ensefianza de los Saberes Ancestrales?

(El disefio del sitio web es atractivo y facilita la comprension | X

de los contenidos?

(El sitio web ofrece herramientas interactivas que facilitan el | X

aprendizaje? |

Observaciones: La propuesta desarrollada ha sido minuciosamente revisada con el fin de

analizar cada criterio a evaluar, demostrando un desempeiio destacado en todas las 4reas

relevantes para el sitio web.
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Mgs. Marco Moreno—"
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Anexo 11

Valoracion de la propuesta del docente y Coordinador de Medicina Andina

'! Universidad
P indoamérica

DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES

TEMA: “GESTOR DE CONTENIDOS PARA PROMOVER Y ENSENAR LOS SABERES
ANCESTRALES”
La valoracion de la propuesta sera llevada a cabo por los docentes coordinadores de cada carrera
de enfoque de la propuesta del Instituto Superior Tecnoldgico Jatun Yachay Wasi, lugar donde se
cjecutd la encuesta, la cual consta de 5 preguntas cerradas. El propésito de esta encuesta es
determinar si el sitio web que se desarrolld es funcional, asi como su cumplimento con los

objetivos planteados en la propuesta.

Criterios a evaluar Si | No | Observaciones

;Los contenidos presentados en el sitio web proveen | X
informacion suficiente y pertinente a los Saberes
Ancestrales?

(Los materiales de ensefianza de saberes ancestrales son | X

relevantes y estan bien organizados?

¢La propuesta cumple con los requisitos para la difusion y | X

enseiianza de los Saberes Ancestrales?

(El disefio del sitio web es atractivo y facilita la comprension | X

de los contenidos?

(El sitio web ofrece herramientas interactivas que facilitan el | X

aprendizaje?

Observaciones: La propuesta desarrollada ha sido minuciosamente revisada con el fin de

analizar cada criterio a evaluar, demostrando un desempeifio destacado en todas las areas

relevantes para el sitio web.

Dr. Enrique Avila Granda
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Anexo 12

Valoracion de la propuesta de la docente y Coordinadora de Agropecuaria Andina

Indoameérica
DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES

TEMA: “GESTOR DE CONTENIDOS PARA PROMOVER Y ENSENAR LOS SABERES
ANCESTRALES”

# Universidad
e

La valoracion de la propuesta sera llevada a cabo por los docentes coordinadores de cada carrera
de enfoque de la propuesta del Instituto Superior Tecnologico Jatun Yachay Wasi, lugar donde se
ejecutd la encuesta, la cual consta de 5 preguntas cerradas. Ll proposito de csta encucsta es
determinar si el sitio web que se desarrolld es funcional, asi como su cumplimento con los

objetivos planteados en la propuesta.

Criterios a evaluar Si No | Observaciones

(Los contenidos presentados en el sitio web proveen | X
informacion suficiente y pertinente a los Saberes

Ancestrales?

(Los materiales de enseiianza de saberes ancestrales son | X

relevantes y estan bien organizados?

(La propuesta cumple con los requisitos para la difusion y | X
ensefianza de los Saberes Ancestrales?

(El disefio del sitio web es atractivo y facilita la comprension | X

de los contenidos?

(El sitio web ofrece herramientas interactivas que facilitan el | X

aprendizaje?

Observaciones: La propuesta desarrollada ha sido minuciosamente revisada con el fin de
analizar cada criterio a evaluar, demostrando un desempeﬁo destacado en todas las areas

relevantes para el sitio web.

v, s — = 4
£ " " Ing. Liliana Llerera
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