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RESUMEN EJECUTIVO

La importancia de la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas en educacion y
particularmente en el proceso de aprendizaje, ha generado motivacion para fomentar la
capacidad de experimentacion y asimilacién de conocimientos como producto del método
cientifico, es por esto el tema es relevante debido al conflicto que tienen los estudiantes en
el aprendizaje tradicional puesto que no ofrece la motivacion necesaria para incluir en la
hora clase métodos innovadores que faciliten el aprendizaje y que ademas motive a realizar
un ambiente colaborativo. El objetivo del presente trabajo es proponer el uso de
herramientas tecnoldgicas para generar exposiciones virtuales conlos estudiantes
de tercero de bachillerato que ayuden a desarrollar en los discentes la capacidad
de utilizar las herramientas tecnoldgicas de forma apropiada.

Para ello se plantea una metodologia cuali-cuantitativa, partiendo del estudio
tedrico de ensefianza, luego a través de la aplicacion de instrumentos de
recoleccion de datos como cuestionarios, fichas de observacion, se evidencid la
necesidad existente dentro del aula clase para desarrollar en el estudiante
habilidades académicas y sociales. Posteriormente se disefiaron diferentes
estrategias de exposiciones virtuales para implementar en el aula clase; finalmente
se valido el instructivo técnico mediante especialistas, de esta manera se
demuestra que las exposiciones virtuales motivan al aprendizaje en las diferentes
asignaturas y mejoran el rendimiento académico de los discentes. Se concluye
ademas que existe mucha informacion sobre las exposiciones virtuales por ello
toma importancia el presente trabajo.

DESCRIPTORES: aprendizaje, clases virtuales, estrategias,
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ABSTRACT
The importance of the use of technological tools in education and particularly in
the learning process, has generated motivation to promote the ability to
experiment and assimilate knowledge as a product of the scientific method, which
is why the topic is relevant due to the conflict that students have in traditional
learning since it does not offer the necessary motivation to include innovative
methods in class time that facilitate learning and also motivate them to create a
collaborative environment. The objective of this work is to propose the use of
technological tools to generate virtual exhibitions with third year high school
students to help them develop the ability to use technological tools appropriately.
For this purpose, a qualitative-quantitative methodology is proposed, starting from
the theoretical study of teaching, then through the application of data collection
instruments such as questionnaires, observation sheets, the existing need within
the classroom to develop academic and social skills in the student was evidenced.
Subsequently, different strategies of virtual exhibitions were designed to be
implemented in the classroom; finally, the technical instructions were validated
by specialists, thus demonstrating that virtual exhibitions motivate learning in the
different subjects and improve the academic performance of the students. It is also
concluded that there is a lot of information about virtual expositions, which is why

this work is so important.

KEYWORDS: learning, virtual classes, strategies
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INTRODUCCION
Importancia y actualidad

La investigacion se encuentra enmarcada en la linea de Innovacion y en la
sublinea de Aprendizaje, este trabajo pretende valorar la importancia de los recursos
digitales como apoyo a la ensefianza-aprendizaje mediante la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas para generar exposiciones virtuales con los estudiantes de
3ero BGU de laInstitucion Educativa, tiene como proposito optimizar el aprendizaje
mediante el uso de las Tecnoldgicas de la Informacion y la Comunicacion (TIC) y
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), proporcionando a los
estudiantes en la actualidad materiales acorde a los requerimientos de las clases

virtuales para asi lograr unaprendizaje propio.

El tema es propicio, debido a que el Gobierno del Ecuador ha implementado
en los dltimos afios politicas pedagdgicas que buscan alcanzar el desarrollo de
destrezas y habilidadesen los estudiantes, para mejorar la capacidad de aprendizaje,

proporcionado espacios fisicosadecuados con equipos tecnoldgicos suficientes.

Ademas, La Organizacion de las Naciones Unidas (UNESCO, 2015) en el
objetivo 4 de los Objetivos de Desarrollo Sostenible quién “propone garantizar una
educacion inclusiva y equitativa de calidad y promover oportunidades de
aprendizaje permanente para todos” (p. 39). De esta manera, la UNESCO comparte
los conocimientos respecto a las diversas formas en que la tecnologia puede facilitar
el acceso universal a la educacion, reducir las diferencias en el aprendizaje, apoyar
el desarrollo de los docentes, mejorar la calidad y la pertinencia del aprendizaje,

reforzar la integracion y perfeccionar la gestion y administracion de la educacion.

Asi mismo en La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) Titulo I,
Capitulo primero, articulo3, numeral 1 en la que enuncia que “el Estado debe
garantizar sin discriminacién alguna el goce de derechos como el de la educacion”
(p. 4). A la par, en el Art. 347 en el que habla sobre la responsabilidad del Estado,
en el numeral 8 manifiesta que se debe “incorporar hs tecnologias de la informacion
y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlacede la ensefianza con las

actividades productivas o sociales” (p. 156).



Dentro de lo estipulado en la Ley Organica de Educacion Intercultural
(LOEI, 2015) donde se menciona el acceso a las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion en el Titulo 1, Capitulo Segundo, de las obligaciones del estado
respecto del derecho a la Educacion, en el articulo 6, literal j donde se menciona
que se debe “garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologiasde la
informacién y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la
ensefianzacon las actividades productivas o sociales” (p. 19). En tanto que Atrt. 2,

literal s. Flexibilidad. dice que:

Ademas, la educacion tendra una flexibilidad que le permita adecuarse a las
diversidades vy realidades locales y globales, preservando la identidad
nacional y la diversidad cultural, para asumirlas e integrarlas en el contexto
educativo nacional, tanto en sus conceptos como en suscontenidos, base

cientifica - tecnoldgica y modelos de gestion. (p. 10)

Mientras que en el literal u, establece a la investigacion, construccion y
desarrollo permanente de conocimientos como garantia del fomento de la
creatividad y de la produccion de conocimientos, promocién de la investigacion y

la experimentacion para la innovacion educativa y la formacién cientifica.

Debido a la situacién actual por la que atraviesa el mundo entero por la
pandemia, la tecnologia de la informacion (TIC) se han convertido en una
herramienta digital efectiva en el aprendizaje colaborativo que permita el uso de
diferentes recursos tecnoldgicos interactivos que motiven a los estudiantes a tener
una actitud positiva hacia la innovacion. Estas herramientas ayudaran tanto a los

docentes como a los estudiantes a aprender.

En la actualidad se ha buscado estrategias que mejoren el proceso de
ensefianza que permita una interaccion en el aula, es asi como lo demuestran
estudios realizados por Romero y Gonzales (2017) en Espafia en la Universidad de

Burgos donde mencionan que:

Dentro de las posibilidades que la incorporacion de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion (TIC) ofrece a la educacion, se encuentra la

atencion a la diversidad, ya que por medio de estas herramientas se puede



facilitar el acceso y la educacion de calidad a los estudiantes con diversas
necesidades educativas especiales. Existen diferentes tipos de discapacidad
(las discapacidades motrices, las sensoriales [entre las que podemos
encontrar la visual y la auditiva] y las intelectuales) con muchos tipos
diversos de manifestaciones. Los estudiantes con estos tipos de
discapacidad se enfrentan a la dificultad de acceder a la educacién de forma
igualitaria. A pesar de que se han venido logrando avances en cuanto a su
integracion, se deben incrementar los esfuerzos para conseguirla en su
totalidad. (p. 83)

Comboza (2021) menciona que las Tecnologias de la Informacion y las

Comunicaciones han:

Ampliado la transmisién de informacién y conocimientos, propiciando
nuevas estrategias educativas, en las cuales el papel central radica en el
educando y se torna algo menos activo el del profesor. La expresion
sociedad de la informacion/sociedad del conocimiento reaparece con fuerza
en los afios 90, en el contexto del desarrollo de Internet y de las TIC. A partir
de 1995, fue incluida en la agenda de las reuniones del G7 (luego G8, donde
se juntan los jefes de Estado o gobierno de las naciones mas poderosas del

planeta). Se ha abordado en foros de la Comunidad Europea y de (p. 3).

Es notorio que el uso de la tecnologia en educacién a nivel mundial ha
cobrado fuerza en estos ultimos tiempos puesto que las instituciones educativas se
vieron en la necesidad de utilizar estas herramientas tecnoldgicas para poder
impartir clases virtuales en época de pandemia, esto ha propiciado un ambiente
colaborativo e interactivo en el aula clase, en donde el docente imparte los
contenidos con una metodologia de ensefianza facil utilizando herramientas

tecnoldgicas que en la presencialidad no se utilizaba en mucho de los casos.

En América Latina se ha realizado diversas investigaciones acerca de las
herramientas tecnoldgicas en educacion como lo demuestra Diaz (2016) en su
investigacion realizada en la Universidad Nacional de la Plata, Argentina donde se

menciona que:



Son diversas las experiencias de utilizacion de las TIC en un aula de clase,
algunas muestran un mejoramiento de los procesos de aprendizaje,
adquisicion de competencias relacionadas con el uso y aprovechamiento de
la tecnologia. No obstante, otras muestran que el uso de tecnologia no
incrementa los aprendizajes, sino que por el contrario genera obstaculos
relacionados con las actitudes hacia la tecnologia y con las estrategias
utilizadas en su incorporacion a la clase. Si bien la incorporacién de las TIC
en el campo educativo ha permitido lograr usos innovadores en el aula, esto
no es suficiente para asegurar buenos resultados en términos de aprendizaje,
sobre todo cuando el contenido del curso es una copia del formato
presencial, o se cambia una clase tradicional por una a través de la
computadora. Existen diversos estudios en cuanto a la forma de
incorporacion que se realice y usos que se le dé a las TIC en el aula, a
continuacion, analizaremos algunos de esos estudios. (p. 102)

Hernandez (2012) desde la Universidad del Norte Colombia nos menciona

en su investigacion que:

La emergente sociedad de la informacion, impulsada por el avance
tecnoldgico en un marco sociocultural y sustentado por el uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), lleva a generar
cambios que alcanzan todos los &mbitos de la actividad humana. Sus
derivaciones, se manifiestan de manera especial en la educacion, donde se
estan revisando las formas de ensefianza y aprendizaje en el uso pedagdgico
de estos medios para impulsar este cambio hacia un nuevo paradigma
educativo mas personalizado y centrado en la actividad de los estudiantes y

docentes alrededor de unos contenidos o tareas de aprendizaje. (p. 4)

Las investigaciones citadas se basan en el analisis de una préctica educativa
centrada en la ensefianza y aprendizaje, en un entorno virtual con apoyo de
herramientas tecnoldgicas; cuya didactica pretende alcanzar un conocimiento total
de los contenidos impartidos en el aula, mediante la formulacion del problemay la
interaccién entre el docente y los estudiantes; en conclusién, se deduce que las

herramientas tecnologicas ayudan a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.



Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) desde las Gltimas
cuatro décadas estan siendo impulsadas por un proceso de evolucién tecnoldgica a
granescala, esto genera un nuevo conocimiento e innovacion, es decir, que en el
contexto educativo b tecnologia debe estar presente durante todo el proceso de
ensefianza — aprendizaje. En el Ecuador se han incorporado el uso de las TIC, puesto
que hoy en dia es necesario la utilizaciéon de las herramientas tecnoldgicas para el
desarrollo del aprendizaje, debido a que la nueva era de la tecnologia exige a la
educacion una transformacion desde sus bases para conseguir en los estudiantes una
formacion integral; sin embargo, en la actualidad se evidencia que algunas
instituciones educativas se resisten al cambio tecnoldgico y a los beneficios que

estos ofrecen al momento de la formacion de los estudiantes.

En el Ecuador se han realizado investigaciones, una de ellas es de Flores
(2013) realizada en la Universidad Técnica de Ambato donde se considera a la
nueva modalidad online como:

Un impulso para la educacion con el desarrollo de nuevas metodologias, por

medio de la integracion de la tecnologia al aprendizaje, lo cual hace que las

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) reduzcan el tiempo

del proceso de ensefianza y aprendizaje, las plataformas adaptadas a nivel

nacional para la educacion virtual son Google Education, Zoom, Meet,

Idukay, WhatsApp, YouTube y correos electrénicos en la mayor parte de

instituciones. Sin embargo, en la actualidad los estudiantes ecuatorianos son

de hogares que no tienen acceso a internet, y apenas uno de cada cuatro
hogares cuenta con un computador. Ante esta situacion el Ministerio de

Educacion, pone en manifiesto la Resolucion para Garantizar los Procesos

Educativos a Nivel Nacional ante la pandemia, la cual sefiala en su articulo

dos, la instauracion de un plan de emergencia para dotar de internet gratuito

a estudiantes y docentes que no puedan acceder a este servicio por falta de

recursos, a pesar de estas politicas aun quedan vacios en cuanto a la

accesibilidad a dispositivos tecnoldgicos, la capacitacion para el uso de
plataformas digitales tanto en docentes y estudiantes y sobre todo el apoyo
que requieren los estudiantes para su aprendizaje. En el curriculo menciona

el uso de las Tecnologias de la Informacion Comunicacion (TIC), en el aula



como un recurso para mejorar el aprendizaje, puesto que los estudiantes

deben adquirir conocimientos que lo vuelvan un ser humano critica-

propositivo para enfrentar a las tecnologias actuales. (p. 4)

Rojas (2020) menciona que las Tecnologias Educativas era opcional y en
algunos casos una herramienta en el aula. Sin embargo, con la propagacion de la
pandemia se hizo obligatorio y un canal indispensable, el cual permite ese dialogo
docentes-estudiantes, es decir, que en la actualidad tener dominio y conocimiento
sobre el uso adecuado de las plataformas es imprescindible, y hay que tener en
cuenta que no solo hay que tener entendimiento en las aplicaciones méas usuales y
conocidas, sino también en otras herramientas tecnoldgicas que permitan una mejor
interaccion en el aula virtual, que concedan generar un aprendizaje dinamico y
significativo.

Las investigaciones realizadas demuestran que durante los dltimos ocho
afios nuestro pais, el sistema y reformas educativo han sido sujetas a cambios con
el fin de mejorar la calidad de educacién de los ecuatorianos pero la insercion de
elementos tecnoldgicos dentro del ambitoeducativo estd literalmente dando los
primeros pasos, cabe destacar que el Gobierno ha realizado grandes cambios en
infraestructura y equipamientos tecnolégicos dentro de las instituciones educativas,
como el uso laboratorios de computo y pizarras de alto nivel tecnolégico, pero con
la constate evolucion de la tecnologia siempre debemos estar en constante
actualizacién para optimizar el uso de estas herramientas.

En este contexto se puede evidenciar que los docentes de la Unidad
Educativa “Luis Alfredo Martinez” si han buscado formas de incluir herramientas
tecnoldgicas para exposiciones virtuales con los estudiantes como una estrategia en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, es por eso que se presenta la propuesta que
constituira en un aporte académico que podra ser utilizada como antecedente para
el desarrollo de futuras investigaciones que tengan como fin el promover la
aplicacion de nuevas metodologias para el interaprendizaje.

Planteamiento del problema

La Unidad Educativa Luis Alfredo Martinez perteneciente al sistema de

educacion fiscal del canton Salcedo, cuenta con una poblacion estudiantil de 700

alumnos distribuidos en 20 paralelos de 35 estudiantes por aula clase; se conoce



que no existen investigaciones realizadas respecto al tema sobre el manejo de
herramientas tecnoldgicas en las clases, es por esta razon que se hace necesario
investigar sobre el manejo de este recurso didactico que faciliten el proceso de
ensefanza-aprendizaje, mas aun enestos momentos dificiles por la que estamos
atravesando a nivel mundial, regional y local como lo es la pandemia por el COVID-
19; la investigacion pretende mejorar la calidad educativa mediante la utilizacion
de herramientas tecnoldgicas para generar exposiciones virtuales.

Por lo tanto, de lo expuesto surge la interrogante:

¢Cémo mejorar el uso de las herramientas tecnoldgicas para gestionar clases
virtuales con los estudiantes de 3ero BGU de la Unidad Educativa Luis Alfredo

Martinez?
Destinatarios del proyecto

La investigacion esta dirigida de manera directa a los estudiantes de 3ero
BGU de la Unidad Educativa Luis Alfredo Martinez

Objetivo General:

Proponer el uso de herramientas tecnoldgicas para generar exposiciones
virtuales conlos estudiantes de 3ero BGU de la Unidad Educativa “Luis A.
Martinez”

Objetivos Especificos:
e Fundamentar tedricamente el uso de las herramientas tecnoldgicas en
exposiciones virtuales.
e Determinar el nivel de uso de las herramientas tecnolégicas en docentes y
estudiantes para exposiciones en clases virtuales.
e Elaborar un instructivo técnico para el manejo de herramientas tecnoldgicas

paraexposiciones virtuales.



CAPITULO |
MARCO TEORICO
Antecedentes de la investigacion

En esta seccion se presentaran antecedentes y estudios, que sirvan como ejes
conceptuales de la investigacion, con base a lo mencionado y partiendo de que las
herramientas tecnoldgicas nos ayudan a interactuar en los distintos contextos
educativos, referimos una investigacion realizada en Costa Rica por (Abarca,
2015) quién menciona que las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC)
se han convertido en herramientas fundamentales en diversos aspectos de la vida
actual, es dificil concebir el mundo sin computadoras que permitan el acceso a
Internet, a las redes sociales y a todos los medios de comunicacion virtuales que
facilitan el contacto y colaboracion entre personas de diferentes nacionalidades,
culturas, creencias y contextos sociales, por tanto, el surgimiento de nuevas
tecnologias y formas de trabajo ha creado la necesidad de que los profesionales, y
entre ellos muy especialmente los docentes, desarrollen habilidades y competencias
para que puedan utilizar las herramientas tecnoldgicas de forma efectiva, al
considerar que la educacién enfrenta el reto de formar profesionales y ciudadanos
capaces de afrontar las demandas del &mbito laboral de la sociedad del siglo XXI.

Por consiguiente, se concibid a las herramientas tecnoldgicas como recurso
didactico cuya implementacion servira para que el proceso de ensefianza-
aprendizaje sea colaborativo e interactivo entre las partes, logrando asi que los
estudiantes generen sus propias exposiciones virtuales, previamente se proyectdé a
los estudiantes una presentacion en Power Point con el objetivo que observen la
forma atractiva y simplificada de presentar los contenidos de aprendizaje, tomando
en cuenta las limitaciones de algunos estudiantes; posteriormente se realiz
exposiciones virtuales con material realizado por los educandos quienes
consideraron de igual manera aspectos relevantes de los temas a tratar, asi como
tambien las situaciones distintas del estudiantado.

Por otro lado, (VARAS, 2016) en su investigacion titulado “Disefio de un
programa de capacitacion sobre herramientas tecnologicas y entornos virtuales”,
indica que la importancia del manejo de las herramientas tecnoldgicas y entornos

virtuales, permite actualizar los conocimientos ya adquiridos y darles un enfoque



acorde a la realidad tecnoldgica que se vive cotidianamente, realizando mejor las
actividades docentes y por ende haciendo que los estudiantes conozcan nuevas
formas en las que pueden realizar sus tareas e investigaciones. Con el disefio de un
programa de capacitacion se obtendra mayor calidad en el momento de impartir las
asignaturas, contribuyendo a la vez al mejoramiento cultural del ser humano, que
debe estar actualizdndose continuamente de acuerdo a los nuevosdescubrimientos y
procesos tecnologicos de manera ordenada y en el momento preciso; mostrandolos
como personas proactivas en el proceso educativo.

En consecuencia, se penso en utilizar las herramientas tecnoldgicas para
generar exposiciones virtuales que ayuden a los docentes y estudiantes a alcanzar
aprendizaje significativo, puesto que en la actualidad debido a la pandemia que
afronta el mundo entero, nos hemos visto abocados a recurrir a la tecnologia para
impartir conocimientos de forma asertiva.

Asi mismo, (Molinero, 2019) en su investigacion sobre las herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje en estudiantes de educacion
superior, menciona que estas herramientas han ayudado en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, y no solo a los estudiantes, sino también a profesores y padres de
familia. Ahora los padres se pueden involucrar mas en la ensefianza de sus hijos,
Ilegar a limites que hace algin tiempo no se podian imaginar. Cabe mencionar que
en ocasiones los estudiantes manejan aplicaciones mejor que un docente, sobre todo
si el docente es mayor, ya que aquellos nacieron en una época mas cercana al
desarrollo tecnolégico imperante. Esto ayuda a que tanto profesores como
estudiantes sean capaces de aprender de una manera mas dindmica, puesto que el
profesor también aprende al ensefiar. El nivel de competitividad sera mas alto a
medida que se utilicen mas las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC)
para proyectos, tareas y ejercicios en clase.

Por otra parte, (Guevara L., 2019) en su investigacion sobre el uso de google
classroom como apoyo para el docente, indica que:

La importancia del manejo del método de ensefianza y aprendizaje se ha

visto beneficiado por aplicaciones digitales desde hace algunos afios; el

haber incorporado la tecnologia a la educacion surge de la necesidad del uso

de la informacion y esto ocurre en una sociedad cada vez mas demandante,



en donde los alumnos desde que son nifios ya cuentan con un dispositivo
digital (tablet, laptop, teléfonos inteligentes), por lo que realizar la clase s6lo
en el aula como un método t Por lo que se refleja que la tecnologia ha tenido
una gran influencia en la educacion, refiriéndose a la forma de interactuar,
comunicar, estudiar e incluso investigar, mostrando cambios sin
precedentes, ya que se ha convertido en el motor central para que los
alumnos y docentes busquen la solucién a problemas sociales-educativos.

(p.37)

Ademas, (Guevara J. , 2017) en su investigacion realizada sobre las
iniciativas organizacionales para implementar herramientas tecnoldgicas dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje, indica que es un problema que persiste por las
limitaciones en el uso inadecuado de dichas tecnologias que indica las actitudes de
los docenteshacia una metodologia efectiva en el uso de estas herramientas; desde el
enfoque constructivistase considera que las nuevas tecnologias en el proceso del
aprendizaje son de gran importanciay forma parte de las necesidades bésicas de
los estudiantes puesto que construye su propio conocimiento mediante una
concepcion positiva de las metodologias activas como herramientas de software y
multimedia que facilitan el aprendizaje, esta metodologia es de carécter
bibliografico y se llega a la conclusion que es necesaria la aplicacion de
herramientas didacticas creativas que permitan apoyar el aprendizaje en la
educacion, para desarrollar destrezas y habilidades esenciales que manifiesten los
logros de aprendizaje del estudiantado.

Por su parte, (Venegas, 2017) en su investigacion sobre la valoracion del
uso de recursos digitales como apoyo a la ensefianza-aprendizaje de las matematicas
en Educacion Primaria, manifiesta que la problemética que aqueja a muchos
docenteses la falta de tiempo y la dedicacion extra que deben asumir para el logro de
los objetivosde integracion de las TIC en el proceso de aprendizaje; para ello se
plantea una metodologia didactica mucho mas activa, constructivista y
colaborativa, este estudio se lleva a cabo en un colegio de Salamanca mediante la
aplicacion de 10 entrevistas semiestructuradas a los agentes educativos que
participan directamente en el proceso de aprendizaje de los alumnos (Equipo

Directivo, Profesores y Padres de Familia), en los resultados, se aprecia una

10



valoracion positiva de los alumnos con respecto a los recursos digitales, asi también
existe una alta motivacion porel trabajo en el aula con recursos TIC y valoran, el
aprendizaje con recursos digitales puesto que les ayudan a comprender mejor los
contenidos, les permite ejercitar y aclarar dudas y también aprender mejor el tema
tratado. En conclusion, el uso de las Competencias Digitales en el proceso de
ensefianza influye positivamente en el aprendizaje, puesto que estos recursos
digitales como el ordenadory la Pizarra Digital Interactiva (PDI) son herramientas
faciles de utilizar y promueven la interaccion entre el docente y estudiantes.

En igual criterio, (Alvarado, 2018) presenta la problematica detectada de
bajo rendimiento de los estudiantes por la forma tradicional de ensefianza, para lo
cual se propuso la aplicacién de una metodologia que se acople la Tecnologia de la
Informéatica y Comunicacion (TIC) con la finalidad de fortalecer el proceso de
ensefianza y lograr un aprendizaje significativo, el disefio de un software educativo
pretende ser una herramienta Gtil, didactica, interactiva y formativaen el proceso de
ensefianza y aprendizaje que permita el desarrollo de destrezas tecnoldgicas,
ademas, el recurso didactico contiene diversos elementos codmo: iméagenes, audios
y videos que permiten la interaccion en el proceso de aprendizaje. La aplicacion del
software en la prueba piloto permitié corroborar un incremento de dos puntos eel
rendimiento académico de los estudiantes, en contraste con la evaluacion
tradicional.

De igual modo, (Medina , 2013) manifiesta que la repercusion en la
educacidn con respecto a las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion,
han generado cierta resistencia entre los educandos puesto que el cambio de modelo
educativo antiguo por el uso herramientas virtuales en el aprendizaje transformaron
el modelo educativo y donde la metodologia efectiva cobra gran espacio
promoviendo el conocimiento constructivo y no receptivo en el uso de plataformas
virtuales, en la investigacion mas del 65% de los participantes consideraron que es
necesario implementar nuevas formas de aprendizaje en que las Plataformas
Virtuales se conviertan en herramientas didacticas de colaboracién para los
procesos de ensefianza-aprendizaje.

Por los resultados arrojados en el trabajo de investigacion, existe la

necesidad de implementar en las nuevas formas de aprendizaje el uso de las
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tecnologias de informacion y comunicacion, sumado a esto el uso de las
plataformas virtuales que serian los espacios para complementar los procesos de
aprendizaje.

De igual forma, (Merchan , 2014) menciona que la necesidad de conocer
cudl es el impacto que tienen las competencias digitales en los procesos de
ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de BéasicaSecundaria y Media de las
instituciones puablicas es importante, por lo que, los resultados determina que las
competencias digitales ayudan a mejorar los procesos de trabajo colaborativo al
permitir el intercambio del conocimiento, lo que esto puede ser aplicado en espacios
tanto presenciales como virtuales, permitiendo vincular a los estudiantes de zonas
distantes o retiradas para que adquieran los mismos conocimientos que los de zonas
urbanas por medio de la tecnologia; en conclusion, es necesario estar actualizados
sobre las competencias digitales, pues cada dia las TIC son aplicadas en distintos
entornos; esto permite desarrollar habilidades y destrezas en los estudiantes que le
seran Utiles en su vida.

Por ultimo, (Ortega, 2015) afirma que la necesidad de emplear la tecnologia
en clases virtuales evitaria la posible creencia que puedan tener, tanto alumnos
como docentes, de que un curso virtual escargar y descargar documentos de la
plataforma, sin aprovechar las diferentes oportunidades que brinda la tecnologia
para desarrollar actividades de aprendizaje individual y colaborativo que
contribuyan al cumplimiento de los objetivos del curso y lograr las competencias
asociadasa la ensefianza, utilizando una metodologia efectivas que se ajuste al
aprendizaje , ya sea a traves de lecturas, trabajos colaborativos, evaluacion
formativa, etcétera.

Se destaca también el rol que el docente desempefia como guia del proceso
formador, la preparacion para el manejo de herramientas tecnoldgicas,
metodologicas y de comunicacion,para lograr éxitos en los diferentes programas
educativos que ayuden a lograr un cambio positivo de mentalidad sobre la
utilizacion de estas herramientas, pues en algunos docentes pudiera existir una
percepcion negativa, se concluye que las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (TIC) constituyen un componente esencial para el desarrollo de la

Sociedad del Conocimiento, lo que ha influido notablemente en el crecimiento y
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elevacion dela calidad de la educacion virtual.

Base Teorica del objeto y campo de estudio

Este trabajo investigativo presenta la necesidad de construir y sustentar las
herramientas tecnoldgicas con programas y aplicaciones que pueden ser utilizadas
por los estudiantes, sin la necesidad de tener que pagar por ello;
estas herramientas estdn a disposicion de todas las personas y nos ofrece
intercambiar informacion y conocimiento.

Para tener una visién mas clara del tema de estudio, se presenta una breve
revision de cada una de las teorias en las que se basa, el mismo que pretende
desarrollar destrezas, un nuevo conocimiento a traves de la interaccion entre el
docente y el estudiante por lo que se hace pertinente mencionar al constructivismo
de Piaget, es asi como, (Ortiz , 2015) menciona que:

El constructivismo se presenta como base orientadora de la metodologia de

ensefianza-aprendizaje, entendiendo que el ser humano es activo constructor

de su realidad, pero lo hace siempre en interaccidn con otros; posicion que
se complementara con los aportes de Piaget, Vygotski y Ausubel. Luego se
abordara el tema de los objetivos que se pueden plantear a partir de esta
concepcion, entendidos como las metas o finalidades acordadas para el
proceso educativo. Aun cuando se menciona el tema de los contenidos no se
describirdn en detalle, pero se delineard cémo se debe pensar su
organizacion. Mas adelante se vera el tema de la metodologia que se
desprende de la concepcion constructivista; para finalizar con una breve
descripcion de los recursos y herramientas que usa, entendidas como los
aparatos y herramientas necesarias para llevar a cabo la ensefianza. Se
finalizara con las formas de evaluar el trabajo, que también son
constructivistas en su concepcion, pero que pueden usar diversos
instrumentos para llevarse a cabo, que dan una mirada mas completa sobre

el proceso que la persona ha realizado para su aprendizaje. (p. 2)

El constructivismo es muy importante en el aula clase debido a que el
aprendizaje se construye a través de la interaccion entre docentes y estudiantes,

tomando en cuenta los conocimientos previos para relacionar con los nuevos de esta
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manera alcanzaremos un aprendizaje significativo.

Mencionando a  (Zapata, 2015) indica que Bruner introduce el
planteamiento del aprendizaje como un proceso de descubrimiento; los
conocimientos se le presentan al individuo como un reto, una situacion de desafio
que le provoca el desarrollo de estrategias para la resolucion de problemas conforme
a los avances de la tecnologia y a nuevas situaciones de aprendizaje, estoimplica un
cambio conductual o un cambio en la capacidad conductual, dando origen al
empleo de métodos y técnicas a través del uso de herramientas digitales que facilitan
el trabajoen el proceso de ensefianza aprendizaje.

Asi mismo (Chasi, 2020) sefiala que la concepcion constructivista del
aprendizaje escolar se sustenta en la idea de que la finalidad de la educacién que se
imparte en instituciones educativas es promover los procesos de crecimiento
personal del alumno en el marco de la cultura del grupo al que pertenece. Estos
aprendizajes no se produciradn de manera satisfactoria a no ser que se suministre una
ayuda especifica mediante la participacion del alumno en actividades
intencionadas, planificadas y sistematicas, que logren propiciar en éste una
actividad mental constructivista.

En conclusion, el constructivismo conduce a reflexionar sobre la necesidad
de transformacion de la educacion formal, especialmente para el alumnado con
dificultades en elaprendizaje, es asi como los autores citados exponen su punto de
vista sobre la ensefianza virtual como corriente didactica basada en la teoria de
Piaget, que proponen un cambio dentrodel proceso de ensefianza, utilizando
recursos digitales que le permitan al estudiante aprender.

Conceptualizacion del objeto y campo de estudio

Quesonlas TIC.

Segun (Belloch, 2008) afirma que la educacion y la formacion continua son
uno de los pilares sobre los que se sustenta la sociedad de la informacion. En esta
época de cambio, las transformaciones sociales y culturales estdn cuestionando
muchos de los planteamientos educativos, al mismo tiempo que se solicita de la

Educacién un protagonismo indiscutible en el desarrollo de la nueva sociedad. Pero,
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al igual que ocurre en todos los estamentos sociales, la educacion se ha embarcado
también en la busqueda de nuevas formas para adecuarse a las nuevas necesidades.
Las TIC se estdn mostrando como un recurso educativo potente. En los siguientes
apartados revisaremos brevemente algunos de las posibilidades que nos ofrecen las
Tecnologias (principalmente el ordenador) como recursos para el profesional de la

educacion.

Que son las TAC.

Segun Zurita (2018) las TAC tratan de orientar las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC) hacia unos usos mas formativos, tanto para el estudiante
como para el profesor, con el objetivo de aprender mas y mejor. Se trata en
definitiva de conocer y de explorar los posibles usos didacticos que las TIC tienen
para el aprendizaje y la docencia. Es decir, las TAC van més alla de aprender
meramente a usar las TIC y apuestan por explorar estas herramientas tecnoldgicas
al servicio del aprendizaje y de la adquisicion de conocimiento.” Dado que la
educacién se desarrolla desde cualquier ambiente ya sea fisico o virtual se considera
importante la participacion activa de estudiantes y docentes aspecto que se ha
facilitado en gran medida con el uso adecuado de las TIC.

Que son las TEP.

Las Tecnologias para el Empoderamiento y la Participacién, cobra sentido
con la Web 2.0, donde los usuarios pueden interactuar y colaborar entre si como
creadores de contenido generado por usuarios en una comunidad virtual, a
diferencia de sitios web estaticos donde losusuarios se limitan a la observacion
pasiva de contenidos que se han creado para ellos, propiosde la Web 1.0.

Por ello, segun (Peralta , 2020) sostiene que la educacion dentro de
cualquier institucion escolarizada busca realizar procesos que permitan la
adquisicion del aprendizaje y que esto a la vez contribuya al desarrollo personal,
académico y profesional de los estudiantes. De ahi que, las instituciones educativas

gestionan la apertura de espacios virtuales, metodologias, recursos y demas, para
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que sus estudiantes cumplan con las metas planteadas a nivel institucional y
nacional, tanto a corto como a largo plazo; en la actualidad se ha dado paso a algunas
herramientas que pueden ayudar a realizar exposiciones virtuales Unicas, dificiles
de olvidar y conseguir un aprendizaje significativo.; para esto debemos empezar
buscando recursos didacticos atractivos que incentiven a los estudiantes a generar

exposiciones virtuales.

Que son las herramientas tecnoldgicas.

En la actualidad las TIC son consideradas como herramientas pedagdgicas
contribuyen a la formacion aulica permitiendo que el docente pase de un paradigma
(maestro protagonista del aprendizaje) a un paradigma (docente guia mediador-
facilitador), fomentando de esta manera el aprendizaje activo, libre y autbnomo,
centrandose en los intereses del estudiante, estimulando y ofreciendo condiciones
para el aprendizaje exploratorio y cooperativo, asi como el pensamiento critico. Al
hacer uso de los mecanismos tecnolégicos podemos los docentes del siglo XXI
presentar la informacion a traves de diferentes medios con el fin de transformar el
aprendizaje, haciéndolo innovador y creativo, ademas se optimizan recursos y
costes. Un ejemplo de ello son las plataformas virtuales que facilitan el acceso a la
informacion, permitiendo el debate y la discusion. Con ello se desarrollan
habilidades y competencias de autogestion y autoconocimiento asi lo afirma
(Regatto, 2018).

Asi mismo manifiesta que las TIC propician nuevos entornos y escenarios
para la formacién con unas caracteristicas significativas. Por ejemplo: amplian la
oferta informativa y posibilidades para la orientacién y tutorizacién, eliminan
barreras espaciotemporales, facilitan el trabajo colaborativo y el autoaprendizaje, y
potencian la interactividad y la flexibilidad en el aprendizaje.

Los dispositivos moviles han generado un nuevo mercado para
desarrolladores de software y al mismo tiempo nuevos desafios para mejorar la vida
cotidiana de las personas. Actualmente cada nuevo emprendimiento de desarrollo
de software, debe contemplar la necesidad o conveniencia de generar la
correspondiente version para dispositivos moviles, es asi como el panorama ha

cambiado para la Ingenieria de Software, cuyo desafio es generar aplicaciones
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moviles que permitan pensar en nuevas funciones para integrar aplicaciones
existentes con nuevos productos; todo esto en tiempos acordes a las necesidades de
clientes y usuarios, siendo la tecnologia, en resumen una herramienta digital que

brinda nuevas posibilidades para continuamente innovar (Fernandez, 2017).

Para qué sirven las herramientas tecnoldgicas

Estas herramientas tecnologicas, ofrecen una nueva forma de impartir
clases, dando la oportunidad de explorar al maximo un tema en especifico, a través
de las diferentes vias didacticas que ofrece la tecnologia en la actualidad. La
sociedad a través de su evolucion cientifica y tecnologica, exige mas de los
perfiles de los actores participantes en la educacion, principalmente de los
profesores, demandando una mayor capacidad de poder emplear estas
herramientas en beneficio de la educacion, es decir, se le acredita al maestro, el

buen uso de las herramientas tecnologicas al impartir su clase.

Las herramientas Tecnoldgicas Aplicadas a la Educacién.

La educacién ha recorrido un largo trecho en el uso de herramientas
didéacticas, desdeel uso de las pizarras, el retroproyector, las fotocopias y los textos
impresos. Sin embargo, en la actualidad las herramientas tecnoldgicas se consideran
motivacionales para el logro del aprendizaje de los alumnos en cualquier nivel de
educacién. Por ello, muchos colegios en el pais tienen WIFI, como mecanismo de
conexion para el uso de los dispositivos. Actualmente,muchas escuelas no tienen

los recursos necesarios para integrar la tecnologia en el ambiente del aprendizaje.
Importancia de la Tecnologia Educativa.

La tecnologia esta presente en todo lo que nos rodea, desde nuestro trabajo,
nuestra comunidad, nuestra familia, hasta nuestro hogar, en fin, todo lo relacionado

con la vida cotidiana. Sin embargo, en el sector de la ensefianza, vemos que muchas

escuelas hoy en dia no tienen los recursos necesarios para integrar la tecnologia en
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el ambiente del aprendizaje. Muchas estan empezando a explorar el potencial tan
grande que ofrece la tecnologia para educar y aprender. Con el uso adecuado, la
tecnologia ayuda a los estudiantes a adquirir las habilidades necesarias para

sobrevivir en una sociedad enfocada en el conocimiento tecnoldgico.

Que proporciona al maestro y alumnos las herramientas tecnoldgicas. -

Las herramientas tecnolodgicas, proporcionan al profesor y el alumno una
mayor facilidad del dominio del tema. Es decir, el profesor usa la herramienta
didactica que él considere pertinente para impartir cierto tema y a partir de ellas
lograr que el alumno se involucre en la clase aportando ideas propias que
enriqueceran el tema expuesto. Por consiguiente, en la actualidad nos enfrentamos
a una sociedad que exige cada vez més de los individuos. Por ello, el objetivo de la
educacion es principalmente formar individuos, que podrén desarrollarse en un

sistema de competencias.

Recomendaciones para preparar una exposicion

Se debe seqguir las siguientes recomendaciones para preparar una exposicion:

1. Preparar el material con tiempo: Procura terminar el material de exposicion
con suficientes dias de anticipacion.

2. Apégate al tiempo que te asignen: Debes tener una version de tu
presentacion que dure el minimo, como 5 minutos, por ejemplo, y otra que
tenga mas informacion en caso se te permita mas tiempo.

3. Préctica, practica y préactica: La mejor forma de tener una presentacion
exitosa es ensayandola. Si lo puedes hacer frente a un espejo, mejor.

4. Graba tu presentacion frente a la computadora para practicar: Esta es una
buena practica, si la herramienta que usas lo permite. El archivo puede ser
luego revisado para encontrar oportunidades de mejora y correcciones.

5. Si hay material que enviar a la clase, o al docente, hazlo antes de la hora de

tu presentacion. Asi no perderds tiempo en enviar y confirmar si lo
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recibieron.

6. Revisa si tu computadora no necesita alguna actualizacion.

El dia de la exposicién.

Viste adecuadamente. Recuerda que compartiras tu material, pero también
tu pantalla.

Reinicia tu computadora antes de la clase. Y no veas videos, escuches
masica o abras algun programa de disefio antes de tu clase. Esto puede hacer

que tu computadora reaccione lento durante tu presentacion.

Hazle saber en casa que en la proxima hora estaras haciendo la exposicion
en tu clase y necesitaras al ancho banda en el momento que vas a compartir

tu cdmara y tu pantalla.

Ubicate siempre frente a una fuente de luz.

Abre los programas que vas a usar en tu presentacién. Y abre los archivos

que usaras, solamente.

No abras documentos confidenciales o del trabajo durante una sesion en la

que vas a compartir tu pantalla.

Prueba tu micréfono antes de empezar.

Ten listo un plan “b”. Si tu computadora falla ¢Podrias usar tu celular?
(Tienes instalado todo alli? ;Tus archivos estan “en la nube” para no

necesitar la computadora?

Ubica un reloj frente a ti para llevar el tiempo de tu participacién, o usa el

cronémetro de tu celular o computadora.

En las exposiciones virtuales, tenemos otras recomendaciones para estudiantes
e Haz un ensayo de tu exposicion sin utilizar diapositivas. Lo ultimo que
podria pasarte es que no puedas compartir tu pantalla. De ser asi, el docente
podria pedirte exponer sin diapositivas. Lo cual no es el fin del mundo si

has hecho tu preparacion considerando este escenario.
e La utilizacion de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza-

aprendizaje ha generado nuevas expectativas en cuanto al conocimiento de
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las diferentes asignaturas, puesto que la nueva era digital propone la
utilizacion de estos recursos didacticos para la interaccion entre el docente
y el estudiante.

Herramientas para conferencias

Zoom

Teams

Google meetings
Segun (Silva, 2013) manifiesta la perspectiva de los ambientes de

aprendizaje, donde:
Los profesores mas innovadores comenzaron a utilizar la tecnologia para
transformar su préctica docente y la manera como sus estudiantes aprendian,
los primeros usos de estas tecnologias fueron pare replicar las practicas
presenciales tradicionales, es decir, modelos basados en la transmisién de
conocimiento. Sin embargo, al ir amplidndose el uso de estos recursos
tecnoldgicos y las experiencias que incorporaran nuevos enfoques
metodoldgicos, se ha ido contando con una mayor variedad de uso de la
Web en educacion. En este sentido, analizaron el uso de la Web en
educacién y distinguieron cinco niveles de creciente sofisticacion
pedagogica y tecnoldgica, estos niveles no son excluyentes, sino mas bien
descripciones ideales donde es posible “caer” en dos o mas categorias a la
vez o, desde una perspectiva temporal, pasar de niveles mas simples a otros
mas sofisticados de interaccion y comunicacion. (p. 4)
Las herramientas para gestionar clases virtuales segun (Herrera, 2005)

consideran que:
Las bibliotecas llevan tiempo adaptandose a las nuevas posibilidades que
permite el entorno digital. En este contexto, las exposiciones virtuales son
una manifestacion mas de las extraordinarias mutaciones acaecidas en la
sociedad de la informacidn que tanto eco estan teniendo en instituciones
como los museos y las bibliotecas. Con las actuales tecnologias de la
informacion y la comunicacion, estos centros se han introducido en nuestros
hogares y podemos visitarlos a cualquier hora del dia. (p. 114)

Las exposiciones virtuales permiten al estudiante construir su propio
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conocimiento a través de la busqueda y localizacion de informacion en Internet, el
andlisis y valoracion de lamisma. Es importante que el docente intervenga en forma
minima, dando solamente las pautas de orientacion necesarias para la actividad;
ademas, que prevenga al estudiante, haciéndole saber que no siempre la
informacion que encontraré es totalmente valida y que, por lo tanto, la comparacion
de fuentes es necesaria, esto conlleva a motivar y potenciar la habilidad creativa de
los estudiantes para la solucion de un problema o situaciones, incitando la
imaginacion, la intuicion, pensamiento metafdrico, la elaboracion de ideas, la
curiosidad, implicacion personal en la tarea, conexion con las experiencias previas,
habilidad artistica, busqueda de problemas, entre otras.

El docente debe asumir un rol de gestor para la distribucion de las
actividades, asi como apoyar en las exposiciones gque se realicen, asi lo afirma
(Delgado, 2009). Cabe destacar que las herramientas tecnoldgicas, asi como el
material interactivo que se utiliza en las exposiciones virtuales, son indispensables
para crear un ambiente colaborativo entre docente — estudiante, iniciando asi un
proceso de aprendizaje significativo en donde el nuevo conocimiento es asimilado

de forma concreta.
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CAPITULO 1
DISENO METODOLOGICO

La investigacion se centra en el uso de la tecnologia como recurso didactico
para aplicar en los estudiantes de 3ero BGU de la Unidad Educativa “Luis Alfredo
Martinez”, la finalidades disefiar herramientas tecnoldgicas para exposiciones
virtuales que mejoraran el proceso de ensefianza aprendizaje; en este apartado se
desarrollara la metodologia aplicada para diagnosticar el nivel de aceptacion de las

herramientas virtuales. Este procedimiento se aplicdde la siguiente manera:

Enfoque y disefio de la investigacion

La investigacion tiene un enfoque mixto; cualitativa porque se ha realizado
una revision rigurosa de aspectos tedricos de investigaciones previas sobre el objeto
y campo de estudio en un contexto macro, meso y micro de repositorios, revistas
indexadas y demas espacios de divulgacion cientifica cuya evidencia se puede
observar en el Capitulo I, Marco Teorico, es Cuantitativa porque se aplico una
encuesta de escala de Likert compuesta de 5 niveles con 10 preguntas para docentes
y 10 preguntas para los estuantes, relacionadas con la utilizacion de las herramientas
de exposiciones en clases virtuales, ademasse realiz6 una prueba piloto para
establecer la confiabilidad de dichos instrumentos, y finalmente se ejecuto el
analisis de datos obtenidos mediante estadistica descriptiva.

El aporte de la investigacion permite estar al tanto del ambiente educativo en
un contexto en donde el estudiante de la unidad educativa en mencién, ejecutara los
procesos educativos la mayor parte de sus aprendizajes sin mantener una
comunicacion continua con el docente; su consecucion fue posible gracias a la

colaboracion de cada uno de los entes que participaron en el estudio.

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacién

La poblacion que forma parte de esta investigacion pertenece a la Unidad
Educativa ““ Luis Alfredo Martinez” con un total de 1365 personas, distribuidos en
45 paralelos entre inicial y bachillerato, de los cuales se ha tomado en cuenta como
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parte de una muestra no probabilistica por conveniencia y de expertos, a 30
estudiantes de tercero BGU y a 15 docentes de las diversas areas del conocimiento:
Lengua y Literatura, Educacion Fisica, Historia, Matematicas, Filosofia Inglés,
Quimica, Educacion en Valores, Educacion Cultural y Artistica, Redaccion
Creativa, Emprendimiento y Gestion, Educacion para la Ciudadania, Fisica,
Investigacion y Biologia; conformados por dos paralelos que lo detallamos en la

siguiente tabla:

Tabla N° 1. Poblacion y Muestra

Estudiantes Docentes

Hombres 13 Hombres 4
Mujeres 17 Mujeres 11
Total 30 Total 15

Elaborado por: Naranjo, E (2021)

Fuente: Investigador

La muestra tomada para la investigacion ha sido mencionada como no
probabilistica, por conveniencia, debido a que el tamafio de esta no supera las 100

personas y para garantizar la participacion se considero a su totalidad.

Proceso de recoleccion de los datos

Para la recoleccidn de datos se partié de una investigacion de campo a través
de la técnica encuesta con su instrumento cuestionario disefiado por 10 preguntas
dirigidas a las docentes estructuradas de la siguiente manera: 5 sobre las
herramientas tecnoldgicas y 5 sobre las clases virtuales. Para los estudiantes se
utiliz6 una encuesta sobre el uso de las herramientas tecnoldgicas empleadas en las
diferentes areas del conocimiento.

Para la aplicacion de la encuesta se utilizé la herramienta tecnolégica Google
Forms, debido al aislamiento por la pandemia que se encontraban tanto los docentes
como los estudiantes quienes accedieron de manera asincrénica al formulario.

Se realizé la validacion de los dos instrumentos de recoleccion de
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informacion aplicados, mediante el coeficiente del Alfa de Cronbach de los datos
obtenidos a través de un pilotaje a un grupo de 12 estudiantes y 13 docentes con
caracteristicas similares al grupo investigado obteniendo lo siguiente: encuesta para
docentes (0.74); cuestionario para estudiantes (0.7) lo que da a entender que los

instrumentos tienen una confiabilidad aceptable para realizar el presente estudio.

Indice de Confiabilidad de Docentes

K [ _Zsi
adq=——- -
K-1 St
Donde:
o = Coeficiente de confiabilidad.
K = Numero de items.
S#= Sumatoria de Varianzas.
S#= Varianza Total
K=10
Si2= 7.21
RANGO Confiabilidad
S5=25.84 0.53 a menos Confiabilidad Nula
0.54a0.59 Confialidad Baja
0.60a0.65 Confiable
a=0.80 0.66a0.71 Muy confiable
0.72a0.99 Exelente Confiabilidad
1 Confiabilidad Perfecta

Demuestra una excelente confiabilidad
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indice de Confiabilidad de Estudiantes

2
K Y S
a=——|1-—
K-1 Y-
Donde:
o = Coeficiente de confiabilidad.
K = Numero de items.
S?= Sumatoria de Varianzas.
S#= Varianza Total
K=10
$?=11.09
i - .
RANGO Confiabilidad
0.53 amenos Confiabilidad Nula
Sr=32.96 0.54a0.59 Confialidad Baja
0.60a0.65 Confiable
0.66a0.71 Muy confiable
o= 074 0.72a0.99 Exelente Confiabilidad
1 Confiabilidad Perfecta

Demuestra una excelente confiabilidad

Confiabilidad de los instrumentos
Segun los datos obtenidos mediante un pilotaje que se realizd a 15
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estudiantes y 10 docentes con rasgos iguales entre los grupos encuestados,
determina los siguientes resultados del Alfa de Cronbach el (0.80) y la encuesta de
estudiantes el (0.74), estos resultados determinan que los instrumentos aplicados

tienen una confiabilidad aprobada.

Aplicacion de instrumentos.

De la aplicacion de los instrumentos, se obtuvieron los resultados que
permiten comprobar la problematica descubierta, la misma que se evidencia
mediante la observacion e interpretacion de los resultados:

Tabla N° 2. Aplicacién de los instrumentos

Técnica | Instrumento Escala de Dirigidoa | Forma | Finalidad
Valoracion
Encuesta | Cuestionario | 1.-Totalmente | Docentes | Google | Conocer el
16 preguntas | de acuerdo Forms | grado de
enlaescala | 2.-De aceptacion
de Likert acuerdo de las
3.-Nien herramientas
desacuerdo ni tecnologicas
de acuerdo para generar
4.- En exposiciones
desacuerdo virtuales en
5.- el aula clase
Totalmente de los
en desacuerdo docentes de
la
Institucion
Educativa
Encuesta | Cuestionario | 1.-Totalmente | Estudiantes | Google | Conocer el
16 preguntas | de acuerdo Forms | nivel de
en la escala 2.- De aceptacion y
de Likert acuerdo practica de
3.-Nien las
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desacuerdo ni herramientas
de acuerdo tecnoldgicas
4.-En en
desacuerdo exposiciones
5.- virtuales
Totalmente

en desacuerdo

Elaborado por: Naranjo. E (2021)
Fuente: Investigadora

A continuacion, se da a conocer los resultados de la encuesta que se realizd
a los docentes y estudiantes de la unidad educativa “Luis Alfredo Martinez”, a razon
que en la actualidad debido a la pandemia las herramientas tecnolégicas se
convierten en un aliado del proceso de ensefianza aprendizaje, puesto que las
herramientas tecnoldgicas son materiales didacticos con el cual se lleva a cabo el

proceso de ensefianza de manera interactiva y colaborativa.

Encuesta aplicada a los docentes
1. ¢Conoce sobre las herramientas tecnoldgicas empleadas en educacion?

Tabla N° 3. Conoce de Herramientas tecnoldgicas empleadas en educacion

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 5 33%
2. De acuerdo 9 60%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 0 0%
4. Bastante en desacuerdo 0 0%
5. Totalmente en desacuerdo 1 7%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora
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1. ¢Conoce sobre las herramientas tecnoldgicas
empleadas en educacion?

70% H 1. Totalmente de acuerdo
(]
60%

60% 2. De acuerdo
50% M 3. Ni en desacuerdo ni de
40% acuerdo

° 33% W 4. Bastante en desacuerdo

30%
W 5. Totalmente en desacuerdo

20%

10% 7%

0% 0%
0% I
Grafico N° 1. Conocimiento de las herramientas Tecnoldgicas en Educacion
Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora

Anélisis e interpretacion

Como podemos observar el 60% esta totalmente de acuerdo, mientras que un 33%
manifiesta conocer las herramientas tecnoldgicas empleadas en educacion estos
porcentajes dan a conocer gque los docentes en su mayoria conocen y han utilizado

la tecnologia en el aula clase.

2. ¢Considera importante la utilizacion de recursos tecnoldgicos, como apoyo
didactico en los procesos de ensefianza?

Tabla N° 4. Importancia de la utilizacién de recursos tecnolégicos

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 6 40%
2. De acuerdo 5 33%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 4 27%
4. Bastante en desacuerdo 0 0%
5. Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora
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2. ¢Considera importante la utilizacidon de recursos

tecnoldgicos, como apoyo didactico en los procesos de
ensefianza? M 1. Totalmente de acuerdo

50% 2. De acuerdo

40%

40% 33% 3. Ni en desacuerdo ni de
27% acuerdo
30% M 4. Bastante en desacuerdo
20%
B 5. Totalmente en desacuerdo
10%
0% 0%
0%

Grafico N° 2. Importancia de la utilizacion de recursos tecnologicos
Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora

Anélisis e interpretacion

Con respecto a que, si consideran la utilizacion de los recursos tecnol6gicos como
apoyo didactico en los procesos de ensefianza, los docentes en un 40% dicen estar
totalmente de acuerdo, mientras que el 33% considera estar de acuerdo, esto
determina que los docentes encuestados sostienen que las herramientas tecnoldgicas

si son apoyo didactico en el proceso de ensefianza.

3. ¢Considera que la Evaluacion a los estudiantes a través de una herramienta
tecnoldgica es 100% confiable?
Tabla N° 5. Evaluacion a los estudiantes con herramientas Tecnoldgicas

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 2 13%
2. De acuerdo 5 33%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 5 33%
4. Bastante en desacuerdo 2 13%
5. Totalmente en desacuerdo 1 7%

TOTAL 15 100%
Elaborado por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora
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3. ¢Considera que la Evaluacion a los estudiantes a
través de una herramienta tecnoldgica es 100%

B 1. Totalmente de acuerdo

confiable?
o 2. De acuerdo
40% 33% 33%
30% 3. Ni en desacuerdo ni de
acuerdo
5 B 4. Bastante en desacuerdo
20% 13% 13%

10% . . 7% B 5. Totalmente en desacuerdo
(]
o ]

Grafico N° 3. Evaluacion a los estudiantes con herramientas Tecnologicas.
Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora

Analisis e interpretacion

Segun la encuesta aplicada a los docentes respecto a que, si se considera que la
Evaluacion a los estudiantes a través de una herramienta tecnoldgica es confiable,
se indica que un 33% dice estar totalmente de acuerdo, asi como también en igual
porcentaje estar de acuerdo; esto quiere decir que la evaluacion a través de la

tecnologia no es 100% confiable.

4. ;Considera que el uso de la tecnologia en época de COVID 19 fue la mejor

opcion?
Tabla N° 6. Uso de la Tecnologia en época de COVID 19
Frecuencia Porcentaje

1. Totalmente de acuerdo 8 53%

2. De acuerdo 5 33%

3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 2 13%

4. Bastante en desacuerdo 0 0%

5. Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora
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4. iConsidera que el uso de la tecnologia en época de
COVID 19 fue la mejor opcion?

60%
b 53% W 1. Totalmente de acuerdo

50% 2. De acuerdo

40% . .
33% M 3. Ni en desacuerdo ni de

30% acuerdo
(]
B 4. Bastante en desacuerdo

20%
13%

10%
0% 0
0%
Graéfico N° 4. Uso de la Tecnologia en época de COVID 19.
Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora

B 5. Totalmente en desacuerdo

Analisis e interpretacion
Sobre el uso de la tecnologia en época de COVID 19 los docentes en un 53% estan
totalmente de acuerdo, mientras que el 33% estan en acuerdo; esto pone de

manifiesto que en época de pandemia la tecnologia es la mejor opcion en educacion.

5. ¢La tecnologia ayudan a realizar exposiciones virtuales?

Tabla N° 7. Tecnologia en las exposiciones virtuales

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 7 47%
2. De acuerdo 7 47%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 1 7%
4. Bastante en desacuerdo 0 0%
5. Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora
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5. éLa tecnologia ayudan a realizar exposiciones

virtuales?
50% 47% 47% m 1. Totalmente de acuerdo
45%
40% 2. De acuerdo
35%
30% M 3. Ni en desacuerdo ni de
25% acuerdo
20% W 4. Bastante en desacuerdo
15%
10% 7% B 5. Totalmente en desacuerdo

0%
Grafico N° 5. Tecnologia en las exposiciones virtuales.

Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora

Analisis e interpretacion
Los docentes de la U. E revelan un 47% estar totalmente de acuerdo, asi como
también en igual porcentaje estar en acuerdo respecto al uso de la tecnologia para

realizar exposiciones virtuales

6. ¢Ha generado exposiciones virtuales con los estudiantes?

Tabla N° 8. Generacidn de exposiciones virtuales con estudiantes

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 7 47%
2. De acuerdo 7 47%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 1 7%
4. Bastante en desacuerdo 0 0%
5. Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora
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6. ¢Ha generado exposiciones virtuales con los
estudiantes?

60%
) 53% W 1. Totalmente de acuerdo

0,
50% 2. De acuerdo

40%

33% M 3. Ni en desacuerdo ni de

30% acuerdo

B 4. Bastante en desacuerdo
20%

B 5. Totalmente en desacuerdo
10% 7% 7%

- .
0%

Grafico N° 6. Generacidn de exposiciones virtuales con estudiantes.
Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora

Analisis e interpretacion
Respecto a esta pregunta el 53% de docentes, manifiesta estar en total acuerdo,
mientras que el 33% esta en acuerdo; esto deduce que la mayor parte de docentes

estan de acuerdo con generar exposiciones con los estudiantes.

7. Las exposiciones virtuales crean en los estudiantes mayor interés por

aprender?
Tabla N° 9. Exposiciones virtuales crean en los estudiantes mayor interés
Frecuencia Porcentaje

1. Totalmente de acuerdo 5 33%

2. De acuerdo 8 53%

3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 1 7%

4. Bastante en desacuerdo 1 7%

5. Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 15 100%
Elaborado por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora
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7. éLas exposiciones virtuales crean en los estudiantes
mayor interés por aprender?
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Grafico N° 7. Exposiciones virtuales crean en los estudiantes mayor interes.
Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora

Analisis e interpretacion

Respecto a que las exposiciones virtuales crean en el estudiante mayor interes
por aprender un 53% de docentes manifiesta estar totalmente de acuerdo y un
33% de acuerdo, esto demuestra el uso de las herramientas tecnoldgicas crea en

el estudiante interés por aprender.

8. Piensa que las exposiciones virtuales se pueden aplicar en todo ambito
educativo?

Tabla N° 10. Exposiciones virtuales en el &mbito educativo

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 4 27%
2. De acuerdo 7 47%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 3 20%
4. Bastante en desacuerdo 1 7%
5. Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 15 100%
Elaborado por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora
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8. éPiensa que las exposiciones virtuales se puede
aplicar en todo ambito educativo?
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Grafico N° 8. Exposiciones virtuales en el &mbito educativo

Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora

Anélisis e interpretacion

Los docentes encuestados sobre las exposiciones virtuales que se pueda aplicar en

todo ambito educativo muestran un 47% estar en totalmente de acuerdo y un 27%

estar de acuerdo, esto muestra que los docentes consideran que las exposiciones

virtuales se pueden aplicar en todos los ambitos de educacion.

9. Es necesario la implementacion de exposiciones virtuales en el Aprendizaje?

Tabla N° 11. Implementacidn de exposiciones virtuales en el Aprendizaje

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 4 27%
2. De acuerdo 9 60%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 1 7%
4. Bastante en desacuerdo 1 7%
5. Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora
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9. éEs necesario la implementacion de exposiciones

virtuales en el Aprendizaje?
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Grafico N° 9. Implementacidn de exposiciones virtuales en el Aprendizaje
Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora

Anélisis e interpretacion

Un 60% de los docentes consideran que es importante la implementacion de
exposicion virtuales en el aprendizaje y un 27% esta de acuerdo esto visualiza que
las exposiciones virtuales son necesarias en el proceso de aprendizaje.

10.- Las exposiciones virtuales motivan a la interaccion entre docentes y
estudiantes?

Tabla N° 12. Exposiciones virtuales motivan a la interaccion entre docentes y
estudiantes

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 5 33%
2. De acuerdo 7 47%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 3 20%
4. Bastante en desacuerdo 0 0%
5. Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 15 100%
Elaborado por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora
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10.- ¢Las exposiciones virtuales motivan a la
interaccion entre docentes y estudiantes?
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Grafico N° 10. Exposiciones virtuales motivan a la interaccién entre docentes

y estudiantes.
Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora

Anélisis e interpretacion

Respecto a la interaccion de docentes con estudiantes un 47% esta totalmente de

acuerdo y un 33% de acuerdo; esto deduce que los docentes consideran que en las

exposiciones virtuales motivan a la interaccion con los estudiantes.

Encuesta aplicada a Estudiantes.

1. ¢Conoce que son los recursos tecnolégicos?

Tabla N° 13. Conoce que son los recursos tecnoldgicos

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 8 27%
2. De acuerdo 14 47%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 5 17%
4. En desacuerdo 3 10%
5. Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 30 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora

37



1. ¢Conoce que son los recursos tecnoldgicos?
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Grafico N° 11. Conoce que son los recursos tecnoldgicos

Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora

Analisis e interpretacion

H 1. Totalmente de acuerdo
2. De acuerdo

M 3. Ni en desacuerdo ni de
acuerdo

W 4. En desacuerdo

B 5. Totalmente en desacuerdo

El 47% de encuestados estan totalmente de acuerdo y el 27% de acuerdo, esto

establece que los estudiantes conocen que son los recursos tecnoldgicos.

2. ¢El uso de la tecnologia le ha ayudado a mantener en cierto nodo el contacto con

sus compafieros de clase?

Tabla N° 14. Interaccion por medio de la tecnologia con los compafieros de

clase
Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 5 17%
2. De acuerdo 13 43%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 10 33%
4. En desacuerdo 2 7%
5. Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 30 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora
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Grafico N° 12. Interaccion por medio de la tecnologia con los compafieros de
clase
Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora

Analisis e interpretacion

Un 43% de estudiantes aseguran que la utilizacion de la tecnologia a propiciado
mantener el contacto con sus comparfieros, y un 33% se muestra neutral respecto a
esta pregunta, quedando de manifiesto que las herramientas tecnoldgicas son un

medio para mantener la comunicacion entre dos 0 mas personas.

3. ¢A interactuado en las clases virtuales?

Tabla N° 15. Interaccidn en las clases virtuales

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 6 20%
2. De acuerdo 10 33%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 12 40%
4. En desacuerdo 2 7%
5. Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 30 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora
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3. éA interactuado en las clases virtuales?

45%
40%

40% m 1. Totalmente de acuerdo
35% 33%

30% m 2. De acuerdo
(]

25%

20% M 3. Ni en desacuerdo ni de
20% acuerdo
15% W 4. En desacuerdo
10% 7%

M 5. Totalmente en desacuerdo
5%
0%
0%
Grafico N° 13. Interaccién en las clases virtuales

Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora

Anélisis e interpretacion
Las encuestas indican que el 40% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo, y

el 33% de acuerdo esto determina que han interactuado en las clases virtuales

4. {Mediante la tecnologia ha experimentado cambios en el aprendizaje?
Tabla N° 16. Cambios en el aprendizaje mediante la tecnologia

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 5 17%
2. De acuerdo 10 33%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 12 40%
4. En desacuerdo 3 10%
5. Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 30 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora
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4. i Mediante la tecnologia a experimentado cambios

en el aprendizaje?
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Grafico N° 14. Cambios en el aprendizaje mediante la tecnologia

Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora

Analisis e interpretacion

H 1. Totalmente de acuerdo

2. De acuerdo

m 3. Ni en desacuerdo ni de

acuerdo

W 4. En desacuerdo

H 5. Totalmente en desacuerdo

Un 40% estan ni en desacuerdo ni en acuerdo y el 33% de acuerdo, esto determina

que si han experimentado cambios en el aprendizaje mediante la tecnologia.

5. ¢Ha participado en exposiciones virtuales?

Tabla N° 17. Participacion en exposiciones virtuales

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 7 23%
2. De acuerdo 8 27%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 10 33%
4. En desacuerdo 2 7%
5. Totalmente en desacuerdo 3 10%
TOTAL 30 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora
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5. éHa participado en exposiciones virtuales?
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Grafico N° 15. Participacidn en exposiciones virtuales

Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora

Analisis e interpretacion

6. ¢Ha realizado exposiciones virtuales?

Tabla N° 18. Realizacion de exposiciones virtuales

B 1. Totalmente de acuerdo

M 2. De acuerdo

3. Ni en desacuerdo ni de

acuerdo

W 4. En desacuerdo

B 5. Totalmente en desacuerdo

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 8 27%
2. De acuerdo 11 37%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 6 20%
4. En desacuerdo 4 13%
5. Totalmente en desacuerdo 1 3%
TOTAL 30 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora
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6. ¢Ha realizado exposiciones virtuales?
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Grafico N° 16. Realizacion de exposiciones virtuales
Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora
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Analisis e interpretacion
En la encuesta aplicada se determina un 37% estar en acuerdo y 27% estar

completamente de acuerdo que han realizado exposiciones virtuales.

7. ¢El docente ha realizado exposiciones virtuales?

Tabla N° 19. Realizacion de exposiciones virtuales por el Docente

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 8 27%
2. De acuerdo 6 20%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 9 30%
4. En desacuerdo 4 13%
5. Totalmente en desacuerdo 3 10%
TOTAL 30 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora
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7. ¢El docente ha realizado exposiciones virtuales?
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Grafico N° 17. Realizacion de exposiciones virtuales por el Docente.

Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora

Analisis e interpretacion

En un 30% se muestra ni en desacuerdo ni de acuerdo y un 27% esta totalmente de

acuerdo respecto a que si el docente ha realizado exposiciones virtuales estos

porcentajes determina que el docente si ha utilizado este material didactico

8. ¢Cree que las exposiciones virtuales generan ambientes para debatir?

Tabla N° 20. Las exposiciones virtuales generan ambientes para debatir

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 9 30%
2. De acuerdo 5 17%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 9 30%
4. En desacuerdo 4 13%
5. Totalmente en desacuerdo 3 10%
TOTAL 30 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora
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Grafico N° 18. Las exposiciones virtuales generan ambientes para debatir

Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora

Analisis e interpretacion

En un porcentaje del 30% determina tanto el parametro ni en desacuerdo ni de

acuerdo como totalmente de acuerdo, esto establece que los estudiantes ven en las

exposiciones virtuales un ambiente para debatir y expresar los diferentes criterios.

9. ¢La tecnologia forma parte de las exposiciones virtuales?

Tabla N° 21. La tecnologia forma parte de las exposiciones virtuales

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 4 13%
2. De acuerdo 12 40%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 7 23%
4. En desacuerdo 4 13%
5. Totalmente en desacuerdo 10%
TOTAL 30 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora
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Grafico N° 19. La tecnologia forma parte de las exposiciones virtuales

Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora

Analisis e interpretacion

El 40% de los encuestados tiene un enfoque neutral, es decir esta de acuerdo, en

tanto que ni en desacuerdo ni de acuerdo un 23%, esto destaca segun los estudiantes

la tecnologia forma parte de las exposiciones virtuales

10.- ¢ Participa e interactta en las exposiciones virtuales?

Tabla N° 22. Participa e interactUa en las exposiciones virtuales

Frecuencia Porcentaje
1. Totalmente de acuerdo 11 37%
2. De acuerdo 4 13%
3. Ni en desacuerdo ni de acuerdo 7 23%
4. En desacuerdo 5 17%
5. Totalmente en desacuerdo 3 10%
TOTAL 30 100%

Elaborado por: Naranjo, E. (2021)
Fuente: Investigadora
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10.- ¢ Participa e interactua en las exposiciones
virtuales?
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Grafico N° 20. Participa e interactla en las exposiciones virtuales
Elaborado Por: Naranjo, E. (2021)

Fuente: Investigadora

Analisis e interpretacion
Totalmente de acuerdo determina un 37% mientras que un 23% ni en desacuerdo
ni de acuerdo, los encuestados muestran en porcentaje en el que aseguran que en

las exposiciones virtuales participan e interacttan en la hora clase.

Una vez revisado los criterios de cada uno de los indicadores respeto a los
materiales didacticos empleados en educacién, se establece que cada grupo
encuestado muestra interés por la implementacion de las exposiciones virtuales en
las horas clase, utilizando las (TIC,TAC y TEP), en todas las asignaturas que se
imparten el curso sujeto a estudio para que los docentes desarrollen guias practicas
con el fin de orientar al estudiantado a la utilizacion correcta de las herramientas

tecnoldgicas.
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CAPITULO Il

PRODUCTO

Nombre de la propuesta

Disefio de Instructivo técnico sobre el manejo de herramientas tecnolégicas para
gestionar clases virtuales con los estudiantes de tercero BGU de la unidad educativa

“Luis A. Martinez”

Definicion del tipo de producto
La propuesta estd disefiada para los docentes de tercero de bachillerato general
unificado que tiene como objetivo desarrollar un instructivo técnico sustentado en
el aprendizaje significativo, cuyas presentaciones seran utilizados para
exposiciones y creacion virtuales de documentos que incrementara el manejo de las
herramientas tecnoldgicas en los estudiantes de 3er de bachillerato de la unidad

educativa “Luis A. Martinez”

Objetivo General:
e Elaborar un instructivo técnico para el manejo de herramientas tecnoldgicas
para generar exposiciones virtuales

Objetivos Especificos:

e Determinar los contenidos de la clase virtual, en el proceso de aprendizaje
de los estudiantes de 3ero de bachillerato de la unidad educativa “Luis A,
Martinez”

e Seleccionar estrategias que vinculen herramientas tecnoldgicas para

generar exposiciones virtuales
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e Socializar el instructivo técnico a los docentes de la unidad educativa
“Luis A, Martinez”

Estructura de la propuesta.
Con la informacion obtenida de los instrumentos aplicados en la fase metodologica
de la investigacion se establece la importancia de disefiar e implementar un
instructivo técnico que servird como material didactico para los docentes de tercero

de bachillerato, el instructivo estara estructurado por tres talleres con la siguiente

temaética.
Tabla N° 23. Elementos que conforman la propuesta.
N&- NOMBRE CONTENIDO
TAL
LER
Talle | Laeradela |-
r1 | tecnologia: untualizar los tipos de conocimientos que requiere
TIC, TAC, un profesor y las destrezas necesarias para la
TEP integracion efectiva de la tecnologia el proceso de
ensefianza aprendizaje
Talle | Recursos -
r2 | digitales para | xplicar la ventaja del uso de herramientas
realizar tecnoldgicas, para disefiar clases virtuales,
presentacion | utilizando algo que el estudiante conoce y que le
es motiva a seguir aprendiendo.
erramientas y usos
Talle | Evaluacion -
r3 |de e comprobara el nivel de adquisicién de
conocimient | conocimientos.
0

Elaborado por: Autor
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INSTRUCTIVO TECNICO
. MANEJO DE HERRAMIENTAS
. TECNOLOGICAS PARA

'GESTIONAR CLASES VIRTUALES
CON LOS ESTUDIANTES DE
BACHILLERATO
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QUE SON LAS HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS

En el marco de las Tecnologias de la
Informacion v la Comunicacion estan
surgiendo nuevas formas de planificar v
desarrollar los procesos de Ensefianza -
Aprendizaje, de manera que se promueva
la participacion sincronica y asincronica
entre los sujetos que no se encuentran
fisicamente en el mismo lugar, m en las
mismas coordenadas temporales.

Esta herramienta puede tener amplia
utilidad, s1 es utilizada con propiedad
didactica, para favorecer el aprendizaje
colaborativo, puesto que permite la
comunicaciéon y la interaccion entre un
grupe de personas en la busqueda de
objetivos que le son comunes.
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QUE SON LAS
EXPOSICIONES VIRTUALES

En las exposiciones virtuales se
puede utilizar materiales escritos,
sonoros, Yy audiovisuales durante
el encuentro con los estudiantes,
como, por ejemplo, compartir
pantalla para socializar
presentaciones, paginas web,
videos, audios, graficos,
aplicaciones, etc., haciendo
énfasis en determinadas partes
con trazos, efectos o resaltados.
Las exposiciones virtuales son
herramientas  digitales  que
facilitan el proceso de ensefianza
al momento de 1mpartir el
conocimiento
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Tabla N° 24. Desarrollo del taller

La era de la tecnologia: TIC, TAC, TEP

Dirigido a:

Docentes y estudiantes

Objetivo del

taller:

Conocer las herramientas tecnologicas: TIC, TAC, TEP

para generar exposiciones virtuales

Importancia:

Las herramientas tecnolégicas han servido para
optimizar y mejorar ambitos como la educacion, los
proyectos humanitarios, la inteligencia colectiva o la

gestacion de ideas creativas.

Contenido:

Puntualizar los tipos de conocimientos que requiere un
profesor y las destrezas necesarias para la integracion
efectiva de la tecnologia el proceso de ensefianza

aprendizaje

Resultados:

Se espera que los docentes y estudiantes adquieran los
conocimientos basicos sobre las herramientas

tecnoldgicas

Evaluacion:

Se comprobara el nivel del conocimiento adquirido

realizando practicas en linea

Elaborado por:

Naranjo E.
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Tabla N° 25. Desarrollo del taller

Recursos digitales para realizar presentaciones

Dirigido a: Docentes y estudiantes

Objetivo del - Utilizar los recursos digitales como apoyo a la labor

taller: formativa de los estudiantes, disponiendo de los

recursos necesarios para lograr clases interactivas e
interesantes.

Importancia: | Los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en
los procesos de ensefianza y aprendizaje al incorporar la
imagen, el sonido y la interactividad como elementos que
refuerzan la comprension y motivacion de los
estudiantes.

Contenido: ¢ Qué son los recursos digitales?
¢Cuédles son los recursos digitales?
¢ Cuales son las caracteristicas de los recursos digitales?
¢Que nos permite los recursos digitales?

Resultados: | Se espera que los docentes y estudiantes adquieran los
conocimientos basicos sobre los recursos digitales

Evaluacion: | Se comprobard el nivel del conocimiento adquirido
realizando practicas en linea
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Tabla N° 26. Desarrollo del taller
Evaluacion Final de conocimientos

Dirigido a: Docentes y estudiantes
Objetivo del - El objetivo principal de la evaluacion es el
taller: retroalimentar; esto significa que los datos

obtenidos en la evaluacion serviran para mejorar
las deficiencias que se presenten en la realizacion

de la capacitacion.

Importancia: | Es importante considerar que la evaluacién es un proceso
de aprendizaje tanto para los estudiantes como para los
docentes y para la Unidad Educativa

Contenido: Para evaluar se aplicaran:
Encuestas y cuestionarios: Con preguntas, por escrito,
que se entregan a los participantes que pueden

suministrar una determinada informacion.

Resultados: | Se espera que los docentes y estudiantes adquieran los
conocimientos basicos sobre el manejo de herramientas
tecnoldgicas para gestionar clases virtuales

Evaluacion: | Se comprobard el nivel del conocimiento adquirido

realizando practicas en linea

Validacion de la propuesta

El presente apartado tiene como objetivo seleccionar a dos especialistas en el campo
de la educacion para que puedan realizar una valoracion de la propuesta

“Disefio de Instructivo técnico sobre el manejo de herramientas tecnologicas para
gestionar clases virtuales con los estudiantes de tercero BGU de la unidad educativa
“Luis A. Martinez”

Se procedio a efectuar la validacion teorica de la propuesta, para lo cual se disefi6
una ficha de validacion y se realiz0 la eleccion de 2 especialistas, tomando en cuenta

su perfil profesional, nivel académico y la experiencia acorde al tema de
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investigacion.

El primer experto que valido la propuesta es el Ing. Carlos Alfonso Arias Quispe
con experiencia laboral de 16 afios, desempefia el cargo de Vicerrector en la
UELAM, ademaés posee una ingenieria en Sistemas lo que avala su conocimiento

en el manejo de las herramientas tecnoldgicas.

El especialista menciona que la propuesta es clara y que el interés del autor por
involucrar a los estudiantes como actores fundamentales del desarrollo de la
actividad educativa es de mucho valor y la pertinencia del contenido de la propuesta,
coherente con el objetivo planteado e indicadores para medir resultados esperados
son calificados como muy aceptables

También colabor6 con la validacion de la propuesta la Ing. Fernanda Lanny Romero
Alban, con una maestria en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales con
experiencia laboral de 12afios, encargada de las TCS Institucional, docente de
informaética en la U.E “Luis A. Martinez, quien considera que la estructura de la
propuesta, la claridad dela redaccion y la pertinencia del contenido de la propuesta,

son Muy Aceptables

En consecuencia, al contar con el aval de 2 especialistas se define al documento
como valido para su socializacién y aplicacién dentro del aula de clases al ser

adecuado para mejorar los procesos de ensefianza — aprendizaje.
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FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
N Titulo de la Propuesta:
DISENO DE INSTRUCTIVO TECNICO SOBRE EL MANEJO DE

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA GESTIONAR CLASES
VIRTUALES CON LOS ESTUDIANTES DE TERCERO BGU DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “LUIS A. MARTINEZ”

1. Datos Personales del Especialista.
Nombres y apellidos:
Cédula de Ciudadania: 0501388219

Experiencia en el area: 22 afios Docente

Ing. Carlos Alfonso Arias Quispe

Desempefia el cargo de Vicerrector

2. Autovaloracion del especialista

Fuentes de argumentacion de los
conocimientos
sobre el tema

Alto

Medio

Bajo

Conocimientos tedricos sobre la propuesta.

Experiencias en el trabajo profesional
relacionadas con la propuesta.

Referencias de propuestas similares en otros
contextos

TOTAL

Observaciones:

3. Valoracion de la propuesta

Criterios

MA

BA

PA |

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (leguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

Coherencia entre el objetivo planteado y
las estrategias presentadas

X |IX [ X | X

Observaciones:

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Ageptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

(‘\\ g ’J‘
\_\\_3\\ ¥ N\
Ea

Firma
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FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
N Titulo de la Propuesta:
DISENO DE INSTRUCTIVO TECNICO SOBRE EL MANEJO DE

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA GESTIONAR CLASES
VIRTUALES CON LOS ESTUDIANTES DE TERCERO BGU DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “LUIS A. MARTINEZ”

1. Datos Personales del Especialista

Nombres y apellidos: Lic. Fernanda Lanny Romero Alban Mg.
Cédula de Ciudadania: 2200128815
Experiencia en el érea: Docente de Informética (12 afios)

Encargada de TCS Institucional (UELAM)
2. Autovaloracion del especialista

Fuentes de argumentacion de los Alto Medio Bajo
conocimientos

sobre el tema

Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X

Experiencias en el trabajo profesional X

relacionadas con la propuesta.

Referencias de propuestas similares en otros X

contextos

TOTAL 3 0

Observaciones: Es clara la propuesta y el interés de la autora por involucrar a
los estudiantes como actores fundamentales en el desarrollo de la actividad
educativa

3. Valoracioén de la propuesta

Criterios MA | BA A PA [
Estructura de la propuesta X

Claridad de la redaccion (leguaje sencillo) X

Pertinencia del contenido de la propuesta X

Coherencia entre el objetivo planteadoy las | x

estrategias presentadas

Observaciones: Proponer con estrategias pedagdgicas de acuerdo al contexto y a
los recursos disponibles

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable
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Conclusiones

Se logro analizar las herramientas tecnoldgicas (audiovisuales, auditivos, escritos y
visuales) desde el punto tedrico, ademas se evidencié gran cantidad de informacion
que existe sobre el tema pero que en el contexto educativo se desconoce, por lo que
el proyecto ayudara a un mejor desempefio docente utilizando la tecnologia como

herramienta para crear exposiciones virtuales.
Es asi que siendo la tecnologia una herramienta que permite al docente cambiar el

método tradicional en el aula clase por ambientes virtuales, se ha creido conveniente
este instrumento para lograr una formacion integral en conocimiento y actitudes;
por medio del analisis realizado se comprobd el interés de los estudiantes por las
clases virtuales y el de los docentes por generar exposiciones virtuales, el ambiente
colaborativo en el proceso de aprendizaje es muy importante puesto que interactuar
hara que las calificaciones mejoren.

Este instrumento técnico como propuesta responde a la necesidad de utilizar
procesos de ensefianza — aprendizajes innovadores, cuyos objetivos planteados
resaltan la propuesta creativa estructuradas de manera que el docente aplique en su
contexto de manera que los estudiantes se integren a un trabajo colaborativo y
efectivo, esto hara que, al utilizar recursos accesibles, disminuya el nivel de

complejidad y propicie un ambiente innovador a la hora de impartir y recibir clases.

La validacion de las estrategias planteadas se la realizd a través del analisis de 2
especialistas en educacién sefialando que el producto tiene muy buena estructura,
con claridad en la redaccién; con respecto al contenido se lo consideré como muy
pertinente determinando que la propuesta responde coherentemente a los objetivos
planteados y finalmente se resaltd su innovacion y creatividad.

60



Recomendaciones

Es necesario la aplicacion de esta investigacion para tener un enfoque mas técnico
de la misma, sin embargo, es un referente para quien lo requiera.

La investigacién resulta interesante para implementar a otras &reas del
conocimiento, con el fin de enriquecer ain més el desarrollo pedagdgico que puede
Ilegar a tener la tecnologia en los diferentes contextos.

A los docentes se recomienda tomar en cuenta esta propuesta para sus futuras
investigaciones y sobre todo para la aplicacion en el aula, empezar a trabajar con
esta metodologia tendra una gran acogida en los estudiantes como lo ha demostrado

el presente estudio.
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Anexos

Anexo 1

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES DE LA
"UELAM"

USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN EXPOSICIONES VIRTUALES

Este cuestionario estd disefiado para conocer si se esta utilizando la tecnologia como
recurso didactico en el proceso de ensefianza - aprendizaje en clases virtuales con los
estudiantes de 3ero BGU. Sirvase contestar la presente encuesta marcando la respuesta
que Ud. Considere correcta, en base a la siguiente escala:

1=Totalmente de acuerdo 2= Bastante de acuerdo 3= Ni en desacuerdo ni de
acuerdo

4= Bastante en desacuerdo 5= Totalmente en desacuerdo
Elija su Género

O Hombre

O Mujer

éCuantos aiios de servicio Docente tiene?

O 4 afios

O 5 afios

O 10 afios

@) 15 afos
@) Otros

1.- Conoce sobre las herramientas tecnolégicas empleadas en educacion?

@) 1 Totalmente de acuerdo
O 2 De acuerdo
@) 3 Ni en desacuerdo ni de acuerdo
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O 4 Bastante en desacuerdo

O 5 Totalmente en desacuerdo

2. Considera importante la utilizacidn de recursos tecnolégicos, como apoyo didactico
en los procesos de ensefianza?

1 Totalmente de acuerdo

2 De acuerdo

3 Ni en desacuerdo ni de acuerdo

4 Bastante en desacuerdo

5 Totalmente en desacuerdo

3. éConsidera que la Evaluacion a los estudiantes a través de una herramienta
tecnoldgica es 100% confiable?

0000 O

1 Totalmente de acuerdo

2 De acuerdo

3 Ni en desacuerdo ni de acuerdo

4 Bastante en desacuerdo

5 Totalmente en desacuerdo

4. Considera que el uso de la tecnologia en época de COVID 19 fue la mejor opcién?

00000

1 Totalmente de acuerdo

2 De acuerdo

3 Ni en desacuerdo ni de acuerdo

4 Bastante en desacuerdo

5 totalmente en desacuerdo

5. La tecnologia ayudan a realizar exposiciones virtuales?

00000

1 Totalmente de acuerdo

2 De acuerdo

3 Ni en desacuerdo ni de acuerdo

4 Bastante en desacuerdo

5 Totalmente en desacuerdo

6. Ha generado exposiciones virtuales con los estudiantes?

00000

1 Totalmente de acuerdo

2 De acuerdo

3 Ni en desacuerdo ni de acuerdo
4 Bastante en desacuerdo

5 Totalmente en desacuerdo

00000

7. Las exposiciones virtuales crean en los estudiantes mayor interés por aprender?

O 1 Totalmente de acuerdo

O 2 De acuerdo

O 3 Nien desacuerdo ni de acuerdo

O 4 Bastante en desacuerdo

(O 5 Totalmente en desacuerdo

8. Piensa que las exposiciones virtuales se pueden aplicar en todo ambito educativo?
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1 Totalmente de acuerdo

2 De acuerdo

3 Ni en desacuerdo ni de acuerdo

4 Bastante en desacuerdo

5 totalmente en desacuerdo

9. Es necesario la implementacion de exposiciones virtuales en el Aprendizaje?

O 0000

O 1 Totalmente de acuerdo

O 2 De acuerdo

O 3 Nien desacuerdo ni de acuerdo
O 4 Bastante en desacuerdo

QO 5 Totalmente en desacuerdo

10.- Las exposiciones virtuales motivan a la interaccién entre docentes y estudiantes?

O 1 Totalmente de acuerdo

O 2 De acuerdo

O 3 Nien desacuerdo ni de acuerdo
O 4 Bastante en desacuerdo

(O 5 Totalmente en desacuerdo
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Anexo 2

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE TERCERO BGU DE LA
“UELAM”

USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN EXPOSICIONES VIRTUALES

Este cuestionario estd dirigida a los estudiantes de tercero BGU, para conocer si se esta
utilizando la tecnologia como recurso didactico en el proceso de ensefianza - aprendizaje.
Contestar la presente encuesta marcando la respuesta que Ud. considere correcta, en
base a la siguiente escala:

1= Totalmente de acuerdo 2= Bastante de acuerdo 3= Ni en desacuerdo ni de
acuerdo

4= Bastante en desacuerdo 5= Totalmente en desacuerdo
Elija su género
O Hombre
O Mujer
Conoce que son los recursos tecnologicos?

1.-

O 1 Totalmente de acuerdo

O 2 De acuerdo

O 3 Nien desacuerdo ni de acuerdo

O 4 Bastante en desacuerdo

5 Totalmente en desacuerdo

2. ¢El uso de la tecnologia le ha ayudado a mantener en cierto nodo el contacto con
sus compaiieros de clase?

O

1 Totalmente de acuerdo

2 De acuerdo

3 Ni en desacuerdo ni de acuerdo
4 Bastante en desacuerdo

5 Totalmente en desacuerdo

O 0000
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3. Ainteractuado en las clases virtuales?

1 Totalmente de acuerdo

2 De acuerdo

3 Ni en desacuerdo ni de acuerdo
4 Bastante en desacuerdo

5 Totalmente en desacuerdo

O 0000

4. Mediante la tecnologia ha experimentado cambios en el aprendizaje?

O 1 Totalmente de acuerdo

O 2 De acuerdo

O 3 Nien desacuerdo ni de acuerdo

O 4 Bastante en desacuerdo

(O 5 Totalmente en desacuerdo

5. Ha participado en exposiciones virtuales?

1 Totalmente de acuerdo

2 De acuerdo

3 Ni en desacuerdo ni de acuerdo
4 Bastante en desacuerdo

5 Totalmente en desacuerdo

6. Ha realizado exposiciones virtuales?

O 0000

1 Totalmente de acuerdo

2 De acuerdo

3 Ni en desacuerdo ni de acuerdo
4 Bastante en desacuerdo

5 Totalmente en desacuerdo

00000

7. El docente ha realizado exposiciones virtuales?

1 Totalmente de acuerdo

2 De acuerdo

3 Ni en desacuerdo ni de acuerdo

4 Bastante en desacuerdo

5 Totalmente en desacuerdo

8. éCree que las exposiciones virtuales generan ambientes para debatir?

O 0000

O 1 Totalmente de acuerdo

O 2 De acuerdo

O 3 Nien desacuerdo ni de acuerdo

O 4 Bastante en desacuerdo

QO 5 totalmente en desacuerdo

9. La tecnologia forma parte de las exposiciones virtuales?

1 totalmente de acuerdo

2 De acuerdo

3 Ni en desacuerdo ni de acuerdo
4 Bastante en desacuerdo

0000
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00000 80

5 Totalmente en desacuerdo
. Participa e interactua en las exposiciones virtuales?

1 Totalmente de acuerdo

2 De acuerdo

3 Ni en desacuerdo ni de acuerdo
4 Bastante en desacuerdo

5 Totalmente en desacuerdo
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