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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion se centro la aplicacion del Aula invertida (Flipped Classroom) como
metodologia didactica en las Ciencias Naturales de la Educacion General Bésica en la Unidad
Educativa Liceo Policial, para ello se realizé un instrumento denominado encuesta en donde la
informacion recabada ayudaria comprender la realidad del sistema educativo desde la
aplicacion del aula invertida, paraello se utilizé una metodologia de investigacion con enfoque
cuantitativo, porque dentro de su desarrollo se obtuvo datos numéricos que permitieron medir
el comportamiento de las variables y asi ves determinar los resultados y fueron fundamentales
para las conclusiones y recomendaciones, la problemética en torno a lo que giro la presente
investigacion es la escasa aplicacion de la metodologia aula invertida (flipped classroom) para
el desarrollo de las ciencias naturales. Los resultados fueron satisfactorios, aunque se determiné
que los docentes monopolizan las estrategias tradiciones también se pudo corroborar que si
conocen sobre la estrategia Flipped Classroom como una metodologia activa, y esto permite
comprender que es fundamental capacitarlos sobre la aplicacion. En el caso de los estudiantes
la aplicacion de la propuesta y el trabajo dentro del aula virtual disefiada para aplicar la
estrategia pedagogica Flipped Classroom, dio resultados estupendos permitié comprobar que
invertir la clase ayuda mas que a profundizar y reforzar sino también a construir el
conocimiento desde el autoeducacion constructivo del educando, el trabajo realizado en la
propuesta dio frutos positivos por lo que. la cual, aplicada al contexto investigado, podria ser
replicado en otras carreras y contextos para mejorar esta realidad Educativa que marca el
desconocimiento y la aplicacion de las estrategias correctas en la educacion para lograr avances
en calidad y calidez.

DESCRIPTORES: Ensefianza aprendizaje- Flipped Classroom- Innovacion
Pedagogica- - Recursos Digitales -
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ABSTRACT

FLIPPED CLASSROOM AS DIDACTIC METHODOLOGY IN NATURAL SCIENCES OF

This research focused on the use of Flipped Classroom as a didactic methodology in teaching
Natural Sciences of General Basic Education at Liceo Policial Educational Institution. For this
purpose, a survey as an instrument was carried out where the information collected would help
to understand the reality of the educational systemfrom the flipped classroom application.
For it, a quantitative research methodology was used because numerical data were obtained
to measure the variables' behavior andthus determine the results that were fundamental to the
conclusions and recommendations. The results were satisfactory, although it was determined
that teachers monopolize the traditional strategies; it was also possible to confirm they do know
about the Flipped Classroom strategy as an active methodology, and it allows us to understand
the importance of training them on its application. In the case of the students, the proposal and
work application within the virtual classroom designed for the Flipped Classroom as a
pedagogical strategy gave stupendous results and verifies that flipping the class not only helps
deepen and reinforce but also builds knowledge from constructive learner self-education. The
proposal gave positive results so it could be replicated in other careers and contexts to improve
this educational reality that marksthe lack of knowledge and application of the correct
strategies in education to achieve progress in quality and warmth.

KEYWORDS: Teaching learning -Flipped Classroom- Pedagogical Innovation- Digital
Resources




INTRODUCCION

El presente estudio se desarrolla de acuerdo a la linea de investigacion de Innovacion,

al respecto Medina. (2015) sostiene que:
“Las organizaciones educativas se enfrentan a las necesidades de cambios
continuos de la sociedad del conocimiento. Sin un equilibrio entre una innovacion y la
asuncion creadora de la misma, durante un tiempo adecuado, la institucion educativa se

convierte en una veleta sin rumbo movida por un agitador cambio”. (Medina, 2015, p. 3)

Importancia y actualidad

En relacion con la sub linea de Aprendizaje, actualmente se vive en la era digital, donde
el internet, las herramientas digitales y tecnoldgicas son indispensables para el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Por ello es necesario saber que es aprender “;Qué es aprender? el
aprendizaje es la significacion de una cosa internalizada y comprendida que no solamente
resuelve el problema inmediato” y problema inmediato es aquello que desconocemos en
determinado momento, el aprendizaje no es solo eso “sino también aprende el modo de
pensamiento utilizado en esa resolucion, con ello queremos decir que aprender es acercarnos a
algo nuevo y desconocido para alcanzar a comprenderlo y hacerlo parte de nuestra identidad”.
(Galligo,et al .,, 2017, p. 6)

El tema de Flipped Classroom conocida como aula invertida es una metodologia que
posibilita la educacion de estudiantes, cambiando la metodologia tradicionalista por un
aprendizaje autonomo, debido a los avances tecnologicos en el que el docente solo es un
facilitador y el estudiante es el protagonista de su aprendizaje.

La implementacion de este nuevo modelo de aprendizaje en los paises de América

Central ha ganado gran aceptacién en la docencia, al grado que llega a ser una de las propuestas



de ensefianza aprendizaje mediada por la tecnologia, que se esta promoviendo entre los centros
de educacion media y superior en México. (Tedesco, 2000)

En un estudio realizado en Pamplona, Espafia, se menciona que la metodologia Flipped
Classroom es una propuesta de ensefianza aprendizaje novedosa diferente a los métodos
tradicionales, permite a cada estudiante adquirir conocimientos basicos con la guia de sus
docentes alcanzando resultados beneficios, que desarrollen habilidades de compresion, anélisis
critico y reflexion para desenvolverse en un contexto de facil acceso a la informacion que
despierte el interés por aprender. (Aguilera et al., 2017, p. 19)

Asi mismo se aplico el método Flipped Classroom en Fundamentos de Informatica en
la Universidad de Granada, donde segin (Aguilera, 2017) Se obtuvieron resultados muy
positivos. De entre 176 alumnos el porcentaje de personas aprobadas se increment6 del 57 al
83%, y la nota media se increment6 del 5,3 al 6,7. Ademéas comprobaron que la satisfaccion
fue considerablemente alta para el 79% del alumnado. Todo esto lo menciona en su
investigacion. Pag. 6.

Por otra parte, el Ministerio de Educacion respondié a los inevitables cambios que
implico garantizar la continuidad del derecho a la educacion de millones de nifios, nifias y
adolescentes del pais, implementando el “Plan Educativo Covid-19 Aprendamos Juntos en
Casa”, basado en la virtualidad, ensefianza-aprendizaje remota y digitalizacion. Esta situacion
revela la importancia de las herramientas tecnologicas y conectividad

La implementacion de este modelo de ensefianza aprendizaje permite que el estudiante
adquiera su conocimiento dentro y fuera del aula, puesto que es un modelo innovador con una
metodologia activa que sale del tradicionalismo al que comunmente los estudiantes estan
acostumbrados a recibir clases. Este nuevo modelo permite que el estudiante sea activo,

participativo, dindmico y capaz de reflexionar, argumentar y dar su punto de vista segun los



conocimientos previos que ha obtenido, a través de la observacion de videos, plataformas,
paginas virtuales.

De acuerdo con el (Ministerio de Educacion S. d., 2020-2021) sefiala que EI Curriculo
Priorizado de “EGB” elaborado por una necesidad presentada por la pandemia del coronavirus
COVID-19 ha generado grandes cambios trascendentales en el proceso de aprendizaje, que
marcaron la asistencia de forma presencial de los estudiantes. Este curriculo esté ejecutado por
subniveles de acuerdo a las necesidades educativas con un aprendizaje autbnomo segin el
contexto, priorizando el desarrollo de habilidades con un pensamiento critico-reflexivo, manejo
de tecnologias y enfasis en la contencion emocional de la comunidad educativa.

Es importante indicar que los datos suministrados por el Instituto Nacional de
Estadisticas y Censo (INEC, 2021) demuestran que “mas del 50% de las familias en el afio
2020 poseen internet en diferentes dispositivos tecnoldgicos, lo que favorece a desarrollar la
presente investigacion”.

Los datos se muestran en la siguiente tabla:

Tabla 1. La informacion de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion genera datos sobre
acceso a internet y celular.

Indicadores de TIC 2020 Nacional 2019 2020 Variacion
% Hogares con acceso a internet 455 53,2 1,7

% Personas que utilizan internet 59,2 70,7 115

% Personas que tienen internet en el 59,9 62,9 3,0
celular

Fuente: Instituto Nacional de Estadistica y Censos — (INEC, (2020)

El tema objeto de estudio es innovar el aprendizaje se refleja como necesidad social en
los documentos normativos del pais, teniendo relacion con el Objetivo 7 del Plan Nacional de
Desarrollo, (2021-2025), el cual habla de potenciar las capacidades de la ciudadania y

promover una educacién innovadora, inclusiva y de calidad en todos los niveles educativos



La importancia de implementar este nuevo modelo pedag6gico dentro y fuera del aula,
es para que el estudiante tenga un aprendizaje significativo, asi como también la actualizacion
de los conocimientos que describe los resultados de la experiencia para que de esta manera el
estudiante se sienta motivado a explorar nuevos conocimientos a profundidad. EI modelo de la
clase invertida es una alternativa que impacta al estudiante ya que tiene contacto con la
tecnologia y recursos digitales en la que los elementos de la clase sean motivadores.

La metodologia Flipped-Classroom consiste en llevar fuera del aula ciertos procesos de
aprendizaje teoricos, y aprovechar el tiempo de clase para otros procesos de aprendizaje mas
complejos y practicos, trabajando de forma colaborativa entre el estudiante - docente. Con esta
metodologia se busca que cada uno de los estudiantes pueda leer, observar, escuchar los
contenidos tantas veces necesite para poder comprenderlos, haciendo las pausas que necesite
segun sus propias caracteristicas, asi como eliminar la presion que existe en el aula.

En la actualidad, en la Republica del Ecuador se ha evidenciado la necesidad del uso de

la tecnologia en las aulas, puesto que, la sociedad en la que nos encontramos requiere

de la tecnologia y las herramientas digitales, ya que juega un papel fundamental en la
educacion y en la sociedad , por tal motivo los estudiantes deben ser educados acorde

a las competencias y exigencias del mundo actual por esta razon, la (Asanblea Nacional,

2008), en la publicacion de la Constitucion de la Republica del Ecuador 2008, en el

marco legal educativo se encuentra estipulado el desarrollo las capacidades y

potencialidades individuales y colectivas de la poblacion con la obligatoria atencion,

tanto a la incorporacion de las tecnologias como a la educacion tecnoldgica, la misma
que se encuentra plasmado en el siguiente articulo:

Articulo 347 menciona las responsabilidades y obligaciones del estado: Incorporar las

tecnologias de la Informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de
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la enseflanza con las actividades productivas y sociales. (Constitucion de la Republica del
Ecuador, 2008) pag. 17)

De este modo, el aprendizaje debe ser activo, dindmico y participativo para que los
estudiantes sientan el interés hacia los nuevos conocimientos apoyados con herramientas
tecnoldgicas que faciliten estudiar desde cualquier lugar del mundo, logrando la interaccion y
el trabajo en equipo.

En el Ecuador el modelo educativo del aula invertida se esta implementando en la
Universidad Técnica de Ambato en la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion, esta
estrategia innovadora, facilita al estudiante de dicha facultad el aprendizaje y refuerzo de
ciertos vacios por la falta de tiempo que el docente puede dirigir para la produccién de
conocimientos sin dejar de lado la guia y el apoyo para sus respuestas e interrogantes.

La idea del trabajo busca explotar los beneficios que brindan las tecnologias
despertando el interés y la motivacion por aprender y descubrir nuevos conocimientos.

La Unidad Educativa “Liceo Policial” ubicada en la ciudad de Quito de la provincia de
Pichincha es una institucion fiscal en donde se identifico el problema, la escasa utilizacion de
Flipped Classroom como herramienta tecnologica por parte de los docentes, con especial
énfasis en como metodologia didactica de Ciencias Naturales y habiendo como proyecto la
implementacion de este modelo pedagogico innovador el aula invertida en la institucion que
ofrece una gran variedad de material didactico virtual con todos los procesos que requiere una
clase que esté acorde las competencia paradigmaticas de un proceso de aprendizaje. Temas que
son referentes al afio de estudio en este caso es del sexto afio de educacion basica del area de

Ciencias Naturales.

11



Estudiantes distraidos poco Arbol de Problemas Escaso conocimiento adquirido de la
participativos Incumplimiento de tareas asignatura de ciencias naturales
Dificultad para comprender Desinterés por participar activamente Exceso de estudiantes con bajo
L L rendimiento y por ende en refuerzo
EFECTOS conceptos basicos de las ciencias . -
- — — académico
naturales Bajo rendimiento Académico
. . Clases monétonas y
Desmotivacion por un aprendizaje — : : ]
. ) L o Desinterés por innovar en el aburridas Escasa autonomia
interactivo y dinamico de las ciencias _ _ .
naturales proceso ensefianza aprendizaie. de los estudiantes.

ESCASA APLICACION DE LA METODOLOGIA AULA INVERTIDA (FLIPPED CLASSROOM) PARA EL DESARROLLO
DE LAS CIENCIAS NATURALES

I U I

CAUSAS Carencia de uso de la tecnologia y recursos Ensefianza tradicional por parte de los Ausencia de capacitacion y
tecnologico por parte del personal docente docentes. actualizacion del cuerpo docente
en la metodologia de Flipped
: ; . Exceso de estudiantes para refuerzo
Ausencia de metodologias activas como el aca démic;) Classroom
Aula Invertida (Flioned Classroom)
: ] Aprendizajes memoristicos y no Debil formacion profesional
Carencia de uso de la tecnologia en A . . , .
. sianificativos. critico e innovador pedagogico
estiidiantes

Desactualizacion por parte del docente

Deficiente conocimiento de recursos

Desinterés por participar activamente tecnolégicos y su aplicacién

Grafico 1. Relacion Causa — Efecto
Elaborado por: Palta, L. (2022) Incumplimiento de tareas

Estudiantes poco reflexivos
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Anélisis Critico

El uso del aula invertida representa una metodologia de ensefianza — aprendizaje
innovador en el contexto ecuatoriano por lo que existe poco conocimiento en cuanto a su
funcionamiento y como aplicarlo.

En la presente investigacion se identifico como problematica central la, escasa aplicacion
de la metodologia aula invertida (Flipped Classroom) para el desarrollo de las ciencias
naturales.

Situacion que ha sido producida por causas como la carencia de uso de la tecnologia y
recursos tecnolégico por parte del personal docente, que provoca desmotivacion por un
aprendizaje interactivo y dindamico, esto implica que los estudiantes no presenten interés por la
asignatura, no participen en las horas pedagdgicas.

Los docentes se han convertido en trasmisores de conocimientos limitandose a trabajar
con metodologias tradicionales que no despiertan el interés de aprender e incorporar contenidos
de forma significativa, cabe mencionar que el uso de las mismas estrategias ocasionara clases
aburridas y monétonas.

Asimismo, la ensefianza tradicional que imparten los docentes genera clases monoétonas
y aburridas, ademas un bajo rendimiento académico en los estudiantes convirtiéndose en
aprendizajes memoristicos, pese al avance tecnologico que en la actualidad se tiene.

Ademas, la ausencia de capacitacion y actualizacion del cuerpo docente en la
metodologia de Flipped Classroom, se debe al desinterés por innovar en el proceso ensefianza
aprendizaje, miedo al cambio, por ello siguen utilizando las mismas metodologias que provoca
la desmotivacion por un aprendizaje activo, participativo y dinamico en la asignatura de

ciencias naturales.
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Destinatarios del Proyecto

El presente estudio se enfoca con la participacion de las autoridades, Rectora,
Vicerrectora y docentes de la institucion, al apreciar su ayuda en el proceso de la investigacion,
en la que se busca implementar la metodologia Flipped Classroom en el desarrollo de la
asignatura de ciencias naturales, en la cual los beneficiarios directos son los estudiantes de los
sextos afos de EGB de la Unidad Liceo Policial
Objetivo General:

Aplicar el aula invertida (Flipped Classroom) como metodologia didactica en las
Ciencias Naturales de la Educacion General Bésica en la Unidad Educativa Liceo Policial.
Obijetivo Especificos:

e Determinar el uso que los docentes de la Unidad Educativa. Liceo Policial dan a Flipped
Classroom (clase invertida) como estrategia metodoldgica.

e Identificar las competencias digitales que manejan los docentes de la jornada vespertina
que imparten clases a la Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Liceo
Policial”.

e Elaborar un aula virtual de aprendizaje utilizando Flipped Classroom como
metodologia didéctica de ciencias naturales en Educacion General Béasica en la Unidad

Educativa Liceo Policial.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO
Estado del Arte

La clase invertida, un compendio de conceptos que muestran a colacién muchos
términos que en el proceso educativo han venido innovando permanentemente, partamos por
dar una mirada general desde una cosmovision mundial. El presente trabajo de investigacion
se encuentra enfocada en cambiar el aula tradicional por un lugar donde las posibilidades son
ilimitadas entorno a la ensefianza.

La educacion tradicional desde sus origenes, ha sido considerada una instruccion
alejada de muchas realidades, pero no se puede negar que se caracteriza por ser evolutiva,
recordemos la civilizacién occidente, y contrastemos el modo de educar de ayer y hoy, (Espot,
2006) En su libro “la autoridad profesor” sefiala que “desde la antigiiedad grecorromana, hace
maés de dos mil afos, hasta nuestros dias la educacion accidental ha evolucionado de forma
prodigiosa,” (p. 67). Ya no establece una linea vertical donde el centro del proceso es el
profesor, después del modelo originario se continua una linea paradigmatica que algunos
modelos educativos que se han ido dejando atras asi aparece el modelo conductual, instruyendo
para cambiar el comportamiento; después da luces el modelo constructivista donde el
aprendizaje se construye sobre los conocimientos, también conocemos el modelo del
desempefio, donde el aprendizaje busca la competencia de sus integrantes, pero el aprendizaje
significativo y colaborativo es abandonado.

Bajo estos fundamentos generales nace un método diferente y abarcador, el medio para
lograr el proposito definido, “El Aula Invertida” segun el trabajo de Martin D, Flipped
Classroom contiene caracteristicas que lo convierten en la mejor propuesta actual para la
ensefianza aprendizaje por sus caracteristicas como: ambiente flexible, cultura de aprendizaje,

contenido dirigido e intencional, educador facilitador. (Tourdn .., 2014, p. 8).

15



La presente investigacion se sostiene en base a lo dicho pues si la educacion cambia, el
mundo cambia y el objetivo de implementar Flipped Classroom (FC) es cambiar la manera de
ensefiar en general y en este trabajo especificamente en las Ciencias Naturales. Teniendo en
cuenta que el modelo pedagogico es innovador y revolucionario pues permite la exploracion y
la dindmica en un solo modelo, se aleja de lo tradicional y se mantiene en una linea clara de
imnovar, cabe sefialar que despues de la aparicion de la Flipped Classroom aparece Flipped

Classroom E-learning versiones que con el tiempo seguramente aportaran mejoras al método.

Antecedentes de la Investigacion

Después de abordar fundamentos generales del tema, se puede profundizar en que es
sustancial para entender lo importante que es aplicar este tipo metodologias educativas en la
realidad actual, a través de una exploracion exhaustiva de bibliografia de articulos académicos,
repositorios de universidades nacionales e internacionales, libros y mas, se hallé un sin namero
de informacion que ayudara a sustentar la tematica que se investigara en el presente trabajo.

En la Universidad de la Rioja Espafia, el tesista (Pérez, 2016, p. 19) En su trabajo de
investigacion titulada “Aplicacion Practica de Flipped Classroom en Educacion Primaria”.
Cuyo objetivo principal es la implementacion del modelo de aprendizaje, en la educacion
primaria, usando como herramienta principal el video educativo, busca descubrir nuevas
formas para impartir clases y a su vez innovar la educacion, con la finalidad de lograr un
aprendizaje mas interactivo empleando nuevos enfoques, y descubriendo posibilidades
educativas, a través de la utilizacion de tecnologia.

En su trabajo de investigacion el autor se vale del disefio evaluativo, con un enfoque
metodoldgico mixto, fusiona la investigacion cuantitativa y cualitativa, partiendo por el método
bibliografico y enfatizando el método descriptivo, en el marco tedrico, los resultados

demuestran que utilizar Flipped Classroom, en la educacion actual ayuda no solo a que el
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estudiante mejore su aprendizaje sino también el docente, optimice su planificacion y sus
ensefianzas.

En conclusion, busca mejorar los resultados académicos, empieza por trasladar el
aprendizaje fuera del aula, durante la clase potenciar la practica del conocimiento, generar
analisis y permitir al profesor guiar el proceso, toda esta gama de métodos dentro de la
metodologia Flipped Classroom “da respuesta a los escolares que son nativos digitales y asi
adquirir una calidad en el sistema educativo en pleno siglo XXI”. Se debe mencionar que la
metodologia aula invertida facilita la comprension de contenidos, donde el estudiante es
protagonista de su aprendizaje y trabaje a su ritmo, ademéas que cuenta con aliados como la
tecnologia que es el auge en la actualidad, con el Unico fin de mejorar su rendimiento
académico en el proceso de su formacion para despertar el interés por aprender y asimilar el
conocimiento de forma significativa es exactamente lo que se busca demostrar en esta
investigacion que el aprendizaje invertido o mejor conocido de aula invertida es un aprendizaje
optimo a la actualidad.

Por otra parte, en contexto nacional (Pafii y Tacuri, 2019) de la Universidad Nacional
de Educacion, con el tema “Aprendizaje de la Matematica mediante la aplicacion del Aula
Invertida” para los estudiantes de séptimo afio de EGB en un establecimiento educativo de la
ciudad de Cuenca.

La metodologia empleada en el proyecto es diferenciada, responde a un paradigma
socio critico debido a que, admite que la investigacion no se centra netamente en lo empirico
ni lo interpretativo sino mas bien fusiona lo que se conoce en metodologia de la investigacion
como; méetodo mixto con enfoque cuanti-cualitativo, también utiliza ciertas modalidades
investigativas como: bibliografico y el descriptivo, su objetivo principal es transformar una
realidad educativa y dar respuesta a los problemas generados por la misma, la escasa utilizacion

de Flipped Classroom como herramienta tecnoldgica por parte de los docentes, con especial
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énfasis en como metodologia didactica de Ciencias Naturales, para ello lo que més utiliza es el
enfoque cualitativo basado en la teoria de (2018) y, en este trabajo el autor aplico técnicas e
instrumentos, tales como: la observacion participante mediante la ficha de observacion y el
diario de campo, el andlisis documental, la encuesta y la entrevista para la recoleccién de
informacion diagnostica en relacion a los indicadores de orientacién metodolégicay las “TIC”.
También se utiliza el criterio de especialista para la validar la propuesta.

Agurto (2022) Sefiala como base para su trabajo que los estudiantes a traves de las
herramientas tecnoldgicas puedan acceder a recursos interactivos mediante enlaces como:
juegos, videos entre otros, los mismos que los convertirian en creadores de aprendizaje
autébnomo, en su trabajo presenta el uso del aula invertida con un Blog, en donde se denotan
formas claras de cambio, se demuestra una practica que videncia la capacidad del estudiante
de desarrollar acciones independientes y crear conocimiento a partir solo de una guia. Tomando
como base esto se puede agregar que entonces el Flipped Classroom, es una de las formas mas
viales para transformar la educacion y en este caso en especifico lograr potenciar el aprendizaje
de las Ciencias Naturales.

Esto demuestra que cuando se ensefia utilizando el método tradicional la manera de
aprender es mecanizada, el estudiante debe repetir los procesos impartidos por el docente a tal
punto de memorizar como se realiza el ejercicio para aplicar en una proxima ocasion. Se
evidencia también que la escasa utilizacion de recursos didacticos como material concreto y
aplicacion de las TIC como recurso complementario a la metodologia aplicada, generando una
incidencia desfavorable para el aprendizaje, debido a que, este método no permite la
implementacion de recursos que cubran las necesidades del aprendizaje que requiere esta
sociedad del conocimiento y limita los procesos cognitivos que el estudiante puede desarrollar
en la construccion y adquisicion de contenidos matematicos para convertirlos en aprendizajes

significativos (Pafii y Tacuri, 2019, p. 24)
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Ratificamos asi la tesis planteada en el presente trabajo, que busca demostrar que
aplicando Flipped Classroom, se puede cambiar la forma tradicional de ensefiar y mejorar asi
el sistema educativo desde sus bases aplicar, este nuevo modelo es factible y sostiene los
requisitos necesarios para cambiar la forma de ensefiar.

Desde otra perspectiva, la investigacion realizada por Ramos, et al.,(2021) en la
Universidad Técnica de Ambato, Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacién de los
estudiantes de décimos grado de la Escuela de Educacion Basica Jerusalén, con el tema “La
Metodologia Flipped Classroom (Aula Invertida) en el aprendizaje de las Ciencias Naturales”,
en el aflo 2021, tiene como objetivo que los estudiantes asuman la responsabilidad sobre su
propio aprendizaje, revisando contenidos con anterioridad y tenga la capacidad de participar
de forma activa una propuesta que es totalmente contraria a una mirada tradicional de la
educacion; este trabajo también se deja notar la linea innovadora pues el modelo que se pone
de manifiesto es el mismo que defiende esta investigacion, dar la vuelta a la clase, permitir que
el estudiante crezca, madure en conocimientos desarrolle habilidades diversas ajenas al tipico
escritorio y cuaderno.

El enfoque de la investigacion sefialada con anterioridad, es también mixta pues utiliza
tanto el modelo cualitativo como cuantitativo; esta ultima se refiere a los datos numéricos
recogidos mediante el cumplimiento de las variables. También se denota en esta investigacion
que el autor usa el método cualitativo porque se vale de una entrevista dirigida al docente de
area en la que se obtiene datos, caracteres, atributos o facultades no cuantificables. Los tipos
de investigacion fueron: bibliografica y de campo, con utilizacion también del nivel de
investigacion descriptivo. La investigacion la realiza en campo porque los resultados los obtuvo
en el lugar de los hechos.

Esta investigacion permite evidenciar como dentro de la comunidad educativa aun

existen docentes con rezagos y temores al desarrollo educativo o quizé falta de preparacion en
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el tema, pues en este caso la investigadora deja notar las falencias y sus motivos. La situacion
mencionada sucede porque el docente tiene recelo de aplicar la clase inversa, sin embargo,
aunque parte del trabajo de la investigacion mencionada ha sido dar a conocer que el aula
invertida es una metodologia versatil y comoda para su aplicacion, y que se adapta a las
necesidades de los estudiantes permitiéndoles entender con més facilidad los temas a trabajar,
el temor se evidencia, pues el desconocimiento hace dudar de la innovacion.

Cabe sefialar que al igual que esta investigacion deja ver como la educacion esta ain en
declive por falta de adopcion de nuevos métodos, también nos permite encontrar la pauta
necesaria para tomar la decision de cambio en un futuro y el trabajo que se esta conformando
en esta investigacion busca eso sostener que el cambio se da con la innovacion de medios y
modos de ensefiar y que mejor forma que Flipped Classroom, una manera de hacer que el
estudiante se responsabilice del aprender y hacerlo bien. Ya es momento de cambiar estas
realidades desde la investigacion, para que poco a poco se entienda que esta nueva metodologia
contribuird de manera eficiente en el desarrollo de contenidos dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje.
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Google
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Elaborado por: Palta, L. (2022)
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Aproximacion Conceptual

Se habla de cambiar la ensefianza, de darle una vuelta al proceso, de abandonar la
transmision de conocimientos y generar alumnos que resuelvan problemas desde la autonomia,
pero es importante tener claro que debemos responder a realidades y requerimientos para ello
entender que este nuevo método no busca erradicar la educacion tradicional si no usar lo mejor
de ella con un giro innovador, Flipped Classroom una nueva forma de ensefiar desde la
autonomia y la ayuda tecnoldgica, para entenderlo mejor recordemos un poco de los métodos
de ensefianza que conocemos.
Variable Independiente Flipped Classroom (Aula Invertida)

Cuando de aula invertida se habla, la imagen mental de una clase al revés viene a la
mente. Y es que no es solamente su nombre, es su esencia como método lo que pone a pensar
en como llevar el proceso. Honestamente, muchas veces entendamos muy poco de lo que
conlleva cambiar la forma tradicional de hacer las cosas, pero, es hora de mirar mas alla de lo
superfluo o de la punta de una nariz, para ello acerquémonos un poco a la realidad con el
concepto de lo que es una clase invertida. “Dar la vuelta a la clase” consiste en redirigir la
atencion, darsela al alumnado y a su aprendizaje. Cada uno de los docentes que se han
decantado por el método Flipped Classroom han hecho algo distinto. A continuacion, se
expondran algunos ejemplos de docentes e instituciones que se han decantado por este método:
(Aguilera et al., 2017)“La experiencia realizada en la Pontificia Universidad Javeriana Cali
tuvo lugar haciendo uso del Sistema Lecture Capture. La aplicacion del recurso TIC beneficia
el aprendizaje como apoyo de cara a la adquisiciéon del conocimiento. Siendo dicho recurso
complementado con el método Flipped Classroom, puede alcanzar un mayor potencial” y por
ello “se elaboraron tres videos, que correspondian a cuatro temas seleccionados de la materia.

Se realiz6 una experiencia piloto que conto6 con la simpatia del profesorado y el alumnado, que
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fue positiva para ambos grupos. La dificultad més sefialada la supuso el esfuerzo adicional por
parte del profesorado, una dificultad que puede ser superada con la experiencia.”

Seria imposible negar que el uso de las TIC, en la educacién le ha dado un giro a la
ensefianza, partamos por entender que el mundo de la educacion ha dado un vuelco, al punto
en el que la innovacién es un requisito indispensable y permanente para seguir ensefiando,
buscar formas de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, es un deber ineludible, esta
situacion invita al docente a buscar métodos innovadores, formas actualizadas y beneficiosas
de ensefianza

Las Flipped Classroom ofrecen un modelo integrado de gran potencial
pedagodgico en el que se atienden de manera personalizada las necesidades de
aprendizaje de cada estudiante y pueden dar respuesta a la mayoria de deseos (...)
Segun Tourdn y Santiago (2015), un modelo educativo basado en Flipped Classroom
aporta beneficios entre los que cabe destacar: Permite atender las diferencias
individuales durante mayor tiempo. El profesorado tiene la oportunidad de compartir
informacion y conocimientos entre iguales, con el alumnado, con las familias y el
resto de la comunidad educativa. El alumnado dispone de la posibilidad de acceder
tantas veces como necesite a los contenidos facilitados por sus profesores. Aumenta
las posibilidades de aprendizaje colaborativo. Hace participe a las familias desde el
inicio del proceso de aprendizaje. (Cruzado, 2017, p. 8)

La metodologia Flipped Classroom significa dar la vuelta a la clase, consiste en la forma
de ensefiar, dejando de lado los roles tradicionales del docente y estudiante, para el desarrollo
de las competencias y la mejora de los habitos de estudio, acorde a la actualidad se puede
transmitir la informacion por diferentes medios tecnoldgicos, esta sistematica puede ser

aplicada en cualquier campo laboral.
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Entonces podemos decir que Flipper Clasroom es un cambio de ensefianza dejando de
lado la clase tradicional para dar paso a una nueva forma de ensefiar dando vuelta a la clase
donde el docente deja de ser el centro de enselnza para convertirse en un guia que acomparia
al alumno mientras este se desenvuelve dentro y fuera del aula con varias formas y medios
consolidando el aprendizaje desde el uso de la tecnologia.

Aula invertida tradicional

Existen algunos tipos de aula invertida, segin Agurto (2022) en su tesis titulada “El
Aula Invertida (Flipped Classroom) Para El Desarrollo Légico Matematico” y se detallan a
continuacién algunos de los més utilizados y conocidos. (p.36)

Los estudiantes tienen un previo conocimiento del tema a tratar con diferentes recursos
que el docente facilitard y durante la clase despejara sus dudas e inquietudes con el fin de buscar
nuevas fuentes y ampliar el conocimiento. Pero esto lo hacen de forma superficial y limitada
de una forma poco vertiginosa.

Para describir mejor la forma tradicional de invertir la clase retomamos las palabras de
Tourdn (2015, p. 212) “es el que algunos profesores aplican de forma inversa pero con la
mayoria de sus elementos solo por sentido comun disefiando clases bajo supuestos”. ES este
aun un modelo en proceso donde se conoce, pero no a fondo su contexto y aplicacion.
Proceso de Implementacion de Flipped Classroom

Actualmente el método tiene un proceso de implementacion el cual independientemente
del medio que se use para impartir la clase sea presencial o virtual a distancia o recurrente, esta
debe seguir los pasos que se sefialan posteriormente para su correcta implementacion.

Para su comprension la siguiente explicacion de Santana (2007) en una primera
sesion se da a conocer a los alumnos todos los contenidos a tratar en cada uno de las
unidades su secuencia y estructura en que consiste el modelo se expresa las opiniones

gue tienen sobre este nuevo método, los mismos estudiantes de otros afios y sus
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familias. Luego en las dos siguientes sesiones se ensefia a los estudiantes el empleo de

todos los recursos creados para el desarrollo de las unidades, ademas se puede ofrecer

a los estudiantes consejos de distinta indole desde como se puede evitar distracciones

hasta toma de apuntes por medio de palabras claves, resimenes o sintesis. A

continuacién, se desarrollan cuestionarios breves que no ocupan mas de 10 minutos y

enseguida se desarrollan trabajos y actividades en grupo, que en la medida de lo posible

tendran que usar herramientas TIC, para desarrollar (Santana, 2007, p. 55)

Finalmente, la evaluacion puede ser de dos tipos; continuo al ir desarrollando
cuestionarios a lo largo del proceso o sumativa al hacer actividades de resolucién de problemas
0 pruebas, los resultados sirven para modificar los procesos de aprendizaje y medir evolucién.
(Bergmann y Sams, 2012, p. 20)

Previo la clase presencial

En esta etapa segun lo que sefialan los conocedores del tema (Rodriguez, 2020), se
publicaran uno o varios videos con el contenido que vamos a trabajar para ello vamos a usar
las herramientas tecnoldgicas que poseemos, de preferencia seria mejor crearlos o en otro caso
reciclarlos, la idea de que se use la tecnologia es que desde la primaria se maneje el desarrollo
e implementacion de las TICS, estos videos deben visualizarse antes de la clase con la finalidad
de que el estudiante ya conozca de que se tratara la clase se motive a investigar y de paso deje
aflorar sus habilidades.

Antes de finalizar esta visualizacion segun el autor mencionado en el parrafo anterior,
el estudiante debe desarrollar un cuestionario online, hasta cuatro horas antes de la clase
presencial. Aunque hay otros autores que no lo ven necesario realizar la encuesta se debe tomar
en cuenta esta informacion. De otra forma se podria desarrollar virtual cualquier actividad que

introduzca al aprendizaje.
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Clase presencial

En esta etapa el docente la puede realizar las dos clases tanto la presencial como la
virtual, de dos formas, en la primera el docente resuelve dudas de los resultados obtenidos una
vez realizada la encuesta, aqui debe participar mucho el alumno para fomentar debates.

En la segunda se presentaran los contenidos de forma directa a los estudiantes pues ellos
ya han trabajado de manera digital y lo que hacen es reforzar el aprendizaje. En esta fase los
estudiantes responderan de forma activa buscando la participacion de todos. El enfoque de este
modelo de ensefianza se basa en el aprendizaje colaborativo.

Posterior a la clase presencial

En cambio, aqui en este apartado los autores mencionados con anterioridad estan de
acuerdo en que se desarrolle un portafolio reflexivo, sobre las tareas realizadas con el objetivo
de lograr potenciar los contenidos y convertirlos en aprendizajes. Ellos deben ser conscientes
de sus aprendizajes, reflexionar sobre sus conceptos y descubrimientos, pero sobre todo los que
son utiles para su futuro, este conocimiento es base pues se construye con la creatividad del
estudiante basado en lo que informd el docente.

Cierre de la Clase Invertida

En esta parte el docente pone en marcha una puesta en escena de todo lo trabajado
recapitulando brevemente sobre todo lo abordado y menciona lo que se trabajara en la siguiente
clase, asi que el estudiante enlaza lo visto con lo que vendra y asi genera una expectativa de lo
que va a aprender generando curiosidad y motivando a investigar desarrollando sus habilidades.
Evaluacion de los Aprendizajes

Segun los autores base de este disefio se mantiene la idea de que los cuestionarios online
son una fuente de informacién base para la evolucion, pues permiten saber que debemos
potenciar en el contenido, el 10% se evallan antes de la clase, las infografias y mapas

conceptuales los trabajos manuales son un 15% mas, los proyectos grupales en el aula son un
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20% también y el portafolio reflexivo 15% y un examen el 40 % restante asi obtenemos la
evaluacién méas acerada dentro de este modelo. Pues asi lo sostienen Garcia (2018)
Metodologias activas

Las metodologias activas abarcan una gran variedad de habilidades que involucraran
directamente al estudiante como principal autor de su aprendizaje dentro y fuera del aula de
clase, sin duda estas estrategias se enfocan en el trabajo colaborativo, individual o de reflexion,
comprenden desde actividades simples hasta complejas dependiendo del afio de bésica,
asignatura y tema. Los usos de dichas metodologias activas favorecen el aprendizaje y se han
convertido en un elemento clave para comprender los temas que promueven a un espiritu critico
y reflexivo. (Johnson y Johnson, 1994, p. 78)
Beneficios del Flipped Classroom

El estudio de la literatura relevante demuestra que el método permite aprovechar
importantes ventajas, independientemente del modo exacto en que se lleve a cabo. Es
importante el hecho de que conlleva un gran ahorro en tiempo lectivo.

Los estudiantes mostraran mas interés y se sentiran mas comprometidos. En definitiva,
el individuo se convierte en el protagonista de su aprendizaje. El uso del video proporciona una
serie de ventajas tales como la posibilidad de visualizar los contenidos tantas veces como se
desee, permite actualizar el contenido constantemente, posibilita su uso en los afos siguientes
y, probablemente, hablemos de uno de los recursos mas dindmicos que existen.

Para el alumnado con diversidad funcional, el video se considera como una herramienta
de apoyo a los procesos de ensefianza—aprendizaje diario para trabajar diferentes areas del
lenguaje verbal y no verbal, asi como el desarrollo de habilidades sociales. La utilizacion de
esta herramienta visual, tendra que realizarse, adaptandose a las caracteristicas individuales de
cada alumno y teniendo en cuenta sus intereses y necesidades. Flipped Classroom también

cuenta con la virtud ser una herramienta optima para los alumnos mas capaces. Ofrece la
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posibilidad de ensefiar al alumnado a sus ritmos individuales, lo que supone una
personalizacion superior para cada uno. Este modelo puede resultar idoneo para el desarrollo
de talento de los més capaces (Aguilera, 2017, p. 4)
Elementos del Flipped Classroom
El diccionario desde sus bases conceptuales, sefiala que un elemento es aquello que es
parte del conjunto o todo del cual se deriva, en ese caso para entender cada una de las partes
que contiene la clase al revés o invertida es necesario conocer cuales son esos componentes.
Herramientas de la web 3.0
Se puede decir que la Web 3.0, surge del cambio en la forma de las relaciones sociales
0 comunicacién entre las personas surge como un efecto de la globalizacién en todo o que se
refiere a tecnologia, como es el caso de las redes sociales (principalmente Facebook y Twitter)
ya que son estas redes las mas utilizadas e incluso por menores de edad, en ella se parte de la
base de afiadir informacion adicional para completar un contenido o agregar un significado de
los datos y mediante una aplicacién que funciona como una ayuda inteligentes y que realizan
acciones simples sin la intervencion de la persona se logra una mayor interoperatividad. Esta
red intenta hacer un filtro de informacion.
El proposito de esta Web en el sistema educativo es lograr agentes software que
interpreten el significado de los contenidos de la Web, para ayudar a sus usuarios a
realizar sus tareas en este sentido la Web, presenta caracteristicas que favorecen el
proceso educativo de manera deseable tales como: hipertexto, capacidad multimedia, la
posibilidad de formar grupos de trabajo colaborativo, herramientas y servicios que
facilitan y agilitan la comunicacién como, foros, correos, chat. Pero por sobre todo les
permite a los integrantes de grupo compartir documentos y verlos en una pared o espacios

virtual. (Henrriques y Valle, 2011, p. 169)
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Es mediante las redes sociales 0 medios tecnologicos que el docente se vale para llegar
al estudiante, es elemento tecnolodgico facilita la comunicacion docente alumno y de esa forma
se crean espacios de aprendizaje y reflexion que ayudan a consolidar el aprendizaje.
Educaplay

Una de las plataformas mas utilizada dentro de la educacion actual es Educaplay, que
no es otra cosa que una plataforma que brinda facilidades y posibilidades para desarrollar una
clase més amena y divertida segin (Lopez, 2022) Educaplay es “una plataforma web que le
permite a los docentes crear diferentes tipos de actividades educativas multimedia, mediante
diferentes escenarios o actividades tales como crucigramas, sopa de letras, adivinanzas,
dictados, entre otras” por ende esta aplicacion por su versatilidad fusiona el juego y la diversion
con la practicidad para ejecutar trabajos que dejan prever habilidades y destrezas muy
importantes en el desarrollo de la asignatura.

“Gracias a Educaplay podemos elaborar facilmente una gran variedad de actividades
para el aula como son: Adivinanzas, Crucigramas, Sopas de letras, Didlogos, Dictados, Ordenar
letras, Relacionar elementos, Cuestionarios tipo test, Mapas, entre otros”. Solo por enumerar
algunas de las actividades que se pueden ejecutar. Todo esto al alcance de un clic, en donde la
habilidad del maestro se explaye y se amplia significativamente.

Quizziz

A su vez otra de las aplicaciones que tan bien es muy versatil al momento de crear un
aula virtual y programar una clase es Quizziz una web/app gratuita que permite crear
cuestionarios online de manera ludica y divertida una forma diferente de obtener informacion
y evaluar todo cuanto el estudiante conoce y sabe sobre los temas abordados ya si lograr, que
los estudiantes pueden responder de tres maneras distintas al respecto menciona, (2023) “Un
Quizizz no tienen que registrarse, solo es necesario que introduzcan el pin del juego que les da

el profesor” (p.4).
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Tampoco necesitan instalar ninguna app en su dispositivo (mdvil, ordenador, tableta)
desde cualquier navegador pueden jugar. Existe una app, que facilita las cosas bastante, pero
como digo no es necesario tenerla instalada.

En un juego en directo, como tareas, o de manera individual. “Esta herramienta es usada
en todos los niveles educativos y aprovechada también en procesos de capacitacion en el
trabajo”. También se puede usar como recurso educativo, Quizziz permite a los docentes
permite promover espacios para evaluar el aprendizaje de los estudiantes esto por enumerar
algunas de las funciones que tiene, aunque también es til en “proporcionar una
retroalimentacion inmediata a las respuestas entregadas por los estudiantes, y de gamificar en
los procesos de ensefianza y de aprendizaje generados en un curso.

Kahoot

Hay un tipo de herramienta digital que esta de moda en los colegios, es una aplicacion
muy dinamica y polifuncional, en la sociedad actual donde la tecnologia lo es todo o caso la
mayor parte de la realidad utilizar aplicaciones dinamicas y acorde a la edad y los intereses es
fundamental, “Kahoot, esas son las webs/apps que te permiten crear concursos de preguntas y
respuestas para la clase. Por sus caracteristicas, se adaptan tanto a clases de tipo tradicional
como a metodologias activas mas innovadoras” en la propuesta de esta investigacion su
aplicacion seria perfecta para una clase invertida induciendo a la comprension masificada de
lo que se envid a investigar y se reforzara en el cambio de roles. La més conocida, de las
aplicaciones actuales en juego de preguntas es sin duda, “Kahoot, la primera que aparecio y
que ha inundado nuestras aulas los Gltimos cursos. Su aspecto grafico es muy atractivo y genera
dindmicas divertidas en la clase, pero hay ciertos detalles que hacen que Kahoot no sea lo més

adecuado en algunas ocasiones”. Todo esto mencionado en palabras de Ruiz (2023, p. 178)
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ClassDojo.

La aplicacion web ClassDojo debe ser una de las aplicaciones més utilizadas por los
docentes que utilizan las “TIC”, como forma de innovacion en sus clases por tres razones segin
menciona el autor Paredes (2021)“Primero, por su facilidad para crear aulas virtuales haciendo
visible lo que se esta aprendiendo y realizando en el aula y establecer con ello redes
beneficiosas para la comunidad educativa” A esto agreguemos que es muy Vvariada y también
por la segunda razéon que es “por trabajar bajo un entorno gamificado y facilitar otras
metodologias activas en las que el alumnado puede superarse a si mismo con ayuda del grupo
y teniendo en cuenta determinadas reglas, habilidades, conductas, valores, etc.” También
porque sus elementos de trabajo son “totalmente personalizables por el docente también si asi
quiere el estudiante y por “Tercero, por ofrecer informes individualizados a los docentes con
la evolucidn de las pautas por las que se ha sido puntuado el alumnado a lo largo de cualquier
intervalo de tiempo que se quiera consultar.” Y para concluir podemos agregar que como
cuarto, por reforzar las conductas que necesitamos de nuestro alumnado, ya sea de manera
individual o en trabajo de grupo. Creando, de esta manera, un buen ambiente de trabajo en
clase que minimice las conductas que lo rompen y compatibilizando tareas bajo un enfoque de
aprendizaje cooperativo que estimulan trabajo y actitudes.

Lumosity.

Después de conocer algunas de las aplicaciones utilizadas como herramientas en la web
3,0 la aplicacion “Lumosity es una de las mas utilizadas en la actualidad por docentes y
estudiante” al respecto menciona Castilla (2020) “Esta web ofrece diariamente nuevos juegos
cognitivos que la familia puede ir realizando como entretenimiento de manera ludica a la vez
que entrena habilidades cognitivas.” Estos juegos estan fundamentados en la velocidad,
memoria, flexibilidad y resolucion de problemas. Ayudan a mejorar la captacion de

conocimientos pues la elocuencia y vivacidad que aplican son la base de la retencion de
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atencion “En su formato extenso ademas se ofrece analisis y estadisticas de los resultados y el
desbloqueo de méas contenido”. Es necesario tener la version de flashplayer actualizada.
Disponibles aplicaciones para dispositivos moviles.

Khan Academy.

La plataforma de la Khan Academy, como herramienta a introducir en el desarrollo
habitual de las clases de matematicas o ciencias naturales, puede resultar muy beneficiosa para
el progreso académico de los alumnos. Estructurando correctamente las experiencias y
actividades que se deseen realizar, se podran alcanzar resultados mejores que los que se
pudieran obtener en el desarrollo habitual de las clases, puesto que se trata de una herramienta
motivadora y que involucra de manera efectiva al alumnado en la gestion y evaluacion de su
aprendizaje. (2013) p. 34.

Cabe mencionar que esta intervencion, entiéndase por intervencion a la aplicacion de
esta plataforma en la educacion ademas de aumentar el desempefio estudiantil, contribuye a
disminuir la ansiedad que los alumnos experimentan cuando estudian o son evaluados sus
conocimientos matematicos; ya que ellos transitan por un estado libre de angustia al “jugar al
juego de Khan Academy”- como asi ellos lo refieren-. Al advertir el curso como un juego el
estudiante vive un proceso de aprendizaje que fortalece, tanto consciente como
inconscientemente, los conocimientos adquiridos. Este hecho rebasa el método de ensefianza-
aprendizaje tradicional centrado en la informacion que proporciona el profesor, para dar lugar
a la capacidad de autorregulacion centrada en la practica que el estudiante hace, al atender el
curso bajo sus propios criterios de organizacion de tiempo. (2016).

Aula virtual de aprendizaje

Dentro de Web 3.0, encontramos funcionando para mejoras en los procesos una gama

de utilidades como el aula virtual, pero muchos aun se preguntan para que sirve y como usa

pues es menester sefialar que, el vertiginoso avance tecnoldgico propicia nuevos espacios y
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formas de ofrecer a la sociedad sistemas de ensefianza y aprendizaje que llegan hasta los
rincones mMas reconditos; pues no estd demas sefialar que, la tecnologia estd abarcando
continentes y sociedades enteras en general, los lugares més escondidos del planeta para paliar
la necesidad de informacion, comunicacién y educacién del colectivo.

El escritor Scagnoli (2022) “El aula virtual es el medio en el cual los educadores y
educandos se encuentran para realizar actividades que conducen al aprendizaje” pero no un
aprendizaje tradicional sino uno innovador y que implique a todos los actores de forma
adecuada en este caso el dicente con mayor autonomia.

“El aula virtual no debe ser solo un mecanismo para la distribucion de la
informacion, sino que debe ser un sistema donde las actividades involucradas en el
proceso de aprendizaje puedan tomar lugar, es decir, interactividad, comunicacion,
aplicacion de los conocimientos, evaluacion y manejo de la clase. Las aulas virtuales hoy
toman distintas formas y medidas, y hasta son Ilamadas con distintos nombres. (Scagnoli,
2022, p. 6)

Algunas son sistemas cerrados en los que el usuario tendra que volcar sus contenidos y
limitarse a las opciones que fueron pensadas por los creadores del espacio virtual, para
desarrollar su curso. Otras se extienden a lo largo y a lo ancho de la red usando el hipertexto
como su mejor aliado para que los alumnos no dejen de visitar 0 conocer otros recursos en la
red relacionados a la clase.

En este sentido, el proceso educativo se fortalece con la inclusion de las tecnologias,
caracterizadas por la posibilidad de acceder a voliumenes ingentes de informacién y de
conectarse con otros colectivos o ciudadanos fuera de los limites del espacio y del tiempo,
Plataformas educativas

En palabras generales se puede decir que una plataforma educativa es un sistema de

educacion implantado y ejecutado en la Web, ahora en palabras de los expertos se manifiesta
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que “Una Plataforma es un amplio rango de aplicaciones informaticas instaladas en un servidor
cuya funcidn es la de facilitar al profesorado la creacion, administracion, gestion y distribucion
de cursos a través de Internet.” (Sanchéz, 2009) este sentido se puede decir que es una amplia
gama de herramientas en donde el Flipped Classroom se hace realidad.
Moodle

Es una herramienta de software libre y gratis que, ademas, se retroalimenta del trabajo
realizado por multiples instituciones y participantes que colaboran en red, esta forma de
implementacion educativa es altamente versatil y sobre sus contenidos se puede formar que
son altamente valiosos para ensefianza aprendizaje, lo cual permite acceder libremente e
incorporar a la asignatura mdultiples mdédulos y recursos creados por otros usuarios.
“Actualmente existen en el mundo cerca de 330.000 cursos registrados de 196 paises y en 70
lenguas diferentes. La Open University del Reino Unido cuenta con 180.000 alumnos
registrados” (Lahidalga, 2008) esto como conocimiento general de lo que es capaz de abarcar
esta plataforma, ahora si se ha proxima a nivel mundial es realmente amplia y abarcadora.
Edmodo

Edmodo, permite establecer un espacio virtual de comunicacion con los estudiantes y
docentes, en el que se pueden hacer comentarios y aportes de las actividades realizadas,
adjuntar archivos y enlaces, establecer un calendario de trabajo, asi como de actividades,
evaluaciones y gestionarlas. (Pinzén, 2017) “Entre las prerrogativas de este servicio hay que
matizar que es gratuito, estd en espafiol y que pueden registrarse los menores de edad.
Asimismo, y esto es bien importante, la pagina es privada de forma predeterminada, lo que
significa que la informacién sélo es accesible para los estudiantes que ingresan con su nombre
de usuario y contrasefia, es decir, el estudiante y profesor registrado. Es de resaltar la
importancia de la necesidad de implementar un aula virtual para mejorar las habilidades y

capacidades en ambientes virtuales de aprendizaje en los estudiantes como un elemento
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fundamental en el proceso de integracion con las tecnologias de la informacion y comunicacion
Tics y de formacion académica en la educacion.
Google Classroom

La UNESCO (2017) en una publicaciéon en su pagina oficial comenta que: “La
introduccion de las TIC en las aulas pone en evidencia la necesidad de una nueva definicion de
roles, especialmente, para los alumnos y docentes”. Los primeros, gracias a estas nuevas
herramientas, pueden adquirir mayor autonomia y responsabilidad en el proceso de
aprendizaje, lo que obliga al docente a salir de su rol clasico como Unica fuente de
conocimiento.

En la actualidad “Esto genera incertidumbres, tensiones y temores; realidad que obliga
a una readecuacion creativa de la institucion escolar” en virtud de lo mencionado con
anterioridad esta méas que claro que las tecnologias son parte fundamental para educacion y que
usar cada una de las herramientas disponibles debe ser un deber de todo miembro que forme
parte de la comunidad educativa. Entonces que es “Google Classroom es una plataforma virtual
educativa gratuita de blended learning, es decir un aprendizaje semipresencial. Forma parte de
la Suite de Google Apps for Education. Fue lanzada el 12 de agosto de 2014.” En la actualidad
bajo el manto de la realidad que dejé la pandemia Google Classroom se convirtié en uno de
los aliados para sostener el sistema educativo y sobre todo la ensefianza desde la precaucion de

la salud publica.
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Variable Dependiente Metodologia didactica de las Ciencias Naturales

Para lograr aprendizajes significativos, perdurables y que sean aplicables en el diario
vivir, el docente debe conocer a perfeccion todo cuanto posee como metodologia didactica,
aplicar una gama amplia e innovadora le generard un porcentaje alto de probabilidades
positivas en la ensefianza.

Segun esta cosmovision de la ensefianza y de los métodos que se tiene para ensefiar es
necesario acercarse al concepto de metodologia didactica segun algunos autores. (Velandia et
al., 2016, p. 210) “En el analisis de la literatura se encontraron diferentes formas de clasificar
las metodologias didacticas.” estos autores “las clasifican a partir de las formas de
razonamiento (inductivo, deductivo, analdgico), la actividad de los estudiantes (pasivo,
activo)” por otra parte se debe aclarar que el trabajo de los estudiantes (individual, colectivo),
“mientras que (Valencia, 2018) hace una clasificacion de acuerdo con la modalidad de
ensefanza.” teniendo idea de lo que implica la metodologia y su aplicacion en un entorno real
y asocial de nuestro presente.

Para este estudio se tomd como guia el trabajo presentado por Aterreques (2013) en
donde explica mas claramente que la metodologia didactica es sustancial e importante para la
ensefanza aprendizaje, para ello dice que “ensefar con correcta metodologia “clasificando a
partir de la individualidad, la socializacion y la interdisciplinariedad, la cual esta relacionada
con la forma de participacion del estudiante en su proceso de aprendizaje” dejando muy claro
que no sirve de nada dominar conocimientos si estos no son plasmados de forma correcta en

los dicentes.
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Curriculo
El curriculo nacional en educacién es el integrante teérico de un pais que se encarga de

promover el desarrollo educativo de forma permanente, y a ello se agrega la siguiente
definicion.

“El curriculo es la expresion del proyecto educativo que los integrantes de un pais o de
una nacion elaboran con el fin de promover el desarrollo y la socializacion de las nuevas
generaciones y en general de todos sus miembros; en el curriculo se plasman en mayor 0 menor
medida las intenciones educativas del pais, se sefialan las pautas de accion u orientaciones
sobre como proceder para hacer realidad estas intenciones y comprobar que efectivamente se
han alcanzado” este compendio de propositos e ideales educativos conforman “Un curriculo
solido, bien fundamentado, técnico, coherente y ajustado a las necesidades de aprendizaje de
la sociedad de referencia, junto con recursos que aseguren las condiciones minimas necesarias
para el mantenimiento de la continuidad y la coherencia en la concrecion de las intenciones
educativas garantizan procesos de ensefianza y aprendizaje de calidad”. (Ministerio de
Educacion, 2016, p. 1)

Entre las principales “funciones del curriculo son, por una parte, informar a los docentes
sobre qué se quiere conseguir y proporcionarles pautas de accién y orientaciones sobre cémo
conseguirlo y, por otra, constituir un referente para la rendicion de cuentas del sistema
educativo y para las evaluaciones de la calidad del sistema, entendidas como su capacidad para
alcanzar efectivamente las intenciones educativas fijadas”.

Sus principales caracteristicas son la organizacion por areas y niveles y subniveles
educativos y una seleccion de contenidos basicos (destrezas con criterios de desempefio)
adecuada a los requerimientos de la sociedad y el medio escolar, ademas de la flexibilidad y
apertura gque brindan una mayor autonomia a las instituciones educativas y a los docentes en la
planificacion y disefio de la accion educativa, abriendo un espacio de responsabilidad

compartida en el desarrollo del curriculo.
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Ciencias Naturales como asignatura

Las ciencias naturales es una de las asignaturas mas importante del canon de estudio de
los nifios del sexto afio escolar, su aprendizaje se sostiene en la fusion de su entorno o contexto
natural y lo que logra aprender de éste, en nuestro pais las ciencias naturales son abordadas de
forma diversa, es el docente y su ingenio, quien logra consolidar aprendizajes a traves de la
puesta en practica de sus conocimientos de estrategias y metodologias activas.

En el texto de ciencias naturales de 6to afio de educacion general basica en sus primeras
paginas menciona lo siguiente “los contenidos de forma clara e interesante.” Son presentados
en este libro cuya finalidad es que los estudiantes adquieran aprendizajes significativos, “Sus
secciones les involucraran en proyectos, reflexiones y actividades que incentivaran a construir
y fortalecer el propio aprendizaje. Las ilustraciones, fotografias, enlaces a paginas web y demas
propuestas pedagogicas facilitaran y clarificardn la adquisicion de nuevos conocimientos.”
(Ministerio de Educacion, Ciencias Naturales, 2016).

La asignatura se presta para lograr objetivos claros y sus logros deberian ser mejores
cada vez, ya que si cada docente implementa tecnologias digitales activas y modernas los
estudiantes podrian relacionar mejor estas herramientas y lograr aprendizajes sélidos y sobre

todo significativos.

Curriculo del subnivel de educacion general basica

El ministerio de educacion en pro del desarrollo de competencias y destrezas busca
potenciar un sinnimero de destrezas a través de los estandares educativos para ello en el
curriculo por subnivel separa y organiza las destrezas acordes a la edad y la forma de
ensefanza.

A continuacion, se presenta un fragmento de lo que reza en el curriculo de subnivel

medio de la educacion general basica que corresponde al nivel estudiado en esta investigacion.
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La ensefianza de las Ciencias Naturales, en Educacion General Bésica, se orienta al
conocimiento y la indagacion cientifica sobre los seres vivos y sus interrelaciones con el
ambiente, el ser humano y la salud, la materia y la energia, la Tierra y el universo, y la ciencia
en accion; con el fin de que los estudiantes desarrollen la comprension conceptual y aprendan
acerca de la naturaleza de la ciencia y reconozcan la importancia de adquirir las ideas mas
relevantes acerca del conocimiento del medio natural, su organizacion y estructuracion, en un
todo articulado y coherente, el &rea de Ciencias Naturales aporta a la formacién integral de los
estudiantes “porque su planteamiento reconoce que diversas culturas han contribuido al
conocimiento cientifico” todo esto, “con el propdésito de lograr el bienestar personal y general,
y ademas crea conciencia sobre la necesidad de reducir el impacto humano sobre el ambiente,
a través de iniciativas propias y autonomas” (Ministerio de Educacion, Curriculo de los niveles

de educacion obligatoria subnivel medio, 2019)

Objetivos de aprendizaje

El Ministerio de Educacién conjuntamente con editoriales nacionales busca potenciar el
desarrollo del pensamiento y el aprendizaje valorativo de las ciencias naturales para ello ha
creado en los dltimos tiempos la etapa ingenios que consta en los libros del ministerio de
educacion que esta enfocado en objetivos claros que desea lograr al finalizar el afio lectivo en
la asignatura de las ciencias naturales
Se detalla algunos de los propdsitos
v/ Fomenta un aprendizaje practico y funcional que te ayudara a desarrollar destrezas con
criterios de desempefio.
v Propone una educacion abierta al mundo, que se integra en un entorno innovador y
tecnoldgico.

v Apuesta por una educacion que atiende a la diversidad.
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v Refuerza la inteligencia emocional.
v" Refleja los propdsitos del Ministerio de Educacion que estan plasmados en el curriculo
nacional vigente.
v" Deja aflorar la expresividad de tus retos.
v" Incorpora Edibosco Interactiva, la llave de acceso a un mundo de recursos digitales,
flexibles e integrados para que des forma a la educacion del futuro.
v' Es sensible a la justicia social para lograr un mundo mejor.
De esta forma se evidencia que la determinacion de la asignatura es el logro, para ello
en la parte sustancial de curriculo de educacién general media, se detalla algunos de los
objetivos de aprendizaje que persigue cumplirse durante este afio escolar correspondiente al

6to de bésica.

v Experimentar, analizar y relacionar las funciones de nutricidn, respiracion y fotosintesis
de las plantas, para comprender el mantenimiento de la vida en el planeta.

v Valorar las acciones que conservan una salud integral, entendida como un estado de
bienestar fisico, mental y social en los puberes.

v' Formular preguntas y dar respuestas sobre las propiedades de la materia, la energia y
sus manifestaciones, por medio de la indagacion experimental y valorar su aplicacion
en la vida cotidiana.

v' Observar y describir los animales vertebrados e invertebrados, las plantas con y sin
semillas, agruparlos de acuerdo con sus caracteristicas y analizar los ciclos
reproductivos.

v Experimentar, analizar y relacionar la fotosintesis de las plantas, para comprender el

mantenimiento de la vida en el planeta.
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Analizar la estructura y funcién de los aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio y
excretor, establecer su relacion funcional e indagar la estructura y funcion del sistema
reproductor humano femenino y masculino, relacionandolo con los cambios en el
comportamiento de los puberes.

Valorar las acciones que conservan una salud integral, entendida como un estado de
bienestar fisico, mental y social en los puberes.

Inferir algunas de las relaciones causa-efecto que se producen en la atmosfera 'y en la
Tierra, como la radiacion solar, los patrones de calentamiento de la superficie terrestre
y el clima.

Comprender la evolucion histérica del conocimiento, con el proposito de valorar las
investigaciones que han contribuido significativamente al avance de la ciencia y la
tecnologia.

Indagar los ecosistemas, su biodiversidad con sus interrelaciones y adaptaciones, a fin
de valorar la diversidad de los ecosistemas, la diversidad de las especies y comprender
que Ecuador es un pais megadiverso.

Usar habilidades de indagacion cientifica y valorar la importancia del proceso
investigativo en los fendmenos naturales cotidianos, desde las experiencias hasta el
conocimiento cientifico.

Formular preguntas y dar respuestas sobre las propiedades de la materia, energia y sus
manifestaciones, por medio de la indagacion experimental y valorar su aplicacion en la
vida cotidiana.

Experimentar y diferenciar los tipos de fuerzas y los efectos de su aplicacion sobre las
variables fisicas de objetos de uso cotidiano, y explicar sus conclusiones. (Ministerio

de Educacion, Curriculo de los niveles de educacion obligatoria subnivel medio, 2019)
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Destrezas con criterio de desempefio

Dentro del mismo curriculo mencionado con anterioridad se puede encontrar una gran
variedad de destrezas las mismas que se detallan a continuacion para lograr una mejor
comprensién, cabe sefialar que las destrezas son una gama ampliada de las cuales se selecciona
sin secuencia de forma aleatoria cada una que encajase con la habilidad que se quiere potenciar
en los estudiantes, las destrezas no deben ser ordenadas deben ser acorde a lo que queremos
lograra en el educando.
Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, las caracteristicas de los animales vertebrados e
invertebrados, describirlos y clasificarlos de acuerdo con sus semejanzas y diferencias.

v Explicar y clasificar las plantas con y sin semilla, y explicar su relacion con la humedad
del suelo y su importancia para el ambiente.

v' Indagar y describir el ciclo reproductivo de los vertebrados e invertebrados y
diferenciarlos segun su tipo de reproduccion.

v Analizar y describir el ciclo reproductivo de las plantas e identificar los agentes
polinizadores que intervienen en su fecundacion.

v" Describir, con apoyo de modelos, la estructura y funcion de los sistemas digestivo,
respiratorio, circulatorio y excretor y promover su cuidado.

v Explicar, con apoyo de modelos, la estructura y funcién del sistema endocrino e
interpretar su importancia para el mantenimiento del equilibrio del medio interno y en
cambios que se dan en la pubertad.

v Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, la estructura y funcion del sistema
nervioso, relacionarlo con el sistema endocrino, y explicar su importancia para la
recepcion de los estimulos del ambiente y la produccion de respuestas.

v Explorary describir la estructura y funcidn de los 6rganos de los sentidos, y explicar su

importancia para la relacion con el ambiente.
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v" Reconocer la importancia de la actividad fisica, la higiene corporal y la dieta
equilibrada en la pubertad y comunicar los beneficios por diferentes medios.

v Observar, con uso de las TIC y otros recursos, los efectos de los fendmenos geologicos,
relacionarlos con la formacion de nuevos relieves, organizar camparias de prevencion
ante las amenazas de origen natural.

v" Analizar la influencia de las placas tecténicas en los movimientos orogénicos y
epirogenicos que formaron la cordillera de los Andes y explicar su influencia en la
distribucidn de la biodiversidad en las regiones naturales del Ecuador.

v" Explicar, con apoyo de modelos, los patrones de incidencia de la radiacion solar sobre
la superficie terrestre y relacionar las variaciones de intensidad de la radiacion solar
sobre la superficie terrestre con la ubicacion geogréfica.

v Analizar e interpretar los patrones de calentamiento de la superficie terrestre y explicar
su relacion con la formacion de vientos, nubes y lluvias.

v" Indagar y explicar las caracteristicas, elementos y factores del clima, diferenciarlos del
tiempo atmosferico, registrar y analizar datos meteoroldgicos de la localidad con apoyo
de instrumentos de medicion. (Ministerio de Educacion, Curriculo de los niveles de

educacion obligatoria subnivel medio, 2019) pag. 6

Indicadores de evaluacion

Los indicadores se evallan, segin las destrezas seleccionadas, cada indicador esta
relacionado directamente con el aprendizaje que se imparte en clase la metodologia y el modo
de ensefianza cada destreza serd referente de la habilidad que se desea potenciar aqui radica la
importancia de saber qué y como se va a ensefar.

A continuacién, se detalla algunos de los mas utilizados en relacion a las macro

destrezas del ser humano.
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I.CN.1.1.1. Identifica las caracteristicas (crecer, reproducirse, responder a estimulos),
necesidades (alimento, aire, agua), habitat e importancia de los seres vivos (ser humano,
animales domésticos y silvestres, plantas cultivadas y silvestres) de su entorno inmediato. (J3,
12, 13)

I.CN.1.1.2. Diferencia objetos inertes (rocas, agua, silla, etc.) y seres vivos (plantas, animales
y ser humano) de su entorno, en funcion de las caracteristicas, necesidades y habitat. (J3, 12)
I.CN.1.1.3. Discrimina desde su propia experiencia la importancia de las plantas y animales de
su entorno. (J3, 12)

I.CN.1.1.4. Reconoce a partir de la observacion directa y/o representaciones graficas, plantas
cultivadas y silvestres y animales domésticos y silvestres. (J3, 12)

IN.CN.1.2.1. Relaciona las partes principales de su cuerpo y los érganos de los sentidos con su
funcion y las percepciones del mundo que lo rodean. (J3, 12)

IN.CN.1.1.5. Expone comportamientos de respeto y cuidado hacia el habitat y los seres vivos
de su entorno. (J3, 12, 13)

IN.CN.1.2.1. Relaciona las partes principales de su cuerpo y los 6rganos de los sentidos con su
funcién y las percepciones del mundo que lo rodean. (J3, 12)

Promueve hébitos (higiene corporal, alimentacion sana, juego y descanso) y medidas
preventivas para una vida saludable. (J3, 12)

IN.CN.1.2.3. Comunica de forma oral la importancia de los o6rganos de los sentidos para
obtener informacion sensorial (escuchar, hablar, sentir, ver, oler) de su vida diaria. (J3, 12, 13)
IN.CN.1.3.1. Distingue en objetos de uso cotidiano las propiedades fisicas de la materia (forma,
textura, color, tamafio, peso, flexibilidad, dureza, tendencia a flotar o hundirse, permeabilidad,
transparencia, luminosidad y magnetismo). (J3, 12) (SUBSECRETARIA DE

FUNDAMENTOS EDUCATIVOS, 2016) pag. 11-12.
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Los estandares educativos cumplen la funcion de consolidar los indicadores porque se
evalUa lo que se ensefia y se aprende lo que se practica con emocion y buena predisposicion,

mejorar las herramientas didacticas es un reto de la innovacion educativa nacional.
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CAPITULO II

DISENO METODOLOGICO

El presente capitulo muestra la metodologia empleada en el proceso de investigacion,
la misma que implica el desarrollo de una basqueda exhaustiva de informacion, recoleccion de
datos y andlisis de resultados, para ello se utilizd, diferentes fuentes, métodos y técnicas de
acuerdo al tipo de estudio que se ha escogido realizar, para dar respuesta a los objetivos
planteadas al inicio.

La investigacion tiene un enfoque cuantitativo, del tipo descriptivo, bibliografico y de
campo.

Enfoque de la investigacion

La investigacion tiene un enfoque cuantitativo, porque dentro de su desarrollo se
obtendran datos numéricos que permitan medir el comportamiento de las variables, sus
resultados se presentaran en datos estadisticos que permitirdn comprender la situacion del
problema, y por sobre todo es cuantitativa ya que permite el andlisis de la realidad de una
manera objetiva.

Al respecto, Hernandez (2014) expresa que “El enfoque cuantitativo (que representa,
como dijimos, un conjunto de procesos) es secuencial y probatorio. Cada etapa precede a la
siguiente y no podemos “brincar” o eludir pasos.” De esta forma se aclara que “El orden es
riguroso, aunque desde luego, podemos redefinir alguna fase” aun asi. Parte de una idea que
va acotandose y, una vez delimitada, se derivan objetivos y preguntas de investigacion, lo que
se desarroll6 en la primera fase de este trabajo, luego ““se revisa la literatura y se construye un
marco 0 una perspectiva teorica.” Lo que se aborda en el capitulo I, (2014, p. 4) “De las
preguntas se establecen hipotesis y determinan variables; se traza un plan para probarlas

(disefio); se miden las variables en un determinado contexto; se analizan las mediciones

46



obtenidas utilizando métodos estadisticos, y se extrae una serie de conclusiones” a partir de lo
dilucidado en los resultados.
Disefio de la investigacion

Segun los procedimientos que amerita esta investigacion, el disefio de la misma se
enmarca dentro una investigacion, del tipo descriptivo, ya que el enfoque descriptivo.
“Contempla las medidas de frecuencia de variables discretas y de medida y medidas de
centralizacion y dispersion de variables contintas™ “Lo que se realizara en el cumplimiento de
los objetivos, también posee un disefio bibliogréfico, pues “la investigacion cientifica no puede
plantearse sin tener en cuenta el conocimiento previo existente sobre el tema de estudio. Este
conocimiento se basa fundamentalmente en la literatura cientifica publicada” esto segun lo
sefiala Ochoa y Brito (2016) en su libro Disefio y anélisis de la investigacion.

Se distingue también un disefio de campo, no experimental. Segun el investigador
Tamayo (2003)“establece que en la investigacion de campo los datos se recogen directamente
de la realidad, por lo cual se les denomina primarios”. La investigacion de campo en sus
palabras consiste en la recoleccion de datos directo de la realidad, sin manipular o controlar las
variables estudia los fendmenos sociales en su ambiente natural.

Modalidad de la investigacién

Por otra parte, la modalidad de investigacion manejada en el trabajo de investigacion
es, béasica aplicada.

Modalidad de investigacion basica, “también conocida como investigacion
fundamental, exacta o investigacion pura—, que se ocupa del objeto de estudio sin considerar
una aplicacion inmediata” esta modalidad es muy aplicada, “pero teniendo en cuenta que, a
partir de sus resultados y descubrimientos, pueden surgir nuevos productos y avances” esto

segun las palabras de Hernandez (2017)
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Para Murillo (2022), la investigacion aplicada recibe el nombre de “investigacion
practica o empirica”, que se caracteriza porque busca la aplicacion o utilizacion de los
conocimientos adquiridos, a la vez que se adquieren otros, después de implementar y
sistematizar la practica basada en investigacion. El uso del conocimiento y los resultados de
investigacion que da como resultado una forma rigurosa, organizada y sistematica de conocer
la realidad.

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion
Poblacion

Para llevar a cabo esta investigacion se ocupd una poblacion de estudio no probabilistico
porque se usa recursos no formales que no representan el total de la poblacion que comprende
la Educacion General Basica, sin embargo, cuando se realiza estudios de casos, de poblaciones
heterogéneos, o en estudios, que son dirigidos a poblaciones y grupos muy especificos como
este caso en donde se toma al total de los estudiantes del 6to afio de EGB, 35 estudiantes, y a
14 docentes que imparten clases en la jornada vespertina y que pertenecen al grupo de docentes
del nivel de educacion general basica, ante lo descrito, reza a continuacion.

Muestreo no probabilistico. En este caso no se conocen las probabilidades de cada
unidad de muestreo de pertenecer a la muestra. Cabe contemplar en esta categoria: —
Muestreo por cuotas — Muestreo casual o incidental — Muestreo de conveniencia —
Muestreo intencional o razonado en este caso seleccionado a conveniencia pues la
poblacion en finita y escasa. (Otzen y Manterola, 2017, p. 4)

La poblacion estudio en esta investigacion fueron el total de estudiantes del sexto afio de
educacion general basica, 35 estudiantes en edades comprendidas entre 10 y 11afios y a esto
se agrega la poblacion total de docentes que imparten clases en el nivel de primeria de la
jornada vespertina de la Unidad Educativa “Liceo Policial” en ¢l periodo 2022-2023 en el

sector de Quito Tenis entre av. Brasil e Hidalgo de Pinto.
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Muestra

Segin Tamayo (2006), define la muestra como: "el conjunto de operaciones que se
realizan para estudiar la distribucion de determinados caracteres en totalidad de una poblacion
universo, o colectivo partiendo de la observacion de una fraccion de la poblacion considerada”

Sin embargo, y para esta investigacion, la poblacion esta basada en la Tabla No. 2 y Tabla
No. 3, la primera corresponde a la poblacion de estudiantes que consta de un total de 35
estudiantes, que corresponde a la poblacion total, no fue necesario aplicar la formula de
determinacion adecuada de la muestra, puesto que fue posible trabajar de forma estadistica con

esas cantidades, sin que esto afectara a la obtencion datos confiables.

Tabla 2. Poblacion de estudiantes de 6to Basica. de la U.E “Liceo Policial” Ao lectivo 2022-2023.

Total de Estudiantes Porcentaje

Sexto “A” 35 100%

Fuente. Recuperado de: Poblacion de la U.E “Liceo Policial”

Elaborado por: Palta, L. (2022)

La segunda corresponde a la totalidad de docentes que imparten clases en la seccion
vespertina en educacion general béasica, de la misma forma se trabajo con la totalidad pues el
namero de docentes es de 14 y aplicar la férmula de muestreo reduciria demasiado la poblacién

a encuestar.

Tabla 3. Poblacion de Docentes EGB, de la jornada Vespertina U.E “Liceo Policial”

Total de Docentes Porcentaje
14 100%

Fuente: Recuperado de: Poblacion de la U.E “Liceo Policial.
Elaborado por: Palta, L. (2022)

Ubicacion de la Institucion
La Unidad Educativa, Liceo Policial, con c6digo AMIE: 17h00232, cuya direccion de

ubicacion: son las calles Brasil e Hidalgo de Pinto, de la provincia: de Pichincha en el canton
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Quito de la parroquia La Concepcidn. El tipo de educacion: que brinda es regular. Los niveles
educativos que ofrece con: Inicial, educacion general basica superior y bachillerato general
unificado. El tipo de unidad educativa es fiscal, situada en la zona: urbana, y su régimen
escolar: es sierra, amazonia, su educacion es hispana, modalidad: presencial, jornada: matutina
y vespertina, la forma de acceso: terrestre, nUmero de docentes que trabajan en esta institucion
en la jornada vespertina son 35: nimero de estudiantes: 1500.

La unidad educativa “Liceo Policial” con su eslogan “somos lo mejor de lo mejor” es
una institucion de valores y normas que destaca en su mision la disciplina y en su vision la
lealtad, en su pensum de estudio promociona el bachillerato en ciencias y su calidad y calidez

los ubica entre las mejores instituciones de la provincia.
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Operacionalizacion de las variables

INDEPENDIENTE

Tabla 4. Variable independiente: Metodologia Flipped Classroom.

CONCEPTUALIZACION DIMENSION  INDICADORES iTEMS BASICO TECNICAS E
INSTRUMENTOS
La Flipped Classroom, ) Antecedentes:
(Clase invertida ) es una Metodologia Estado del arte
i Flipped i ici ; .
metodo_log|a que fo_menta un o pp Aula Invertlda'trad_l,cmnal 1. ¢Como Docente, maneja los componentes
aprendizaje activo y CLlassroom Proceso de aplicacion basicos de las TICS en el q Técnica
colaborativo, ademas de -Aula invertida tradicional aS|c~os €las 11%> €N el proceso de Encuesta
generar en el estudiante el -Proceso de Implementacion ensenanza—aprendlzaje’.f _
autoaprendizaje, para lo que -Previo la clase presencial 2. (Conoce la Metodologia Flipped
serd necesario que el docente -Clase presencial Classroom?
domine las competencias -Posterior a la clase presencial 3. ¢Maneja las plataformas educativas?
dlgltale_s y UtI|ICG, _ las y -Cierre de la C_Iase Invertida 4. ;Conoce Moodle como plataforma
herramientas ~ tecnolégicas Implementacion  -Elementos Flipped Classroom .
. L . educativa?
que le ofrece la web para de (Flipped -Beneficios Flipped Classroom 5 Maneia lah . 6ai
aplicar de manera adecuada Classroom) -Evaluacion en Flipped - ¢Maneja la herramienta tecnologica
la  Metodologia  Flipped Classroom Educaplay?
Classroom. Herramientas de la web 3.0 6. ¢Utiliza Quizziz para sus clases?
-Educaplay 7. ¢Crea contenidos utilizando Genially?
Metodologias -Quizziz 8. ¢Presenta sus clases utilizando Canva?
activas -g;hsgg[o'o 9. ¢Utiliza recursos web?
. 0lo. 10. ¢Utiliza herramientas de publicacion en Instrumento
-Lumosity. linea? Cuestionario
-Khan Academy. ineas _
Plataformas 11. ¢(Maneja el sistema operativo de su
-Moodle computador?
Plataformas -Edmodo 12. ¢Maneja correos electronicos?
educativas -Google Classroom 13. ¢Comparte informacion por medio de la

-Tratamiento de los datos,
comunicacién y colaboracion en
el aprendizaje

Creacion de contenido digital

web?

Fuente: Matriz de operacionalizacion de la variable
Elaborado por: Palta, L. (2022)
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Operacionalizacion de la variable DEPENDIENTE

Tabla 5. Variable dependiente: Metodologia Didactica de Ciencias Naturales.

CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADORES iTEMS BASICO TECNICAS E
INSTRUMENTOS
La Flipped Classroom, Antecedentes:
(Clase invertida ) es una Didéctica de las Concepto Didactica 1. ¢Como Docente, maneja los componentes
metodo_logia que fo_menta U Siencias Concepto Ciencias Naturales béasicos de las TICS en el proceso de
aprendlza_Je activo Y Naturales ensefianza-aprendizaje? Técnica
colaborativo, — ademas de 2. ¢Conoce la Metodologia Flipped Encuesta
generar en el estudiante el Classroom?
autoaprendizaje, para lo que Las Ciencias 3. ;Maneia| ' lataf ducativas?
serd necesario que el docente \ °\ " "> Las Ciencias Naturales como - ¢Maneja las plataformas educativas?
domine las competencias Asignatura Ciencia 4. (Conoce Moodle como plataforma
digitales y utilice las Las Ciencias Naturales como educativa?
herramientas  tecnoldgicas asignatura 5. ¢Maneja la herramienta tecnoldgica
que le ofrece la web para curriculo Educaplay?
aplicar de manera ade(_:uada General de 6. ¢Utiliza Quizziz para sus clases?
la. Metodologia  Flipped - . o .
Classroom. Educacion 7. ¢Crea contenidos utilizando Genially?
Aproximacion al Curriculo 2016 8. ¢Presenta sus clases utilizando Canva?
Conceptos generales 9. ¢Utiliza recursos web?
El Curriculo Priorizado 10. ¢Utiliza herramientas de publicacién en Instrumento
El Curriculo por competencias linea? Cuestionario
Curriculo  del 11. ;Maneja el sistema operativo de su
Submvg! de Objetivos de Area comquador? N
Educauonl _ Destrezas con criterio de 12. ;Maneja correos electronicos?
General Basica. desempefio 13. ;Comparte informacion por medio de la

Indicadores de evaluacion

web?

Fuente: Matriz de operacionalizacion de la variable
Elaborado por: Palta, L. (2022)
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Proceso de recoleccion de datos
Técnicas de recoleccion de datos

Las técnicas de recoleccion de datos que se utilizo fue la encuesta, técnica que hace
referencia a que “en toda investigacion es necesario llevar a cabo la recoleccion de datos”,
puesto que “es un paso fundamental para tener éxito en la obtencidon de resultados.” De esta
forma “el llevar adecuadamente la recoleccion de datos y la escogencia del método de
recoleccion de los mismos, es una tarea que todo investigador debe conocer y debe realizar con
mucha practica” esto segun las palabras de Mendoza et, al. (2020).

De igual manera al respecto, expresa Orellana (2006,) “La combinacion, uso conjunto
o complementariedad de las técnicas de recoleccion de datos, en cierta forma estd implicita en
las estrategias metodoldgicas y por consiguiente en el proceso de triangulacion de las mismas™.
Y por esta razon “10s resultados obtenidos se someten a un proceso de triangulacion, es decir a
un proceso para contrastar en lo posible los datos obtenidos. De esta forma el investigador
puede contar con informacidn exhaustiva y variada para la comprension e interpretacion de la
situacion objeto de estudio, como técnica se utilizo la encuesta.
Instrumentos de recoleccion de datos

En tal sentido, para los instrumentos de recoleccion de datos se hizo uso del cuestionario
porque se considerd que era un instrumento viable para la obtencion de los resultados y sobre
todo versatil para su aplicacion tanto en estudiantes como docentes. Segun las palabras de
Fachelli (2015)“La encuesta se considera en primera instancia como una técnica de recogida
de datos a través de la interrogacion de los sujetos” informacion que sera fundamental para los
resultados, “cuya finalidad es la de obtener de manera sistematica medidas sobre los conceptos
que se derivan de una problematica de investigacion previamente construida. La recogida de

los datos se realiza a través de un cuestionario” instrumento que posee un conjunto de
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procedimientos en un estudio cientifico, que permite la recoleccién de informacion y lograr
con los objetivos planteados, con el fin de conocer la opinion de los individuos.

También se utilizo6 el cuestionario para identificar si se estaba aplicar el aula invertida
(Flipped Classroom) como metodologia didactica en las Ciencias Naturales de la Educacion
General Bésica en la Unidad Educativa Liceo Policial, por esa razon se aplicé una encuesta
con 13 preguntas cuya informacion de resultado permitio identificar las competencias digitales
que manejan los docentes de la jornada vespertina, la encuesta se dirigio a los docentes en
donde se busco corroborar informacion que permita saber y comprender como los docentes
manejan las plataformas digitales innovadoras para ello se realizo las preguntas, formuladas en
interrogantes de forma directa e indirecta, las respuestas fueron cerradas y la respuesta
ayudaron a la medicion del hecho, es decir se aplicaron respuestas en diferentes tipos de escala.
Al respecto sefiala Fachelli (2015) ,el cuestionario, es un “instrumento de recogida de los datos
(de medicion) y la forma protocolaria de realizar las preguntas (cuadro de registro) que se
administra a la poblacion o una muestra extensa de ella mediante una entrevista donde es
caracteristico el anonimato”.

Validez
Los resultados obtenidos en el proceso de validacion se observan en el siguiente cuadro.

Tabla 6. Validacion de Instrumentos.

Validador Especialidad Institucion Observaciones
Validador 1
Cuestionario aplicado a Ciencias U.E “Liceo

i o Sin Observaciones
estudiantes Naturales Policial”

Escala de 4 rangos

Validador 2

Cuestionario aplicado a Ciencias ) )
U.E “Liceo Policial  Sin Observaciones

docentes Naturales

Escala de 4 rangos

Nota. Recuperado de: Poblacion de la U.E “Liceo Policial”,
Elaborado por: Palta, L. (2022)
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En funcidn a los resultados que se obtuvieron producto del andlisis y validacién de los
expertos, se realizaron los ajustes y posteriormente la aplicacion la misma que permitié conocer
la aproximacion a la problematica y también a las posibles colusiones del problema en pro del
cumplimiento de los objetivos.

“La validez sirve para responder a las interrogantes que, ayudaran al analisis de cada
pregunta de acuerdo a la poblacion” también para determinar y “medir las variables de estudio
a través de un cuestionario que es aplicado a los encuestados” esto segun las ‘palabras de
Hernandez et al (2014).

Confiabilidad del instrumento

Para la determinacion de la confiabilidad del instrumento, el cual se encarga de la
recopilacion de datos en estudiantes de sexto afio de basica de la Unidad educativa “Liceo
Policial, y la encuesta a docentes de primaria de la jornada vespertina de la misma institucion.

Se le atribuye el nivel de confiabilidad “por el nivel de instrumento aplicado, y el
método de verificacion de validez. Al respecto Hernandez (2014)sefiala que para que un
instrumento sea confiable debe “tener un nivel de relacion entre los items y esto se lo puede
comprobar mediante distintos métodos estadisticos”.

Ademas, se utilizo el calculo del coeficiente de Alpha de Cronbach cuyo resultado fue
29,11. A la poblacion, para determinar la confiabilidad del instrumento que, de acuerdo a
Hernandez y Sampieri (2018), se refiere a que “el Coeficiente Alfa de Cronbach, requiere una
sola administracion del instrumento de medicion y produce valores que oscilan entre O y 1.”
Asi mismo, “su ventaja reside en que no es necesario dividir en dos mitades a los items del

instrumento de medicion, simplemente se aplica la medicion y se calcula el coeficiente”.

Calculandose sobre la base de la siguiente formula.
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o= k (1 _ {'(=1O-i2)
(k—1) 0%

Donde:
o k = nimero de items
o (o1 )2 = varianza de cada item
. (06X )2 = varianza del cuestionario total
o El procedimiento realizado es el que se muestra:

Tabla 7. Procedimiento en Excel para el calculo Alfa de Cronbach.

Docentes 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 | 13 |Varianzas
1 2 3 2 2 1 1 1 1 3 3 3 3 3 28,00
2 2 3 2 1 2 2 - 1 1 2 2 3 3 24,00
3 2 - 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3 3 32,00
4 2 1 3 1 1 2 1 1 3 3 3 3 3 27,00
5 - 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 2 1 15,00
6 2 2 2 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 21,00
fterns 7 2 3 3 2 2 1 2 1 3 2 3 3 2 29,00
8 1 2 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 1 16,00
9 3 1 2 1 1 1 1 1 3 1 2 3 2 22,00
10 2 1 2 1 1 1 1 2 2 2 2 3 3 23,00
11 3 2 3 1 2 2 2 2 3 2 3 3 2 30,00
12 3 2 2 2 2 1 1 2 3 2 2 3 3 28,00
13 2 1 2 1 1 2 1 1 3 2 3 3 3 25,00
14 2 1 2 1 1 2 2 1 2 2 3 3 3 25,00

TOTALES 0,30 0,68 0,44 0,76 0,56 0,44 0,48 0,33 0,36 0,47 0,36 0,28 0,47 99,11
Nota. Cuestionario a docentes
Elaborado por: Liliana Palta, (30,11,2022)

k: 13
2
Sum Var: 5,9 K 2 Si
a=—1-=5
St: 29,1 K-1 S;
k/k-1:1,1
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1-sumatoriav: 0,8

Alfa Cronbach: 0,9

En el procedimiento para la recoleccion de la informacion, que puede evidenciar los
resultados de la encuesta aplicada a docentes, se permitio determinar el cumplimiento del
objetivo general y los objetivos especificos de la investigacion, de igual manera la poblacion
objeto de estudio, como docentes de la U.E “Liceo Policial”, y de esa forma se logrd obtener
una comprension mas clara que dio respuesta al panorama planteado inicialmente, en base a
las técnicas de recoleccion de datos, que para el caso fue la encuesta y un cuestionario, tipo

test.

57



Resultados Docentes

Los resultados presentados a continuacion han sido obtenidos con base a la aplicacion de
encuestas a una poblacion de 14 docentes de Educacion General Béasica en la Unidad Educativa
Liceo Policial., bajo la metodologia del Alfa de Cronbach, mecanismo necesario para

corroborar la confiabilidad de los resultados.

1. ¢Como Docente, maneja los componentes basicos de las TICS en el proceso de

ensefianza-aprendizaje?

Tabla 8. Manejo de los componentes basicos de las TICs.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 21%
A veces 9 64%
Nunca 1 7%
Sin respuesta 1 7%
Total 14 100%

Fuente: Encuesta.
Elaborado por: Palta L. (2022)

Manejo de los componentes
basicos de las TICS

HFR(S)

H FR (AVC)
FR (N)

H FR (SR)

Gréfico 3. Manejo de los componentes basicos de las TICs.
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Palta L. (2022)
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La estadistica refleja que el 64% de los docentes encuestados respondieron con
frecuencia “a veces” maneja los componentes bésicos de las TICs, mientras que el 21% de
docentes indicod que “siempre” maneja los componentes de las TICs, el 7% respondio que
“nunca’” ha manejado los componentes de las TICs y otro 7% no dio respuesta a la pregunta
realizada.

Es decir, los componentes basicos de las TICs no estan siendo aplicados con tanta
frecuencia por parte de los docentes encuestados, puesto que, Unicamente en promedio tres de
cada 14 docentes manejan frecuentemente los componentes de las TICs. Lo cual puede hacer
referencia a la existencia de desconocimiento por parte de la poblacion docente, la falta de
capacitacion o en su defecto la falta de interés para implementar la tecnologia en el proceso de

ensefianza aprendizaje siendo mas comodo aplicar el proceso tradicional para la ensefianza.

2. ¢Conoce la Metodologia Flipped Classroom?

Tabla 9. Conocimiento de metodologia Flipped Classroom.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 21%
A veces 4 29%
Nunca 6 43%
Sin respuesta 1 7%
Total 14 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L. (2022)
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Conocimiento de metodologia Flipped Classroom

mFR(S)

M FR (AVC)
HFR (N)

H FR (SR)

Gréfico 4. Conocimiento de Metodologia Flipped Classroom.
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L (2022)

Se puede observar que la mayoria de docentes respondieron “nunca” han conocido la
metodologia Flipped Classroom, lo cual representa el 43% de docentes, mientras que el 29%
respondio que “a veces”, el 21% respondieron que “siempre’” han tenido conocimiento de la
metodologia en cuestion y el 7% de los encuestados no respondio a la pregunta.

Lo cual indica que la metodologia Flipped Classroom no tiene mucho impacto en los
docentes encuestados, ya que seis de cada 14 docentes no tiene conocimiento acerca de la
metodologia Flipped Classroom, esto podria ser causado por la falta de capacitacion a los
docentes respecto a la metodologia innovadora del aula invertida, las ideas de que ésta
metodologia le resta importancia al docente ya que gran parte del aprendizaje es a través de e-
learning, no obstante, se debe enfatizar que el docente se convierte en un coach del alumno

impartiendo ensefianza a través de roles y técnicas de aprendizaje cooperativo.
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3. ¢Maneja las plataformas educativas?

Tabla 10. Manejo de plataformas educativas.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 29%
A veces 8 57%
Nunca 2 14%
Total 14 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L. (2022)

Manejo de plataformas educativas

HFR(S)
B FR (AVC)
FR (N)

Grafico 5. manejo de plataformas educativas.
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L (2022)

El cuestionamiento del manejo de las plataformas educativas arrojé como resultado que
el 29% de los docentes con frecuencia “siempre” han manejado las plataformas educativas,
mientras que el siguiente 57% respondio que “a veces” y el 14% indico que “nunca” ha
manejado las plataformas educativas.

Es decir que menos del cincuenta por cierto de los docentes encuestados manejan las
plataformas educativas, lo cual indica que existe poca exploracion de los docentes en
plataformas digitales, esto puede basarse en que los docentes consideran como un reto la

educacién en linea, dejando de fortalecer la cultura digital y evitando que el proceso de
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ensefianza aprendizaje se efectle a través de la implementacion de la tecnologia en la

educacion.

4. ¢Conoce Moodle como plataforma educativa?

Tabla 11. Conocimiento de Moodle como plataforma educativa.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 7%

A veces 3 21%
Nunca 10 71%
Total 14 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L. (2022)

Conocimiento de Moodle como plataforma educativa

B FR(S)
B FR (AVC)
HFR (N)

Gréfico 6. Conocimiento de Moodle como plataforma educativa.
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L (2022)

El mayor porcentaje de docentes encuestados desconocen de Moodle como plataforma
educativa ya que el 71% respondio en frecuencia “nunca”, mientras el 7% de los docentes
indico que “siempre” ha conocido la plataforma educativa y el 21% dio respuesta que “a

veces” respecto a conocer de la plataforma educativa. Los resultados indican que existe un
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vacio en cuanto a tecnologia puesto que al desconocer de las plataformas educativas no se hace
uso de las mismas y existe un desaprovechamiento de dicho recurso que podria ser
implementado para construir el conocimiento en la mente del estudiante, mejorando de forma

didactica el proceso de ensefianza aprendizaje.

5. ¢Maneja la herramienta tecnol6gica Educaplay?

Tabla 12. Manejo de Educaplay.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 7%
A veces 4 29%
Nunca 9 64%
Total 14 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L. (2022)

Manejo de Educaplay

BFR(S)
B FR (AVC)
FR (N)

Gréfico 7. Manejo de Educaplay.
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L (2022)
De las 14 personas encuestadas se obtiene que el 64% de los docentes “nunca” han

manejado la herramienta Educaplay, el 29% “a veces” ha manejado Educaplay, y el 7% indicd

que “siempre” ha manejado la herramienta.
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Lo cual demuestra que el sesenta y cuatro por ciento de los docentes no manejan la
herramienta educativa tecnolédgica Educaplay, lo que representa un nimero significativo de
docentes con desconocimiento y aplicacion de la herramienta, esto puede darse debido a la falta
de interés por parte del docente en indagar sobre el tema, también puede ser el caso de falta de
capacitacion por parte del Ministerio de Educacion o a su vez que los cursos y las teméticas
impartidas respecto al tema no estan lo suficientemente claras y explicativas como para que los
docentes adquieran los conocimientos necesarios para manejar las herramientas educativas

tecnoldgicas.

6. ¢Utiliza Quizziz para sus clases?

Tabla 13. Utilizacion de Quizizz.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 7%

A veces 6 43%
Nunca 7 50%
Total 14 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L. (2022)

Utilizacion de Quizziz

HFR(S)
¥ FR (AVC)
®FR(N)

Gréfico 8. Utilizacion de Quizizz.
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L (2022)

64



Se puede evidenciar que el 50% de docentes “nunca’ ha utilizado Quizizz para evaluar
en sus clases, el otro 43% de encuestados “a veces” utiliza Quizziz y un 7% de docentes
“siempre” han utilizado Quizziz. Notoriamente el nivel de utilizacion de la herramienta
Quizziz por parte de los docentes es bajo, puesto que solo uno de cada 14 docentes ha utilizado
frecuentemente la herramienta de evaluacion, esto podria ser causado por la falta de recurso
tecnoldgico tanto por parte del docente y de los discentes, cabe destacar que ésta herramienta
permite a los docentes promover espacios para evaluar el aprendizaje de los estudiantes. Para
la utilizacion de la herramienta es necesario que es docente deje de lado la forma tradicional
de evaluacion e implemente las tecnologias educativas con las herramientas de aprendizaje, se
haga participe de las nuevas plataformas educativas y promueva al discente a también ser parte

de la innovacion.

7. ¢Crea contenidos utilizando Genially?

Tabla 14. Creacion de contenidos con Genially.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 7%
A veces 4 29%
Nunca 8 57%
Sin respuesta 1 7%
Total 14 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L. (2022)
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Creacidn de contenidos con Genially

B FR (S)
mFR (AVC)
FR (N)

W FR (SR)

Grafico 9. Creacion de contenidos con Genially.
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L (2022)

Se observa que en mayor frecuencia los docentes no crean contenidos con Genially,
esto reflejado en un 57% de respuestas, asi también el 29% se ve reflejado en un “a veces” que
los docentes han creado contenidos con Genially, mientras que el 7% menciona que “siempre”
utiliza Genially, y el 7% de los docentes no responde al cuestionamiento.

Mencionados resultados recaen en que la mayoria de los docentes no utilizan Genially,
es decir 8 de cada 14 docentes no han utilizado la herramienta, esto puede estar asociado a la
falta de una guia instructiva para el conocimiento del docente y la utilizacién de la herramienta
tecnoldgica educativa, el docente debe poner méas interés en usar herramientas practicas
tecnoldgicas que le permitan optimizar el tiempo para impartir conocimientos a los estudiantes,

creando contenidos didacticos, que motiven a la participacion y aprendizaje del estudiante.

8. ¢Presenta sus clases utilizando Canva?

Tabla 15. Presentacion de clases con Canva.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 7%
A veces 3 21%
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Nunca 10 71%

Total 14 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L. (2022

Presentacion de clases con Canva

FR (S)
M FR (AVC)
H FR (N)

Gréfico 10. Presentacion de clases con Canva.
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L (2022)

Los datos estadisticamente representan que 71% de docentes “nunca” han presentado
sus clases utilizando Canva, mientras que el 21% de los datos muestran que “a veces” 10s
docentes presentan sus clases con Canva y el 7% de docentes “siempre” presentan sus clases
con la utilizacion de Canva.

Lo cual no es muy alentador ya que las estadisticas muestran que mas del cincuenta por
ciento de docentes no utilizan la herramienta Canva para dar presentacion a sus clases y hacer
que las mismas sean mas interactivas, se podria relacionar éstos resultados nuevamente a la
falta de conocimiento y practica con la herramienta, a la falta de cursos con la temética y a la

falta de interés por parte de las entidades educativas.
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9. ¢Utiliza recursos web?

Tabla 16. Utilizacion de recursos Web.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 57%
A veces 5 36%
Nunca 1 7%
Total 14 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L. (2022)

Utilizacion de recursos web

EFR(S)
B FR (AVC)
FR (N)

Gréfico 11. Utilizacién de recursos Web.
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L (2022)

Se puede visualizar que el 57% de los docentes “siempre” utilizan los recursos Web,
mientras que el 36% de encuestados “a veces” utiliza los recursos Web y solo el 7% de
docentes “nunca’ han utilizados los recursos mencionados. Por ende, se puede mencionar que
el resultado es satisfactorio ya que un gran porcentaje de docentes, mas del cincuenta por
ciento, si utilizan los diversos recursos Web, no obstante existen aun poblacion de docentes
que no usan los recursos Web y relacionando con los resultados que se ha venido obteniendo

en graficas anteriores, se puede decir que es necesaria la capacitacién docente para que asi
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también puedan manejar y dar uso a las demas plataformas educativas antes mencionadas e

implementarlas en el proceso de ensefianza aprendizaje.

10. ¢ Utiliza herramientas de publicacion en linea?

Tabla 17. Utilizacién de herramientas de publicacion en linea.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 14%
A veces 9 64%
Nunca 3 21%
Total 14 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L. (2022)

Utilizacidn de herramientas de publicaciéon en linea

HFR(S)
m FR (AVC)
B FR(N)

Gréfico 12. Utilizacion de herramientas de publicacion en linea.
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L (2022)
La gréfica demuestra que el 64% de los docentes “a veces” ha utilizado las
herramientas de publicacion en linea, frente a un 14% de encuestados que indicaron “siempre”
han utilizado las herramientas y Unicamente el 21% de docentes “nunca” han utilizado

herramientas de publicacion en linea. Con base a los resultados presentados se puede

determinar que existe un bajo porcentaje de docentes que utilizan las herramientas virtuales, lo
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cual recae en la falta de conocimiento e indagacién con respecto a la tecnologia para que ésta
sea aplicada en proceso importantes como la ensefianza aprendizaje, el desconocimiento, el no
saber como funcionan ciertos herramientas tecnologicas hacen que los docentes se mantengan
alejados de la innovacion tecnoldgica segln las encuestas aplicadas a los docentes de la unidad

Educativa Liceo Policial.

11. ;{ Maneja el sistema operativo de su computador?

Tabla 18. Manejo del sistema operativo de un PC.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 6 43%
A veces 7 50%
Nunca 1 7%
Total 14 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L. (2022)

Manejo del sistema operativo de un PC

EFR(S)
B FR (AVC)
FR (N)

Gréfico 13. Manejo del sistema operativo de un PC.
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L (2022)

Como resultado del manejo del sistema operativo de un computador, se pudo obtener

como resultado que el 43% de la poblacion encuestada respondio que “siempre” maneja el
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sistema operativo de su PC, asi también el 50% de docentes menciond que “a veces” realiza
el manejo y uso del sistema operativo, mientras que el 7% de docentes respondié “nunca”
haber manejado el sistema operativo de un PC.

Los resultados permiten evidenciar que mas del cincuenta por ciento de los docentes
encuestados manejan el sistema operativo de un computador, no obstante, hay que enfatizar
que el porcentaje aun no es el adecuado, ya que lo importante para la aplicacion de las
herramientas educativas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje es que toda la
poblacion docente conozca y puede manejar la tecnologia partiendo desde lo basico como el

uso del computador.

12. (Maneja correos electronicos?

Tabla 19. Manejo de correo electronico.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 79%
A veces 2 14%
Nunca 1 7%
Total 14 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L. (2022)

Manejo de correo electrénico

7%
14% FR(S)
FR (AVC)

B FR(N)

Graéfico 14. Manejo del correo electronico.
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L (2022)
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Los porcentajes reflejados en la grafica permite evidenciar que el 79% de los docentes
encuestados de la unidad Educativa Liceo Policial “siempre” manejan correos electronicos,
mientras que el 14% de los docentes indicd que “a veces” ha manejado correos electronicos y
solo el 7% respondi6 que “nunca” ha manejado los correos electronicos. Es decir que a pesar
de ser el correo electronico un medio tecnoldgico bastante comun y usual de conocer y manejar
existen docentes que no manejan el correo, lo cual demuestra una vez mas que el
desconocimiento puede ser un impedimento para acercarse a grandes cambios e innovaciones,
es importante la capacitacion, el interés y la predisposicion para implementar herramientas

tecnoldgicas que aporten en el aspecto educativo al proceso de ensefianza aprendizaje.

13. ¢ Comparte informacion por medio de la web?

Tabla 20. Comparte informacién por medio de la Web.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 57%
A veces 4 29%
Nunca 2 14%
Total 14 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L. (2022)
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Comparte informacion por medio de la web

EFR(S)
B FR (AVC)
®FR (N)

Grafico 15. Comparte informacion por medio de la Web.
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Palta L (2022)

Finalmente, los resultados respecto a compartir informacion por medio de la Web, dio
como resultado que el 57% de los docentes “siempre” comparten informacion, mientras que
un 29% de encuestados respondio que “a veces” comparte por medio de la Web y el 14%
menciond que “nunca’ ha compartido informacion por medio de la Web. Es decir que existe
mas de cincuenta por ciento de docentes que conocen del proceso de compartir informacion
por medio de la Web, mientras que porcentaje restante no realizar esa accidn esto debido a no
saber como realizar el proceso, como manejar la tecnologia y todo lo que implica saber sobre

las TICs.
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Resultados estudiantes

Aplicacién Virtual Tabulacién Automatica

En esta parte consta los resultados de la encuesta de satisfaccion aplicada a la poblacion
de estudiantes, los resultados arrojados automaticamente en la plataforma de google forms, se
dan una vez contestada la encuesta, la misma que fue realizada de forma virtual, por ende, la
tabulacion es en linea.

como evidencia de los resultados se hace constar las fotografias.

Pregunta 1

1.- ;Las herramientas digitales empleadas en la clase de los vertebrados en el aula |_|:| Copiar
virtual, le resultaron faciles de manejar?

35 respuestas

@ MNunca
® Aveces
Siempre

Los porcentajes reflejados en la grafica permite evidenciar que el 85,7% de los
estudiantes encuestados de forma virtual para medir su satisfaccion con la metodologia y la
aplicacion del aula virtual respondieron “siempre” por lo tanto se evidencia que las tecnologias
como la metodologia Flipped Classroom son faciles de manejar y solo el 14,3% respondio6 que
“a veces” le resulto poco fécil, sim embargo se puede deducir que con un buen manejar de la
innovacion y la debida informacién los estudiantes podrian mejorar aln mas su aprendizaje

con estas herramientas por lo respondido por los estudiantes les parecio facil en su mayoria.
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Pregunta 2

2. ;El contenido manejado le resultd interesante? I_D Copiar

35 respuestas

@ WMuy Interesante
@ Poco Interesante
Nada Intersante

La grafica permite evidenciar que el 100% de los estudiantes encuestados de forma
virtual para medir su satisfaccion con la metodologia y la aplicacion del aula virtual
respondieron “siempre” por lo tanto se evidencia que las tecnologias como la metodologia
Flipped Classroom les resulto aparte facil interesante, tomando en cuenta que al utilizar las
tecnologias en el aprendizaje despierta el iteres y la creatividad de los estudiantes

Pregunta 3

3.- ;Los recursos suministrados responden adecuadamente a las actividades |_|:| Copiar
propuestas?

35 respuestas

@ Munca
@ Casinunca
Aveces

/

Los porcentajes en la grafica permite evidenciar que el 94,3% de los estudiantes
encuestados de forma virtual para medir su satisfaccion con la metodologia y la aplicacion del

aula virtual respondieron “a veces” por lo tanto se evidencia que las tecnologias como la
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metodologia Flipped Classroom, al poseer una gama amplia de recursos que se pueden utilizar
deben ser bien seleccionados y relacionados al tema causa que debe ocasionar interés y
aprendizaje en los estudiantes el 2,3% respondio que ( nunca) y el 3,3% que (casi nunca)
porcentajes realmente bajos en relacion al nimero de encuestados razén por la que se deduce
y puede afirmar que el método Flipped Classroom es un método versatil en la ensefianza

Pregunta 4

4 - ;Esta conforme con las asesorias brindadas por el docente? LD Copiar
34 respuestas
® Nada

@ Poco
Iucho

La grafica permite evidenciar que el 100% de los estudiantes encuestados de forma
virtual respondieron que dentro del aula virtual estudiantes conforme con la asesoria del
docente pues esta aula al ser inversa permite que el docente cree contenidos incluso de refuerzo
y ayuda permanente y hace atractivo el aprendizaje

Pregunta 5

5.- ;El disefio y estructura del aula virtual aplicando la metodologia Flipper |0 copiar
Classroom , le parecié atractivo y motivante?

35 respuestas

® Nada
@ Foco
Mucho
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El 94,3% de los encuestados manifiesta que tanto el disefio como la estructura del aula
virtual, utilizando la metodologia Flipped Classroom les parece atractivo y motivante a la vez,
esto se debe a que en el aula existen un sin nimero de actividades y documentos que les
permitio el comprender las tematicas de forma mas dindmica y a su vez con solvencia en sus
conceptos y trabajos.

Pregunta 6

6. - ;El tiempo destinado para cada actividad fue suficiente? I_D Copiar

35 respuestas

® Aveces
@ Siempre
Munca

En esta grafica se evidencia que el 74,3 de los encuestados coinciden en que el tiempo
destinado a las actividades dentro del aula virtual denominada Flipped Classroom fueron
suficientes son embargo una minoria de 25,7% manifestd que a veces dejando la pauta para
que en otros modelos o guias de aula virtual se tome en consideracion los trabajos con tiempo
limitado no son tan favorables.

Se puede concluir de la encuesta a los estudiantes que la innovacién educativa con la propuesta
aula inverso también conocida como Flipped Classroom es una propuesta afirmativa pues los

estuantes concuerdan en que facilita mejora y motiva el aprendizaje.
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CAPITULO 111

PROPUESTA DE INVESTIGACION

TITULO DE LA PROPUESTA:

ip
lencias

uni



Autor: Liliana Elizabeth Palta Quishpe

Datos Informativos Institucion

Unidad Educativa “Liceo Policial”

Nivel/ subnivel: Medio

Provincia: Pichincha

Cantén: Quito

Parroquia: La Delicia

Lugar: Quito tenis

Seccion: Vespertina

Numero total de estudiantes: 35 estudiantes
Tipo de plantel: Fiscal

Direccion: Brasil e Hidalgo de Pinto.
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INTRODUCCION

Con base a los resultados obtenidos en el proceso de la investigacion, es viable poder
presentar una propuesta de innovacién que permita generar un cambio éptimo en la calidad de
la educacion, disefiando las condiciones de un aprendizaje autdbnomo en modalidad virtual.
Puesto que se ha logrado visualizar que los docentes tienden a usar la metodologia y pedagogia
tradicional que la han venido usando por afos, la cual se va alejando de la actualidad haciendo
referencia a los recursos tecnolégicos que se encuentran a disposicion para que los alumnos
sean quienes construyan su aprendizaje.

Para lograr la mejora educativa se requiere del interés y predisposicion por parte de los
docentes y a su vez de los alumnos puesto que en todos los niveles de la educacion las TICs
estan siendo parte. Es por ello que los docentes deben tener acceso a capacitaciones y estar a
la vanguardia de la tecnologia, concientizarse con las tecnologias educativas, sin olvidar que
lo importante es el desarrollo y la formacion de los alumnos, motivando a los estudiantes a
utilizar metodologias didacticas como la clase invertida o Flipped Clasroom, consiguiendo con
ello nuevas formas de aprender, sacandole provecho a los recursos tecnoldgicos.

Es importante mencionar que la adopcion de nuevos esquemas de aprendizaje es
necesario para que los alumnos desarrollen las habilidades cognitivas, partiendo de los
conocimientos previos y la asimilacion de nueva informacion, en concordancia con lo
mencionado se pretende dar a conocer la propuesta de innovacion tecnologica y pedagogica,
orientada a desarrollar las capacidades de los estudiantes y fortalecer las competencias digitales

de los docentes de la Unidad Educativa Liceo Policial.
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Nombre de la propuesta

Aula virtual de aprendizaje utilizando Flipped Classroom como metodologia didactica
de Ciencias Naturales en Educacion General Basica en la Unidad Educativa Liceo Policial”.

Contextualizacion

En la Unidad Educativa Fiscal “Liceo Policial” ubicada en la provincia de Pichincha,
capital Quito, canton Quito que pertenece a la parroquia la Delicia situada en una zona urbana
que cuenta con jornada matutina y vespertina, esta enfocada en conocer si la metodologia
Flipped Classroom es un aporte en la adquisicion de conocimientos de las Ciencias Naturales
en los estudiantes especialmente de sexto de basica, pues ellos estan en una edad en donde la
induccidén a la tecnologia es una forma sensibilizarse, de aprender en el desarrollo de la
asignatura de ciencias naturales, en la cual los beneficiarios directos son los estudiantes del

sexto afio de EGB de la Unidad Liceo Policial.

Definicion del tipo de producto

Este trabajo busca determinar el aporte de la metodologia Flipped Classroom en la
adquisicion de conocimientos para poder elaborar un modelo de clase virtual con la
metodologia clase invertida que sirva de guia a los docentes que imparten ciencias naturales al
momento de dar vuelta la clase y de esa forma lograr mejorar los procesos tanto de ensefianza
como de aprendizaje en los estudiantes del sexto afio de basica.

La creacion de este modelo de clase conllevara el ciclo de aprendizaje y las directrices
pedagdgicas que proporciona la aplicacion de este método de ensefianza, es una forma
innovadora de salir de la ensefianza tradicional de ésta asignatura, permitiéndole tanto a los
docentes como estudiantes tener una guia, un modelo estilo manual para poder programar las

clases interactivas con un ejemplo claro y completo de como dar vuelta a la clase.
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Contribucién de la Propuesta

La clase invertida o Flipped Classroom no es una metodologia nueva, sin embargo, su
aporte pedagogico y su impacto en la adquisicion de los aprendizajes en distintas asignaturas
ha sido positivo desde su aparicion, por lo que introducir éste concepto, ésta practica, ésta
forma de ensefiar en la asignatura de Ciencias Naturales podria considerarse una accion
positivamente nueva.

Por ello, la contribucion de esta propuesta radica en la elaboracion de un aula virtual
que permita abordar estrategias enfocadas a la metodologia de Flipped Classroom en donde
estudiantes y docentes puedan crear e impartir ensefianzas significativas basadas en invertir la
clase.

En los resultados de la investigacion realizada en primera instancia para diagnosticar el
uso de la metodologia aula invertida, evidencia que aunque se conoce de la misma su aplicacion
sigue ajena a convertirse en una herramienta usual, por ello el aula brindard una forma de
ejemplificacion y guia para desarrollar una clase de Ciencias Naturales en donde varias
aplicaciones pueden fusionarse y conseguir que tanto el docente como dicente mejoren el
proceso con estrategias innovadoras dindmicas y representativas.

Todo esto con la firme conviccidn de que un aula es mas que cuatro paredes en donde
aprender resulta individual pero también colectivo, en donde el miedo a la tecnologia se olvida
y las herramientas tecnologicas se vuelven en aliado.

Para comprender de forma clara cual es la propuesta se debe hacer hincapié en que
ensefiar es mas que verter conocimientos, es hora de que los estudiantes gestionen su
aprendizaje dando vuelta a la clase, recordemos que lo innovador no es necesariamente lo
nuevo, sino aquello que transforma la forma de ensefiar desde una vision mas altruista e
intencionada, una forma de educar maés holistica, mas personal, por esta razon el presente

trabajo busca determinar y elaborar el aporte de esta metodologia didactica en la ensefianza de
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las Ciencias Naturales especialmente con nifios de sexto de bésica, alumnos que se encuentran
en edades medias o de transicidn para el paso a la basica superior, factor que les otorga un plus
en esta propuesta.

Objetivos de la propuesta

Objetivo General:

Mejorar el aprendizaje de los estudiantes del Sexto de Bésica de la Unidad Educativa
“Liceo Policial” a través de la implementacion de un modelo de clase virtual con Flipped
Classroom.

Obijetivo Especificos:

e Seleccionar los recursos y contenidos adecuados a implementar en el aula virtual con
la metodologia Flipped Classroom para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje
de los estudiantes del Sexto de Basica de la Unidad Educativa “Liceo Policial”.

e Elaborar actividades de clase invertida en el aula virtual con el modelo Flipped
Classroom que permitan la adquisicion de conocimientos de la asignatura de Ciencias
Naturales, para estudiantes de sexto de Basica de la Unidad Educativa “Liceo Policial”.

e Implementar instrumentos de evaluacion para valorar los resultados de aprendizaje por
parte de los alumnos y el desarrollo y manejo efectivo de la plataforma.

Andlisis de Factibilidad

La propuesta de investigacion presenta una propuesta que es factible dentro del ambito
educativo, socio-cultural puesto que las autoridades y personal docente y alumnado del sexto
afio de educacion basica, tienen la predisposicion para llevar a la practica la metodologia aula
invertida en el proceso de ensefianza aprendizaje con el fin de alcanzar los objetivos planteados
y una mejora organizacional para impartir el conocimiento a los estudiantes con la
implementacion de esta metodologia el aula virtual, que favorece la asimilacion de las Ciencias

Naturales de forma significativa y el desarrollo de habilidades.
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En la parte econdmica y financiera los gastos seran exclusivamente asumidos por la
investigadora pues lo que se utilizara sera una plataforma virtual gratuita en donde se elaborara
la planificacion de la clase en un aula virtual, sin afectar a la institucion que se encuentran
amparada en la LOEI que menciona el proceso de capacitaciones constantes, para la mejora
continua y renovacion de metodologias que garanticen una educacion de calidad y calidez.
Fases del Proceso de Elaboracion Modelo ADDIE. (Andlisis, Disefio, Desarrollo,
Implantacion y Evaluacion) ya que, se aplicara herramientas de apoyo basadas en la tecnologia
para un aprendizaje interactivo, mediante el desarrollo y planificacion de sus cinco fases.
Fase 1: Analisis

Para poder implementar un modelo de clase virtual con Flipped Classroom, como una
estrategia innovadora en el proceso de aprendizaje de las Ciencias Naturales, es importante
conocer en donde se le va a implementar y como se lo hard. Es por esto que de acuerdo al
subnivel de basica media y segun la planificacion micro-curricular que se debe aplicar para
este grupo, se deben conocer las destrezas, objetivos y recursos que se van aplicar dentro de la
consecucion de las destrezas con criterio de desempefio que hayan sido seleccionadas para
abordar esos temas en concreto y a su vez elegir la mejor herramienta didactica, y plataforma
educativa para ejecutar el aula, que permita alcanzar dichas destrezas y mejorar los
aprendizajes en los educandos.

A continuacion, se presenta el plan de clase a ser aplicado para este grupo de estudio donde
se muestran los objetivos y las destrezas con criterio de desempefio a ser desarrolladas en los

estudiantes del sexto afo de educacién basica de la Unidad Educativa Liceo Policial.
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Planificacion de la Flipped Classroom para la ensefianza de las Ciencias Naturales

Tabla 21. Plan de Clase.

Sesién de clase

N°1

Area Ciencias Naturales

Docente Licda. Liliana Palta

Grado/curso 6to EGB

Nivel Educacién General Bésica

Educativo

Unidad de Vida natural

planificacion

Tema 1 Los vertebrados

Objetivo OG.CN.1. Desarrollar habilidades de pensamiento cientifico con el fin de lograr flexibilidad intelectual, espiritu indagador y pensamiento critico;

demostrar curiosidad por explorar el medio que les rodea y valorar la naturaleza como resultado de la comprension de las interacciones entre los seres
vivos y el ambiente fisico.

OG.CN.6. Usar las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) como herramientas para la bisqueda critica de informacidn, el analisis y la
comunicacion de sus experiencias y conclusiones sobre los fendmenos y hechos naturales y sociales.

Destreza con

CN.2.1.4. Observar y describir las caracteristicas de los animales y clasificarlos en vertebrados e invertebrados, por la presencia o ausencia de columna

Criterio de vertebral
Desempefio
Indicadores I.CN.2.2.1. Clasifica a los animales en vertebrados e invertebrados, en funcion de la presencia o ausencia de columna vertebral y sus caracteristicas
para la externas (partes del cuerpo, cubierta corporal, tamafio, forma de desplazarse, alimentacion). A su vez, agrupa a los vertebrados seglin sus
evaluacion del | caracteristicas, examina su utilidad para el ser humano y su relacidn con el habitat en donde se desarrollan. (J.3., 1.2.)
criterio
Recursos Moodle
Educaplay
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FASES ' TIEMPO | RECURSOS | ACTIVIDAD DESCIPCION DE LA ACTIVIDAD

PREVIO DE LA 4 HORAS | Educaplay Enlace (link) de cada Al ingresar al aula encontraran un documento digital que les ayudada con
CLASE Google Form actividad del aula. informacién en donde ejecutando una lectura y posteriormente actividades como
PRESENCIAL YouTube https://moodle.org/course/ | juegos y sopas de letras podran entender el tema y estaran listos para pasar a la

Moodle view.php?id=11 siguiente fase.
CLASE 2 HORAS | Pizarra Tareas a desarrollar en Introduccién al tema con una rueda de preguntas para activacion conocimientos
PRESENCIAL Marcadores equipo. previos.

Libro Organizador grafico Definiciones basicas

Hojas y colores

2 HORAS | Quizziz Juego de seleccion El docente motiva al estudiante a la investigacion y profundizacion del tema.
POSTERIOR A LA Moodle El estudiante debera consolidar su aprendizaje, realizando las actividades en las
CLASE herramientas tecnoldgicas, ademas, deben ingresar para poder participar de las
PRESENCIAL actividades del aula
CIERRE DE LA 1 HORA Entorno virtual | Foro de interaccion Los estudiantes leeran una pequefia resefia de lo aprendido en las fases anteriores
CLASE de aprendizaje y responderan preguntas.
INVERTIDA (Moodle) ¢Cuanto sabemos de los animales?
(Tutorias) ¢Cudles son los animales vertebrados y sus caracteristicas?
¢podemos ahora si, clasificarlos y distinguirlos?

EVALUACION DE | 2 HORAS | Wordwall Evaluacidn final Los estudiantes deberan realizar la evaluacion en la herramienta tecnolégica.
LOS
APRENDIZAJES
FECHA:

NOMBRE DEL PROFESOR: Liliana Elizabeth Palta

| FIRMA:
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https://moodle.org/course/view.php?id=11
https://moodle.org/course/view.php?id=11

Sesién de clase

N°2

Area

Ciencias Naturales

Docente Licda. Liliana Palta

Grado/curso 6to EGB

Nivel Educacion General Basica

Educativo

Unidad de Vida natural

planificacién

Tema 2 Los invertebrados

Objetivo OG.CN.1. Desarrollar habilidades de pensamiento cientifico con el fin de lograr flexibilidad intelectual, espiritu indagador y pensamiento critico;

demostrar curiosidad por explorar el medio que les rodea y valorar la naturaleza como resultado de la comprension de las interacciones entre los seres
vivos y el ambiente fisico.

OG.CN.6. Usar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) como herramientas para la blsqueda critica de informacion, el analisis y la
comunicacion de sus experiencias y conclusiones sobre los fenébmenos y hechos naturales y sociales.

Destreza con

CN.2.1.4. Observar y describir las caracteristicas de los animales y clasificarlos en vertebrados e invertebrados, por la presencia o ausencia de columna

Criterio de vertebral
Desempefio
Indicadores I.CN.2.2.1. Clasifica a los animales en vertebrados e invertebrados, en funcién de la presencia o ausencia de columna vertebral y sus caracteristicas
para la externas (partes del cuerpo, cubierta corporal, tamafio, forma de desplazarse, alimentacion). A su vez, agrupa a los vertebrados segun sus
evaluacion del | caracteristicas, examina su utilidad para el ser humano y su relacion con el habitat en donde se desarrollan. (J.3., 1.2.)
criterio
Recursos Moodle
Educaplay
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Actividades y proceso didéactico con la metodologia de Flipped Classroom

FASES ' TIEMPO | RECURSOS | ACTIVIDAD DESCIPCION DE LA ACTIVIDAD
PREVIO DE LA 4 HORAS | Educaplay Enlace (link) de cada Al ingresar al aula encontraran un documento digital que les ayudada con
CLASE Google Drive actividad del aula. informacion en donde ejecutando una lectura y posteriormente actividades como
PRESENCIAL Google Form https://moodle.org/cour | juegos y sopas de letras podran entender el tema y estaran listos para pasar a la
YouTube se/view.php?id=11 siguiente fase.
Moodle
PDF
CLASE 2 HORAS | Pizarra Cuadro doble entrada Introduccién al tema con una rueda de preguntas para activacion conocimientos
PRESENCIAL Marcadores Mapa conceptual previos.
Libro Definiciones basicas
Hojas y colores Elaborar un cuadro de doble entrada con la clasificacion de los animales vertebrados.
Realizar un mapa conceptual sobre la clasificacién de los animales invertebrados.
2 HORAS | Educaplay Crucigrama El docente motiva al estudiante a la investigacion y profundizacion del tema.
POSTERIOR A LA Wordwall Juego de blsqueda El estudiante debera consolidar su aprendizaje, realizando las actividades en las herramientas
CLASE Moodle tecnoldgicas, ademas, deben ingresar para poder participar de las actividades del aula
PRESENCIAL
CIERRE DE LA 1 HORA Entorno virtual | Foro de interaccion Los estudiantes leeran una pequefia resefia de lo aprendido en las fases anteriores y
CLASE de aprendizaje responderan preguntas.
INVERTIDA (Moodle) ¢Cudles son los animales invertebrados y sus caracteristicas?
(Tutorias) ¢Podemos ahora si, clasificarlos y distinguirlos?
EVALUACION DE | 2 HORAS | Educaplay Evaluacién final Los estudiantes deberan realizar la evaluacion en la herramienta tecnolégica.
LOS
APRENDIZAJES

FECHA:

NOMBRE DEL PROFESOR: Liliana Elizabeth Palta

| FIRMA:
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Sesién de clase

N°3

Area

Ciencias Naturales

Docente Licda. Liliana Palta

Grado/curso 6to EGB

Nivel Educacion General Basica

Educativo

Unidad de Vida natural

planificacién

Tema 3 Clasificacion de los animales vertebrados e invertebrados

Objetivo OG.CN.1. Desarrollar habilidades de pensamiento cientifico con el fin de lograr flexibilidad intelectual, espiritu indagador y pensamiento critico;

demostrar curiosidad por explorar el medio que les rodea y valorar la naturaleza como resultado de la comprension de las interacciones entre los seres
vivos y el ambiente fisico.

OG.CN.6. Usar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) como herramientas para la blsqueda critica de informacion, el analisis y la
comunicacién de sus experiencias y conclusiones sobre los fendmenos y hechos naturales y sociales.

Destreza con

CN.2.1.4. Observar y describir las caracteristicas de los animales y clasificarlos en vertebrados e invertebrados, por la presencia o ausencia de columna

Criterio de vertebral
Desempefio
Indicadores I.CN.2.2.1. Clasifica a los animales en vertebrados e invertebrados, en funcién de la presencia o ausencia de columna vertebral y sus caracteristicas
para la externas (partes del cuerpo, cubierta corporal, tamafio, forma de desplazarse, alimentacion). A su vez, agrupa a los vertebrados segin sus
evaluacién del | caracteristicas, examina su utilidad para el ser humano y su relacién con el habitat en donde se desarrollan. (J.3., 1.2.)
criterio
Recursos Moodle
Educaplay
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FASES H TIEMPO RECURSOS \ ACTIVIDAD DESCIPCION DE LA ACTIVIDAD

PREVIO DE LA 4 HORAS | Educaplay Enlace (link) de cada Al ingresar al aula encontraran un documento digital que les ayudada con
CLASE Google Drive actividad del aula. informacién en donde ejecutando una lectura y posteriormente actividades como
PRESENCIAL Google Form https://moodle.org/cour | juegos y sopas de letras podran entender el tema y estaran listos para pasar a la

YouTube se/view.php?id=11 siguiente fase.

PDF

Presentaciones

Documentos online

Moodle
CLASE 2 HORAS | Pizarra Cuadro doble entrada Introduccidén al tema con una rueda de preguntas para activacion conocimientos
PRESENCIAL Marcadores Mapa conceptual previos.

Libro Definiciones bésicas

Hojas y colores Elaborar un cuadro de doble entrada con la clasificacion de los animales

vertebrados.
Realizar un mapa conceptual sobre la clasificacion de los animales invertebrados.
2 HORAS | Wordwall Anagrama El docente motiva al estudiante a la investigacion y profundizacion del tema.

POSTERIOR A LA Quizziz De rellenar huecos El estudiante debera consolidar su aprendizaje, realizando las actividades en las
CLASE Moodle herramientas tecnoldgicas, ademas, deben ingresar para poder participar de las
PRESENCIAL actividades del aula
CIERRE DE LA 1 HORA Entorno virtual de Foro de interaccion Los estudiantes leeran una pequefia resefia de lo aprendido en las fases anteriores
CLASE aprendizaje y responderan preguntas.
INVERTIDA (Moodle) ¢Cudles son los animales invertebrados y sus caracteristicas?
(Tutorias) ¢Podemos ahora si, clasificarlos y distinguirlos?
EVALUACION DE | 2 HORAS | Educaplay Evaluacién final Los estudiantes deberan realizar la evaluacion en la herramienta tecnolégica.
LOS
APRENDIZAJES

FECHA:

NOMBRE DEL PROFESOR: Liliana Elizabeth Palta

| FIRMA:

Elaborado por: Palta L. (2022)
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Fase 2: Disefio

La etapa de disefio debe contener de forma concreta las aplicaciones que se van a utilizar
para ser adaptadas a los temas de estudio y de esta manera conseguir que las destrezas
planificadas sean alcanzadas y que ademas con el uso de herramientas didactica versatiles y
aplicables dentro del aula en funcién del tema de clase en este caso se fusionara algunas
aplicaciones y herramientas digitales que permitan lograr lo esperado, los aprendizajes en el
area de las Ciencias Naturales, sean significativos y de facil comprension en los educandos

donde ademas el ambiente de aprendizaje sea confortable y ladico.

A continuacion, se presenta un bosquejo de las aplicaciones que se van a implementar en
los temas de uno de los bloques curriculares para los estudiantes de sexto afio de educacion

media, en la educacion basica:

Tabla 22. Bosquejo de aplicaciones a utilizar en el aula virtual.

Moodle
Plataforma elegida para elaborar el Aula virtual y aplicacion de la clase de los
Vertebrados

Entrar a
meilelilianapalta.milaulas.com

Nombre de usuario

Contrasefia

;Ha extraviado la contrasefia?

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

Entrar como invitado

Espaniol - Internacional (es) « Aviso de Cookies
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Entrar a
meilelilianapalta.milaulas.com

( lilianal ]

Acceder

;Ha extraviado |a contrasefia?

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

Entrar como persona invitada

Espariol - Internacional (es) Aviso de Cookies

Parte central y como ingresar a la plataforma

Educaplay
Plataforma de juego educativo en donde se ejecuta la fase de activacion de
conocimientos previos con un juego de crucigrama

Crea y comparte tu mundo de juegos
educativos

JAUn no tienes cuenta? Registrate gratis, es facil y répido.

Inicia sesién

Correo electrénico ]

Contrasefa ]

) Mantener sesién iniciada en este navegador

iHas olvidado tu contraseiia?

Parte central y como ingresar a la plataforma

Kahoot
Esta plataforma se la utiliza durante el desarrollo de la clase para consolidar
conocimientos
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Kahoot!

Iniciar sesion

Nombre de usuario o email

Contrasena
®
Olvidaste tu contrasena? Restablece tu
contrasena
+]
Kahoot‘ Inicio  Descubre  Biblioteca  Informes  Grupos  Marketplace OActuaIizar

«~ B =

LILIANA PALTA .
lili_piranha799 L L,
Ahora, a la siguiente tarea
Mis intereses ARadir intereses 1 e

(B Perfil verificado ()

iSolicita tu perfil verificado hoy

mismal Jugar demostracion Crear kahoot Presentar kahoot

Sesiones del curso  Cursos

28 de febrero de 2023-7 de marzo de 2023
LOS ANIMALES VERTEBRADOS

2 0/0completados

Kahoots asignados

Ver todos (1)

Parte central y como ingresar a la plataforma

Google Forms
En la evaluacion final de la clase y para determinar diagnésticamente la satisfaccion de
la aplicacion de la metodologia Flipped Classroom
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E ENCUESTA DE SATISFACCION {3 7

Preguntas  Respuestas  Configuracion

e UNIVERSIDAD s

J, INDOAMERICA

q Mm la /(fw/w/a

®
ENCUESTA DE SATISFACCION n
(MAESTRANTE LILIANA PALTA) T

Dirigida a Estudiantes M|

Correo electrdnico

oo

Parte central y como ingresar a la plataforma o regitrarse

YouTube

cooc |l :0

De esta plataforma se toma los videos educativos alusivos a todo el proceso y durante

las clases en toda el aula se utiliza esta herramienta.

= ©ouTube « animales vertebrados e invertebrados parte 1 pd| (@)

o O Historial

Principal

¢ APRENDE A REALIZAR
Ny SUMAS Y RESTAS DE % *
- -
5] \ERTEBRADOS B\ :
Shorts ¥ A ) 4 - -
I Yy | "
VERTEBRADOSY . . I, Sl
‘i 3:05 o )
A les Vertebrados e E9 @@ SUMA Y RESTA RCEELA Las Dificultades en la vida -
Invertebrados (Parte 1) |... DE NUMEROS DECIMALES... IMPORTANCIA DE ESTUDIA... Reflexion - Los Cambios qu...
|! Aula365 - Los Creadores @ Aprende con Luz Elena Ch. Aprende con Luz Elena Ch Conectando Ideas
o 1.1 M de vistas + hace 7 afios 538 vistas « hace 2 afios 33,289 vistas * hace 2 afios 776 vistas + hace 2 afios
iblioteca

Aprender

Evitar que nos engafien

Como Superar Los Retos En Motivacion para Estudiar - ¢ Lalmportancia de Estudiar La importancia de aprender |
La Vida Razones para Estudiar Conectando Ideas Crecimiento personal
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= °Y|)||'|'|,||JeEE animales vertebrados e invertebrados parte 1 X| Q L@

& & ®
i HONOR X7a | X8a
Honor X8a
HONOR Conoce mas
Anuncio - honorstore.ec/honor-x&z

Todos De tus busquedas Invertebrados Y

Invertebrados (Parte 2) | Video...

' Ul Aula365 - Los Creadores @
51- 581,569 vistas * hace 7 afios

Animales Vertebrados | Aula
chachi - Videos educativos par...

Pero la lombriz no tiene esqueleto, y sin embargo se mu compartir

Aula chachi

Animales Vertebrados e Invertebrados (Parte 1) | Videos Educativos Aula365 i bt @ 6,015 vistas - hace 2 afios

M: Aula365 - Los... @
1,47 M de suscriptores @ 1y 7128 G} 4 Comparti

Parte central y como ingresar a la plataforma

Animales Invertebrados |
Videos Educativos para Nifios

Elaborado por: el Autor
Tomado de: Captura pantalla video YouTube

Fase 3: Desarrollo

Una vez establecidas las aplicaciones que se van a implementar dentro del desarrollo de la
clase y en accién del aula virtual y con la planificacion de clase donde se indica el temay la
herramienta a ser utilizada se procedio a aplicar este proceso con los educandos del sexto afio
basica de la L.LE “Liceo Policial”, donde se puede visualizar en las capturas de pantalla las
actividades planteadas para cada tema y la herramienta didactica que se aplicara para poder

mejorar los aprendizajes.

Tabla 23. Recursos modelo ADDIE.

Para el desarrollo del curso se aplic6 la plataforma Moodle, con los recursos utilizados que
se detallan a continuacion.

Ingreso
Pasos iniciales para crear e ingresar al aula virtual bajo la Metodologia de
Flipped Classroom

1. Ingrese a este link
https://moodle.org/course/view.php?id=11
2. Luego registrese e ingrese y podra acceder a los cursos y aulas.
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Usuarios registrados

Entre agul usando su nombre de usuarlo v contraseda
(Las 'Cookies' deben estar habllitadas en su navegador) g

Mombre de usuario |

Contrasefia || Entrar

Algunos cursos pemmiten el acceso de invitados

Entrar comno invitado |

¢ Olvidd su nombre de usuario o contrasefa?

Si, ayademe a entrar

Portada

Moodle

Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion del sitio jal'e] 3 v Modo de edicion ‘.:‘

U 18 a0 Y WASTIYE |1V U U SSMAUIY SI1 UL WY1 SUIV 97,90 VI 81 1188 ¥ 1U3,9 o 81 811V (1183 IIRNSSIVS VLaIss .

LILIANA PALTA © Vense

Detalles de usuario Informes
Editar perfil Registros de hoy

Direccién de correo Todas las entradas
eli.palta@hotmail.com (Visible para todos) Informe preliminar
Pais Informe completo
Ecuador Sesiones del navegador

. Resumen de Calificaciones
Ciudad
Quito Calificaciones

Zona horaria
America/Guayaquil . .
ved Adtividad de accesos

Primer acceso al sitio

miéreoles, 17 de agosto de 2022, 19:15 (188 dias 3

Cursos disponibles

Meile_Liliana_Palta

Profesor: LILIANA PALTA

CIENCIAS NATURALES

NATURALES

Las ciencias naturales son las que se encargan de tratar el estudio de la naturaleza, con la finalidad de
descifrar teorias y leyes gue expliguen el funcicnamiento de algun elemento natural del munde, © bien,
fenomenos naturales
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Ciencias Naturales

Curso Configuracian Participantes Calificaciones Informes Mas ~

> General Expandir todo
> Tema 1: Los vertebrados

> Tema 2: Los invertebrados

> Tema 3: Clasificacion de los vertebrados e invertebrados

> Tema 4: Cierre

Ciencias Naturales

Curso Configuracién Participantes Calificaciones Informes Mas v

@General Expandir todo

;i' e Ciencias e
5:% g Naturales .

~ Licda. Liliana Palta

N\ N

Marcar como hecha
@ Video de Bienvenida —

0.

g: - ‘ Ciencias

& _Naturales ’
L . SN

Licda. Liliana Palta

u"
@

Videc de SBienvenida

Foro de bienvenida

Planificacion de CCNN

Libro de CCNN Marcar co

EE 0 A
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Elimine la pubicidad y obtenga {10 G5! de espacio en disco por sdlo 9,85 USD 3l mes 0 $109,95 USD 3l afo (mis impuestos locales).

Video de Bienvenida

i

Foro de bienvenida

E Foro de bienvenida

Seccion 1
Los
Vertebrados

Educaplay

Seccion 1 Los Vertebrados
Presentacién: Juego en Educaplay (los animales vertebrados)
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educaplay

educaplay

£j.- Larevolucidn francesa

Ej.: Rios de Europa.

Tipos de actividades ~ Centrodeayuda  Introduce tu Game Pin

=

LOS VERTEBRADOS

los animales vertebrados, son parte de la fauna en el mundo
por ellos es importante no solo conocerlos sino también
identificarlos.

& Estds identificado como LILIANA PALTA

Comenzar

& Crear actividad @

Son animales que no tienen
huesos, aunque algunos
tienen una concha o un

caparazon que protege su
cuerpo

Pista Letra Pista Palabra

ﬂ Crear actividad

Son animales que no tienen
huesos, aunque algunos
tienen una concha o un
caparazon que protege st
cuerpo

Pista Letra  Pista Palabra
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Son animales que no tienen
huesos, aunque algunos
tienen una concha o un
caparazon que protege su
cuerpo

Pistaletra  Pista Palabra

Seccion 2
Clase 1:
Caracteristica
Vertebrados = Naturales-texto-6to-EGB-contport

Clase 2: Los
Oviparos.
Clase 3: Los
Viviparos.
Clase 4: Los
Carnivoros.
Clase 5:
Omnivoros

100




Elmine s pubicidad y obtenga 10 G5 de e

s inpuestos ocales)

CCNN / Actividad_!: Los animales invertebrados

. Actividad_1: Los animales invertebrados

signa  Con

ANIMALES,
INVERIEBRADOS

©n

% Pulsa aqui para identificarte

Ll

@Tema 1: Los vertebrados
Los vertebrados‘\‘-:.

. |
Unidad |
M

Previo a la clase presencial

i

Elimine I3 pubicidad y obtenga {10 G5! de espacio en isco por s6lo

o (mas impuestos locales)

. s iSoace

Clase presencial » s s eesosssscsssossense

Apertura: miéreoles, 7 de junio de 2023, 00:00
Cierre: miércoles, 14 de jurio de 2023, 0000

4

Posterior a la clase presencial » ¢
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CIENCIAS NATURALES  Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion el sitio

Elimine 12 puicidad y otenga 0 GB! de espaci en isco por s

o\ o

i
€ JVERTEERADOSH !¢

Y\

2o (més impuestos locales

CIENCIAS NATURALES  Pégina Principal Areapersonal Mis cursos  Administracian cel sitio

Elimine Ia pubicidad y obieng 10 GB! e 25paco en disco por sdlo 39,85 USD al mes 0 $108.85 USD 3l aho (mds impuestos locales)

CONN / Recurso_2: Los vertebrados y sus caracterisiicas

Recurso_2: Los vertebrados y sus caracteristicas

URL  Configuracién  Mis~

Haga clc en el enlace https:/hum snidades com vertebrados/ pars abrir & recurso.

CIENCIAS NATURALES  Pigina Principal  Area personal  Mis cursos  Adminisiracion el sitio

Eliing I pubicidad y cbteng (10 GB! de espacio en isco porsilo 38,85 USD al mes o $108,05 USD al sho (més inpuestos ocales)

CCNN / Actividad_1: Sopa e letras en Educaplay e os vertebrados

£/ Actividad_1: Sopa de letras en Educaplay de los
vertebrados
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CIENCIAS NATURALES  PéginaPrincpsl  Area persanal Miscursos  Administracién delsito a e g .
Elimine a pubkcidad y otfenga 1) GB! e espacio en disoo por s0lo 58,85 US impuesios locales]
CONN / Evauedién final: Wordva
. Evaluacién final : Wordwall
Pigina  Configuracion  Mds v
Missing word
Evaluacion
Final
START
A cloze activity where
you drag and drop
words into blank
spaces within a text.
CIENCIAS NATURALES  Pagina Principal Ares personal Mis cursos  Adminisracion del sitio 'Y g v

Eimine a pusicdad y ottengs 10 GE! de espacio en i ar sdo

s impusstos locsles)

@Tema 2: Los invertebrados

Previo a la clase prese

@Tema 3: Clasificacion de los vertebrados e invertebrados

e

cacion de los animales
vertebrados e invertebrado:

Unidad 111 ﬁ

Previo a la clase prese:

. Recurso_te s
. e

Marcar como hecha
brados [ coma e

n de los animales vertebrai

-
n de los animales invertebrados y sus caracteristicas
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Mis cursos

Eliming | pubicidad y ozienga

Apertura:

Administracion del sitio

Clase presencial s s ss ss s ssssss s ssssss

reoles, 7 de junio de 201

#3USDaimes 0§

GE! de spacio en =

més impussics oeales)

Marear coma hecha

0000

Cierre: miércoles, 14 de junio de 2023, 00:00

Apertura:
Cierre: mir

ad_2: mapa concep

iércoles, 7 de junio de 2023, 00:00
les, 14 de junio de 2023, 0G:00

Mis cursos

Administracién dei sitio

Elimine

Posterior a la clase presencial ® ¢ e s s s 00 s 00 0 o

Evaluacién de los aprendizajes e s e e o s s0 s cn s 00 e

Elimn:

picidad y obtenga 10 GB! d s impugstos locales)

Recurso_1: Clasificacién de los animales
vertebrados e invertebrados
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Frincipal  Area personal  Mis cursos  Administracidn del sitio

Elimine Ia publicidad y obtenga 10 GB! de espacio en disca por sélo 39,95 USD al mes 0 $109.95 USD al afio (més impusstos locales).

CCNN / Recurso_2: Clasificacion de los animales invertebrados y sus caracteristicas

Recurso_2: Clasificacion de los animales
invertebrados y sus caracteristicas

URL Configuracién Mas v

ww.ecologiaverde.com/animales-vertebrados-e-invertebrados-caracteristicas-ejemplos-y-diferencias-3383.html para abrir el recurso.

Administracién del sitio

Elimine I3 publcidad y oblengs

m Actividad_1: Cuadro de doble entrada

Tares  Configuracién  Calificacion avanz:

Apertura: miéreoles, 7 de junio de 2
Cierre: miércoles, 14 e junio de

23, 00:00
00:00

Holz estimado estudiante, es momento de desarrollar uns sxcelente

Instrucciones:
® Revisa el material sobre: Clasificacion de los animal
 Prests stencion 3 las indicacionss de tu profesora
® Rezlizs un cusdro de doble entraca
 Puedes hacerio 3 mano

La profesora solo utilizard este espacio para calificar la actividad hecha en la clase presencial.

n Actividad_2: mapa conceptual

Machos éxitost
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il

Estamos a panto de compartir mucha mis informacidn de una o he creaco este foro virua! pare t para que puedas participer de forma amena en ¢! tema gos 2bordaremas, recuerd seguir s instruccones dadas)

+Cu Escribe § de cad

o Exprese s, opinidn con sustento o aufores

A Los que poseen columna vertebral

4 Los que no poseen columna vertebral

Respuestas
Son animales que tienen esqueleto, un conjuntode huesos
que sostiene su cuerpo.

Se clasifican en oviparos, viviparos, carniboros, herviboros,
omnivoros.

SR s i 1

® B G -
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m Actividad_2: mapa conceptual

Machos o

CIENCIAS NATURALES  Pagina Pr

ol Areapesond Macusos Administracin d

e y obienge

Clase presencial »

Aperturz:
Gerre w1 e 0 s

[rinistracién el sitio

CCNN / Actvidad_3: Cuadro de doble entrada
m Actividad_3: Cuadro de doble entrada

Tarea Calificacién avanzada

Apertura: miércoles, 7 e junio de 2023, 00:00
Cierre: miércoles, 14 de junio de 2023, 00:00

Hola estimado estudiante, es momento de desarrollar una excelente actividad.

Instrucciones:
. 53 &l material sobre: Los animal
® Prests stencion 3 las indicaciones de t profesora

o Realiza un cuadro de doble entrada

Dinarlas hararin 2 mana

107




Elimine la publicidad y ottenga {10 GE! de espacio en disoo por s

CCMN / Actividad_4: Crucigrama

Actividad_4: Crucigrama

Pagina

e

a Ani Le
BODABE inverteorados
o

PUZZLE

@ Pulsa aqui para identificarte

es 0 510,05 USD al aho {més impusstos locales

CCMN / Actividad_5: Wordwal
Actividad_5: Wordwall

Pégina  Configuracién

Maze chase
Evaluacion

2do tema

Run to the correct
answer zone, whilst

avoiding the enemies. gy 57
("}

Elimine la publicidad y cttenga {10 GB! de espacic en disco por sdlo $0,95 USD al mes o $108.95 USD al afc

més impusstos loeales)

Secciéon 3

Foro de interaccion sobre

¢Cuanto sabemos de los animales?

¢Cuales son los animales vertebrados y sus caracteristicas?
¢Podemos ahora si, clasificarlos y distinguirlos?

108




Actividad_6: Foro virtual

Foro  Configuracion  Calificacion avanzada  Suscripciones  Informes  Mas v

Estamos 2 punto de compartir mucha més informacidn de una manera mis colaborativa, para elo he creado este foro virtual para t, para que puedas participar de forma amena en el tema que abordaremos, recuerda seguir las instry
Instrucciones:
* Revisa el material suministrado sobre: Animales invertebrados y responda:
Cudnto sabemos de los animales?
Cudles son los animales invertebrados y sus caracteristicas?

ipodemos ahora s, lasificarlos y distinguirlos?

Consideraciones:

EBWordwall  cree mejores lecciones de forma més répida Inicio  Caracteristicas  Planes de precios Iniciar sesién Registrarse

0:07 Toca la ficha que coincida YOO /0 i
INTERACTIVOS
2 Son —_—

oviparos. La mayoria § conespondencs

son carnivoros, aunque

algunos son herbivoros.

(P* Estallido de globos

B Cuestionario

m Juego de coneurss

Mostrar todo
E @ 53

Caracteristicas de los animales vertebrados & Compartir

EBWordwall  cree mejores lecciones e forma mss rapida Inicio ~ Caracteristicas ~ Planes de precios Iniciar sesién Registrarse

0:24 v0 Cambiar plantilla

1 Tienen pelo, dientes y

labios. Respiracién pulmonar,  * “

+aa coincidencia

B D (9*' Estallido de globos
Mamiferos
Peces 2 Anfibios 1 1 @SHTomED
D uego de concurso
Mostrar todo
o

1de10 > y 52

Caracteristicas de los animales vertebrados & Compartir

q
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B Wordwall  cree mejores lecciones de forma més ripids Inicio  Caracteristicas ~ Planes de precios Iniciar sesion Registrarse

0:35 v 0 Cambiar plantilla

1 Tienen plumas, picoy =

=
i . Une las

alas. Respiracion pulmonar. *

A Buscala
" | coincidencia

B C WF estatido de giobos

Peces1 | Aves 1

Mostrar todo

v | A

Anfibios

1

B <] 2de10 > NN

Caracteristicas de los animales vertebrados & Compartir

Seccién 4

Texto digital en donde encontramos la clase detallada y podra acceder cada vez
que quieray reforzar lo aprendido.

Moodle Pagina Principal Area personal Mis cursos Administracion del sitio Lo E v Modo de edicion @ )

= 1_Tema_10_Vertebrados.pdf

Avisos
Tema 10: Los animales vertebrados

O Informacion general del es...

Tema 10: Los animales vertebrados..
v Tema1 Por Joaquin Jiménez Arques
Indice de contenidos

Caracteristicas generales y clasificacion.

v LOS VERTEBRADOS

9 GIRSARIO Anatomia interna y reproduccion.
O Caracteristicas de los verte... 0% 7 T ! . Los peces.
<l . . Los Anfibios.
O LEO Y APRENDO
. Los Reptiles.
O Vertebrados o~y q . LasAves.
O LOS VERTEBRADOS PR A - LosMamfferos.
Ampliacién del tema: el ser humano.
v LAS PLANTAS 3 i
Leona y los restos de su presa Resuelve Ias siguientes cuestiones.
O LAPLANTA Y SUS PARTES Trabajos de investigacién.
?
O VEOYAPRENDO 1. Caracteristicas generales y clasificacion.
Moodle  Pagina Principal Area personal Mis cursos Administracion del sitio Lo E v Modo de edicion @
= 1_Tema_10_Vertebrados.pdf 4/8 - 100% +
x o
Avisos
Matamorfosis de los anfibios
O Informacion general del es...
v Tema1 ‘ /
Vv LOS VERTEBRADOS
O GLOSARIO
PUESTA  HUEVO ADULTO

O Caracteristicas de los verte... llustracion de J. Alberto Bermiidez (INTEF)
O LEOY APRE
O Vertebrados
O LOS VERTEBRADOS Apuntes Marea Verde
Vv LAS PLANTAS

« Existen dos grandes grupos, los anuros, que pierden su
O LAPLANTAY SUS PARTES cola en estado adulto. Tienen fecundacion externa, las lar-

vas son herbivoras y los adultos carnivoros, este es el caso ?
O VEOY APRENDO de ranas y sapos. Y los urodelos, que tienen cola, que rea-

lizan fecundacion interna v aue tantos larvas como adultos

‘
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o

v

o

(o]

o

]

Moodle

Avisos

Informacion general del es...
Tema 1

LOS VERTEBRADOS
GLOSARIO

Caracteristicas de los verte...

O LEO Y APRENDO

Vertebrados

LOS VERTEBRADOS

LAS PLANTAS

Pagina Principal Area personal Mis cursos Administracion del sitio

1_Tema_10_Vertebrados. pdf

Apuntes Marea Verde

4. Los anfibios.

Lo 3 v Modo de edicion @

« Cuentan con dos estructuras muy especificas, una para de-
tectar las vibraciones en el agua que es la linea lateral que
recorre el animal de la cabeza a la cola. Por otro lado existe la
vejiga natatoria, una estructura interna que llena de gases o
vacia de los mismos le permite flotar en distintas profundida-
des.

« Segiin su esqueleto los peces de dividen en éseos como la
trucha o la sardina, de escamas finas y transparentes; tanto

marinos como dulceacuicolas y con fecundacion externa y
cartilaginosos como el tiburdn o el congrio con escamas den-
ticulares, casi todos marinos y con fecundacion interna.

Se trata de los primeros vertebrados que el curso de la evolucion adoptaron vida terrestre, aunque estan
siempre muy vinculados a la vida acuitica, ya que en los primeros estados de su vida son acudticos, de

O LAPLANTAY SUS PARTES

O VEO Y APRENDO

adultos siempre viven en zonas himedas o pasan mucho
tiempo en el agua, ademds la reproduccion la realizan
siempre en ese medio.

* Su cuerpo comprende una cabeza, un tronco, cuatro
extremidades, se trata por lo tanto de tetripodos, y una

Final de
Clasesy
Evaluacién

Despedida: Video de Retroalimentacion sobre lo revisado. Y evaluacion de los
conocimientos mediante un juego que ayuda a determinar cuanto aprendieron los

estudiantes

Evaluacién

Elimine la publicidad y obtenga {10 G5! de espacio en disco por sdlo 58,95 USD al mes o

Evaluacion final

Pégina  Configuracién

e

[

oo 8s
ANIMALES
INVERTEBRADOS

< gich

9 Pulsa aquf para identificarte

més impuestos ocales)
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Elimne la o

5! de espacio en disco por sélo 59,95 USD al mes o $109.95 USD al sfo (més impusstos locales).

Evaluacién final

Pigina  Configuracion  Més~

Marcar como hecha

ANIMALES VERTEBRADOS E
INVERTE

Explica las caracteristicas de |os animales vertebrados e invertebrados

& Pulsa aqui para identificarte

@Tema 4: Cierre

. Marcar como hecha
Refuerzo de los temas
Marear como hacha
Datos curiosos

. Marear como hacha
Cine reflexion

. Marar come hecha
Encuesta de satisfaccion

@Tema 4: Cierre

. Marcar come hecha
Refuerzo de los temas

Marcar como hecha
Datos curiosos

. Marcar como hecha
Cine reflexion

. Marcar come hecha
Encuesta de satisfaccion
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‘Elimine Ia puskcidad y obtenga 110 G5! O £5pacio en Gisco por 5010 59,95 USD al mes 0 $108,85 USD al and (mas imp

CCNN / Refuerzo de los temas

Refuerzo de los temas

Pigina  Configuracion  Més v

Uitima modificacién: miércoles, 7 de junio de 2023, 12:23

CCNN / Datos curiesos

Datos curiosos

Pégina  Configuracién  Més v

Marcar como hecha

Uitima modificacién: miércoles, 7 de junio de 2023, 12:24

Eimine 1a pubicdad y obtenga | 10 GE! de e3pacio en G500 por 6lo 38,85 USD 2l mes o $108.65 USD & aho (mas impue]

Cine reflexion

Pigina  Configur:

y Monsterbox. Educacion Emocional. Amlstad ad

Mirar en €3 YouTube

Utima modificacion: miércoles, 7 de junio de 2023, 12:27

Fuente: Capturas pantalla aula virtual
Elaborado por: Palta L. (2022)
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Fase 4: Implementacion

Una vez desarrolladas las actividades, la plataforma completa el proceso de aprendizaje de
la tematica de funciones y sus respetivos subtemas con los estudiantes del Sexto afio de Basica
de la LE “Liceo Policial”, se puede visualizar en las capturas de pantalla las actividades
realizadas por los educandos para cada tema y la herramienta didactica que se aplic6 para poder

mejorar los aprendizajes.

Moodle

Para el ingreso usted debe registrarse con el correo y crear un usuario y contrasefia una vez ingresado

los estudiantes podran acceder a todo lo programado en el aula.

Pasos iniciales para crear e ingresar al aula virtual bajo la Metodologia de
Flipped Classroom

Paso 1: Ingrese a la barra de
direcciones de su navegador la
siguiente URL:
https://www.milaulas.com/

8 milaulas.com

1 Mil s

Paso 2: Llene los campos.

URL: Colocar el nombre con el
cual desea sea identificada su
aula virtual.

Email: Agregue un correo
electrénico

Idioma: Marque el idioma.

Por (ltimo, acepte las
condiciones del uso del servicio.

Los estudiantes en esta parte deben ingresar para poder participar de las actividades del

aula en donde el tema a trabajar seré los vertebrados.

Luego de ingresar debe empezar a visitar cada parte del aula y encontrard un mundo de

actividades en donde aprender sera mas facil y dicvertido
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Moodle

Pégina Principal Area personal Mis cursos  Administracion del sitio 4o g

Elimine la publicidad y obtenga ;10 GB! de espacio en disco por sélo $9,95 USD al mes 0 $109,95 USD al afio (mds impuestos locales)

Meile_Liliana_Palta PROFE LILI
—

Profesor: LILIANA PALTA

CIENCIAS NATURALES

ﬁ\

Oscar Obando

e 5

Defa e onparm 0 Ashley Bermii...
Las ciencias naturales son las que se encargan de tratar el estudio de la naturaleza, con la finalidad de
descifrar teorfas y leyes que expliquen el funcionamiento de algtn elemento natural del mundo, o bien,
fendmenos naturales

Vertebrados Invertek

Animales

B Dejar de compartir

Medusas MO].U.SCOS Anneth

Anneth
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¢, Que son los animales vertebrados?

- :
PROFE uu\ &S

' - « Son animales que tiene esqueleto
interno
Anneth j

Son animales que no poseen esqueleto

B Dejar de compartir

H -0 = B - & X

Archivo  Inicio  Insertar  Disefio  Formato  Referencias tespondencia  Revisar  Vista Iniciar sesién O Compartir

L 3 2000300400516 [T - FRONE  PRPE RN T I S T -
~

ol ¢ Que son los animales vertebrados?

K + Son animales que tiene esqueleto

7 intema

- Anneth

b Son animales gue no poseen esquelelo

: 7 11

-

B B Dejar de compartir

o ambar ramos

-

Pigina2de2 Opalabras L2  Inglés (Estados Unides) E B - 1 + 100%
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@ Zoom Reunién 40 minutos

A

% Anahi Toaabanda

PROFE LILI

Vicky Emiliana Benavides

8 Ashley Bermudez & % ambar ramos

Luisana Alvarez lan Bolafios

¥ Luisana Alvarez ¥ lan Bolafios

% Camila Tituafia

MIKAELA USHINA

MIKAELA USHINA

A
1 Indice Merval

scar un parti

Sala de espera (1) v

lan Bolafios

Unido (14) ~

PROFE LILI (Anfitrién, yo)

ambar ramos

Anahi Toaabanda

Anneth

Camila Tituafia

Emiliana Benavides

Frank

lan Bolafios

Luisana Alvarez

MIKAELA USHINA

866000060006 FP°

Oscar Obando

Invitar |

% Q) ESP

v Participantes (14)

Mensaje

Silenciar a todos

15:44
6/3/2023 53

@ Zoom Reunién 40 minutos

A

X Anahi Toaabanda PROFE LILI

Oscar Obando Vicky Emiliana Benavides

& Ashley Bermudez & 4 ambar ramos

MIKAELA USHINA Luisana Alvarez

MIKAELA USHINA Luisana Alvarez

w
Camila Tituafia

lan Bolafios

7 fndice Merval

i Vista

PROFE LILI (Anfitrién, yo)

ambar ramos

Anahi Toaabanda

Anneth

Camila Tituafia

Emiliana Benavides

Frank

lan Bolafios

Luisana Alvarez

MIKAELA USHINA

Oscar Obando

vicky

0086660000 BBP

zaid salazar

ﬂ & Ashley Bermudez &

Invitar |

™

(5] 7 ) EP

%

Silenciar a todos

15
6/3/2023 E!

Educaplay
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educaplay

Crea y comparte tu mundo de juegos
educativos

JAUnno tienes cuenta? Registrate gratis, es facil y répido.

Inicia sesién

Correo elecirénico ‘

Contrasefia ‘

[0 Mantener sesién iniciada en este navegador

¢Has olvidado tu contrasefia?

Los estudiantes no necesitan registrarse para acceder en esta parte de las actividades de
introduccidn o activacion de conocimientos previos, ya que solo con dar clic en el enlace se

abrira la actividad automaticamente.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14096677-los vertebrados.html

eceoniay 0

Son animales que no
tienen huesos, aungue
algunos tienen una
concha o un caparazon
que protege su cuerpo

Pista Letra

LOS VERTEBRADOS € B
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14096677-los_vertebrados.html

LOS VERTEBRADOS

LOS VERTEBRADOS

Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin

Comen de todo: plantas y
carne

Pista Letra Pista Palabra

Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin

Comen de todo: plantas y
carne

Pista Letra Pista Palabra

Premium Espaiiol

Blog

&% Crear actividad @

Blog Premium Espafiol

& Crear actividad @

educaplay

LOS VERTEBRADOS

O Buscar

Tipos de actividades Centro de ayuda

Ej - Rios de Europa

Comen de todo: plantas y
carne

Pista Letra Pista Palabra

Introduce tu Game Pin

Blog Premium E
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Ej.: Rios de Europa... Todas las actividades g

. Etiquetas
/' Crucigrama generado correctamente i
c T biologla | T 6°EGB
A
T los vertebrados
H/E/R|B|I|V|OR|O|S
N E
vilvieaRos Aliadir Etiquetas
0 v T Es necesario establecer al menos 3 etiquetas.
Una de ellas debe de establecer el tema de (3
v 0 E actividad.
I N|V E|RTEBRAD|OS
—
P 0 R
A s A Ejemplo:
R D L
1ES0|| Geografia e Historia
O/MIN/I'|VOIRO|S
Imperia romano
S S
Nuevo crucigrama
Opciones avanzadas
Privacidad Piiblica 2
Visible y disponible para todos los usuarios
Ejecucion en modo Permitido B
i P
ANONIMO Cuslavier usuaris identficad o pods realicr s sctidisd M

YouTube

ANIMALES VERTEBRADOS para ninos - Mamiferos, aves, reptiles, peces y

Y ] A
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Google Forms

©)

—— UNIVERSIDAD —

INDOAMERICA -

Tr
> [
/ lam Lo Saraloncia =
ENCUESTA ESTUDIANTES =
(MAESTRANTE LILIANA PALTA)
Dirigida a Estudiantes

Correo electronico ™

Correo electrénico valido

Este formulario recopila correos electronicos. Cambiar la configuracion

Fuente: Capturas pantalla aula virtual
Elaborado por: Palta L. (2022)

Fase 5: Evaluacion

Una vez empleadas las herramientas tecnoldgicas en los temas previamente seleccionados
se aplicd una encuesta de satisfaccion a los educandos para evaluar y medir como esta estrategia
de dar vuelta la clase de forma asincrénica, influyé en el aprendizaje de estos contenidos en los
estudiantes y determinar qué tan exitosa pudo ser el aula y a su vez la propuesta planteada.

A continuacion, se presenta las capturas de pantalla de los resultados de las preguntas

aplicadas en un formulario de Google a los estudiantes que fueron parte de este estudio.
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Tabla 24. Resultados encuesta de satisfaccion aplicada a estudiantes.

Portada. Encuesta de satisfaccion

Elimine la publicidad y obteng ;10 G2! de espacic en dises por sélo $0,05

=fio (més impusstos locales).

m Encuesta de satisfaccién

Encuestss predefinidas  Configuracién  Informes de respuesta  Mas >

Hola, estimados estudiantes, si ya estés en este espacio, es porque has llegado 3 Ia mets. Te felicito y te invito a

n. Respande con toda sinceridad

llenar la encuesta que se te facilita 3

! de espacio en disca por sélo 30.05

Elimine la publicidad y obtenga SD &l afio (més impuestos locales)

Todas Ias preguntss son necesarias y deben ser contestadas.

Relevancia

Casimunzs Amends =
En esta unidad en linea...
1 mi aprendizaje se centra en asuntos que me ® - - - -
interesan.
2 loque aprendo es importante para mi prictica g, o o
profesional.
3 aprendo cémo mejorar mi prictica profesional. @ © © © © ]
4 logue aprendo tiene relacién con mi préctica g o )
profesicnal
Pensamiento reflexivo

. Casi

Thank you
for helping us measure the Internet.

Area personal  Mis cursos  Administracién del A S
Elimine |a publicidad y obtenga ! de espacio en disco por sélo 36, D al mes o $108.85 USD &l afic (més impuestos locales).
e T e T siempre
En esta unidad en linea...
21 entiendo bien los mensajes de otros ® - - - -
estudiantes
22 o5 otros estudiantes entienden bien mis ® o) o o o
mensajes.
23 entiendo bien los mensajes del tutor. ® o] o! o! o
24 &l tutor entiende bien mis mensajes. [e s C
25 ;Cuénto tiempo e llevé completar esta encuesta? Elegir.. s
26 ;Tiene slgin otro comentari
4
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AQUI FOTO DE ESTADISTICA DE LA PREGUNTA Y RESPUESTA DE LA ENCUESTA
DE SATISFACCION

1.- ;Las herramientas digitales empleadas en la clase de los vertebrados en el aula |_|:| Copiar
virtual, le resultaron faciles de manejar?

35 respuestas

@ Munca
® Aveces
O Siempre
AQUi FOTO DE ESTADISTICA DE LA PREGUNTA
2. ;El contenido manejado le resulté interesante? |_|:| Copiar

35 respuestas

@ Muy Interesante
@ Foco Interesante
@ Nada Intersante
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AQUI FOTO DE ESTADISTICA DE LA PREGUNTA

3.- (Los recursos suministrados responden adecuadamente a las actividades I_D Copiar
propuestas?

35 respuestas

@ Munca
@ Casinunca
O Aveces

AQUI FOTO DE ESTADISTICA DE LA PREGUNTA

4.- ;Esta conforme con las asesorias brindadas por el docente? |_|:| Copiar

34 respuestas

® Nada
@ Poco
@ Mucho
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AQUI FOTO DE ESTADISTICA DE LA PREGUNTA

5.- iEl disefio y estructura del aula virtual aplicando la metodologia Flipper |_|:| Copiar
Classroom , le parecio atractivo y motivante?

33 respuestas

® Nada
® Poco
@ Mucho
AQUI FOTO DE ESTADISTICA DE LA PREGUNTA
6. - (El tiempo destinado para cada actividad fue suficiente? IO copiar
35 respuestas
® Aveces
@ Siempre
@ Munca

Elaborado por: el Autor

En cuanto a los resultados obtenidos es claro evidenciar que méas del 50% de los estudiantes

manifiestan conformidad en la aplicacion de esta propuesta la cual se baso en la incorporacion

de diversas herramientas tecnologias en la elaboracion de un aula virtual en donde la clase daria

la vuelta y los estudiantes aprenderian desde su aplicacion, para mejorar el proceso de

aprendizaje de las Ciencias Naturales con Flipped Classroom
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Por otra parte, hay que considerar las dificultades que se presentan en la educacion
modalidad virtual donde no todos los alumnos cuentan con dispositivos electronicos de alta
gama para recibir o acceder a la plataforma educativa y prepararse invirtiendo la clase, mientras
no haya una favorable conexidn a internet no asegura que se logre el 100% de los educandos,
en general toda herramienta mientras no es optimizada en recurso y practica esta supedita a
falencias de sistema por falta de acceso, por lo que estos factores han sido un pequefio obstaculo
en algunos estudiantes, aunque por otro lado los educandos que no han tenido estas dificultades
han manifestado su satisfaccion en la ejecucion de esta propuesta pedagdgica aunque su conexion

se les haya dificultado.

Validacion tedrica y/o aplicacion practica; parcial o total de la propuesta
FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta:

Aula virtual de aprendizaje utilizando Flipped Classroom como metodologia didactica de
Ciencias Naturales en Educacion General Basica en la Unidad Educativa Liceo Policial”.
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FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de In Propuesta:

1. Dates personales del especialista

0.,
Nombres y Apeliidos: Giamuo JavRR Laer domape T
Grado scadémico (drea):  [vCo =% o wed)
Expenencia en el drea (afios) 2 paos |\ T

2. Autovalorncion del especialista

Marcar con usa “x"

| Conoximientos teéricos sobre la propoesta

Expenencias en ¢l trabago profesional
relacsonadas la propuestn.

Referencias de propuestas simmlares en ofros
| COMENI0S

(Otros que se requiera de acuerdo con Ia [ |
| puticelandad de cada erabujo)
| TOTAL | i

» | |X

>

Estrectura de la propuesta b G |
| Claridad de la rodsccion (leguaje sencillo) | X,
Pertinencia del consemido de Ia propuesta X

Coherencaa entre el objetivo planteado ¢ .
mdicadores pars medir resultadaos esperados |

Ouros que guieran ser possios 2 X
comsideracion del especialista
Observaciones

j
|

A guien corresponda:

Yo‘.4(-‘!'.*.':‘Tﬁ.i...g.'.".‘.-..“'.?.“.\:‘f.f‘.‘:.:'..\....mmluhdndde IEXLELTE R
de fa Unidad Edwcaniva....... Licwdn Lom 0t doy constancin de gue In propuesta presentida
por el Sra. Loda. Palts Quishpe Liliana Elizabeth, como parte de su trabajo de investigncion, foe
misﬁyw&muadoulmwwmm.w.

Arentamente, i > %

e |

FIRMA SELLO
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FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta:

1. Datos persomales del especialista ’

\ v o YL o Vaa
Nombres y Apellidos:  Heqcodes Jut<el™ Jalte '\”‘J‘(;
Gmdo académico (drea): Koo £o Innououof €n Cautaden
Expauumdﬁu(aﬂm) E ancy EC ‘I/.

fl

2. Autovaloracion del especialists
Marcar con una "x"
| Conocimientos tedricos sobee ln all A,
Experiencins en ¢l trabajo profesional '
relacionadas la propuests. ¢
Referemcens de propuestas similares ¢n otros ¥
comtextos O
(Otros que se requiera de acuerdo con la \
icularidad de cada tmbajo)
TOTAL
Observaciones:
3. Valoraciin de la propuesta
Marcar con wng “x”
Estractura de la propuesta o

:_C_‘_I-id-ddelumdo-(kpyemllo)
| Pertinencia del contenido de la propucsin |

Coherencis entre el objetivo plastesdo ¢ \
mdicadores para medir resultados esperndos

mu_qup'umulmu v
consideracion del especialista

Observaciones
L

A quien comresponda:

Yo Salley Yeop Woiedes . mmicidagce . Theese
do la Unided Educative WCo .,.‘Z.f.‘.'..'.).ﬂr, oy comstancia de que b propuests presentada
por ol Sem. Loda. Palts Quishpe Likiana Elizabeth, como parte de s trabago de investigacie, fue
revisada y valorada de acuerdo & los parimetros presentiados & este documenta

.I ./..

FIRMA SELLO
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CONCLUSIONES

En funcion al objetivo especifico relacionado con determinar el uso que los docentes de
la Unidad Educativa. Liceo Policial dan a Flipped Classroom (clase invertida) como estrategia
metodoldgica, se pudo evidenciar por medio del instrumento de recoleccién de datos, que el
43% de docentes nunca han conocido sobre la metodologia Flipped Classroom, el 71% de los
docentes no conoce ni ha utilizado Moodle y que el 64% nunca maneja las herramientas
tecnoldgicas, eso implica un claro déficit de los procesos educativos y en consecuencia,
Estudiantes distraidos, poco participativos con dificultad para comprender conceptos basicos
de las ciencias naturales, desmotivados y con un desinterés por participar activamente, trayendo

como resultado un bajo rendimiento académico

Por otra parte, para dar respuesta al objetivo especifico identificar las competencias
digitales que manejan los docentes de la jornada vespertina que imparten clases a la Educacion
General Basica de la Unidad Educativa “Liceo Policial”, se pudo concluir que, el 79% de
docentes que equivale a once docentes, prefiere utilizar el correo electronico como una forma
tecnologica de comunicacion con el estudiante, haciendo prever que el tradicionalismo en la
pedagogia implementada esta relacionado con la carencia de aplicacion del aula inversa, sin
embargo, otra de las herramientas que también utilizan, aunque en menor proporcion es
quizziz, genially, camba, aunque sea para crear ilustraciones que seran luego impresas.
También se concluye que la utilizacion de los recursos tecnologicos educativos en la institucion
“Liceo Policial” es muy bajo ya que un 7% que equivale a un docente de la totalidad de catorce,
mencionan que no cuentan con los recursos necesarios para impartir las clases mediante aulas
virtuales y tampoco se les permite el uso de los tiempos de calificacion para utilizar tecnologia
en donde puedan programar la clase invertida, esto lo tendrian que hacer fuera de horario y eso

genera dificultad.
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Por ultimo después de la creacion y aplicacion del aula virtual, con los estudiantes y a
quienes se les aplicé como parte de evaluacion seccion final de la propuesta, una encuesta de
satisfaccion, la misma que también dentro del aula virtual esta evidenciada con estadisticas, y
sus respectivas fotografias, fue tomada a los estudiantes de sexto de educacién basica media,
que permite concluir lo siguiente: los educandos aprenden mas rapido con juegos y teniendo
en cuenta que esto se reforzaré en clases presenciales ellos ponen mayor énfasis en lo trabajado
con antesala, el resultado de la evolucion de la clase en la propuesta ejecutada permite
corroborar lo mencionado. Se aduce que la planificacion utilizando herramientas tecnoldgicas
ayuda a que el estudiante se concentre en los retos educativos, aunque la informacién de la
plataforma es la clase inversa ellos ponen empefio en aprender mediante juegos sin distinguir
que serdn o no evaluados eso ayuda a que su nivel de atencidén sea mayor sin tensiones o
presiones. Se determind que tanto los videos como los documentos que contenia el aula virtual
fueron leidos y estudiados antes de la clase pues en la aplicacion y refuerzo de la misma los
estudiantes en su mayoria alcanzaron a superar el 80% de respuestas abordada en documentos,
esto hace que la informacion leida sea practicada aportando a la pedagogia constructivista del
aprendizaje de cada uno.

Se finaliza mencionando que no existe una guia docente para el uso de los recursos
tecnologicos educativos que ayuden a dinamizar las clases de los estudiantes de Sexto afio de

Basica de la Unidad Educativa “Liceo Policial”
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes utilizar estrategias didacticas innovadoras como el aula
inversa, Flipped Classroom ya que esta estrategia permite por su versatilidad una mejor
planificacion y aplicacion de los recursos web, y genera aprendizajes dindmicos y motivados
permite al estuante aprender de mejor manera. se les recomienda utilizar estrategias probadas
y comprobadas motivar mas a sus estudiantes a usar la tecnologia con fines educativos
evitando las distracciones de tal forma que lo aprendido durante sus clases no se les olvide al
llegar a casa y por el contrario recuerden que en el aula virtual aquello que no se comprendio
bien se puede reforzar cuando quiera y sin horarios limitados con informacion valiosa y
herramientas digitales atractivas y entretenidas, con la finalidad de que adquieran sus
conocimientos y logren alcanzar las destrezas establecidas en su afio de basica y a la vez
desarrollen habilidades que les serviran en su vida personal.

Se les recomienda también a los docentes capacitarse, para que de esa forma se deje el
tradicionalismo del uso de correos inicamente para uso de TIC, como un acto de cumplir, sino
que se capaciten en una gama amplia de recursos que fomenten aprendizajes significativos de
las ciencias naturales. Se les recomienda utilizar las estrategias que ya conocen, pero de forma
dindmica que genere cambios significativos en el aula, dar vuelta la clase. Los docentes deben
capacitarse sobre la utilizacion de estrategias y metodologias activas vigentes, y de esta forma
puedan utilizar los recursos tecnoldgicos y aplicaciones educativas que favorezcan en el
proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes. La elaboracion de una guia docente para
la optimizacion del uso de Flipped Classroom una de las metodologias vigentes y que promete
logros significativos en la educacién, capacitarse en recursos tecnoldgicos educativos que

motiven el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes.
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Se recomienda utilizar plataformas como Moodle (mil aulas) crear aulas virtuales guias
didacticas, a los estudiantes les agrada crear y divertirse, por ellos se recomienda la creacién
de espacios de aprendizaje antes de llegar a clases presenciales elaborar guias subirlas a la web,
crear foros y un sin muero de recursos que garanticen un cambio en la forma tradicional de
ensefiar. Se recomienda a las autoridades de la institucion educativa “Liceo Policial” incentivar
a los docentes de las diferentes especialidades a tomar la iniciativa de aplicar la clase inversa
como forma innovadora, para ello deben los docentes empaparse del tema y de esta forma

mejorar la calidad educativa y sus estandares.
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Anexo 1. Encuesta dirigida a docentes de UE "Liceo Policial”

Tabla 25. Encuesta dirigida a docentes de UE "Liceo Policial”
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Encuesta dirigida a Docentes

Estimado Docente: Con la finalidad de conocer las competencias digitales que usted manega,
le solicito de manera especial responder el siguiente cuestionario de una manera confiable.
Los resultados ayudardn a la claboracion de una propuesta en beneficio de la institucion.

Instruccién: Sirvase colocar una X en la opeion de respuesta que Usted este de acuerdo.

‘ > RPN |
lNSTl'l'UCION...'«:.f.-..3{»"4’!’&1...-.3.,(’.&.(.‘.‘.@.(.,.. S .
IR TIEIARIRLD .o s s A i

ALTERNATIVAS DE RESPUESTA
No. PREGUNTAS SIEMPRE A .
vicgs | NUNCA
1 | Cémo Docente, maneja los
componentes basicos de las
TICS en el proceso de )\/
ensefanza-aprendizaje”?
2 | (Conoce la Metodologia 4
Flipped Classroom?
3 [ Mangja las plataformas X,
educativas’
4 |[;Conoce Moodle como /
plataforma educanva’ b
5 | Maneja la  herramienta .
tecnolégica Educaplay” A
6 | Utiliza Quizziz para sus /
clases” X
7 | (Crea contenidos utilizando
Genially? A
8 | (Presenta sus clases ¥
utilizando Canva?
9 | (Utiliza recursos web? 5¢
10 | Utiliza herramientas  de
publicacion en linea? 4
11 | ;Maneja el sistema operativo ;
de su computador”? 7‘
12 | (Maneja correos
clectrénicos? X
13 | ;Comparte informacion por
medio de la web? P
EDAD... 3% oo

Elaborado por: Palta L. (2022)

138




Encuesta dirigida a Docentes

Estimado Docente: Con la finalidad de conocer las competencias digitales que usted mancja,
le solicito de manera especial responder el siguiente cuestionario de una manera confiable.
Los resultados ayudarin & la elaboracion de una propuesta en beneficio de la institucion.

Instruccién: Sirvase colocar una X en la opcion de respuesta que Usted este de acuerdo.

ALTERNATIVAS DE RESPUESTA
No. PREGUNTAS SIEMPRE A :
VECES NUNCA
I | ;Como Docente, maneja los
componentes basicos de las
TICS en el proceso de /
ensefianza-aprendizaje? f
2 | iConoce 1la Metodologia |
Flipped Classroom? !
3 |iMancja las plataformas
educativas? ¥
4 |(Conoce Moodle como /
plataforma educativa’ \
5 | Mangja la herramienta .
tecnologica Educaplay? Y
6 | Utiliza Quzziz para sus f"
clases? v
7 | (Crea contenidos utilizando {
Genially? V
8§ | Presenta sus clases ./
utilizando Canva? \
9 | (Utiliza recursos web? N
10 | Utiliza herramientas  de
publicacion en linca” V/
11 | ;Maneja ¢l sistema operativo :
de su computador? 4
12 | {Mancja correos y
clectronicos? v
13 | (Comparte nformacion por J
medio de la web? ’
EpAD.. 3¢ ..

INSTITUCION. 'A"‘U”"’""/ aK TP TN

. o
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Anexo 2. Rubrica, proporcionada por los docentes de la U.E “LICEO POLICIAL”, para
evaluar las destrezas.

Tabla 26. Rubrica de Calificacion de destrezas.

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO
Esta proximo | No alcanza
N PREGUNTAS Dominalos | Alcanzalos | aalcanzar los los
° aprendizajes | aprendizajes | aprendizajes | aprendizajes
requeridos requeridos requeridos requeridos
1 | Determinan claramente lo X
que son los animales
vertebrados.?
2 | (ldentifica a los animales X
vertebrados?
3 | Clasifica a los animales X
vertebrados segun sus
caracteristicas. ?
4 | ;Reconoce a los animales X
oviparos?
5 | ¢(Reconoce a los animales X
viviparos?
6 | ¢(Reconoce a los animales X
carnivoros?
7 | ¢(Reconoce a los animales X
herbivoros?
8 | ¢(Reconoce a los animales X
omnivoros?
9 | Responde con certeza las X
preguntas relacionadas al
tema de los animales
vertebrados
1 | Crea resimenes sobre los X
0 | conceptos caracteristicas y
clasificaciones de los
animales vertebrados

Elaborado por: Palta L

RUBRICA PARA EVALUAR LAS DESTREZAS
Excelente (EX) | Cumple con los parametros establecidos
Muy Buena Cumple con algunos de los parametros
(MB) establecidos
Buena (B) Cumple con pocos de los parametros

establecidos
Regular (R) No cumple con los pardametros
establecidos

Elaborado por: Palta
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VALIDADORES DEL INSTRUMENTO PARA LOS DOCENTES

Anexo 3. Validador 1 Ficha para Validacion de Instrumentos de Investigacion.

Par revisor

INDOAMERICA

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
MAESTRIA EN EDUCACION,

g — MENCION EN IMNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO

CUESTIONARIO DIRIGIDO A DOCENTES

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Par revisor

INDICADORES

'OBSERVACIONES: Colocar S10 NO y ef
argumento de verificacion que permita ks mejors,

T Elinstrumento solicita datos informativos? Si
No O
Argumeno
e -~ —t
2 (El instrumento twee escrito o objetivo que | 8§ O
persigue? No ?
Argumento

3. JEl instrumento determina [a o las variables a las | 8§ B
‘ que respondera?

|No O
Argumento

i

sa aplicacion”

" LEl instrumento tene las imstrucciones claras para | Si B

Ne O
| Argumento.

mumeracion. ¥

3l o -
5. LEl formato de pregunias e corecto en sa orden. | Si ﬂ

No O

6 ,las preguntss estan formuladas con keegumie | Si @

sencillo™ No O
Argumento
7 (Las pregunias formuladas soa? Comprensibles Ll
Medianamente comprensibles O
| Confissas a
| Incompressibles o
Argumento:

|

8. ",Ellipodemgumqmmihi-ﬁ;ouﬂxm)iﬁ ]
permitirkn 1as respuestas a la variable deserminada? INne O

-
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, UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
">

MAESTRIA EN EDUCACION,
e VOO MENCION EN IMNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO
INDOAMERICA CUESTIONARIO DIRIGIDO A DOCENTES
T Argamento:
|

9 I numero de pregamss planicsdss son | Si B
suficientes” No O

| Atgumento;

10, Las preguntas planteadss s relacionan con marco | Si )

1edrico previa® No O
Argumento

11 (Bl tiempo establecido para la aplicscion del | §i &

instrumento s suficiente? No O
Argumento.

12 Bl o bos informantes seleccxonsdos son los | Si @
sdecuados pam ¢l instrumento que se peetende | Ng [

aplicar” Argumesnto.

13 La formudacion del instrumento en goé medida se | Totalmente 4]
relaciona con la matriz de operacionalizacion de | Medisnamente a
vanables No se relacionan o

, o | Argumento

14 JEl instrumento esta fisto para ser aphicado” si @

No O
Argumento:

15. Sedale los 105 posit ddmu,:;nao

thtleco qu;‘mvip?n o 'W'l"'J’

16, Emita las 10NeS nec mmpmdmm

Coketr los Ohphrss g f"""'

'

m s P
mz;:umw.fa/ i O pcae? r(:_\f “:“:“ A
Titulo de Cuarto Nivel; Hﬂ“‘h jm’acun Wwe'leqy ot
Cidalas /30703 1718

142




Anexo 4. Validador 2 Ficha para Validacion de Instrumentos de Investigacion.

Par revisor
‘ UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
< MAESTRIA EN EDUCACION,
i ) MENCION EN IMNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO
INDOAMERICA CUESTIONARIO DIRIGIDO A DOCENTES

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Par revisor
INDICADORES OBSERVACIONES: Colocar S1 0 NO yel ]
arguments de verificacibn que permita la mejora, !
I (Bl mstrumento sobicita datos indorssetivos? Si
No OO
Argumenio
2 B inenumesto tene escrito el objetho que | S [
persigue’ No &
Argumento

3 (Flinstrumemo desersvma la o las varables & las | §;  OF
que respondora? No O
| Asgumento:

oo JE instrumento tiene las instrucckones Glaras parz | §i 1
su aplicacion® No O
Argumento

5. (El formano & pregunias & corresso o ss orden, | 8§ 2

mameracion. 7 No O
' Asgisroemo:
6 (Las preguscss estin formuladas com lesgusie | 81 17
sencillo? No O
Argumemo:
7. [Las pregentas formuladas son? Comprensibles ’5/'_ 0
Medissamerne comprensibles [
Confusas (8
Incompressdies (W)
Argurnento:
8 JEI tipo de preguntas (cerradas, ablerias o mivtas) | §i |

permitivin hsmualn varisble decerminada” | [ | ]
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‘ UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
L

MAESTRIA EX EDUCACION,
S i MENCION EN IMNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO
INDOAMERICA CUESTIONARIO DIRIGIDO A DOCENTES
Argumento:

s —

0. (Bl sumero de pregumias planteadss %00 | Si @
suficientes? N O

Argumento.

10, ¢L.as preguntas planteadss se relaciosan con marco | i [
tedieico previo? N @7
Argumento:

11 El tiempo eswblecdo para la aplicacion del | § 0
isstrumento es suficiente? No (]
Argumento

12 (El o los informantes selecciosados son los | Si )
sdecuados para ¢l instrumento que se pretende  No ()

aphicar”? l Argumento
13 La formulacion del instrumento en que medida se | Tonlmente 2
relaciosa con la matriz de operacionalizacitn de | Medianamente a
variables No se relacionan 0
Arguamento
14, JFlinstrumento esta listo para ser aplicado” 'S 2
No O
Argumento:

15, Seflale los sitivog del | SR
s vW "m&o‘ow‘g‘%"" M2 PRES  Plofiedns e 42 Od0ce

16, Enwia las recomendacioees necesarias para mejoear el iastrumento

(-f:[w('ﬂ( BN TR

'REVISOR

N.-bm’AN“.: C Lah o»‘ E-m UQ(LW" Aacj .- —
Titulo de Tercer Nivel: LcsLch0a nivgon PRofudd ewung 4 .
IM‘QC‘..'. Nivel: l‘h{. Phiccten A wnum"ﬂp\

Cldula: 3y 15113
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Anexo 5. Encuesta a Docentes Aplicada via Google Form.

e UNIVERSIDAD =

INDOAMERICA

“} Mjn Vs /(ifrt T III

ENCUESTA DOCENTES
(MAESTRANTE LILIANA PALTA)

Dirigida a Docentes

«

Correo electronico *

Correo electrénico vélide

Este formulario recopila correos electronicos. Cambiar la configuracion

®
)
= @ Opcion maltiple - i g
1. ¢Como Docente, maneja los
componentes basicos de las TICS en el =
proceso de ensefianza-aprendizaje,
asimismo del sistema operativo, sus =
aplicaciones y las herramientas y =
Anexo 6. Encuesta A Estudiantes Aplicada Via Google Form
e UNIVERSIDAD =
J5 INDOAMERICA
-
Do Lo Sorialamnia
ENCUESTA ESTUDIANTES
(MAESTRANTE LILIANA PALTA)
Dirigida a Estudiantes
Correo electronico *
;orreo electronico valido
Este formulario recopila correos electronicos. Cambiar la configuracion
@
D
= (@ Opcion mattiple - Tr
1. ¢ Te gustaria aprender observando
videos que, tu profesora realice para =
que entiendas mejor la clase? =
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