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RESUMEN EJECUTIVO 

El avance tecnológico ha influido en el sistema formativo, en este contexto, se 

considera la necesidad de la sociedad del conocimiento para contribuir en el 

desarrollo de personas independientes, creativas, cooperativas y motivadas; por lo 

tanto, el propósito de este estudio fue implementar los recursos didácticos 

tecnológicos que mejoren las habilidades lectoras en los estudiantes de quinto año 

de Educación General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

“Huayna Cápac”. Fundamentar teóricamente la importancia de los recursos 

didácticos tecnológicos y las habilidades lectoras. Diagnosticar el nivel de 

desarrollo de las habilidades lectoras. Identificar que recursos didácticos 

tecnológicos que utilizan los docentes para la comprensión lectora. Validar a través 

de su aplicación en la práctica la implementación de recursos didácticos. En la 

metodología, se adopta el enfoque cualitativo, y cuantitativo, el diseño fue no 

experimental, el nivel exploratorio y descriptivo, la muestra quedó conformada por 

38 estudiantes y 4 docentes, se emplearon tres instrumentos: uno dirigido al 

diagnóstico de las dificultades en la comprensión lectora, otro para identificar los 

recursos tecnológicos que utilizan los maestros y un tercero dirigido a los 

profesionales de educación. Como resultados se obtuvo que el rendimiento es 

insuficiente (07,9), no fomenta la comunicación exteriorizando dificultades en el 

entendimiento del texto escrito (06,3), no efectúa inferencias (06,8). Mediante la a 

prueba paramétrica T de Student para muestras emparejadas, que con un nivel de 

confianza del 99%, un margen de error del 5% (0,05), había una correlación entre 

los problemas en el uso de recursos didácticos tecnológicos y las habilidades 

lectoras habilidades lectoras. Concluyendo que el nivel de las habilidades lectoras 

plantea la necesidad de utilizar la tecnología sobre todo en estudiantes tienen 

dificultad para leer y comprender textos, de esta forma se aporta en el rendimiento 

académico, la expresividad, la interactividad, autonomía y creatividad. 

 
DESCRIPTORES: aprendizaje, autonomía, habilidades lectoras, recursos 

tecnológicos didácticos. 
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ABSTRACT 

 

Technological progress has influenced the training system. In this context, knowledge 

society has to contribute to the development of people so that they become independent, 

creative, cooperative, and motivated. The current study aims to introduce technological 

teaching resources to enhance the reading skills of fifth-year students at "Huayna Cápac" 

Intercultural Bilingual Elementary School. It was vital to provide a theoretical foundation 

of technology teaching resources and reading skills in this study; to diagnose the 

development levels of reading skills and identify technological didactic resources teachers 

use for reading comprehension. Data validation was sought through practice and 

implementation of teaching resources. Regarding the methodology, this research studied 

qualitative and quantitative approaches. The research design was non-experimental, the 

research level was exploratory and descriptive, and the sample population consisted of 38 

students and 4 teachers. Three research tools allowed to diagnose difficulties in reading 

comprehension, to identify the technological resources used by teachers, and to address 

technology resources used by teachers. The results show that reading performance is 

insufficient (07.9), it does not encourage communication which causes difficulties in 

understanding written texts (6.3), and it does not make inferences (06.8). It is worth noting 

that Student's T parametric test for paired samples showed a confidence level of 99%, and 

a margin of error of 5% (0.05), where the connection between difficulties in utilizing 

technological teaching resources and reading skills became evident. To conclude, the 

development of reading skills depends on the use of technology, especially for those 

students who have difficulties in reading and understanding texts. In this way, it contributes 

to academic performance, expressiveness, interactivity, autonomy, and creativity. 
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INTRODUCCIÓN 
 

 

Importancia y actualidad 

 
El trabajo investigativo uso de recursos didácticos tecnológicos para 

mejorar las habilidades lectoras en estudiantes de quinto año de Educación General 

Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac”, toma su 

relevancia al considerar que las Tecnologías de la Información y Comunicación 

(TIC) ha provocado cambios constantes dentro del ámbito educativo, siendo 

necesario su incorporación para el desarrollo de los estudiantes dentro de las 

habilidades lectoras, se establece una línea de investigación de innovación y una 

sub línea del aprendizaje enfocada en los primeros años de vida los niños que 

pueden captar, con mayor facilidad que una persona adulta; además, el Ministerio 

de Educación (2018), mediante el uso de los avances digitales busca nuevas 

estrategias lectoras que le motiven al estudiante en el progresos de sus habilidades 

básicas (atención, comprensión, lenguaje y pensamiento). 

 
Actualmente, las unidades educativas deben incorporar los avances 

tecnológicos y sus actualizaciones; la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

Huayna Cápac no es la excepción, siendo un tema innovador el uso de recursos 

didácticos tecnológicos pudiendo ser aplicado en todas las áreas de estudio, si bien 

es cierto la sociedad actual está fundamentada con el conocimiento científico y 

tecnológico que producen cambios a gran magnitud para con ello se busca 

desarrollar en los estudiantes las capacidades físicas, intelectuales y morales para 

posibilitar la adquisición de saberes, de esta forma se contribuye en el desarrollo 

integral de los educandos. 

 
Los recursos didácticos tecnológicos son herramientas que permiten 

desarrollar el proceso de la lectura estos son llamados a realizar la innovación 

dentro de la educación, que permite realizar actividades didácticas interactivas que 

despierta el interés y la atención del estudiante durante el proceso de enseñanza y 

aprendizaje, de esta forma se contribuye en el alcance de los objetivos curriculares 

relacionados a la lectura y escritura. 
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Hace años atrás a estas habilidades lectoras se las consideraba como una 

decodificación y memorización de los textos, sin embargo, gracias al uso de 

recursos, herramientas y estrategias interactivas se ha fortalecido las capacidades y 

destrezas que conforman la competencia lectora, aspecto que beneficia en la 

construcción de los significados, el lenguaje, la habilidad de comunicar, procesar e 

interpretar, posiblemente en un futuro se observará nuevos niveles tecnológicos en 

base a la lectura digital, siendo necesario aprovechar en el presente y utilizar las 

herramientas digitales para motivar al estudiante a mejorar su fluidez lectora. 

 
El uso de las TIC en el ámbito educativo se encuentra sustentada legalmente 

con las siguientes leyes, normativas y acuerdos: 

La UNESCO (2020) ejerce el liderazgo mundial y regional en los sistemas 

educativos a través de la enseñanza, brindando igualdad de oportunidades 

desde la etapa prescolar a la educación superior, incluso fomenta la 

enseñanza técnica y la formación profesional, en este campo incluye la 

aplicación política y planes generales del uso de la Tecnología de la 

Información y Comunicación, de esta forma responde a las necesidades 

específicas de las sociedades (Organización de las Naciones Unidas para la 

Educación, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), 2020, p. 1). 

 
Según Romo (2019) la competencia lectora incluye las sapiencias, destrezas 

y estrategias que los seres humanos desarrollan durante su vida, pudiendo aplicar 

en los diferentes contextos; mientras la comprensión lectora es la capacidad que 

poseen los seres humanos para la aplicación de estrategias de pensamiento de 

carácter cognitivo y metacognitivo, de esta forma, se constituyen en elementos que 

favorecen en la construcción integral de un lector; al respecto, la escuela debe 

fortalecer los componentes indicados durante procesos áulicos, de esta forma se 

desarrolla en los educandos la conciencia en referencia a la importancia de la lectura 

en su formación y su interacción con el contexto. 

 
Desde una perspectiva dialéctica, UNESCO (2020) manifiesta que es 

importante aprovechar los avances de las tecnologías de la información en 

el refuerzo de los sistemas educativos, la difusión de saberes, y el acceso a 

la información, para lograr un aprendizaje efectivo; en referencia al uso de 

las tecnologías en la educación menciona que contribuye en el alcance de 

los objetivos educativos para la equidad, con una educación de calidad 

inclusiva y equitativa (p. 4). 
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Dentro del marco de competencias de los docentes en materia de TIC, la 

UNESCO (2019) expresa que: 

Para integrar las tecnologías en la enseñanza y el aprendizaje es necesario 

efectuar una redefinición de la función de los educadores en la planificación 

y aplicación de recursos virtuales, la finalidad es innovar y mejorar el 

aprendizaje; por esta razón, el sistema educativo mediante normativas 

integrales nacionales debe incorporar en los planes formativos el uso de las 

TIC en la educación como elemento prioritario de la labor pedagógica. 

(Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la 

Cultura (UNESCO), 2019). 

 

La Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la 

Cultura UNESCO (2019) menciona que, en la formación docente debe considerase 

el uso de las tecnologías como una herramienta que contribuye al desarrollo de 

competencias; desde la perspectiva pedagógica se constituyen en herramientas 

vitales para enseñar, facilitar los procesos de aprendizaje, promover la colaboración 

entre educadores, mejorar la capacidad de comunicación mediante la participación 

en espacios virtuales y audiovisuales a través de múltiples medios y manejando 

lenguajes múltiples, en forma sincrónica y asincrónica; reconociendo las 

posibilidades y limitaciones de la incorporación de estas tecnologías en el proceso 

de desarrollo de los estudiantes y en el progreso profesional de los educadores (p. 

50). 

 
En la Constitución de la República del Ecuador (2008) en el capítulo II, 

Derechos del buen vivir, Sección tercera Comunicación e información, art. 

16. Literal 2 se manifiesta: “El acceso universal a las tecnologías de 

información y comunicación” (p. 14), por consiguiente en el Título VII, 

Régimen del Buen Vivir, Capítulo I, Inclusión y Equidad, art. 347, literal 8 

dice que: “Incorporar las tecnologías de la información y comunicación en 

el proceso educativo y propiciar el enlace de la enseñanza con las 

actividades productivas o sociales” (p. 107), por estas prescripciones se 

entiende que el acceso a las TICS es un derecho universal más importante 

en el ámbito educativo. 

 
Además, el Código de la Niñéz y Adolescencia (2003), Título III, Derechos, 

Garantías y Deberes, Capítulo III, Derechos relacionados con el desarrollo, 

en el art. 37. Derecho a la Educación, Literal 4 menciona que: “Garantice 

que los niños, niñas y adolescentes cuenten con docentes, materiales 

didácticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen 

de un ambiente favorable para el aprendizaje”, (p. 7), finalmente, la 

Estrategia Ecuador Digital 2.0 en coordinación con el Ministerio de 

Telecomunicaciones (MINTEL), en la política 1, propone: “propiciar el 

desarrollo social, solidario e inclusivo en sectores rurales, urbano 

marginales, comunidades y grupos de atención prioritaria, a través del uso 

intensivo de TIC” (p. 15). 
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La Ley Orgánica Reformatoria de la Ley Orgánica de Educación 

Intercultural (2021), realizada en Quito y aprobada el día 19 de abril de 2021, en el 

Art. 2.3. Principios del Sistema Nacional de Educación, literal f: 

 
Flexibilidad: La educación tendrá una flexibilidad que le permita adecuarse 

a las diversidades y realidades locales y globales, preservando la identidad 

nacional y la diversidad cultural, para asumirlas e integrarlas en el concierto 

educativo nacional, tanto en sus conceptos como en sus contenidos, base 

científica – tecnológica y modelos de gestión (p.10). Así también, el Art.6 

Obligaciones, a continuación, se detalla las obligaciones del estado, literal 

m la cual menciona que: “Propiciar la investigación científica, tecnológica 

y la innovación.......” (p. 17), adicionalmente, en el literal kk y ll se 

establece: 

 
Garantizar la accesibilidad, disponibilidad, asequibilidad y pertinencia de la 

conectividad en todos los establecimientos de educación pública del país, a 

través de coordinación adecuada entre el Ministerio de Educación y el 

Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Información (p. 

18). 

 

Promover y fomentar la lectura y la investigación a través de la dotación 

gratuita del servicio de internet en las bibliotecas escolares en las 

instituciones educativas públicas y privadas (Ley Orgánica Reformatoria de 

la ley Orgánica de Educación, 2021, p. 19). 

 
Finalmente, el en Art. 7. Derechos, se determinan los derechos que tienen 

los estudiantes, literal u: “Acceder y disponer de conectividad, tecnologías 

de la información, redes y medios digitales, alfabetización digital, 

capacitación en el uso de las plataformas digitales y uso de la comunicación 

en el proceso educativo” (p. 20). 

 
En la ley orgánica reformatoria de la ley orgánica de educación intercultural 

se destaca la importancia de la incorporación de la tecnología de la información y 

comunicación en el ámbito educativo aprovechando de los recursos tecnológicos 

que están al alcance de todos, de esta manera se garantiza la formación de las 

personas a que sean capaces de adaptar a las exigencias de la sociedad actual. 

 
En cumplimiento con la investigación uso de recursos didácticos 

tecnológicos para mejorar las habilidades lectoras en estudiantes de quinto año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna 
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Cápac”, y considerando las características del conocimiento científico se propone 

efectuar una profundización en la temática propuesta, por esta razón, se realiza una 

revisión bibliográfica que contiene trabajos actuales efectuados en el entorno 

mundial, latinoamericano y ecuatoriano, entre las fuentes de consulta sobresalen las 

bases de datos Google Académico, Scholar, IBECS y MEDLINE. 

 
Contextualización Macro 

 
 

Para Martínez et al. (2021) uno de los principales retos educativos que 

enfrentan las instituciones educativas a nivel mundial es el uso de los recursos 

tecnológicos, herramientas virtuales y estrategias interactivas; lamentablemente, el 

insuficiente conocimiento de los educadores ha influido de forma negativa en la 

práctica pedagógica, en la enseñanza de contenidos, en el proceso de comprensión, 

pensamiento, producción, reflexión, investigación e interpretación. 

 
El cierre de las instituciones centros educativos generó efectos negativos en 

el aprendizaje, al incrementar la deserción e inasistencia a clases, aspecto que 

repercute en los sectores de mayor vulnerabilidad. Para Carneiro et al. (2021) los 

gobernantes de todos los países han tomado iniciativas ante la emergencia, en el 

sector educativo se mantiene cierta continuidad en los procesos de formación; 

lamentablemente las desigualdades en el acceso a las herramientas y a la tecnología 

agravan la crisis mundial del aprendizaje, los niños que no disponen de apoyo para 

estudiar en casa difícilmente poseen medios que posibiliten su educación. (p. 30) 

 
Los mencionados factores han afectado en las actitudes, comportamientos, 

y el desarrollo de competencias; con una visión interdisciplinaria de la didáctica y 

del contenido científico; ante esta situación, Moreno (2020) menciona que con el 

transcurso del tiempo ha incrementado las inconsistencias en la comprensión y el 

desarrollo de las habilidades lectoras siendo evidente en las dificultades que 

presentan los estudiantes en la comunicación, resolución de problemas, el proceso 

de memorización de contenidos, el lenguaje y la experiencia. 
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Contextualización Meso 

 
 

En América Latina, las medidas de confinamiento o cuarentena se tomaron 

de forma inmediata y, en algunos casos, con una perspectiva indeterminada; para 

Anaya et al. (2020) en Argentina se suspendió las clases presenciales el 14 de 

marzo; en Chile, la cuarentena obligó a un cierre masivo desde el 16 de marzo; en 

Colombia, continuando con el decreto de emergencia sanitaria el 12 de marzo; en 

Cuba se cerró indefinidamente el ingreso a instituciones educativas desde el 25 de 

marzo; en Perú, El Salvador, Uruguay y Venezuela aproximadamente desde el 12 

de marzo en adelante (p.32). 

 
No obstante, estudiantes, docentes, administrativos, adoptaron el uso de la 

tecnología y la comunicación digital en diferentes ámbitos, frente a esta situación, 

Flores (2021), expone que en Latinoamérica la conectividad a internet alcanza el 

45%, lo cual deja a diversos estudiantes en condiciones de vulnerabilidad; además, 

como manifiestan Gómez et al. (2019) incrementa la carencia de mecanismos de 

evaluación virtuales, la falta de disponibilidad de las tecnologías de información y 

comunicación en los hogares, la carente planificación y capacitación en el uso de 

plataformas educativas, el escaso e insuficiente diseño de estrategias interactivas; 

factores que han aumentado el aislamiento, el descenso del nivel de investigación 

y la reducción del presupuesto ha generado crisis económicas en las instituciones 

formativas llegando a la reducción de docentes (Comisión Económica para América 

Latina y el Caribe, 2020). 

 
En este mismo contexto, Romero (2021) afirma que el Sistema Educativo 

en países Latinoamericanos durante los últimos años mediante el uso de diversos 

recursos beneficia en el cumplimiento del plan de estudios o currículos para la 

enseñanza de Lengua y Literatura basado en el concepto de prácticas sociales que 

engloban el lenguaje (oral y escrito), siendo la comprensión oral una variable que 

beneficia en el vocabulario, la gramática, la memoria y las habilidades orientadas 

hacia la adquisición de conocimientos lingüísticos. 



7  

Lamentablemente, las prácticas pedagógicas tradicionales se enfocan en el 

cumplimiento de objetivos formativos, y la transmisión de contenidos propuestos 

en las unidades didácticas mediante un modelo de enseñanza tradicional; según 

Castellanos et al. (2020) mientras, los ajustes curriculares y la insuficiente 

utilización de los recursos pedagógicos y tecnológicos dificultan el abordaje de la 

diversidad lingüística, y la construcción del conocimiento, a través de los procesos 

de la lectura. 

 
Contextualización Micro 

 
En el Ecuador, los educadores exteriorizan limitaciones en la enseñanza a 

través del empleo de recursos digitales tecnológicos, factor que ha perjudicado en 

la comprensión lectora según Anay (2021), el desconocimiento de los docentes en 

la utilización de métodos de enseñanza tecnológicos, combinado con el uso 

insuficiente de herramientas interactivas, ha encaminado hacia la memorización y 

repetición de contenidos; por ello, el uso de medios innovadores para promover el 

aprendizaje virtual es trascendental para disminuir las dificultades en la 

comprensión, el análisis, y la reflexión. 

 
Según Montesdeoca (2021), el desconocimiento de los docentes en la 

utilización de métodos de enseñanza tecnológicos, junto con el insuficiente uso de 

herramientas interactivas ha conllevado, a una educación con sustento en la 

memorización y repetición de contenidos; por esta razón es trascendental el uso de 

recursos innovadores que favorezcan el proceso enseñanza aprendizaje virtual. 

 
Por último, la escasa capacitación en el uso y aplicación de herramientas 

digitales ha influido en el desconocimiento del docente en el diseño de aulas 

virtuales que beneficien en el desarrollo de la comprensión de textos según 

Calvache (2016), lo que dificulta el acceso a la información, el cumplimiento de 

tareas, por ende obtienen un bajo rendimiento académico evidenciado en las bajas 

calificaciones. 
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La investigación se efectúa en el área de educación en la asignatura de 

Lengua y Literatura, que de acuerdo a la función del nivel educativo se ubica en la 

línea de innovación, y en la sub línea del aprendizaje de la Maestría en Educación 

con mención en Pedagogía de Entornos Digitales de la Universidad Tecnológica, 

incluye el proceso de enseñanza, el aprendizaje y las habilidades lectoras en quinto 

año de Educación General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

“Huayna Cápac”, integra a los estudiantes de 9 a 11 años de edad, inmersos en el 

ámbito virtual, el uso de estrategias interactivas, las prácticas de lectura y el 

contenido textual orientado al desarrollo académico. 

 
La institución se encuentra ubicada en la provincia de Tungurahua, del 

cantón Ambato, parroquia Santa Rosa, la misma cuenta con 600 estudiantes el 40% 

bilingües y 60% hispanos hablantes, su función principal es brindar una educación 

de calidad e igualitaria para todos los estudiantes. Lamentablemente los 

insuficientes recursos tecnológicos junto con los espacios y la escasa capacitación 

a los educadores son dificultades que ha conllevado hacia un bajo rendimiento 

académico. 

 
Ante lo expuesto, el principal problema es escasa aplicación de los recursos 

didácticos tecnológicos afecta en las habilidades lectoras en estudiantes de quinto 

año de Educación General Básica, al problema detectado se incrementa que los 

insuficientes recursos tecnológicos en la institución han limitado acceso a la 

conectividad, el uso de plataformas online, y recursos digitales. 

 
Además, la metodología enfocada en la repetición y memorización de 

contenidos curriculares ha incrementado las dificultades para desarrollar 

habilidades de decodificación y falta de vocabulario, que impiden comprender el 

significado de las palabras  al interpretar el texto. 

 
Por último, la escasa capacitación en el uso y aplicación de herramientas 

digitales ha influido en el desconocimiento del docente en el diseño de aulas 
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virtuales que beneficien en el desarrollo de la comprensión de textos perjudicando 

al desempeño y rendimiento académico. 

. 
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La escasa aplicación de los recursos didácticos tecnológicos afecta 

en las habilidades lectoras en estudiantes de quinto año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa Intercultural 

Bilingüe “Huayna Cápac” 

Planteamiento del problema 
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Gráfico N.º 1. Planteamiento del problema 
Elaborado por: Chango (2022) 

Fuente: Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac 

 

Hipótesis de investigación 

 
 

La aplicación de los recursos didácticos tecnológicos incide en el 

mejoramiento de las habilidades lectoras en estudiantes de quinto año de Educación 

General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac”. 
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Destinatarios del Proyecto 

Los beneficiarios directos de la implementación de los recursos didácticos 

tecnológicos son los estudiantes de quinto año de Educación General Básica de la 

Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac”. 

 
Objetivos 

 
 

Objetivo General 

Implementar los recursos didácticos tecnológicos que mejoren las 

habilidades lectoras en los estudiantes de quinto año de Educación General Básica 

de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac”. 

 
Objetivos Específicos 

 
● Fundamentar teóricamente los recursos didácticos tecnológicos y su 

relación con las habilidades lectoras. 

 
● Diagnosticar el nivel de desarrollo de las habilidades lectoras que presentan 

los estudiantes quinto año de Educación General Básica de la Unidad 

Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac”. 

 
● Identificar los recursos didácticos tecnológicos que utilizan los docentes 

para la comprensión lectora en los estudiantes de quinto año de Educación 

General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna 

Cápac”. 

 
● Valorar la implementación de los recursos didácticos tecnológicos 

enfocados en las habilidades lectoras de los estudiantes quinto año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

“Huayna Cápac”. 
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CAPÍTULO I 

MARCO TEÓRICO 

 

Antecedentes 

 
 

En el siguiente apartado se efectúa la revisión de literatura, como 

fundamento teórico de la investigación referente a los recursos didácticos 

tecnológicos para mejorar las habilidades lectoras. 

 
Cabe mencionar que engloba una selección y recopilación de 

investigaciones provenientes de la literatura digital publicada (actas de 

conferencias, revistas, artículos científicos, académicos y periodísticos, 

divulgaciones gubernamentales y jurídicas, libros, estudios previos o 

consideraciones teóricas, especificando que los avances de la ciencia y la tecnología 

han influido en la adquisición del conocimiento mediante la transformación en las 

formas de enseñar y aprender. 

 
Por lo expuesto, con una visión pedagógica, didáctica y metodológica a 

continuación, se mencionan estudios realizados en el ámbito internacional y 

nacional, dando respuesta a las preguntas: ¿qué estudios se han realizado con 

anterioridad y son un referente? ¿Qué aportaciones se han hecho hasta ahora? 

¿Cuáles son los autores más relevantes? ¿Qué conceptos se abordan y cómo se 

definen? 

 

Estimando que el uso de la tecnología es primordial en el ámbito educativo 

a nivel mundial, que su uso beneficia en el entendimiento, el monitoreo, y la mejora 

de los saberes y aprendizajes, a continuación, se mencionan varios estudios 

relacionados con el uso de los recursos didácticos tecnológicos y su importancia en 

el mejoramiento de las habilidades lectoras: 

 
A nivel mundial la educación con diversos programas y proyectos integra 

las tecnologías en la labor pedagógica, la finalidad es elevar la calidad del proceso 

de enseñanza-aprendizaje; en este contexto, el estudio efectuado por Martínez et al. 
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(2019) en la Universidad de Sevilla, con publicación en la Revista Atenas, plantea 

el tema las tecnologías y el desarrollo de la comprensión de textos; propone 

elaborar un diagnóstico para evaluar la comprensión y las habilidades lectoras con 

el uso del aula virtual. Utiliza la metodología mixta que promueve la recolección, 

análisis e interpretación de datos cuantitativos y cualitativos, incluye el método 

teórico (inductivo-deductivo, histórico-lógico y analítico-sintético), el nivel fue 

empírico a través de la observación, la revisión documental, y la entrevista); cabe 

mencionar que el instrumento fue validado por el juicio de especilistas. En los 

resultados detecta que existen dificultades en el uso de estrategias virtuales, lo que 

afecta en la comprensión, y comunicación. En sus aportaciones el uso de 

plataformas interactivas incentiva a las transformaciones dentro del entorno 

educativo, además, faculta la incorporación de distintas didácticas mediadas, para 

lograr las competencias digitales en los educadores y estudiantes. 

 
El estudio efectuado por Fonseca (2019) con el tema: Estrategias para 

mejorar la comprensión lectora: impacto de un programa de intervención en 

españolen la revista de los psicólogos de la educación, propone evaluar la 

efectividad de un programa de intervención, para reforzar las habilidades en lectura 

y escritura, aspecto que beneficia en la construcción de inferencias, el desarrollo 

metacognitivo, el lenguaje y la conocimiento de la estructura textual. En la 

metodología incluye a 127 educandos entre 8 y10 años de varias unidades 

educativas de Buenos Aires, por esta razón se dividieron en dos grupos, de control 

y experimental; se obtiene como resultados que los estudiantes mediante el proceso 

lector comprende, analiza, razona, piensa en el significado de las palabras, establece 

diálogos, y enriquece su intercambio lingüístico; cabe mencionar que los recursos 

tecnológicos contribuyen en las capacidades cognitivas y lingüísticas vinculadas 

con la comprensión lectora; aporta en la presente investigación porque la práctica y 

la retroalimentación colectiva integra al lector, al texto y al contexto de manera 

dinámica, e interactiva. 

 
La investigación efectuada en Cuba, en la Universidad Central “Marta 

Abreu” de Las Villas, Carrillo et al. (2022) efectúan el estudio con el tema: 
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Comprensión y construcción de textos escritos mediante el uso de la tecnología; 

proponen un sistema de actividades para el desarrollo de las habilidades lectoras en 

el área infantil. En la metodología emplean el método materialista-dialéctico, el 

nivel fue teórico, histórico-lógico, inductivo-deductivo, analítico-sintético, 

sistémico-estructural; así, fortaleció la reflexión en referencia a los principales 

problemas que enfrentan los estudiantes de educación primaria; en cuanto a la 

construcción de textos se utilizó el modo matemático y estadístico para analizar los 

resultados obtenido. De forma activa, reflexiva y regulada se obtiene que los 

educandos en su mayoría equivalente presentan dificultades en los procedimientos 

lectores. Entre las aportaciones es necesario emplear estrategias tecnológicas 

basadas en la utilización de recursos virtuales que despierten la creatividad e 

imaginación. 

 
La investigación efectuada por García et al. (2021) en la Universidad de 

Cartagena, con el tema: Uso de la herramienta digital Educaplay como estrategia 

pedagógica en el desarrollo de los procesos lectores, el propósito fue diseñar una 

estrategia pedagógica a través de la secuencia didáctica apoyada en recursos 

virtuales para mejorar las habilidades de lectura y escritura; en la metodología, se 

aplicó la investigación mixta, y Acción Pedagógica (IAP), los enfoques cuantitativo 

y cualitativo, los datos se recolectaron con sustento en las bases teóricas y 

conceptuales en un ámbito normativo, teórico, con énfasis en las actividades 

didácticas, las capacidades lectoras y el pensamiento formal; en los resultados 

obtiene que es esencial emplear tecnologías para el conocimiento, la motivación, el 

autoconcepto, y la autoeficacia. Concluye que la tecnología beneficia en la 

comprensión, la fluidez, la velocidad, la decodificación del texto, diálogo, 

expresión, entendimiento y toma de decisiones; su aporte sobresale en las 

oportunidades para reforzar la concentración mental, la capacidad de interpretar las 

destrezas de hablar y pronunciar. 

 
Los estudios mencionados aportan en la presente investigación al estar 

relacionados con el uso de las tecnologías educativas, los recursos didácticos 

tecnológicos, las herramientas interactivas, la comprensión y habilidades lectoras, 
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aspecto que contribuye en las buenas prácticas al innovar la forma de enseñanza 

mediante el empleo de entornos virtuales; su aporte sobresale en la exploración de 

géneros literarios, la comparación y contrastación de información; desde esta 

perspectiva incrementa el vocabulario, analiza el texto e identifica las imágenes 

elementos que contribuyen en la convivencia, en los conocimientos previos y la 

invocación de saberes. 

 
Siendo que el uso de las tecnologías de la información y comunicación 

contribuyen en las formas de enseñar y aprender, en el Ecuador se han efectuado 

varios estudios e investigaciones en las diferentes áreas del conocimiento 

sobresaliendo en referencia a las habilidades lectoras los siguientes: 

 
Desde el Ministerio de Educación, se considera que el aprendizaje 

tecnológico es fundamental para el progreso del país, en las áreas educativa, social, 

económica y cultural, al respecto Zúñiga (2022) en la indagación que realiza en la 

ciudad de Guayaquil, con el tema: Implementación de las tecnologías de la 

información y comunicación en la comprensión lectora, plantea examinar la 

influencia de las TIC en la comprensión lectora. En la metodología sobresale la 

investigación científica, bibliográfica, y de campo, se aplicó el enfoque cualitativo 

y cuantitativo se manejó la encuesta, la entrevista y la observación, técnicas que 

permitieron profundizar en el estudio. Los resultados exteriorizan que el uso de los 

recursos didácticos tecnológicos beneficia en el desarrollo de destrezas en lectura, 

intuición, percepción y comunicación. En conclusión, la implementación de un 

software interactivo contribuye en las competencias, las habilidades lectoras, su 

capacidad de adaptación, su iniciativa y persistencia para adquirir sapiencias. 

 
Si bien la responsabilidad de los sistemas educativos es preparar a los 

estudiantes en Latinoamérica la formación a través de diversas herramientas 

digitales promueve el desarrollo de las competencias y habilidades del siglo XXI, 

siendo el objetivo principal transformar las formas de enseñar y aprender, lo que 

genera oportunidades para transformar los procesos de enseñanza y de aprendizaje 
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En la provincia de Tungurahua la autora Pullupaxi (2019) presenta su 

estudio efectuado en la Universidad Tecnológica Indoamérica con el tema: 

Aplicación de recursos didácticos tecnológicos para mejorar las habilidades 

lectoras; plantea fortalecer la adquisición de habilidades lectoras a través de 

recursos virtuales que mejoran el proceso de enseñanza y aprendizaje, se aplica una 

metodología mixta cualitativa-cuantitativa, se emplea una revisión bibliográfica, las 

técnicas fueron la entrevista y la encuesta, posteriormente se efectuó el análisis e 

interpretación de datos obteniendo como resultado que la limitada comprensión, 

perjudica en la fluidez, la motivación, imaginación, y capacidad para dar solución 

a dificultades o problemas acordes a su edad. Concluye que la tecnología es 

elemental en educación infantil, al contribuir en el reconocimiento de letras, la 

conciencia fonológica, y el desarrollo de hábitos lectores. Las aportaciones se han 

hecho hasta ahora es la implementación de estrategias tecnológicas digitales y de 

información para incentivar, motivar y despertar el interés del estudiantado, de esta 

forma contribuye en la creatividad, mejora la pronunciación, el lenguaje y la 

comunicación. 

 
Siendo que las habilidades lectoras mediante el uso de herramientas 

virtuales potencia a comprensión textos y se relaciona con otras áreas del 

conocimiento, se menciona el estudio efectuado por Delgado Togra et al. (2021) en 

la ciudad de Guayaquil, y publicado en la Revista de Investigación en Ciencias de 

la Educación, con el tema: Las herramientas web 2.0 en el desarrollo de 

habilidades lectoras, plantea el objetivo fortalecer las habilidades lectoras en un 

entorno virtual elaborado en Moodle. El estudio se efectuó con un enfoque 

cuantitativo – cualitativo, con un alcance fue descriptivo y correlacional; los 

instrumentos tuvieron una fiabilidad de 0.99 y un alfa de Cronbach 0.732; el 

muestreo aplicado fue no probabilístico, por conveniencia, no se empleó ninguna 

fórmula. Se concluyó que el nivel de dominio de las habilidades lectoras es 

insuficiente, lo que afecta a la comprensión, la construcción de oraciones el 

razonamiento, la memoria funcional, el vocabulario. En los resultados, menciona 

que los recursos tecnológicos con actividades autónomas y foros que fortalezcan la 

fluidez lectora, el reconocimiento fonológico y velocidad lectora. En la presente 
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investigación aporta a mejorar el conocimiento en referencia a las habilidades de 

comunicación que incluye las dimensiones del hablar y escuchar que orientan hacia 

el diálogo y la comunicación. 

 
Los estudios mencionados en la presente investigación contribuyen en la 

profundización referente a la importancia de los recursos didácticos tecnológicos 

en las habilidades lectoras, el aprendizaje de la lectura, del código escrito, el 

conocimiento de los fonemas, y la relación con los grafemas; en este contexto, el 

uso de dispositivos electrónicos, la lectura digitalizada, las herramientas 

interactivas mejoran la retención, fortalecen el interés en el estudio, motiva el 

aprendizaje individual, la participación y colaboración, con esta perspectiva 

conlleva a la calidad en la enseñanza, y al progreso en el conocimiento. 

 
Desarrollo teórico del objeto y campo 

 
El desarrollo de las habilidades lectoras en los niños y niñas a temprana edad 

permite el desenvolvimiento en la sociedad más aun en el ámbito educativo, la 

tecnología en la actualidad forma parte del diario vivir, por lo tanto, permite a los 

maestros hacer el uso adecuado para mejorar la comprensión de la lectura en los 

estudiantes, que mediante las herramientas digitales genera ámbitos de motivación 

que refuerzan en rendimiento escolar a partir de las propuestas curriculares para el 

nivel de educación. 

 
En la actualidad se han implementado varias actividades para el 

mejoramiento de la calidad educativa, uno de ellos es la aplicación de los recursos 

didácticos tecnológicos que mejoran las habilidades lectoras, esto influye en el 

aprendizaje de los estudiantes. Por lo expuesto, en este apartado se efectúa una 

revisión de literatura que aportará en el cumplimiento del primer objetivo específico 

que menciona: fundamentar de forma teórica la importancia del uso de recursos 

didácticos tecnológicos para la identificación de procesos apropiados que 

favorezcan al desarrollo de las habilidades lectoras. 
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Tecnologías de la Información y Comunicación 

 
La sociedad de la información promueve la conexión a nivel mundial a 

través de la web; como componente formativo se incluye en los planes de estudio 

de las instituciones educativas en todos los niveles, considerando que mediante 

recursos, herramientas y estrategias motiva a los educandos en el proceso de 

enseñanza y aprendizaje. 

 
Por lo expuesto las tecnologías de la Información y Comunicación a través 

de las estrategias virtuales mejoran las habilidades lectoras; como manifiesta De la 

Cruz et al. (2019), el uso de juegos, contribuye en la enseñanza eficaz, despierta el 

interés, y motivación en los estudiantes especialmente en el nivel básica elemental, 

al facilitar la interacción, la colaboración, el aprendizaje entre pares y el aprendizaje 

activo. Para Ortega et al. (2018) conduce a resultados positivos en la asimilación y 

aplicación de los conocimientos adquiridos, y refuerza la capacidad de resolver 

problemas, mientras en la labor pedagógica proporciona a los docentes mejores 

herramientas para enseñar, dirigir y motivar a los estudiantes creando un ambiente 

positivo, que mejora su rendimiento. 

 
En concordancia con lo expuesto, las Tecnologías de la Información y la 

Comunicación son conjuntos de servicios, redes, software y aparatos que tienen 

como fin la mejora de la calidad de vida de las personas dentro de un entorno 

integrado a un sistema interconectado y complementario, que reorienta el proceso 

de enseñanza - aprendizaje y evaluación del individuo que aprende mediante el 

empleo de servicios, redes, aplicaciones y dispositivos que ofrece la era digital 

enfocado a mejorar la calidad de los procesos formativos (Carvajal López, 2020). 

 
Recursos Didácticos Tecnológicos 

 
Para Barberà et al (2022), en la comunidad escolar recursos didácticos 

tecnológicos mejoran las prácticas pedagógicas, al disminuir las clases magistrales 

con sustento en la teoría, el aspecto conceptual y la memorización, de esta forma 
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promueve el pensamiento crítico, la capacidad argumentativa y las habilidades 

comprensivas. 

 
El uso de recursos didácticos tecnológicos en el sistema educativo incluye 

roles que los docentes deben cumplir con un enfoque integrador que fortalece la 

estructuración del ambiente de aprendizaje; así, Tapia et al. (2019), expone que la 

combinación de las herramientas virtuales con la nueva pedagogía fomenta la 

interacción, la cooperación, y el trabajo colaborativo; siendo trascendental el 

refuerzo en las habilidades de enseñanza que incluyen el manejo y utilización de 

herramientas virtuales, aspecto que ha impactado en el proceso de enseñanza y 

aprendizaje, en la calidad de vida, y el desarrollo del ser humano. 

 
Según manifiesta Ortega et al. (2022) las tecnologías de la información y 

comunicación (TIC), facilitan el uso de los recursos didácticos tecnológicos; en la 

actualidad, abarca procesos didácticos que orientan hacia el mejoramiento de los 

aprendizajes, el desarrollo de las capacidades (intelectuales, procedimentales y 

actitudinales), por lo expuesto, el rol del docente es capacitarse para aportar en el 

desarrollo integral. 

 
Con sustento en el modelo pedagógico constructivista, el docente mediante la 

aplicación recursos didácticos tecnológicos impulsa el aprendizaje; su 

trascendencia en el contexto formativo; además, mediante el empleo del Entorno 

Virtual de Enseñanza y Aprendizaje (EVEA), refuerza la experiencia, la reflexión, 

la generación de nuevas propuestas que coadyuvan al mejoramiento de las 

habilidades, capacidades y facultades. 

 

 
Con un enfoque en el uso de la tecnología para lograr un acercamiento hacia 

el conocimiento y la información, las ventajas que ofrecen los recursos didácticos 

tecnológicos en el área educativa son múltiples, según manifiesta el (El Instituto 

Nacional de Estadística y Censos de la República Argentina (INDEC), 2019) entre 

las principales sobresale las siguientes: 
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Su contribución se enfoca en las funciones que cumplen los maestros y 

maestras, especialmente en la realización de planificaciones que incluyen los 

recursos virtuales propuestos en relación con los contenidos determinados en los 

currículos de cada nivel formativo. 

 
Es trascendental mencionar que, contribuye en el proceso de formación, no 

obstante, su aplicación aporta al desarrollo de competencias, y en los procesos 

pedagógicos, además responde a la necesidad de los estudiantes en cuanto al avance 

hacia la comprensión lectora; desde esta perspectiva se orienta a la participación, la 

construcción de saberes y el mejoramiento de la calidad de los procesos de 

aprendizaje. 

 
Para Barberà y García (2022), en la comunidad escolar recursos didácticos 

tecnológicos mejoran las prácticas desde el área pedagógica, al disminuir las clases 

magistrales con sustento en la teoría, el aspecto conceptual y la memorización, de 

esta forma promueve el pensamiento crítico, la capacidad argumentativa y las 

habilidades comprensivas. 

 
El uso de recursos didácticos tecnológicos en el sistema educativo incluye 

roles que los docentes deben cumplir con un enfoque integrador que fortalece la 

estructuración del ambiente de aprendizaje; así, Tapia et al. (2019) expone que la 

combinación de las herramientas virtuales con la nueva pedagogía fomenta la 

interacción, la cooperación, y el trabajo colaborativo; siendo trascendental el 

refuerzo en las habilidades de enseñanza que incluyen el manejo y utilización de 

herramientas virtuales, aspecto que ha impactado en el proceso de enseñanza y 

aprendizaje, en la calidad de vida, y el desarrollo del ser humano. 

 
En este mismo contexto, facilita el aprendizaje mediante juegos y dinámicas 

que contribuyen en el refuerzo pedagógico, aporta al desarrollo de las habilidades 

cognitivas y sociales que le permiten al educando fortalecer las relaciones con los 

demás, contribuye activa y eficazmente a la comprensión de contenidos, mejora el 
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desarrollo intelectual, y prepara la mente para el pensamiento crítico, la reflexión y 

la comunicación (Acosta, 2018). 

 
A modo de conclusión, se deduce que las ventajas que ofrece el uso de la 

recursos didácticos tecnológicos engloban la labor pedagógica del docente, el 

proceso de enseñanza y aprendizaje, las habilidades, la interacción didáctica en el 

ambiente de aula, además a través de trabajos prácticos fomenta la autonomía, la 

motivación, en este mismo sentido es importante manifestar que las redes sociales 

se constituyen en un recurso que motivan a los escolares en la expresión, el 

entendimiento y la comunicación. 

 
Herramientas tecnológicas 

 
 

En los procesadores de texto, el de mayor utilización es el Word, admite el 

efectuar trabajos, reseñas narraciones certificaciones cartas, entre otros, incluye el 

corrector de ortografía, además permite insertar imágenes, iconografías, retratos, 

gráficos y sonidos. Po otro lado, es un procesador de palabras fortalece las 

habilidades de comprensión entendimiento y escritura (Verdezoto & Chávez, 2018). 

 
Álvarez et al., (2021), el avance tecnológico ha permitido la evolución en 

todas las áreas profesionales, la educación no es la excepción, ya que los docentes 

han integrado herramientas didácticas tecnológicas en sus clases como nuevas 

fuentes de aportes que benefician en el aprendizaje colaborativo que integra a 

estudiantes y docentes. En un contexto colaborativo contribuye en el desarrollo de 

las competencias de los estudiantes al promover la sociabilidad, la motivación, el 

espíritu crítico, y la autoestima factores que conllevan a la autoconfianza y 

autorregulación. 

 
En concordandia con lo expuesto, la incorporación de herramientas didácticas 

tecnológicas a las prácticas docentes representa una innovación pedagógica que 
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orienta al cumplimiento de metas de enseñanza, al contribuir en las actividades de 

aprendizaje del estudiante, y las formas de evaluación. 

 
El progreso de las tecnologías ha impactado en el progreso de la sociedad y 

la educación en particular, al orientar hacia los procesos de formativos que engloba 

la capacitación docente, disponibilidad de herramientas didácticas tecnológicas, las 

competencias digitales de los educandos, y las habilidades del profesorado en la 

adaptación de los materiales, recursos y actividades al cumplimiento de objetivos 

de aprendizaje con intencionalidad pedagógica y metodológica (González & 

Gértrudix, 2021). 

 
Cabe mencionar que en ocasiones los educandos manejan aplicaciones mejor 

que un docente, sobre todo si el maestro o maestra no ha innovado sus saberes en 

la utilización de dispositivos tecnológicos. Por lo expuesto, Cascales et al. (2017) 

deduce que mediante las herramientas didácticas tecnológicas los educadores deben 

fortalecer sus conocimientos mediante capacitaciones continuas para orientar a sus 

estudiantes en la interacción, la participación, la lectura crítica, la comunicación; 

además, refuerzan la búsqueda y selección de información, desarrollando aptitudes 

y habilidades para la resolución de problemas. 

 
A modo de conclusión se podría mencionar que las herramientas tecnológicas 

son cualquier software o hardware que contribuye en la realización de una tarea o 

actividad, sobre sale su importancia en los procesos de toma de decisiones, la 

planeación, la organización, el control y la coordinación componentes que facilitan 

el trabajo, el intercambio de información e innovación en el conocimiento 

 
Habilidades lectoras 

 

 
Enseñar a entender y comprender un texto se ha convertido en una meta en 

las prácticas académicas permitiendo la experimentación y articulación a través de 

la lectura como un acto interpretativo que guía el razonamiento hacia la 
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construcción e interpretación del mensaje o argumento escrito partiendo de la 

información proporcionada en el texto para fomentar el conocimiento. 

 
Según Pinto, (2020) Cuando se habla de habilidad lectora en la educación 

básica, se hace referencia a tres aspectos: comprensión, fluidez y rapidez. Así, la 

comprensión lectora es la capacidad de comprender el lenguaje escrito, desde la 

decodificación del texto hasta el diálogo entre la presentación del escritor y el 

conocimiento previo del lector, creando conocimiento a través de este intercambio 

e inferencia y otras estrategias de lectura. 

 
las habilidades lectoras contribuyen en la comprensión de textos de la lectura 

que incluye al lector del texto, (persona que adquiere el conocimiento en un 

concepto amplio a través de su interacción con la lectura, narración o cuento); 

mientras el texto hace referencia a la intención del autor, el área teórica, el 

contenido, la conceptualización o el texto escrito; además, incluye la organización 

del mensaje; el contexto engloba las condiciones en las cuales se efectúa la lectura, 

por tanto, observa al lector en sus intenciones, los intereses por el texto, la estructura 

y el análisis. 

 
En cuanto al desarrollo de las habilidades lectoras Cano (2022) menciona que 

es necesario emplear orientaciones metodológicas que beneficien en la atención a 

la diversidad, mediante métodos que engloben los ritmos y estilos de aprendizaje 

de los estudiantes, con una visión holística que promueve el aprendizaje autónomo, 

el trabajo en equipo, la participación activa, el pensamiento racional y crítico, el 

trabajo individual y cooperativo, aspectos que conllevan hacia el fortalecimiento de 

la lectura e investigación. 

 
De acuerdo a lo expuesto, el sistema educativo orienta hacia la formación de 

los seres humanos para contribuir en el desarrollo de las habilidades lectoras, la 

comprensión de las necesidades y potencialidades de las personas en un entorno 

democrático, equitativo e inclusivo; cultivando los valores éticos (generosidad, 
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honradez, coherencia y honestidad), con respeto y responsabilidad hacia el contexto 

y la naturaleza. 

 
La importancia de las habilidades lectoras, sobresale en la comprensión de 

textos, la lectura y el análisis que favorecerá en la identificación de sus diferencias, 

lo que conlleva a la elaboración de inferencias que permiten cumplir con los 

diferentes objetivos para satisfacer sus intereses y necesidades en el área de la 

lectura; acciones que orientan hacia la autorregulación, la capacidad de seleccionar 

con criterio las fuentes de información, el manejo y organización de los contenidos 

conceptuales. 

 
En la literatura a partir de la interacción con los textos los educandos 

desarrollarán sus interpretaciones con pensamiento crítico y creativo que orienta 

hacia la valoración de los contenidos, exteriorizando sus primeras diferencias en 

referencia al autor y el texto a partir de las habilidades lectoras, la comprensión y el 

dominio de la literatura, los conocimientos que serán aplicados en la producción 

conceptual con estilo creativo propio. 

 
Desarrollo de la comprensión lectora 

 
 

Para Quispe et al., (2022) la comprensión lectora se entiende como un proceso 

en el cual se emplean las claves dadas por el autor y el conocimiento previo que el 

niño posee para inferir el significado de un determinado texto, este proceso es 

fundamental para el desarrollo de las habilidades y destrezas de los estudiantes 

principalmente aquellas relacionadas con la comunicación oral. 

 
Cabe mencionar que, en los últimos años, la comprensión lectora ha cobrado 

mayor importancia, siendo objeto de muchas investigaciones para profundizar en 

los conocimientos y diferentes formas de desarrollo desde el nivel básico de 

primaria, alcanzando la eficacia lectora de los estudiantes, permitiéndoles 

desarrollar habilidades reales de lectura; por lo tanto, representa una preferencia por 

los sistemas educativos actuales. Por tanto, la enseñanza de la comprensión lectora 
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se considera como uno de los ejes más interesantes relacionados con el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. 

 
En la actualidad se habla de la necesidad de fortalecer en los niños, niñas y 

adolescentes las habilidades cognitivas y metacognitivas basadas en la comprensión 

lectora, el entendimiento de los textos leídos, el pensamiento crítico, la reflexión, la 

capacidad de investigar, comparar, enlazar e interpretar lo leído con los 

conocimientos previos; al respecto los investigadores Rojas (2022) exponen las 

siguientes características: 

 
La comprensión lectora, como fuente de aprendizaje, permite que los niños 

expresen opiniones, criterios de diferentes aspectos, interpreten información, 

critiquen aspectos negativos y positivos, ante esta situación, la lectura es una 

herramienta en el proceso de enseñanza-aprendizaje porque ayuda a desarrollar la 

conciencia lingüística para un lenguaje claro, siendo importante incluir la fuerte voz 

de lectura de los estudiantes al contar la historia, cuestionando su comprensión o 

pidiéndoles que comenten sobre lo que han leído 
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CAPÍTULO II 

DISEÑO METODOLÓGICO 

 
Enfoque de la investigación 

 
 

En trabajo de investigación con el tema: Uso de recursos didácticos 

tecnológicos para mejorar las habilidades lectoras en estudiantes de quinto año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna 

Cápac”, por la naturaleza de los datos y la información concierne al enfoque mixto 

por que el investigador no controla, manipula o altera las variables, se basa en 

interpretaciones para determinar las conclusión, corresponde al diseño no 

experimental, con un alcance transversal porque se efectuó la recolección en un solo 

momento Hernández, et al. (2016) 

 
En el estudio con enfoque mixto, la investigación cualitativa profundiza en 

la conceptualización, incluye la teoría, la argumentación y la interpretación; 

mientras que el cuantitativo desde una perspectiva sistemática utilizando 

herramientas de medición, orienta hacia la evaluación y comparación de cálculos 

estadísticos y matemáticos (Cadena et al., 2017) 

 
Enfoque Cualitativo. Se utilizó porque el uso de recursos didácticos 

tecnológicos y las habilidades lectoras integra un marco referencial que engloba las 

teorías y dimensiones que son objeto de análisis, desde este contexto, se orienta en 

la profundización del estudio de forma flexible y reflexiva para fortalecer las 

experiencias en un contexto natural; además, incluye la revisión de literatura 

bibliográfica junto con una fundamentación teórica constituyéndose en elementos 

que aportan en la exploración y descripción de contextos complejos con una visión 

integral proyectada en el alcance de los objetivos propuestos en la indagación. 

 
Enfoque Cuantitativo. Fue aplicado en la investigación porque desde la 

lógica empírica deductiva permitió la aplicación de procedimientos recursos, 

métodos y el uso de técnicas de recolección de datos como la encuesta que a través 
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de cuestionarios estructurados efectuados al inicio y al final de la investigación 

beneficio en la realización del análisis e interpretación de los resultados, 

posteriormente en la determinación de las conclusiones y recomendaciones; es 

importante mencionar que los datos numéricos que fueron procesados a través de 

Microsoft Excel, y su fiabilidad mediante el programa estadístico SPSS del 

software IBM en código abierto que mejora en la eficiencia. 

 
Diseño de la investigación 

 
 

Partiendo que el diseño es el plan que permite al investigador obtener 

respuestas a sus interrogantes, el propósito es comprobar la idea o hipótesis que está 

defendiendo, determina los métodos, las técnicas e instrumentos que son 

seleccionados de forma lógica y contribuyen para establecer una alternativa de 

solución al problema planteado (Sánchez, 2018). 

 
Con sustento en el criterio expuesto, el diseño fue no experimental, se 

realizó sin la manipulación deliberada de las variables (uso de recursos didácticos 

tecnológicos y las habilidades lectoras), principalmente se basó en la observación 

realizada en su contexto natural, la información obtenida posteriormente ayudó en 

la realización del análisis, además fue aplicado porque toma como base las 

categorías, conceptos, conocimientos, y opiniones de la comunidad y del contexto. 

 
En esta misma línea, se menciona que por la dimensión temporal se aplicó 

la investigación transversal, así la recolección de datos numéricos y estadísticos se 

efectuó en un tiempo determinado, cabe mencionar que para obtener la información 

teórica conceptual se utilizó la investigación bibliográfica y de campo, mientras 

que, para conocer el nivel de profundidad se aplicó el exploratorio y descriptivo. 
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Investigación – Bibliográfica. La investigación bibliográfica promovió la 

profundización en el conocimiento referente a la variable independiente recursos 

didácticos tecnológicos y la variable dependiente habilidades lectoras; se efectúa la 

selección de documentos y trabajos escritos publicados en buscadores como el 

Google académico, Physcic Online E- Books, para disminuir el nivel de similitud 

se aplicó las Normas APA. 7ª edición. 

 
Las fuentes primarias y secundarias se constituyeron en la base para 

profundizar en el tema, mejorar el contenido conceptual teórico, realizar la 

operación de variables, la formulación del problema, la selección de las técnicas y 

elaboración de los instrumentos que posteriormente favorecieron en la redacción de 

las conclusiones y recomendaciones. 

 
 Fuentes de información primaria se conforma con los datos obtenidos 

mediante una búsqueda bibliográfica en artículos científicos, trabajos 

escritos, monografías, tesis enciclopedias o revistas especializadas que no 

son interpretados. los datos fueron estructurados con el propósito de 

alcanzar la calidad de información para tomar decisiones acertadas, analizar 

e interpretar los resultados. 

 
 Las fuentes secundarias incluyeron los resúmenes, las compilaciones, 

listados referenciales elaborados con sustento en las fuentes primarias es 

decir la información que fue procesada. 

 
Investigación de Campo. El estudio de campo facilitó la recolección de 

información desde el contexto real, por tal razón no sé manipula las variables; cabe 

señalar que la técnica aplicada fue la encuesta que mediante un cuestionario 

promovió el acopio de datos numéricos que posteriormente facilitaron el análisis e 

interpretación de resultados extraídos de forma directa en el quinto año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna 

Cápac”. 
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Investigación Exploratoria. El tema uso de recursos didácticos 

tecnológicos y las habilidades lectoras no está definido con claridad, y no 

proporciona resultados concluyentes, se aplica la investigación exploratoria 

encargada de generar la hipótesis que impulsa en el desarrollo de la indagación, de 

esta forma se extrae datos relevantes que orientan en la profundización en el tema, 

la toma de decisiones y el establecimiento de las conclusiones. 

 
Investigación Descriptiva. El estudio presentado corresponde al tipo de 

investigación descriptivo porque describe los recursos didácticos tecnológicos y 

explica la importancia de las habilidades lectoras; es importante resaltar que la 

información recopilada es significativa en la elaboración del presente trabajo, y 

tiene relevancia para las futuras indagaciones al constituirse en un referente que 

beneficia en el proceso de enseñanza y aprendizaje. 

 
Descripción de la muestra 

En la descripción de la muestra los investigadores Zárate et al. (2018) aluden 

que la población incluye a los elementos o sujetos con similares características, en 

su proyección sobresale el establecimiento de las conclusiones que orientan hacia 

la solución del problema detectado en los estudiantes de quinto grado de Básica 

Media (Sub - nivel 3). 

 
Por las razones expuestas, la investigación con las variables recursos 

didácticos tecnológicas y habilidades lectoras se efectuó con una la población 

conformada por 38 estudiantes de quinto grado de Básica Media (Sub - nivel 3) y 4 

educadores del área de Lengua y Literatura. 

 

Tabla N.º 1. Población  

Objeto de estudio Frecuencia Porcentaje 

Estudiantes 38  

Docentes 04  

Total 42 100% 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac” 
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Siendo pequeña la población, no se determinó la muestra, por tal razón se 

efectuó el trabajo con su totalidad. 
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Operacionalización de Variables 

 
Cuadro Nº 1. Operacionalización de la variable independiente: Recursos Didácticos Tecnológicas 

 

Conceptualización Dimensiones Indicadores Ítems básicos 
Técnicas e

 
instrumentos 

 

Recursos Didácticos 

Tecnológicos 

Son materiales elaborados 

para facilitar la labor 

pedagógica y didáctica de 

los docentes, a través de 

entornos virtuales y el uso 

de herramientas 

tecnológicas que promueven 

la interactividad entre el 

educador y el educando con 

un enfoque en la adquisición 

de habilidades, las 

competencias, la formación 

de actitudes y construcción 

Entornos 
virtuales 

 

 

 

 
Herramientas 

tecnológicas 

Comunicación 
asíncrona 

Comunicación 

síncrona 

 

Plataformas 

virtuales 

 

Presentaciones 

virtuales 

¿A través de los videos, utilizados por el 
profesor, comprende los contenidos de 

lenguaje y comunicación? 

¿Considera que el docente, con clases en 

tiempo real (vía internet) refuerza sus 

conocimientos, lee con fluidez y 

comprende el significado de un texto? 

¿Mediante las actividades interactivas que 

realiza el docente, a través de las 

plataformas virtuales, usted mejora la 

comprensión, fluidez y velocidad lectora? 

¿Considera que, mediante presentaciones 

virtuales, el maestro de lengua y literatura 

logra que capte el entorno, los personajes, 

las ideas primarias y secundarias del 

texto? 

Técnica: 

Encuesta 

 

Instrumento 

Cuestionario 
estructurado 

de nuevos aprendizajes en 
un escenario flexible, y 

dinámico (Sánchez & 

Hiraldo, 2020); (González 

& Gértrudix, 2021); (León, 

2021) 

Interactividad Diagramas o mapas 
conceptuales 

¿Con el uso de diagramas o mapas 
conceptuales, se mejora la decodificación, 

el vocabulario, la participación e 

interacción con sus compañeros? 

 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
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Cuadro Nº 2. Operacionalización de la variable dependiente: Habilidades lectoras  

Conceptualización Dimensiones Indicadores Ítems básicos 
Técnicas e 

instrumentos 
Proceso regulado por el 

lector para la mejora de la 

capacidad de análisis, las 

habilidades comunicativas y 

Proceso regulado Construcción 
Interacción 

¿Con las clases de lenguaje en el aula, 
usted construye significados que 

parten de la interacción entre el texto, 

el argumento y el lector? 

Técnica: 

Encuesta 

 

Instrumento 

el aprendizaje, sobre las 

ideas relevantes del texto 

 

 

 
Capacidad de 

análisis 

 

Habilidades 

comunicativas 

Interpretación ¿Considera usted que cuando finaliza 
una lectura adquiere experiencias 

personales, realiza conclusiones y 

emite expresiones significativas? 

Lecturas virtuales    ¿Las lecturas virtuales utilizadas por 

el docente facilitan el aprendizaje 

activo y colaborativo? 

Síntesis ¿Los recursos utilizados por el 

docente promueven la 

responsabilidad, comunicación y 

participación en el proceso de 

aprendizaje de literatura? 

Cuestionario 
estructurado 

 

 

 

 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Comprende y 

resume el texto 

leído 

¿Mediante la tecnología que utiliza el 

educador usted ha mejorado la 

habilidad para entender, comprender y 

dialogar? 
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Procedimiento de recolección de información 

 
 

Inicialmente, se aplicó una prueba diagnóstica, que incluyó un cuestionario 

conformado por 20 interrogantes (ver anexo 2), la finalidad fue conocer las 

habilidades lectoras que poseen los estudiantes de quinto grado de básica elemental, 

de esta forma se determinó los puntos fuertes débiles y hasta qué punto se 

desenvuelve en las diferentes habilidades como se visualiza en las calificaciones 

obtenidas (Anexo 3). 

 
Es importante resaltar que la información proporcionada por esta prueba 

sirvió para la toma de decisiones sobre la implementación de recursos didácticos 

tecnológicos, con el propósito de brindar una instrucción adecuada al nivel objeto 

de estudio. 

 
Se utilizó el siguiente proceso para recopilar información sobre el uso de 

recursos didácticos tecnológicos para mejorar las habilidades lectoras en los 

estudiantes de quinto año de educación general básica de la Unidad Educativa 

Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac”. 

 
 Elaboración del cuestionario a partir de la operacionalización de la variable 

independiente uso de recursos didácticos tecnológicos y la variable 

dependiente habilidades lectoras. 

 Validación del instrumento por parte del Tutor del trabajo de investigación. 

 Medición de la fiabilidad alcanzado por los resultados cuando las 

mediciones se repiten en las mismas condiciones usando el Programa 

Estadístico SPSS. 

 Aplicación del cuestionario estructurado a estudiantes y profesores. 

 Tabulación de datos numéricos 

 Elaboración de estadísticas usando tablas y gráficos. 

 Análisis e interpretación estadística de datos. 

 Determinación de conclusiones. Redacción de recomendaciones 
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Análisis y discusión de resultados 

 
 

Análisis prueba diagnóstica aplicada a los estudiantes de quinto año Básica 

Media (Sub - nivel 3). 

 
Indicador 1. Comprensión de contenidos 

 
 

Los resultados obtenidos en dicha prueba se muestran en el anexo 3, incluye 

el promedio de las calificaciones pudiendo apreciarse que el rendimiento es 

insuficiente (07,9). Al respecto, se determina que los estudiantes exteriorizan 

dificultades en la comprensión de las diferentes las formas de pensar, lo que afecta 

al desarrollo de las destrezas lingüísticas y la interpretación del discurso oral y 

escrito. Por esta razón se considera que existe la necesidad de fortalecer el proceso 

lector mediante actividades que involucren su actitud, experiencia y conocimientos 

previos. 

 
Indicador 2. Refuerzo de conocimientos 

 
 

Los resultados obtenidos en dicha prueba se muestran en el anexo 3, engloba 

el promedio de las calificaciones pudiendo apreciarse que el rendimiento es 

insuficiente (06,3); es decir, no fomenta la comunicación exteriorizando 

dificultades en el entendimiento del texto escrito. Por esta razón, se deduce que, 

existe la necesidad de emplear recursos tecnológicos que favorezcan en la 

conversación, el intercambio de ideas, sentimientos y emociones para mejorar la 

forma de relacionarse con otras personas, fortalecer el lenguaje, la creatividad, las 

actitudes, la empatía, la captación de señales verbales y no verbales. 

 
Indicador 3. Fluidez en la lectura 

 
 

Los resultados de la prueba anterior muestran en el apéndice 3, apreciarse 

que el rendimiento es deficiente (06,8); evidencia que no se efectúa inferencias lo 

que perjudica en la adquisición del nuevo conocimiento y en la representación 
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mental, en la exteriorización de ideas, la coherencia en las oraciones y la 

interrelación con los compañeros. Por esta razón es necesario integrar estrategias 

que favorezcan en las destrezas lectoras, cognitivas, el cumplimiento de metas y el 

objetivo de lector desde una visión particular en un contexto sociocultural activando 

utilización de procesos inferenciales. 

 
Indicador 4. Velocidad en la lectura 

 
 

En los resultados obtenidos en la prueba anterior, visualizados en el 

apéndice 3, que contiene las puntuaciones promedio, se puede observar que el 

desempeño es regular (11,6). Por tanto, se deduce que existe la necesidad de 

fortalecer los conocimientos previos en los niños y niñas con sustento en la 

pedagogía constructivista; por esta razón, se considera que las estrategias didácticas 

tecnológicas, los recursos virtuales y las plataformas benefician en la interpretación 

y comprensión de significados. 

 
Indicador 5. Diferencia personajes en las lecturas 

 
 

En los resultados obtenidos en la prueba anterior, visualizados en el 

apéndice 3, que contiene las puntuaciones promedio,   se   puede   percibir que el 

desempeño es regular (11,6). Por tanto, se considera que la implementación de 

recursos tecnológicos puede motivar a los estudiantes en el desarrollo de las 

habilidades lectoras, además, estarán involucrados en su formación al participar 

activamente en el proceso de enseñanza-aprendizaje, utilizando y aplicando 

herramientas para lograr un máximo aprovechamiento escolar, a la vez que 

aumentan su espacio social. Si el docente las utiliza y les ayuda a utilizarlas 

adecuadamente, el aprovechamiento podrá ser mejor. 

 
Indicador 6. Distingue ideas principales y segundarias 

 
 

De los resultados obtenidos en la prueba anterior, se muestra en el anexo 3, 

que contiene el promedio de puntos deficiente, (06,8). Se considera que los 
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estudiantes presentan una falta de concentración en la lectura siendo necesario 

emplear actividades que motiven en el acto de aprendizaje, el establecimiento de 

relaciones entre los hechos y las ideas, la comprensión, el lenguaje y la actitud 

crítica. 

 
Indicador 7. Decodifica y vocaliza las palabras 

 
 

Como se desprende de los resultados obtenidos en la prueba (ver anexo 3, 

que contiene la nota media), el rendimiento es deficiente (07,9). Por tanto, se 

establece que los estudiantes presentan dificultades en la comunicación oral, la 

expresión de opiniones, la competencia lingüística y la comprensión textual; 

aspectos que dificultan la interacción entre el texto y su lector, la adquisición de 

experiencias personales, la asimilación y personalización. 

 
Indicador 8. Participación activa en la lectura 

 
 

Los resultados obtenidos en dicha prueba se muestran en el anexo 3, contiene 

el promedio de las calificaciones pudiendo apreciarse que el rendimiento es 

insuficiente (07,4). Al respecto, los estudiantes no han fortalecido los 

conocimientos lingüísticos lo que repercute de forma negativa en la habilidad 

lectora, y la motivación, requiriendo la aplicación de estrategias didácticas o 

materiales tecnológicos que impacten en la selección del texto y despierte su interés 

en el aprendizaje. 

 
Indicador 9. Interacción entre el texto, el argumento y el lector 

 
 

Los resultados   obtenidos de   las   pruebas   anteriores se   muestran   en el 

apéndice 3, que incluye las puntuaciones medias y muestra un deficiente 

rendimiento (08,4). Se establece que los estudiantes exteriorizan dificultades en las 

habilidades comunicativas, las destrezas de comprensión, la pronunciación; ante 

esta situación, el diseño de recursos didácticos tecnológicos facilitará la narración, 

el diálogo, la descripción y argumentación. 



37  

Indicador 10. Experiencias personales mediante la lectura 

 
 

Los resultados obtenidos en dicha prueba se muestran en el anexo 3, incluye 

el promedio de las calificaciones pudiendo apreciarse que el rendimiento es 

insuficiente (09,5). Al respecto, en el presente indicador, se deduce que los 

estudiantes en su mayoría presentan dificultades en la comunicación, la 

comprensión lectora, la capacidad para entender, la relaciona con los conceptos el 

proceso lector y la identificación de palabras y significados. 

 
Indicador 11. Redacción de conclusiones en referencia a las diferentes lecturas 

 
 

Los resultados obtenidos en la prueba son visualizados en el anexo 3. 

Incluye el promedio de las calificaciones; observando que el rendimiento 

inapropiado (06,3). Al respecto, se concluye, que es insuficiente el uso de lecturas 

que beneficien en la práctica comunicativa, la convivencia, el desarrollo intelectual 

y la consolidación del conocimiento; por esta razón es esencial el uso de la 

tecnología que conlleve a la construcción conceptual. 

 
Indicador 12. Comunican expresiones significativas 

 
 

Los resultados de la prueba se muestran en el apéndice 3. Se observó un 

desempeño inadecuado (05,3). Con un enfoque didáctico, existe la necesidad de 

emplear herramientas virtuales que fortalezcan la habilidad comunicativa, de esta 

forma se despierta la conciencia de los estudiantes referente a la importancia de la 

entonación. 

 
Indicador 13. Aprendizaje activo 

 
 

Los resultados de la prueba se muestran en el apéndice 3. Se observó un 

desempeño inadecuado (13,15). Con referencia al indicador, se establece que existe 

la necesidad de emplear metodologías que favorezcan en la lectura y entonación, la 

finalidad es contribuir en la expresión de significados sentimientos y emociones 
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utilizando signos de puntuación, de esta forma se contribuirá en la vocalización 

correcta de letras y sílabas evitando los enlaces que pudieren generar confusión. 

 
Indicador 14. Aprendizaje colaborativo 

 
 

Los resultados de las pruebas se presentan en el apéndice 3. Contiene el 

puntaje promedio; se encontró que el desempeño es regular (08,4). En referencia a 

este indicador, los estudiantes no practican la lectura, lo que disminuye las 

posibilidades de aprender con seguridad y siguiendo los procedimientos correctos. 

Po lo mencionado, las dificultades en la comprensión, limitan la diferenciación 

entre las ideas principales y secundarias. Por esta razón, se considera trascendental 

el empleo de estrategias digitales, que beneficien en la estructura del texto la 

articulación de las oraciones, y la lógica en la argumentación. 

 
Indicador 15. Responsabilidad en el cumplimiento de actividades lectoras 

 
 

Los resultados de las pruebas se dan en el apéndice 3. Contiene los 

promedios; se observó que el desempeño es deficiente (06,3). Los estudiantes, no 

han desarrollado la competencia lectora y el reconocimiento global de las palabras. 

Al respecto, con una perspectiva escolar, no han alcanzado las competencias 

lectoras para el aprendizaje generando barreras en las habilidades para leer, siendo 

necesario el diseño de recursos tecnológicos que aporten en la resolución de 

problemas, la interpretación y el descubrimiento. 

 
Indicador 16. Comunica sus ideas, pensamientos y sentimientos de acuerdo al 

contenido de la lectura 

 
Los resultados obtenidos en la prueba anterior se presentan en el Anexo 3, 

que incluye la calificación promedio, y se puede observar que el desempeño es 

insuficiente (09,5). Por lo tanto, se determina que los estudiantes no expresan el 

contenido del texto con sus propias palabras, organización, continuidad y 

coherencia; requieren el refuerzo en parafraseo para mejorar la redacción, fortalecer 
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las habilidades lectoras, producir nuevos conocimientos, y el aprendizaje; por esta 

razón, se deduce que existe la necesidad de aplicar recursos virtuales que 

contribuyan en el proceso lector. 

 
Indicador 17. Participación en el proceso de aprendizaje 

 
 

Los resultados obtenidos en esta prueba se presentan en el Apéndice 3, que 

contiene el promedio, se puede observar que el rendimiento es regular (11,6). En 

este indicador, se determina que, los estudiantes no han desarrollado las destrezas 

de la lengua para comunicarse con eficiencia en las diferentes situaciones; siendo 

necesario reforzar las habilidades comunicativas indispensables para una 

convivencia en sociedad; así la utilización de recursos tecnológicos aportará en la 

adquisición de conocimientos previos, la predicción, el análisis y las formas de 

expresión 

 
Indicador 18. Habilidad para entender los contenidos mediante la lectura 

 
 

Los resultados obtenidos en   la prueba se presentan   en el Apéndice 

3, incluyendo el promedio (07,9) con criterio de insuficiente. Se toma como 

referencia que la función principal del lenguaje es la comunicación, en esta 

interrogante se determina que existe la necesidad de profundizar en los 

componentes gramaticales y el cumplimiento de reglas de expresión lingüística para 

producir textos argumentativos desde el eje lingüístico que incluye los elementos 

de la lengua, los pronombres, el verbo y las funciones sintácticas. 

 
Indicador 19. Habilidad para comprender el texto 

 
 

Los resultados de las pruebas anteriores se muestran en el Apéndice 3, 

incluido el valor medio de las puntuaciones que indican un desempeño inadecuado 

(10); es decir, existe la necesidad de identificar y ordenar los hechos o 

acontecimientos estableciendo una secuenciación que beneficie en habilidad de 

comprensión, de esta forma se ayudará a los estudiantes en el desarrollo de las 
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habilidades argumentativas, la capacidad de escucha, el análisis de contenidos y la 

expresión. 

 
Indicador 20. Habilidad para dialogar 

 
 

Los resultados de las pruebas anteriores se presentan en el Apéndice 3, 

incluido un puntaje promedio de (06,3) que indica bajo rendimiento, es decir, los 

estudiantes no asimilan la información cuando leen, factor que afecta en la 

comunicación, la comprensión lectora y el lenguaje. Por otro lado, la utilización de 

los recursos tecnológicos beneficiará en las habilidades lingüísticas, la experiencia 

del lector, la apropiación de pensamientos, y la práctica de valores. 

 
Conclusión global 

 
 

Los resultados obtenidos permiten conocer que es esencial motivar en la 

interpretación de textos, la pronunciación de palabras y las prácticas lectoras 

mediante estrategias que incluyan la implementación de recursos tecnológicos que 

mejoren los procesos de enseñanza- aprendizaje. 

 
En este contexto se establece que es necesario emplear la tecnología como 

estrategias didáctica - pedagógica que mejore el desarrollo de la compresión lectora 

en los estudiantes de educación básica, la finalidad es prevenir las dificultades para 

comprender textos complejos con una posición crítica y argumentada. 

 
Continuando con el diagnóstico, al hablar de comprensión lectora se resalta 

que varios niños y niñas no han desarrollado las habilidades lingüísticas, siendo que 

el educador no emplea diferentes técnicas que refuercen el entendimiento, lo que 

conlleva a las deficiencias en el proceso lector, pudiendo afectar al lenguaje, la 

pronunciación, la decodificación, el vocabulario, la construcción y reconstrucción 

de saberes. 
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Pre - Implementación 

Análisis de los resultados obtenidos mediante el cuestionario dirigido a los 

estudiantes. 

 
Pregunta 1. ¿A través de los videos, utilizados por el profesor, comprende los 

contenidos? 

 

Tabla N.º 2. Comprensión de contenidos antes del uso de videos. 

Alternativas  Frecuencia Porcentaje 

Nunca  2 5 

Rara vez  14 37 

A veces  9 24 

Casi siempre  4 10 

Siempre  9 24 

 Total 38 100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 Nunca 

5% 
 

Siempre 

 

  24%  

Rara vez 

37% 

   

   
Casi Siempre 

10% 

 
A veces 

24% 

Gráfico N.º 1. Comprensión de contenidos antes del uso de videos. 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

 

Análisis e interpretación 

En la interrogante, el mayor porcentaje: rara vez (37%), a veces (24%), y 

nunca (5%) a través de los videos, utilizados por el profesor, comprende los 

contenidos de la asignatura de lengua y literatura; mientras una minoría siempre 

(24%) y casi siempre (10%); desde un enfoque pedagógico y metodológico, se 

establece que los educadores no emplean espacios virtuales ni herramientas que 

aporten en la comprensión y adquisición de nuevos conocimientos. 
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Pregunta 2. ¿Considera que el docente, con clases en tiempo real (vía internet) 

refuerza sus conocimientos, lee con fluidez y comprende el significado de un texto? 

 
 

Tabla N.º 3. Refuerzo de conocimientos antes del uso del internet 

Alternativas  Frecuencia Porcentaje 

Nunca  0 0 

Rara vez  15 39 

A veces  9 24 

Casi siempre  6 16 

Siempre  8 21 

 Total 38 100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 Nunca 

0% 
 

Siempre 

  21% 

Rara vez 

39% 

  

 

Casi Siempre 

16% 

 

 

 

 
A veces 

24% 

Gráfico N.º 2. Refuerzo de conocimientos antes del uso del internet 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Análisis e interpretación 

 
 

En la interrogante se determina que las y los educandos en mayores 

porcentajes considera que el docente rara vez (39%) y a veces (24%) con clases en 

tiempo real (vía internet) refuerza sus conocimientos, lee con fluidez y comprende 

el significado de un texto; en otros porcentajes siempre (21%) y casi siempre (16%). 

Por tanto, el uso de herramientas digitales en el proceso lector mejorará la 

comprensión y otras destrezas cognitivas. 
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Pregunta 3. ¿Mediante las actividades interactivas que realiza el docente, a través 

de las plataformas virtuales, usted mejora la comprensión, fluidez y velocidad 

lectora? 

 

Tabla N.º 4. Actividades interactivas antes del uso de plataformas 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   9  24 

Rara vez   9  24 

A veces   4  10 

Casi siempre   8  21 

Siempre   8  21 

 Total  38  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 
 

Gráfico N.º 3. Actividades interactivas antes del uso de plataformas 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Análisis e interpretación 

 
En la interrogante se concreta que los estudiantes, en su mayoría, rara vez 

(23%), nunca (24%) y a veces (10%) mediante las actividades interactivas que 

realiza el docente, a través de las plataformas virtuales, usted mejora la 

comprensión, fluidez y velocidad lectora; mientras en un menor porcentaje siempre 

(21%) y casi siempre (21%); por los resultados obtenidos, se deduce que existe la 

necesidad de emplear recursos tecnológicos que promuevan la adquisición del 

vocabulario, precisión gramatical, retentiva y habilidad de redactar contestaciones 

orales y escritas. 

Nunca 

24% 

Siempre 

21% 

Rara vez 

24% 

Casi Siempre 

21% 

A veces 
10% 
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Pregunta 4. ¿Considera que, mediante presentaciones virtuales, el maestro de 

lengua y literatura logra que capte el entorno, los personajes, las ideas primarias y 

secundarias del texto? 

 
Tabla N.º 5. Diferencia ideas principales y segundarias antes de uso de 

presentaciones virtuales 
 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Nunca  0 0 

Rara vez  6 16 

A veces  17 45 

Casi siempre  6 16 

Siempre  9 23 

 Total 38 100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Gráfico N.º 4. Diferencia ideas principales y segundarias antes de uso de 

presentaciones virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 
Análisis e interpretación 

 
 

En la interrogante, los estudiantes consideran que a veces (45%) y rara vez 

(16%) mediante presentaciones virtuales, el maestro logra que capte el entorno, los 

personajes, las ideas primarias y secundarias del texto, mientras en un menor 

porcentaje dice que siempre (23%) y casi siempre (16%). Es decir, existe la 

necesidad de emplear las TIC con orientación a fomentar el autoaprendizaje, el 

trabajo interactivo y el desarrollo de competencias lectoras. 

Rara vez 

16% 

Nunca 

0% Siempre 

23% 

Casi Siempre 

16% 

A veces 

45% 
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Pregunta 5. ¿Con el uso de diagramas o mapas conceptuales, se mejora la 

decodificación, el vocabulario, la participación e interacción con sus compañeros? 

 
Tabla N.º 6. Decodificación, vocabulario, e interacción antes del uso de 

diagramas virtuales 
 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 
 

Nunca  7 18 

Rara vez  16 42 

A veces  7 19 

Casi siempre  2 5 

Siempre  6 16 

 Total 38 100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Gráfico N.º 5. Decodificación, vocabulario, e interacción antes del uso de 

diagramas virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Análisis e interpretación 

 
 

Según, la información en mayores porcentajes rara vez (42%), a veces (19%) 

y nunca (18%), los estudiantes con el uso de diagramas o mapas conceptuales, 

mejora la decodificación, el vocabulario, la participación e interacción con sus 

compañeros; mientras una minoría siempre (16%) casi siempre (5%). Se deduce que 

los recursos digitales contribuyen en las habilidades lectoras, afianzan el 

conocimiento, mejoran los niveles de aprendizaje de una manera crítica y reflexiva. 

Nunca 

18% 

Siempre 

16% 

Casi Siempre 

5% 

A veces 

19% 

Rara vez 

42% 
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Pregunta 6. ¿Con las clases de lenguaje en el aula, usted construye significados 

que parten de la interacción entre el texto, el argumento y el lector? 

 
Tabla N.º 7. Interacción entre el texto, el argumento y el lector antes del empleo 

de técnicas activas tecnológicas 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   7  18 

Rara vez   8  21 

A veces   6  16 

Casi siempre   8  21 

Siempre   9  24 

 Total  38  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Gráfico N.º 6. Interacción entre el texto, el argumento y el lector antes del 

empleo de técnicas activas tecnológicas 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 
Análisis e interpretación 

 
 

Según, la información en mayores porcentajes siempre (24%), y casi siempre 

(21%), con el uso de diagramas o mapas conceptuales, se mejora la decodificación, 

el vocabulario, la participación e interacción con sus compañeros; mientras un 

menor porcentaje rara vez (21%), nunca (18%) y a veces. Por los resultados 

obtenidos, se hace necesario implementar herramientas digitales que permitan a los 

estudiantes interrelacionarse, desarrollar las competencias educativas y habilidades 

lectoras con el propósito de fortalecer la enseñanza dinámica y didáctica. 

Nunca 

18% 
Siempre 

24% 

Rara vez 

21% 
Casi Siempre 

21% 

A veces 

16% 
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Pregunta 7. ¿Considera usted que cuando finaliza una lectura adquiere 

experiencias personales, realiza conclusiones y emite expresiones significativas? 

 
Tabla N.º 8. Experiencias antes del empleo de lecturas virtuales 

 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   11  29 

A veces   12  31 

Casi siempre   9  24 

Siempre   6  16 

 Total  38  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Gráfico N.º 7. Experiencias antes del empleo de lecturas virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 
Análisis e interpretación 

 
 

En referencia a la interrogante ¿Considera usted que cuando finaliza una 

lectura adquiere experiencias personales, realiza conclusiones y emite expresiones 

significativas?, los estudiantes en su mayoría afirman que a veces (31%) y rara vez 

(29%), otro porcentaje menciona que casi siempre (24%) y siempre (16%). Por tal 

razón, se considera que existe la necesidad de diseñar materiales que beneficien en 

el desarrollo de las habilidades lectoras partiendo de las necesidades e intereses de 

sus educandos. 

Nunca 

0% 
Rara vez 

29% 

Siempre 

16% 

Casi Siempre 

24% 

A veces 

31% 
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Pregunta 8. ¿Las lecturas virtuales utilizadas por el docente facilitan el aprendizaje 

activo y colaborativo? 

 

Tabla N.º 9. Aprendizaje 

virtuales 

activo y colaborativo antes del uso de lecturas 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Nunca 0 0 

Rara vez 14 37 

A veces 9 24 

Casi siempre 8 21 

Siempre 7 18 

Total 38 100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Gráfico N.º 8. Aprendizaje activo y colaborativo antes del uso de lecturas 

virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Análisis e interpretación 

 
 

Con sustento en la información obtenida, los estudiantes en su mayoría 

afirman que rara vez (37%), a veces (24%) las lecturas virtuales utilizadas por el 

docente facilitan el aprendizaje activo y colaborativo; una minoría casi siempre 

(21%) y siempre (18%). Por consiguiente, es necesario que los educandos mejoren 

sus habilidades lectoras, y la comprensión mediante la implementación de recursos 

digitales específicamente en el área de Lenguaje y comunicación. 

Nunca 

0% 
Siempre 

18% 

Rara vez 

37% 

Casi Siempre 

21% 

A veces 

24% 
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Pregunta 9. ¿Los recursos utilizados por el docente promueven la responsabilidad, 

comunicación y participación en el proceso de aprendizaje de literatura? 

 

Tabla N.º 10. Responsabilidad antes del empleo de recursos virtuales 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   8  21 

A veces   12  32 

Casi siempre   11  29 

Siempre   7  18 

 Total  38  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Gráfico N.º 9. Responsabilidad antes del empleo de recursos virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 
Análisis e interpretación 

 
 

En la presente interrogante los estudiantes en su mayoría a veces (32%) y casi 

siempre (29%) los recursos utilizados por el docente promueven la responsabilidad, 

comunicación y participación en el proceso de aprendizaje de literatura, el otro 

porcentaje rara vez (21%) y una minoría siempre (18%). No obstante, se observa 

que varios educandos exteriorizan dificultades en las destrezas lingüísticas, las 

habilidades comunicativas, interpretación de textos y actividades de razonamiento 

lógico verbal; se establece que las herramientas utilizadas por los educadores no 

motivan en el proceso lector. 

Rara vez 

21% 

Nunca 

0% 
Siempre 

18% 

A veces 

32% 

Casi Siempre 

29% 
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Pregunta 10. ¿Mediante la tecnología que utiliza el educador usted ha mejorado la 

habilidad para entender, comprender y dialogar? 

 
Tabla N.º 11. Comprensión y diálogo antes del uso de tecnología 

 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   12  32 

A veces   8  21 

Casi siempre   11  29 

Siempre   7  18 

 Total  38  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Gráfico N.º 10. Comprensión y diálogo antes del uso de tecnología 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Análisis e interpretación 

 
 

En la presente interrogante ¿Mediante la tecnología que utiliza el educador 

usted ha mejorado la habilidad para entender, comprender y dialogar?, la mayoría 

de estudiantes consideran que el docente rara vez (32%), casi siempre (29%) y a 

veces (21%), en un menor porcentaje siempre (18%); se deduce que algunos niños 

y niñas presentan limitaciones en el aprendizaje de las habilidades de comprensión 

lectora, al respecto, es esencial la incorporación de nuevas estrategias que 

disminuyan las dificultades en el proceso lector. 

Nunca 

0% 

Rara vez 

32% 

Siempre 

18% 

Casi Siempre 

29% 

A veces 

21% 
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Análisis de los resultados obtenidos en la aplicación del cuestionario dirigido a 

los docentes de Lengua y Literatura 

 

Pregunta 1. ¿Considera usted que con el uso de videos el estudiante comprende los 

contenidos? 

 
Tabla N.º 12. Comprensión de contenidos antes del uso de videos 

Alternativas Frecuencia  Porcentaje  

Nunca  0  0 

Rara vez  2  50 

A veces  1  25 

Casi siempre  0  0 

Siempre  1  25 

Total  4  100 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 
 

Gráfico N.º 11. Comprensión de contenidos antes del uso de videos 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 

En la interrogante, la mayoría de educadores rara vez (50%), y a veces (25%) 

con el uso de videos el estudiante comprende los contenidos de lenguaje y 

comunicación; mientras un menor porcentaje siempre (25%). En referencia a los 

resultados obtenidos, se deduce que existe la necesidad de utilizar las TICS para 

motivar en el aprendizaje y despertar su interés en el aprendizaje de lenguaje. 

Nunca 

0% 
Siempre 

25% 

Rara vez 

50% 

Casi Siempre 

0% 

A veces 

25% 
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Pregunta 2. ¿Considera que, con el uso de internet, en clases en tiempo real, se 

refuerzan los conocimientos, de lectura y comprensión de un texto? 

Tabla N.º 13. Refuerzo de conocimientos antes del uso del internet 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Siempre 0 0 

Casi siempre 1 25 

A veces 1 25 

Rara vez 2 50 

Nunca 0 0 

Total 4 100 
 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 
 

Gráfico N.º 12. Refuerzo de conocimientos antes del uso del internet 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 
 

En la presente interrogante, se obtiene que los docentes rara vez (50%) y a 

veces (25%) considera que, con el uso de internet, en clases en tiempo real, se 

refuerzan los conocimientos, de lectura y comprensión de un texto; mientras en 

menor porcentaje casi siempre (25%). Por tanto, se determina que es insuficiente el 

uso de las tecnologías de la información y comunicación (TIC) lo que perjudica en 

la innovación pedagógica, en la motivación e interés por aprender. 

Nunca 

0% 

Siempre 

0% Casi Siempre 

25% 

Rara vez 

50% 

A veces 

25% 
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Pregunta 3. ¿Cree que con las actividades interactivas que realiza, a través de las 

plataformas virtuales, se mejora la comprensión, fluidez y velocidad lectora? 

 

Tabla N.º 14. Comprensión, 

actividades interactivas 

fluidez y velocidad lectora antes del uso de 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Nunca 0 0 

Rara vez 1 25 

A veces 1 25 

Casi siempre 1 25 

Siempre 1 25 

Total 4 100 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 

Gráfico N.º 13. Comprensión, fluidez y velocidad lectora antes del uso de 

actividades interactivas 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 

Análisis e interpretación 

 
 

En la interrogante se concreta que los docentes, en su mayoría, siempre (25%) 

y casi siempre (25%) con las actividades interactivas que realiza, a través de las 

plataformas virtuales, se mejora la comprensión, fluidez y velocidad lectora; 

mientras un menor porcentaje rara vez (25%). En referencia a los resultados 

obtenidos, se deduce que existe la necesidad de emplear actividades a través de las 

TICs, que aporten en la comprensión y transformación del contexto, la creatividad, 

innovación, el pensamiento y resolución de problemas. 

Rara vez 

25% 

Nunca 

0% Siempre 

25% 

A veces 

25% 

Casi Siempre 

25% 
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Pregunta 4. ¿Considera que, mediante presentaciones virtuales el alumno capte el 

entorno, los personajes, las ideas primarias y secundarias de un texto? 

 
Tabla N.º 15. Diferencias ideas principales y segundarias antes de uso de 

presentaciones virtuales 
 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Nunca  0 0 

Rara vez  2 50 

A veces  1 25 

Casi siempre  0 0 

Siempre  1 25 
 Total 4 100 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 
 

Gráfico N.º 14. Diferencias ideas principales y segundarias antes de uso de 

presentaciones virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 

Análisis e interpretación 

 
 

Según, los datos numéricos obtenidos, se observa que un mayor porcentaje de 

educadores rara vez (50%), siempre (25%) y a veces (25%), considera que, 

mediante presentaciones virtuales el alumno capte el entorno, los personajes, las 

ideas primarias y secundarias de un texto. Por tanto, se determina que es insuficiente 

la utilización de recursos tecnológicos que mejoren los ambientes de aprendizaje, 

factor que perjudica en el liderazgo pedagógico y responsabilidad por los 

aprendizajes de los estudiantes. 

Nunca 

0% 
Siempre 

25% 

Rara vez 

50% 

Casi Siempre 

0% 

A veces 

25% 
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Pregunta 5. ¿Con el uso de diagramas o mapas conceptuales, se mejora la 

decodificación, el vocabulario, la participación e interacción con sus alumnos? 

 
Tabla N.º 16. Decodificación antes del uso de diagramas virtuales 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 
 

Nunca  0  0 

Rara vez  1  25 

A veces  2  50 

Casi siempre  1  25 

Siempre  0  0 

Total  4  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 

Gráfico N.º 15. Decodificación antes del uso de diagramas virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 

En referencia a la gráfica presentada, la mayor parte de docentes a veces 

(50%) y rara vez (25%), con el uso de diagramas o mapas conceptuales, mejora la 

decodificación, el vocabulario, la participación e interacción con sus alumnos, 

mientras una minoría casi siempre (25%) alcanza la comprensión lectora. 

Con sustento en la información numérica, se establece que existe la necesidad 

de innovar las formas de enseñar, para lograr el intercambio de saberes 

considerando las características individuales, socioculturales y lingüísticas. 

Rara vez 

25% 

Casi Siempre 

25% 

A veces 

50% 
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Pregunta 6. ¿Con las clases de lenguaje en el aula, sus alumnos construyen 

significados que parten de la interacción entre el texto, el argumento y el lector? 

 
Tabla N.º 17. Interacción entre el texto, el argumento y el lector antes del 

empleo de técnicas activas tecnológicas 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   1  25 

A veces   2  50 

Casi siempre   0  0 

Siempre   1  25 

 Total  4  100 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 

Gráfico N.º 16. Interacción entre el texto, el argumento y el lector antes del 

empleo de técnicas activas tecnológicas 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 
 

Según, la información presentada, en mayores porcentajes los educadores a 

veces (50%), y rara vez (25%) con las clases de lenguaje en el aula, sus alumnos 

construyen significados que parten de la interacción entre el texto, el argumento y 

el lector; mientras un menor porcentaje siempre (25%). 

Con fundamento en los resultados obtenidos, es necesario que el educador 

utilice metodologías interactivas que motiven implica la transformación de la 

información en conocimiento, la utilización de competencias cognitivas, la 

capacidad de análisis, la construcción de sus conocimientos, y habilidades lectoras. 

Rara vez 

25% 

Siempre 

25% 

A veces 

50% 
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Pregunta 7. ¿Considera usted que cuando finaliza una lectura sus alumnos 

adquieren experiencias personales, realizan conclusiones y emiten expresiones 

significativas? 

 
Tabla N.º 18. Experiencias antes del empleo de lecturas virtuales 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   1  25 

A veces   2  50 

Casi siempre   0  0 

Siempre   1  25 
 Total  4  100 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 
 

Gráfico N.º 17. Experiencias antes del empleo de lecturas virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 

En la presente interrogante se obtiene los siguientes porcentajes: la mayor 

parte de educadores a veces (50%) y rara vez (25%), considera que cuando finaliza 

una lectura sus alumnos adquieren experiencias personales, realizan conclusiones y 

emiten expresiones significativas; mientras una minoría siempre (25%) alcanza 

experiencias personales. Por tanto, se establece que existe la necesidad de cambiar 

las prácticas pedagógicas usando tecnología en la enseñanza de los contenidos que 

propone el currículo educativo, de esta forma se fortalece el compromiso con la 

superación profesional y el desarrollo de las formas de enseñar y aprender. 
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Pregunta 8. ¿Las lecturas virtuales utilizadas por el docente facilitan el aprendizaje 

activo y colaborativo? 

 

Tabla N.º 19. Aprendizaje 

virtuales 

activo y colaborativo antes del uso de lecturas 

Alternativas Frecuencia  Porcentaje 

Nunca 0  0 

Rara vez 1  25 

A veces 2  50 

Casi siempre 1  25 

Siempre 0  0 

Total 4  100 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 

Gráfico N.º 18. Aprendizaje activo y colaborativo antes del uso de lecturas 

virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 

En referencia a los datos presentado, la mayor parte de educadores a veces 

(50%) y rara vez (25%), las lecturas virtuales utilizadas por el docente facilitan el 

aprendizaje activo y colaborativo; mientras el otro porcentaje siempre (25%) 

cumple con el proceso de información. Por lo tanto, se determina que es limitado el 

uso de herramientas y recursos tecnológicos, factor que conlleva a pensar en la 

formación y capacitación docente para generar transformaciones auténticas en las 

prácticas de enseñanza en relación a los desafíos contemporáneos. 
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Pregunta 9. ¿Los recursos utilizados por el docente promueven la responsabilidad, 

comunicación y participación en el proceso de aprendizaje de literatura? 

 
Tabla N.º 20. Responsabilidad antes del empleo de recursos virtuales 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 
 

Nunca 
0
 0 

Rara vez 0 0 

A veces 2 50 

Casi siempre 
1
 25 

Siempre 1 25 

Total 4 100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 

Gráfico N.º 19. Responsabilidad antes del empleo de recursos virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 

En la interrogante presentada, los educadores en su mayoría a veces (50%), 

con los recursos utilizados promueven la responsabilidad, comunicación y 

participación en el proceso de aprendizaje de literatura, el otro porcentaje siempre 

(25%) y casi siempre (25%). En referencia a los resultados obtenidos existe la 

necesidad de utilizar la tecnología digital en la formación docente y las prácticas 

educativas con orientación a mejorar el desempeño profesional, el cumplimiento de 

objetivos curriculares y el alcance de una educación con calidad y productividad. 
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Pregunta 10. ¿Mediante la tecnología que utiliza, usted ha mejorado la habilidad 

para entender, comprender y dialogar de sus alumnos? 

 
Tabla N.º 21. Comprensión y diálogo antes del uso de tecnología 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Nunca 
0 0 

Rara vez 1 25 

A veces 2 50 

Casi siempre 
1 25 

Siempre 0 0 

Total 4 100 
 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 
 

Gráfico N.º 20. Comprensión y diálogo antes del uso de tecnología 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 

En la presente pregunta se determina que los educadores en su mayoría a veces 

(50%), y rara vez (25%) mediante la tecnología que utiliza, ha mejorado la habilidad 

para entender, comprender y dialogar de sus alumnos, mientras una minoría casi 

siempre (25%). Por lo expuesto, para lograr que los educandos mejoren sus niveles 

de comprensión lectora es trascendental la utilización de diversas estrategias 

pedagógicas que potencien las actitudes y competencias académicas. 
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Resumen de los principales problemas del estudio 

 
 

El uso educativo y pedagógico de las tecnologías incluye materiales y 

estrategias virtuales que a los estudiantes identificar, interactuar y reconstruir 

información. Lamentablemente, no se ha promovido en los estudiantes el desarrollo 

de las capacidades y competencias esenciales para una apropiada participación y 

utilización de los recursos digitales, presentando dificultades en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de la asignatura de lengua y literatura. 

 
Entre las falencias que presentan la mayoría de educandos de quinto año, se 

encuentran las siguientes: no utilizan la tecnología, no tienden a usar sus 

dispositivos para la lectura, (necesitan aprender su acceso y manejo específico para 

leer a través de aplicaciones o páginas web). Los aspectos mencionados han 

generado las siguientes dificultades: 

 
 No fomenta la comunicación exteriorizando dificultades en el entendimiento 

del texto escrito. 

 
 No produce un nuevo conocimiento lo que perjudica en la representación 

mental. Presentando limitaciones en la expresión de sentimientos y el 

aprendizaje de nueva información. 

 
 No describe, analiza, comprende y relaciona las palabras extraídas del texto, 

siendo un obstáculo en la argumentación, la construcción de significados, el 

vocabulario, la memoria, la entonación, el ritmo y la lectura. 

 
 En este mismo contexto, los estudiantes no han desarrollado las habilidades 

lectoras, el reconocimiento de las palabras exteriorizando dificultades en el 

trabajo con normas que marcan la pauta para leer de forma apropiada. 
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Además, no intercambian la información con propósitos específicos. no ha 

fortalecido las habilidades comunicativas básicas (hablar, escuchar, leer y escribir), 

necesarias para convivir en sociedad, los aspectos indicados han afectado 

esencialmente en la crítica productiva y creativa, disminuyendo las posibilidades de 

aprender con seguridad y siguiendo los procedimientos correctos. 

 
No obstante, los maestros y maestras, como elementos principales del proceso 

de integración de las TIC, no sienten confianza suficiente para efectuar el proceso, 

por esta razón, busca realizar capacitaciones para obtener competencias en la 

implementación de recursos y materiales virtuales. 

 
Entre los retos de mayor significación para el uso de recursos didácticos 

tecnológicos en el aula se destaca la insuficiente formación de los educadores, los 

problemas de conectividad y la carencia de computadores, aspectos que dificultan 

el cambio en la forma de enseñar. 

 
En referencia al nivel competitivo de los educadores en la Unidad Educativa 

Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac” presentan dificultades en el manejo de las 

TIC, no cuenta con los recursos para su implementación, aun cuando saben lo 

importante que es el diseño de espacios virtuales para el proceso de enseñanza y 

aprendizaje, no poseen competencias tecnológicas. 

 
En este mismo contexto, los conocimientos que poseen los educadores en 

cuanto al diseño de plataformas virtuales, elaboración de recursos y estrategias, no 

son suficientes, por tal razón deben de ir actualizando sus saberes en el manejo de 

estas herramientas que son básicas y primordiales para la enseñanza. 
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Post Implementación 

Análisis de los resultados obtenidos después de aplicar la propuesta a los 

estudiantes. 

Pregunta 1. ¿A través de los videos, utilizados por el profesor, comprende los 

contenidos? 

 

Tabla N. º 22. Comprensión de contenidos después del uso de videos. 

Alternativas  Frecuencia Porcentaje 

Nunca  0 0 

Rara vez  0 0 

A veces  0 0 

Casi siempre  0 0 

Siempre  38 100 

 Total 38 100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 
 

Gráfico N.º 21. Comprensión de contenidos después del uso de videos. 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

 

Análisis e interpretación 

Posterior al uso de los recursos virtuales, se obtiene que el 100% de 

estudiantes a través de los videos, utilizados por el profesor, comprende los 

contenidos de la asignatura de lenguaje; en concordancia con lo expuesto, Paucar 

et al. (2022) afirma que el uso de la estrategia tecnológica influyó en las habilidades 

lectoras, la comprensión, el desarrollo de los hábitos hacia la lectura y la 

comunicación; de esta forma se mejoró la capacidad de análisis, la crítica reflexiva, 

y la aplicación de conocimientos. 
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Siempre Casi Siempre A veces Rara vez Nunca 
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Pregunta 2. ¿Considera que el docente, con clases en tiempo real (vía internet) 

refuerza sus conocimientos, lee con fluidez y comprende el significado de un texto? 

 
Tabla N. º 23. Refuerzo de conocimientos después del uso del internet 

Alternativas  Frecuencia Porcentaje 

Nunca  0 0 

Rara vez  0 0 

A veces  0 0 

Casi siempre  1 0 

Siempre  37 100 

 Total 38 100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Gráfico N.º 22. Refuerzo de conocimientos después del uso del internet 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Análisis e interpretación 

 
 

Una vez aplicados los recursos tecnológicos, los estudiantes en su totalidad el 

100%, considera que el docente, mediante las clases en tiempo real refuerza sus 

conocimientos y habilidades lectoras; en sustentación a los cambios pedagógicos 

Mite et al. (2022), el uso de Internet en la educación facilitó el intercambio de 

información, el refuerzo en la comunicación, la colaboración, el análisis y el debate; 

por lo tanto, se deduce que la virtualidad impulsa el aprendizaje la autonomía, 

iniciativa y creatividad. 
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Siempre Casi Siempre A veces Rara vez Nunca 
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Pregunta 3. ¿Mediante las actividades interactivas que realiza el docente, a través 

de las plataformas virtuales, usted mejora la comprensión, fluidez y velocidad 

lectora? 

 

Tabla N.º 24. Actividades interactivas después del uso de plataformas 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   38  100 

 Total  38  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 
 

Gráfico N.º 23. Actividades interactivas después del uso de plataformas 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Análisis e interpretación 

 
Posterior a la implementación de los recursos el 100% de los educandos 

mediante las actividades interactivas que realiza el docente, a través de las 

plataformas virtuales, ha mejorado comprensión, fluidez y velocidad lectora; según 

Escobar (2019) la tecnología y sus avances infieren en la adquisición de las 

habilidades lectoras, siendo un elemento clave para el crecimiento y transformación 

del aprendizaje; por lo expuesto, el aula virtual fortalece el lenguaje, la expresión, 

el refuerzo de lectura y escritura. 
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Siempre Casi Siempre A veces Rara vez Nunca 
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Pregunta 4. ¿Considera que, mediante presentaciones virtuales, el maestro de 

lengua y literatura logra que capte el entorno, los personajes, las ideas primarias y 

secundarias del texto? 

 

Tabla N.º 25. Diferencia ideas principales y segundarias después de uso de 

presentaciones virtuales 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   38  100 

 Total  38  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Gráfico N.º 24. Diferencia ideas principales y segundarias después de uso de 

presentaciones virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Análisis e interpretación 

Una vez aplicada la estrategia tecnológica, se deduce que el uso de recursos 

virtuales utilizados como herramienta didáctica en un 100% mejoró la práctica 

educativa y fortaleció el proceso académico; según Rojas (2021), la tecnología se 

constituye en un punto de apoyo que beneficia en la enseñanza de calidad, cumple 

un rol trascendental en la adquisición de habilidades y la comprensión lectora, 

orientando al mejoramiento del auto aprendizaje. Por tanto, la metodología 

innovadora permite al estudiante explorar de forma autónoma, activa y participativa. 
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Pregunta 5. ¿Con el uso de diagramas o mapas conceptuales, se mejora la 

decodificación, el vocabulario, la participación e interacción con sus compañeros? 

 
Tabla N.º 26. Decodificación, vocabulario, e interacción después del uso de 

diagramas virtuales 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   38  100 

 Total  38  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Gráfico N.º 25. Decodificación, vocabulario, e interacción después del uso de 

diagramas virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Análisis e interpretación 

Posterior a la aplicación de las actividades propuestas en el espacio virtual, 

los estudiantes en un 100% con el uso de diagramas o mapas conceptuales, han 

fortalecido el lenguaje, el debate e interacción; al respecto, según Solórzano (2021) 

los espacios virtuales disminuyen las deficiencias en las habilidades lectoras, 

fortalece los procesos de comunicación, el desarrollo cognitivo, y promueven el 

aprendizaje interactivo, sincrónico y asincrónico. 
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Siempre Casi Siempre A veces Rara vez Nunca 



68  

Pregunta 6. ¿Con las clases de lenguaje en el aula, usted construye significados 

que parten de la interacción entre el texto, el argumento y el lector? 

 
Tabla N.º 27. Interacción entre el texto, el argumento y el lector después del 

empleo de técnicas activas tecnológicas 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   38  100 

 Total  38  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

 

Gráfico N.º 26. Interacción entre el texto, el argumento y el lector después del 

empleo de técnicas activas tecnológicas 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 
Análisis e interpretación 

En el marco de enseñanza virtual, el 100% de estudiantes ha mejorado la 

lectura y su interacción entre el texto, el argumento y el lector; es decir, han 

permitido mantener un espacio para el conocimiento compartido, apoyando en el 

refuerzo de sus destrezas lectoras (decodificación, la fluidez y el vocabulario), 

centradas en la comprensión, actitud y competencia; los resultados son fortalecidos 

por Cedeño (2022) al mencionar que la integración de las tecnologías en educación 

incluye dispositivos que disminuyen las dificultades para comprender los 

contenidos, fortalecer las habilidades comunicativas e interpretativas. 
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Siempre Casi Siempre A veces Rara vez Nunca 
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Pregunta 7. ¿Considera usted que cuando finaliza una lectura adquiere 

experiencias personales, realiza conclusiones y emite expresiones significativas? 

 
Tabla N.º 28. Experiencias después del empleo de lecturas virtuales 

 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   38  100 

 Total  38  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 
 

Gráfico N.º 27. Experiencias después del empleo de lecturas virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 
Análisis e interpretación 

En la evaluación de la estrategia a través de actividades y situaciones 

colaborativas, se ha logrado que el 100% de estudiantes al finalizar el proceso lector 

sean capaces de conectar ideas dentro y entre oraciones, consolidando experiencias 

que contribuyan en las habilidades lectoras, además se cumple con el criterio 

expuesto por Peña (2019), mediante el uso de recursos virtuales efectuar 

demostraciones favorece en la explicación de las prácticas didácticas que consolidan 

el gusto por leer, la comprensión de la lectura y la redacción de textos. 
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Siempre Casi Siempre A veces Rara vez Nunca 
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Pregunta 8. ¿Las lecturas virtuales utilizadas por el docente facilitan el aprendizaje 

activo y colaborativo? 

 

Tabla N.º 29. Aprendizaje activo y colaborativo después del uso de lecturas 

virtuales 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   38  100 

 Total  38  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 
Gráfico N.º 28. Aprendizaje activo y colaborativo después del uso de lecturas 

virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Análisis e interpretación 

En referencia a los ambientes virtuales, las lecturas utilizadas, en un 100% 

han facilitado la comprensión, interpretación, el análisis, la reflexión; en este 

contexto, Cano et al (2022) deduce que fomentan los hábitos de lectura, ayudará a 

los niños y niñas a desarrollar el lenguaje concentrándose la expresión de ideas, 

pensamientos y sentimientos para alcanzar el pensamiento crítico. Por lo tanto, la 

virtualidad fomenta nuevas perspectivas y retos para el docente, frente al proceso 

comunicativo intercultural; considerando la representación, codificación y 

simbolización. 
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Siempre Casi Siempre A veces Rara vez Nunca 
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Pregunta 9. ¿Los recursos utilizados por el docente promueven la responsabilidad, 

comunicación y participación en el proceso de aprendizaje de literatura? 

 

Tabla N.º 30. Responsabilidad después del empleo de recursos virtuales 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   38  100 

 Total  38  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 
 

Gráfico N.º 29. Responsabilidad después del empleo de recursos virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 
Análisis e interpretación 

 
 

En términos generales, los recursos virtuales se orientan al desarrollo de 

espacios basados en la interacción, con esta visión, se establece que el 100% de 

estudiantes ha fortalecido sus habilidades en el uso de sitios web, las redes sociales, 

blogs, wikis y servicios multimedia que posibilitan la transmisión y producción de 

información potenciando las competencias de aprendizaje. 
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Siempre Casi Siempre A veces Rara vez Nunca 
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Pregunta 10. ¿Mediante la tecnología que utiliza el educador usted ha mejorado la 

habilidad para entender, comprender y dialogar? 

 
Tabla N.º 31. Comprensión y diálogo después del uso de tecnología 

 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   38  100 

 Total  38  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 
 

Gráfico N.º 30. Comprensión y diálogo después del uso de tecnología 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto año 

 

Análisis e interpretación 

 
 

Con el diseño y aplicación de la estrategia tecnológica, que incluyó: lecturas 

de texto, audios, narraciones, pictogramas, juegos interactivos, los estudiantes en un 

100% han interiorizado en las habilidades lectoras, potenciando el desarrollo del 

pensamiento a través de cuestionamientos, incógnitas e intereses mejorando el 

rendimiento académico. Lo mencionado es sustentado por Zúñiga (2022),al 

establecer que la interacción social se enmarca en el razonamiento, memoria, 

decodificación, atención, cohesión y fluidez en la oralidad. 
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Siempre Casi Siempre A veces Rara vez Nunca 
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Análisis de los resultados obtenidos en la aplicación del cuestionario dirigido a 

los docentes de Lengua y Literatura 

 

Pregunta 1. ¿Considera usted que con el uso de videos el estudiante comprende los 

contenidos? 

 

Tabla N.º 32. Comprensión de contenidos después del uso de videos 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   4  100 

 Total  4  100 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Gráfico N.º 31. Comprensión de contenidos después del uso de videos 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

En la evaluación del entorno virtual, con el uso de videos, el 100% de 

educadores ha fortalecido la comprensión; por tanto, las herramientas tecnológicas 

han aportado en la colaboración. Según (Navarro, 2022), a través de las tecnologías, 

el docente refuerza sus competencias, diseña tareas, organiza actividades y 

selecciona los contenidos que benefician en el trabajo en equipo, las relaciones 

interpersonales y la comunicación entre el estudiante con agentes educativos y 

sociales. 
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Siempre Casi Siempre A veces Rara vez Nunca 
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Pregunta 2. ¿Considera que, con el uso de internet, en clases en tiempo real, se 

refuerzan los conocimientos, de lectura y comprensión de un texto? 

 

Tabla N.º 33. Refuerzo de conocimientos después del uso del internet 

 

Alternativas Frecuencia  Porcentaje  

Siempre  0  0 

Casi siempre  0  0 

A veces  0  0 

Rara vez  0  0 

Nunca  4  100 

Total 4 100 
 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 
 

Gráfico N.º 32. Refuerzo de conocimientos después del uso del internet 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

El uso del Internet, en la propuesta presentada ha contribuido en un 100% en 

el cumplimiento de los objetivos de la educación literaria y su producción; es decir, 

se ha logrado en los estudiantes el dominio de las habilidades lectoras, y 

experiencias de transformación con nuevos conocimientos que mejoran la 

comunicación; según Silva et al. (2019) una estrategia didáctica tecnológica 

fortalece la lectura crítica, disminuye las debilidades en la comprensión lectora, 

genera un escenario motivante para la interacción entre el autor-lector; por tanto, el 

estudiante analiza, relaciona, concreta, expone y opina de acuerdo al propio juicio. 
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Pregunta 3. ¿Cree que con las actividades interactivas que realiza, a través de las 

plataformas virtuales, se mejora la comprensión, fluidez y velocidad lectora? 

 

Tabla N.º 34. Comprensión, fluidez y velocidad lectora después del uso de 

actividades interactivas 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   4  100 

 Total  4  100 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
 

Gráfico N.º 33. Comprensión, fluidez y velocidad lectora después del uso de 

actividades interactivas 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

Con la aplicación de la estrategia tecnológica en las prácticas educativas 

tecnológicas en un 100% se mejoró en los estudiantes las habilidades lingüísticas, 

el pensamiento crítico y los hábitos lectores; según Torrego (2022),el uso de la 

tecnología se constituye una condición necesaria para aprender con mayor facilidad, 

reforzar la comprensión lectora, y desarrollar las destrezas de complejidad (análisis 

de textos, la interpretación de contenidos, la competencia argumentativa, entre 

otras) desde la lectura crítica. Es decir, las actividades virtuales han posibilitado la 

construcción del conocimiento en diferentes escenarios interactivos. 

 
0% 

 

 

 

 

 

 
 

100% 
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Pregunta 4. ¿Considera que, mediante presentaciones virtuales el alumno capte el 

entorno, los personajes, las ideas primarias y secundarias de un texto? 

 
Tabla N.º 35. Diferencias ideas principales y segundarias después de uso de 

presentaciones virtuales 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   4  100 
 Total  4  100 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
 

Gráfico N.º 34. Diferencias ideas principales y segundarias después de uso de 

presentaciones virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 
 

En la presente interrogante, el 100% de educadores implementa 

presentaciones virtuales para alcanzar la comprensión lectora, Muñoz (2022) una de 

las competencias fortalecidas es el desarrollo que incluye la reflexión sobre la propia 

práctica, la investigación, innovación y creatividad; por las razones expuestas, en la 

gestión del aprendizaje integra al estudiantado en la participación y el acceso a las 

tecnologías de la información con orientación a reforzar el proceso, el control y 

regulación de los aprendizajes. 
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Pregunta 5. ¿Con el uso de diagramas o mapas conceptuales, se mejora la 

decodificación, el vocabulario, la participación e interacción con sus alumnos? 

 
Tabla N.º 36. Decodificación después del uso de diagramas virtuales 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   4  100 

 Total  4  100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Gráfico N.º 35. Decodificación después del uso de diagramas virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 
 

En referencia a la presente interrogante, se obtiene que el 100% de educadores 

empleando lecturas virtuales, refuerza en sus estudiantes la decodificación, la 

fluidez, el vocabulario y la comprensión lectora; es decir, mediante las TIC se ha 

innovado la forma de enseñar alcanzando hábitos de lectura para un pensamiento 

crítico; en esta realidad Badillo et al (2020) afirma que el uso de herramientas 

interactivas potencian el desarrollo cognitivo, lingüístico, socio afectivo y 

psicomotor, desde otras perspectivas apoyan al proceso de enseñanza aprendizaje, 

el rendimiento y desempeño académico. 
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Pregunta 6. ¿Con las clases de lenguaje en el aula, sus alumnos construyen 

significados que parten de la interacción entre el texto, el argumento y el lector? 

 
Tabla N.º 37. Interacción entre el texto, el argumento y el lector después del 

empleo de técnicas activas tecnológicas 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   4  100 
 Total  4  100 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
 

Gráfico N.º 36. Interacción entre el texto, el argumento y el lector después del 

empleo de técnicas activas tecnológicas 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 
 

En referencia a la utilización de técnicas activas tecnológicas el 100% de 

educadores ha fortalecido en sus estudiantes la comprensión lectora, según Loza 

(2018) las tecnologías de la información y la comunicación han transformado la 

forma de enseñanza, las metodologías incluyen la interconexión, ofrecen entornos 

digitales, que benefician en el lenguaje. En este sentido, el uso de recursos virtuales 

interactivos genera espacios que favorecen en el proceso de aprendizaje, incidiendo 

en la autoestima, el interés en el estudio y la seguridad en sus habilidades. 
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Pregunta 7. ¿Considera usted que cuando finaliza una lectura sus alumnos 

adquieren experiencias personales, realizan conclusiones y emiten expresiones 

significativas? 

 
Tabla N.º 38. Experiencias después del empleo de lecturas virtuales 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   4  100 
 Total  4  100 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
 

Gráfico N.º 37. Experiencias después del empleo de lecturas virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 

En la presente interrogante, se deduce que el 100% de educadores a través de 

los recursos tecnológicos aporta en la enseñanza de lengua y Literatura; según 

Freire et al. (2019) el sistema educativo ecuatoriano tiene por objeto potenciar el 

aprendizaje infantil mediante estrategias tecnológicas que promueven la 

adquisición de experiencias significativas, la atención, concentración y memoria. 

En este contexto, la virtualidad refuerza las habilidades de comprensión lectora, el 

desarrollo cognitivo, las competencias intelectuales, la autonomía, el trabajo en 

equipo y motivación. 
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Pregunta 8. ¿Las lecturas virtuales utilizadas por el docente facilitan el aprendizaje 

activo y colaborativo? 

 

Tabla N.º 39. Aprendizaje activo y colaborativo después del uso de lecturas 

virtuales 

Alternativas  Frecuencia  Porcentaje  

Nunca   0  0 

Rara vez   0  0 

A veces   0  0 

Casi siempre   0  0 

Siempre   4  100 

 Total  4  100 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
 

Gráfico N.º 38. Aprendizaje activo y colaborativo después del uso de lecturas 

virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 

Siendo que la aplicación de las TIC busca el mejoramiento de las habilidades 

lectoras y la optimización del tiempo con prevalencia en la calidad de la educación, 

los educadores en un 100%, mediante el uso de lecturas virtuales orientan a los 

estudiantes hacia la organización de las ideas principales y segundarias; en este 

contexto López et al (2020) consideran que el proceso de enseñanza en el currículo, 

la didáctica y pedagogía está orientado al desarrollo del lenguaje, la atención y las 

destrezas lingüísticas. Por tal razón, el empleo de los recursos tecnológicos 

promueve en el aprendizaje autónomo y colaborativo. 
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Pregunta 9. ¿Los recursos utilizados por el docente promueven la responsabilidad, 

comunicación y participación en el proceso de aprendizaje de literatura? 

 
Tabla N.º 40. Responsabilidad después del empleo de recursos virtuales 

Alternativas Frecuencia  Porcentaje  

Nunca  0  0 

Rara vez  0  0 

A veces  0  0 

Casi siempre  0  0 

Siempre  
4 

 
100 

Total 4 100 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
 

Gráfico N.º 39. Responsabilidad después del empleo de recursos virtuales 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 

En la presente interrogante, se deduce que los educadores en un 100% 

utilizando recursos virtuales en el aula han promovido en los estudiantes el trabajo 

colaborativo; por tal razón, que el uso de la tecnología ha contribuido en el 

conocimiento, las habilidades lectoras, la comunicación, colaboración, creatividad 

e innovación, componentes que influyen en el pensamiento crítico, la resolución de 

problemas y autonomía. 
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Pregunta 10. ¿Mediante la tecnología que utiliza, usted ha mejorado la habilidad 

para entender, comprender y dialogar de sus alumnos? 

 
Tabla N.º 41. Comprensión y diálogo después del uso de tecnología 

Alternativas Frecuencia Porcentaje 

Nunca 0 0 

Rara vez 0 0 

A veces 0 0 

Casi siempre 0 0 

Siempre 4 100 

Total 4 100 
 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
 

Gráfico N.º 40. Comprensión y diálogo después del uso de tecnología 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de Lengua y Literatura 

 
Análisis e interpretación 

 

En los resultados obtenidos, se deduce que los docentes en un 100% mediante 

el uso de recursos educativos digitales mejora en los estudiantes el proceso lector, 

estimulan en la lectura y la comprensión alcanzando una formación integral que 

incluye la construcción de conocimientos incentivando al desarrollo de las aptitudes 

personales, y el fomento del sentido crítico. 
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Análisis de resultados del Pre test y Pos test 

 
 

Primeramente, se realizó una evaluación diagnóstica, en los resultados se 

obtuvo que los estudiantes no adquirieron habilidades reflexivas en cuanto a 

comprensión y razonamiento, no identifican los sinónimos, desconocen el 

significado de las palabras, no decodifica la información, y tiene dificultad para 

distinguir las ideas principales y segundarias en un texto. 

 
Al respecto, las dificultades en el desarrollo de las habilidades lectoras han 

conllevado a un déficit en la decodificación fluida de la lectura, en la insuficiente 

comprensión de un texto, predominando las afectaciones en la formación y 

desempeño académico en los estudiantes. 

 
Después de utilizar el entorno virtual y los medios de enseñanza, se fortaleció 

en los estudiantes la capacidad de decodificar el lenguaje (oral y escrito), las 

destrezas de comprensión, las habilidades lingüísticas y la capacidad de realizar 

razonamientos, componentes que conducen a la construcción de representaciones 

mentales, de esta forma mediante la aplicación de recursos tecnológicos se 

contribuyó en el reconocimiento de fonemas, el rendimiento académico, la toma de 

acciones y decisiones, la interacción, interpretación del mensaje, la atención, 

motivación, percepción, motricidad y memoria. 

 
A continuación, se presentan los siguientes resultados: 

 
 

Tabla N.º 42. Pre test y Pos test 
 

Orden Nombres Pre test Post test 

1 Estudiante 1 5 4 

2 Estudiante 2 4,3 5 

3 Estudiante 3 3,5 5 

4 Estudiante 4 3 5 

5 Estudiante 5 2,7 5 

6 Estudiante 6 2,7 5 

7 Estudiante 7 2,7 5 

8 Estudiante 8 3,8 5 

9 Estudiante 9 3,4 5 
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10 Estudiante 10 4 5 

11 Estudiante 11 2,6 5 

12 Estudiante 12 3,8 5 

13 Estudiante 13 1 5 

14 Estudiante 14 1,4 5 

15 Estudiante 15 2,1 5 

16 Estudiante 16 3,5 5 

17 Estudiante 17 4,2 5 

18 Estudiante 18 3,1 5 

19 Estudiante 19 2,8 5 

20 Estudiante 20 1,7 5 

21 Estudiante 21 1 5 

22 Estudiante 22 2,7 5 

23 Estudiante 23 1,7 5 

24 Estudiante 24 2,9 5 

25 Estudiante 25 3,8 5 

26 Estudiante 26 3,1 5 

27 Estudiante 27 1,9 5 

28 Estudiante 28 1,8 5 

29 Estudiante 29 3,1 5 

30 Estudiante 30 3,2 5 

31 Estudiante 31 3,9 5 

32 Estudiante 32 3,4 5 

33 Estudiante 33 3,6 5 

34 

35 

36 

37 

38 

Estudiante 34 

Estudiante 35 

Estudiante 36 

Estudiante 37 

Estudiante 38 

3,4 

3,6 

4,8 

1,7 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Pre Test y Pos Test, estadístico de T de student 

 

Al efectuarse el estudio con menos de 50 datos, en la comprobación de 

normalidad, se empleó la prueba de Shapiro-Wilk; que intenta garantizar la validez 

de los análisis estadísticos, para llegar a conclusiones correctas. 

 
Se acoge el criterio expuesto por Saldaña (216), que manifiesta, cuando el 

tamaño muestral es igual o inferior a 50 la prueba de contraste de bondad de ajuste 

a una distribución normal es la prueba de Shapiro-Wilk. 

 
Por lo expuesto, se propone comprobar las hipótesis, presentando: 
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Hipótesis nula: 

 
 

H0: La aplicación de los recursos didácticos tecnológicos no inciden en el 

mejoramiento de las habilidades lectoras en estudiantes de quinto año de Educación 

General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac”. 

 
Hipótesis alternativa: 

 
 

H1: La aplicación de los recursos didácticos tecnológicos si inciden en el 

mejoramiento de las habilidades lectoras en estudiantes de quinto año de Educación 

General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac”. 

 
Se incluye un nivel de confiabilidad del 95%, y una significación del 0,05%. 

En este apartado enfocado en el área estadística se trabajó con un pretest y un 

postest, obteniendo los siguientes resultados: 

 
Tabla N.º 43. Descriptivos (Explorar) Pre test y Pos test 

W de Shapiro-Wilk 

Pretest Postest 

PRETEST Media 3,0500 4,9737 

Mediana 3,07 9,55 

95% de intervalo de 

confianza para la media 

Límite inferior 2,67 4,9204 

Límite superior 3,32 5,0270 

Media recortada al 5% 3,0556 5,0000 

Mediana 3,1000 5,0000 

Varianza 1,066 0,016 

Desv. Desviación 1,03238 0,16222 

Mínimo 1,00 4,00 

Máximo 5,00 5,00 

Rango 4,00 1,00 

Rango intercuartil 1,32 0,00 

Significación estadística 0,00 0,00 

W de Shapiro-Wilk 0.971 0,152 

   

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Descriptivos. W de Shapiro-Wilk. Pre test y Pos test 
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En la tabla se visualiza datos estadísticos relevantes después de aplicar la 

estrategia tecnológica, así en la media (3,0500 - 4,9737) se supera el 1,9237, la 

mediana (6,48), los limites (inferior 2,67 y superior 3,32), por tanto, existen 

diferencias significativas entre el postest y el pretest. 

 
En este estudio, en la prueba Sharpiro-Wilks, donde el estadístico ha obtenido 

un valor 0,152 y la significación estadística (p=0,00). Como p es menor a 0.05, 

entonces: 

 
Se rechaza la H0: La aplicación de los recursos didácticos tecnológicos no 

inciden en el mejoramiento de las habilidades lectoras en estudiantes de quinto año 

de Educación General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

“Huayna Cápac”. 

 
Y se afirma H1: que la aplicación de los recursos didácticos tecnológicos si 

incide en el mejoramiento de las habilidades lectoras en estudiantes de quinto año 

de Educación General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

“Huayna Cápac”. 

 
Histograma. Desviación Estándar 

Gráfico N.º 41. Pre test 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Histograma. Desviación Estándar. Normalidad de datos. Pre test y Pos test 

Gráfico N.º 42. Pos test 
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Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Histograma. Desviación Estándar. Normalidad de datos. Pre test y Pos test 

 
 

Gráfico N.º 43. Diagrama de cajas del Pre Test y Post Test 
 

 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Diagrama Pre Test y Pos Test 

 

En este sentido, al contar con una misma población y una medición efectuada 

en dos momentos distintos se aplicó la prueba paramétrica T de Student para 
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muestras emparejadas, teniendo un nivel de confianza del 99%, junto con un 

margen de error del 5% (0,05), los resultados fueron los siguientes: 

 
Tabla N.º 44. Prueba T para medias de dos muestras emparejadas 

 
 

Prueba de muestras emparejadas 
 

 

 

 

 
Diferencias emparejadas 

 

 

 

 
t 

 

 

 

 
gl 

Sig. 

(bila 

teral 

) 

 

 

 

 
Media 

 

 

Desv. 

Desviación 

 

 

Desv. Error 

promedio 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superior 

Par 1 PRET 

EST - 

POST 

EST 

-1,924 1,094 ,178 -2,283 -1,564 -10,836 37 ,000 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Prueba t para medias de dos muestras emparejadas 

 

Siendo la selección de la prueba t para muestras relacionadas, se establece 

una comparación (pretest, postest) dos mediciones relacionadas (nivel de las 

habilidades lectoras antes y después de aplicada la estrategia) 

 
La hipótesis nula H0: menciona, No hay diferencias en el nivel de habilidades 

lectoras en la medición de inicio y la medición finalizar la aplicación de los recursos 

didácticos tecnológicos (X1 = X2 ) 

 
En la prueba estadística t para muestras relacionadas, la regla de decisión 

establece: Si p ≤ 0.05 (menor o igual que) se rechaza H0; del resultado obtenido en 

la prueba de t de student, con un p-valor menor a 0,05 (significación 0,000). 

 
Se define que existe una diferencia estadística entre el pre-test y pos-test; por 

lo tanto, con los resultados obtenidos se rechaza la hipótesis nula que indica que no 

existen diferencias entre las medias de los test. 
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En referencia a la hipótesis planteada en el estudio, se acepta la hipótesis H1: 

La aplicación de los recursos didácticos tecnológicos si mejora las habilidades 

lectoras en estudiantes de quinto año de Educación General Básica de la Unidad 

Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac”. 

 
Finalmente, al calcular el estadístico rangos con signo de Wilcoxon para 

muestras relacionadas se obtiene como resultado el rechazo de la Hipótesis nula. 

 
Tabla N.º 45. Resumen de prueba de hipótesis 

 
 

Resumen de prueba de hipótesis 

 Hipótesis Nula Prueba Sig. Decisión 

1 La mediana de las diferencias Prueba de rangos con .000 

entre el Pretest y el Postest es signo de Wilcoxon 

igual a 0 para muestras 

relacionadas 

Rechazar la 

hipótesis nula 

Se muestran significaciones asintóticas. El nivel de significación es de ,05 
Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

 

En referencia a la comprobación de la hipótesis, según el signo de Wilcoxon 

se rechaza la hipótesis nula; La aplicación de los recursos didácticos tecnológicos 

no incide en las habilidades lectoras en estudiantes de quinto año de Educación 

General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac”. 

 
Se acepta la alternativa: La aplicación de los recursos didácticos 

tecnológicos si incide en las habilidades lectoras en estudiantes de quinto año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna 

Cápac”. 
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CAPÍTULO III 

PRODUCTO 

 
Propuesta de solución al problema/Resultado 

 
 

Esta sección contiene un diseño de investigación basado en los resultados 

vinculados con el uso de recursos didácticos tecnológicos para mejorar las 

habilidades lectoras en estudiantes de quinto año de Educación General Básica de 

la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac” 

 
Nombre de la propuesta 

 
 

Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) en la Plataforma Moodle con el uso 

de recursos educativos en abierto para potenciar el desarrollo de las habilidades 

lectoras de los estudiantes de quinto grado de Educación General Básica en la 

Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac”. 

 
Datos informativos: 

Institución ejecutora: Universidad Indoamérica 

Institución beneficiaria: Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna 

Capac” 

Dirección: Cuatro esquinas vía a Tisaleo – Juan Benigno Vela. 

Provincia: Tungurahua 

Contactos: 484092 

Docentes beneficiarios: 4 Docentes del Área de Lengua y literatura de la 

Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna 

Capac”. 

Estudiantes beneficiarios: 38 estudiantes del quinto año de Educación General 

Básica 

Tipo de plan: Proyecto de Implementación 
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Beneficiarios: 38 estudiantes de quinto grado de Educación General 

Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

“Huayna Capac” 

Beneficiarios indirectos: docentes de la Unidad Educativa Intercultural 

Bilingüe “Huayna Capac” 

 
 

Definición del tipo de producto 

 
 

Actualmente, los docentes de Básica Media (Sub-nivel 3), cumplen un rol 

trascendental en el proceso de aprendizaje basado en la alfabetización digital a 

través de la generación de un espacio educativo instalado en la web, que mediante 

recursos didácticos tecnológicos posibilitan la interacción didáctica mediante la 

interacción entre educadores y educandos. 

 
El Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) se vincula con el proceso 

formativo, las competencias, las destrezas sociales; incluye el lenguaje, las áreas 

cognitivas y psicológicas; a través del uso de recursos y actividades efectuadas con 

las tecnologías, conllevando a que los estudiantes adquieran mayor autonomía y 

puedan relacionarse el entorno; desde un enfoque interdisciplinario aporta en la 

autoestima, estimula la atención, favorece en la comunicación; promueve el 

desarrollo de habilidades interpersonales, y facilita el seguimiento del aprendizaje 

 
En el campo pedagógico, los entornos virtuales, se caracterizan por incluir 

diversidad de documentos que se encuentran a disposición de los estudiantes, entre 

ellos sitios que incluyen blogs, clases, contenidos; entre otros promueve la entrega 

de trabajos, en la realización de encuestas, la observación de calificaciones, la 

ubicación de avisos en los tutoriales; a la vez, abre la oportunidad de establecer una 

comunicación interactiva, y accesible desde los diferentes sitios y cualquier 

dispositivo. 

 
Por las razones expuestas, la propuesta presentada incluye el uso de recursos 

didácticos tecnológicos en el proceso formativo  de los educandos, en sentido 
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general el ingreso de las computadoras al área educativa ha promovido las 

competencias digitales que tiene como finalidad disminuir las dificultades en el 

proceso de enseñanza aprendizaje, por esta razón mediante las aulas virtuales se 

refuerza los conocimientos adquiridos y se mejora el trabajo colaborativo en un 

ambiente flexible e interactivo que posibilita la asimilación de saberes. 

 
Por otra parte, la innovación pedagógica a través de la innovación y el uso de 

las tecnologías ha beneficiado en la comprensión, las prácticas de aprendizaje, y la 

transmisión de contenidos, elementos que han orientado hacia la comprensión, el 

razonamiento, el lenguaje, el diálogo y las habilidades lectoras. 

 
Por lo expuesto, la tecnología digital en su utilización dentro y fuera del aula, 

al igual que las plataformas digitales, y los entornos online permiten la optimización 

del tiempo, fomentan la comunicación las experiencias las habilidades las 

relaciones personales e interpersonales. 

 
Según López (2022), los recursos tecnológicos, aportan desde la evolución 

social y cultural al progreso de los estudiantes (la expresión, el crecimiento, y las 

funciones intelectuales), potenciando una experiencia concreta pasando de una 

enseñanza enciclopedista y transmisiva hacia un modelo educativo dialógico e 

interactivo. 

 
La importancia de la tecnología en los sistemas educativos incluye su 

capacidad para almacenar, recuperar, gestionar, publicar y difundir información de 

manera eficaz y eficiente; además, brinda a los estudiantes contenidos relevantes, 

como parte esencial de la investigación. Por tanto, los entornos virtuales y los 

recursos digitales de aprendizaje, se crean con sustento científico, y pedagógico que 

promueve de manera efectiva el conocimiento, favorece la comunicación y el 

desarrollo intelectual de los estudiantes. En este sentido, el uso del diseño 

instruccional integra la tecnología a la vida académica. 
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En este contexto, el diseño instruccional de ADDIE, que data de 1970, incluye 

procedimientos enseñados mediante preparación, ejercicios y actividades, así como 

componentes autodirigidos (Belloch, 2017). Específicamente, es un proceso 

centrado en el estudiante que promueve el desarrollo de conocimientos y 

habilidades, incluido el análisis de fases, el diseño, el desarrollo, la implementación 

y la evaluación. 

 
Esta propuesta implica el diseño innovador de un entorno virtual de 

aprendizaje (EVA) en la Plataforma Moodle con el uso de recursos educativos en 

abierto, lo cual, tiene como finalidad para potenciar el desarrollo de las habilidades 

lectoras de los estudiantes de quinto grado de Educación General Básica en la 

Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac”. Este entorno está 

conformado por 4 secciones, a saber: sección información, sección interacción 

creativa, sección trabajo integrador y sección evaluación. 

 
En la sección información, se encuentra: los desarrollos de software 

implantados en algún servidor que permiten al docente gestionar la plataforma, 

difundiendo contenidos, y facilitándoles el seguimiento de los alumnos mediante el 

uso de diferentes herramientas. 

 
En la sección interacción creativa se tienen: interacción, la profesora pretende 

actuar como guía y orientador en: 

 Crear flexibilidad en los métodos de enseñanza y aprendizaje. 

 Posibilidad de adaptación y aplicación en otros campos de la 

educación. 

 Versatilidad en el desarrollo e implementación de sistemas de apoyo 

y refuerzo al alumno. 

 Disponibilidad de herramientas fáciles de usar para diseñar y 

gestionar programas educativos virtuales con buenas posibilidades 

creativas. 

 Capacidad para organizar contenidos mediante índices y mapas 

conceptuales. 
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 Capacidad y versatilidad para crear listas de palabras automáticas y/o 

manuales. 

 Posibilidad de integración multimedia. 

 Realizar de actividades gestión 

 Facilitar la comunicación e interacción entre los usuarios 

 El desarrolla e implementa contenidos 

 La creación de actividades interactivas 

 La implementación de estrategias colaborativas 

 La evaluación y el seguimiento de los estudiantes 

 Organiza foros o grupos de debate. 

 

La sección trabajo integrador, contiene: 

 Foros 

 Videos 

 Información y comunicación multimedia 

 Aprendizaje activo 

 Aprendizaje cooperativo 

 

La sección evaluación potenciadora, contempla: 

 Conocerse y re-conocerse en función de sus logros. 

 La autorregulación y el ejercicio del aprendizaje autónomo 

 

Casas et al., (2020) al respecto menciona las características que corresponden 

a cada etapa: 

 
Analizar 

El objetivo es identificar e identificar las necesidades que se satisfarán a 

través de la instrucción siguiendo el proceso descrito a continuación: 

 
 Usar la Taxonomía de Bloom (dominio cognitivo) para identificar objetivos 

de aprendizaje que predicen lo que aprenderán los estudiantes. 
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 Considerar la población de estudio al recolectar información para 

determinar sus características (generales y específicas). 

 Identificar los materiales necesarios para completar cada fase del modelo, 

incluido el contenido, la tecnología, los recursos humanos y las 

oportunidades de aprendizaje. 

 
Diseño 

Detallar un sistema de distribución para el desarrollo del plan de lecciones. 

diseño identificando las unidades de aprendizaje, esta fase consiste en listas de 

tareas y organización del contenido, generación de métodos de prueba de medición 

y evaluación del desempeño de los estudiantes. 

 
Desarrollo 

 
 

Crear los recursos de aprendizaje, generar materiales y actividades necesarias 

para la implementación de programas educativos. 

 
Esta fase incluye: 

 
 

 Establecer el contenido utilizando estrategias para desarrollar 

conocimientos y habilidades en el proceso de aprendizaje. 

 Seleccionar herramientas multimedia diseñadas para satisfacer las 

necesidades de cada estilo de aprendizaje (auditivo, visual o cinestésico). 

 Desarrollar pautas para que los estudiantes puedan navegar y organizar el 

aprendizaje dentro del plan de lección. 

 Crear manuales para maestros. 

 Llevar a cabo una revisión formativa de los productos y procesos de 

aprendizaje antes de la implementación. 
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Implementar 

 
 

En este paso, presente a los estudiantes los recursos del curso, animándolos a 

preparar el entorno de aprendizaje utilizando un plan para desarrollar sus 

habilidades para encontrar estrategias de enseñanza. 

 
 Preparar a los estudiantes para la participación activa en programas 

educativos. Valorar Su propósito es evaluar la calidad del producto y el 

proceso de aprendizaje, adicionalmente se determinan criterios para la 

selección de herramientas y la evaluación. 

 
Evaluar 

 
 

 Los criterios de evaluación se determinan en los siguientes niveles: 

percepción del contenido de los estudiantes, recursos, ambiente curricular y 

estilo de enseñanza. 

 
 Aprenda a medir la capacidad de un estudiante para completar 

correctamente las tareas asignadas a cada meta de logro. 

 
 Finalmente, se evalúa la calidad de todo el proceso de aprendizaje. 

 

Considerando el proceso del modelo ADDIE, está relacionado con los principios 

del Diseño Instruccional, y siendo un modelo secuencial, flexible, que se adapta en 

el tiempo a las necesidades educativas, se propone como alternativa de solución a 

la dificultad detectada la elaboración de un entorno virtual que incluye recursos 

didácticos digitales para mejorar las habilidades lectoras infantiles, la finalidad es 

motivar en la comprensión, la fluidez, la velocidad en la lectura, el lenguaje, la 

interpretar a partir de la experiencia personal, y el pensamiento crítico. 
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Objetivos 

Objetivo General 

Potenciar el desarrollo de las habilidades lectoras de los estudiantes de quinto 

grado de Educación General Básica en la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

“Huayna Cápac” mediante un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) en la 

Plataforma Moodle con el uso de recursos educativos en abierto. 

 
Objetivos Específicos 

 
 

 Analizar recursos educativos en abierto pertinentes para el desarrollo de 

habilidades lectoras en estudiantes de quinto año de Educación General 

Básica. 

 
 Diseñar el Entono Virtual de Aprendizaje en la Plataforma Moodle 

contemplando los contenidos del nivel educativo y los recursos en abierto 

apropiados. 

 
 Desarrollar actividades propuestas iniciales de EVA en la plataforma 

Moodle con usuarios personales. 

 
 Implementar las actividades propuestas en función de los aportes para el 

desarrollo de las habilidades lectoras de los estudiantes. 

 
 Evaluar la validez del Entono Virtual de Aprendizaje diseñado en la 

Plataforma Moodle 
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Estructura de la propuesta 

Introducción 

En la actualidad el proceso de enseñanza – aprendizaje ha evolucionado por 

completo, por lo tanto, se debe asumir con mucha responsabilidad, se debe 

demostrar facilidad en adaptarse a los cambios generando avances, utilizando 

programas y aplicaciones, también metodologías innovadoras, que permitan 

desarrollar nuevos y mejores conocimientos por medio de la gamificación. El saber 

matemáticas, a más de ser placentero, resulta ser muy necesario para poder 

interactuar en un mundo matematizado; el poder resolver la ecuación de la recta es 

muy importante puesto, a que podremos analizar dos o más variables, por lo tanto, 

podremos pronosticar sus diferentes comportamientos. 

 
Considerando que actualmente, los docentes de Básica Media (Sub-nivel 3), 

cumplen un rol trascendental en el proceso enseñanza-aprendizaje basado en la 

alfabetización digital a través de la generación de un espacio educativo instalado en 

la web, que mediante recursos didácticos tecnológicos posibilitan la interacción 

didáctica entre educadores y educandos, en este aspecto se describe la estructura de 

la propuesta, de manera tal que cualquiera de los beneficiarios, puedan aplicarla en 

su contexto. 

 
En referencia a lo expuesto, se aplica el diseño instruccional ADDIE, que data 

de 1970, incluye procedimientos enseñados mediante preparación, ejercicios y 

actividades, así como componentes autodirigidos (Belloch, 2017). Específicamente, 

es un proceso centrado en el estudiante que promueve el desarrollo de 

conocimientos y habilidades, incluido el análisis de fases, el diseño, el desarrollo, 

la implementación y la evaluación. 
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Presentación 

 
 

Generalidades del Entorno Virtual de Aprendizaje 

 
 

 Interactividad: Concienciar a las personas usuarias de la plataforma que son 

los protagonistas de la formación. 

 Flexibilidad: conjunto de características que permiten que el sistema e- 

learning se adapte fácilmente a la organización en la que será implementado, 

teniendo en cuenta la estructura institucional, el currículo de la institución y 

finalmente la organización de contenidos y estilo de aprendizaje. 

 Escalabilidad: la capacidad de las plataformas de aprendizaje electrónico 

para funcionar igualmente bien con un número pequeño o grande de 

usuarios. 

 Estandarización: capacidad de importar y exportar cursos en un formato 

estándar 

 Permite realizar actividades programadas e intercambiar ideas. 

 Tener acceso a diversos materiales relacionado con el área de Lengua y 

Literatura. 

 Acompañar su progreso en el curso. 

 Incluye materiales digitales, gestión de actividades, seguimiento del 

estudiante, evaluación del aprendizaje. 

 
Elementos que conforman el diseño instruccional ADDIE 

 
 

Según Casas et al., (2020) al respecto menciona las características que 

corresponden a cada etapa: 

 
Para elaborar la plataforma virtual con enfoque en el uso de recursos 

didácticos tecnológicos de aprendizaje, se decidió utilizar el método ADDIE, que 

hace referencia a los 5 pasos de siglas en inglés que conforman el sistema de diseño 

instruccional (Guía de Acceso al proceso de Formación eLearning para 
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experiencias de aprendizaje), el objetivo es mejorar las habilidades lectoras de los 

estudiantes de quinto año. 

 
Cabe mencionar que la estrategia didáctica tecnológica se orienta al 

mejoramiento del aprendizaje de las materias de lengua y literatura en el quinto 

grado de Básica Media, Subnivel 3. Este cambio supone, integra los lineamientos 

emitidos por el Ministerio de Educación del Ecuador que mediante el apoyo de 

soportes tecnológicos engloba los contenidos de aprendizaje para promover el 

desarrollo de los estudiantes, pertinente a las necesidades del conocimiento de la 

sociedad, manteniendo la continuidad y coherencia en los procesos de enseñanza y 

aprendizaje. 

 
Por ello, los recursos didácticos tecnológicos son utilizados para mejorar la 

enseñanza de Lengua y Literatura en los estudiantes de Educación General Básica, 

su desarrollo se efectuó considerando las diferentes características culturales y 

lingüísticas de la población, aspectos que inciden en el aprendizaje formal. 

 
La finalidad es promover el desarrollo de habilidades lectoras, la adquisición 

de contenidos conceptuales, las destrezas comunicativas del lenguaje, fortalecer la 

concentración, la imaginación, desarrolla la memoria, facilita la comunicación, 

mejora la ortografía, amplía su vocabulario; los componentes mencionados 

contribuyen al desarrollo del pensamiento lógico, la comprensión de textos, y el 

razonamiento. 
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Etapa de desarrollo del modelo ADDIE (Malik, Sunardi, & Moh, 2022) 

 
 

Fase 1: Análisis 

La estrategia digital, integrada por los recursos didácticos tecnológicos, se 

constituye en la base del proceso educativo, al contribuir en las habilidades lectoras 

en estudiantes de quinto año educación media, su predominio sobresale en la 

comunicación, el aprendizaje, la construcción de conocimientos, la reflexión 

metalingüística en los diversos contextos sociales y culturales en una constante 

interacción con el docente, los compañeros y los contenidos que serán aprendidos. 

 
A través de la plataforma virtual, se fortalece la competencia lectora, las 

habilidades, capacidades cognitivas, los conocimientos; las actividades de 

interpretación y reflexión promueven la asimilación, por esta razón, se considera 

que existe la necesidad de reforzar la formación de docentes y capacitar a los 

estudiantes orientando en su aprendizaje, la participación en el trabajo colaborativo, 

y la utilización del material multimedia. 

 
Bloque curricular #3 

Lectura 

 
 

Criterio de evaluación 

CE.LL.3.3. Establece relaciones explícitas entre los contenidos de dos o más 

textos, los compara, contrasta sus fuentes, realiza inferencias fundamentales y 
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proyectivo-valorativas, valora sus contenidos y aspectos de forma a partir de 

criterios establecidos, reconoce el punto de vista, las motivaciones y los argumentos 

del autor al monitorear y autorregular su comprensión mediante el uso de estrategias 

cognitivas de comprensión. 

 
Objetivos generales del área que se evalúan 

O.LL.3.6. Leer de manera autónoma textos no literarios, con fines de 

recreación, información y aprendizaje, y utilizar estrategias cognitivas de 

comprensión de acuerdo al tipo de texto. 

 
Destrezas con criterios de desempeño a evaluar 

LL.3.3.4. Autorregular la comprensión de textos mediante el uso de 

estrategias cognitivas de comprensión: parafrasear, releer, formular preguntas, leer 

selectivamente, consultar fuentes adicionales. 

 
Orientaciones metodológicas para la evaluación del criterio 

Los criterios están diseñados para evaluar el nivel de comprensión, 

razonamiento y expresión crítica de un estudiante, así como la autorregulación a 

través de estrategias cognitivas como parafrasear, releer, cuestionar, lectura 

selectiva y consultar otros recursos. Además, evalúa su capacidad para argumentar 

y sintetizar el contenido de un texto, distinguiendo las ideas y realizando 

decodificaciones adecuadas (fluidez y entonación) según el propósito y el contexto. 

 
Fase 2: Diseño 

 
 

Una vez establecida la fase de análisis, se inicia la elaboración de los recursos 

didácticos tecnológicos para mejorar las habilidades lectoras de los estudiantes de 

quinto grado, incluyen varios aspectos: temas, introducción, bibliografía, 

materiales, desarrollo y evaluación, estos elementos se centran en fomentar la 

participación, la autonomía, el respeto y autoconfianza; el objeto es aportar en la 

construcción del conocimiento. 
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Temas 

Link de acceso al aula virtual: 

https://lamagiaenelaprendizaje.com/login/index.php 

Usuario: 1804641304 

Clave de acceso: Masaquiza91. 
 

Estructura del Entorno Virtual de Aprendizaje 

Introducción al aula virtual 

 

 
Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac” 

 

 
 

Bienvenida 

  

Tema 1 

 
 

Tema, idea 

principal y 

secundaria 

 
Tema 2 

 

 

 
Párrafo 

 

Tema 3 

Propiedades 

y 

clasificación 

de párrafos 

Secuencia y 

seguimiento 

a la lectura 

  

Tema 4 

 
 

Sinónimos 

y 

antónimos 

  
Tema 5 

 

 

Evaluación 

 

https://lamagiaenelaprendizaje.com/login/index.php
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Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac” 

 

 

 
 

Bienvenida 

  
Introducción 

 

Videos de 

YouTube 

  
Material 

 

FLIPHTML 

5 

  
Presentación 

 
 

Genially 

  
Desarrollo 

 
 

Canva 

  
Evaluación 

 
 

Kahoot 

 

 

 

 

 

 

 

 

Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac” 

 

 

 

 
Bienvenida 

  
Introducción 

 

Videos de 

YouTube 

  
Material 

 

FLIPHTML 
5 

  
Presentación 

 
 

Genially 

  
Desarrollo 

 
 

Canva 

  
Evaluación 

 
 

Kahoot 
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Cuadro Nº. 3. Temas educativos de quinto año 
 

 

Numero 
Temas de 

quinto año 

 

Contenido 

 

Actividades 

Recursos 

didácticos 

tecnológicos 

 

Entregado 

 

Video 

1 Introducción Presentación Presentación 
personal 

Powtoon Videos de 
YouTube 

 

Presentación 
del 

contenido 

Powtoon Videos de 

YouTube 

 

2 Tema, idea 

principal y 

secundaria. 

La Motivación 

argumentación 

de un texto 

(Lectura) 

Material FLIPHTML5 Lectura 1 Idea Principal y Secundarias: 

https://www.youtube.com/watch?v=jdWDKG29KfU. 

 

La Argumentación: 

https://www.youtube.com/watch?v=bg0ocozYa7w 

Presentación Genially Estructura de 

un Texto: Idea 

Principal y 
Secundaria. 

Importancia de 

la 
Argumentación. 

Desarrollo Canva Ejercicios 1 

Evaluación 

1 

Kahoot Estructura de 

un Texto - 
Argumentación 

3 Párrafo Interpretación 

de textos 

literarios 

Material FLIPHTML5 Lectura 2 Interpretación de textos literarios: 

https://www.youtube.com/watch?v=vBK_plEWm20 Presentación Genially Interpretación 

de textos 
literarios 

Desarrollo Canva Ejercicio 2 

Evaluación 
1 

Kahoot Interpretación 
de textos 

4   Material FLIPHTML5 Lectura 3 Párrafo: 

https://www.youtube.com/watch?v=jdWDKG29KfU
https://www.youtube.com/watch?v=bg0ocozYa7w
https://www.youtube.com/watch?v=vBK_plEWm20
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 Propiedades 

y 

clasificación 

de párrafos 

Secuencia y 

seguimiento 
a la lectura. 

Construcción, 

elaboración y 

organización 

de párrafos 

Presentación Genially Párrafo https://www.youtube.com/watch?v=NgsQEB43PgA 

Desarrollo Canva Ejercicio 3 

Evaluación 

1 

Kahoot Párrafos 

5 Sinónimos y 

antónimos 

Creatividad en 

la 

determinación 

de las palabras 

(sinónimos y 

antónimos) 

Material FLIPHTML5 Lectura 4 Sinónimos y Antónimos: 

https://www.youtube.com/watch?v=148UXakrNpA Presentación Genially Sinónimos y 
antónimos 

Desarrollo Canva Ejercicio 4 

Evaluación 
1 

Kahoot Sinónimos y 
antónimos 

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 
Fuente: Texto de quinto año Ministerio de Educación 

https://www.youtube.com/watch?v=NgsQEB43PgA
https://www.youtube.com/watch?v=148UXakrNpA
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Fase 3: Desarrollo 

 
 

Crear los recursos de aprendizaje, generar materiales y actividades necesarias para 

la implementación de programas educativos. 

 
Esta fase incluye: 

 
 

 Establecer el contenido utilizando estrategias para desarrollar conocimientos y 

habilidades en el proceso de aprendizaje. 

 Seleccionar herramientas multimedia diseñadas para satisfacer las necesidades de 

cada estilo de aprendizaje (auditivo, visual o cinestésico). 

 Desarrollar pautas para que los estudiantes puedan navegar y organizar el 

aprendizaje dentro del plan de lección. 

 Crear manuales para maestros. 

 Llevar a cabo una revisión formativa de los productos y procesos de aprendizaje 

antes de la implementación. 

 
Introducción al aula virtual 

 
 

Bienvenidos 
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Tema 
 

 
 

 

 
 

Introducción al tema de estudio (YouTube) 
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Fase 4: Implementación 

 
 

En la cuarta fase, denominada implementación, cumple la función de ejecutar el uso 

de recursos, la aplicación de estrategias y las actividades planteadas en la planificación. 

Al respecto, la plataforma Moodle, siendo un entorno modular de aprendizaje dinámico 

orientado a objetos, facilita el constructivismo social y el aprendizaje cooperativo, 

contiene secuencias didácticas guiadas por el docente, de esta forma posibilita el 

autoaprendizaje y promueve la colaboración. 

 
En el entorno virtual, se crea unidades didácticas que responden a las habilidades 

lectoras que deben desarrollar los estudiantes mediante la retroalimentación con los 

contenidos multimedia (sitio web, audios, imágenes, videos, texto, música y audio, 

infografía, animación), ayuda en la evaluación, para verificar las metas propuestas 

mediante la interacción (docente – estudiante – contenidos) y la motivación; mientras con 

una perspectiva humanista, fomenta su sentido de competencia, autoestima, autonomía y 

realización. 

 
Por lo expuesto, la plataforma Moodle es una herramienta que permite a los 

educadores la creación y gestión de cursos a través de la red; entre los beneficios 

sobresalen los siguientes: 

• Permite subir contenidos educativos (esquemas, notas, iconografías, 

representaciones…) 

• Facilita la comunicación. 

• posibilita un sistema de elaboración y distribución del conocimiento. 

• Promueve la formación actual. 

 
 

A modo de conclusión, la aplicación de las nuevas tecnologías e Internet en la 

enseñanza abarca un proceso esencial en el sistema educativo, así, la implementación de 

la plataforma Moodle mediante software libre, blogs, y recursos de la web 2.0, disminuye 

las clases magistrales posibilitando el desarrollo curricular integral, facilitando la 

planificación junto con el trabajo en equipo para el desarrollo curricular permitiendo al 

educador la gestión de recursos durante sus clases o fuera de ellas. 
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Material (FLIPHTML5 embebido) 

 

 

 
Genially embebido 
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Fase 5: Evaluación de la propuesta 

 
 

La evaluación del entorno virtual con recursos didácticos tecnológicos para mejorar 

las habilidades lectoras fue efectuada con la participación e interacción de los estudiantes 

de quinto año de Educación General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

“Huayna Cápac”. 

 
La valoración de la propuesta fue efectuada con la finalidad de detectar debilidades 

y reforzar en la transmisión de información y generación del conocimiento 

(procesamiento, resolución de problemas reales, toma de decisiones), considerando que 

el trabajo con recursos virtuales despierta la creatividad), partiendo de sus esquemas 

mentales previos en busca de la integración y la armonía cognitiva para construir nuevos 

planteamientos y representaciones cognitivas. 

 
 Los criterios de evaluación se determinan en los siguientes niveles: percepción del 

contenido de los estudiantes, recursos, ambiente curricular y estilo de enseñanza. 

 
 Aprenda a medir la capacidad de un estudiante para completar correctamente las 

tareas asignadas a cada meta de logro. 

 
 Finalmente, se evalúa la calidad de todo el proceso de aprendizaje. 
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Considerando el proceso del modelo ADDIE, está relacionado con los principios 

del Diseño Instruccional, y siendo un modelo secuencial, flexible, que se adapta en el 

tiempo a las necesidades educativas, se propone como alternativa de solución a la 

dificultad detectada la elaboración de un entorno virtual que incluye recursos didácticos 

digitales para mejorar las habilidades lectoras infantiles, la finalidad fue motivar en la 

comprensión, la fluidez, la velocidad en la lectura, el lenguaje, la interpretar a partir de la 

experiencia personal, y el pensamiento crítico. 

 

 

 

 
Gráfico N.º 44. Motivación y participación 

 

 
Elaborado por: Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Pre Test y Pos Test, estadístico motivación y participación 

 
 

La aplicación práctica, se efectuó con una visión constructivista sustentada en el 

uso de la plataforma Moodle compuesta por recursos tecnológicos motivó a los 
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estudiantes en el aprendizaje, y el diálogo apoyado en la planificación sistemática de las 

acciones de enseñanza - aprendizaje para alcanzar la satisfacción las intencionalidades 

formativas, los objetivos y las competencias en un proceso didáctico eficiente y eficaz 

que orienta el crecimiento personal y social de los estudiantes. 

 
Al mismo tiempo, los videos, utilizados por el profesor aportan en la comprensión 

de los contenidos de la asignatura de lenguaje y literatura posibilitando la evaluación y 

selección de fuentes de información e innovaciones virtuales, promoviendo en el contexto 

la motivación, reflexión y crítica; así, los recursos didácticos empleados por los 

educadores promueven el trabajo en equipo y la adquisición de competencias un proceso 

interactivo con propósitos específicos. 

 
En el mismo contexto, la utilización de los recursos tecnológicos permitió promover 

el pensamiento crítico, el conocimiento, (transferencia, comprensión, reflexión, 

organización, cooperación e investigación), y comunicación (diferida en espacio y 

tiempo) proporcionando a los estudiantes actividades que mejoran las habilidades lectoras 

con un alcance en la comprensión, la interacción, el refuerzo, el trabajo individual y en 

equipo. 

 
Específicamente, se pueden utilizar los recursos didácticos tecnológicos como 

complemento de las clases presenciales requiriendo de disciplina, organización, 

responsabilidad y administración del tiempo; al posibilitar la ejecución de actividades en 

equipo fuera de clase, el educador puede observar el desempeño del grupo como 

individual. Desde un punto de vista pedagógico, permite efectuar un seguimiento al 

progreso del estudiante con relación a las actividades en las que participa y la gestión 

académica. 

 
Valoración de la propuesta 

 
 

La propuesta Entorno virtual con recursos didácticos tecnológicos para mejorar las 

habilidades lectoras en estudiantes de quinto año de Educación General Básica de la 

Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac” fue validada mediante las 

siguientes particularidades: 
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 A través de un Pre Test y Post Test, (resultado del análisis de las puntuaciones 

alcanzadas). 

 El programa Excel, en los indicadores motivación y participación. 

 Con el aporte del juicio valorativo de tres profesionales externos. 

 

Se procedió a realizar la valoración teórica de la propuesta, por parte de los especialistas 

mediante el método de valoración por el juicio crítico de tres especialistas en el área de 

estudio quienes tienen experiencia en relación al objeto de estudio. 

 
Para la valoración se parte del diseño y elaboración de una ficha, posteriormente, se 

procede a la selección de especialistas, considerando su experiencia, grado académico 

alcanzado, formación y desempeño profesional relacionándolo con el objeto de estudio. 

 
La ficha de valoración fue estructurada y consta de tres partes principales: 

 Datos del especialista (personales y grados académicos alcanzados); 

 Autovaloración de parte del profesional. 

 Valoración de la Propuesta (tanto a las actividades a desarrollar cuanto a su 

estructura, considerando aspectos pertinencia, coherencia; que permita formular 

sugerencias para su mejora y que favorezcan la aplicabilidad de la misma. 

 
En lo referente a los indicadores de la propuesta planteada, comprende elementos 

esenciales mismos que se centran en cada fase establecida, cada una con sus objetivos 

respectivos, sugerencias de carácter metodológico, actividades a desarrollarse con tiempo 

específico, la propuesta fue presentada al criterio de especialistas para determinar su 

pertinencia, para el empleo de dentro del ámbito educativo por parte del docente, mediante 

su participación activa. 

 
La escala empleada por los especialistas obedece a la siguiente: Muy Adecuado (MA); 

Buenamente Adecuado (BA); Adecuado (A); Poco adecuado (PA); Inadecuado (I) A 

continuación se presentan el análisis de los resultados obtenidos de la valoración de la 

propuesta en tres etapas: 

 
1. Etapa de selección de criterios de valoración 
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La estructura de la ficha de valoración está estructurada en tres partes fundamentales: 

 
 

1) Datos personales y grado académico de los especialistas. 

2) Autovaloración del especialista. 

3) La valoración de la propuesta de actividades en cuanto a su estructura, aspectos 

conducentes a una mejora o sugerencias, y la opinión de aplicabilidad. 

 
En lo respecta al contenido de la propuesta se puso a consideración, los objetivos, las 

fases establecías, como los requerimientos, las metodologías, los contenidos, las 

temáticas, las actividades, la evaluación, los recursos, el tiempo de duración, esto es lo 

que se puso en consideración de los especialistas y usuarios, con el objetivo de determinar 

si la propuesta es pertinente, viable, aceptable, y aplicable para el Entorno Virtual de 

Aprendizaje (EVA) en la Plataforma Moodle con el uso de recursos educativos en abierto 

para potenciar el desarrollo de las habilidades lectoras de los estudiantes de quinto grado 

de Educación General Básica en la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna 

Cápac”. 

 
2. Etapa de valoración de la propuesta. 

 
 

La valoración de la propuesta por parte de las especialistas se basó en los criterios 

seleccionados previamente, además de la estructura de la misma, claridad de la redacción, 

pertinencia del contenido del programa, coherencia entre los objetivos planteados e 

indicadores para medir resultados esperados, fue lo que se consideró en esta etapa. 

 
3. Etapa de análisis de los resultados de la valoración. 

 
 

En esta etapa fueron importantes los criterios de las especialistas, esto para la toma de 

decisiones de mejora. A criterio de las expertas tiene correspondencia a los objetivos y 

metodologías para su desarrollo con las condiciones reales de la institución. 

 
Además, indican que es pertinente, puesto que está enfocado a fortalecer el trabajo del 

docente y cubrir sus necesidades de apoyo en el aula. 
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Las expertas señalan que el Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) en la Plataforma 

Moodle para potenciar el desarrollo de las habilidades lectoras de los estudiantes de 

quinto grado de Educación General Básica en la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

“Huayna Cápac”, es transferible en cuanto a que no únicamente podría implementarse en 

esta institución; sino que sería factible trasladarlo a otras instituciones educativas y en tal 

virtud las especialistas señalan que la propuesta si tendrá impacto en la unidad educativa 

pues este beneficiará tanto al quehacer del docente como a los aprendizajes en los 

estudiantes. 

 

 

Cuadro N.º 4. Criterios Generales de los especialistas 
 

 

CRITERIOS 

 

GENERALES 

MA BA A PA I 

Estructura de la propuesta 

(resumen de la valoración 

de sus indicadores) 

100%     

Claridad de la redacción 

(leguaje sencillo) 

100%     

Pertinencia del contenido 

d la propuesta 

100%     

Coherencia entre el 

objetivo planteado y los 

indicadores para medir 

resultados esperados. 

100%     

Observaciones 100%     

TOTAL 100%     

Elaborado por: Willian Vinicio Chango Masaquiza 

Fuente: Manual de estilo, UTI 

 

En los resultados de los criterios de especialistas se puede evidenciar que el Entorno 

Virtual de Aprendizaje (EVA) en la Plataforma Moodle para potenciar el desarrollo de 

las habilidades lectoras de los estudiantes tiene aprobación porque refleja que da solución 
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al problema, en la propuesta una confirmación explícita de que es pertinente, factible, 

factible, aplicable y útil. 

 
En cuanto a la estructura de la propuesta, la proporción de indicadores de criterios 

generales (100%) está en una escala muy adecuado en cada paso, corresponde a cada meta 

prevista, por lo que el 100 % está en un denominador muy apropiado, lo que indica la 

alineación entre las metas y los indicadores de evaluación. 

 
Conclusiones y recomendaciones 

Conclusiones 

Se fundamentó teóricamente la importancia de los recursos didácticos tecnológicos 

mediante la revisión de literatura, permitiendo adquirir un conocimiento profundo acerca 

de los recursos didácticos tecnológicos y las habilidades lectoras mediante el análisis y la 

comprensión de las teorías, evidencias, hipótesis, formulaciones y métodos existentes. 

Además, se presentó trabajos de investigación internacionales, nacionales, regionales y 

locales que sustentaron la investigación realizada. 

 
En el diagnóstico del nivel de desarrollo de habilidades lectoras que presentan los 

estudiantes quinto año de Educación General Básica de la Unidad Educativa Intercultural 

Bilingüe “Huayna Cápac” sobresalen los siguientes: 

 
Estudiantes con nivel alto 

 Siempre leen de forma consciente, correcta, fluida y expresiva. 

 Llegan a la lectura creadora del texto. 

 Son capaces de analizar, comprender y extrapolar o contextualizar los 

significados de la lectura. 

 Realizan la lectura de una variedad textual, con diversos fines: 

académicos y estéticos. 

 Leen textos de diferente tipología. 

 Realizan frecuentemente la lectura por placer. 
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Nivel Medio 

 Leen de forma correcta, fluida y expresiva, pero no siempre de forma 

consciente. 

 Llegan a la lectura inteligente del texto y solo se acercan a la crítica. 

 Se enmarcan en la lectura por placer en detrimento de la lectura necesaria 

(académica). 

 Participan en actividades y proyectos literarios, pero no desempeñan un rol 

protagónico. 

 
Estudiantes con Nivel Bajo: 

 La lectura oral es lenta, con silabeo y cambios de palabras. 

 No realizan una lectura analítica del texto y, generalmente, se manifiestan 

a un nivel de traducción. 

 No dominan las obras más representativas de la literatura . 

 

Con el resultado obtenido en esta investigación, se identifica que los educadores no 

actualizan sus conocimientos sobre el uso de recursos tecnológicos (cámaras digitales, 

impresoras, computadoras, aplicaciones web, videos), que dificulta la interpretación y el 

dar significado a un símbolo o código lingüístico, ya que no establece relación entre la 

conciencia fonológica, fonemas y grafemas, impidiendo la adquisición de un nuevo 

vocabulario y, por ende, afecta a las habilidades lectoras. 

 
Se propuso la utilización de recursos didácticos tecnológicos como estrategia para 

el mejoramiento de las habilidades lectoras, considerando el impacto de las tecnologías 

de la información y comunicación (TIC) en la enseñanza y la innovación pedagógica la 

finalidad fue fortalecer la codificación, y la pronunciación de las palabras de la manera 

adecuada, para alcanzar la fluidez en la lectura, que la capacidad metalingüística de 

reflexionar, la conciencia fonológica y la comprensión; disminuyendo las dificultades del 

lenguaje, transformando la forma de enseñar y aprender, al mismo tiempo cumplir con 

los objetivos formativos, mientras el educador deberá cambiar sus estrategias de 

comunicación y asumir su función de orientador del aprendizaje de los alumnos en 

entornos cooperativos. 
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La validación, se efectuó mediante la aplicación de los recursos didácticos 

tecnológicos enfocados en las habilidades lectoras de los estudiantes quinto año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna 

Cápac”. 

 
Además, se validó por el juicio de especialistas externos (3), obteniendo un nivel 

de excelente en referencia a los componentes: coherencia, conocimientos teóricos la 

experiencia profesional y las referencias. El criterio de muy aceptable sobresalió en la 

estructura, la claridad, la redacción, pertinencia con el contenido y la coherencia (objetivo 

propuesto e indicadores). 

 
Recomendaciones 

 
 

Efectuar investigaciones relacionadas con los avances tecnológicos (recursos, 

materiales, estrategias, actividades) con orientación hacia el mejoramiento de los 

aprendizajes en el área de Lengua y Literatura a través del diseño de plataformas virtuales, 

aplicaciones didácticas, sitios Web, y el internet, con enfoque en el refuerzo de 

conocimientos, la retroalimentación de contenidos académicos y el cumplimiento de los 

objetivos planteados en el currículo. 

 
Profundizar en el conocimiento el nivel de desarrollo de habilidades lectoras que 

presentan los estudiantes quinto año y los factores que afectan a las habilidades lectoras 

para mejorar los procesos educativos motivando a los estudiantes a través de su 

renovación y la aplicación de estrategias metodológicas influyendo de forma positiva en 

los estudiantes para el desarrollo de las competencias (aprendizaje y comunicativas) 

vinculadas con los conocimientos actitudes y valores. 

 
Incorporar en las diferentes recursos tecnológicos, estrategias virtuales y actividades 

interactivas que potencien el pensamiento crítico, la autocrítica, la comprensión lectora 

(destrezas lingüísticas) la experiencia y los conocimientos, de esta forma se alcanza el 

aprendizaje activo, dinámico e interactivo. 



120  

Capacitar a los docentes en uso de recursos didácticos tecnológicos como 

estrategia que mejore las habilidades lectoras posibilitando una práctica pedagógica y la 

coordinación, que interaccione con la práctica reflexiva, favoreciendo la motivación y la 

comprensión en una sociedad más inclusiva, para alcanzar la igualdad de oportunidades 

en los diferentes niveles. 

 
Evaluar los proyectos y propuestas de investigación que incluyan la tecnología en 

sus diferentes usos, herramientas, técnicas y actividades orientados hacia la aplicación de 

conocimientos y habilidades, de esta manera se fortalece la toma de decisiones en busca 

de mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje con un impacto en la pertinencia, eficacia 

y eficiencia conllevando al mejoramiento de la labor pedagógica y la calidad educativa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Plan de capacitación en el uso de recursos tecnológicos dirigidos al personal que 

labora en la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe Huayna Cápac 

 

Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

Huayna Cápac 
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PLAN DE CAPACITACIÓN DE LA UNIDAD EDUCATIVA 

INTERCULTURAL BILINGÜE 

HUAYNA CAPAC 

 

 

 

 

Docentes 

Directivos 

 

 
Año Lectivo 

2023 - 2024 

 

 

 

 

 

 

 

Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

Huayna Cápac 
 
 

El Plan de Capacitación para la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe Huayna 

Cápac del año lectivo 2023 - 2024constituye un instrumento que determina las prioridades 

de capacitación del personal Docente y Directivos a partir de las necesidades de desarrollo 

profesional y de los resultados del acompañamiento pedagógico. 

 
La capacitación, es un proceso educacional de carácter estratégico aplicado de 

manera organizada y sistémica, mediante el cual el personal adquiere o desarrolla 
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conocimientos y habilidades específicas relativas al trabajo, y modifica sus actitudes 

frente a aspectos de la organización, el puesto o el ambiente laboral. 

 
Como componente del proceso de desarrollo profesional, la capacitación implica, 

por un lado,  una sucesión definida de temas de interés de los participantes, de un 

cronograma de estrategias de recursos y responsables. 

 
En tal sentido la capacitación constituye factor importante para que el personal 

docente brinde el mejor aporte en el aula, considerando que es un proceso constante que 

busca la eficiencia y la mayor productividad en el desarrollo de sus actividades, así mismo 

contribuye a elevar el rendimiento, la moral y la capacidad creativa del estudiante. 

 
Normativa para desarrollar el plan de capacitación 

 
 

RGLOEI: Art. 41.- Labor educativa fuera de clase, numeral 1. 

R-LOEI. Art. 53: Deberes y atribuciones del Consejo Ejecutivo. Numeral 6. 

RGLOEI Art. 311, 312, 313, 314 y 315. 

AM MINEDUC – ME – 2015 – 00099 – A. – Normativa para el cumplimiento del 

horario de la labor formativa que se cumplirá dentro y fuera de la institución 

educativa. 

LOEI Art. 34 literal e. 

RGLOEI Art. 44 numerales 2 y 9 

           Unidad Educativa Intercultural Bilingüe      
Huayna Cápac 

 

 

 

 

RGLOEI Art. 53 numerales 1 y 2. 

Actualización de la Guía Metodológica para la Construcción participativa del 

Proyecto Educativo Institucional (PEI). 

 
Objetivos del plan de capacitación 

 
 

Objetivo General 
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Fortalecer el desarrollo profesional del personal directivo, docente y administrativo 

para la ejecución eficiente de su labor administrativa y pedagógica que contribuía además 

a crear un ambiente de trabajo satisfactorio, mediante la capacitación continua acorde a 

las necesidades profesionales de los miembros de la comunidad educativa para cumplir 

los estándares de calidad. 

 
Objetivos Específicos 

 
 

Diagnosticar las necesidades de capacitación de los docentes, directivos y 

auxiliarles de servicio mediante los resultados obtenidos en el presente trabajo de 

investigación. 

 
Diseñar el plan de capacitación considerando las necesidades de los docentes, 

directivos y auxiliarles de servicio. 

 
Monitorear el cumplimiento del Plan de capacitación acorde al cronograma 

establecido. 

 
Metas 

Capacitar al 100% a los docentes y autoridades de la Unidad Educativa Intercultural 

Bilingüe Huayna Cápac. 

           Unidad Educativa Intercultural Bilingüe      
Huayna Cápac 

 
 

Temas de capacitación priorizados 

1. Ofimática. Fortalecimiento en el manejo de procesadores de texto, hojas 

de cálculo, y presentaciones en diapositivas. 

2. Prezi. Diseño de presentaciones, para motivar cambio y uso de recursos 

informáticos. 

3. III Neobook. Crear aplicaciones multimedia. 
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Como diagnóstico también se determina que en la institución no se ha efectuado 

capacitaciones que mejoren el acompañamiento pedagógico acorde a necesidades del 

docente. 

 
Lineamientos para la capacitación institucional 

 Participación obligatoria 

 Entrega de un Certificado de asistencia y participación 



Cuatro Esquinas - Santa Rosa - Tungurahua – Ecuador 

Telf: 033073191 / 18b00064@gmail.com  

 

UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL BILINGÜE 

“HUAYNA CAPAC “ 

 

 

 
 

Planificacion de las capacitaciones   

Participantes Tematica Estrategia Facilitadores Recursos Fechas 

Directivos y Docentes I Ofimática 

Fortalecer 

conocimientos sobre 

manejo de 

procesadores de texto, 

hojas de cálculo, y 

presentaciones en 

diapositivas. 

Ofimática 

Word 

Excel 

Power Point 

Capacitacion y taller Lic Willian Willian 

Vinicio Chango 

Masaquiza. 

Lcda. Cristina Padilla 

Computador 

Iinfocus 

Internet 

Octubre 

15 

  

Directivos y Docentes Prezi 

Diseñar 

presentaciones 

para motivar 

cambio   y uso   de 

Taller e 

interaprendizaje 

Willian Vinicio 

Chango Masaquiza 

Computador 

Iinfocus 

Internet 

Diciemb 

re 

17 

  

mailto:18b00064@gmail.com


Cuatro Esquinas - Santa Rosa - Tungurahua – Ecuador 

Telf: 033073191 / 18b00064@gmail.com  

 

 

 

 recursos 

informáticos. 

Creación de cursos 

Adición de texto, 

bordes,   videos, 

formas, líneas a 

páginas  web y 

blogs 

      

Directivos y Docentes III Neobook 

Crear aplicaciones 

multimedia. 

Presentación 

Neobook 

Instalación del 

programa 

Familiarícese con la 

interfaz de usuario 

de Neobook 

Taller Willian Vinicio 

Chango Masaquiza 

Guia de metodologias 

Computador 

Iinfocus 

Internet 

Febrero 

25 

  

mailto:18b00064@gmail.com


Cuatro Esquinas - Santa Rosa - Tungurahua – Ecuador 

Telf: 033073191 / 18b00064@gmail.com  

 

 

 
 Crear aplicaciones 

utilizando variables y 

reproductores 

Elaboración de 

materiales didácticos 

digitales 

      

 

 

 

 

 

 

 

Esp. Manuel Bravo Lic. Miguel Bravo Lic. Andrés Tisalema 

Rector Vicerrector Consejo Ejecutivo 

mailto:18b00064@gmail.com
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Anexo 1. Consentimiento de la institución para el trabajo de investigación 
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Anexo 2. Prueba diagnóstica aplicada a estudiantes de quinto grado (Lengua 

y Literatura) 
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Anexo 3. Calificaciones obtenidas después de aplicada la prueba de diagnóstico 
 
 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15    P16 P17 P18 P19 P20 SUM  PROME 
 

 

 

 

1 0 0 0 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 20 1 

2 0 20 0 0 20 20 20 20 20 20 0 0 20 20 20 20 20 20 0 0 260 13 

3 0 0 0 0 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 20 20 60 3 

4 0 0 0 0 0 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 20 1 

5 0 20 0 0 20 0 20 20 20 20 0 0 20 20 20 20 20 20 0 20 260 13 

6 0 20 0 20 20 0 20 20 20 20 0 0 20 20 20 20 20 20 20 0 280 14 

7 0 0 0 0 0 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 20 1 

8 0 0 0 0 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 20 40 2 

9 0 0 0 0 20 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 20 20 80 4 

10 20 0 0 20 0 0 20 20 20 20 0 0 20 20 20 20 20 20 0 0 240 12 

11 20 0 0 0 20 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 60 3 

12 20 0 20 0 20 20 20 20 20 20 20 0 20 20 20 20 20 20 20 20 340 17 

13 0 20 0 20 0 0 20 20 20 20 0 0 20 20 20 20 20 20 0 20 260 13 

14 20 0 20 0 0 0 0 0 0 0 0 20 0 0 0 0 0 0 20 0 80 4 

15 0 20 0 0 0 20 20 20 20 20 0 0 20 20 20 20 20 20 0 0 240 12 

16 0 20 20 20 20 0 20 20 20 20 0 20 20 20 20 20 20 20 20 20 340 17 

17 20 0 0 0 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 40 2 

18 0 0 20 0 0 0 0 0 0 20 20 0 20 0 0 0 0 20 20 0 120 6 

19 0 20 20 20 20 20 20 20 20 20 0 20 20 20 20 20 20 20 20 0 340 17 

20 20 0 20 0 20 0 0 0 0 0 20 0 0 0 0 0 0 0 0 20 100 5 

21 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 20 0 20 0 0 0 40 2 

E
st

u
d
ia

n
te

s 
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22 20 0 0 0 20 0 0 0 0 0 20 20 0 0 0 0 20 0 0 20 120 6 

23 0 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 0 20 0 0 20 20 20 0 0 280 14 

24 20 0 20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 20 20 80 4 

25 20 0 0 0 20 0 0 0 0 20 20 0 20 0 0 0 20 20 20 20 180 9 

26 20 20 20 20 0 0 20 20 20 20 0 20 20 20 20 20 20 20 20 0 320 16 

27 0 0 0 0 20 20 0 0 0 20 20 0 20 0 0 0 0 20 20 0 140 7 

28 20 0 0 0 20 0 0 0 0 20 0 0 20 0 0 20 20 20 0 0 140 7 

29 0 20 20 0 0 0 20 20 20 20 0 20 20 20 20 20 20 0 20 20 280 14 

30 20 0 0 20 20 0 0 0 0 0 20 0 20 0 0 0 0 0 20 0 120 6 

31 0 0 0 20 20 20 0 0 0 0 0 0 20 0 0 20 20 0 20 0 140 7 

32 20 20 20 0 0 0 20 20 20 20 20 0 20 20 0 20 0 0 20 0 240 12 

33 0 0 0 0 20 0 0 0 0 0 0 0 20 20 0 20 20 0 20 0 120 6 

34 0 0 0 20 0 0 0 0 0 0 20 20 20 20 0 0 20 0 20 0 140 7 

35 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 0 0 20 0 0 20 20 0 0 0 260 13 

36 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 20 20 20 0 0 20 0 0 0 0 80 4 

37 0 0 0 0 20 0 20 0 20 0 0 20 20 20 0 0 20 0 20 0 160 8 

38 20 0 20 20 0 20 0 0 20 0 20 20 20 20 0 0 20 0 0 0 200 10 
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Anexo 4. Cuestionario dirigido a los estudiantes de quinto año 

 
UNIVERSIDAD TECNOLÓGICA INDOAMERICA 

MAESTRIA EN EDUCACIÓN MENCIÓN EN PEDAGOGÍA EN 

ENTORNOS DIGITALES 

 

Cuestionario aplicado a estudiantes de quinto año de Educación General 

Básica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac” 

Objetivo: Implementar recursos didácticos tecnológicos que mejoren las 

habilidades lectoras en los estudiantes de quinto año de Educación General Básica 

de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac”. 

 

Estimado estudiante: con la finalidad de fortalecer la utilización de recursos 

didácticos tecnológicos como estrategia para el mejoramiento de las habilidades 

lectoras, se solicita responder las siguientes interrogantes de forma original. La 

encuesta aplicada tiene el carácter de confidencial. 

 

Instrucciones: Se recomienda seleccionar la alternativa que usted considere. 
 

N. 

Ítems básicos 

Alternativas 

     

1 2 3 4 5 
1 ¿A través de los videos, utilizados por el profesor, 

comprende los contenidos de lenguaje y 

comunicación? 

2 ¿Considera que el docente, con clases en tiempo 

real (vía internet) refuerza sus conocimientos, lee 

con fluidez y comprende el significado de un 

texto? 

3 ¿Mediante las actividades interactivas que realiza 

el docente, a través de las plataformas virtuales, 

usted mejora la comprensión, fluidez y velocidad 

lectora? 

4 ¿Considera que, mediante presentaciones 

virtuales, el maestro de lengua y literatura logra 

que capte el entorno, los personajes, las ideas 

primarias y secundarias del texto? 

5 ¿Con el uso de diagramas o mapas conceptuales, 

se mejora la decodificación, el vocabulario, la 

participación e interacción con sus compañeros? 

6 ¿Con las clases de lenguaje en el aula, usted 

construye significados que parten de la 

interacción entre el texto, el argumento y el 

lector? 

7 ¿Considera usted que cuando finaliza una 

lectura adquiere experiencias personales, 
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realiza conclusiones y emite expresiones 

significativas? 

8 ¿Las lecturas virtuales utilizadas por el 

docente facilitan el aprendizaje activo y 

colaborativo? 

9 ¿Los recursos utilizados por el docente 

promueven la responsabilidad, comunicación 

y participación en el proceso de aprendizaje 

de literatura? 

10 ¿Mediante la tecnología que utiliza el 

educador usted ha mejorado la habilidad para 

entender, comprender y dialogar? 
Nunca (1); Rara vez (2); A veces (3); Casi siempre (4); Siempre (5) 

 

 

Gracias por su colaboración 
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Anexo 5. Cuestionario dirigido a los docentes de Lengua y Literatura 

 

 
UNIVERSIDAD TECNOLÓGICA INDOAMERICA 

MAESTRIA EN EDUCACIÓN MENCIÓN EN PEDAGOGÍA EN 

ENTORNOS DIGITALES 

 

Cuestionario aplicado a docentes de Lengua y Literatura de la Unidad 

Educativa Intercultural Bilingüe “Huayna Cápac” 

Objetivo: Implementar recursos didácticos tecnológicos que mejoren las 

habilidades lectoras en los estudiantes de quinto año de Educación General Básica. 

 

Estimado docente, con la finalidad de fortalecer la utilización de recursos didácticos 

tecnológicos como estrategia para el mejoramiento de las habilidades lectoras, se 

solicita responder las siguientes interrogantes de forma original. La encuesta 

aplicada tiene el carácter de confidencial. 

 

Instrucciones: Se recomienda seleccionar la alternativa que usted considere. 
 

N. 

Ítems básicos 

Alternativas 

     

1 2 3 4 5 
1 ¿Considera usted que con el uso de videos el 

estudiante comprende los contenidos de lenguaje 

y comunicación? 

2 ¿Considera que, con el uso de internet, en clases 

en tiempo real, se refuerzan los conocimientos, de 

lectura y comprensión de un texto? 

3 ¿Cree que con las actividades interactivas que 

realiza, a través de las plataformas virtuales, se 

mejora la comprensión, fluidez y velocidad 

lectora? 

4 ¿Considera que, mediante presentaciones 

virtuales el alumno capte el entorno, los 

personajes, las ideas primarias y secundarias de 

un texto? 

5 ¿Con el uso de diagramas o mapas conceptuales, 

se mejora la decodificación, el vocabulario, la 

participación e interacción con sus alumnos? 

6 ¿Con las clases de lenguaje en el aula, sus 

alumnos construyen significados que parten 

de la interacción entre el texto, el argumento 

y el lector? 

7 ¿Considera usted que cuando finaliza una 

lectura sus alumnos adquieren experiencias 

personales, realizan conclusiones y emiten 

expresiones significativas? 
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8 ¿Las lecturas virtuales utilizadas por el 

docente facilitan el aprendizaje activo y 

colaborativo? 

9 ¿Los recursos utilizados por el docente 

promueven la responsabilidad, comunicación 

y participación en el proceso de aprendizaje 

de literatura? 

10 ¿Mediante la tecnología que utiliza, usted ha 

mejorado la habilidad para entender, 

comprender y dialogar de sus alumnos? 
Nunca (1); Rara vez (2); A veces (3); Casi siempre (4); Siempre (5) 

 

 

 

 

Gracias por su colaboración 
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Anexo 6. Validación del instrumento: Cuestionario 
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Anexo 7. Investigación de campo. Aplicación de los instrumentos a los 

estudiantes de quinto año 
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Anexo 8. SPSS. Datos para el análisis estadístico de fiabilidad. (Alfa de 

Cronbach) encuesta aplicada a los estudiantes 
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Anexo 9. SPSS. Datos para el análisis estadístico de fiabilidad. (Alfa de 

Cronbach) encuesta aplicada a los docentes 
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Anexo 10. Evidencia aplicación de la propuesta 
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Anexo 11. Evidencia aplicación de la propuesta (docentes) 
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Anexo 12. Valoración de especialistas 
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Anexo 13. Rúbrica de Evaluación. Plan de Capacitación dirigido a docentes 
 

 
 

Módulos Actividades Descripción Puntaje 

 

 

 
Módulo I 

 
Elaborar ensayos 

Elaborar matrices 

para registrar el 

resultado de los 

aprendizajes 

 

Elaborar 

presentaciones en 

diapositivas 

Elabora de documentostipo 

ensayo 

 

Elaborar matrices para 

registrar las notas y 

promedios anuales en hojas 

de cálculo online. 

 

Elabora presentaciones para 

sus diferentes asignaturas. 

 

 

 

 

 
33,33 

Módulo II Diseñar 

presentaciones 

Diseñar presentaciones en 
Prezi sobre su área de 

formación. 

33,34 

Módulo III Creación de 

materiales 

didácticos de 
aprendizaje 

Creación de un material en 

Neobook en un tema de 

preferencia del grupo 

33,33 

TOTAL   100 

 


