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RESUMEN EJECUTIVO 

  

El uso de las TIC en el proceso de enseñanza-aprendizaje se ha convertido hoy en 

día en una de las principales herramientas con las que cuenta el personal docente 

para mejorar la interacción con el estudiante, es así que la Realidad Aumentada se 

ha ido constituyendo como un método de apoyo importante en este proceso. Con 

base en ello se planteó como objetivo analizar la Realidad Aumentada como recurso 

pedagógico para la enseñanza de la Biología, siendo necesario para el presente 

estudio la utilización de una metodología basada en el enfoque mixto, mismo que 

engloba los paradigmas cualitativo y cuantitativo, apoyados bajo los tipos de 

investigación como la bibliográfica, descriptiva y exploratoria. Este proceso 

permitió desarrollar el instrumento de investigación y su aplicación a 36 estudiantes 

del BGU de la Unidad Educativa “Municipal Manuel Cabeza de Vaca” en la materia 

de Biología, utilizando para ello la prueba diagnóstica basada en cinco destrezas 

que mide el Ministerio de Educación, a manera de pre-test. Entre los principales 

hallazgos obtenidos se identificaron que existían dificultades en cuatro destrezas, 

principalmente en la destreza uno, dos, cuatro y cinco. Con base en estos resultados 

se elaboró una propuesta en la cual se aplicó la Realidad Aumentada. 

Posteriormente, se aplicó un post-test cuyos resultados demostraron un avance en 

el dominio de la materia por parte de los estudiantes. Esto induce a pensar que la 

Realidad Aumentada provocó un impacto positivo en el proceso de enseñanza- 

aprendizaje de los estudiantes de Segundo BGU de la asignatura de Biología. 
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ABSTRACT 

The use of ICT in the teaching-learning process has nowadays become one of the 

main tools available to teachers to improve interaction with students, and 

Augmented Reality has become an important support method in this process. Based 

on this, the objective was to analyze Augmented Reality as a pedagogical resource 

for the teaching of Biology, being necessary for this study the use of a methodology 

based on the mixed approach, which encompasses the qualitative and quantitative 

paradigms, supported under the types of research such as bibliographic, descriptive, 

and exploratory. This process allowed the development of the research instrument 

and its application to 36 students of the BGU at "Municipal Manuel Cabeza de 

Vaca" High school in the Biology subject, using the diagnostic test based on five 

skills measured by the Ministry of Education, as a pre-test. Among the main 

findings were identified that there were difficulties in four skills, mainly one, two, 

four and five. Based on these results, a proposal was developed in which 

Augmented Reality was applied. Subsequently, a post-test was applied, the results 

of which showed an advance in the students' mastery of the subject. This leads us 

to believe that Augmented Reality had a positive impact on the teaching-learning 

process of Second BGU students in the subject of Biology. 

 

KEYWORDS: Teaching-learning, Education, Augmented Reality, ICT, Biology. 
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INTRODUCCIÓN 

 

Importancia y actualidad 

 El presente estudio se ajusta en la línea de investigación de INNOVACIÓN, ya 

que está basada en la aplicación de la Realidad Aumentada (RA) como método para 

fortalecer el proceso educativo, desarrollando habilidades analíticas que permitan 

mejorar el uso de las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) en la 

enseñanza en cada uno de los actores educativos. Contribuyendo a la generación de 

nuevos recursos educativos a través de la innovación educativa y tecnológica. Por 

otro lado, el estudio recae en la Sublínea de APRENDIZAJE, ya que con la 

aplicación de la Realidad Aumentada en la materia de Biología en el Bachillerato 

General Unificado (BGU) se implementa una mejora en las técnicas de enseñanza-

aprendizaje. La misma que ayuda a disminuir la brecha entre la aplicación y 

conocimiento de estas herramientas, fortaleciendo las capacidades actitudinales 

conductuales de estudiantes y docentes; por medio del desarrollo de un criterio 

analítico propio sobre la importancia de la Realidad Aumentada en la enseñanza. 

Este trabajo investigativo se afianza en la normativa legal para garantizar la 

pertinencia de la misma, que se detalla a continuación: 

Constitución de la República del Ecuador: 

La Sección tercera; Comunicación e Información en su artículo 16, en su 

numeral 2, expresa que, toda persona, de manera colectiva o individual, tiene 

derecho a: “acceder de forma universal a la tecnología de información y 

comunicación” (Asamblea Nacional Constituyente del Ecuador, 2008). 

De igual forma, el Título VII que habla sobre el Régimen del Buen Vivir en su 

sección primea sobre educación en el Artículo 347, numeral 8, establece que es 

responsabilidad del Estado: “Incorporar las tecnologías de la información y 

comunicación en el proceso educativo y propiciar el enlace de la enseñanza con las 

actividades productivas” (Asamblea Nacional Constituyente, 2008).  
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Ley Orgánica de Educación Intercultural LOEI 

El artículo 1 de la LOEI “Considera al interaprendizaje y multiaprendizaje como 

herramientas para potenciar las capacidades humanas mediante la cultura, el 

deporte, el acceso a la información y sus tecnologías, la comunicación y el 

conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectiva” (Ministerio 

de Educación del Ecuador, 2015). 

El tercer capítulo titulado Derechos relacionados con el desarrollo, en su art.37. 

–Derecho a la educación, numeral 4 detalla que todos los niños/as y adolescentes 

tienen derecho a una educación de calidad, para lo cual el sistema educativo debe 

garantizar que: “Garantice que los niños/as y adolescentes cuenten con docentes, 

materiales didácticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y 

gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso 

efectivo a la educación inicial de cero a cinco años, y por lo tanto se desarrollarán 

programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales 

de los educando” (Congreso Nacional, 2014) . 

Con base en los textos citados previamente, esta investigación se engloba en el 

fortalecimiento de esta normativa establecida por las instituciones de control a nivel 

nacional; de igual forma la pandemia originada por el virus COVID-19 ha dejado 

en evidencia la necesidad de implementar TIC en el proceso de enseñanza-

aprendizaje en todos los niveles de educación, ya que son de vital para la 

consecución de las metas planteadas;  es así que es necesario lograr innovar y 

reinventar el entorno educativo bajo distintas aristas que permitan al estudiante 

conseguir la transformación del conocimiento por medio de la aplicación de la 

Realidad Aumenta en el estudio de la Biología  en el BGU.             

Justificación  

Blázquez (2017) en su informe “Realidad Aumentada en la Educación” plantea 

que la Realidad Aumentada se ha convertido en un aporte tecnológico dentro del 

mundo educativo, por lo que es más frecuente que se incremente la anexión de TIC 

que contribuyen al enriquecimiento del proceso de enseñanza-aprendizaje. Además, 

resalta que básicamente toda disciplina presenta una parte experimental que puede 
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ejecutarse con Realidad Aumentada agilizando en gran medida el aprendizaje y el 

perfeccionamiento de habilidades transversales, ya que otorga la posibilidad de ver 

y realizar modelos en 3D de distinta índole que serán útiles en el aprendizaje del 

estudiante, siendo útil en ramas como la biología, historia, arte, geografía, diseño, 

matemáticas, idiomas, geometría, urbanismo, música, entre otras. (p. 24) 

Morales y Toledo en su publicación para la Revista Latinoamericana de 

Tecnología Educativa titulada “Realidad Aumentada en Educación Primaria: 

efectos sobre el aprendizaje” para lo cual investigaron los efectos de la realidad 

aumentada en el entorno educativo. Así como la forma en que ésta facilita la 

adquisición de conocimientos y el rendimiento académico del estudiante, también 

las percepciones de estos hacia la utilización de esta tecnología. Se utilizó un diseño 

cuasi-experimental por medio de herramientas que recopilaron datos de forma 

cualitativa y cuantitativa. Se implementó en el grupo de estudio a la Realidad 

Aumentada durante cinco semanas, periodo en el que se impartieron varios temas 

en el que se crearon contenidos específicos. Los principales resultados se sintetizan 

en el Cuadro N° 1. 

Cuadro N° 1. Impacto de la Realidad Amentada sobre los niveles de conocimiento 

y mejora del rendimiento académico. 

Componentes evaluados Completamen

te de acuerdo 

De acuerdo Desacuerdo 

Mejor aprendizaje cuando 

se usa en clase la Realidad 

Aumentada. 

44% 40% 16% 

Mejora en las notas con la 

aplicación de Realidad 

Aumentada. 

36% 36% 28% 

Mejor comprensión de las 

explicaciones de clase con 

la Realidad Aumentada. 

60% 22% 18% 

Utilidad de la Realidad 

Aumentada. en el 

aprendizaje. 

56% 36% 8% 

El uso de la Realidad 

Aumentada. incrementa las 

ganas de trabajar en clase. 

52% 40% 8% 

 

Elaborado por: Roberta Ayala 

Fuente: Revista Latinoamericana de Tecnología Educativa 
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Con base en lo anteriormente expuesto se pueden apreciar los beneficios de la 

Realidad Aumentada en la educación ya que mejora la capacidad de aprendizaje del 

estudiante en un 44%; así como su comprensión en un 60%, incrementando sus 

ganas de trabajar en clase en un 52%, por lo cual la aplicación de la Realidad 

Aumentada en el ámbito educativo potencia el proceso de enseñanza-aprendizaje, 

brindando al mismo una mayor interactividad. 

Marín y Sampedro en su artículo para la revista de educación “ALTERIDAD” 

de la ciudad de Cuenca, titulado “La Realidad Aumentada en Educación Primaria 

desde la visión de los estudiantes”, misma que tuvo por objetivo de esclarecer la 

viabilidad o no de la utilización de esta tecnología en el aprendizaje en este nivel 

educativo, para lo cual se utilizó un diseño ex post facto por medio de un estudio 

transversal. Los principales resultados se sintetizan en el Cuadro N° 2.  

Cuadro N° 2.  Impacto de la Realidad Aumentada en los estudiantes. 

Componentes 

evaluados 

Completamente 

de acuerdo 

Potenciación de la 

creatividad. 

64.2% 

Prevención de 

acoso escolar. 

44% 

Empleo con 

estudiantes 

discapacitados 

auditivos.   

51.4% 

Permite el trabajo 

colaborativo. 

69.1% 

Disminuye la 

brecha digital. 

42.5% 

 

Elaborado por: Roberta Ayala 

Fuente: Revista Latinoamericana de Tecnología Educativa 

 

Los docentes encuestados en el estudio previamente detallado destacan una gran 

cantidad de ventajas como la potenciación de la creatividad en un 64.2%, ya que 

brinda al estudiante una estrategia didáctica sobre la cual se puede desarrollar el 

proceso educativo, potenciando sus capacidades de aprendizaje. 
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En la Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” no se ha 

implementado la Realidad Aumentada al proceso de enseñanza, en ningún nivel del 

BGU, esto en vista a varios factores como lo son la poca capacitación docente en 

TIC debido a una desactualización en este ámbito, lo cual genera que se utilicen 

metodologías tradicionalistas, que no se adaptan a las exigencias de la educación 

moderna. Todo esto ha generado que los estudiantes presenten una desmotivación 

en base a la poca creatividad que se implementa en el proceso educativo debido a 

la poca innovación implementada en el mismo, de igual forma el aprendizaje 

interactivo se ve estancado, en vista que en materias como la Biología este tipo de 

aplicación de Realidad Aumentada  puede facilitar el ampliar el conocimiento y 

formas de estudio de distintos organismos vivos, mismos que no se pueden 

encontrar mediante las clases tradicionales. 

Dentro de los retos de la actualidad en el campo educativo, en el que cada vez 

son mayores las personas quienes ya dominan TIC en el proceso de enseñanza, 

además de ser parte de la vida cotidiana de ellos, es esencial la utilización de 

herramientas tecnológicas en la educación, como lo es la Realidad Aumentada, ya 

que facilita el alcance de nuevos conocimientos de una forma integral y a una 

velocidad mayor, mejorando la práctica que las herramientas tradicionales ofrecen. 

El progreso exponencial de la tecnología ha facilitado a docentes y estudiantes 

contar con una alternativa interactiva al momento de fortalecer su conocimiento. 

La aplicación de la Realidad Aumentada en la materia de Biología en el BGU, 

permite interconectar a los actores educativos del proceso enseñanza-aprendizaje, 

ya que se convierte en una herramienta que brinda mayor facilidad en el desempeño 

de cada rol que interviene en la formación académica, lo que ofrece un mayor 

manejo de la interactividad, comunicación y dinamismo en la exposición de 

contenidos y elementos que permite ofertar distintos estilos de educación, por 

medio del uso y ventajas propias de la Realidad Aumentada. 

Con la educación virtual se busca mejorar la coordinación del estudio 

complementando la enseñanza con la asistencia de actividades educativas 

complementadas con la Realidad Aumentada, ya que se considera al estudiante 

como actor principal del proceso formativo en la educación. De igual forma se 
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fomenta el manejo e instrucción de estas nuevas herramientas por parte de los otros 

actores educativos como lo son los docentes, en vista que el conocimiento de este 

tipo de tecnologías es escaso.  

La presente investigación está basada en la aplicación  de la Realidad Aumentada 

como estrategia didáctica en la etapa formativa del estudiante, mayormente en la 

realidad que se vive actualmente a raíz de la pandemia originada por el COVID-19, 

en la cual el distanciamiento social es una de las principales normativas de 

convivencia, por lo que esta nueva tecnología proporciona una forma segura de 

conocer y estudiar distintos ecosistemas así como la diversidad de seres vivos, 

vislumbrando la importancia de la aplicación de la Realidad Aumentada, ya que 

será de gran ayuda a diferentes áreas de la educación. 

La utilidad de la investigación se fundamenta en la innovación en la materia de 

Biología que permite al docente el dominio y aplicación de la Realidad Aumentada 

como estrategia didáctica que admita  a los estudiantes desarrollar capacidades, 

habilidades, y destrezas de manera activa, lúdica y participativa, beneficiando de 

manera directa a la Unidad Educativa “Municipal Manuel Cabeza de Vaca” 

especialmente a estudiantes y docente del BGU, en la asignatura de Biología, 

generando un positivo impacto en la dinámica del proceso educativo, en vista que 

actualmente la educación ha sufrido un cambio significativo debido al COVID-19, 

implementando la  necesidad de renovar la enseñanza a través de plataformas 

digitales y herramientas que faciliten la educación del estudiante de una forma 

segura. 
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Árbol de problemas 

 

Gráfico Nº 1. Árbol de problemas  

Elaborado por: Roberta Ayala 

Fuente: Unidad Educativa Manuel Cabeza de Vaca 
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Análisis crítico del árbol de problemas  

El desconocimiento de las estrategias de la Realidad Aumentada en la educación 

debido a la complejidad para implementar herramientas innovadoras y nuevas 

metodologías. Por ende, ha originado en los estudiantes desinterés por el 

aprendizaje en la materia de Biología; originando un bajo rendimiento por parte del 

estudiante en esta materia y originando escasos resultados en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje.  

La carente capacitación de las TIC para el personal docente es uno de los puntos 

clave en la falta de aplicación de la Realidad Aumentada en el proceso de enseñanza 

en la materia de Biología.  Por otro lado, el personal docente no está abierto al 

cambio en su modelo de impartir clases, el cual es basado únicamente en la teoría, 

sin llevar a cabo la práctica. Esta falencia se pudo evidenciar a raíz de la pandemia 

originada por el COVID-19, donde se evidenció que muchos de los docentes 

presentaban deficiencias en el manejo de TIC. Aunado a esto la poca capacitación 

ejercida por parte de la Secretaría de Educación, ha originado serias falencias en el 

uso de recursos tecnológicos en el aula de clase. Dando como resultado una 

deficiente interacción entre docente y estudiante, lo que se ve reflejado en las notas 

de los mismos, presentando bajo rendimiento en la materia. 

Finalmente, la escaza inversión de la institución en TIC por parte de la 

institución, combinado con la resistencia por parte de los docentes a la aplicación 

de estas en el proceso didáctico ha generado que exista poca aplicación práctica del 

Realidad Aumentad en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Estas consecuencias 

han dejado como resultado falencias en el proceso, restringiendo aprendizajes 

significativos en los conocimientos de los estudiantes. Ocasionando que no se 

cumpla con el temario de cada unidad planificado para cada nivel educativo del 

BGU.  
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Formulación del Problema 

Según los antecedentes vistos en la sección anterior el principal problema se 

centra en la falta de estrategias pedagógicas para los procesos didácticos, en 

especial en la asignatura de Biología, la cual requiere más experimentación que 

contenido teórico. Frente a esto surgen varias preguntas de investigación.  

Preguntas de investigación 

 ¿Cómo se puede establecer una estrategia de enseñanza-aprendizaje basada en 

experimentación en los estudiantes del BGU de la Unidad Educativa 

“Municipal Manuel Cabeza de Vaca” en la materia de Biología? 

 ¿La fundamentación teórica planificada, facilita el estudio de la aplicación de 

la Realidad Aumentada para el fortalecimiento del proceso de enseñanza-

aprendizaje en la materia de Biología? 

 ¿Qué nivel de conocimientos de tecnología requiere el docente, para la 

implementación de Realidad Aumentada en el contenido curricular? 

 ¿De qué manera se puede implementar el uso de recursos educativos basados 

en Realidad Aumentada? 

Hipótesis  

 

Hipótesis de investigación  

 

La aplicación de la Realidad Aumentada mejorará los procesos didácticos de la 

asignatura de Biología de los estudiantes del BGU en la Unidad Educativa 

Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 

Hipótesis nula. 

 

La aplicación de la Realidad Aumentada no mejorará los procesos didácticos de 

la asignatura de Biología de los estudiantes del BGU en la Unidad Educativa 

Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 
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Destinatarios del Proyecto 

Luego de realizar un acercamiento con la máxima autoridad de la institución, se 

gestionó la autorización para realizar el proyecto de investigación, tal y como consta 

en el Anexo Nº 1, aprobándose el tema de Realidad Aumentada en los procesos 

didácticos de Biología, con el Bachillerato General Unificado, conformado por 110 

estudiantes (49 hombres y 54 mujeres).  

Objetivos 

Objetivo General:   

Analizar la Realidad Aumentada como recurso pedagógico para la enseñanza-

aprendizaje de la Biología. 

Objetivos Específicos: 

 Diagnosticar los procesos didácticos de los estudiantes de la asignatura de 

Biología.  

 Evaluar recursos educativos basados en Realidad Aumentada, para la aplicación 

de la asignatura de Biología. 

 Diseñar una estrategia pedagógica para mejorar el aprendizaje en los procesos 

didácticos de la asignatura de Biología. 
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CAPÍTULO I 

Marco Teórico 

 

Antecedentes     

  Fuentes, López y Pozo (2019), de la Universidad Internacional de Valencia, 

España, realizaron un artículo para la Revista Iberoamericana sobre Calidad, Eficacia 

y Cambio en Educación titulado Análisis de la Competencia Digital Docente: Factor 

Clave en el Desempeño de Pedagogías Activas con Realidad Aumentada, mismo que 

tuvo por objetivo, conocer la competencia digital docente en la elaboración y aplicación 

de recursos de Realidad Aumentada.  Utilizando una metodología de diseño no 

experimental de tipo descriptivo y correlacional a través de un método cuantitativo, 

concluyendo que los docentes presentan preocupación por la formación constante, 

efectuando para ello varias capacitaciones al año, comprendiendo variedad de 

temáticas, entre las que se destacan las TIC. 

 Sin embargo, este desarrollo se efectúa de una forma tradicional. Esto ha dado como 

resultados que más de la mitad de los docentes estudiados (54%) no aprovechan los 

beneficios brindados por la sociedad del conocimiento y la información, especializada 

por la disponibilidad y el acceso de la información desde cualquier soporte y en 

cualquier lugar. Es por ello que las prospectivas de este trabajo se focalizaron en el 

requerimiento de promover algún tipo de programa de formación para el docente en 

competencia digital en la utilización de tecnología emergente como lo es la Realidad 

Aumentada en el ámbito educativo. 

Los autores Pérez, Fernández y Barroso (2021) de la Universidad de Barcelona, 

España, en su trabajo titulado “La Realidad Aumentada como recurso para la formación 

en la educación” misma que tuvo por objetivo indagar sobre los conocimientos acerca 

de esta tecnología y realizar una valoración de la utilidad de la misma en la formación 

educativa, para lo cual fue necesario un estudio transversal, destacando entre sus 

resultados más relevantes el carácter interesante, innovador y lúdico que exhibe la 
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Realidad Aumentada (RA) como recurso en el proceso de enseñanza-aprendizaje, 

donde el estudiante origina una serie de capacidades y es potenciador de sus propios 

objetos digitales, destacando la importancia que consigue la capacitación pedagógica 

y tecnológica de los estudiantes de las Unidades Educativas.  

Aporta al tema las autoras Romero y Harari (2017) en su artículo para la revista 

Ciencia América “Uso de nuevas tecnologías TIC - Realidad Aumentada para 

tratamiento de niños TEA un diagnóstico inicial” misma que tuvo por objetivo  

diagnosticar  la  propensión  de  utilización  de  nueva tecnología -Realidad Aumentada 

como didáctico recurso en el proceso de comunicación, cognitivo y social en  infantes 

con  diagnostico  con  Trastorno  del Espectro  Autista  (TEA), utilizando para ello una 

metodología basada en el estudio trasversal descriptivo, permitiéndoles resaltar entre 

sus principales resultados que existió un interés alto así como  predisposición  en  la  

aprobación  con relación  al uso de la Realidad Aumentada  como recurso innovador y 

didáctico en el proceso de enseñanza-aprendizaje, mirándolo como una técnica que 

potenciaría y facilitaría la manera en que los niños interactúen con la ciencia. 

Finalmente, la autora Caiza (2021) en su trabajo de posgrado realizado para la 

Universidad Tecnológica América titulado “Realidad Aumentada en el aprendizaje de 

Ciencias Naturales”, en el que se planteó como objetivo diseñar la Realidad Aumentada 

en los procesos de enseñanza-aprendizaje en la materia de Ciencias Naturales en el 

décimo año de educación básica superior de la Unidad Educativa PCEI de Pichincha, 

siendo necesario para ello el uso del enfoque mixto cualitativo-cuantitativo, apoyado 

en la investigación de tipo descriptivo. Todo ello le permitió plantear entre sus 

principales hallazgos la existencia de un alto nivel de desconocimiento, así como la 

poca utilización de la Realidad Aumentada como herramienta práctica e innovadora en 

las horas clase. Es así que se propuso el desarrollo de la aplicación de la Realidad 

Aumentada mediante el desarrollo de una app móvil para promover el aprendizaje en 

cada estudiante, con lo que se pudo concluir que cada cambio generado en la 

colectividad del conocimiento visualiza el apogeo del progreso de la tecnología de la 
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información y la comunicación, fundamentando que transforman y conectan 

sociedades pedagógicas, forjando de sencilla forma, la práctica del aprendizaje. 

En el mismo sentido este trabajo permite avanzar hacia una educación 

fundamentada en los procesos de aprendizaje del estudiante moderno; quiénes, se han 

visto obligados a la adaptación de conceptos  tradicionales en la enseñanza de la 

adquisición de competencias y conocimientos, incorporando la tecnología emergente 

como medios y recursos que impulsen el aprendizaje, haciéndolo más divertido y 

atractivo, generando prácticas colaborativas, que fomenten la autocrítica, creatividad, 

reflexión, autoría que serán de utilidad para su formación. Con la implementación de 

la Realidad Aumentada, en la práctica docente el estudiante accede al conocimiento 

más allá de lo presencial, del pizarrón, del lápiz y el papel. 

Fuente especificada no válida.Fuente especificada no válida.Fuente especificada no 

válida.Fuente especificada no válida.Fuente especificada no válida. 
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 Organizador gráfico de la variable independiente  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gráfico Nº 2. Organizador gráfico variable independiente 

Elaborado por: Roberta Ayala 

Fuente: Elaboración propia  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tecnología 
Educativa

TIC en la educación

Realidad Aumentada 

La Realidad Aumentada es la 

adicional información obtenida de la 

observación de entornos, captada a 

mediante la cámara de un dispositivo 

que anteriormente tiene instalado un 

específico software. Esta información 

se traduce en distintos formatos. 

Pudiendo ser una imagen, un carrusel 

de estas, un video o archivo de audio, 

así como enlaces. 

La tecnología augura, en el ámbito 

pedagógico, la desaparición 

progresiva de las restricciones de 

tiempo y espacio en las enseñanzas y 

la aceptación de modelos de 

aprendizaje centrados en los 

estudiantes. Favoreciendo la 

globalización y comercialización de 

la Educación. 

Las tecnologías educativas son un 

método de interacción entre los 

estudiantes y el docente que se basa 

en un específico término definido por 

un objetivo, finalidad, principio, 

método, contenido y medio de 

enseñanza. 
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Organizador gráfico de la variable dependiente 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gráfico Nº 3. Organizador gráfico variable dependiente 

Elaborado por: Roberta Ayala 

Fuente: Elaboración propia  

 

 

 

 

Formación del 
estudiante

Procesos didácticos

Proceso de 
enseñanza-
aprendizaje

Los procesos didácticos se 

definen como un conjunto de 

integradas acciones que deben seguirse 

de forma ordenada por el docente 

alrededor de los procesos educativos 

para lograr un efectivo aprendizaje. 

La integral formación de 

cada estudiante busca el desarrollo de 

valores, habilidades y capacidades, que 

favorecen su trayecto académico; es un 

continuo proceso, participativo y 

permanente enfocado en el logro de la 

plena realización del estudiante. 

Es aquel fenómeno que se crea y vive 

desde dentro, siendo un proceso de 

intercambio e interacción regido por 

intenciones determinadas, conseguir el 

aprendizaje; siendo también un 

proceso establecido desde fuera, en 

cuanto que hace parte de la 

organización de instituciones sociales 

desempeñando funciones explicadas 

no desde la intención y actuación 

individual, sino desde el papel jugado 

en la social estructura, su necesidad e 

interés. 



16 

 

Constelación de ideas variable independiente  

 

 

Gráfico Nº 4. Constelación de ideas variable independiente 

Elaborado por: Roberta Ayala 

Fuente: Elaboración propia  
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3Constelación de ideas variable dependiente 

 

Gráfico Nº 5. Constelación de ideas variable dependiente 

Elaborado por: Roberta Ayala 

Fuente: Elaboración propia  
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Desarrollo teórico de objeto y campo 

Desarrollo fundamental de la Categoría Variable Independiente. 

Realidad Aumentada 

Gómez et al. plantean (2020) plantean que con a raíz de las TIC y su aplicación en 

el ámbito educativo, varios recursos de tecnología se empezaron a agregar en el aula, 

enfocándose de fortalecer el proceso enseñanza-aprendizaje mediante un aprendizaje 

activo de los estudiantes apoyados en estos instrumentos, siendo la Realidad 

Aumentada una de estas, misma que se define como una de las tecnologías que mejoran 

la sensorial percepción de los usuarios sobreponiendo cada objeto virtual al real mundo, 

con lo cual estos elementos virtuales coexisten y pertenecen en el mismo contexto que 

un objeto real. 

Martínez et al. (2021) Afirma que la Realidad Aumentada es una tecnología que 

permite combinar objetos virtuales y reales en tiempo real a través de dispositivos 

tecnológicos. Por lo tanto, la Realidad Aumentada facilita perfeccionar la realidad sin 

suplantarla, en contraparte que la realidad virtual, misma que empapa a la persona en 

un mundo no real, en el cual no mirará el universo que le envuelve. 

Complementan al tema Gómez et al (2019) argumentando que la Realidad 

Aumentada fundamenta su función en la aplicación de cualquier tipo de contenido 

multimedia elaborado de forma digital, encontrándose enlazado con el elemento de la 

propia realidad del usuario, partiendo de digitales dispositivos como el la tableta o un 

Smartphone se crea un contexto virtual a partir de los datos recibidos por el ambiente 

real, generándose un enriquecimiento de este y de la experiencia del usuario. 

Historia 

La autora Giovano (2018) plantea con relación a la historia de la Realidad Aumentada 

lo siguiente: 
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La historia de la Realidad Aumentada podría remontarse a 1960. En aquellos años, 

debido a la limitada capacidad de procesamiento de los ordenadores, únicamente se 

podían mostrar sencillas imágenes wireframe en tiempo real. El término Realidad 

Aumentada fue acuñado en 1990 por Tom Claudell, un investigador de la compañía 

aérea Boeing. Claudell y sus colegas desarrollaron sistemas HMD (Head-mounted 

display) que permitían a los ingenieros ensamblar complejos cableados en las 

aeronaves mediante la proyección de imágenes sobre un “display” muy cercano a los 

ojos. Durante la década de los 90 se desarrollaron aplicaciones industriales y militares 

basadas en Realidad Aumentada, pero los requerimientos técnicos de aquella época 

mantuvieron esta tecnología fuera del alcance de la mayor parte de los usuarios. 

En 1999 un gran avance en el desarrollo de la Realidad Aumentada se produjo cuando 

Hirokazu Kato creó ARToolkit, una potente biblioteca de herramientas para crear 

aplicaciones de Realidad Aumentada. ARToolkit permitió que la Realidad Aumentada 

fuese accesible a un abanico mucho más amplio de investigadores y desarrolladores 

(p.3). 

Aunque su uso comenzó a principios de la década de los 90, su uso se ha popularizado 

en la actualidad por el abaratamiento de su uso y la simplificación en los equipos y 

dispositivos necesario para su uso, de este modo, esta tecnología está siendo objeto de 

investigaciones en diversos sectores, de entre los que destaca el educativo por la 

aplicación de la Realidad Aumentada en las diferentes etapas y áreas. Al tratarse de un 

concepto relativamente reciente, es necesaria una aproximación a su definición para la 

correcta comprensión del mismo. Así, desde las postrimerías del siglo XX se ha 

definido a la Realidad Aumentada como una tecnología que mejora la percepción 

sensorial del usuario superponiendo objetos virtuales al mundo real, pareciendo así que 

estos elementos virtuales pertenecen y coexisten en el mismo espacio que los objetos 

reales (Gómez et al., 2020). 

Características de la Realidad Aumentada 

Quezada (2020) las tipologías de la Realidad Aumentada son detalladas como:  
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 Los datos observados en los dispositivos electrónicos pueden ser proyectados y 

captados por el sentido de la vista en tiempo real.  

 Produce la directa interacción de los usuarios con cada imagen tridimensional que 

proyecta el grupo, permitiendo implementar procesos como la visión por 

computadoras.  

 Facilita la implementación de marcador donde el software programa la información 

instituida mediante otro dispositivo, ya sea por u proyector, computadora o laptop.  

 Sobrepone cada elemento virtual a la real imagen y debe estar alineada correctamente 

con las imágenes del mundo real, para que estas tengan el deseado efecto. 

Tipos de Realidad Aumentada 

Blázquez (2017) clasifica a la Realidad Aumentada en lo siguiente:  

• Realidad Aumentada que se basa en el reconocimiento de marcas o patrones: 

utilizando contrastes, los que pueden ser imágenes o símbolos que se superponen 

cuando un específico software los ha reconocido. “El software de Realidad Aumentada 

realiza un seguimiento (tracking) del patrón o marcador, permitiendo que se ajuste la 

posición del modelo 3D que aparece en la pantalla cuando le movemos o giramos”.  

• Realidad Aumentada que se basa en el reconocimiento de imagen markeless: Usa 

imagen del entorno como elemento activador para ubicar contenidos virtuales sobre 

ella. “En lugar de los patrones o marcadores, el elemento activador es la propia imagen, 

y, por lo tanto, no hay elementos intrusivos en las escenas”.  

• Realidad Aumentada que se basa en la geolocalización: Se realiza la ubicación de 

puntos de interés y se visualiza en la pantalla de cada dispositivo (p. 260).  
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Realidad Aumentada en la Educación 

De acuerdo a Giovanno (2018) La Realidad Aumentada facilita formas nuevas de 

interacción con el entorno, dando lugar a que estas tecnologías se apliquen en diferentes 

contextos tales como industria, medicina, entretenimiento, publicidad y educación. En 

el ámbito de la educación, la Realidad Aumentada se ha ido empleando de manera 

empírica a lo largo de los últimos 20 años. Esta ha ido creciendo hasta aplicarla en una 

gran cantidad de contornos, siendo en la educación el área donde esta tecnología podría 

ser valiosa especialmente. La Realidad Aumentada fortalece el aprendizaje y aumenta 

la motivación por instruirse.  

Por otra parte, Blázquez (2017) expresa que cada avance tecnológico en el sistema 

de educación ha abierto las puertas a distintos tipos de formas de enseñanza; 

permitiendo la interacción de la tecnología, el estudiante y docente de manera 

interactiva y atractiva, siendo de suma importancia que cada institución educativa 

mediante lo cual el docente utilice está tecnología con su estudiante en la clase para 

despertar las ganas y el interés de aprender. No es necesario el uso de elementos o 

programas inalcanzables, dependiendo solamente del esfuerzo e interés de docentes por 

aprender a utilizar dicha tecnología. 

Realidad Aumentada en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

La incorporación de herramientas como la Realidad Aumentada están reflejando una 

nueva forma de ver y entender el proceso de enseñanza-aprendizaje. Cada recurso 

digital ha venido para quedarse en el aula en específico y en el centro escolar 

generalmente, siendo necesario para ello poder aplicarla a la práctica docente, si se 

considera que dichos elementos pueden beneficiar el proceso de aprendizaje del 

docente. Debiendo tratarse de presentar y tener una amable perspectiva de las TIC, y 

entendiendo que su primera ventaja es servir para facilitar y mejorar el proceso de 

enseñanza-aprendizaje estudiantil. Considerando al acto educativo como un 

crecimiento continuo y mejora. Surgida al amparo de la Realidad Virtual, estas 
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tecnologías hacen su entrada en el contexto educativo se ha hecho más evidente (Marín 

& Sampedro, 2020). 

Elementos de la Realidad Aumentada 

Los elementos de la realidad aumentada son:  

 Dispositivos con cámaras:  

 PCs con webcam  

 Ordenadores portátiles con webcam  

 Smartphone o Tablet. 

Un software delegado para realizar las necesarias transformaciones para suministrar 

la adicional información.  

Disparadores, también conocido como “trigger” o activadores de la información:  

 Imágenes  

 Entornos físicos (paisajes, espacios urbanos, medios observados)  

 Marcadores  

 Objetos o Códigos QR (Blázquez, 2017) 

Aprendizaje basado en el descubrimiento 

La Realidad Aumentada ajustada con dispositivo móvil representa una herramienta 

potente que facilita y apoya el aprendizaje fundamentado en la innovación. El gran 

apogeo de cada dispositivo móvil en la actualidad ha permitido las perfectas 

condiciones para el desarrollo de la Realidad Aumentada y a diario se muestren 

aplicaciones que exhiban un importante potencial en el contexto educativo, 

proporcionando contextualizadas experiencias de aprendizaje, como de descubrimiento 

y exploración de información de manera casual o por propia iniciativa. En la actualidad 

existen distintos lugares que suministran información usando la tecnología de la 

Realidad Aumentada a los usuarios, por medio del uso de una aplicación que se instaló 
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en el Smartphone facilitando adicional información a manera de audio, texto, vídeo, 

mapas, entre otros; fortaleciendo la experiencia de aprendizaje gracias a la capacidad 

de la Realidad Aumentada de “potenciar” la realidad, llevando al usuario hacia el 

aprendizaje que se basa en el descubrimiento (Giovanno, 2018). 

Importancia de la Realidad Aumentada en la educación 

La Realidad Aumentada puede favorecer el pensamiento creativo, y plantear la 

imaginación como motor de la realidad, pudiendo generar altos niveles de satisfacción 

en los cuatro factores motivacionales analizados: atención, relevancia, confianza y 

satisfacción. Al realizar las prácticas con un módulo de Realidad Aumentada, sin 

importar el grado de estudio del que se trate, generando atención mayor del estudiante 

que un tradicional método, percibiendo difíciles procesos de imaginar y explicar, crear, 

así como y manejar objetos, así como descubrir elementos o procesos del ambiente. En 

una pedagogía que se basa en la creatividad, se garantiza que el estudiante pudiera 

adquirir, como una natural parte de su experiencia, la habilidad necesaria para entender 

el profundo aprendizaje, el importe del crítico pensamiento, el progreso del 

pensamiento convergente y divergente, así como la motivación (González & Abad, 

2020). 
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Desarrollo teórico de objeto y campo 

Desarrollo fundamental de la Categoría Variable Dependiente  

Proceso de enseñanza-aprendizaje 

El autor Maridueña (2017), define al proceso de enseñanza-aprendizaje “como aquel 

procedimiento por medio del cual se trasfieren conocimientos generales o especiales 

sobre una determinada materia, así como también su dimensión en el fenómeno del 

interés académico a partir de cada factor determinante del comportamiento” (p. 25). 

Complementa al tema Mejía (2019) indicando que el proceso enseñanza-

aprendizaje:  

Es aquel proceso mediante el cual el individuo adquiere y construye destrezas, 

habilidades, conocimientos y capacidades resultantes de la experiencia, observación 

e instrucción, en las interacciones que instituyen con los demás individuos del 

contexto que se desarrolla, apropiándose del conocimiento en sus diferentes 

dimensiones: procedimientos, conceptos, valores y actitudes, además de involucrar 

al estudiante y docente, cuyos protagonistas desempeñan una función integrada y 

diferenciada. (p. 52) 

Este proceso permite desarrollar destrezas sociales, cognitivas y culturales, 

iniciando desde su propia experiencia, en función de cada necesidad e interés, 

acoplando a las necesidades educativas estandarizadas en la actualidad, para dar realce 

significativo al mismo.  

Barranco, (2017), manifiesta que: el proceso de enseñanza-aprendizaje se 

conceptualiza a través de las siguientes palabras: 

 Proceso. - Es una serie de acciones sistematizadas de forma ordenada, teniendo 

como función la consecución de una meta o fin anticipadamente establecido. 

 La Enseñanza. - Permite la comunicación y transferencia del conocimiento 

específico y general de una determinada materia.  
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 El Aprendizaje. - Permite la recopilación de habilidades, conocimientos, 

actitudes y valores, facilitado por medio del estudio, experiencia y la enseñanza. 

 Proceso de enseñanza-aprendizaje (PEA). – Son una serie de pasos dispuestos 

de manera ordenada cuya finalidad es brindar las herramientas teórico-prácticas 

que le faciliten al ser humano el desarrollo y perfección aptitudes, hábitos, 

actitudes y conocimientos que se aplicarán en el desempeño eficaz en sus 

actividades cotidianas. (p. 30) 

Importancia 

El proceso de enseñanza-aprendizaje se ha convertido en uno de los más 

importantes en el contexto educativo área de la educación, ya que se engloba dentro 

de mecanismos fundamentales para el aprendizaje de los estudiantes, tanto de forma 

práctica o teórica, contribuyendo al crecimiento como individuos que puedan 

fortificar sus hábitos y de manera especial los valores como seres humanos. 

Elementos del proceso de enseñanza-aprendizaje. 

Cada elemento del proceso de enseñanza-aprendizaje a continuación se detalla: 

Educador 

La educación otorga al docente la posibilidad de generar y poder realizar un 

innovador proceso educativo, manteniendo la relación constante con el estudiante tras 

la utilización de recursos virtuales, los cuales se transforman en un material atractivo y 

novedoso para la información interactiva, fomentando distintas maneras de construir o 

reconstruir el conocimiento, el cual cumplirá las metas planteadas anteriormente 

mencionadas.  

Actualmente en vista de la pandemia originada por el COVID –19, el docente es 

factor esencial en el proceso de enseñanza para que este sea de calidad y significativo. 

Es así, que debe implementar procesos innovadores dentro del rol que desempeña como 

intermediario del procedimiento, encontrando entre estas la propensión al cambio de 

paradigmas educativos, centrándose en un modelo pedagógico con una orientación 
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constructivista. Dejando de lado la docencia tradicionalista, que ha dejado como huella 

falencias de conocimientos innovadores en la actualidad.  

Competencias Pedagógicas. 

Dentro de estas se encuentran las capacidades de conocimientos psicológicos, 

tutorías, trabajo docente y técnicas de investigación; que permitirán al docente 

desempeñarse con mayor eficiencia ante escenarios inesperados. Para lo cual se 

destaca. 

 Manejar técnicas de evaluación de aprendizaje en modalidad virtual. 

 Seleccionar contenidos importantes para la clase. 

 Proveer de retroalimentación oportuna en las actividades que realice el estudiante 

 Definir criterios de evaluación diagnostica, formativa y sumativa. 

 Aplicar una evaluación continua, apoyándose en instrumentos confiables que 

arrojen un resultado inmediato. 

 Impulsar la participación activa del estudiante en su propio proceso de aprendizaje. 

Competencias Sociales. 

Este tipo de competencias facilitan al docente desarrollar acciones de cooperación, 

persuasión, liderazgo y trabajo en equipo. Siendo de vital importancia que por medio 

de estas capacidades el estudiante se integra de mejor forma al equipo de trabajo, 

estimulando su pensamiento afectivo, enfocándose a una mejor obtención de resultados 

durante la actividad educativa. A continuación, se detallan algunas competencias: 

 Motivar a los estudiantes para seguir progresando, ya que es fácil que se desanimen 

al no sentirse apoyados o guiados por el docente. 

 Impulsar el trabajo colaborativo en un ambiente virtual de aprendizaje. 

 Estar en constante Interactividad con los estudiantes y realizar un seguimiento de 

todas las actividades que realicen. 

 Generar un clima de confianza en las relaciones docente-estudiante y estudiante-

docente. 
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 Tomar en cuenta las situaciones particulares y personales de cada estudiante. 

Competencias Técnicas. 

El compromiso del docente es continuar actualizando su conocimiento en el uso de 

las TIC en la educación.  Estrategias como la Realidad Aumentada es fundamental para 

la consecución de metas propuestas ya que con el avance de la tecnología esta varía y 

evoluciona a pasos agigantados, que obliga al docente estar en constante cambio para 

el beneficio de los niños, niñas y adolescentes.  

Este tipo de competencias técnicas han expuesto de manera más evidente las 

discrepancias existentes entre un docente tradicional y un docente virtual que ha 

actualizado su conocimiento en base al avance de la tecnología, destacando entre ellas: 

 Resolver dificultades en la configuración y operación de la tecnología necesaria 

para la comunicación. 

 Actualizarse e innovarse constantemente en el uso de herramientas virtuales para 

la enseñanza-aprendizaje  

 Diseñar y elaborar instrumentos virtuales de enseñanza de las áreas curriculares 

que estén caracterizados por la interactividad y la personalización. 

 Asegurarse de que los estudiantes comprendan el funcionamiento del entorno 

virtual y de todas las herramientas que lo conforman (Becerril et al., 2017). 

Innovación en Procesos de enseñanza-aprendizaje. 

La innovación en los procesos con relación al uso de las TIC en la enseñanza suele 

partir, en gran parte de las ocasiones, de las soluciones y disponibilidades tecnológicas 

existentes. El uso de las TIC, de manera propia, no representa algún tipo de innovación 

por sí sola, si se entiende a la innovación como una serie de procesos, cambios, que 

promueven mejoras, modificaciones que responden a un proceso de planeación, 

premeditado, intencional y sistematizado, más no de simples novedades, de 

modificaciones momentáneas ni de propuestas quiméricas (Vilanova, 2018). 
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Es así, que la innovación, se encuentra próxima a la práctica, más bien se relaciona 

con todo el proceso, con aspectos de globalidad, envolviendo modificaciones en el 

currículo, en las maneras de mirar y pensar las disciplinas, en cómo vincular y organizar 

cada disciplina con otra, las estrategias desarrolladas, entre otras.  

La forma en que se aplican las TIC a actividades de formación bajo la idea de 

enseñanza flexible, abren varios frentes de renovación y cambios a considerar, tales 

como: 

- Cambios en los recursos básicos: Infraestructuras (acceso a redes), uso abierto de 

estos recursos (manipulables por el estudiante, docente, entre otros), contenidos 

(materiales y otros). 

- Cambios en las concepciones: (Definición de los procesos didácticos, cómo 

funciona el espacio comunicativo, identidad del docente.). 

- Cambios en las prácticas de los docentes y de los estudiantes: Modificaciones en 

las prácticas, en la manera de desenvolverse de estudiantes y docentes, en estos nuevos 

espacios demostrativos pueden considerarse como cambios verdaderos de su rol en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje (Vilanova, 2018). 

El énfasis se introduce de la enseñanza al aprendizaje, representando nuevos 

usuarios-estudiantes caracterizados por una nueva relación con el conocimiento, por 

niveles prácticos de instrucción que demandan que sean capaces de adecuarse a 

contextos educativos en constante cambio. Las implicaciones desde este matiz sobre 

las funciones del estudiante se consideran en:  

- Participación de los estudiantes en experiencias de aprendizaje individualizadas 

basadas en sus destrezas, conocimientos, intereses y objetivos 

- Control activo de los recursos de aprendizaje.  

- Acceso a un amplio rango de recursos de aprendizaje (Vilanova, 2018). 
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Procesos Didácticos 

Definición 

Estos procesos se conceptualizan como una serie de acciones integradas, que se van 

a seguir de manera ordenada a través del docente dentro del proceso educativo para la 

consecución de un efectivo aprendizaje. Para que el proceso didáctico tenga éxito 

depende de la capacidad, conocimiento y actuación del docente para ejecutarlo con 

distintas actividades tendientes y congruentes a la consecución del mismo fin, el cual 

es apoyar en el aprendizaje del estudiante, en vista que dichas acciones son efectuadas 

por el docente están ineludiblemente fusionadas a los procesos de aprendizaje que, 

mediante sus premisas, ejecutan los estudiantes (Rosero & Pérez, 2020). 

Meneses en su trabajo “El proceso de enseñanza-aprendizaje: el acto didáctico” 

argumenta que como el actuar del docente para facilitar el aprendizaje de los 

estudiantes, se describe como una actuación enfocada de forma esencial en la 

comunicación. El objetivo de las acciones de enseñanza del proceso de aprendizaje 

como la finalidad de determinadas metas y para lo cual hay que destacar varias 

condiciones como: 

 - La actividad interna del estudiante: Depende de que el estudiante pueda y 

quiera efectuar las operaciones cognitivas que son de conveniencia para ello, interactúa 

con cada recurso educativo que esté a su alcance. 

- La multiplicidad de funciones del docente: Las tareas que efectué el docente 

también tendrán gran impacto en la enseñanza como lo son: evaluar los aprendizajes 

de los estudiantes, búsqueda de recursos, realizar las actividades con los estudiantes, 

coordinación con el equipo docente y su actuación, tareas de tutoría y administrativas. 

Este tipo de intervenciones educativas ejecutadas por el docente como: propuesta de 

las acciones de enseñanza a los estudiantes, su desarrollo y seguimiento para brindar 

una mejora en el aprendizaje y facilitarlo constituyendo el proceso didáctico en sí 

(Meneses, 2017). 
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Importancia 

La importancia del proceso didáctico para la educación tanto a nivel primaria como 

secundaria en las primeras etapas del proceso de enseñanza-aprendizaje, basado en las 

TIC en la educación, principalmente manteniendo como fundamento la aplicación de 

material didáctico como la Realidad Aumentada; misma que aportará de forma 

significativa a las herramientas educativas formadas por acciones creativas e 

innovadoras, durante la etapa de aplicación, es así que este tipo de procesos  se han 

convertido en parte fundamental para la educación actual, aportando a la creatividad 

del proceso.  

Estrategias didácticas  

Este tipo de estrategias se definen como el conjunto de procedimientos (técnicas, 

métodos, actividades) por los cuales los estudiantes y docentes, organizan las 

actividades de forma consciente para lograr y construir los objetivos en el proceso 

enseñanza-aprendizaje, acoplándose a las expectativas de los participantes de forma 

significativa (Martínez J. , 2016, pág. 25). 

Las metas planteadas para generar una estrategia didáctica, están direccionando su 

camino hacia los intereses y necesidades de los estudiantes, cada proceso de enseñanza-

aprendizaje requiere un cierto lapso de tiempo, al cual se le debe dedicar el espacio 

necesario, buscando la consecución del logro planteado anteriormente.  

La estrategia didáctica es un procedimiento organizado que presenta una definición 

clara de cada etapa y se orienta a la consecución del aprendizaje esperado. A partir de 

las estrategias didácticas, los docentes orientan el camino pedagógico que debe seguir 

el estudiante para edificar su aprendizaje (Díaz F. , 2018, pág. 12). 

Por medio de las estrategias se distinguirá el efecto de los aprendizajes y su nivel de 

consecución de resultados esperados y su impacto en el perfeccionamiento de 

habilidades para el pensamiento crítico creativo, en el estudiante, donde el individuo 

asimila el conocimiento y lo correlaciona con sus parecidos, consiguiendo 
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desenvolverse en el contexto social. De igual forma, existe otro acercamiento para la 

definición de estrategias didácticas en función de la enseñanza flexible y reflexiva, 

promoviendo la adquisición de aprendizajes significativos en los estudiantes (Ávila, 

2017, pág. 13). 

 Es por ello que se puede definir en función de los conceptos previamente citados 

que las estrategias didácticas son aquellos procedimientos que se efectúan para la 

consecución de un objetivo común, encaminado en la idónea dirección al proceso de 

aprendizaje del estudiante, en el instante de implementar estas estrategias como 

elemento de enseñanza, en el cual el docente está en la facultad de decidir el espacio y 

tiempo para ajustar dichos materiales.  

 Dentro de las características que deben presentar las estrategias o métodos de 

enseñanza, se encuentran el posibilitar la caracterización de recursos encaminados a 

promover destrezas cognitivas en el estudiante, tales como: sintetizar, describir, 

comunicar, entre otras. 

Formación del estudiante 

Definición 

Los autores, Pensado y Ramírez en su artículo “La formación integral de los 

estudiantes: una perspectiva de análisis de sus áreas de interés” define a este como el 

desarrollo, y armónicamente y equilibrado, que engloba varias dimensiones del 

individuo que lo encamina a su formación intelectual, social, humano y profesional, 

para lo cual se debe favorecer que los alumnos desplieguen procesos educativos 

formativos e informativos. 

Los formativos se refieren al desarrollo de habilidades y a la integración de valores 

expresados en actitudes, los segundos se efectuarán dentro de contextos culturales, 

disciplinarios, y académicos, que para el caso de la educación a nivel primaria, 

secundaria y superior se convierten en los elementos metodológicos y teórico-

conceptuales que envuelven a un objeto disciplinar (Pensado & Ramírez, 2017). 



32 

 

El diseño de experiencias educativas en contextos de aprendizajes variados, 

favorece definitivamente a que el estudiante se forme en este matiz. De igual forma 

dentro de la propuesta curricular, adicional a los contenidos que el estudiante por medio 

de sesiones en la sala de clase con la orientación del docente, su colaboración en 

acciones de biblioteca, indagación, practica, vinculación en reales escenarios, lo 

aproxima a las experiencias como egresados en cualquier tipo de campos 

ocupacionales,  reforzando su integral formación, por medio de otra experiencia 

educativa en temas y áreas de su propia elección, dando libertad de diseño a su perfil 

educacional (Pensado & Ramírez, 2017, pág. 67). 

Importancia 

La formación del estudiante es de suma importancia dentro de una formación 

integral en la etapa de educación escolar con valores y principios, por lo cual este tipo 

de formación amplía la visión del estudiante sobre el contexto educativo que lo 

envuelve, permitiéndole conocer diversas perspectivas, enseñándoles responsabilidad 

social y aportando a la construcción de su proyecto de vida durante toda su etapa 

estudiantil, siendo su guía en cuanto a la formación en la institución educativa. 

Etapas del proceso de formación del estudiante 

Cada etapa de orientación y planificación, control y ejecución, así como evaluación 

constituye el eje a partir del cual se articula y estructura en acciones que lo especifican. 

Etapa 1: Planificación y Orientación 

Para esta fase el docente juega un determinante papel, ya que es el encargado de 

envolver la Educación “Ciencia tecnología y sociedad” (CTS) al “Plan escolar anual” 

de cada asignatura, de forma que se incluya en los procesos, formas de actuación 

coherente con el progreso de la tecnología y la ciencia, en tanto el estudiante sea 

participe en el proceso. Garantizando formas de actuación que se comprometen 

socialmente, manifiesto en conocimiento, habilidad y valor relacionado al desarrollo 

de la tecnología y la ciencia (Rodríguez & Milanés, 2016, pág. 37). 
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Primero: Instituir la relación del programa de la asignatura y el problema tecnológico 

de influencia social de forma que se amplíe cada contenido. 

Segundo: Establecer los espacios, las fuentes incluidas y opciones de ejecución. 

Tercero: Concienciar a los estudiantes para ser partícipes de las actividades, al 

instaurar nuevas expectativas y ubicar los espacios en los que podrá encontrar datos, 

así como búsqueda de agente social que pueda ayudar durante el proceso. 

Etapa 2: Ejecución 

En esta fase es necesario atender a la relación establecida entre cada participante de la 

actividad, al igual que se debe prestar atención especial a la socialización de los 

estudiantes, por lo cual, la finalidad se dirige a ejecutar cada actividad de forma que se 

consiga la apropiación de nuevas habilidades, valores y conocimientos, que le permitan 

a los estudiantes formas en actuar en función del entorno de actuación. 

Primer paso: Comprender e interpretar, de parte de los de los estudiantes, los 

resultados y problemas sociales de la tecnología y la ciencia en el ámbito desde la 

actividad o asignatura realizada. 

Segundo paso: Valorar y explicar, de parte de los estudiantes, los resultados y 

problemas sociales de la tecnología y la ciencia en el ámbito desde la actividad o 

asignatura realizada. 

Tercer paso: Argumentar y proponer la propuesta que se realiza de parte de los 

estudiantes de cada problema y resultado social de la tecnología y ciencia en el contexto 

desde la actividad y asignatura realizada. 

Etapa 3: Control y Evaluación 

En esta etapa cada participante tiene un rol protagónico, unos porque valorarán a los 

estudiantes en sus distintos espacios de realización y otros porque como valorados 
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deberán manifestar las habilidades, conocimientos y valores que van logrando en el 

proceso. Por lo cual, la finalidad de esta fase se fundamenta en la valoración del 

desempeño de los estudiantes a lo largo del proceso de aprendizaje. 

Primer paso: Evaluar y controlar el aprendizaje de acuerdo a la forma de actuar 

desarrollada por el estudiante en la ejecución de las actividades. 

Segundo paso: Evaluar y controlar los modos de actuar logrados por el estudiante en 

la ejecución de las actividades (Rodríguez & Milanés, 2016, pág. 39). 
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CAPÍTULO II 

Diseño Metodológico 

Diseño de la investigación 

 La importancia de los diseños de investigación radica en la transversalidad, la cual 

analiza las características propias de cada variable, determinando la manera en que se 

da el problema en su estado natural, por lo cual se optó un diseño de pre-experimento 

que consiste en la aplicación de un Pre-test, una intervención con la propuesta basada 

en Realidad Aumentada y un Post-test (Rojas M. , 2015). 

Enfoque de investigación 

La investigación engloba a los enfoques cuantitativo y cualitativo, en vista que el 

primero tiene la finalidad de obtener el conocimiento fundamental y poder escoger el 

modelo más apropiado para establecer la realidad de forma imparcial. Para este estudio 

se realizó una prueba diagnóstica, que presenta preguntas para identificar falencias en 

la asignatura de Biología. Esta prueba estandarizada con base en el texto del Ministerio 

de Educación del primero de BGU, genera datos cualitativos del aprendizaje de la 

materia (Cortéz, 2017). 

Del mismo modo el enfoque cualitativo de esta investigación está orientado por 

diversas actividades que se desarrolla en la propuesta. Las mismas que generaron 

información subjetiva para identificar el comportamiento de recursos educativos con 

Realidad Aumentada. (Baptista, 2018).  

Tipo de investigación  

Para poder establecer la implementación de la Realidad Aumentada en los procesos 

didácticos de la asignatura de Biología, fue necesario el uso de diferentes tipos de 

investigación como lo fue la bibliográfica, misma que es propia de este tipo de enfoque, 

ya que se estudió precedentes, así como aspectos fundamentales que se plasmaron en 

la construcción del marco teórico acerca del tema, facilitando el manejo de la 
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investigación y con la cual se pudo describir al problema de una mejor manera.  

Mediante la revisión de distintas fuentes científicas sobre diferentes puntos de vista de 

autores para establecer el marco teórico. Así como lo recomienda Hernández (2015), 

“Corresponde al tipo de investigación según el objeto. Cuyo propósito es mejorar las 

bases del conocimiento científico, así como mejorar el conocimiento humano antes de 

los fenómenos o los comportamientos”. 

Además, el tipo de investigación descriptiva que ayudó a explicar la construcción 

de estrategias educativas con Realidad Aumentada, en el proceso de enseñanza en la 

asignatura de Biología, la cual requiere espacios para facilitar el aprendizaje prácticos, 

como lo propone Rojas (2015), “Exhibe el conocimiento de la realidad tal como se 

presenta en una situación de espacio y de tiempo dado” 

Finalmente, la investigación exploratoria que contribuyó a la búsqueda de nuevas 

estrategias con Realidad Aumentada no solo en Biología sino de otras asignaturas, 

permitiendo conocer nuevas tecnologías y datos informativos más relevantes; 

favoreciendo la generación de la propuesta (Baena, 2017).  

Población 

La Institución Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” tiene 226 

estudiantes, desde el Octavo EGBS hasta el Tercero BGU, contando con un solo 

paralelo en cada curso, de los cuales 38 pertenecen a primero, 36 a segundo y 36 a 

tercero BGU. El total de estudiantes de la Institución corresponde a la población de 

estudio. “Se habla de población o universo cuando se refiere a la totalidad, tanto de los 

sujetos seleccionados como del objeto de estudio, representa la colección completa de 

todos los elementos (puntuaciones, personas, mediciones, etcétera) a estudiar” (Del 

Cid, 2015). 

Para el caso de la presente investigación se tomó una muestra de estudiantes 

por conveniencia, que cursan el segundo BGU, porque facilita la evaluación de los 
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aprendizajes recibidos en el primer año y se proyecte en el futuro a una investigación 

longitudinal. En el cuadro Nº3, se resumen las características de la muestra. 

Cuadro N° 3. Muestra 

Lugar de 

investigación 

Población objeto 

de estudio  

Hombres   

  

Mujeres  Total  

Unidad 

Educativa 

Municipal 

“Manuel 

Cabeza de 

Vaca” 

Estudiantes del 

Segundo BGU. 

15    21 36 

 Total  15   21 36 

Elaborado por: Roberta Ayala  

Fuente: Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 

Instrumentos de recolección de datos  

Para saber el grado de conocimientos que presentan los estudiantes que cursan el 

segundo BGU de Ciencias, se les tomó una prueba diagnóstica de Biología, la misma 

que ayudó a la obtención de información sobre la situación de partida de los 

estudiantes, en cuanto a saberes y capacidades que se estima necesarios para iniciar con 

nuevas temáticas en su proceso de aprendizaje. Esta misma prueba se utilizó al finalizar 

la intervención con la propuesta de Realidad Aumentada.  

Procedimiento de la Investigación 

 

El Pre-test se aplicó a los estudiantes que cursan el Segundo año de BGU, con el fin de 

identificar vacíos en los contenidos vistos en el periodo académico anterior. Con los 

resultados obtenidos en esta prueba se diseñan estrategias y contenidos de recursos 

educativos para la intervención. Después de un periodo de cuatro semanas se aplicó el 

post-test basados en las mismas preguntas de la prueba diagnóstica. Luego de su 

respectiva tabulación se pudo analizar cuáles son las destrezas académicas que se 
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requiere impartir nuevamente, mismas que serán reforzadas utilizando las estrategias 

de Realidad Aumentada. 

Para recolectar la información vinculada con las destrezas que los estudiantes deben 

desarrollar en la asignatura de Biología, se realizó el siguiente proceso:  

 Preparación de dieciocho interrogantes que incluyen once de la variable 

independiente y siete de la variable dependiente.  

 Validación del instrumento efectuada por el señor tutor, mediante la técnica de 

juicio de expertos.  

 Aplicación de la prueba diagnóstica (pre-test) estructurado a los estudiantes.  

 Tabulación de resultados. 

 Análisis e interpretación de datos numéricos.  

  Diseño de estrategia educativa con Realidad Aumentada.   

 Intervención con la propuesta. 

 Aplicación de la prueba diagnóstica (pos-test) estructurado a los estudiantes.  

 Presentación de resultados y conclusiones.  
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Operacionalización de Variables: Variable Independiente: Realidad Aumentada 

 

Cuadro N° 4. Variable Independiente. Herramientas Realidad Aumentada  

 

Variables Dimensiones Indicadores Ítems básicos Técnicas e 

instrumentos 

Objeto 

Realidad Aumentada:  

 

La Realidad Aumentada son los 

datos adicionales obtenidos 

mediante la observación de un 

ambiente, captada mediante la 

cámara de dispositivos que 

anteriormente tienen instalados 

software específico. La 

adicional información 

establecida como Realidad 

Aumentada se traduce en 

diversos formatos. Pudiendo 

ser una imagen, archivo de 

audio, videos, carrusel de 

imagen o enlace. (Paredes, 

2017) 

TIC en la educación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Componente 

interactivo de 

aprendizaje 

Capacidad en la 

aplicación de TIC en 

la educación. 

¿En la Institución educativa que usted 

dirige se implementa el uso de las TIC en 

el proceso de aprendizaje? 

 

¿Cree usted que los docentes utilizan las 

TIC en los procesos? 

 

¿Conoce usted el significado de Realidad 

Aumentada? 

 

 

Técnica: 

Entrevista  

 

Instrumento 

Cuestionario 

estructurado 

 

 

 

Número de 

actividades de 

adaptación al manejo 

y mejora de 

información. 

. 

 

 

 

¿Qué asignaturas cree usted que pueden 

los docentes desarrollar recursos 

interactivos? 

 

¿Qué habilidades son necesarias para que 

las clases sean interactivas?  

 

¿Qué tipo de estrategias innovadoras 

sugiere usted a los docentes en la 

institución que usted dirige? 
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Tecnología 

educativa 

 

Número de 

aplicación de TIC en 

el proceso de 

enseñanza 

aprendizaje de la 

Biología.  

 

¿Con que plataformas tecnológicas cuenta 

la Institución? 

 

¿Conoce alguna tecnología educativa que 

se puede aplicar para la enseñanza de la 

Biología?  

 

 

 

Innovación 

educativa 

 

 

 

 

 

 

Cambios 

pedagógicos 

 

 

 

 

 

 

Creación compartida 

del conocimiento 

 

 

 

Número de acciones 

innovadoras 

aplicadas en el 

proceso de 

enseñanza. 

 

 

¿Qué tipo de estrategias se han utilizado en 

el proceso de enseñanza basadas en la 

innovación y las TIC? 

 

 

 

 

Capacidad para 

mejorar el proceso de 

enseñanza con la 

aplicación de nuevas 

tecnologías. 

 

 

Número de nuevas 

capacidades con las 

técnicas de enseñanza 

 

 

 

¿Qué tipo de capacitaciones brinda la 

secretaria de Educación Municipal a la 

Institución? 

 

 

 

 

 

¿Existen actividades grupales de 

integración para planificación de 

contenidos con los docentes? 

 

Elaborado por: Roberta Ayala  

Fuente: Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 
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Operacionalización de Variables: Variable Dependiente: Proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

Cuadro N° 5. Variable Dependiente: Proceso de enseñanza-aprendizaje. 

Variables Dimensiones Indicadores Ítems básicos Técnicas e 

instrumentos 

Campo 

Proceso de enseñanza-

aprendizaje:  

Es aquel proceso mediante el 

cual se trasfiere conocimiento 

general o especial sobre una 

materia determinada, y su 

espacio en el fenómeno del 

interés académico a raíz de cada 

factor concluyente de la 

conducta”  

De igual manera la persona 

construye y adquiere 

habilidades, destrezas, 

capacidades y conocimientos 

resultantes de la práctica, 

instrucción y observación, en 

la interacción que instituye con 

las demás personas del ámbito 

que se desenvuelve, 

apropiándose del conocimiento 

en su diferente dimensión: 

concepto, procedimiento, 

aptitud y valor, involucrando a 

los estudiantes y docentes, 

Procesos didácticos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aprendizaje 

significativo 

Tipos de modelos 

educativos utilizados 

en el proceso de 

enseñanza.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Número de 

actividades de 

 ¿Usted establece las principales 

evidencias de las teorías científicas sobre 

la evolución biológica? 

 

¿Analiza usted el rol de la evolución con 

el proceso responsable del cambio y 

diversificación de la vida en la tierra? 

 

¿Describa y comparare las características 

básicas de biomoléculas a partir de sus 

procesos de síntesis y diversidad de 

polímero? 

 

¿Describa los tipos de organización en las 

células animales y vegetales? 

 

¿Cuáles son las principales evidencias de 

las teorías científicas sobre evolución 

biológica? 

 

¿Cuál es la clasificación taxonómica actual 

de los sistemas de clasificación biológica 

de un ancestro en común? 

 

¿Cree usted que el proceso de enseñanza 

empleado por el docente aporta 

Técnica: 

(pre-test y post-test 

 

Instrumento 

Cuestionario 

estructurado 
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cuyos protagonistas 

desempeñan una función 

diferenciada e integrada. 

(Maridueña, 2017) 

 apoyo en el proceso 

de enseñanza. 

significativamente al aprendizaje del 

estudiante?  

  

Innovación 

educativa 

 

Numero de 

procesos 

pedagógicos 

basados en TIC 

utilizados en clase. 

 

¿Cree usted que las estrategias 

pedagógicas del docente realizadas en la 

clase son innovadoras? 

 

 

 

 

 

 

Construcción del 

conocimiento 

 

 

 

 

 

 

Planificación de 

clase. 

 

 

 

Formación del 

estudiante 

 

 

 

 

Capacidad de 

retención de 

conocimiento en el 

estudiante y facilidad 

en el aprendizaje. 

 

¿ Cree usted que a los estudiantes le 

dificulta aprender Biología con el método 

planificado por el docente? 

 

Capacidad de 

Interactividad de las 

clases virtuales. 

 

 

 

Numero de clases 

virtuales en la 

formación del 

estudiante y 

motivación para el 

aprendizaje. 

 

¿Qué instrumentos utiliza el docente para 

evaluar? 

 

 

 

 

¿El conocimiento que brinda el docente en 

la asignatura es un proceso continuo, 

permanente y participativo que busca 

lograr la realización plena del estudiante? 
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Desarrollo de 

competencias. 

 

 

 

 

 

 

Apropiación de 

conocimientos 

 

 

 

 

 

 

 

Nivel de 

habilidades 

desarrolladas con el 

actual proceso de 

enseñanza 

tradicional. 

 

 

Nivel de 

autodesarrollo del 

conocimiento en el 

actual modelo de 

enseñanza 

 

 

 

 

 

¿Cree usted que las tareas enviadas por el 

docente son integrales para el estudiante? 

 

 

 

 

 

 

¿Cree usted que los conocimientos 

impartidos por el docente en la clase le 

ayudan a mejorar al proceso-aprendizaje 

del estudiante?  

 

Elaborado por: Roberta Ayala  

Fuente: Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 
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RESULTADOS DEL PRE-TEST. 

Los resultados obtenidos en la prueba diagnóstica en el pre-test demostraron que existe 

dificultades en la mayoría de destrezas, principalmente en la destreza uno, dos, cuatro y 

cinco, como se muestra en la Cuadro N°6 que resume los resultados que se muestra en el 

anexo. 

Cuadro N° 6. Tabulación de la prueba diagnóstica período académico 2022-2023 

N° Destreza  Si  Porcentaje Negativo Porcentaje  

1 Determinar las evidencias 

principales de la teoría científica 

sobre la biológica evolución y 

estudiar acerca del rol de la 

evolución con el responsable 

proceso de la diversificación y 

cambio de la vida en el planeta. 

9 25,0 27 75,0 

2 Comparar y describir cada  

característica básica de 

biomolécula a raíz de su proceso de 

síntesis y variedad de polímero. 

20 58.00 16 42.00 

3 Detallar el tipo de organización en 

cada célula animal y vegetal. 

30 83,3 6 16,7 

4 Valorar la principal evidencia de la 

teoría científica sobre evolución 

biológica. 

 

19 55,3 17 44,7 

5 Indagar el criterio de diversificación 

taxonómica actual y exponer, 

mediante la exploración, que el 

sistema de categorización biológica 

refleja un común ancestro y 

relaciones progresivas entre grupos 

de organismos y notificar el 

resultado. 

16 44,4 20 52,6 

Elaborado por: Roberta Ayala  

Fuente: Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 
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Para realizar el respectivo análisis se diferenció entre los resultados de la tabulación del año 

lectivo anterior 2021-2022, como se muestra en la Cuadro N°7 que resume los resultados que 

se muestra en el anexo. 

Cuadro N° 7. Tabulación de la prueba diagnóstica periodo académico 2021-2022. 

 

N° Destreza  Estudiantes 

que 

dominaron 

los 

contenidos. 

Porcentaje Estudiantes 

que no 

dominaron 

los 

contenidos. 

Porcentaje  

1 Detallar, con la ayuda de 

modelo, la estructura de 

cada célula animal y 

vegetal, reconociendo su 

diferencia y explicar las 

tipologías, función e 

importancia de los 

organelos. 

33 94,3 2 5,7 

2 Relacionar los elementos 

carbono, oxígeno y 

nitrógeno con el flujo de 

energía en las cadenas 

tróficas de los diferentes 

ecosistemas. 

30 87,7 5 14,3 

3 Formular e indagar 

hipótesis sobre cada 

proceso y cambio evolutivo 

en el ser vivo, y derivar las 

variaciones presentadas en 

la descendencia como un 

proceso que genera la 

diversidad biológica. 

34 97,1 1 2,9 

4 Indagar experimentalmente, 

analizar y describir las 

características de las 

biomoléculas y 

23 65,7 12 34,3 
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relacionarlas con las 

funciones en los seres vivos.                  

Elaborado por: Roberta Ayala  

Fuente: Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 
 

Análisis:  

 

Las tabulaciones de las pruebas de diagnóstico evaluadas en el año académico 2022- 2023, 

nos indican resultados con nivel de conocimiento bajo en la mayoría de destrezas educativas, 

hay que tomar en cuenta que estas pruebas fueron evaluadas de manera presencial, en donde 

el estudiante contestaba en ese momento. Mientras que, basándonos en las tabulaciones de 

los resultados de las pruebas diagnósticas evaluadas en tiempo de pandemia de manera virtual 

en el periodo académico 2021-2022, los resultados son totalmente diferentes, puesto que se 

identifican un alto porcentaje positivo en el desarrollo de las destrezas. Se presume que en 

estas diferencias se debe al tiempo que se dio para realizar la prueba, que fueron de tres días; 

tiempo suficiente en que los estudiantes pudieron buscar las respuestas. Por lo tanto, no 

refleja la realidad y para el presente estudio se parte de la prueba diagnóstica evaluada en el 

presente año académico 2022-2023. 

 

Continuando con la aplicación de los instrumentos se realizó una entrevista a una 

docente de Lengua y Literatura y a la Rectora de la Institución. Los resultados se muestran 

en el cuadro N°8. 

 

Cuadro N° 8. Entrevista a la Rectora y Docente.  

Pregunta Respuesta Análisis 

Docente Rectora 

¿Se hace uso de las 

TIC en el proceso de 

enseñanza? 

Si en vista que se 

cuenta con 

proyectores y 

parlantes por lo 

que tenemos esa 

facilidad. 

Si de una u otra 

manera los 

docentes lo han 

aplicado. 

El uso de TIC a raíz de 

la pandemia ha sido 

implementado en la 

mayor parte de 

Instituciones 

Educativas, por lo cual 

la Institución analizada 

también ha ejecutado la 

enseñanza del proceso 

mediante el apoyo de 

estas.  
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¿Cree usted que los 

docentes utilizan 

TIC en el proceso de 

enseñanza? 

Si por que durante 

la pandemia se 

utilizó la 

educación en línea. 

Si en vista que 

todos los 

docentes deben 

utilizar en cada 

una de las 

acciones del 

trabajo 

De acuerdo a la 

respuesta de los 

entrevistados, se destaca 

que los docentes si 

hacen uso de TIC en la 

enseñanza, lo cual es un 

punto a favor para la 

aplicación de la 

Realidad Aumentada ya 

que se cuenta con una 

base sobre la cual 

trabajar para su 

implementación.  

¿Conoce usted el 

significado de 

Realidad 

Aumentada? 

Si tengo un poco 

de conocimiento 

sobre realidad 

aumentada, pero 

me gustaría 

conocer más sobre 

ese tema.  

Realmente 

desconozco en 

vista que no se 

ha investigado 

de manera 

específica. 

El conocimiento sobre 

realidad aumentada es 

bajo en los 

entrevistados, ya que al 

ser un tema nuevo en la 

enseñanza, aún no se ha 

desarrollado de manera 

amplia. 

¿En qué asignatura 

cree usted que los 

docentes pueden 

desarrollar recursos 

interactivos? 

De acuerdo a mi 

experiencia en 

todas las materias.  

En todas ya que 

todas son 

interactuadas. 

Los recursos 

interactivos son una 

ayuda importante para 

el docente, mediante los 

cuales se puede 

incrementar el nivel de 

aprendizaje del 

estudiante, por lo cual, 

de acuerdo a los 

entrevistados, estos 

pueden utilizarse en 

cualquier materia de 

enseñanza- aprendizaje, 

no obstante, su uso en la 

biología es muy 

importante. 

¿Qué habilidades son 

necesarias para que 

las clases sean 

interactivas? 

Tenemos un sin 

número de 

habilidades como 

juegos interactivos, 

crucigramas, 

lecturas de 

Conocer, 

investigar, 

traducir, entre 

otras que exija 

cada materia 

para la 

La investigación es la 

principal habilidad para 

fortalecer el proceso de 

enseñanza, ya que 

mediante esta se pueden 

adquirir una serie de 

nuevos conocimientos y 
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comprensión 

lecturas en línea.   

enseñanza al 

estudiante. 

estrategias que al ser 

aplicadas mejoren de 

manera exponencial 

para incrementar el 

interés del estudiante 

por el aprendizaje.  

¿Qué tipo de 

estrategias 

innovadoras sugiere 

usted a los docentes 

en la institución que 

trabaja? 

Nosotros hemos 

recibido 

capacitaciones 

sobre TIC y nos 

abren muchas 

puertas para dar 

clases, por lo que 

nuestra institución 

tiene ventajas al 

contar con estas 

herramientas como 

las pantallas 

automáticas y 

como estrategias 

queda a criterio de 

cada docente. 

Los proyectos 

educativos ya 

que ayudan a 

compartir con 

toda la 

comunidad 

educativa por 

que se 

involucran 

docentes y 

padres de 

familia. 

De acuerdo a lo 

expuesto por los 

encuestados, con 

relación a la innovación 

no se han desarrollado 

estrategias para 

potenciar el proceso de 

enseñanza, lo que se 

convierte en un factor a 

tener en cuenta a la hora 

de implementar la 

realidad aumentada en 

este proceso. 

¿Con qué 

plataformas 

tecnológicas cuenta 

la institución? 

La institución 

cuenta con la 

plataforma ZOOM 

e IDUKAY 

Se cuenta con la 

plataforma 

CEVIM que 

permite 

interactuar de 

manera óptima 

con el 

estudiante, así 

como subir 

notas, lo cual 

fue de gran 

apoyo durante 

la pandemia.  

En vista de la pandemia, 

las instituciones 

educativas han 

desarrollado la 

enseñanza por medio de 

plataformas virtuales, 

las cuales se han 

convertido en el 

principal medio de 

apoyo para poder 

ejecutar el proceso de 

enseñanza aprendizaje 

de manera adecuada. 

¿Conoce alguna TIC 

que se pueda aplicar 

para la enseñanza de 

la Biología? 

Estoy segura que si 

porque tenemos 

todas las 

herramientas 

Desconozco 

porque no 

domino el tema 

pero si deben 

existir. 

El uso de TIC como la 

realidad aumentada en 

la materia de biología 

aún no se ha 

desarrollado en la 

institución, por lo cual 

la mayoría de los 

entrevistados 

desconocen sobre el 
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tema. Esto abre una 

oportunidad para 

implementar nuevas 

estrategias apoyadas en 

el uso de la propuesta 

que se basa el estudio.  

¿Qué tipo de 

estrategias 

educativas basadas 

en la innovación y 

las TIC se han 

aplicado? 

Pruebas en línea, 

dramatizaciones, 

videos foros, 

entrevista, y otras 

más que se han 

puesto en práctica. 

Estrategias 

metodológicas 

como 

interactuar con 

el estudiante en 

línea. 

La educación en línea 

ha permitido que se 

desarrollen estrategias 

como el fomento de la 

interacción entre 

docente y estudiante, 

con lo cual se ha 

buscado potenciar el 

proceso de enseñanza-

aprendizaje, basadas en 

el enfoque científico de 

una manera metódica.  

¿Qué tipo de 

capacitaciones 

brinda la secretaría 

de educación 

municipal a la 

institución? 

En este año que se 

trabaja de manera 

presencial se han 

impartido 

capacitaciones 

virtuales como las 

TIC. 

Se han 

desarrollado 

capacitaciones 

en el manejo de 

TIC. 

El uso de TIC se ha 

incrementado en las 

instituciones educativas, 

por lo cual los entes 

encargados de la 

educación, han 

implementado 

capacitaciones sobre su 

uso, lo cual es positivo 

ya que brinda al docente 

la capacidad de 

implementar nuevas 

formas de enseñar al 

estudiante por medio de 

la interacción. 

¿Existen actividades 

grupales de 

integración para 

planificación de 

contenido con los 

docentes? 

Los docentes 

planifican de 

manera individual 

ya que son 

asignaturas 

diferentes, al ser 

una institución 

pequeña no existe 

reuniones de área 

como para poder 

planificar las 

Se está 

planificando 

ello de manera 

conjunta con las 

instituciones de 

control 

pertinentes, 

haciendo 

énfasis en el 

currículo 

priorizado, ya 

El trabajo en equipo es 

esencial para poder 

cumplir con las metas 

planteadas de una forma 

más rápida, por lo cual 

el hecho que se trabaje 

de manera conjunta en 

la planificación de 

contenidos es un punto 

a favor dentro del 
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mismas 

asignaturas.  

que es necesario 

que este se lo 

aplique de 

manera 

correcta. 

proceso de enseñanza en 

la Institución 

Elaborado por: Roberta Ayala 

Fuente:  Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 

 

En el cuadro N°9, se muestra las respuestas del Instrumento aplicado al docente de Biología. 

Las preguntas fueron respondidas en la prueba diagnóstico, sin embargo, para complementar 

desde el punto de vista del docente se aplicaron las preguntas también a él.  

 

Cuadro N° 9. Entrevista aplicada al Docente de Biología. 

Pregunta Respuesta Análisis 

Docente 

¿Cree usted que el proceso 

de enseñanza empleado 

por el docente aporta 

significativamente al 

aprendizaje del 

estudiante? 

Sí aporta al 

aprendizaje, en gran 

medida puesto que 

se usa varios 

recursos para que el 

estudiante pueda 

comprender la 

temática, sin 

embargo, se puede 

aplicar otras 

metodologías para el 

desarrollo de los 

temas y sea la clase 

más activa. 

 

El docente debe utilizar 

metodologías novedosas en 

donde el estudiante aumente 

su autonomía en el 

aprendizaje.  

¿Cree usted que las 

estrategias pedagógicas 

del docente realizadas en 

la clase son innovadoras? 

La estrategia 

aplicada en la clase 

no es muy 

innovadora, puesto 

que, se observa un 

escenario en el cual 

el docente menciona 

la teoría y el 

estudiante es un 

receptor, haciendo 

que la participación 

no sea escasa pero 

Las estrategias pedagógicas 

seleccionadas por el docente 

deben ser aquellas que 

permita que el estudiante 

obtenga aprendizajes 

significativos, que duren 

para siempre y no para el 

momento.  
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tampoco es muy 

activa. Se puede 

aplicar varias 

estrategias 

considerando el 

nivel de los 

estudiantes y así 

generar un interés en 

la temática. 

 

¿Cree usted que a los 

estudiantes le dificulta 

aprender Biología con el 

método planificado por el 

docente? 

La Biología al ser 

una asignatura muy 

extensa se requiere 

de métodos activos 

para que el 

estudiante pueda 

aprender se utiliza el 

ERCA o ABP para 

que el estudiante no 

solo recuerde 

conocimientos 

previos de la clase 

pasada sino también 

que los aplique al 

momento de realizar 

una investigación. 

 

Si el docente no utiliza una 

metodología propicia para la 

enseñanza de la biología, el 

estudiante va a tener varias 

falencias en la captación y 

entendimiento de la 

asignatura. 

¿Qué instrumentos utiliza 

el docente para evaluar? 

 

Guía de preguntas 

realizadas en Word 

(Actividades en 

casa), Power Point 

(ruleta) o diversas 

plataformas 

(Topworksheets). 

 

La correcta utilización de 

los instrumentos para 

evaluar a los estudiantes 

debe estar basada por los 

parámetros diseñados por el 

Ministerio de Educación. 

Recordemos que estos 

ayudan a ver el grado de 

conocimientos que tiene el 

estudiante de una temática.  

¿El conocimiento que 

brinda el docente en la 

asignatura es un proceso 

continuo, permanente y 

participativo que busca 

lograr la realización plena 

del estudiante? 

 

Las clases son de 

manera continua y 

permanente y algo 

participativas, 

puesto que el 

docente realiza 

preguntas constantes 

El conocimiento que brinda 

el docente al estudiante 

debe ser continuo, 

permanente y participativo. 

La forma de evaluar es 

fundamental para verificar 

que el proceso de 
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para mantener el 

interés por el tema 

planteado en la clase, 

y así brindar al 

estudiante 

información extra 

relacionado a la 

temática y lograr la 

realización plena del 

estudiante. 

 

enseñanza-aprendizaje tubo 

resultados positivos.  

¿Cree usted que las tareas 

enviadas por el docente 

son integrales? 

 

Las tareas son 

integrales, puesto 

que abarca toda la 

temática impartida 

en la clase, además la 

actividad en casa es 

una serie de 

preguntas de opción 

múltiple, y hay 

preguntas que se 

debe investigar 

permitiendo que el 

estudiante tenga un 

grado de curiosidad 

e interés. 

 

Se entiende como tarea 

integrada a la asociación de 

cada actividad orientada a 

resolver problemas en los 

que se asocian varias 

competencias claves y en la 

que actúan varias áreas de 

conocimiento, cuya 

finalidad es conseguir 

aprendizajes (significativo y 

prácticos para el estudiante). 

 

 

¿Cree usted que los 

conocimientos impartidos 

por el docente en la clase le 

ayudan a mejorar el 

proceso-aprendizaje del 

estudiante?  

Sí ayudan a mejorar 

debido a que la 

docente brinda 

conocimientos 

resumidos, sencillos 

para una buena 

comprensión y así 

lograr entender cada 

concepto, sin 

embargo, en 

ocasiones los 

ejemplos ayudan a 

comprender el tema 

permitiendo mejorar 

el proceso de 

aprendizaje. 

Es importante 

complementar al contenido 

teórico con lo practico; ya 

que los aprendizajes 

basados en la experiencia 

perduran en el tiempo.  

        Elaborado por: Roberta Ayala  
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        Fuente: Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 

  

En función de los resultados encontrados en la aplicación de los instrumentos a 

estudiantes y docentes de la Institución se ve la necesidad de desarrollar nuevas estrategias 

pedagógicas apoyadas por la tecnología. En el siguiente capítulo se presenta una propuesta 

para la asignatura de Biología basada en la Realidad Aumentada. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



54 

 

CAPÍTULO III 

PRODUCTO 

 

Propuesta de solución al problema/Resultado 

Este apartado desarrolla la propuesta de estudio, la cual se basa en los resultados que se 

obtienen por medio de la aplicación del pre-test de recolección de información, para poder 

saber el grado de conocimientos que presentan los estudiantes, el propósito es contribuir con 

estrategias didácticas tecnológicas de Realidad Aumentada al proceso de aprendizaje de la 

asignatura de Biología de los estudiantes de Segundo de Bachillerato, en la Unidad Educativa 

Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 

Definición del tipo de producto. 

El proceso de enseñanza-aprendizaje en la actualidad ha tenido muchos cambios 

progresivos, para el cual el docente debe buscar estrategias que innoven el proceso académico 

al momento de transmitir conocimientos que aporten de manera positiva y significativa. La 

utilización de TIC mediante la Realidad Aumentada permite que el estudiante aprenda de 

manera autónoma y creativa, dejando de lado el tradicionalismo, permitiendo con esto que 

tanto el docente como el estudiante salga de su punto de confort.   

En la actualidad la Pedagogía exige la implementación de conocimiento científico en 

las aulas de clase, la misma se ha ido implementando con la ayuda de la tecnología. 

Generalmente a través de aplicaciones Web y aplicaciones móviles, las cuales son de gran 

ayuda, al ofrecer interactividad en su aprendizaje. Dentro de ellos la Realidad Aumentada es 

un tipo de tecnología que brinda a los estudiantes la oportunidad de explorar el entorno que 

les rodea de manera diferente y disfrutar de un proceso de aprendizaje interactivo y 

enriquecedor. Para el cual dispone de imágenes del mundo real con otras virtuales para crear 

un ambiente lleno de información e interesante el mismo incluye objetos 3D, audios, vídeos, 

información necesaria para llevar a cabo esta tecnología. 
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En este proceso, es muy importante el desarrollo de destrezas y habilidades que cada 

uno de los estudiantes posee, pues fomentan su capacidad de curiosidad y creatividad, 

aprende de las falencias y analiza sus pensamientos e ideas acercándose a la realidad desde 

otro punto de vista. La autonomía es otra característica de esta tecnología ya que, si 

efectuamos en el estudiante la Realidad Aumentada en el campo educativo, la respuesta será 

que sea una persona con una capacidad de adaptación superior y sobre todo que aumente su 

creatividad e innovación, que le va a servir para toda la vida y no solo por el momento.   

 

Por lo expuesto anteriormente, la propuesta descrita incluye el uso de la TIC mediante 

la Realidad Aumentada en el proceso educativo de los estudiantes, siendo una herramienta 

de apoyo en el proceso de aprendizaje primordialmente en la asignatura de Biología la cual 

ayuda a la comprensión de los temas tratados en las destrezas, facilita la realización de 

diversas tareas, aumenta la  autonomía, fomenta el auto aprendizaje, además el estudiante 

desarrolla habilidades que le impedía por el uso del tradicionalismo, disminuye  dificultades 

de aprendizaje. Pero sobre todo la Realidad Aumentada permite la motivación al estudiante 

y esta motivación significa poner en marcha el motor del aprendizaje.  

Nombre de la propuesta.  

 

La Realidad Aumentada en el proceso de enseñanza-aprendizaje de la asignatura de 

Biología de los estudiantes de Segundo de Bachillerato, de la Unidad Educativa Municipal 

“Manuel Cabeza de Vaca” 

 Objetivos de la propuesta  

Objetivo General 

 Implementar la Realidad Aumentada como estrategia didáctica para mejorar el 

proceso de enseñanza-aprendizaje en la asignatura de Biología de los estudiantes de Segundo 

de Bachillerato, de la Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 
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Objetivos Específicos 

 

 Seleccionar aplicaciones didácticas tecnológicas basadas en Realidad Aumentada que 

mejoren el proceso de enseñanza-aprendizaje en la asignatura de Biología de los 

estudiantes de Segundo de Bachillerato, de la Unidad Educativa Municipal “Manuel 

Cabeza de Vaca” 

 

 Diseñar una estrategia pedagógica con los recursos educativos desarrollados. 

 

 Desarrollar contenidos con aplicaciones de Realidad Aumentada, para fortalecer las 

destrezas de la asignatura de Biología. 

 

 Evaluar la aplicación de la estrategia con los estudiantes de Segundo de Bachillerato de 

la asignatura de Biología.   

 

RECURSOS DE REALIDAD AUMENTADA  

Para la propuesta del presente estudio, se utilizaron siete aplicaciones de Realidad 

Aumentada que facilitan la creación de estrategias educativas. Estas herramientas se 

describen en el cuadro N°10. 

 

Cuadro N° 10. Aplicaciones de Realidad Aumentada. 

Aplicación 

 

Descripción 

 

Links 

Metaverse 

 

 

 

Permite que el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de las 

teorías del origen de la vida sea 

interactivo y creativo, llegando con 

el conocimiento de una manera 

innovadora, dejando atrás el 

https://mtvrs.io/DiscreteMem

orableSenegalpython 

https://studio.gometa.io/disco

ver/me/60b65da8-3dfe-4a2f-

bc2c-931f30222712 

https://mtvrs.io/DiscreteMemorableSenegalpython
https://mtvrs.io/DiscreteMemorableSenegalpython
https://studio.gometa.io/discover/me/60b65da8-
https://studio.gometa.io/discover/me/60b65da8-
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tradicionalismo, mediante la 

descargar del código QR. En el cual 

se observa objetos en 3D, imágenes, 

videos y sonidos relacionados al 

tema.  

Merge Object 

Viewer 

 

 

Promueve el aprendizaje del 

proceso, a través de la observación 

en 3D del ADN y bases 

nitrogenadas, con tan solo enfocar 

el dispositivo del estudiante, en un 

cubo propio de esta aplicación. 

https://support.mergeedu.com/

hc/en-

us/articles/360052933552-

The-Real-Merge-Cube-vs-the-

Paper-Cube 

file:///C:/Users/Administrador

/Downloads/paper-merge-

cube%20(2).pdf 

Biomoléculas en 

AR 

 

En esta aplicación se observa las 

cuatro biomoléculas de la vida en 

tiempo real, permitiendo que el 

estudiante aprenda de manera 

interactiva e innovadora.  

https://apkfun.com/es/down_

BIOMOLECULAS-EN-

REALIDAD-

AUMENTADA.html 

Assemblr edu 

 

 

Posibilita identificar los 

organelos de la célula animal y 

vegetal en dimensión 3D, 

enfocando una página del libro 

del ministerio de Educación de 

1ro BGU que contenga imágenes 

del tema.  

 

https://app-

edu.assemblrworld.com/Creati

on/-

7pQPeaUAuCylfRleYSj?utm

_source=mobileapp&utm_me

dium=share%20creation%20d

ialog&utm_campaign=shorten

url 

UTPL Transmite el conocimiento al 

estudiante a través de la 

observación de la célula animal 

https://play.google.com/store/

apps/details?id=com.EdiamSi

stemas.BiologiaUTPL 

https://app-edu.assemblrworld.com/Creation/-7pQPeaUAuCylfRleYSj?utm_source=mobileapp&utm_medium=share%20creation%20dialog&utm_campaign=shortenurl
https://app-edu.assemblrworld.com/Creation/-7pQPeaUAuCylfRleYSj?utm_source=mobileapp&utm_medium=share%20creation%20dialog&utm_campaign=shortenurl
https://app-edu.assemblrworld.com/Creation/-7pQPeaUAuCylfRleYSj?utm_source=mobileapp&utm_medium=share%20creation%20dialog&utm_campaign=shortenurl
https://app-edu.assemblrworld.com/Creation/-7pQPeaUAuCylfRleYSj?utm_source=mobileapp&utm_medium=share%20creation%20dialog&utm_campaign=shortenurl
https://app-edu.assemblrworld.com/Creation/-7pQPeaUAuCylfRleYSj?utm_source=mobileapp&utm_medium=share%20creation%20dialog&utm_campaign=shortenurl
https://app-edu.assemblrworld.com/Creation/-7pQPeaUAuCylfRleYSj?utm_source=mobileapp&utm_medium=share%20creation%20dialog&utm_campaign=shortenurl
https://app-edu.assemblrworld.com/Creation/-7pQPeaUAuCylfRleYSj?utm_source=mobileapp&utm_medium=share%20creation%20dialog&utm_campaign=shortenurl
https://app-edu.assemblrworld.com/Creation/-7pQPeaUAuCylfRleYSj?utm_source=mobileapp&utm_medium=share%20creation%20dialog&utm_campaign=shortenurl
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como vegetal, además de una 

animación de los tipos de 

transporte en la membrana 

celular. 

Roar 

 

 

Permite al estudiante retroalimentar 

el contenido sobre las teorías acerca 

de la evolución biológica en el 

planeta con la ayuda de la 

interacción del mundo físico y 

virtual.  

https://play.google.com/store/

apps/details?id=com.roar.scan

ner 

UniteAR 

 

 

 

Ayuda al aprendizaje del Sistema de 

clasificación taxonómica, a través 

de la exploración de diferentes 

contenidos como modelos 3D, 

medios de 360°, videos, imágenes 

y mucho más. Los estudiantes 

experimentan un entorno del 

mundo real con información de 

percepción generada superpuesta. 

https://play.google.com/store/

apps/details?id=com.ibosonin

nov.unitear 

Elaborado por: Roberta Ayala  

Fuente: Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 

 

METODOLOGÍA DE LA PROPUESTA  

 

La metodología que se utilizó para el desarrollo de la estrategia didáctica, para la aplicación 

de realidad aumentada es la técnica ciclo de aprendizaje ERCA, la cual constituye un aporte 

significativo para planificar ya sea diaria o mensualmente las clases académicas del 

estudiante. Esta teoría está basada por Piaget en el modelo de aprendizaje establecido por 

David Kolb en el año 1984, destacando que el estudiante necesita instruirse por medio de 

concretas experiencias, en base a su estadio de desarrollo cognitivo. En el gráfico N°6, se 

muestra los pasos de esta técnica.  
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Gráfico N° 6. Fases del Ciclo del Aprendizaje ERCA 

 

 

Elaborado por: Roberta Ayala  

Fuente: Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 

El Cuadro N° 10, hace referencia a los contenidos a desarrollar en la propuesta y su relación 

con los bloques curriculares. La actividad planteada se articula con la técnica referente al 

Ciclo de aprendizaje ERCA que implica una serie de actividades que se inician, con la 

experiencia, seguida de la reflexión, dando continuidad con actividades que facilitan el 

desarrollo conceptual a partir de las experiencias recogidas por los estudiantes durante la 

exploración para concluir con la aplicación o evaluación. 

 

 

 

 

• Experiencia 
abstracta. 
Estudiante 
Teórico            
¿Qué? 

•Experimenta de forma 
activa con la información 
recibida.                      
Estudiante Pragmático  
¿Qué pasaría si?

•Reflexionando 
sobre la 
experiencia. 
Estudiante 
Reflexivo               
¿ Por qué?

•Experiencia directa 
y concreta. 
Estudiante activo                   
¿Cómo?

Activo

E

Reflexivo

R

Pragmático

A
Conceptualización

C
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Cuadro N° 10. Contenidos a desarrollar en la propuesta. 

Contenido Destreza con criterio de 

desempeño 

Bloque curricular  

Teorías del origen de la 

vida. 

CN.B.5.1.1. Origen de la vida. 

La Biomoléculas. CN.B.5.1.4. Biomoléculas orgánicas y 

metabolismo. 

La célula y sus tipos. CN.B.5.2.1. Biología celular. 

Teorías de la evolución 

biológica. 

CN.B.5.1.6. Evolución de la vida.  

Sistema de clasificación 

taxonómica. 

CN.B.5.1.8. Clasificación de los seres 

vivos. 

Elaborado por: Roberta Ayala  

Fuente: Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 
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Cuadro N° 11. Planificación de destreza 1: Teoría del origen de la vida. 

 

PLANIFICACIÓN MICROCURRICULAR  

1. DATOS INFORMATIVOS: 

DOCENTE:  Marina Ayala  ÁREA/ASIGNATURA Biología GRADO/CURSO:  2DO  PARALELO:   A 

N.º DE UNIDAD 

DE 

PLANIFICACIÓN:  

1 TÍTULO DE 

UNIDAD DE 

PLANIFICACIÓN:  

Teorías 

del origen 

de la vida  

OBJETIVO 

DE CLASE  

 Comprender los postulados de las teorías del origen de la 

vida mediante la realidad aumentada para un análisis crítico-

reflexivo. 

 

2. PLANIFICACIÓN 

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Indagar la teoría de la abiogénesis que explica el origen de la 

vida. (Ref. CN.B.5.1.1.) 

Identificar los sustentos teóricos de científicos sobre el origen 

de la vida. (Ref. CN.B.5.5.1. 

CE.CN. B.5.1. Discute el origen de la vida, a partir del análisis de teoría de la 

abiogénesis, identificando cada elemento y compuesto de la Tierra primitiva, 

así como la importancia de la molécula y macromolécula que constituye la 

materia viva. 

EJES 

TRANSVERSAL 

- Responsabilidad  PERIODO  1 (40 min) Fecha: (29-02-2022)  

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS Recursos 

INDICADORES ESENCIALES 

DE 

EVALUACIÓN/INDICADORES 

DE LOGRO: 

Actividades de 

evaluación/ 

Técnicas / 

instrumentos  

EXPERIENCIA (5 min) 

 Motivación  

JUEGO PACMAN, conocimientos previos sobre el 

Origen y evolución del universo; Origen y evolución de 

la Tierra 

PLATAFORMAS 

 Metaverse 

 Quizizz 

 

RECURSOS 

 Infocus  

I.CN.B.5.1.1. Expone el origen de 

la vida a partir de la sustentación 

científica, análisis de evidencia y la 

ejecución de experimentos sencillos 

 

Técnica:  

Observación 

Formulación de 

preguntas   
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REFLEXIÓN (5 min) 

 

 ¿Cuáles son las teorías más aceptadas por la ciencia 

sobre el origen de la vida? 

 

CONCEPTUALIZACIÓN (25 min) 

 

 Observar cada una de las teorías sobre el origen de la 

vida con ayuda de la Realidad Aumentada 

(METAVERSE APP). 

 Formar grupos de trabajo para conocer cuál es su 

postura con relación a cada una de las teorías. 

 Distinguir las diferencias entre cada una de las teorías  

 Obtener conclusiones sobre cada una de las teorías 

APLICACIÓN (2 min) 

 Realizar una evaluación en la plataforma QUIZIZZ 

 Texto del 

estudiante 

 Computadora 

 USB 

 Internet 

 Proyector 

 Celular 

 Impresiones 

 Pizarra 

 Parlantes 

 Cuaderno 

 Borrador 

 Marcadores 

 Metaverse 

 

que establezcan la teoría de la 

abiogénesis en la, el 

establecimiento del elemento y 

compuesto químico de la atmósfera 

de la Tierra primitiva y los procesos 

de abiogénesis de las moléculas y 

macromoléculas orgánicas. (I.2., 

S.4.) 

INDICADORES DE LOGRO 

 

-Desempeña conocimientos previos 

sobre el origen y evolución del 

universo, al igual que la evolución 

de la Tierra. 

-Identifica cada una de las teorías 

del origen de la vida. 

-Diferencia cada una de las teorías 

del origen de la vida con sus 

respectivos enunciados. 

 

 

Instrumento:  

Guía de preguntas 

virtuales 

(QUIZIZZ). 

Elaborado por: Roberta Ayala  

Fuente:  Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 
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Cuadro N° 12. Planificación de la destreza 2: Biomoléculas orgánicas 

1. DATOS INFORMATIVOS: 

Docente: Marina 

Ayala 

Área/asignatura

: 

Biología 2 Grado/Curso: 2do BGU Paralelo: Único  A 

N.º de unidad 

de 

planificación: 

1 Título de 

unidad de 

planificación: 

Evolución de 

los seres 

vivos. 

Objetivos 

específicos: 

O.CN.B.5.2. Desplegar la curiosidad intelectual para entender 

el principal concepto, modelo, teoría y leyes que se relacionan 

con el sistema biológico a diferente escala, desde el proceso sub 

celular hasta la dinámica del ecosistema, y el proceso por el cual 

el ser vivo persiste y cambia durante el tiempo, para actuar con 

obediencia hacia la naturaleza y las personas. 

O.CN.B.5.3. Manejar las tecnologías de la información y la 

comunicación (TIC) para apoyar el proceso de aprendizaje, 

mediante la efectiva indagación de científica  información, la 

selección e identificación de fuente confiable, así como el uso 

de herramienta que permita una apropiada generalización de la 

información científica. 

TEMA: Biomoléculas orgánicas 

 

TIEMPO: 40 min 

2. PLANIFICACIÓN 

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO A SER CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
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DESARROLLADAS: 

CN.B.5.1.4. Comparar y describir las particularidades básicas de cada 

biomolécula a partir de su proceso de diversidad y síntesis de polímeros. 

CE.CN.B.5.1. Detalla el origen de la vida, a partir del estudio 

de la teoría de la abiogénesis, identificando cada elemento y 

compuesto de la Tierra primitiva, así como la relevancia de 

cada molécula macromolécula que constituye la materia viva. 

Estrategias metodológicas Recursos Indicadores de evaluación Técnicas/Instrumentos de 

Evaluación 

Experiencia 

 Frase motivacional de Albert 

Einstein. 

Reflexión 

 Presentación del tema y objetivo                

de la clase mediante la 

utilización de una imagen. 

Conceptualización 

 Video introductorio sobre las 

biomoléculas. 

 Características, estructura y 

funciones de las biomoléculas 

orgánicas (Carbohidratos, Lípidos, 

 Texto  y cuaderno del 

estudiante 

 Computadora 

 USB 

 Internet 

 Proyector 

 Celular 

 Cubo Merge 

 Impresiones 

 Parlantes 

 Marcadores 

- I.CN.B.5.1.2 detalla la 

relevancia de las 

biomoléculas desde la 

científica sustentación o 

la realización de 

sencillos experimentos 

sobre el proceso de 

abiogénesis, básicas 

características, 

distribución, diversidad 

y función en la materia 

viva. (I.3., I.4.)  

- Técnicas 

- Observación 

- Videos de YouTube 

- Instrumentos 

- Elaboración de un 

cuadro comparativo 

de las biomoléculas 

orgánicas. 

- Lección online con 

preguntas de opción 

múltiple sobre el tema 

de biomoléculas. 
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Proteínas y Ácidos nucleicos) 

usando la aplicación de realidad 

aumentada Merge Object Viewer y 

Biomoléculas en realidad 

aumentada.  

   Merge Object Viewer. 

Biomoléculas  

Aplicación 

 Mediante un cuadro 

 Power Point 

 Videos de YouTube  

 Metaverse 

 Merge Object Viewer 

 Biomoléculas en 

Realidad Aumentada. 

 Socrative. 
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Elaborado por: Roberta Ayala  

Fuente: Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

comparativo dar una 

retroalimentación de la clase. 

 Lección online en la plataforma 

Socrative para confirmar sus 

conocimientos. 
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Cuadro N° 13. Planificación de la destreza 3: La célula  

PLANIFICACIÓN MICROCURRICULAR 

Nombre de la Institución: UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “MANUEL CABEZA DE VACA” 

Nombre del  docente: Marina Ayala Fecha: 29 de septiembre de 2022 

Área: Ciencias Naturales  Grado: 2do BGU Periodo: 2022 – 2023 

Asignatura:  Biología 

Tema: La célula en Realidad 

Aumentada  
Tiempo: 1 hora (40 minutos) 

UNIDAD DIDÁCTICA: 1 

Objetivos de la unidad:   

O.CN.B.5.6. Controlar la tecnología de la información y la comunicación (TIC) para el apoyo al proceso de aprendizaje, mediante la 

investigación efectiva de científica información, identificando y seleccionando confiables fuentes, así como el uso de instrumentos que 

permitan una apropiada circulación de la científica información.  

Criterios de evaluación:  

CE. CN.B.5.6. Detalla desde la científica sustentación el tipo de organización y funciones de cada estructura de la célula eucariota 

(vegetal y animal), el proceso de catabolismo y anabolismo desde el análisis de la respiración y celular fotosíntesis, el efecto producido 

por la proliferación celular conmovida y la influencia de la ingeniería genética en la salud y alimentación de las personas.  

Destrezas con criterio de desempeño: 

CN.B.5.2.1. Examinar la hipótesis acerca de la evolución de las células eucariotas y procariotas que se basan en la teoría de la 

endosimbiosis, estableciendo diferencias y semejanzas entre los dos tipos de células. 

RECURSOS EVALUACIÓN 



68 

 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

(Estrategias Metodológicas) 

Indicadores de 

evaluación de la 

unidad 

Técnica e instrumentos de 

evaluación 

 

1.- Inicio (5 a 10 minutos):  

a) Saludo  

b) Frase de motivación 

2.- Desarrollo (30 minutos):  

a) Experimentación   

- Conocimientos previos, origen de la 

célula, relación con los seres vivos. 

b) Reflexión  

- Relacionar la célula animal y vegetal  

 

c) Conceptualización 

- Características fundamentales de la célula. 

 Libro de Biología  

 Computadora  

 Celular 

 Aplicación Assemblr 

Edu de realidad 

aumentada   

 Aplicación Wordwall 

 Aplicación UTPL 

Biología  

 Actividades 

propuestas 

 Aplicación digital 

Genially 

 Cuaderno de apuntes 

 

 

I.CN.B.5.6.1. 

Explica desde la 

experimentación 

los tipos de 

organización de las 

células eucariotas 

(animales y 

vegetales), la 

estructura y 

función de sus 

organelos, tipos de 

membrana y 

transporte celular. 

Técnicas:  

 Interrogatorio  

Instrumento:  

 Guía de actividades  
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- Descripción de las partes principales de la 

célula con la ayuda de la realidad aumentada 

(aplicaciones Assemblr Edu y UTPL 

Biología). 

Assemblr Edu 

 

UTPL Biología 

 

d) Aplicación  

- Juego virtual en la aplicación Wordwall y 

desarrollo de actividad para la casa. 

Elaborado por: Roberta Ayala  

Fuente: Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 

 

 



70 

 

Cuadro N° 14. Planificación de la destreza 4: Teorías científicas sobre la evolución.  

 

PLANIFICACIÓN MICROCURRICULAR 

 

Nombre de la Institución: UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “MANUEL CABEZA DE VACA” 

Nombre del docente: Marina Ayala Fecha: 06 de octubre de 2022 

Área: Ciencias Naturales  Grado: 2do BGU Periodo: 2022 - 2023 

Asignatura:  Biología Tema: Teorías científicas sobre la evolución. Tiempo: 1 hora (40 minutos) 

UNIDAD DIDÁCTICA: 1 

Objetivos de la unidad:   

O.CN.B.5.6. Utilizar la tecnología de la información y la comunicación (TIC) para apoyar el proceso de aprendizaje, mediante la efectiva 

investigación de información científica, identificando y seleccionando fuentes confiables, usando instrumentos que permitan una 

apropiada divulgación de la información científica. 

Criterios de evaluación:  

CE. CN.B.5.2. Delibera con fundamento científico la evolución de las especies a partir del estudio de las diversas teorías (teorías de la 

selección natural, endosimbiosis y sintética de la evolución), el reconocimiento de cada bioma del mundo como certeza de proceso 

evolutivo y la necesidad de especificar taxonómicamente a las especies. 

Destrezas con criterio de desempeño: 

CN.B.5.1.6. Determinar las evidencias principales de la teoría científica sobre la evolución biológica y estudiar el rol de la evolución con 

el responsable proceso de la diversificación y el cambio de la vida en la Tierra. 

RECURSOS EVALUACIÓN 
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

(Estrategias Metodológicas) 

Indicadores de 

evaluación de la 

unidad 

Técnica e 

instrumentos de 

evaluación 

Experimentación (10 minutos) 

 - Saludo  

- Conocimientos previos de la célula y origen de 

la vida. 

Reflexión (5 minutos) 

- Valorar y reconocer la importancia de la 

evolución para la vida. 

Conceptualización (15 minutos) 

- Descripción de las diferentes teorías acerca de la 

evolución biológica en el planeta con la ayuda de la 

aplicación virtual de Realidad Aumentada Roar. 

 Libro de Biología  

 Computadora  

 Celular 

 Aplicación Roar de 

realidad aumentada   

 Actividades propuestas 

 Aplicación digital Canva 

 Cuaderno de apuntes 

 

 

I.CN.B.5.2.1. Expone la 

jerarquía de la evolución 

biológica a partir de 

sustentaciones 

científicas de la teoría 

de la endosimbiosis, 

selección natural y 

sintética de la 

evolución, 

relacionándolo con 

distintas formas de vida 

en el proceso evolutivo, 

así como su 

consecuencia para el 

mantenimiento de la 

vida en la Tierra. 

Técnicas:  

 Resolución de 

problemas  

Instrumento:  

 Guía de 

actividades  
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Aplicación  

- Juego de sopa de letras. 

- Actividad para la casa. 

Elaborado por: Roberta Ayala  

Fuente: Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 
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Cuadro N° 15. Planificación de la destreza 5: Sistema de clasificación taxonómica. 

PLANIFICACIÓN MICROCURRICULAR 

Nombre de la Institución: UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “MANUEL CABEZA DE VACA” 

Nombre del docente: Marina Ayala Fecha: 06 de octubre de 2022 

Área: Ciencias Naturales  
Grado: 2do 

BGU 
Periodo: 2022 - 2023 

Asignatura:  Biología Tema: Sistema de clasificación taxonómica  Tiempo: 2 hora (80 minutos) 

UNIDAD DIDÁCTICA: 1 

Objetivos de la unidad:   

O.CN.B.5.6. Tratar la tecnología de la información y la comunicación (TIC) para el apoyo del proceso de aprendizaje, mediante de 

la efectiva investigación de información científica, la selección e identificación de fuente confiable, y la utilización de instrumentos 

que facilitan una apropiada generalización de la información científica. 

Criterios de evaluación:  

CE. CN.B.5.2. Delibera con fundamento científico la evolución de las especies a partir del estudio de las distintas teorías (teorías de 

la endosimbiosis, sintética de la evolución y selección natural), la afirmación de los biomas del mundo como axioma del proceso 

evolutivo y la necesidad de especificar taxonómicamente a las especies. 

Destrezas con criterio de desempeño: 

CN.B.5.1.8. Investigar el criterio de categorización taxonómica actual y demostrar, mediante la exploración, que el sistema de 

tipificación biológica refleja un ancestro común y relación evolutiva entre grupos de organismos, así como notificar resultados. 

RECURSOS EVALUACIÓN 
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

(Estrategias Metodológicas) 

Indicadores de evaluación 

de la unidad 

Técnica e 

instrumentos de 

evaluación 

 

Experimentación (10 minutos) 

 - Saludo  

 

- Conocimientos previos  

- ¿De dónde surgen los animales que 

actualmente conocemos? 

Reflexión (5 minutos) 

- Valorar y reconocer la importancia de la 

clasificación taxonómica  

Conceptualización (15 minutos) 

 

 Libro de Biología  

 Computadora  

 Celular 

 Aplicación de 

Realidad 

Aumentada 

UniteAR. 

 Aplicación 

Wordwall 

 Actividades 

propuestas 

 Aplicación digital 

Canva 

 Cuaderno de 

apuntes 

 

 

I.CN.B.5.2.2. Argumenta 

desde la sustentación 

científica los tipos de 

diversidad biológica (a 

nivel de genes, especies y 

ecosistemas) que existen en 

los biomas del mundo, la 

importancia de estos como 

evidencia de la evolución 

de la diversidad y la 

necesidad de identificar a 

las especies según criterios 

de clasificación 

taxonómicas (según un 

ancestro común y 

relaciones evolutivas) 

específicas. 

Técnicas:  

 Actividades  

Instrumento:  

 Organizador 

gráfico  
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- Identificar y describir los sistemas de 

clasificación taxonómica por medio de la 

aplicación de Realidad Aumentada UniteAR.  

Aplicación  

- Juego virtual en la aplicación Wordwall  

- Organizador gráfico – para la casa. 

Elaborado por: Roberta Ayala  

Fuente: Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 
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EVALUACIÓN DE LA ESTRATEGIA  

Una vez que se aplicó la estrategia pedagógica durante cuatro semanas se puede constatar 

que los estudiantes desarrollaron interés, autonomía, trabajo en equipo y responsabilidad; por 

ejemplo, en el desarrollo de la destreza N°1 teorías del origen de la vida, en la imagen N° 1 

se puede observar a los estudiantes de Segundo BGU, utilizando la aplicación Metaverse. 

Imagen N° 1. Estudiantes utilizando la aplicación Metaverse. 

 

 

 

    

                                                                                                                                              

Fuente: Estudiantes de Segundo BGU. 

Análisis crítico:  En el contenido referente a las teorías del origen de la vida, destreza N°1 

se utilizó la aplicación de Metaverse en la cual los estudiantes observan las diferentes teorías 

a través de las descargas en su celular, con tan solo escanear el código QR que se les facilitó. 

En la misma los estudiantes demuestran énfasis y se destacan por su interactividad en el 

proceso. Esta aplicación en el ámbito educativo es de mucha ayuda ya que permite 

personalizar los contenidos académicos para cada estudiante y facilita al docente su 

seguimiento y evaluación.  

Para abordar los contenidos sobre el tema las biomoléculas orgánicas que hace referencia a 

la destreza N°2 se emplea dos aplicaciones, las cuales son de gran ayuda, para abordar los 

contenidos propios del tema. En la imagen N°2, se puede observar a los estudiantes, 

utilizando la aplicación Marge Object Viewer, para la temática ácidos nucleicos.  
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Imagen N° 2. Estudiantes utilizando la aplicación Merge Object Viewer. 

 

 

 

 

Fuente: Estudiantes de Segundo BGU. 

Análisis crítico: Esta aplicación permite que el estudiante obtenga conocimientos sobre las 

biomoléculas, los ácidos nucleicos de una forma nueva y práctica, la cual depende en tan solo sostener 

objetos digitales en 3D, un cubo la misma que contiene temáticas a tratar en la clase. Esta estrategia 

permite que el proceso-aprendizaje sea innovador y que el estudiante interactúe con el mundo digital 

de forma creativa y jugando.  

En la imagen N° 3 se observa a estudiantes utilizando la aplicación Biomoléculas en Realidad 

Aumentada, la misma que permite que el estudiante desarrolle temáticas sobre las 

biomoléculas de la vida imprescindible para la vida. 

Imagen N° 3. Estudiantes utilizando la aplicación Biomoléculas en AR.  

Fuente: Estudiantes de Segundo BGU. 
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Análisis crítico: Esta aplicación de Realidad Aumentada facilitó el aprendizaje sobre las 

biomoléculas de la vida, el estudiante observó el tamaño y la unión de distintos grupos 

funcionales el cual se unen a través de carbono, el cual determinan un conjunto de moléculas 

que son esenciales para la vida.  

La destreza N°3 sobre el tema la célula y sus organelos se dio a conocer mediante dos 

aplicaciones Assemblr edu y UTPL, como se muestra en la imagen N°4.  

Imagen N° 4.  Estudiantes utilizando la aplicación Assemblr edu y UTPL Biología. 

Fuente: Estudiantes de Segundo BGU.  

Análisis crítico: Assemblr edu permitió identificar los componentes y las características de 

la célula animal y vegetal. Sabemos que los gráficos y las animaciones son los principales 

medios para atraer la atención de los estudiantes y despertar la curiosidad de inmediato. 

Acotando que un gran porcentaje del cerebro humano se dedica primero al procesamiento 

visual. 

En el mismo sentido la aplicación UTPL Biología ayudó a visualizar la célula animal y 

vegetal y sus componentes, incluido de una animación de los tipos de transporte en la 

membrana celular. Los estudiantes demuestran entusiasmo y aprenden mediante grupos 

de trabajo a través de la interacción creativa característica de esta aplicación en la 

educación. 
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Los contenidos académicos sobre las teorías del origen de la evolución, referentes a la 

destreza N°4 se desarrolló mediante el estudio de la aplicación de Roar, como se muestra 

en la imagen N° 5, donde se observa a un grupo de estudiantes concentrados analizando las 

diferentes temáticas.  

Imagen N° 5. Estudiantes utilizando la aplicación Roar 

Fuente: Estudiantes de Segundo BGU. 

Análisis crítico: Con la aplicación Roar de Realidad Aumentada, se puede escanear e 

interactuar con experiencias que se ha creado con este tipo de editor, a través de objetos 

3D. El estudiante demuestra interés por aprender y alto nivel de conocimiento y permanencia 

en proceso de enseñanza-aprendizaje.  

Para concluir con el estudio de las destrezas aplicadas en el pre-test se da continuidad al 

contenido sobre el Sistema de clasificación taxonómica. En la imagen N° 6 se observa a 

estudiantes utilizando la aplicación UniteAR, la cual fue de gran ayuda para brindar 

aprendizajes significativos a los estudiantes.   

Imagen N° 6. Estudiantes utilizando la aplicación UniteAR 

Fuente: Estudiantes de Segundo BGU. 
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Análisis Crítico: La imagen N°6, muestra realmente que el uso de las TIC, en Realidad 

Amentada sin duda es de mucha importancia. La experiencia que tanto el estudiante y el 

docente vive al momento de utilizar esta aplicación es muy significativa e innovadora, ya que 

se puede observar objetos en el mundo real con tan solo escanear un código QR. Como se 

observa esta aplicación mejora la efectividad de las habilidades de pensamiento sensorial y 

ayuda a subir el entusiasmo de los estudiantes, fortaleciendo el resultado de proceso-

enseñanza, haciendo de la clase experiencias prácticas y únicas.  

RESULTADOS DEL POST-TEST. 

Los resultados obtenidos en la prueba diagnóstica en el post-test demostraron cambios 

favorables en comparación al resultado del Pres-test, en la totalidad de las destrezas, como 

se muestra en la Tabla N°6. La Realidad Aumentada como estrategia didáctica ha ayudado a 

fomentar conocimientos específicos y que las clases sean entretenidas y sobre todo a plasmar 

en los estudiantes aprendizajes significativos.  

Cuadro N° 16. Tabulación de la prueba diagnóstica Post-test. 

N° Destreza  Estudiantes 

que 

dominaron 

los 

contenidos.  

Porcentaje Estudiantes 

que no 

dominaron 

los 

contenidos. 

Porcentaje  

1 Determinar las evidencias 

principales de la teoría 

científica sobre la evolución 

biológica y estudiar sobre el 

rol de la evolución con el 

proceso responsable de la 

diversificación y cambio de 

la vida en la tierra 

35 97,2 1 2,8 

2 Describir y comparar las 

características básicas de 

biomoléculas a partir de sus 

procesos de síntesis y 

diversidad de polímero. 

35 97,2 1 2,8 
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3 Describir los tipos de 

organización en las células 

animales y vegetales. 

36 100 0 0 

4 Evaluar las principales 

evidencias de las teorías 

científicas sobre evolución 

biológica. 

33 91,7 3 8,3 

5 Investigar cada criterio de 

clasificación taxonómica 

actual y detallar, mediante la 

exploración, que el sistema 

de categorización biológica 

reflejando un común ancestro 

y relaciones evolutivas entre 

grupos de organismos y 

notificar los resultados. 

35 97,2 1 2,8 

Elaborado por: Roberta Ayala  

Fuente: Unidad Educativa Municipal “Manuel Cabeza de Vaca” 

 

 

Análisis:  

 

Los resultados de la evaluación Post-test, posterior a la intervención demuestran que existe 

un mayor nivel de conocimiento en el desarrollo de las destrezas educativa. Evidenciando así 

que el estudiante presenta una mejora en las aptitudes de las cinco destrezas evaluadas, lo 

cual demuestra que la propuesta aplicada ha generado un impacto positivo. No obstante, 

dichos resultados pueden mejorar, ya que el tiempo de intervención fue corto con fines de 

hacer una experimentación piloto. Con este antecedente se hace necesario, establecer un 

cronograma de aplicación de la estrategia en la cual se pueda llevar un seguimiento el nivel 

de dominio de la tecnología basada en realidad aumentada. Esto permitirá un fortalecimiento 

del proceso de manera constante, garantizando así los resultados de la propuesta inicialmente 

planteada. 
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CONCLUSIONES: 

 Dentro de los procesos didácticos de los estudiantes de la asignatura de Biología, se pudo 

destacar que existe una baja variedad con respecto a estos, ya que el método común de 

enseñanza es el tradicional que se ha manejado desde hace años atrás, haciendo de lado el 

uso de TIC en la enseñanza, lo cual ha generado que los estudiantes pierdan el interés en 

el aprendizaje. 

 

 Los recursos educativos basados en tecnología TIC han sido escasos en la asignatura de 

Biología. Lo que generó una oportunidad para crear nuevas experiencias de aprendizaje 

dentro del aula de clase y que el estudiante experimente una forma novedosa e innovadora 

de adquirir conocimiento con la ayuda de la tecnología, a través de la utilización de la 

Realidad Aumentada.  

 

 Se utilizó a la Realidad Amentada como estrategia pedagógica para mejorar el aprendizaje 

en los procesos didácticos de la asignatura de Biología, efectuando para ello un análisis 

previo al nivel de destrezas manejadas por el estudiante, mismas que presentaron un bajo 

nivel, sin embargo, luego de la aplicación de la propuesta diseñada, estos resultados 

mejoraron, con lo cual se puede concluir que la propuesta tuvo un impacto positivo en los 

estudiantes.  

 Para cumplir uno de los objetivos de la propuesta realizada se implementó siete 

aplicaciones de Realidad Aumentada las mismas que se detallan en el cuadro N° 10. Estas 

herramientas ayudan a crear contenido interactivo e innovador permitiendo un proceso-

aprendizaje integro en los estudiantes. Las estrategias didácticas tecnológicas estudiadas, 

hacen que el proceso académico se lleve a cabo de una manera positiva y significativa, 

que perdurara para toda la vida y no solo por el momento, lo que ocurre con las prácticas 

tradicionalistas, que llevan al estudiante a la desmotivación y posteriormente al fracaso 

escolar.  
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 El objetivo de implementar estrategias pedagógicas es que el estudiante mejore y 

fomente su aprendizaje a través de la comprensión de la clase, los recursos didácticos 

complementan el proceso educativo. Las TIC a través de la Realidad Aumentada 

ayudó a fomentar en las clases aplicaciones muy interactivas, las mismas brindan 

beneficios diferentes según sean las temáticas planificadas. A través de la exploración 

de estas diferentes aplicaciones los estudiantes viven varias experiencias únicas, 

como es la observación de contenidos en modelos 3D, medios de 360°, videos, 

imágenes y mucho más. Esto permite que experimenten un entorno del mundo real 

con información de percepción generada superpuesta, fomentando su conocimiento 

cognoscitivo. 
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RECOMENDACIONES  

 

 Los docentes deben partir de una línea base del conocimiento de los estudiantes, por ello 

es recomendable comenzar con una prueba diagnóstico y posteriormente con evaluaciones 

periódica, con el fin de adaptar estrategias pedagógicas que ayuden a entender de la mejor 

manera el contenido de las materias. Recordando que estas evaluaciones diagnosticas 

permiten que el docente sepa la realidad del proceso de estudio que tienen en ese momento 

el estudiante, con el fin de poder implementar acciones positivas que permitan brindar 

conocimientos íntegros y significativos en el aula de clase.  

 

 Las Instituciones educativas deben promover los recursos tecnológicos necesarios para 

estar acorde con las nuevas tendencias educativas, ya que la tecnología desempeña un 

papel fundamental en el proceso de enseñanza-aprendizaje, ya que promueven que el 

estudiante adquiera el conocimiento de una manera nueva e innovadora dejando atrás el 

tradicionalismo.   

 

 No basta la aplicación aislada de la tecnología si no va de la mano con la estrategia 

pedagógica. Por ello es necesario que los directivos de la unidad educativa, diseñen un 

plan de evaluación de resultados de las estrategias implementadas en torno a la Realidad 

Aumentada, con lo cual se pueda retroalimentar en casos de existir falencias, o a su vez 

fortificar los puntos positivos. 

 

 Una estrategia didáctica tecnológica debe tener un punto de partida especifico, es decir 

saber qué tema se va a enseñar con esta aplicación escogida. En la actualidad con la 

Realidad Aumentada existen varias herramientas, de ahí la importancia de la planificación 

para tal tema. Sabiendo que cada una de estas ofrecen contenidos interactivos e 

innovadores para poder llegar con la metodología adecuada a nuestros estudiantes.  

 

 Los docentes en la actualidad debemos fomentar el proceso de enseñanza-aprendizaje 

involucrando a la tecnología, ya que permite traspasar barreras que hacen que el estudiante 
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se motive por su proceso. Es por eso que en el presente estudio basado en la asignatura de 

Biología se clasifico siete diseños basados en Realidad Aumentada. En la cual el 

estudiante utilizaba su dispositivo, y con tan solo dar clip en el enlace seleccionado se 

transportaba al mundo tecnológico, en estas aplicaciones se pudieron unir recursos del 

medio externo como el texto del ministerio de educación del segundo BGU, imágenes 

impresas pizarra etc. Los mismos fueron de mucha ayuda para llegar con el conocimiento 

significativo en el aula de clase.  
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ANEXO 1 

Permiso de la Autoridad de la Unidad Educativa, para llevar a cabo el proyecto de 

tesis. 
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ANEXO 2 

Instrumento aplicado a los estudiantes. (PRUEBA DIAGNOSTICA PRE-TEST) 

 
INDICACIONES 

- La presente evaluación no tiene calificación numérica por lo que es necesario su honestidad ya que de ello 

dependerá que usted pueda recibir el refuerzo y la retroalimentación necesaria para su aprendizaje. 

- Leer atentamente las preguntas antes de contestar y responda con claridad. 

- Resolver las preguntas sin enmiendas, ni tachones, ni uso de corrector, caso contrario se anulará la respuesta. 

Destreza: Establecer las principales evidencias de las teorías científicas sobre la evolución 

biológica y analizar sobre el rol de la evolución con el proceso responsable del cambio y 

diversificación de la vida en la tierra. 

1. Complete: La ciencia que estudia a los seres vivos la conocemos como: ______________ 

2. Complete: El científico que refuto por primera vez la teoría de la generación espontánea 

es_______________________ 

 

3.  El siguiente grafico a que teoría hace referencia: 

 

 

 

 

 

 

________________________________ 

Destreza:  Describir y comparar las características básicas de biomoléculas a partir de sus 

procesos de síntesis y diversidad de polímero.  

1. Complete: Los bioelementos indispensables para la vida son: 

a) Carbono 

b) _____________ 

c) _____________ 

d) _____________ 

e) _____________ 

 

UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “MANUEL CABEZA DE VACA” 

“Educar a la juventud con calidez para la vida” 

AÑO LECTIVO 2022-2023 

PRUEBA DIAGNOSTICA PRE-TEST 
ASIGNATURA:  Biología   

DOCENTE: Marina R. Ayala Caiza 

Estudiante: Curso: 2do BGU Fecha: 
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f) _____________                                                                          

2. Las biomoléculas indispensables para la vida son: 

a) Glúcidos 

b) ______________ 

c) ______________ 

d) ______________ 

3. Los glúcidos son conocidos como: ______________________ 

Destreza. Describir los tipos de organización en las células animales y vegetales. 

  Coloca un ✓ en las afirmaciones que son correctas y una ✗ en las incorrectas. 

  

1. Las células cumplen tres funciones vitales nutrición, relación y reproducción.       

                                                     

2. La primera persona en utilizar la palabra célula fue Carlos Lineo                                                         

 

3. Complete: A qué tipo de célula corresponde el siguiente gráfico. 

 

 

____________________________ 

 

Destreza: Evaluar las principales evidencias de las teorías científicas sobre evolución biológica. 

 

             Coloca un ✓ en las afirmaciones que son correctas y una ✗ en las incorrectas. 

1. Según Georges Cuvier defensor de la teoría catastrófica, después de cada catástrofe, 

el espacio dejado por las especies extintas era ocupado por especies no procedentes 

de otros lugares geográficos.                                                                       

 

Coloree la opción correcta                                         

2. A que científico hace referencia la siguiente característica: Los caracteres adquiridos a lo 

largo de la vida de un organismo que resultan beneficiosos pasaran a sus descendientes.                                                                          

 

3. Según la teoría sintética, que tipo de modificaciones se producen al azar, por lo que no siempre 

representan una ventaja adaptativa.              

Lamarck Charles Darwin Georges Cuvier 
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Variabilidad Mutación   Deriva génica 

            

Destreza: Indagar los criterios de clasificación taxonómica actuales y demostrar, por medio 

de la exploración, que los sistemas de clasificación biológica reflejan un ancestro común y 

relaciones evolutivas entre grupos de organismos y comunicar los resultados. 

Coloca un ✓ en las afirmaciones que son correctas y una ✗ en las incorrectas. 

1. El nombre que recibe cada especie lo conocemos como nombre científico y consta, 

 por tanto, de dos partes: el nombre tradicional y el nombre epíteto específico.    

 

2. Enumere ordenadamente el orden taxonómico de clasificación de los seres vivos de 

menor a mayor. 

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 

3. Cuáles son los tres grandes dominios de los seres vivos 

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 

 

 

 

     

           Lic. Marina Ayala  

DOCENTE DE LA ASIGNATURA 
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ANEXO 3 

Instrumento aplicado a los estudiantes. (PRUEBA DIAGNOSTICA POST-TEST) 

 
INDICACIONES 

- La presente evaluación no tiene calificación numérica por lo que es necesario su honestidad ya que de ello 

dependerá que usted pueda recibir el refuerzo y la retroalimentación necesaria para su aprendizaje. 

- Leer atentamente las preguntas antes de contestar y responda con claridad. 

- Resolver las preguntas sin enmiendas, ni tachones, ni uso de corrector, caso contrario se anulará la respuesta. 

Destreza: Establecer las principales evidencias de las teorías científicas sobre la evolución 

biológica y analizar sobre el rol de la evolución con el proceso responsable del cambio y 

diversificación de la vida en la tierra. 

4. Complete: La ciencia que estudia a los seres vivos la conocemos como: ______________ 

5. Complete: El científico que refuto por primera vez la teoría de la generación espontánea 

es_______________________ 

 

6.  El siguiente grafico a que teoría hace referencia: 

 

 

 

 

 

 

________________________________ 

Destreza:  Describir y comparar las características básicas de biomoléculas a partir de sus 

procesos de síntesis y diversidad de polímero.  

4. Complete: Los bioelementos indispensables para la vida son: 

g) Carbono 

h) _____________ 

i) _____________ 

j) _____________ 

k) _____________ 

 

UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “MANUEL CABEZA DE VACA” 

“Educar a la juventud con calidez para la vida” 

AÑO LECTIVO 2022-2023 

PRUEBA DIAGNOSTICA POST-TEST 
ASIGNATURA:  Biología   

DOCENTE: Marina R. Ayala Caiza 

Estudiante: Curso: 2do BGU Fecha: 
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l) _____________                                                                          

5. Las biomoléculas indispensables para la vida son: 

e) Glúcidos 

f) ______________ 

g) ______________ 

h) ______________ 

6. Los glúcidos son conocidos como: ______________________ 

Destreza. Describir los tipos de organización en las células animales y vegetales. 

 Coloca un ✓ en las afirmaciones que son correctas y una ✗ en las incorrectas.  

4. Las células cumplen tres funciones vitales nutrición, relación y reproducción.       

                                                     

5. La primera persona en utilizar la palabra célula fue Carlos Lineo                                                         

 

6. Complete: A qué tipo de célula corresponde el siguiente gráfico. 

 

 

____________________________ 

 

Destreza: Evaluar las principales evidencias de las teorías científicas sobre evolución biológica. 

 

             Coloca un ✓ en las afirmaciones que son correctas y una ✗ en las incorrectas. 

4. Según Georges Cuvier defensor de la teoría catastrófica, después de cada catástrofe, 

el espacio dejado por las especies extintas era ocupado por especies no procedentes 

de otros lugares geográficos.                                                                       

 

Coloree la opción correcta                                         

5. A que científico hace referencia la siguiente característica: Los caracteres adquiridos a lo 

largo de la vida de un organismo que resultan beneficiosos pasaran a sus descendientes.                                                                          

 

6. Según la teoría sintética, que tipo de modificaciones se producen al azar, por lo que no siempre 

representan una ventaja adaptativa.              

Lamarck Charles Darwin Georges Cuvier 
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Variabilidad Mutación   Deriva génica 

            

Destreza: Indagar los criterios de clasificación taxonómica actuales y demostrar, por medio 

de la exploración, que los sistemas de clasificación biológica reflejan un ancestro común y 

relaciones evolutivas entre grupos de organismos y comunicar los resultados. 

Coloca un ✓ en las afirmaciones que son correctas y una ✗ en las incorrectas. 

4. El nombre que recibe cada especie lo conocemos como nombre científico y consta, 

 por tanto, de dos partes: el nombre tradicional y el nombre epíteto específico.    

 

5. Enumere ordenadamente el orden taxonómico de clasificación de los seres vivos de 

menor a mayor. 

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 

6. Cuáles son los tres grandes dominios de los seres vivos 

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 

 

 

 

     

           Lic. Marina Ayala  

DOCENTE DE LA ASIGNATURA 
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ANEXO N° 4 

Instrumento contestado por los estudiantes. (PRUEBA DIAGNOSTICA POST-TEST) 
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ANEXO N° 5 

 

 

                                                                  

ANEXO N° 4 

Generalidades de la Estrategia de Nivelación Formativa 
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ANEXO N° 6 

 Etapas de la estrategia de nivelación: Diagnostico y Nivelación  

 La prueba diagnóstica tiene una valoración cuantitativa, es decir no tiene calificación, por lo 

tanto, debe ser realizada de acuerdo a la destreza que se quiera evaluar y debe contener 

preguntas impares, para su respectiva tabulación; y así poder observar el grado de 

conocimientos que presentan los estudiantes en la asignatura de Biología.  
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ANEXO N° 7 

TABULACIÓN DE LA EVALUACIÓN DIAGNOSTICA PRE-TEST 2022-2023 

 

 



100 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 



101 

 

ANEXO N° 8 

TABULACIÓN DE LA EVALUACIÓN DIAGNOSTICA POST –TEST 2022-2023 
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