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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto de titulacion tiene como objetivo determinar la relacion entre
el uso de medios digitales y proceso lector de los alumnos de segundo afio de
educacién general basica de la escuela Reino de Quito, Provincia de Pichincha,
Canton Quito, parroquia Centro Historico. De acuerdo al estudio de macro entorno
se definid que, la region de Latinoamérica se encuentra por debajo de Asiay Europa
en loque se refiere al ambito educativo, especificamente en la ciencia de Lengua y
Literatura, esto de acuerdo a los informes de PISA de la OCDE. Por otor lado, el
analisis del micro entrono demostr6 que los alumnos de la escuela presentaban
promedios inferiores en la asignatura de Lenguaje, medido en base a la ponderacion
de sus calificaciones. El estudio de investigacién tuvo un enfoque mixto, que
consiste en emplear aspectos cualitativos y cuantitativos; es decir que tratan de
analizar factores no medibles (cualidades y caracteristicas) y medibles. Ademas de
que se empled metodologias de investigacion de campo y bibliogréficas. Por otro
lado, se aplicd el tipo de investigacion descriptiva, con el objetivo de determinar las
casusas y consecuencias del problema. Asi mismo, mediante la aplicacion del alfa
de Cronbach, se definio que la informacidn que presentaban los instrumentos de
investigacion tenia una alta fiabilidad. De acuerdo a los resultados se determino
que, los educadores empelan de manera frecuente las plataformas digitales durante
el proceso educativo, ya sea para dictar lases, almacenar informacion o para realizar
trabajos colaborativos. Por otro lado, suelen realizar actividades en su mayoria de
lectura e interpretacion, ya que es la base para el desarrollo del proceso lector. Asi
mismo, afirmaron que es una necesidad actual crear nuevas alternativas de
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aprendizaje, para ayudar a los educadores para crear una entorno interactivo,
didactico y dinamico. Finalmente se recomienda a los profesores de la escuela
Reino de Quito, aplicar la plataforma digital durante sus clases para promover el
proceso lector de los alumnos.

Descriptores: Didacticos, plataformas, proceso lector y recursos educativos.

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA DIRECCION DE
POSGRADO

MAESTRIA EN ENTORNOS DIGITALES

APPLICATION OF WEB TOOLS IN THE DEVELOPMENT OF THE
READING PROCESS

Author: Quillupangui Tipan Liliana Alexandra

Tutor: Lic. Ivonne Andino MSc.

ABSTRACT

The objective of this degree project is to determine the relationship between the use of digital
media and the reading process of students in the second year of elementary education at
"Reino de Quito" school, Province of Pichincha, city of Quito, "Centro Histérico" parish.
According to the study of the macro environment, it was defined that the Latin American region
is below Asia and Europe in terms of education, specifically in Language and Literature,
according to the OECD PISA reports. On the other hand, the micro-environment analysis
showed that the school's students presented lower averages in the subject of Language,
measured based on the weight of their grades. The research study had a mixed approach,
which consists of applying qualitative and quantitative aspects; that is, it tries to analyze non-
measurable (qualities and characteristics) and measurable factors. In addition, field and
bibliographic research methodologies were used. On the other hand, the descriptive type of
research was applied, with the objective of determining the causes and consequences of the
problem. Likewise, through the application of Cronbach's alpha, it was defined that the
information presented by the research instruments had high reliability. According to the results,
it was determined that educators frequently use digital platforms during the educational
process, either to dictate lectures, store information or perform collaborative work. On the other
hand, they usually perform activities mostly of reading and interpretation, since it is the basis
for the development of the reading process. They also affirmed that it is a current need to
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KEYWORDS: Keywords: didactics, educational resources, platforms, reading process.

INTRODUCCION

Importancia y actualidad

La sociedad se encuentra atravesando un momento de cambios en los
diferentes ambitos sociales, entre ellos el tecnolégico, donde la mayoria de las
actividades estan centradas en uso de medios informaticos y plataformas digitales
debido a la amplia gama de funcionalidades. Asi mismo el campo educativo se
encuentra atravesando un proceso de transicion, orientandose a la creacion de
entornos multimedia, en donde los alumnos y educadores pueden comunicarse y
colaborar mediante el “ciberespacio”, que se basa en el empleo de sistemas
informéticos codificados para el almacenamiento, visualizacion, creacion y
difusion de la informacién. Por lo tanto esta investigacion esta centrada en la linea
de investigacion de “entornos digitales” cuya sub-linea es “docentes en entornos

digitales”.

La Constitucion del Ecuador del afio 2008 menciona en el articulo 347 sobre
la responsabilidad del estado en el ambito de la educacion, mencionando que:

Sera responsabilidad del Estado:
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1.- Fortalecer la educacion publica y la coeducacion; asegurar mejoramiento, la
ampliacion de la cobertura, equipamiento necesario de las instituciones educativas

publicas.

8.- Incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso

educativo.

11.- Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en los

procesos educativos (p. 107).

Por lo tanto, se puede determinar mediante estas normativas, que los
organismos, entidades y educadores deben enfocar sus esfuerzos en la generacion
de entornos educativos apegados a la realidad nacional. De momento por la
pandemia iniciada en el afio 2019, se procedio a trasladar todo el marco académico
a medios digitales, esto con la finalidad de no truncar los ciclos de estudio y
continuar con el proceso méas importante de toda nacion, la formacion e instruccion.
Por otro lado, mediante la aplicacion de los sistemas digitales se da la oportunidad
para que los padres de familia también puedan formar parte de este proceso de

transicion, lo que ayuda a complementar la educacién en el hogar.

Por otra parte, la Ley Organica de Educacién Intercultural “LOEI” en su
reglamento tenia estipulado, antes de que inicie la pandemia del COVID-19, lo

siguiente.

Art. 25.- Modalidad semipresencial. Es la que no exige a los estudiantes
asistir diariamente al establecimiento educativo. Requiere de un trabajo
estudiantil independiente, a través de uno o mas medios de comunicacion,

ademas de asistencia periddica a clases.

Art. 26.- Modalidad a distancia. Es la que propone un proceso autobnomo de
aprendizaje de los estudiantes para el cumplimiento del curriculo nacional,

sin la asistencia presencial a clases y con el apoyo de un tutor o guia.

Por lo expuesto se puede determinar que, los organismos de gobierno habian
logrado redactar normativas aplicables en un contexto como el actual, permitiendo
que el alumno pueda apoyarse de modalidades de estudio semipresencial y a

distancia, pero manteniendo la misma exigenciay calidad en la educacion, mediante
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el uso de medios de comunicacion. Ademas, la L.O.E.l. a su vez define que la
educacion a distancia y semipresencial contempla garantias educativas, mediante la
ayuda de herramientas y apoyos para la ejecucion de tareas y/o actividades, como

son los sistemas informaticos.

Por otro lado, el Ministerio de Educacion (2020), emite un comunicado,
denominado como ACUERDO N.ro. MINEDUC-2020-00038-A, en donde se
estipula que por cuestiones de contexto actual, se promueve el uso de sistemas

virtuales como alternativa de solucion a la problematica.

Articulo 2.- De las formas de implementacion de Educacion Abierta. - Para
la implementacion de la Educacion Abierta se consideraran las siguientes

formas, las cuales podran ser complementarias:

a) Virtual: Se afianza principalmente en las herramientas de las nuevas
tecnologias de la informacidon, especialmente el internet. Este tipo de
educacion esta especialmente dirigida a estudiantes que tienen acceso a un

dispositivo tecnologico y a tiempos de conectividad.

b) En Linea: Se realiza de forma sincrénicay asincronica, es decir, se efectla
en tiempo real y sigue un plan de estudios previamente determinado que

cumple el curriculo nacional.

Ademas, el organismo estipula que de “momento”, se debe dar prioridad al
uso de los sistemas digitales, como es mediante la educacion abierta virtual y en
linea; normativas que se encuentran sustentadas en el 6rgano mayor del Ecuador y
de la LOEI Es asi que, se propone disefiar y generar nuevas estrategias, técnicas y
metodologias educativas que estén afianzadas en la era digital. Por lo tanto, los
educadores y alumnos tienen la responsabilidad de instruir en el uso de medios
digitales para continuar con el proceso académico; ademas de que debe ser
responsabilidad del estado, apoyar a los sectores desfavorecidos ante la aplicacion
de esta medida.

El uso que le han dado a los recursos digitales en el &mbito del proceso lector
ha sido mediante el esquema del RDA, aplicado durante el proceso educativo de los
alumnos de primer afio de Educacion Bésica en Chile, aplicado durante el afio 2015.

El esquema consiste en la aplicacion de plataformas virtuales durante el proceso de
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ensefianza, en donde se da prioridad al uso de la técnica de gamificacion,

permitiéndole al alumno crear un texto similar al visto en la clase.

Por otra parte, la Unidad Educativa Particular Gregoriano de la ciudad de
Guayaquil, Ecuador, decidié optar por insertar al proceso educativo, actividades
enfocadas en medios de la informacion y comunicacion, esto a través del estudio
realizado por Laura Pluas y Denise Vera, en donde se logro identificar que mediante
una plataforma denominada como “Grin”, los alumnos tuvieron acceso a ejercicios
de comprension lectora, en donde se determind un mayor interés e impetu por la
lectura y que ademas o resultado de las evaluaciones mostraron un incremento en
las habilidades y destrezas lectoras.

La Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos “OCDE”
(2022) a partir del afio 2000, tras dos afios de investigacion y desarrollo, disefiaron
cuestionarios enfocados en el analisis de las competencias matematicas, de lengua

y ciencias de nifios en edades de 15 afios. El test tiene un puntaje de 625 puntos en
cada area.

En las pruebas de lectura realizadas en el afio 2018 se obtuvieron los
siguientes resultados: China (555 puntos), Estonia (523 puntos), Canada (520
puntos) y Finlandia (520 puntos); estas naciones fueron las mejor ubicadas de

acuerdo al informe PISA. En el gréafico N°1 se puede visualizar el resto de paises
que completan el top 8.
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Grafico N°1. Informe PISA del afio 2018, resultados de evaluacién de Lectura.

Fuente: Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico, 2018
Elaborado por: Liliana Quillupangui

Adicionalmente, los resultados de las pruebas determinaron que el puntaje
promedio en el Ecuador fue de 409 puntos en el area de lectura; que si se compara
con los puntajes obtenidos a nivel de la region, se ubicaria por detras de Colombia
y estaria mejor ubicado que Argentina.
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Gréfico N°2. Informe PISA del afio 2018, resultados de evaluacién de Lectura.
Fuente: Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico, 2018

Elaborado por: Liliana Quillupangui

Finalmente, mediante el proceso de investigacion se pudo determinar que
los docentes de la Escuela Reino de Quito escasamente hacian uso de recursos
digitales que promovieron el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
lectoescritura en los alumnos del segundo afio de Educacién General Basica (EGB);
esto en vista de que, los docentes carecen de competencias digitales y de
herramientas virtuales para formular técnicas, estrategias, metodologias y
actividades afines a esta area educativa. Ademas, los educadores suelen emplear en
su mayoria plataformas enfocadas en el almacenamiento de informacién y

videollamadas; no obstante, estos medios no abarcan el contexto de ensefianza de
lectura y escritura.
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Planteamiento de problema

EFECTOS

Bajo desarrollo de las
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lectura y escritura en los
nifos de segundo afio de

CAUSAS

Figura N°1. Arbol de problemas

EGB.

Limitado desarrollo de
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innovadoras y efectivas para
la enseflanza de la
lectoescritura.
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grafemas, elementos
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lectoescritura.

i 3

*

Escasa aplicacion de herramientas web en el desarrollo del proceso lector de los alumnos de
segundo afio de educacion general basica de la escuela Reino de Quito.

*

*

Carencia de competencias
digitales por parte de los
educadores de segundo afio
de EGB de la escuela Reino
de Quito.

Escasas plataformas
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%+
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proceso educativo por parte de
los directivos y docentes de
segundo afio, al no integrar
metodologias y  actividades
afines al camoo tecnoléaico.

Elaborado por: Liliana Quillupangui
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El presente proyecto plantea como problema, el escaso uso de herramientas
digitales por parte de los docentes de segundo afio de EGB para el desarrollo de
competencias lectoras en el alumnado. Se llegd a este planteamiento mediante la
investigacion realizada, con el cual se pudo determinar las causas y efectos del

problema.

En primer lugar, los docentes de segundo afio de la Escuela Reino de Quito,
carecen de habilidades y destrezas para emplear o disefiar plataformas enfocadas en
la ensefianza de la lectoescritura; en vista de que, solamente usan sistemas digitales
relacionados con el almacenamiento de informacién y para realizar videollamadas
para aplicar la modalidad virtual. Si bien estas herramientas complementan el
proceso educativo, las mismas no logran construir un sistema alternativo para
fortalecer las competencias lectoras del alumnado. A causa de lo mencionado, gran
parte de los nifios no alcanzan a desarrollar adecuadamente sus habilidades de

lectura y escritura.

Por otra parte, se ha definido que no se pueden encontrar plataformas
virtuales enfocadas en el proceso de ensefianza de la lectoescritura; por este motivo,
los educadores se ven limitados al momento de disefiar o aplicar técnicas o
actividades innovadoras y efectivas orientadas a la lectura y ensefianza, miasmas

que puedan mejorar el ritmo de aprendizaje.

Por Gltimo, se ha determinado que el proceso de planificacion académica ha
carecido de un modelo basado en el empleo de las tecnologias de la informacién
para complementar la ensefianza y aprendizaje de la lectoescritura; a causa de lo
mencionado, las actividades suelen ser monétonas y no despiertan el interés de los
nifios por aprender los fonemas y grafemas, elementos fundamentales del

aprendizaje de la lectura y escritura.

Destinatarios del Proyecto

El proyecto esta centrado en el disefio de actividades para el desarrollo de
las competencias lectoras de los alumnos de segundo afio de EGB de la Escuela
Reino de Quito, mediante el uso de plataformas digitales. Los destinatarios seran

los docentes de la Escuela Reino de Quito, ya que la estructura de la propuesta y



actividades estan construidas en base a los resultados del proceso de investigacion.
Ademas el proyecto beneficiara a los alumnos, ya que mediante la aplicacion de la
propuesta se promovera el desarrollo de las habilidades y destrezas de lectura,
redaccion, vocalizacion, interpretacion y vocabulario; competencias que se
encuentran definidas en el Curriculo De Educacion General Bésica de Lengua y

Literatura del segundo afio.

Interrogantes de la investigacion

1. ¢Qué tipos de recursos digitales utilizan los docentes de la Escuela Reino de
Quito?

2. ¢Cual es el rendimiento de lectura de los estudiantes del segundo afio de
EGB de la Escuela Reino de Quito?

3. ¢Existe una solucion para el escaso uso de los recursos digitales en el
desarrollo de las competencias lectoras de los alumnos del segundo afio de
EGB de la Escuela Reino de Quito?

Objetivos

Objetivo General

Aplicar herramientas web en el desarrollo proceso lector de los alumnos de

segundo afio de educacion general basica de la escuela reino de Quito.

Obijetivos especificos

¢ Identificar qué tipos de recursos digitales utilizan los docentes de la Escuela
Reino de Quito por medio de los resultados de las encuesta y entrevistas
aplicadas.

e Conocer el rendimiento de lectura de los estudiantes del segundo afio de
EGB de la Escuela Reino de Quito por medio del registro de calificaciones

e Elaborar una propuesta de solucion mediante el uso de herramientas web en
el desarrollo proceso lector de los alumnos de segundo afio de educacion
general basica de la escuela reino de Quito

e Validar la propuesta del proyecto mediante encuestas direccionadas a los

docentes que miden la funcionalidad y el contenido de la plataforma.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes Investigativos

De acuerdo al propdsito de la investigacion, se ha determinado dos
proyectos que tienen relacion con el adecuado uso de las herramientas WEB durante
el proceso educativo de desarrollo de las competencias lectoras de los alumnos de
del segundo afio de Educacion General Bésica; en vista de que su enfoque, objetivos

y resultados contribuyen al presente estudio.

Por un lado, Arce (2015) de la Universidad de Chile presenta una
investigacion titulada “Desarrollo de la competencia lectora utilizando recursos
digitales de aprendizaje”; la cual tiene como objetivo “Determinar el uso de las
RDA (contenidos digitales con un enfoque de aprendizaje) durante el proceso de
desarrollo de las habilidades lectoras de los alumnos de primer afio de ensefianza
media”. Para esto, la autora propone el desarrollo de una aula virtual en el programa
Moodle, en donde los educadores y alumnos tienen acceso a recursos audiovisuales,
como son videos interactivos; propuesta que se sustentd en los criterios

mencionados por Garrido, Martinez, & Cano (2014).

Para dicho estudio se aplicé el enfoque de estudio cualitativo y
cuantitativo, que partié con los niveles de investigacion exploratorio y descriptivo.
Para esto se aplico en primer lugar, pruebas de conocimientos a los alumnos de
quinto afio, en el area de lengua vy literatura, para determinar el estado actual de las
competencias. Una vez implementada la plataforma de Moodle, se procedié a
aplicar fichas de observacion a los alumnos y encuestas a los educadores. En donde
se logrdé determinar que los alumnos mejoraron su capacidad de mecéanica escrita

oral, copiado y dictado.



Es por esto, que esta investigacion fue de utilidad para determinar el
tipo de recurso didactico que se puede emplear en el desarrollo de una plataforma
digital; ademas, de que mediante el estudio se determind cudles serian los
instrumentos de investigacion que permitiran recopilar datos relevantes para el

desarrollo de la propuesta.

Por otra parte, Pluas y Vera (2015) de la Universidad Laica Vicente
Rocafuerte presentaron el estudio titulado “Las TIC y su influencia para mejorar el
proceso de lectoescritura en nifios de segundo afio de EGB en la Unidad Educativa
Particular “Gregoriano” en el afio lectivo 2017-2018”; la misma que partié con el
objetivo de “Determinar si las Tecnologias de la Informacion repercuten en el
proceso de lectoescritura de los alumnos mediante la implementacion del programa
interactivo Grin en la institucién”. Como propuesta los autores proponen la
implementaciéon de la plataforma virtual para el proceso de aprendizaje de la
lectoescritura, mediante el programa denominado Grin, en donde los alumnos
pueden acceder a juegos interactivos para aplicar sus conocimientos de grafias y

fonemas.

La metodologia aplicada para la investigacion fue mixta, es decir que
aplicaron instrumentos de investigacion cualitativos y cuantitativos. Para el estudio
cualitativo disefiaron fichas de observacion, basada en los momentos del
aprendizaje e indicadores de progreso, esta Ultima se plante6 en base a la escala de
Likert. Los resultados de la propuesta fueron que, la mayor parte de los alumnos
mostrd un mayor interés por leer y redactar documentos relacionados a lo que habia
leido; ademas de que se incrementd la participacion del alumnado en las actividades
de comprension lectora, por ultimo los ejercicios de la plataforma Grin son los que

mayor impetu y desarrollo de competencias lectores promovio.

Por lo mencionado, esta investigacion es de utilidad para el presente
proyecto; ya que, se conoce que las actividades o recursos digitales disefiados con
base en la interaccién o manipulacién por parte de los alumnos, suelen ser mas

efectivos para despertar el interés y atencién de los nifios.
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Desarrollo Teorico del Objeto

Sociedad del Conocimiento

En el contexto humanitario, el proceso evolutivo de los seres humanos se ha
ido enmarcando en una serie de factores que han propiciado soluciones a las
necesidades de la sociedad; por tal motivo, la estructura se ha ido afianzando hacia
un determinado predmbulo social segin lo que estipula Maslow (1991) “la
sensacion de las necesidades seguridad y estima son las que han promovido los
cambios generacionales de la actualidad, partiendo de los recursos actuales y el
sistema operativo” (p. 32); de acuerdo a Arqués (2006), esto tiene su inicio durante
el afio de 1820, en donde se dio lugar a la “era” denominada como de mecanizacion,

la cual de acuerdo segun Forero (2009) se define como:

El paso de la sociedad que propuso un cambio en las actividades,
profesiones y metas de los individuos... este cambio se gener0 gracias a la
investigacion y desarrollo de equipos que hacian uso de maquinas a vapor,
energia hidrdulica y mecénica... todo sustentado en principios y leyes
fisicas y matematicas que fueron el pilar fundamental para el
descubrimiento de nuevos preceptos y conceptos que hasta hoy en dia son
utilizados (p. 43-44)

Por lo tanto, se puede definir que la parte primordial que ha promovido el
desarrollo en la sociedad ha sido el impetu de los seres humanos por alcanzar un
mejor estilo de vida; ademés de que estos cambios han traido consigo
modificaciones en las tendencias y la estructura cultural y social. Por otro lado,
segun Carrasco & Riveros (2021) en la siguiente era denominada como electricidad,
“se promedi6 realizar procesos en cadena...primando por la actualizacion de las
conexiones eléctricas... ademas de construir estaciones las cuales ayudaban a que

las fabricas y hogares tuvieran energia continua” (p. 42)

Tecnologias de la Informacion

El avance de la sociedad ha traido consigo el desarrollo de medios que han

permitido ampliar los recursos, sistemas y procesos hacia un ciberespacio en donde



prima el intercambio de informacion y acceso a diferentes funcionalidades propias
de cada plataforma digital. De acuerdo a lo postulado por Suarez (2010) “es la
combinacion de dispositivos informativos, herramientas web y principios del

traslado de la informacion” (p. 21).

En el apartado de las herramientas web se pueden agrupar los espacios que
albergan la informacion... le permiten al usuario manipular los datos con
fines de investigacion, aprendizaje, compras, ventas, foros, entre demas
cosas...su construccion informatica estd planteada para adaptarse a las
necesidades de los usuarios, ya que se pueden disefiar con fines especificos,
como por ejemplo para hacer mas rapido su acceso, se elimina la utilizacién
de fotos o videos (Sobrado & Ceinos, 2011, p. 65-67).

Por otro lado, Suérez (2010) explica que las TIC puede determinar la cadena
de procesos que se realizan al emplear uno 0 méas recursos informaticos, que lo
define como “principios de traslado de informacion”; a esta premisa se la puede
identificar como “las estrategias y metodologias que definen como se emplea cada
dispositivo y/o herramienta web, el tiempo de empleo y la finalidad de su uso” (p.
23). Por lo tanto, se puede definir que el hecho de usar artefactos informéticos y
emplear medios online, no determina que se esté aplicando un modelo TIC, sino
que para el mismo debe existir planificacion, organizacion y direccién de los

insumos.

Herramientas Web

Conceptualizacion

Se denominan como “aquellos procesos y sistemas que permiten direccionar
de manera ordenada contenido e informacion hacia los diferentes publicos de la
sociedad” (Ladrén, 2018, p. 41); los cuales han tenido su origen a partir de la
consecucion del ciberespacio llamado como internet, el donde se puede almacenar,
crear y difundir datos de interés social. De acuerdo a lo que describe Gonzélez

(2001), se pueden definir como:

El conjunto de medios electronicos, que crean una esfera colaborativa y

expresiva de ideas, que complementan el criterio del resto de personas,



formuladas bajo principios sociales que abarcan pensamientos precedentes
al actual...procesos y sistemas basados en el uso de medios digitales para la

colaboracion e intercambio constante de informacion (p. 45)

De acuerdo a lo expresado, las tecnologias de la informacion han tenido una
amplia utilidad en la sociedad actual, ya que, “al estar todo almacenado en un
mismo medio y de acceso libre, la poblacién ha logrado aumentar sus
conocimientos” (Lackerbauer, 1999, p. 59); adema de sus competencias y destrezas

en diferentes areas, al ser posible ser aplicada en todos los ambitos sociales.

Tipos

De acuerdo a lo que expone Ladron (2018), “las tecnologias de la
informacion se pueden clasificar de acuerdo a su funcionalidad y origen” (p. 13).
La clasificacion de funcionalidad hace referencia a cual ser la finalidad del uso del
sistema, por lo que existe una meta a ser alcanzada una vez finalizado su uso. Por
otro lado, las de origen se refieren a cOmo se iniciaron, en este caso puede ser “de
acuerdo a su estructura electronica o segun la composicion binaria de datos”

(Ladrén, 2018).

e Redes de comunicacion: “se describen de esta manera a los viales que
permiten mantener la conexion hacia los espacios cibernéticos de la web”
(Sobrado, 2011, p. 42).

e Terminales de comunicacion: “son aquellos dispositivos de hardware en
donde se da inicio y fin del intercambio de la informacion. .. pero las mismas
deben tener un espacio para la interconexion al internet” (Sobrado, 2011, p.
42).

e Servicios de las herramientas web: “son los diferentes modelos de
intercambio de informacion...definidos de acuerdo a su utilidad y origen,

permiten establecer la interfaz para la manipulacién de los datos™ (Sobrado,
2011, p. 42).

Caracteristicas

La mayor parte de los medios y dispositivos electronicos estan

fundamentados en el intercambio de informacion; por lo cual, se define que tienen

10



una estructura planteada para la comunicacion, ya sea en texto, voz o gréfica
(Martinez, 2006, p. 19).

Usos

“Permiten el intercambio de informacion, mediante la colaboracion en
trabajos grupales, en los que se requiere el aporte de cada uno de los
miembros” (Sobrado, 2011, p. 48). El envid informacién mediante los
medios digitales, le permiten al educador mejorar el aprendizaje de los
alumnos.

“Promueven la construccion de un criterio propio, aumentan la creatividad
y enfocan su pensamiento hacia objetivos reales” (Sobrado, 2011, p. 52). Es
asi que, las TIC avivan el impetu de los alumnos por indagar conceptos y
nociones que de momento no han visto o en la clase, 0 que tratan de
complementar lo visto en la misma para reforzar sus ideas y conceptos.
“Generaran aptitudes de investigar y desarrollar fundamentos
cientificos...para promover cambios sostenibles en el tiempo” (Sobrado,
2011, p. 52). Por lo tanto, los medios digitales promueven la investigacion
en los alumnos, ya que, al contar con una gran variedad de plataformas,
pueden utilizar la informacion de varias fuentes e ir contribuyendo al

desarrollo de la clase.

D entro del campo educativo, las tecnologias de as informacion han

permitido mantener un contacto mas cercano entre el alumno y el educador; ya que,

gracias a las caracteristicas de estos medios “se puede crear un espacio en

simultaneo a la clase, en donde se puede compartir, revisar y evaluar los conceptos

de la clase” (Lackerbauer, 1999, p. 37). No obstante, estos medios no han sido

construidos con un propdsito pedagdgico, sino mas bien se pusieron en marcha con

la finalidad de crear un medio alternativo de comunicacion; por lo tanto, para

implementar de manera adecuada las TIC a la educacion, se necesita que exista un

proceso de planificacion y analisis.
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Ventajas

“Se logra mantener una comunicacion constante con todos los
miembros del proceso educativo” (Martinez, 2006, p. 89). Alumnos,
padres de familia y educadores pueden participar de manera activa
durante el proceso educativo, ya que los mensajes, los contenidos de
la clase entre otros aspectos pueden ser visualizados por todos, lo
que permite mantener un proceso de retroalimentacion y sugerencias
para mejorar.

“Se amplia la oferta académica de la institucién hacia el alumno; ya
que estan en la posibilidad de crear un espacio para reforzar
conceptos y dictar otro tipo de materia” (Martinez, 2006, p. 89). Es
decir, que el autor se refiere a la TIC como una alternativa educativa
para que el educador proponga actividades adicionales de la clase,
como pueden ser ejercicios y evaluaciones para que los conceptos
estén claros y puedan ser aplicados en proximos ciclos.

“Logra una eficiencia en el aprendizaje de los contenidos, ya que los
alumnos pueden aprender de acuerdo a su ritmo de aprendizaje”
(Martinez, 2006, p. 89). De acuerdo a lo propuesto en el Curriculo
de Educacion General Basica, dispone que los educadores estan en
la obligacion de proponer soluciones alternativas a los problemas en

el aprendizaje de los alumnos.

Desventajas

“El internet al ofrecer varias alternativas de ocio y entretenimiento ”
(Ladrdn, 2018, p. 42), es probable que el alumno emplee una mayor
cantidad de tiempo en actividades que no producen. Por lo tanto, si
el educador opta por implementarlo, debe aplicarlos en actividades
de corta duracién o en trabajos colaborativos, para evitar que el
alumno pierda el interés.

“Es efectivo solamente en casos esporadicos” (Ladron, 2018, p. 42).
Esto puede deberse a que, no cualquier contenido, concepto o

asignatura puede ser aplicable a un modelo tecnoldgico; pero
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siempre puede existir la posibilidad de hacerlo, ya que, de una
manera u otra, se pueden usar para trabajos colaborativos.

e “No abarca a plenitud la nocion o esencia de la clase” (Ladrén, 2018,
p. 42). Si bien de momento se puede construir un prototipo de aula
en internet, suele ser complicado que, en primer lugar, los alumnos
capten las ideas que dicta el educador y ademas de que ciertas dudas

de los alumnos podrian nunca ser resueltas.

Uso en la educacion primaria

De acuerdo a lo manifestado, se puede definir que las tecnologias de la
informacion pueden ser aplicados en diversos campos de la educacion, no en todos
con la misma efectividad; en el caso de la educacion primaria, se puede anteponer
la primera barrera y es que de acuerdo a Sobrado (2011), “ademas de contar con
equipos informaticos se requiere que el alumno pueda emplear a plenitud los
sistemas digitales... a lo que se lo denomina como competencias digitales” (p. 20).
Por lo tanto, previo a la implementacion de los medios digitales en la clase, se debe
contemplar una etapa previa, en donde se puedan consolidar los conocimientos

sobre el adecuado uso de los sistemas, para que no sean dificultosas.

“Cohesionar ideas y trabajar en conjunto, este es el pilar fundamental para
la aplicacion de un modelo moderno” (Sobrado, Tecnologias de la informacion y
comunicacion, 2011, pag. 43). Por lo mencionado, se establece que todos los
miembros del proceso educativo deben compartir los mismos criterios para la
aplicacion de un modelo académico basado en las TIC, motivo por el cual se
requiere una participacion constante del colectivo, para que las actividades puedan
ser realizadas. Ademas, el acompafiamiento que realizan los padres de familia se da
por motivos de que los alumnos empleen su tiempo en el computador de manera

beneficiosa.

Metodologias

De acuerdo a los criterios planteados por Suarez (2010), se determina que la
aplicacion o uso de las herramientas web se aplican bajo “principios de traslado de

informacion”; por tal motivo, se define que su uso debe contemplar un objetivo y

13



criterios de aplicacion. En el caso de campo educativo ocurre lo mismo, a lo que se
lo denomina como metodologia, las cuales se detallan como las bases de proceso
pedagdgico, concluyendo porque se emplean los materiales didacticos y que

campos cognitivos, emocionales o fisicos de los alumnos se espera trabajar.

Es asi que, se define que la aplicacion de una metodologia puede repercutir
directamente en la manera de emplear las herramientas web; en este caso se ha
definido que las herramientas web “son los portales digitales que le permiten al
usuario interactuar con la informacion” (Carrasco & Riveros, 2021, p. 87); por lo
tanto son paginas web en donde el educador puede cargar texto, imagenes y videos
que crea pertinente para la realizacion de tareas o actividades.

Si se aplica un método educativo basado en principios logicos y de
descubrimiento, se pueden emplear las herramientas web como una alternativa para
crear ejercicios de investigacion y trabajos colaborativos (Campos, 2007, p. 18);
como pueden ser plataformas en formato de foros, en donde el docente propone un
tema o ejercicios vinculados a la unidad vista en clase y son los alumnos quienes

deben descubrir conceptos 0 nociones que se puedan asociar con el tema.

Contenidos

En cada asignatura que esta contemplada en el curriculo de EGB, se
encuentran establecidos una serie de objetivos a ser alcanzados al finalizar cada afio
escolar, el cual se traduce en destrezas y competencias de los alumnos. Pero para
eso, se en el libro de cada afio se detalla por unidades, “las actividades que se
realizardn con el paso del tiempo, a estas unidades se las identifica como

contenidos” (Ministerio de Educacion, 2021, p. 12).

Es asi que, no siempre se realizan las mismas actividades o se presta la
misma cantidad de tiempo en la visualizacion de un concepto, por tanto, si se desea
emplear herramientas web en un marco educativo se debe tomar en consideracién
la division de la asignatura por unidades. Segun lo postulado por Baena & Ruiz,
(2019), se estima que “el periodo de aprendizaje se divide por unidades de
estudio...se han realizado en base a criterios pedagogicos y cientificos que ayudan

a los nifios a tener una secuencia en su aprendizaje” (p. 44).
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Herramientas web en el Curriculo General de Educacion General Bésica

De acuerdo a lo planteado en por el Ministerio de Educacion (2021), se
plantea un curriculo de acuerdo a las asignaturas presentes durante la EGB, es asi
que, en cada documento esta plasmado los objetivos y competencias que los
alumnos deben alcanzar al finalizar cada ciclo de estudio; por otro lado, de que en
cada uno de los curriculos de educacion se determina la utilizacion de las
tecnologias de la informacion como medio para mejorar el proceso educativo,
mediante la creacién de actividades que complementen a los conocimientos

dictados en clase.

“Comprender que la lengua escrita se usa con diversas intenciones segun
los contextos y las situaciones comunicativas, para desarrollar una actitud de
indagacion critica frente a los textos escritos” (Ministerio de Educacion, 2021, p.
14); En el caso de la asignatura de Lengua y Literatura, se propone el objetivo de
que el alumno al finalizar el periodo de educacién elemental béasica, debe poder
analizar texto de baja complejidad y exponer bajo sus palabras lo que trata de decir.

“Utilizar medios audiovisuales y tecnologias digitales para el conocimiento,
el disfrute y la produccion de arte y cultura” (Ministerio de Educacion, 2021, p. 32).
Este curriculo se propuso en relacion al contexto de la pandemia del COVID-19,
por lo que se planted emplear en mayor medida los sistemas informaticos, para que
el proceso educativo no se vea afectado o atrasado; por lo tanto, de acuerdo a lo que
expone el contenido del curriculo se determina el uso de los medios digitales como

alternativas para la educacion bésica.

Aplicaciones de las herramientas web en la educacion basica

La finalidad u objetivo de la clase que dicta el curriculo educativo es la
piedra angular para la toma de decisiones pedagdgicas de los educadores; esta idea
es compartida por Gorriz (2009) “el uso adecuado o incorrecto de los materiales
didacticos esta definido por las decisiones del educador en relacién a lo que crea
que necesita a clase” (p. 25). De acuerdo a lo estipulado en el documento de
introduccion al curriculo de EGB se determina que la educacion bésica en el
Ecuador esta dividida en elemental, media y superior (Ministerio de Educacion,
2021).
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En la educacion elemental se encuentra el 2°, 3° y 4° grado; pero la finalidad
de establecer los diferentes grupos de la EGB es para determinar en primer lugar un
rango de edad de los alumnos y por otro lado de habilidades, capacidades y

conocimientos.

Cuadro N°1. Aplicacién de herramientas web en la educacion

Actividades De 4 a 8 afios De 9 a 15 afios De 16 en adelante
De seleccion y Vv Movimientos para v Seleccionar y ¥v* Manipular medios
movimiento seleccionar objetos copiar imagenesy de texto,
con el mouse y textos imagenes y videos
moverlos en diferentes
terminales
De comunicacion v Observar y mirar v' Expresion  por v* Compartir y
por la camara web ideas en un comentar
chatroom articulos
De digitacion y v Escribir ndmeros, v° Resolucion  de Creacion de textos
secuencias letras, palabras y problemas de definidos  como
oraciones complejidad monografias
De creacion y X v Creacion de Generacion  de
difusion de presentaciones infografias,
recursos videos
De colaboracion X v' Trabajos en Aplicacion de dos
cuentas 0 més canales de
compartidas comunicacion
De investigacién X X v" Planteamiento de
y hipotesis y

experimentacién comprobacion

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Metodologias activas en ciencias de la educacion VOL. 11, Baena & Ruiz,
2019

Para motivos del presente estudio se analiza las actividades que pueden
realizar los nifios de entre 4 a 8 afios de edad; en donde de acuerdo a sus
competencias informaticas pueden hacer ejercicios de seleccién de imagenes y
movimientos con las mismas, las cuales se pueden realizar con ayuda del Mouse o
raton; por otro lado, pueden acceder a una plataforma que permita mantener un chat
en vivo con el educador y finalmente podran realizar ejercicios en donde deban
digitar, letras, nimeros y palabras con el objetivo de completar ideas de un texto si

se desea aplicar en la asignatura de Lengua y Literatura.
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Plataformas web para la educacion
Concepto

Uno de los elementos que forman parte de las herramientas web son las
plataformas web o también conocidos como medios online o sitios informaticos.
De momento se puede determinar que para la creacion de una plataforma digital se
requiere de conocimientos sobre arquitectura informatica ya que, en resumidos
términos es “la codificacion de términos binarios que representan arrojan un
hipervinculo anexado a un lugar del ciberespacio” (Martinez, 2006, p. 54). Ademas,
una plataforma digital logra agrupar ciertas herramientas y funcionalidades que

pueden ser utilizadas con fines didacticos o educativos.

Caracteristicas

De acuerdo a lo postulado por Martinez (2006) se pueden encontrar seis

caracteristicas en las plataformas digitales, las cuales son:

v Generadora de contenidos y servicios: esa caracteristica existe cuando “la
plataforma es realizada por un tercero en el caso de los contenidos y de los
servicios” (Suarez, 2010, p. 39).

v De libre acceso o cerrado: “segln la configuracion de la plataforma pueden
acceder a ciertos vinculos, textos o imagenes una cantidad limitada de usuarios”
(Arqués, 2006, p. 74); esto sucede cuando solamente se requiere de una cantidad
de personas para la generacion de los recursos, que en de la educacion es el
desarrollo de conocimiento.

v Acceso de diferentes dispositivos: “la compatibilidad de las plataformas en los
diferentes dispositivos estd dado por las actualizaciones que tienen los
servidores y programas que permiten crear estos portales” (Suarez, 2010, p. 45).

v Soporte al contenido: “los sitios suelen anexar a otras paginas los derechos de
la informacion que consta en la misma, ya que siempre se necesita de un
sustento que avale que los datos que se encuentran en esos medios hayan sido
comprobados con antelacion” (Arqués, 2006, p. 82).

v' Control de informacién: “suelen existir plataformas que por su enfoque
requieren que los datos puedan ser validados por entes u organizaciones”
(Martinez, 2006, p. 98).
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Desarrollo Tedrico de Campo
Area de Aprendizaje

Son campos que abarcan conceptos, nociones, elementos, procesos Yy
ejercicios sobre una rama especifica del pensamiento humano. El pensamiento
humano suele definirse como “la capacidad de abordar ideas, imagenes y simbolos
de manera mental, haciendo alusién de las manifestaciones del pensamiento
adquirido” (Miralles & Herndndez, 2009, p. 18). Por lo expresado por el autor, se
puede inferir que los conocimientos, destrezas y habilidades de un sujeto puede ser
definido como “pensamiento”; no obstante, esta definicién puede ser ambigua si se

busca analizar lo que es un éarea de aprendizaje.

Por lo tanto, se puede identificar que el &rea de aprendizaje es el responsable
de construir las habilidades y destrezas especificas de una persona hacia una
determinada actividad. Esta conceptualizacion se ejemplifica al dividir a todo el
pensamiento humano en inteligencias como lo expresa Mora (1997) “las divisiones
le han permitido a la sociedad complementar conocimientos y habilidades entre un
tema y otro, lo que le permite alcanzar un esquema ideal sobre como pensar y

actuar” (p. 34).

Area de Lengua y Literatura

Dentro del pensamiento humano, se encuentra un campo que agrupa
conceptos basados en la capacidad del ser humano por comprender, interpretar y
exponer mediante gréficas y cualidades verbales sus ideas, criticas y reflexiones, a
lo que se lo ha denominado como ambito linguistico. De acuerdo a lo que plantea
Ortiz (2019), “el area de lengua les otorga a los individuos las herramientas

necesarias para expresar aspectos simbolicos e inherentes al entorno” (p. 38).

El primer paso que se analiza en el &rea linguistica es la pronunciacion de
las letras, que se dividen en vocales y consonantes.... a partir de la
conjuncién de ambas se puede formular silabas que es el primer paso para
que el nifio pueda poner en practica lo que se conoce como fonema que es

la diferenciacion de sonidos de una vocal o letra (Carrillo, 1996, p. 32).
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Por lo detallado, se puede conocer que uno de los aspectos educativos
iniciales en el campo de la Lengua y Literatura es la comprension de los simbolos
y cémo se diferencian el uno del otro. Por otro lado, Ortiz (2019) sefiala que esta
asignatura esta enfocada en el desarrollo de cuatro campos cognitivos en especifico
los cuales son “escuchar, exponer, leer y redactar, en donde se emplea el andlisis y

medios alternativos para darle un significado propio y unico” (p. 76).

Proceso de Aprendizaje Lector

Conceptualizacion

De manera similar que el aprendizaje numérico, la lectura es una actividad
que constantemente se practica desde los niveles inferiores de la educacion
(Educacidon General Baésica); y en esencia nace a causa de que es una parte
fundamental para la comunicacion; “empieza con la comprension de vocales, letras,
sonidos, palabras, modulacion... que posteriormente se trasladan a una sucesion de
ideas que formulan un mismo parrafo” (Viramonte, 2008, p. 18). La pronunciacién
de las palabras se conoce como fonética, la cual “se encarga de analizar el sonido
de los diferentes conjuntos de letras y vocales que permiten formular una palabra”
(Fernandez, 1999, p. 11). La comprension del sonido, le permite al nifio/a saber la
ubicacion de una letra, en una palabra, esto ocurre cuando identifica que las palabras

gue menciona estan formadas por varios sonidos.

Como parte de este proceso, se le debe afadir las competencias de
razonamiento, las cuales se detallan como los medios para comprender un simbolo,
y darle un significado a la letra o vocal; por lo tanto, ademas de trabajar en la
comprension de sonidos, en simultaneo el educador le debe ensefiar al nifio como

se ve visualmente la letra.

Permite reconocer las grafias y aspectos linglisticos presentes en la
modulacion de las palabras, a lo cual se empieza a construir la llamada ruta visual,
la cual se logra al momento en que la vista capta una forma semejante a una vista
previamente y rapidamente lo interpreta con una funcidn o una nocién en términos

de pedagogia (p. 43).
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Estructura del proceso de ensefianza lector

De momento se ha determinado el inicio y significado de la compresion
lectora; por lo tanto, se puede resumir en “la capacidad del ser humano de entender
y emplear formas de expresion escrita, necesarias para la comunicacion en la
sociedad” (Martin, 2015). La expresion y comunicacion forma parte de los ejes de
aprendizaje que detalla el curriculo de educacién, motivo por el cual se promueven
las actividades que se enfoquen en desarrollar y razonamiento propio del nifio/a
(Ministerio de Educacion, 2021, p. 12).

e Competencia interpretativa: “esta habilidad se divide en tres etapas; la
elemental, basica y desarrollada” (Martin, 2015, p. 21). Las competencias
interpretativas elementales son las destrezas de los nifios/as por comprender
“el significado de la letra o grafia, como puede ser que reconozca las silabas
y palabras” (Martin, 2015, p. 21).

e Competencia argumentativa: “se refiere a la habilidad de comprar la idea
interpretada de una oracion con una vista previamente y ser capaz de lograr
establecer relaciones semejantes” (Martin, 2015, p. 24).

e Competencia propositiva: “surge cuando el nifo/a con el uso de su
vocabulario puede redactar de manera diferente una misma idea”

(Fernandez, 1999, p. 69).

Importancia del proceso de aprendizaje lector

La parte que mayor relevancia presenta la competencia lectora, es que
trabaja a la par del razonamiento y légica, compartiendo esquemas similares para
abordar asignaturas o conceptos de mayor profundidad y de amplias extensiones.

Pero de acuerdo a lo planteado por Calvo (2006):

e “Fortalece el resto de pensamiento del ser humano, como es la parte logica,
matematica, intrapersonal, kinestésica y emocional ” (Calvo, 2000, p. 43).
Por lo mencionado, las competencias lectoras tienen relacion directa con el
progreso en el resto de parte cognitiva del ser humano.

e “Mejorar el &rea creativa y critica de la mente, incentivando a realizar

cambios positivos” (Calvo, 2000, p. 43). Una de las partes mas importantes
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durante el proceso educativo es despertar el interés de los alumnos por
investigar y crear; siendo las mismas las posibles bases del resto de ciclos
de estudio.

e “Incrementar las habilidades de memoria, atencion, percepcion y sintesis de
la informacion” (Calvo, 2000, p. 43). Una de las areas que mayor énfasis
hace en la lectura, es en la retencion de la informacion; si bien este campo
es extenso y abarca conceptos como es el de la herencia genética, aspectos

externos y demas.

Desarrollo del proceso de aprendizaje lector

“Nace a partir de las nociones elementales que tiene el ser humano y de los
aspectos sensoriales del mismo” (Jiménez, 2003, p. 78), a lo que se le suele
denominar como esquema corporal, ya que, mediante esto, “el cerebro humano esta
en la capacidad de imitar”; y es que esta es la parte esencial en la educacion, lograr
que alumno replique lo que sucede a su alrededor. Este modelo constructivo y
educativo es replicable en cada una de las asignaturas académicas, pero la parte
I6gica y lectora son las bases para que el nifio/a desarrolle sus habilidades

memoristicas, creativas y de razonamiento.

Habilidades adecuadas

De acuerdo a lo expuesto por Ortiz (2019) en el campo de la “Lengua y
Literatura se busca que los individuos alcancen cuatro destrezas especificas, las
cuales podran emplear para la interaccion social y comprension de conceptos de

otras ciencias” (p. 39).

e Comprension: “esta habilidad es una de las denominadas como elementales
ya que es lo que hace en primer lugar el ser humano al momento de
introducir una nociéon” (Calvo, 2000, p. 48). En el caso del ambito
lingtistico este se aplica al momento de que los alumnos comienzan a
comprender que las expresiones pueden ser redactadas mediante la
utilizacion de simbolos.

e Andlisis y comparacion: “es una habilidad requerida para que los conceptos

visualizados procedan a ser comparados con nociones previas, el cual es el
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puente que permite mantener la comunicacion activa entre las dos partes”.
En este caso se considera que las destrezas pedagogicas del educador
pueden repercutir en los siguientes ciclos de estudio, ya que las habilidades
de analisis son las que se conocen como de Idgica o razonamiento.

Aplicacion: “se define como una de las destrezas de los seres humanos las
de emplear su conocimiento en actividades anexas al tema”. Como lo
menciona Ferndndez (1999) la asignatura linguistica “no consiste en
impartir hipétesis y politicas, sino de aplicar los conocimientos de manera
recurrente”; por lo tanto, una de las habilidades de los nifios/as debe ser
aplicar estas teorias en contexto real, mientras mayor se realicen actividades

de lectura, la reflexion y comprensién del tema sera ain mas profundo.

Comprension e interpretacion

Dentro del campo linguistico se pueden determinar una serie de procesos o

aptitudes de los alumnos que se prevén ser alcanzadas durante el proceso de

ensefianza; pero las mismas suelen ser identificadas como la habilidad de los seres

humanos por comprender desde su perspectiva y del redactor del texto o grafico

una conceptualizacion tanto general como especifica De acuerdo a lo mencionado

por Fernandez (1999) esta destreza se desarrolla bajo 3 pasos que se detallan a

continuacion.

1.

“La deteccion de las palabras clave podria definirse como el paso inicial
hacia las habilidades lectores adecuadas ” (Fernandez, 1999, p. 43).
“Comprender y darle un significado permanente al hecho leido, como parte
de la secuencia de la lectura” (Fernandez, 1999, p. 43).

“Interpretar bajo sus propios criterios que es lo que esta ocurriendo en la
idea y determinar si la misma entendié lo que el autor trata de decir de

acuerdo a los niveles de dificultad lectora” (Fernandez, 1999, p. 43).

Estrategias para para el desarrollo del proceso lector

“La finalidad de las competencias de lectura es que el alumno logre

comprender cudl es la idea del texto y exponer bajo sus argumentos o ideas lo que

esta ocurriendo ™ (Lackerbauer, 1999, p. 78). Por lo tanto, se puede definir que se
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pueden aplicar estrategias o técnicas de lectura que le permitan al alumno, captar,
razonar, memorizar y reflexionar. Pero de acuerdo a lo que menciona Calvo (2000),
existen al menos 5 técnicas que se enfocan en mejorar la comprension lectora en

los alumnos.

Estrategia de muestreo

Previo al inicio de la lectura, el educador menciona el concepto de al menos 5
palabras que estaran en el texto, con esto el alumno podra entender de mejor manera
la idea central de la lectura esto también se puede emplear con el uso de imégenes
o de materiales didacticas que puedan anticipar, lo que vayan a leer (Calvo, 2000,
p. 48).

Estrategia de prediccion

Este tipo de actividades se centran en que el educador con el uso de materiales
didacticos le explique la parte inicial de la lectura, y se pide a los nifios adivinar qué
puede suceder después, lo que funciona como un tipo de hipdtesis, esto motiva a

los nifios/as por descifrar si ocurrira lo que él piensa (Calvo, 2000, p. 48).

Estrategia de confirmacién

Una vez concluida la lectura se pide al nifio/as recordar sobre lo que habian
mencionado que pasaria y si eso fue lo que ocurrio, con esto se logra que el nifio
mediante el ambito verbal logre memorizar, analizar y comprender lo que trata de
decir el texto. Se debe realizar de manera individual porque las ideas se pueden
repetir y lo que se trata es de que los infantes expresen sus ideas (Calvo, 2000, p.
50).

Estrategia de inferencia

Asociado con la estrategia de muestreo, esta parte con la necesidad de que los
alumnos previamente conozcan ciertos atributos de los personajes o del entorno;
pero ciertos de los mismos estan erréneos, por lo que al momento de la lectura el
nifio reflexionara sobre lo que le dijo el educador y sobre lo que lee, manifestando

el error al profesor (Calvo, 2000, p. 51).
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Estrategias de autocorreccion

El educador en relacion con una o dos preguntas, pide al nifio/a comentar
que es lo que sucederé en el texto, esto se procede con cada nifio. Finalmente, una
vez que terminan la lectura, se pasa a revisar si sus ideas tenian relacion con el texto
(Calvo, 2000, p. 53).

Metodologias de ensefianza

El principio de la planificacion educativo se encuentra dados en los
curriculos de educacion, que se definen como objetivos; para algunos autores, como
es el caso de Gorriz (2009) “son los ejes académicos los que dictan la estructura de

ensenanza y los medios y formas de ensefiar” (p. 29).

e Mc¢étodo logico: “suele ser el modelo tradicional de aprendizaje, y se rige
bajo el cumplimiento de reglas y normas que dictan los libros y el curriculo
de educacion general basica” (Garrido, Martinez, & Cano, 2014, p. 268).

e Mc¢todos en cuanto a la forma de razonamiento: “son las actividades que
priman por analizar aspectos generales y especificos del concepto y tienen
como particularidad extraer conclusiones y establecer comparaciones”
(Garrido, Martinez, & Cano, 2014, p. 268).

e Mz¢étodos en cuanto a la organizacion de la materia: “las actividades se van
realizando y aplicando segun las manifestaciones de la clase, como puede
ser la motivacion e impetu del momento” (Garrido, Martinez, & Cano, 2014,
p. 268).

e Maétodos en cuanto a la concretizacion de la ensefianza: “durante la clase se
suele primar por el uso de expresiones verbales, el dictado es la herramienta
tradicional para este método; por otro lado, se pueden realizar acciones de
interaccion con el medio” (Garrido, Martinez, & Cano, 2014, p. 268).

e Me¢todos en cuanto a las actividades de los alumnos: “la forma y medio esta
basado en la manera de actuar de los alumnos, ya que pueden estar en
momentos de atencion y pasividad o participando permanentemente en la
clase” (Garrido, Martinez, & Cano, 2014, p. 268).
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Medios para fortalecer las competencias lectoras

Segun lo que postula Barbe, Swassing, & Milone, (1979) “los métodos de
ensefianza se suelen dividir en dos; en relacién a los actores que participan en el
proceso educativo” p. 27). Los métodos que estan orientados a ser empleados por
los educadores son los que se han manifestado en el literal anterior; mientras que
también se encuentran los métodos de aprendizaje de los alumnos, “las cuales estan
definidas por las caracteristicas cognitivas y fisicas del sujeto, partiendo del

cuadrante dominante del cerebro” (Kolb, 1984, p. 44).

Por lo tanto, el adecuado proceso de aprendizaje puede estar definido por los
tipos de recursos que emplea el educador a consecuencia de la metodologia y estilo
de trabajo (Barbe, Swassing, & Milone, 1979). Se conoce que existen cuatro estilos
de aprendizaje, el que parte de la reflexion activa, el sensitivo intuitivo, el visual y

el aprendizaje gradual.

Material didactico

“Desde el punto de vista pedagdgico y psicoldgico, son medios, articulos o
elementos que suelen emplear los educadores que les ayuda a facilitar la
comprension de un concepto” (Orozco, 2013, p. 14). Por lo tanto, de acuerdo a lo
postulado por el autor se puede definir que los materiales didacticos son los
materiales de apoyo y de soporte que emplean para aumentar la atencion,
percepcion y memorizacion del conocimiento; ademas de que pueden fortalecer las

destrezas y habilidades en las diferentes asignaturas.

De acuerdo a lo que menciona Orozco (2013) existen cuatro tipos de
materiales didacticos que se pueden emplear en las diferentes materias del pensum
de estudio; como es el caso de Lengua y Literatura; las mismas pueden estar
orientadas a mejorar o fortalecer las habilidades lectoras, de escucha, de redaccion

y expresion de los alumnos.

e Materiales impresos: “son los documentos de lectura como pueden ser
libros, cuentos, informes o cualquier otro medio en donde se pueda

visualizar parrafos y graficos” (Orozco, 2013, p. 49).
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e Materiales por &reas: “cada espacio del centro de aprendizaje tiene una
finalidad, como es el aula, el patio, laboratorios; en donde se aplican
materiales en relacién al entorno” (Orozco, 2013, p. 49).

e Material de trabajo: “son los insumos necesarios para que el nifio/a pueda
seguir con el hilo de clase y que le sea Util para revisar los contenidos de la
clase” (Orozco, 2013, p. 49).

e Materiales del docente: “son los documentos que direccionan al educador

sobre el tipo y estilo de aprendizaje empleado en las clases” (Orozco, 2013,

p. 49).

Medios alternativos

Segun lo expresado por Garrido, Martinez, & Cano (2014), gracias al
desarrollo y progreso de la sociedad especificamente en “el campo tecnologico e
informatico se han logrado implementar ciertos medios y sistemas digitales” (p.
85); hecho que esta siendo promovido por el Ministerio de Educacion en el Ecuador
(2022), mediante modelos de capacitacion orientada a los educadores y padres de
familia en donde pueden aprender como utilizar recursos tecnologicos en el aula o

en el hogar, conocidos como TIC, TACy TEP.

e Navegadores: “medios que permiten establecer conexiones entre
terminales... haciendo uso de una IP en especifico la cual funciona como
un pase o permiso de acceso” (Rodriguez, 2006, pag. 29).

e Buscadores son las plataformas virtuales que le permiten al usuario acceder
a sitios en especifico, son empleados para buscar informacion de tipo texto,
imagenes y videos (Suarez, 2010).

e Repositorios: “sitio de almacenamiento de documentos de tipo cientifico 0
investigativo... suelen encontrarse textos y su busqueda se ejecuta en
funcion de filtros” (Lackerbauer, 1999, p. 65).

e Foros: medio de divulgacion de informacion y comunicacion permanente

entre diferentes usuarios (Suérez, 2010).

26



CAPITULO I
METODOLOGIA

Enfoque de la investigacion

La presente investigacion tiene un enfoque mixto, ya que es una metodologia
de investigacion que  consiste  en  recopilar, analizar e  integrar
tanto investigacion cuantitativa como cualitativa. Segun lo que expresa Galeno
(2004):

La investigacion cualitativa esta disefiada para determinar las cualidades y
caracteristicas de los conceptos estudiados y que pertenecen a un campo de
estudio limitado en el desarrollo del marco tedrico...definir hechos o
situaciones que tengan convergencia con el suceso del problema, para que
de esta manera se pueda dividir la problemética en aspectos que puedan ser
estudiados (p. 43)

Por lo mencionado, se aplicé la investigacion cualitativa en este
proyecto con la finalidad de explorar los hechos los hechos o conceptos relevantes
para determinar el problema y soluciones, para esto se estructurd una entrevista con
preguntas abiertas. Mediante esta informacion se procedié a disefiar los
instrumentos de investigacion cuantitativos, que de acuerdo a Galeano (2004), la

define como:

El proceso de analisis estadistico-matematico, de los resultados nominales
obtenidos una vez finalizada el proceso de verificacion de la informacién,
en la parte que se analiza si los datos a analizar son suficiente para
determinar si los resultados pueden mostrar la relacion entre una variable y
la otra (p. 23)
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De acuerdo a lo expresado, esta investigacion se aplicd en el
proyecto con el objetivo de analizar mediante un modelo numérico y estadistico,
los elementos que tienen mayor repercusion en el problema, ademas de establecer
los factores que podrian formar parte de la solucion al problema. Para esta

investigacion se disefié un cuestionario de preguntas de seleccion unica.
Modalidad bésica de la investigacion
De campo

“Lainvestigacion de campo consiste en la recoleccion de datos directamente
de la poblacidn investigada” (Gil, 2016, p. 41), es decir que los instrumentos de
investigacion se aplican mientras el investigador observa o solicita que Ilenen
cuestionarios en la presencia de él. Por lo mencionado, este estudio se puede aplicar
cuando se utilicen instrumentos de investigacion como son las fichas de
observacion y encuestas; por otro lado, también se definen de esta manera, porque
“se trata de comprobar si los conceptos de fuentes bibliogréficas estan planteados
de manera adecuada” (Gil, 2016, p. 41).

Bibliografico — Documental

“Mediante la investigacion bibliografica se puede construir de manera breve
pero concisa el marco tedrico de la investigacion en donde se receptan los datos
mas relevantes relacionados al concepto de estudio” (Gil, 2016, p. 45). Es asi que,
la investigacion bibliografica se realiza con el uso de fuentes secundarias, los cuales
son estudios que tienen cierto grado de relacion con el tema a tratar, pero que no se
realizd con este objetivo. En el presente estudio, se empled para definir cuales son

las principales conceptualizaciones de cada una de las variables.
Niveles y tipos de investigacion
Exploratorio

La presente investigacion tendra un nivel de investigacion exploratorio, en
vista de que acuerdo a enfoque critico-propositivo y al estudio bibliografico,

sustentado en el estudio cualitativo, se pretende identificar de manera superficial,
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cudles son los conceptos basicos para el procesamiento de la informacion, en la
etapa de analisis estadistico” (Galeano, 2004, p. 74). En esta parte, el investigador
solamente determinard cuél es el problema y brevemente definira los aspectos

intrinsecos en el problema.
Descriptivo

La modalidad descriptiva en un paso mas arriba del proceso de investigacion,
en donde ademés de determinar los conceptos bdsicos de la investigacion, “se
propone detallar cada una de las pautas, definiendo si las mismas podrian ser
empleadas en el estudio cuantitativo” (Galeano, 2004, p. 74); no obstante, ademas
de profundizar en el tema este tipo de investigacion tiene como objetivo de que, el
investigador determine una posible solucion del problema, con lo cual se da

cumplimiento con el enfoque propuesto para el estudio.
Poblacion

Mediante el enfoque y tipo de investigacion se proponen entrevistas y
encuestas. La entrevista se aplico a 2 docentes de segundo afio de EGB de la escuela
Reino de Quito. Por otra parte, las encuestas se aplicaron a los 21 educadores de la
Escuela Reino de Quito, que estan en las edades de 25 a 46 afios de edad. El objetivo
de esta investigacion es determinar la implementacion de un modelo pedagodgico
basado en el uso de los recursos digitales para el desarrollo de las competencias y
conocimientos del area lectora. Cabe mencionar que, los 2 educadores
entrevistados, forman parte del grupo de docentes a quienes se les aplicd las

encuestas.

Tabla N°1. Poblacion

Unidades de observacion No. % Instrumento
Entrevista y
Docentes 21 100.0%
encuesta
Total 21 100,0%

Elaborado por: Liliana Quillupangui
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Cuadro N°2. Variable Independiente: Herramientas web

Operacionalizacién de Variable Independiente

Conceptualizacion

Dimensiones

Indicadores

[tems basicos

Técnicas e instrumentos

Se denominan a los sistemas
informaticos que permiten
direccionar de  manera
ordenada el contenido e
informacion a los usuarios.
Se puede acceder a estos
medios mediante el acceso al
denominado ciberespacio o
también llamado internet. En
estos medios se puede
almacenar informacion,
crear recursos Yy difundir
datos.

e Plataformas digitales

Herramientas de
comunicacion

Herramientas de
almacenamiento de
datos

Funcionalidad de Ila
plataforma.
Calidad de
informacion de la
plataforma.

Accesibilidad de la

plataforma
Simplificacion de
tareas.

Optimizacion de
actividades.

Capacidad de
almacenamiento.
Ubicuidad para

ingresar al sistema.
Usabilidad de la
plataforma

¢Con que frecuencia utiliza la
plataforma digital de su institucion?

¢En la institucion educativa que
usted trabaja tiene la plataforma?
Moodle, Canvas

¢Para retroalimentar el aprendizaje
de los estudiantes usted con qué
frecuencia elabora webinar?

¢Usted  considera  importante
elaborar un podcast, para el
desarrollo de sus clases?

¢En qué plataforma digital usted
dicta sus clases? Teams, zoom,

¢Cuéndo usted realiza un trabajo
colaborativo utiliza recursos como?
Google drive, drive, jamboard,
menti

¢Para almacenar informacion de
manera digital usted utiliza? Drive,
pcloud, one drive

Técnica de investigacion:
Encuesta

Instrumento de investigacion:
Cuestionario de encuesta

Técnica de investigacion:
Entrevista

Instrumento de investigacion:
Cuestionario de entrevista

Elaborado por: Liliana Quillupangui
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Cuadro N°3. Variable Dependiente: Proceso Lector

Operacionalizacion de Variable Dependiente

Conceptualizacion

Dimensiones

Indicadores

items basicos

Técnicas e instrumentos

El proceso lector puede
definirse como el camino, los
pasos que siguen las personas al
leer 'y que les permite
comprender. Lo que sucede en
este “camino” o “pasos” que se
den al momento de leer es lo
que determina que una persona
comprenda bien un texto o que
se le dificulte.

Comprensién

Interpretacion

Reaccion

Integracion

e Asocia con
propias.
¢ Responde preguntas.

experiencias

¢ Realiza comparaciones.
o Identifica semejanzas vy
diferencias.

e Dar un criterio establecido.
e Aplicando  técnicas de
participacion tales como;
mesas redondas, debates,
lluvia de ideas

e Da diferentes
interpretaciones para un
mismo conocimiento

e Cambio de trama

e Cambio de escenario

¢Con que frecuencia usted utiliza
estrategias para comprender la idea
principal y secundaria de un texto?

¢Dentro de sus horas de clase con qué
frecuencia usted permite al alumno
puedan replicar o parafrasear un texto
empleando sus propias ideas?

¢Para que el alumno manifieste su
criterio de la tematica tratada con qué
frecuencia usted organiza debates,
mesas redondas, etc?

¢Con que frecuencia usted trabaja en
el cambio de escenario de un texto con
los nifios?

¢El proceso lector tiene varias etapas
con qué frecuencia usted utiliza
estrategias innovadoras para cada una
de ellas?

Técnica de investigacion:
Encuesta

Instrumento de investigacion:
Cuestionario

Técnica de investigacion:
Entrevista

Instrumento de investigacion:
Cuestionario de entrevista

Elaborado por: Liliana Quillupangui
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Validez y confiabilidad

Para la validacion de los instrumentos de la recoleccion de datos tanto de la
encuesta como de la entrevista se la aplico la “validacion por expertos”; en este
documento especialistas en educacion determinaron que las preguntas cumplian con
los requerimientos para recopilar datos e informacion necesaria para determinar los
elementos del problema, asi como alternativas de solucidn. Este documento se

encuentra en los anexos.

Por otro lado, para determinar la confiabilidad de los resultados que se
puedan obtener de las encuestas, se aplico el coeficiente Cronbach, “en donde se
visualiza la varianza y correlacion de los items en relacion con las respuestas” (Gil,
2016, pag. 74), por lo tanto, si se obtiene un valor cercano a uno se acepta una vez

finalizado el proceso de recoleccion de datos los resultados seran reales.

K
K > it 012f

T (T

oY —

Figura N°5. Férmula de alfa de Cronbach
Fuente: Técnicas e instrumentos para la recogida de informacion, Gil (2016)

En la formula se puede identificar a K que es el nimero de items del
cuestionario, que para el presente estudio es de 12; ya que son 5 preguntas de la
variable dependiente, 5 preguntas de la independiente y 2 de la propuesta. Vi
significa la sumatoria de las varianzas por items, mientras que Vt es la sumatoria

de varianza por persona encuestada que en esta formula se define como sujeto.

La férmula solamente toma en consideracidn a un porcentaje definido de las
personas encuestadas, siendo aproximadamente del diez por ciento; por lo tanto, si
el nimero de personas encuestadas fue de 35, por lo que la aplicacion de la formula
solamente sera para aplicada para 4 personas, siendo la cantidad de sujetos. Para la
aplicacion de la férmula se requiere que a las respuestas de la escala de Likert se

las convierta en valores nominales, como lo explica la Tabla N°2.
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Tabla N°2. Escala de Likert en valores nominales para alfa de Cronbach

Valores para alfa de Cronbach 1 2 3 4 5 6
ftems
Pregunta 1.- ( Para retroalimentar el aprendizaje de los estudiantes usted con qué . Muy
. . Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente
frecuencia elabora Webinar? frecuentemente
Respuestas 3 5 7 5 1
Pregunta 2.- ¢Usted considera importante elaborar un podcast como recurso para el Sin De poca Moderadamente .
. . . . . Importante Muy importante
desarrollo de sus clases? importancia importancia importante
Respuestas 0 3 5 11 2
. . .. . . Google
Pregunta 3.- ¢En qué plataforma digital usted dicta sus clases? Presencial Hangouts Google Duo Skype Zoom Teams
Respuestas 2 0 0 0 15 4
Pregunta 4.- ¢ Cuando usted realiza un trabajo colaborativo utiliza recursos cémo? Zoom Menti Jamboard Drive Google Drive
Respuestas 1 6 2 2 10
Pregunta 5.- ¢ Para almacenar informacidn de manera digital usted utiliza? Dropbox E-book OneDrive Pcloud Drive
Respuestas 1 0 5 0 15
Pregunta 6.- ¢Con que frecuencia usted utiliza estrategias didacticas para que el Mu
& ¢ g . . § . paraq Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente v
estudiante comprenda la idea principal y secundaria de un texto? frecuentemente
Respuestas 0 1 1 11 8
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Pregunta 7.- ¢ Dentro de sus horas de clase con qué frecuencia usted permite al . Muy
. . . Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente
estudiante pueda replicar o parafrasear un texto empleando sus propias ideas? frecuentemente
Respuestas 0 0 1 14 6
Pregunta 8.- ¢ Para que el estudiante manifieste su criterio de la tematica tratada con . Muy
, . . Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente
qué frecuencia usted organiza debates, mesas redondas, etc.? frecuentemente
Respuestas 0 0 7 12 2
Pregunta 9.- ¢ Con que frecuencia usted trabaja el cambio de escenario de un texto . Muy
i Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente
con los niflos? frecuentemente
Respuestas 0 0 7 11 3
Pregunta 10.- ¢El proceso lector tiene varias etapas con qué frecuencia usted utiliza . Muy
. Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente
estrategias innovadoras para cada una de ellas? frecuentemente
Respuestas 0 0 3 15 3
Pregunta 11.- ¢En su labor profesional usted ha evidenciado una pagina web con . Muy
. Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente
herramientas para el proceso lector? frecuentemente
Respuestas 1 0 7 10 3
Pregunta 12.- ¢ Desearia que exista una pagina con herramientas web que ayuden al .
g ¢ q pag q v Nunca A veces Siempre
desarrollo del proceso lector?
Respuestas 0 1 20

Fuente: Técnicas e instrumentos para la recogida de informacion, Gil, 2016

Elaborado por: Liliana Quillupangui
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Tabla N°3. Proceso del calculo del alfa de Cronbach

item item item item item item item item item item item item
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 58
2 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 57
3 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 3 55
4 4 4 5 5 5 5 5 4 4 4 4 3 52
5 4 4 4 5 5 5 5 4 4 4 4 3 51
6 4 4 4 5 5 5 5 4 4 4 4 3 51
7 3 4 4 5 5 5 4 4 4 4 4 3 49
8 3 4 4 5 5 5 4 4 4 4 4 3 49
9 3 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 3 48
10 3 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 3 48
11 3 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 3 47
12 3 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 3 47
13 3 4 4 3 5 4 4 4 4 4 4 3 46
14 2 3 4 3 5 4 4 4 4 4 3 3 43
15 2 3 4 2 5 4 4 3 3 4 3 3 40
16 2 3 4 2 3 4 4 3 3 4 3 3 38
17 2 3 4 2 3 4 4 3 3 4 3 3 38
18 2 3 4 2 3 4 4 3 3 4 3 2 37
19 1 2 4 2 3 4 4 3 3 3 3 3 35
20 1 2 2 3 3 4 3 3 3 3 3 31
21 1 2 1 1 3 3 3 1 3 24
) - o] — ()] o o ul ()] wn [s2] wn o
© o o [22) o o o ~ ~ o™ 0 ()] < o
8§ | XN 8 & & & A w9 & R S <
E - o — ~ — o o o o o o o Q
&
>

Fuente: Técnicas e instrumentos para la recogida de informacion, Gil, 2016
Elaborado por: Liliana Quillupangui

Tabla N°4. Resultado de alfa de Cronbach

K= 12

Vi= 9,03854875
Vt= 72,4263039
Alfa 0,95476746

Elaborado por: Liliana Quillupangui

De acuerdo a los resultados del coeficiente, se determina que el valor
obtenido en alfa es de 0.954, por lo que la aplicacién de las encuestas tiene una alta
fiabilidad, mostrando que mediante el analisis de los resultados se puede disefiar

una propuesta de solucion al problema planteado.
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Plan para la recoleccion de la informacion

Técnicas e instrumentos

Las técnicas de investigacion se proponen en base al planteamiento del

enfoque y de la modalidad; por lo cual, para la investigacion cualitativa-

bibliogréfica, se plantea utilizar la técnica de entrevista; mientras que para la parte

de investigacion cuantitativa-de campo, se usaran las encuestas. De acuerdo a lo

que detalla Gil (2016) “las técnicas de investigacion, estdn orientadas a definir

alcance y campo de estudio de la investigacion” (p. 84), por lo tanto, mientras

menor sea las técnicas e instrumentos aplicados, se podran obtener mejores

resultados.

Técnicas

Entrevista: El procedimiento consiste en seleccionar a una persona con los
suficientes conocimientos respecto al area de estudio y que pueda aportar
ciertas ideas que ayuden a la investigacion (Galeano, 2004). Se aplic6 a 3
docentes del segundo afio de EGB de la escuela Reino de Quito, con la
finalidad de identificar el tipo de plataformas digitales que utilizan, con que
finalidad las emplean y las metodologias que utilizan durante el proceso de
ensefianza de la lectoescritura.

Encuesta: El proceso consiste en determinar los hechos que mayor
relevancia tienen con respecto a las variables presentadas durante el
planteamiento del problema; ademas de apoyarse en los datos cualitativos
previos (Galeano, 2004). La encuesta se aplico a los 21 educadores de la
escuela Reino de Quito con el objetivo de determinar la frecuencia de uso
de las plataformas digitales, el uso de plataformas colaborativas y de
almacenamiento, asi como la frecuencia de uso de las diferentes
metodologias de ensefianza y ademas de la aprobacidn para la creacion de
un medio digital para complementar el proceso de ensefianza de la

lectoescritura.
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Instrumentos

e Cuestionario de entrevista: Se describen como una serie de preguntas
direccionadas a una respuesta abierta, en donde el entrevistado tiene la
libertad de explayar todas sus ideas; motivo por el cual se emplea este
instrumento (Galeano, 2004). La cuestionario estd constituido por 11
preguntas abiertas, 5 preguntas enfocadas en la variable dependiente y 5 en
la variable independiente y 1 pregunta para la propuesta.

e Cuestionario de encuesta: En este caso el investigador con ayuda de
sustento bibliogréafico y de los resultados de la investigacion cualitativa,
determina preguntas cerradas de seleccion maltiple y unica (Galeano, 2004).
El cuestionario se encuentra estructurada por 12 preguntas cerradas y de

Unica opcion. Para la misma se utilizo la escala de Likert para su disefio.
Analisis e interpretacion de resultados

Este procedimiento se realiza una vez terminado de aplicar los instrumentos
de investigacion a cada uno de los miembros de la poblacion determinada al iniciar
el presente capitulo; a continuacion, se exponen las actividades que se realizan hasta

antes de iniciar el proceso de construccion de la propuesta de solucion.

e Se debe aclarar que el proceso de andlisis de los resultados de la entrevista
se realiza antes del disefio del cuestionario de la encuesta. En este apartado,
lo que se realiza es la identificacion de las ideas centrales del aporte
realizado por el entrevistado.

e Se procede a tabular los resultados de las encuestas por pregunta, esto se
hace en un cuadro y gréafico de tipo pastel, en donde mediante porcentajes
se puede determinar qué respuesta fue la que mayor promedio alcanzo.

e Con la ayuda de los gréaficos se realizd un breve analisis de los resultados y
ademas de interpretar si existe relacion entre los resultados de una pregunta
y otra.

e Se procede a construir una tabla de verificacion de resultados con los
objetivos, en donde se determinar si mediante el proceso de investigacion

se ha logrado resolver las interrogantes del estudio.
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Finalmente, se proponen las conclusiones y recomendaciones del proyecto,
verificando que cada una responda al objetivo de la investigacion, ademas

de dar inicio al proceso de disefio de la propuesta de solucion.

Andlisis e interpretacion de los resultados de las entrevistas

Preguntal.- (Se debe realizar retroalimentacion en el aprendizaje,

considerando su experiencia se debe hacer uso del Webinar?

Respuesta de la Lcda. Inez Alban: Es conveniente, se debe tomar en cuenta

que la edad de los nifios influye mucho, para que esta herramienta sea (til.
Ademas de que, mientras mayor sea la edad del alumno es indispensable
utilizar el sitio Webinar.

Respuesta del Lcdo. Geovanny Herrera M.Sc.: Por supuesto, la

retroalimentacion refuerza el aprendizaje. En la asignatura de Lengua y

Literatura se necesita de medios tecnolégicos.

Pregunta 2.- ;Suele recurrir al uso de podcast para desarrollar la capacidad

auditiva de los alumnos?

Respuesta de la Lcda. Inez Alban: Si es necesario y Util para los nifios

porque les ayuda a desarrollar varios campos cognitivos, especialmente en
el lenguaje y la audicion, por lo tanto es muy importante los podcasts.

Respuesta del Lcdo. Geovanny Herrera M.Sc.: Se estd dando prioridad a los

alumnos que tienen este tipo de aprendizaje. Por lo que los alumnos con este
estilo de aprendizaje refuerzan sus conocimientos y se va a incentivar al

resto de nifios a aprender de esta manera.

Pregunta 3.- {Bajo su criterio cual es la plataforma digital que usted sugiere

para las clases y por qué?

Respuesta de la Lcda. Inez Alban: Actualmente se ha visto que hay una gran

cantidad de plataformas, se espera que estas sean Utiles para cada uno de los
estudiantes, pero para escoger una de ellas se lo debe hacer partiendo por el
analisis de la edad y de la economia, en este ultimo es porque hay personas
que no tienen tablets o computadoras. La plataforma mas utilizada en este

tiempo ha sido la plataforma Zoom.
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e Respuesta del Lcdo. Geovanny Herrera M.Sc.: La plataforma mas utilizada

seria TEAMS, porque es la que mas adaptada se encuentra en relacion al

sistema educativo.

Pregunta 4.- ¢Para los trabajos colaborativos con los estudiantes que

herramientas digitales recomienda y por qué?

e Respuesta de la Lcda. Inez Alban: Hay muchas herramientas colaborativas,

que han ayudado al docente en este tiempo, como por ejemplo las hojas del
LIVE WORK SHEET, que son hojas interactivas que ayudan a que el nifio
interactde con el docente.

e Respuesta del Lcdo. Geovanny Herrera M.Sc.: Se puede usar YouTube o

Google, las que son faciles de acceder y se puede encontrar cualquier tipo

de informacion tanto auditiva como visual.

Pregunta 5.- ¢ Considerando su experiencia que recursos digitales utiliza para

almacenar informacion y por que?

e Respuesta de la Lcda. Inez Alban: De todas las herramientas disponibles, la

que mas se utiliza es el Google Drive

e Respuesta del Lcdo. Geovanny Herrera M.Sc.: Se ha empleado dos

plataformas, dependiendo de la actividad; ya que si se tratan de documentos
emitidos por la institucion o para que circule la informacion entre maestros

es el Dropbox; pero para temas de los alumnos es el Drive.

Pregunta 6.- ¢Qué estrategias digitales utiliza para comprender la idea

principal y secundaria de un texto?

e Respuesta de la Lcda. Inez Alban: Al entregarle el texto a un nifio lo que

primero se hace es verificar que el nifio haya entendido. Lo que se hace es
observar el tipo de aprendizaje que tiene como es auditivo o visual y lo que
se hace es juntar todos los estilos de aprendizaje y empelarlos
simultaneamente.

e Respuesta del Lcdo. Geovanny Herrera M.Sc.: Los videos narrados o

descriptivos; con esto se puede fortalecer con ciertas lecturas selectivas, que
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es en donde los alumnos pueden identificar las ideas principales y

secundarias.

Pregunta 7.- ¢Dentro de su labor educativa por qué considera usted

importante que el estudiante pueda parafrasear textos con sus propias ideas?

e Respuesta de la Lcda. Inez Alban: Es importante, porque al parafrasear se

estd aumentando y contribuyendo al desarrollo del texto. Para que el alumno
con sus propias palabras diga algo adicional, con otros términos para que el
texto se expanda o se haga méas pequefio.

e Respuesta del Lcdo. Geovanny Herrera M.Sc.: Es relevante en vista de que,

todo texto debe estar acompafiado de iméagenes o figuras, para que el alumno

pueda anticiparse al contenido de la lectura.

Pregunta 8.- ;La opinién del estudiante dentro de la hora de clase es
importante, por lo tanto, los docentes organizan debates, mesas redondas, etc
cual es la técnica que considera usted la mas adecuada para lograr el objetivo?

e Respuesta de la Lcda. Inez Alban: Es importante todas las técnicas, pero la

que se usaria seria el debate, porque cada nifio defiende su posicion, lo que
no ocurre en la mesa redonda, en donde los chicos solamente opinan.

e Respuesta del Lcdo. Geovanny Herrera M.Sc.: Las mesas redondas es la

actividad mas efectiva, en donde los alumnos opinan y dan su punto de vista;

en este caso se promueve la comunicacién y el dinamismo de la clase.

Pregunta 9.- ;Se debe considerar en los estudiantes fluidez imaginativa con
actividades como por ejemplo el cambio de escenario en los textos que se lee a

los nifios, porque se considera importante esa actividad?

e Respuesta de la Lcda. Inez Alban: Hay una gran variedad de textos, por

ejemplo, significar el texto o crear un final diferente o un inicio diferente.
Hay muchos instrumentos que ayudarian al desarrollo de la imaginacion y
creatividad.

e Respuesta del Lcdo. Geovanny Herrera M.Sc.: La actividad del Flashback,

Forward y la técnica del circulo; son las alternativas para que el alumno se
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interese por la lectura, con esto se puede anticipar el final o el inicio, con

esto la lectura finaliza con una parte abierta.

Pregunta 10.- ¢ Bajo su experiencia que estrategias innovadoras se debe usar

en las etapas del proceso lector?

Respuesta de la Lcda. Inez Alban: En el proceso lector lo que se debe hacer
es el analisis y el post-analisis, el primero es inferir lo que trata de decir el
texto y el segundo sobre qué conclusiones se pueden obtener mediante el
mismao.

Respuesta del Lcdo. Geovanny Herrera M.Sc.: Seleccionar textos, que sepa

si es un texto narrativo, informativo o expositivo; ya que es la parte mas
importante. Se inicia con una lectura conativa, en donde se analiza el texto
de manera general, luego a un critica, expone su punto de vista y finaliza
con una extrapolaria, en donde el alumno decide la forma o secuencia del

texto.

Pregunta 11.- ;Considerando su conocimiento que sugerencias daria a una

persona que va a elaborar una pagina web con herramientas para el proceso

lector?

Respuesta de la Lcda. Inez Alban: La plataforma debe ser accesible tanto en

la parte econémica como en funcionamiento; es decir, que sea fécil de
acceder; que sean creativas, las cuales le permitan al alumno insertarse en
el trabajo. Las instrucciones deben ser claras y concisas para que la persona
pueda utilizarla facilmente, ademas de que la pagina web este enfocada para
diferentes edades.

Respuesta del Lcdo. Geovanny Herrera M.Sc.: En primer lugar el impulsor

del proyecto debe tener los insumos suficientes para iniciar con la
plataforma; por otro lado, es necesario definir el objetivo de la propuesta y

finalmente disefar lecturas que interesen al alumno.
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Cuadro N°4. Andlisis de la entrevista

PREGUNTAS

LIC. INES ALBAN

Msc. GEOVANNY HERRERA

¢ Se debe realizar
retroalimentacion en el
aprendizaje, considerando su
experiencia se debe hacer uso
del Webinar?

Si considerando la edad

Si porque refuerza el aprendizaje

¢Suele recurrir al uso de
podcast para desarrollar la
capacidad auditiva de los
alumnos?

Ayuda a desarrollar varios
campos cognitivos, en especial
el lenguaje y la audicion.

Refuerza conocimientos e
incentivan el aprendizaje,

¢Bajo su criterio cual es la
plataforma digital que usted
sugiere para las clases y por
qué?

Se analizalaedady la
economia, pero la mas
utilizada es la plataforma
zoom.

La plataforma seria TEAMS
pertenece al sistema educativo.

¢Para los trabajos
colaborativos con los
estudiantes que herramientas
digitales recomienda y por qué?

las hojas del LIVE WORK
SHEET, que son hojas
interactivas

YouTube o Google, las que son de
facil acceder

¢Considerando su experiencia
que recursos digitales utiliza
para almacenar informacion y
por qué?

La que més se utiliza es el
Google Drive

Entre maestros es el Dropbox; pero
para los alumnos es el Drive.

¢Qué  estrategias  digitales
utiliza para comprender la idea
principal y secundaria de un
texto?

Observar el tipo de
aprendizaje

Los videos narrados o descriptivos

¢la opinion del estudiante
dentro de la hora de clase es
importante, por lo tanto, los
docentes organizan debates,
mesas redondas, etc cudl es la
técnica que considera usted la
mas adecuada para lograr el
objetivo?

El debate, porque cada nifio
defiende su posicién

Las mesas redondas es la actividad
mas efectiva

¢Se debe considerar en los
estudiantes fluidez imaginativa
con actividades como por
ejemplo el cambio de escenario
en los textos que se lee a los
nifios, porque se considera
importante esa actividad?

Crear un final diferente o un

inicio diferente técnicas que

ayudarian al desarrollo de la
imaginacion

Flashback, Forward y la técnica del
circulo; son las alternativas para
que el alumno se interese por la

lectura

¢;Bajo su experiencia que
estrategias innovadoras se debe
usar en las etapas del proceso
lector?

Se debe hacer el andlisis y el
post-analisis, lo que trata de
decir el texto

Seleccionar textos, lectura conativa,
critica del texto y finaliza con una
critica exploratoria,

¢Considerando su
conocimiento que sugerencias
daria a una persona que va a
elaborar una péagina web con
herramientas para el proceso
lector?

Debe ser accesible tanto en la
parte econémica como en
funcionamiento; es decir, que
sea facil de acceder

Insumos suficientes para iniciar con
la plataforma; por otro lado, es
necesario definir el objetivo

Fuente: Entrevista a los docentes
Elaborado por: Liliana Quillupangui
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Anélisis e interpretacion de las encuestas de los docentes

Pregunta 1.- ;Para retroalimentar el aprendizaje de los estudiantes usted con
qué frecuencia elabora Webinar?

Tabla N°5. Uso de Webinar para el proceso de retroalimentacion

Alternativas NuUmero Porcentaje
Muy frecuentemente 1 4.80%
Frecuentemente 5 23.80%
Ocasionalmente 7 33.30%
Raramente 5 23.80%
Nunca 3 14.30%
Total 21 100%

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

B Muy frecuentemente
Frecuentemente

B Ocasionalmente

B Raramente

H Nunca

Grafico N°3. Uso de Webinar para el proceso de retroalimentacion

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

Anélisis e Interpretacion

De acuerdo al grafico el 24% de los encuestado afirman que, utilizan
“frecuentemente” las Webinar para el proceso de retroalimentacion de la materia;
mientras el 33% dicen hacerlo de manera “ocasional”, el 24% afirman que lo
aplican “raramente” y el 14% “nunca” lo hace.

Por lo tanto se puede inferir que, la mayor parte de los educadores pueden emplear
y conocen de los beneficios de los medios digitales durante el proceso educativo;
no obstante, un significante numero de profesores no los emplea de manera continua
y esto puede deberse a que no encuentran una plataforma facil de manejar o que
tenga el enfogque que buscan.
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Pregunta 2.- ¢ Usted considera importante elaborar un podcast como recurso
para el desarrollo de sus clases?

Tabla N°6. Uso de podcast para el desarrollo de la clase

Alternativas Numero Porcentaje
Muy importante 2 9.50%
Importante 11 52.40%
Moderadamente importante 5 23.80%
De poca importancia 3 14.30%
Sin importancia 0 0.00%
Total 21 100%

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

0%

B Muy importante

Importante
B Moderadamente importante
B De poca importancia

B Sin importancia

Grafico N°4. Uso de podcast para el desarrollo de la clase
Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

Analisis e Interpretacion

Segun lo manifestado, el 52% de los docentes dicen que utilizar podcast como
recurso didéctico es “importante”; mientras el 24% afirman que es “moderadamente
importante” y el 14% dicen que es de “poca importancia”.

Es asi que, los educadores conocen de los beneficios que aportan los podcasts
durante el desarrollo de las unidades; sin embargo, no se puede afirmar que lo hayan
utilizado o que los mismos hayan tenido un efecto positivo en la clase. Por otro
lado, hay educadores que dicen que no tienen importancia y esto puede deberse a
que para su asignatura se deben emplear medios visuales en lugar de auditivos.
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Pregunta 3.- ¢ En qué plataforma digital usted dicta sus clases?

Tabla N°7. Medio por el que dictan clases los educadores

Alternativas Nimero Porcentaje
Teams 4 19.00%
Zoom 15 71.40%
Skype 0 0.00%

Google duo 0 0.00%
Google hangouts 0 0.00%
Presencial 2 9.50%
Total 21 100%

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes
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71%

Grafico N°5. Medio por el que dictan clases los educadores
Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

Analisis e Interpretacion

El 71 % de los encuestados afirman utilizar la plataforma de “Zoom” para dictar la
clase; por otro lado el 19% emplean “Teams” y el 10% dicta sus clases de manera
“presencial”.

Se puede determinar que, la plataforma que mayor uso le dan los educadores es
Zoom, esto puede deberse a que la plataforma es facil de acceder, tiene un amplio
marco de funcionalidades y herramientas y lo mismo ocurre para los alumnos. A su
vez se reafirma la necesidad de continuar empleando plataformas digitales durante
el proceso educativo.
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Pregunta 4.- ;Cuando usted realiza un trabajo colaborativo utiliza recursos
como?

Tabla N°8. Plataformas para realizar trabajos colaborativos

Alternativas Numero Porcentaje
Google drive 10 45.00%
Drive 2 10.00%
Jamboard 2 10.00%
Menti 6 30.00%
Zoom 1 5.00%
Total 21 100%

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

H Google drive
Drive

B Jamboard

H Menti

B Zoom

Gréfico N°6. Plataformas para realizar trabajos colaborativos

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

Analisis e Interpretacion

De acuerdo al grafico, el 45% de los encuestados dicen que emplean la plataforma
“Google Drive” cuando tratan de realizar actividades colaborativas; mientras el
30% afirman que lo hacen mediante “Menti” y apenas el 5% expresan que utilizan
“Zoom”.

Se puede definir qué, los servicios de Google han tenido un mayor impacto en el
ambito educativo, ya que os educadores prefieren sus productos; ademas, de la
misma manera que ocurre con Zoom, Google Drive o Menti pueden presentar un
amplio numero de funcionalidades y ademas de que es facil de utilizar y acceder al
mismo, lo que aumenta su preferencia en el colectivo académico.
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Pregunta 5.- ;Para almacenar informacion de manera digital usted utiliza?

Tabla N°9. Plataforma para almacenar informacion

Alternativas NuUmero Porcentaje
Drive 15 71.40%
Pcloud 0 0.00%
One drive 5 23.80%
E-book 0 0.00%
Dropbox 1 4.80%
Total 21 100%

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes
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M Drive
Pcloud

H One drive

0% M E-book

B Dropbox

Graéfico N°7. Plataforma para almacenar informacion
Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

Anélisis e Interpretacion

Segun lo mostrado, el 71% de los docentes opinan que, utilizan “Google Drive”
cuando se busca guardar informacion en la red; por otro lado, el 24% afirman
utilizar “One Drive”, producto de Microsoft; y finalmente el 5% utiliza “Dropbox™

Se puede inferir que, de la misma manera que ocurre en los trabajos colaborativos,
los productos de Google son los mas utilizados para albergar documentos y esto en
gran parte puede estar relacionado por las herramientas que ofrece el medio y de las
funcionalidades faciles de utilizar.
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Pregunta 6.- ¢ Con que frecuencia usted utiliza estrategias didacticas para que
el estudiante comprenda la idea principal y secundaria de un texto?

Tabla N°10. Estrategias didacticas para la comprension de un texto

Alternativas Numero Porcentaje
Muy frecuentemente 8 38.10%
Frecuentemente 11 52.40%
Ocasionalmente 1 4.80%
Raramente 1 4.80%
Nunca 0 0.00%
Total 21 100%

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°8. Estrategias didacticas para la comprension de un texto

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

Anélisis e Interpretacion

El 38% de los encuestados expresan que “muy frecuentemente” utilizan estrategias
didacticas en donde se trata de que el alumno pueda comprender la idea principal y
secundaria de un texto; mientras el 52% afirman hacerlo “frecuentemente” y por
ultimo el 5% lo hacen “raramente”.

Es asi que, los educadores conocen de actividades pedagodgicas las cuales
promueven la comprension e interpretacion de los textos; ademas de que suelen
realizarse con una alta periodicidad; sin embargo, no se puede determinar las
estrategias que emplean y si las mismas han tenido un efecto positivo para el
desarrollo de las destrezas de los alumnos.
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Pregunta 7.- ¢ Dentro de sus horas de clase con qué frecuencia usted permite
al estudiante pueda replicar o parafrasear un texto empleando sus propias
ideas?

Tabla N°11. Empleo de la técnica del parafraseo

Alternativas Numero Porcentaje
Muy frecuentemente 6 30.00%
Frecuentemente 14 65.00%
Ocasionalmente 1 5.00%
Raramente 0 0.00%
Nunca 0 0.00%
Total 21 100%

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°9. Empleo de la técnica del parafraseo

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

Anélisis e Interpretacion

De acuerdo al gréafico, el 65% de los profesores expresan que, de manera
“frecuente” emplean actividades en donde los alumnos pueden exponer sus ideas
de acuerdo a su criterio, por otra parte, el 30% afirman que los hacen “muy
frecuentemente”.

Se puede definir qué, otra alternativa de ensefianza de los educadores es la de crear
espacios de tareas o evaluaciones en donde los alumnos traten de exponer con sus
argumentos sobre cuél ha sido su perspectiva del concepto o texto mostrado durante
la clase; sin embargo, de la misma manera que las actividades de comprension, estas
no pueden afirmarse como efectivas dentro del proceso educativo.
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Pregunta 8.- ¢Para que el estudiante manifieste su criterio de la temética
tratada con qué frecuencia usted organiza debates, mesas redondas, etc.?

Tabla N°12. Empleo de estrategias de debates 0 mesas redondas

Alternativas Numero Porcentaje
Muy frecuentemente 2 9.50%
Frecuentemente 12 57.10%
Ocasionalmente 7 33.30%
Raramente 0 0.00%
Nunca 0 0.00%
Total 21 100%

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°10. Empleo de estrategias de debates 0 mesas redondas
Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

Analisis e Interpretacion

Segln los educadores, el 57% dicen que emplean de manera” frecuente” las
actividades de debate 0 mesa redonda; sin embargo, el 33% afirman que lo aplican
de manera “ocasional”.

Es asi que, las actividades de intercambio de ideas son una de los elementos méas
relevantes dentro del proceso educativo, en vista de que, incentiva a los alumnos a
participar, aumenta el interés de los nifios por seguir aprendiendo y finalmente
pueden defender con sus ideas su punto de vista; lo que les permite fortalecer sus
habilidades de Lenguaje y Comunicacion.
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Pregunta 9.- ;Con que frecuencia usted trabaja el cambio de escenario de un
texto con los nifios?

Tabla N°13. Empleo de estrategia de cambio de escenario del texto

Alternativas Numero Porcentaje
Muy frecuentemente 3 14.30%
Frecuentemente 11 52.40%
Ocasionalmente 7 33.30%
Raramente 0 0.00%
Nunca 0 0.00%
Total 21 100%

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°11. Empleo de estrategia de cambio de escenario del texto
Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

Analisis e Interpretacion

El 53% de los educadores afirman que de manera “frecuente” utilizan las
actividades de cambio de escenarios, que consisten en cambiar o alterar ciertos
pasajes del texto; mientras el 33% dicen hacerlo de forma “ocasional”.

Se puede inferir que, los educadores tratan de incentivar a los alumnos a desarrollar
las destrezas de imaginacién y creatividad, mediante la aplicacion de actividades en
donde él debe predecir qué aspectos cambia en el entorno; no obstante, de momento
no se puede conocer si las estrategias han tenido un efecto positivo en el desarrollo
de las destrezas de Lengua y Comunicacion.
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Pregunta 10.- ¢ El proceso lector tiene varias etapas con qué frecuencia usted
utiliza estrategias innovadoras para cada una de ellas?

Tabla N°14. Empleo de estrategias innovadoras durante el proceso lector

Alternativas Numero Porcentaje
Muy frecuentemente 3 14.30%
Frecuentemente 15 71.40%
Ocasionalmente 3 14.30%
Raramente 0 0.00%
Nunca 0 0.00%
Total 21 100%

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°12. Empleo de estrategias innovadoras durante el proceso lector
Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

Analisis e Interpretacion

De acuerdo al grafico, el 72% de los profesores dicen que “frecuentemente” tratan
de innovar las estrategias y metodologias de la clase; por otro lado, el 14% opinan
que lo hacen de manera “ocasional”.

Por lo tanto, se puede determinar que, los profesores estan conscientes de que cada
alumno tiene un ritmo y estilo de aprendizaje diferente y tratan de crear actividades
en donde se promueva el interés, percepcion y motivacion para que el proceso
cognitivo se concatene.
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Pregunta 11.- ;¢En su labor profesional usted ha evidenciado una pagina web
con herramientas para el proceso lector?

Tabla N°15. Existencia de una plataforma enfocada en el proceso lector

Alternativas Numero Porcentaje
Muy frecuentemente 3 14.30%
Frecuentemente 10 47.60%
Ocasionalmente 7 33.30%
Raramente 0 0.00%
Nunca 1 4.80%
Total 21 100%

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°13. Existencia de una plataforma enfocada en el proceso lector

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

Anélisis e Interpretacion

El 47% afirman que, de forma “frecuente” ha evidenciado plataformas web con
herramientas que promueven el proceso lector; mientras el 14% dicen que las
encuentra de manera ocasional.

Se puede determinar dos puntos de vista, el primero es que, son pocas las
plataformas que tienen como objetivo el fortalecer las competencias lectoras de los
alumnos y por otro lado, de que las funcionalidades y herramientas de las
plataformas son dificiles de manipular por lo que los educadores declinan la idea
de utilizan medios digitales en la clase.
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Pregunta 12.- ¢;Desearia que exista una pagina con herramientas web que

ayuden al desarrollo del proceso lector?

Tabla N°16. Aprobacion para la creacion de una plataforma digital

Alternativas Numero Porcentaje
Siempre 20 95.20%
A veces 1 4.80%

Nunca 0 0.00%
Total 21 100%

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°14. Aprobacion para la creacion de una plataforma digital
Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Encuesta a docentes

Anélisis e Interpretacion

M Siempre
1 A veces

® Nunca

De acuerdo al grafico el 95% de los docentes dicen que apoyan la mocion de crear

una plataforma digital para el desarrollo del proceso lector.

Por lo tanto, se define que una propuesta de solucion al problema planteado es la
de disefiar e implementar una herramienta web que sea medio de complemento o

retroalimentacion para el proceso lector de los alumnos.
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CAPITULO 11l
PROPUESTA

Nombre de la propuesta: “El Hogar de las Palabras”

Plataforma digital para el desarrollo de actividades lectoras enfocada en los
alumnos y educadores de Lengua y Literatura del segundo afio de Educacion

General Basica de la Escuela Reino de Quito.

Contextualizacion

La escuela Reino de Quito con AMIE: 17H00814, ubicada en la provincia
de Pichincha, cantén Quito, parroquia Centro Histérico. Tipo de educacion:
Educacion regular. Nivel educativo que ofrece: Inicial y Bésica. Tipo de Unidad
Educativa: Fiscal. Zona: Urbana. Régimen Escolar: Sierra. Modalidad: Presencial.

Jornada: Matutina. NUmero de docentes: 23. NUmero de alumnos: 488.

El plantel cuenta con un espacio de 4.203 m2, distribuidos entre aulas,
patios, canchas y oficinas. En cada una de las aulas de la institucion se encuentra 1
computador, 1 proyector, 2 pizarras para marcador, pupitres y canceles. La escuela
cuenta con dos aulas enfocadas en el area informatica y ademas, todo el plantel
cuenta con conexion a internet, mediante WI-FI. Asi mismo, la institucion tiene una

biblioteca y una sala de reuniones.

Definicion del tipo de producto

La presente propuesta consiste en la creacion de una plataforma digital para
los alumnos y docentes de segundo afio de EGB de la Escuela Reino de Quito, en
la misma se proponen actividades que podran ser ejecutadas mediante el uso de
recursos interactivos, como son videos, ademas de imagenes y fichas interactivas.

Asi mismo, se detalla de manera breve como se emplearon diversos sistemas para
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la creacion de este medio como fueron: Google Sites, Genially, Canva, Autodraw
y Live Work Sheet.

Explicacion de como la propuesta contribuye a solucionar las insuficiencias

identificadas en el diagnostico

Esta propuesta esta enfocada en complementar el proceso del aprendizaje de
la lectoescritura de los alumnos de segundo afio de EGB de la escuela Reino de
Quito; a causa de que, segun los datos de la investigacion se determind lo siguiente.
Los educadores afirman que, solamente de manera ocasional encuentran
plataformas digitales que promuevan habilidades y destrezas lectoras. Asi mismo,
solamente de manera esporadica han llegado a innovar las estrategias y actividades
para la ensefianza. Por lo tanto en la plataforma se encuentran actividades que
complementan el proceso de ensefianza de la lectoescritura; en vista de que, las
actividades cumplen con los lineamientos del libro de Lengua y Literatura de

Segundo afio de EGB emitido por el Ministerio de Educacion del Ecuador.

Adicionalmente las actividades se desarrollan por unidades de estudio.
Observe el Cuadro 5. Para la ejecucion de los mismos se crearon videos enfocados
en un dmbito de estudio, ademéas de una ficha interactiva en donde los alumnos
podran aplicar los conocimientos aprendidos en el video y la actividad concluira
mediante un ejercicio de repaso de conceptos, esto a través de una imagen
interactiva. Estos medios fueron disefiados para despertar el interés y atencion de

los alumnos, al cambiar las estrategias de ensefianza.
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Cuadro N°5. Desarrollo de competencias lectoras de la propuesta

Unidades Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4
e Lengua y e Lengua y e Lengua y e Lengua y
Ambitos Cultura Cultura Cultura Cultura
e |ectura e |ectura e |ectura e |ectura
e Escritura e Escritura e Escritura e Escritura
e Literatura o Literatura e Literatura o Literatura
e Intencion Del e Intencion del e Intencién del e Intencion del
texto texto 2 texto 3 texto 4
e Propdsito de e Propdsito de e Propdsito de e Propdsito de
los textos los textos 2 los textos 3 los textos 4
eFonema/m/ e Grafema/m/ e Fonema /r/ e Fonema /ch/
Contenidos e Fonema /a/ e Grafema/d/ e Fonema/l/ e Fonema /k/
eFonema/n/ e Grafema/u/ e Fonema/b/ e Fonema-
eFonema/o/ e Grafema/p/ e Fonema /f/ grafema /k/
e lectural e | ectura3 e |ecturad e [Fonema-
e Lectura 2 e Lectura 4 e Lecturas grafema /g/
e |ecturab
e |ectura?

Fuente: Libro de matematicas de octavo afio de Educacion General Basica del
Ecuador, 2022.
Elaborado por: Liliana Quillupangui

Objetivos de la propuesta

Objetivo general

Crear una pagina digital en Google Sites para promover el aprendizaje de la
lectoescritura de los alumnos de segundo afio de Educacién General Béasica de la
Escuela Reino de Quito, provincia de Pichincha, canton Quito parroquia Centro
Historico.

Objetivos especificos

¢ Planificar los contenidos y actividades lectoras para la plataforma digital,
basandose en los conceptos del libro de Lengua y Literatura del segundo
afio de EGB.

e Socializar la plataforma digital con los educadores y padres de familia de
los alumnos del segundo afio de EGB de la Escuela Reino de Quito.

e Ejecutar la plataforma digital de actividades lectoras al proceso educativo

de los alumnos del segundo afio de EGB de la Escuela Reino de Quito.
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e Evaluar los beneficios de la plataforma digital mediante fichas de

evaluacion a los alumnos del segundo afio de EGB de la Escuela Reino de

Quito.

Cuadro N°6. Plan de accion de la propuesta

Etapas Objetivos Actividades Recursos Indicadores de
logro
Planificar los Revisar los temas
contenidos y del libro de
actividades lectoras Literatura y
- Computadora . -
para la plataforma lenguaje de Libro de Publicar la pagina
Planificacion digital, basandose segundo afio de Lengua y de Google Sites
en los conceptosdel EGB Literatura con videos y
libro de Lengua y Crear los videos y Google Sites actividades
Literatura del actividades de la
segundo afio de pégina
EGB.
Socializar la Planificar
plataforma digital reuniones con los Participacion de
con los educadores profesores de todos de los
.. ..y padres de familia Lengua y Computadora adres de familia
Socializacion  de |os alumnos del  Literatura Infocus P f q ’
segundo afio de Realizar una Ero esores de
EGB de la Escuela cesion con los L?tr;?:tié
Reino de Quito. padres de familia
y rector.
Ejecutar la Enviar el enlace Activacion de la
plataforma digital directo de la lataforma por
de actividades pagina web a los P te de | P
lectoras al proceso profesores y que parte de os
Ejecucion educativo de los lo envien a los Computador  alumnos de
alumnos del alumnos. sEegléngolano de
segundo afio de €la
EGB de la Escuela Esc_uela Reino de
Reino de Quito. Quito
Evaluar los Solicitar a los
beneficios de la profesores aplicar
plataforma digital las fichas de _. L
mediante fichas de evaluacion del Fichas de Apllcacmn de las
Evaluacién evaluacion a  los evaluacion de  fichas de

alumnos del
segundo afio de
EGB de la Escuela
Reino de Quito.

progreso de las
competencias
lectoras de los
alumnos.

competencias
lectoras

evaluacion a cada
curso y alumno.

Elaborado por: Liliana Quillupangui
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Elementos que lo conforman

La plataforma esta disefiada en base a los temas vistos en las unidades de
estudio de Lengua y Literatura de segundo afio de EGB; esto en vista de que, esta
plataforma digital debe estar alineada a los conceptos vistos en clase para que
funcione de manera sinérgica y sea un complemento de estudio. Los temas de cada

unidad se dividen en 4 que son los siguientes:

e Lenguay cultura: consiste en el aprendizaje del vocabulario local, ademas
de expresiones de conocimiento basico o elemental.

e Lectura: se define como la habilidad de comprender y conocer la estructura
de los grafemas, silabas, palabras o de una determinada idea.

e Escritura: es la destreza de control del motor fino para lograr garabatear
grafemas que es de lo que estan compuestos las palabras.

e Literatura: es la capacidad de interpretar los hechos que ocurren en un texto,

basandose principalmente de la idea central.

Para el desarrollo de cada actividad se plante6 utilizar recursos interactivos,
mediante estos elementos se logra fortalecer los conocimientos de los alumnos en
el campo de lectura, redaccion y vocabulario. Para esto se emplearon tres sistemas
digitales como son: Genially, Canva, Autodraw y Work Live Sheet; cada se utiliz6
para crear un recurso especifico como fueron: videos, imagenes interactivas y fichas

interactivas.

e Genially: es una plataforma enfocada en el &mbito educativo, en donde
se pueden crear presentaciones e imagenes interactivas.

e Canva: tiene un enfoque centrado en la ensefianza y el aprendizaje, en
la misma se pueden crear videos e infografias.

e Autodraw: funciona como una pizarra digital, en donde los alumnos
pueden dibujar y escribir con el uso del mouse.

e Work Live Sheet: en este sistema se pueden crear fichas interactivas, en
donde los alumnos pueden unir respuestas, seleccionar opciones, entre

otras acciones.
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Estructura de la propuesta
Modelo Educativo: ADDIE
Fase 1: Anélisis

De acuerdo a los resultados de la investigacion se determind que, la
institucion tiene dos insuficiencias. La primera es que los educadores carecen de un
medio digital enfocado especificamente en el proceso de ensefianza de la
lectoescritura que puedan complementar las actividades realizadas en clase.
Ademas, los educadores de momento no planifican o disefian estrategias
innovadoras que incentive el aprendizaje de los nifios; es decir que los motive a

aprender.

Por lo tanto, partiendo de estos antecedentes se define que, la propuesta debe
estar enfocada a los temas relacionados al proceso de aprendizaje de la
lectoescritura, que es la asignatura de Lengua y Literatura. Es asi que, el proyecto
debe estar dividido en unidades de estudio; asi mismo, cada unidad tendré su propio
objetivo, criterio de evaluacion e indicadores de evaluacion. Adicionalmente,

corresponde sefialar los recursos y estrategias metodoldgicas utilizadas.
Inicio

La siguientes planificaciones fueron realizadas por la Lcda. Liliana
Quillupangui, docente de segundo afio de EGB de la Escuela Reino de Quito. En
vista de las premisas propuestas para el desarrollo del proyecto, se plantearon 4
cuadros de planificacién, uno para cada ambito de estudio de la asignatura de

Lengua y Literatura. En los mismos se encuentran el objetivo de la unidad, el

criterio e indicadores de evaluacion, asi como criterios de desempefio.

Planificaciones

Para las siguientes planificaciones se determind el uso de tres recursos; no
obstante, se debe afiadir que en la plataforma digital de Google Sites se encuentran
otro grupo de recursos, los cuales son indispensables para poder completar las

actividades de lectoescritura.
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Planificacién para las actividades de Lengua y Cultura

Cuadro N°7. Planificacion para las actividades de Lengua y Cultura

Planificacién de destrezas con criterios de desempefio

Datos in/formativos

Nombre de la

Escuela Reino de Quito

institucion:
Nombre del | Lcda. Liliana Quillupangui Fecha: 18-08-2022
docente:
Asignatura: Lenguay Literatura | Grado: Segundo afio | Afio 2021-2022
de EGB lectivo:
Tema: Lengua y cultura Tiempo: 4 horas
Unidad Primera
didactica
Planificacién

Objetivo de la
unidad:

0O.LL.2.2: Valorar la diversidad lingtistica y cultural del pais mediante el conocimiento
y uso de algunas palabras y frases de las lenguas originarias, para fortalecer el sentido
de identidad y pertenencia.

Criterio de
evaluacion

CE.LL.2.2. Distingue y busca conocer el significado de palabras y expresiones de las
lenguas originarias y/o variedades linguisticas del Ecuador, e indaga sobre los dialectos
del castellano en el pais.

Actividades de aprendizaje

Destrezas con

Estrategias

Evaluacion

diferentes tipos

de textos de uso
cotidiano, e
indagar sobre sus
significados en el
contexto de la
interculturalidad
y de la
pluriculturalidad.

Ver el video del
paso 1 de las
palabra.

Aplicacion

Realizar la ficha
interactiva del paso
2 vy reforzar el
conocimiento en el
paso 3.

((j:rlterlo de metodolégicas Recursos _ _ Técnicas e

€sempeno Indicadores de Evaluacion | instrumentos
de la Unidad de

evaluacion

LL.2.1.3. Experiencias e Computador | I.LL.2.2.1. Identifica el | Técnica:

Reconocer significado de palabras y | Evaluacién

palabras y | Observar la | e Internet expresiones de las lenguas

expresiones escritura y originarias y/o variedades | Instrumento:

propias de las | pronunciacion de | ¢ Plataforma lingliisticas del Ecuador, e | Ficha de

lenguas palabras locales y virtual EL | indaga sobre los dialectos | evaluacion

originarias  y/o | sociales. HOGAR DE | del castellano en el pais.

variedades LAS (1.2.,1.3)

linguisticas del | Conceptualizacién PALABRAS

Ecuador, en

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Curriculo de Lengua y Literatura para el segundo afio de EGB del Ecuador.
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Cuadro N°8. Planificacion para las actividades de Lectura

Planificacion de destrezas con criterios de desempefio

Datos in/formativos

Nombre de la
institucion:

Escuela Reino de Quito

Nombre del | Lcda. Liliana Quillupangui Fecha: 18-08-2022
docente:
Asignatura: Lenguay Literatura | Grado: Segundo afio | Afio 2021-2022
de EGB lectivo:

Tema: Lectura Tiempo: 4 horas
Unidad Segunda
did4ctica

Planificacion

Objetivo de la
unidad:

O.LL.2.1. Comprender que la lengua escrita se usa con diversas intenciones segun los
contextos y las situaciones comunicativas, para desarrollar una actitud de indagacion
critica frente a los textos escritos.

Criterio de
evaluacion

CE.LL.2.1. Diferencia la intencién comunicativa de diversos textos de uso cotidiano
(periddicos, revistas, correspondencia, publicidad, camparias sociales, etc.) y expresa
con honestidad, opiniones valorativas sobre la utilidad de su informacion.

Actividades de aprendizaje

Evaluacion
Destrezas con .
criterio de Estrategias Recursos Técni
desempefio metodoldgicas _ .|, 'ecnicase
Indicadores de Evaluacion | instrumentos
de la Unidad de
evaluacion
LL23.1 Experiencias e Computador | I.LL.2.1.1. Reconoce el uso | Técnica:
Construir los | Observar el video de textos escritos | Evaluacion
significados de | de las lecturas | e Internet (periddicos,
un texto a partir | tratando de revistas, correspondencia, | Instrumento:
del modular la | o Plataforma publicidad, campafias | Ficha de
establecimiento pronunciacion virtual EL | sociales, evaluacion
de relaciones de HOGAR DE | etc.) en la vida cotidiana,
semejanza, Conceptualizacion LAS identifica su intencién
diferencia, PALABRAS | comunicativa y  emite
objeto-atributo, Practicar la opiniones valorativas sobre
antecedente pronunciacion  de la utilidad de su
consecuente, las palabras del informacion.
secuencia texto del paso 1.
temporal,
problema Aplicacion
solucién,
concepto- Realizar las fichas
ejemplo. interactivas del
paso 2 y consolidar
los conceptos en a
imagen interactiva
del paso 3

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Curriculo de Lengua y Literatura para el segundo afio de EGB del Ecuador.
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Cuadro N°9. Planificacion para las actividades de Escritura

Planificacién de destrezas con criterios de desempefio

Datos in/formativos

Nombre de la
institucion:

Escuela Reino de Quito

Nombre del | Lcda. Liliana Quillupangui Fecha: 18-08-2022
docente:
Asignatura: Lenguay Literatura | Grado: Segundo afio | Afio 2021-2022
de EGB lectivo:

Tema: Lectura Tiempo: 4 horas
Unidad Segunda
did4ctica

Planificacion

Objetivo de la
unidad:

O.LL.2.8. Escribir relatos y textos expositivos y descriptivos, en diversos soportes
disponibles, y emplearlos como medios de comunicacién y
expresion del pensamiento.

Criterio de
evaluacion

CE.LL.2.8. Aplica el proceso de escritura en la produccion de textos narrativos y
descriptivos, usando estrategias y procesos de pensamiento; los apoya y enriquece con
paratextos y recursos de las TIC, y cita fuentes cuando sea el caso

Actividades de aprendizaje

Destrezas con

Estrategias

Evaluacién

por temas 'y
subtemas,  por
medio de
conectores
consecutivos,
atributos,
adjetivos
calificativos y
posesivos, en
situaciones
comunicativas
que lo requieran.

escritura del paso 1.
Aplicacion

Realizar las fichas
interactivas del
paso 2 y consolidar
los conceptos en a
imagen interactiva
del paso 3

(ampliacion ~ de  ideas,
secuencia logica, seleccion
ordenacion y jerarquizacion
de ideas; y uso de
organizadores gréaficos, entre
otros), apoyandolo vy
enriqueciéndolo con
paratextos y recursos de las
TIC, en las situaciones
comunicativas  que o
requieran. (J.2., 1.3.)

gg;genr]m de metodoldgicas Recursos _ | Tecnicase

peno Indicadores de Evaluacion | instrumentos
de la Unidad de

evaluacion

LL.2.4.4. Experiencias e Computador | I.LL.2.8.1. Aplicael proceso | Técnica:

Escribir Observa el video de de escritura en la produccién | Evaluacion

descripciones de | para fortalecer la | e Internet de textos narrativos (relatos

objetos, escritura  de las escritos de experiencias | Instrumento:

animales, lugares | palabras. e Plataforma personales, hechos | Ficha de

y personas; virtual EL | cotidianos u otros sucesos y | evaluacion

ordenando  las | Conceptualizacion HOGAR DE | acontecimientos de interés),

ideas segln una LAS usando estrategias y

secuencia logica, | Ver el video de PALABRAS | procesos de pensamiento

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Curriculo de Lengua y Literatura para el segundo afio de EGB del Ecuador.

63




Cuadro N°10. Planificacién para las actividades de Literatura

Planificacién de destrezas con criterios de desempefio

Datos in/formativos

Nombre de la
institucion:

Escuela Reino de Quito

Nombre del | Lcda. Liliana Quillupangui Fecha: 18-08-2022
docente:
Asignatura: Lenguay Literatura | Grado: Segundo afio | Afio 2021-2022
de EGB lectivo:

Tema: Lectura Tiempo: 4 horas
Unidad Segunda
did4ctica

Planificacion

Objetivo de la
unidad:

O.LL.2.12. Demostrar una relacion vivida con el lenguaje en la interaccion con los
textos literarios leidos o escuchados para explorar la escritura

creativa.

Criterio de
evaluacion

CE.LL.2.11. Produce y recrea textos literarios, a partir de otros leidos y escuchados
(textos populares y de autores ecuatorianos), valiéndose de diversos medios y recursos

(incluidas las TIC).

Actividades de aprendizaje

Destrezas con

Estrategias

Evaluacién

autonomia en la
lectura.

Realizar las fichas
interactivas del
paso 2 y consolidar
los conceptos en a
imagen interactiva
del paso 3

gg;genr]m de metodoldgicas Recursos _ | Tecnicase

peno Indicadores de Evaluacion | instrumentos
de la Unidad de

evaluacion

LL.25.2. Experiencias e Computador | I.LL.2.11.1. Recrea textos | Técnica:

Escuchar y leer literarios (adivinanzas, | Evaluacion

diversos géneros | Comprender e Internet trabalenguas, retahilas,

literarios cuentos cortos e nanas, rondas, villancicos, | Instrumento:

(privilegiando interpretarlos. e Plataforma chistes, refranes, Ficha de

textos virtual EL | coplas, loas) con diversos | evaluacion

ecuatorianos, Conceptualizacion HOGAR DE | mediosy recursos (incluidas

populares y de LAS las

autor), para | Observa los videos PALABRAS | TIC). (1.3, 1.4)

desarrollar de los cuentos

preferencias cortos y comprende

en el gusto | laidea de cada uno.

literario y

generar Aplicacion

Elaborado por: Liliana Quillupangui
Fuente: Curriculo de Lengua y Literatura para el segundo afio de EGB del Ecuador.
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Fase 2: Disefio

La plataforma digital se cre6 en uno de los servicios de Google, denominado
como Google Sites; es asi que la pagina tiene un disefio predeterminado, por lo que
se dio uso de los recursos basicos de una pagina web; como son textos, imagenes y
videos; para estas se utilizaron las herramientas de edicion de pagina, como fueron

el tipo y tamafio de la fuente. Observe la Figura N°6.

Mediante este botdn se agregaron
los textos para a pagina, se pueden
seleccionar fuentes y tamafio de
letra.

Con este botdn se insertaron Mediante  esta  funcidn  se
vinculos URL direccionados a la anexaron los videos del paso 1.
pégina de fichas interactivas Work

Live Sheet, Genially y Autodraw.

BLOQUES DE CONTENIDO
Este fue el botdn utilizado para el N N
disefio de la pagina, en donde se
puede agregar texto y una imagen

o video.

Con este botdn se agregaron
imagenes relacionadas al tema.

Figura N°6. Herramientas para el disefio de la plataforma en Google Sites
Elaborado por: Liliana Quillupangui

En la parte superior de la pagina se encuentran los botones de acceso a cada
una de las paginas de la plataforma, esto lo hace el sistema automaticamente.
Observe a Figura N°7 para conocer cOmo se agregaron paginas y subpéaginas. A
continuacién se insertaron disefios del formato imagen/video y texto, como se
detalla en la Figura N°6. Este mismo disefio se usé para crear los tres apartados
iniciales de la plataforma. El primero se enfoca en explicar de manera espontanea
¢en qué consiste el proceso lector?, lo que hace recordarle al educador los temas de
lectura y escritura. El segundo trata de detallar sobre ;,como se desarrolla el proceso
lector?, detallando las actividades que debe hacer. El tercero le explica al educador

¢cudl es la secuencia de las actividades? y ;,como se deben desarrollar?

Para el acceso a las paginas o subpaginas creadas se insertaron botones de
ingreso directo, esto lo permite el sistema al ingresar el nombre de la pagina creada.
Observe la Figura N°6 para observar las herramientas que sirvieron para crear los

acceso directos.
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== ©

Insertar boton
rre Se redacta el nombre
B L del botdn, suele ser
acceso directo ]
Mediante este botén 144120
Nusva pégina b seagrega una nueva
pagina Enlace

Seingresa la pégina o
subpagina que se
desea abrir con el

botdn

|
i
}

Duplicar pagina

B :En que consiste el proceso lec

Propiedades
P B :cusles Ia estructura de las ac..

Mediante este botén
Afadir una subpagina I se agrega una nueva .
peg ereg . B :como se desarrolla el proceso..
subpdgina

Figura N°7. Herramientas para agregar botones, paginas y subpaginas.
Elaborado por: Liliana Quillupangui

Una vez determinado las herramientas que se emplean en Google Sites, se
procede a realizar un bosquejo de como seria el formato de la pagina.
Adicionalmente de los tres bloques de introduccidn a la plataforma, se agregaron
otros 16; uno por cada actividad planteada; es decir que, se disefiaron 4 actividades
por cada campo de estudio. Observe la Figura N°8 para ver el bosquejo de la pagina
de inicio. EI mismo formato se utiliz6 para las péaginas de introduccion de la

plataforma, pero para las actividades se bosquejo un formato diferente.

=

En esta parte 5o EL HOGAR DE LAS
iy PALABRAS

Se encuentra la barra
de navegacion rapida

Se explica gue hardn
los docentes v
educadores para
imgresar a los
diferentes bloques o

péginas

Em esta parte se
=ncontrara el
personaje que les
guiara = loz nifios v
docentes por la
pataforma

Esta el nombre del
blogue o pégina.

Se colocars uns

imagen del personaje

explicando gue hay
en esta paging

Es el botdn de acceso
a la siguiente pagina

Parz las siguisntes
secciones se
replicard el mismo
modelo de Iz parte
de introduccion.

*

Para las siguisntes —
secciones se ‘onclusion del curso

replicara el mismo

modelo de la parte
de introduccidn.

Figura N°8. Bosquejo de la pagina de inicio y de las pagina de introduccion
Elaborado por: Liliana Quillupangui
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Para las paginas de las actividades se procede a utilizar los recursos de
Google Drive. En primer lugar se crearon los videos en la plataforma de Canva,
esto en base a cada tema de las unidades analizadas anteriormente. Seguido a esto
se disefiaron fichas interactivas en Work Live Sheet, sobre lo visto en los videos.
En tercer lugar se crearon en Genially imagenes interactivas para reforzar los
conocimientos. Observe la Figura N°9 para ver el bosquejo de las paginas de las

actividades.

Se encuentra el nombre
de Iz actividad.

El video se puede reproducir
directamente desde la pagina

El boton de acceso directo
redirige al usuario a la ficha
interactiva.

El botén de acceso directo
redirige al usuario a la imagen
interactiva.

Ficha de evaluacion de la
actividad

El wsuaric puede descargar la

ficha de evaluadion e 1o eeeee— T S

actividad (Es solo para docentes) P

Figura N°9. Bosquejo de las paginas de las actividades de la plataforma
Elaborado por: Liliana Quillupangui

Un recurso adicional para el desarrollo de la plataforma, es un documento
Word, en donde se detalla el proceso de ejecucion de las actividades, esto con el
objetivo de orientar al educador en el uso de esta plataforma. Mediante el siguiente
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enlace se puede acceder al recurso adicional para el emplear de manera apropiada
la plataforma:

https://sites.qgoogle.com/view/elhogardelaspalabras/qu%C3%ADa-de-

actividades-lectoras-de-la-plataforma

Fase 3: Desarrollo

Después de haber determinado el bosquejo del disefio de la plataforma, el
formato de las paginas y los elementos a emplear, se procede a desarrollar la
plataforma. La misma como se mencion0 esta dividida en bloques, el primero el de
introduccion, que estd enfocado en el educador, en la misma se explica la
importancia del proceso lector, ademas de como esté estructurada la plataforma. En
este blogue se encuentra un recurso denominado como como guia de las
actividades, este recurso es un documento escrito sobre que se hace en cada

actividad y como se usan los recursos.

En el segundo bloque se encuentran las actividades, las mismas se
encuentran divididas en unidades, como se habia explicado, en lengua y literatura,
lectura, escritura y literatura. Cada unidad cuenta con una pagina propia, en donde

albergan 4 botones de ingreso directo a cada actividad.

Finalmente el tercer bloque esta enfocado en darle una conclusion al curso.
En el mismo se encuentran medios para recompensar al alumno por terminar el
curso y ademas de un medio para evaluar la funcionalidad y eficiencia en el

aprendizaje de la plataforma.

Como un medio de interaccion entre la plataforma, los recursos y las
actividades, se procedi6 a disefiar un personaje que explicaray presentara cada parte
de la plataforma; a quién se la llam6 La Profe Lily. Mediante el uso de videos e
imagenes, este personaje le explica al usuario que es lo que debe hacer o que
encontrard en la pagina que decida abrir. Los bloques de introduccion y de
conclusion al estar enfocados en los docentes solamente se utilizaron iméagenes.

Mientras que para las actividades, se realizaron videos con audio.
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P&gina de inicio

v BLOQUEDECONCLUSIONDEL. v Q

v  BLOQUEDE

%

En el encabezado de la pagina se
encuentra el nombre de la
plataforma, el nombre del autor
y la barra de navegacion de las
paginas de la plataforma.

Hola, ;como estan?

Mi nombre es Liliana, pero pueden lamarme Profe
Lity.
Voy a ser su guia en este curso de actividades. En la parte de abajo
se encuentran tres bloques de estudio el de INTRODUCCION, el de

ACTIVIDADES y el blogue final el do CONCLUSION DEL CURSO. En
cada una te iré explicando que debes hacer.

INTRODUCCION
Los profesores deben ingresar para

aprender el uso de esta plataforma y 1y - e
otros beneficios del sistema Para ver los blogues da clic en ol botin
de acceso directo de la parte do arriba, o
también en la parte superior de la pigina
hay un botén con el nombro de ELOQUE
DE INTRODUCCION.

Si eres alumno no es necesario que
ingreses a este blogue.

ACTIVIDADES

Para ingresar al bloque de las
ACTIVIDADES da clic en el boton de
acceso directo.

Entonces ;Estamos listos para
empezar?

{Hola nifios y profesores!
En este blogue se encuentran las
actividades de cada tema del drea de
Longua y Literatura.

Mucho ojo compaiieritos
A este blogue solo pueden acceder los
PROFESORES.

Pueden ingresar una vez finalizadas
las actividades y haber llenado las
luacion de cada actividad.

5, on este bloque
‘encontraran una recompensa paras los
alumnos, detalles del desarrollo de la

plataforma y una oncuosta para
identificar los beneficios de esta
pagina web.

En esta parte se encuentra el
personaje La Profe Lily
explicando sobre la finalidad de
la plataforma y detalla los
blogues de la plataforma.

Esta seccion es la primera de la
pagina o también conocido
como bloque de introduccién en
el mismo se encuentra el bot6n
de acceso directo; ademéas de
que la Profe Lily les explica a
los profesores y alumnos que a
este bloque no tienen que
ingresar.

Esta es la seccion de las
actividades. Aqui la explicacion
se realiza mediante un video, en
vista de que al ser nifios de
segundo afio de EGB pueden no
entender la explicacion escrita.
Ademas cuenta con un botdn de
acceso directo.

Esta es la dltima seccion en la
misma se encuentra un botén de
ingreso a la siguiente pagina.
Ademas la Profe Lily les explica
que solo deben ingresar los
profesores. Y como pie de la
plataforma estd el nombre de la
autora, esto en todas las paginas.
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P&gina de seccién de introduccion

BLOQUE DE nmoneelii

Hola compaiierito...

Este bloque se encuentra dividido en cuatro secciones.

El primero explica el proceso de aprendizaje de la
lectoescritura, otro sobre como se desarrollan las
habilidades de lectura y escritura; una mas de en qué

PP final,

las
las actividades de la plataforma.

una guia digital de

En la pagina del blogue de la
introduccion La Profe Lily
explica que encontraran 0s
docentes en las siguientes cuatro
secciones.

¢En que consiste el proceso Mira compafierito, en esta seccion vas a
lector? encontrar una explicacion breve sobre
ien qué consiste el proceso lector?, en
_ donde se an pautas que pued
*El proceso lector se define como la aplicar durante tu clase.

interaccion entre un texto y el lector [...] Para ingresar da clic en el boton de
comprender el significado de lo escrito” acceso directo.
(Gémez, Palacio M., 1993, p. 52-53).

Ingresa a la pagina para conocer los
factores que forman parte del proceso
lector

La primera seccién se enfoca en
explicarle al profesor en qué
consiste el profesor lector. Se
describe brevemente el
contenido de la pagina 'y ademés
tiene un botdn de ingreso a esta
pagina.

Compaiierito en esta seccion vas a H > Y
mirar las principales actividades que
promueven el desarrollo de

compelencias de lectura y escritura, Irala pigina
aspectos importantes que puedes

@070 tomar en cuenta para las clases

N presenciales.

En la segunda seccion se
encuentra la pagina para
explicarle al profesor en qué
consiste el proceso lector,
asimismo cuenta con un boton
de ingreso directo.

cc"" €s Ia_e§trlctnl'a delas B En esta seccién lo que se detalla es — —a
actividades? sobre cémo estan estructuradas las |
N [l e
sustentado el desarrollo de |la

plataforma. Da clic en el boton de -"—

Enfocarse en trabajar en el Lenguaje, 4 ;
acceso directo para saber mas.

Redaccion, Lectura y Literatura.

Ingresa a la pagina para sobre como
estan disefadas las actividades para el
desarrollo del proceso lector

En la seccidn tres los profesores
podran acceder a la pagina para
que conozcan sobre cdmo estan
estructurada las actividades de
la plataforma y puedan ayudar a
los nifios en caso de ser
requerido.

En esta seccion compaiierito, podras

ver la guia digitalizada de las lectoras de la platajorma
ividades de la plataforma, es util en
caso de que desees hacer las
actividades en el aula. Para ver mas, da
clic en el boton de acceso directo

La dltima seccién tiene como
acceso directo a la guia fisica de
la plataforma, ademas que
pueden encontrar las fichas de
evaluacién de cada actividad y
ver el desempefio de los
alumnos.
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Pagina ¢ En qué consiste el proceso lector?

[ cEN QUECONSISTE ELPROCESO

: Que tal compaiierito...

l ;' ...”
N "

.,

En esta ocasion te explico los pasos
del proceso de lectoescritura. Se divide
en percepcion, comprension,

interpretacion, reaccion e integracion.

detall

Mira paherito aqui te
los pasos del proceso de
lectoescritura, estan
enumerados. Después te detallo
cada uno

;Sabias esto companerito?, la
percepcion suele ser el inicio del
proceso de aprendizaje, en la
lect: itura pasa lo

Consiste en que &l alumno mediante
nociones adquiridas o asimiladas
proceda a identificar patrones de
similitud en un texto o explicacion
verbal; como son, semejanzas de
simbolos, grafias o fonemas.

Por lo tanto se inicia con conceptos

que el alumno ya conoce o debe
conocer

La comprension es el segundo
paso del proceso de
aprendizaje, ;Sabias como
funciona?

INTERPRETACION Y REACCION

Compafierito lee bien sobre la
interpretacion y reaccion.
¢Sabias la diferencia de ambos?

Una vez que ha existido una secuencia entre lo
conocido y aprendido, el alumno pasa a
asimilarlo y a ubicarlo en un conjunto
diferenciado; no obstante, cada nifio de
acuerdo a sus nociones puede reaccionar de
una manera u otra, a lo que se lo conoce como
ritmo de aprendizaje.

Por ejemplo, los alumnos ya han observado la

silaba fa, pero en ciertos casos han aprendido
la pronunciacién o su escritura 0 ambas

El dltimo paso es la integracion,
;Qué te viene a la mente con
esa palabra?
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La Profe Lily les da una breve
introduccion a los docentes
sobre la pagina y les menciona
las secciones de esta pagina.

Se encuentra explicada de
manera breve sobre cuéles son
los pasos del proceso lector y
que los mismos se veran a
continuacion.

Se detalla el primer paso que es
la percepcion.

Se define el segundo paso, el de
la comprension.

Se determina el tercer paso la
interpretacion y reaccion.

Se detalla el cuatro paso del
proceso lector, la integracion.




P&gina ¢ Como se puede desarrollar el proceso lector?

¢COMO SE DESARROLLA EL PROCESO

Como estas companerito...

Para el desarrollo de la plataforma, se
ha usado el libro de lengua y literatura
de segundo afno de EGB, para
sustentar las actividades propuestas.

PASOS PARA EL DESARROLLO DEL PROCESO LECTOR

LENGUA'Y
LITERATURA

a

TEXTU EL e THDARTE

LENGUAY CULTURA
Asi es, la lengua y la cultura son los
primeros tema de estudio. Lo
importante es conocer el vocabulario
nacional.

Busca que el alumno comprenda
palabras de uso comin en la
sociedad basade en valores y
aspectos nacionalistas, impidiendo
la  extincisn del vocabulario
ecuatoriano.

Son palabras que se fundamenten
en valores, cantidades, géneros.

El segundo tema o unidad es la
lectura. Por eso los nifios deben
entender el significado de los
grafemas.

La escritura es la habilidad de realizar

trazos de letras que forman palabras. Se enfoca en gue los alumnos

puedan plasmar en un documento
mediame garabates o grafias los
simbolos, letras, vocales, silabas y
palabras aprendidas.

Se busca que el nifio ademas de
saber su pronunciacion pueda
plasmar las palabras o ideas enun
texto.

—

Este tema se refiere a la comprension
de la idea central de los textos o de
aspectos relevantes. Como por
ejemplo cuando leen un cuento o una
fabula.

La Profe Lily les da una breve
introduccién a los docentes
sobre la pagina y les menciona
las secciones de esta pagina.

Se explica que, para el disefio de
esta plataforma se empled el
libro de Lengua y literatura de
segundo afio de EGB.

Se definen los dos primeros
campos de estudio, el de lengua
y literatura y el de lectura. Cada
seccion detalla acertadamente el
concepto de cada dmbito.

En las siguientes dos secciones
se expresan los otros dos
campos de estudio: el de
escritura 'y el de literatura,
ademas de como las actividades
de la plataforma  estan
destinadas para los dos &mbitos.
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Pagina ¢ Cuél es la estructura de la plataforma?

Que tal compaferito.. La Profe Lily les da una breve
En esta seccion se detallan las etapas o ' ‘ introduccion a los docentes

| pasos que se deben seguir en la sobre la pagina y les menciona

plataforma. Esto es de utilidad para que las secciones de esta pagina
les expliques a los nifios, que tienen que '\ '

hacer durante las actividades.

ETEPAS DE LAS ACTIVIDADES
Mira compafierito, aqui te detallo cada Se procede a detallar los tres
uno de los pasos que tienen TODAS las pasos o partes de cada unade las

) actividades, son 3 como veras. Lee tividad b .
ol g U atentamente que se hace en cada paso. actividades 'y sobre  como

QU mediante las mismas se podra
promover el desarrollo de las
competencias de lectoescritura.

PRIMER PASO
Lee compaiierito sobre el paso 1, tengo
entendido que son solo videos, ;qué
opinas tu?

Los videos parten de un dmbito como &5 &l de Lengua,
Lectura, Redaccion o Litersturs; en los videos puedsn ser
aplicados de manera continua o pausada Los
educadores pueden pausar o retroceder el video si lo
Creen conveniente para aprender.

Se define que el primer paso es
un tipo de clase, en donde se les
ensefia a los nifios palabras y
lecturas que fortalecerdn sus
habilidades.

Los videos tienen una duracion de 1 minuto a 3 minutos,
pero en general son actividades practicas.

. ﬂl‘ Este es el paso 2 compafierito, ;si sabes

como funcionan las fichas interactivas?, En la siquient t li
i ’ si no sabes, descuida, en el bloque de n la siguiente parte se explica

CONCLUSION DEL CURSO hay una el uso de fichas interactivas para
Sscciunivobice st tem: evaluar lo aprendido por los
nifios.

Finalmente en el tercer paso se
les explica que mediante una
imagen interactiva  podran
reforzar su conocimiento.

TERCER PASO Si es el paso 3 companerito, el Ultimode |
todas las actividades. Son imag

™ interactivas  que  refuerzan el
conocimiento realizado en la ficha

interactiva.

Mediante la plataforma de Genially s= creo imagenes
interactivas en donde el alumno puede dar clic para
desplegar un texto, relacionado con el tema central de la
actividad, ademas de Autodraw para que practiquen en un
computador las formas de letras y palabras.

Esta actividad cumple con los dos Gitimos pasos del
pr que trata de crear i 30 30
3 160 de los Fae S
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P&gina de guia de actividades de la plataforma

GUIA DE ACTIVIDADES

H Aqui termina el bloque de introduccién
compaiierito, en esta pagina puedes
ver un documento de Word en donde

se redactan las actividades de la
f ma, para r'

P
de este medio. o  actividades. Aplicalas al
finalizar cada actividad.

EL HOGAX DE
LAS
PA!_ABRAS
Elaborado por:

Liliana Quillupangui

emplear o Video y Ia ficha Interactiva.
Elflos alumncs/s entendieron el significado
de las palabras

Elflos alumnos/s pueden emplear estas
palabras durants una conversacién

ElfLos alumnos/s pueden suponer o que e
correctn & incorrecto de usar.

ﬂ

La profe Lily les explica
detalladamente sobre la guia
que se encuentra en esta pagina
y su utilidad. Ademéas de las
fichas de evaluacion por
actividades.

Se puede observar la guia que
tiene 34 péginas en donde se
detalla el procedimiento de cada
actividad.

Debajo se encuentran 8 paginas
de las fichas de evaluacion,
ambas son imprimibles y son
Gtiles para determinar la
valoracion de las actividades.
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P&gina del bloque de actividades

¢Ya terminaste la
primera actividad?

Iralz pagina

Como se habida explicado todo
este  bloque, unidades 'y
actividades son explicadas por
videos esto con la finalidad de
que los nifios entiendan como se
usa cada elemento. Este video
detalla de manera breve el
bloque y alienta a los nifios a
completar el curso.

Ira iz paging

ACTIVIDADES DE

Mira el video de la parte

La Profe Lily explica sobre el
contenido de la unidad, ademas
de que se encuentra el boton de
acceso a las actividades de esta
seccion.

LECTURA

izquierda.

Se detalla el contenido de la
unidad, ademés de que se
encuentra el botén de acceso a
las actividades de esta seccion.

8

Se define el contenido de la
unidad, ademds de que se
encuentra el botén de acceso a
las actividades de esta seccion.

ACTIVIDADES DE
LITERATURA
L e

Mira el video de la parte
derecha.

Se determina el contenido de la
unidad, ademas de que se
encuentra el botén de acceso a
las actividades de esta seccion.
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P4gina de actividades de lengua y cultura

Nota: este es el mismo formato de todas las actividades de la plataforma
y solamente se hara uso de una unidad de estudio y de una actividad.

ACTIVIDAD1

S —— |
MIRA EL VIDEO

Nombre de la actividad:

"ACHAHCAY"

ACTIVIDAD 3

MIRA EL VIDEO

Nombre de la actividad:

"Agrupando”

Mediante un video se le explica
al nifio sobre qué es lo que trata
este tema ademas se lo motiva a
completar las actividades.

Se detalla el contenido de la
seccién, ademas, tiene un botén
de acceso directo.

Se explica el contenido de la
seccion, asi mismo, tiene un
bot6n de acceso directo.

Se define el contenido de la
seccion, a su vez, tiene un botén
de acceso directo.

Se determina el contenido de la
seccion, adicionalmente, tiene
un boton de acceso directo.
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Pagina de actividad 1 de la unidad de lengua y literatura

Actividad 1de lenguay

En el primer video al nifio se le
ensefia cémo tiene que realizar
la actividad, en el mismo se le
explica los pasos que debe
seguir para realizar
correctamente los ejercicios de
la parte 1, la ficha interactiva de
la parte 2 y laimagen interactiva
de la parte 3.

PARTE 2

APLICACION DE LO APRENDIDO
L

PARTE 3

El segundo video es una clase
personalizada para el nifio en
donde va a aprender nuevas
palabras 'y leer cuentos,
contados con la voz de su
profesora. Estos conceptos son
la base para el desarrollo de las
siguientes actividades.

Los alumnos en esta seccion
pueden ingresar a la ficha
interactiva disefiada por la
creadora de la plataforma.

Ir alaimagen interactiva

Finalmente en la dltima seccion
se encuentra el acceso a una
imagen interactiva de igual
manera disefiada por la creadora
de la plataforma.
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P4gina de la ficha interactiva disefiada por la creadora de la plataforma

’ Warmi l Wawa

| Achachay 1 Arraray

EaLIVEWORKSHEETS |

Esta ficha se disefio en la plataforma de Live Work
Sheet. La misma se encuentra estructurada de acuerdo a
lo visto en la clase personalizada de la parte 1 de la
actividad 1. Esta ficha le da una calificacién instantanea
al alumno, siendo sobre 10. Pero el nifio puede volver a
repetir la ficha las veces que él crea conveniente.

78



Pagina de la imagen interactiva

Esta imagen interactiva se realizo en la plataforma de Genially y
su finalidad es la complementar lo visto en la clase de la parte 1
de la actividad. Al dar clic en los signos de + el nifio puede ver
preguntas o situaciones de los personajes y deben adivinar que
palabra de las aprendidas pueden utilizar. Al dar clic en el
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P&gina de bloque de conclusiones

Compaieritos les explico, en
este bloque encontraran tres
secciones, al cuales se

enfocan en motivar a los
ninos y calificar el contenido
de la plataforma

Companierito al dar clic en el
lace, podras der a una GUGAS
plantilla ya disefiada de un
diploma para los nifios que
terminen las actividades.

ir2 12 pigina

0a0 Lo dnice que debes hacer s |
N agrogar ol nembro dol nifo y |
1a actividad en 1a que se
dentact. Ento me hace pars e
motivar a los wAas. 37

¢Como se hizo la
plataforma?

;Quieres saber como se hizo
la plataforma EL HOGAR DE
LAS PALARAS?, ;Podras
hacerlo ti?

Para ver como se utilizaron
las diferentes plataformas
para crear las actividades da
clic on ol botén ir a la pigina. N[}

Compaiierito quiero saber que
ten interesante y util te
parecieron las actividades.

§] Soto da clic en el boténirala
pagina y llena la encuesta, s |
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La Profe Lily les explica a los
profesores sobre que recursos
encontraran en este bloque.

En esta seccion los educadores
podran acceder a una plantilla
de diploma que entregaran a los
nifios después de terminar las
actividades.

En esta seccidn los profesores
podran saber como utilizar cada
una de las plataforma que se
usaron para crear el sitio EL
HOGAR DE LAS PALABRAS.

En esta ultimd seccion los
profesores podran acceder a una
encuesta de valoraciéon de la
plataforma para determinar
cambios oportunos para la
misma.




P&gina de reconocimiento de finalizacion del curso

FINALZIACION DE CU

En esta pagina puedes visualizar y descargar un "diploma” de reconocimiento a
los alumnos fue formaron parte de las actividades propuestas en la plataforma
digital

[

¢Por qué se aplica el reconocimiento?

cEn que consiste el reconocimiento?

Mediarte la entrega de un diploma personalizado 2 cada alumno, tanto con su
nombre y destreza o habilidad 2 destacar

Podrén acceder mediante el boton ACCESO AL DIPLOMA en donde deberdn seguir
las instrucciones

== : NG
, ESCUELA REINO DE QUITO
/09 5

A\ NOMBRES Y APELLQO0S

/7 :

=

S005

k

o
o

Finalizé las actividades de la plataforma €L HOGAR DE LAS PALABRAS,
destacandose en la practica de COMPETENCIA A DESTACAR

am

bt
eting

Firma del docente

Liliana Quillupangui
ﬂ. aa Profesara encargada —

Se le explica al educador cuéles
son los pasos para ingresar a la
plantilla y modificarla.
Adicionalmente se le menciona
gue este reconocimiento es un
incentivo para los nifios, por
haber terminado las actividades
de manera satisfactoria.

Ademas se le indica al profesor
qué cambios debe realizar en la
plantilla, para poder imprimirla
y entregarla a los nifios,
destacando una cualidad de
ellos.
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Pagina de ¢ Como se realizado la plataforma?

GOOGLE SITES

CANVA

En este video puedes visualizar como se
utilizé el programa CANVA para la creacion
de los videos del PASO 1 de cada una de las

actividades del presente sitio.

GENIALLY

LIVE WORK SHEET

En el presente video se puede observar como
se utilizo este medio con la finalidad de crear
fichas interactivas como medio de aplicacion
de los conocimientos obtenidos en el PASO 1
o dentro del modelo tradicional de
ensefianza.

En esta pagina lo docentes pueden ohservar Ias plataformas que se utilizaron
para crear el sitio ELHOGAR DELAS PALAERAS, y ademas de los sistema que se
emplearon en la creacion de las actividades.

FLIVEWORKSHEETS

Los dos primeros videos, le
ensefian al educador como
puede crear una plataforma de
Google Sites desde 0. En el
siguiente video se detalla los
pasos a seguir para hacer un
video en la plataforma de
Canva, y como anexarlo en la
plataforma de Google Sites,
mediante Google Drive.

En los siguiente video se
expresa el proceso para hacer
una imagen interactiva en la
plataforma de Genially. En el
otro video se explican los pasos
para crear una  imagen
interactiva y como anexarla a la
plataforma de Google Sites.
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Pagina de la encuesta de funcionalidad y contenido de la plataforma

ENCUESTA DE SATISFACCION DIRIGIDA
A LOS DOCENTES

La finalidad de esta encuesta es conocer la funcionalidad y utilidad de las actividades de
la plataforma EL HOGAR DE LAS PALABRAS para complementar el proceso de la
lectoescritura en los alumnos de segundo afio de EGB

@ lily.19alexa@gmail.com (no compartidos) Cambiar de cuenta (&)

.Comprendid la finalidad de cada una de las actividades de la propuesta?

O Siempre
O Aveces
O Nunca

¢Pudo acceder a todos |os recursos que se menciona en la plataforma?

O Siempre
O Aveces
O Nunca

¢Considera que los elementos de la plataforma estan adecuadamente
distribuidos?

O Totalmente de acuerdo
O Indiferente

O En desacuerdo

¢Cree gue los recursos creados para cada actividad promueven el desarrollo de
competencias lectoras?

O Totalmente de acuerdo
O Indiferente

O En desacuerdo

¢Considera qué las actividades se encuentran alineadas con los objetivos, criterios
e indicadores de evaluacion de Lengua y Literatura de segundo afio de EGB?

O siempre
O Aveces
O Nunca

(Cree que las actividades fueron realizadas con naturalidad y sin complicaciones
por parte de los alumnos

O Ssiempre
O Aveces
O Nunca
Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - T&minos del Servicio -

Politica ge Privacidad

Gaooale Formulariaes

La encuesta solo la podran responder los
educadores que hayan aplicado las actividades
de esta plataforma. Las preguntas estan
enfocadas en determinar cémo funcionan los
elementos de la plataforma. Ademas, de si las
actividades lograron incentivar a los nifios a
aprender 0 a su vez si mejoraron sus destrezas

y habilidades mediante su implementacion.
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Fase 4: Implementacion

Para proceder con la implementacion de la plataforma “El hogar de las
palabras™, se realizé una reunion presencial en la sala de profesores de la escuela
Reino de Quito, con la finalidad de socializar la propuesta. En el Anexo N°5 se
encuentra el documento de asistencia a la reunion firmada por cada uno de los
docentes. En el Anexo N°4 se encuentran las imagenes de la socializacion de la
propuesta. En esta reunion mediante el uso de un computador y un proyector se les
indico a los educadores el correcto uso de la plataforma, su disefio, los elementos y
la estructura; en donde se dio principal énfasis a las actividades, explicandoles sobre

como el nifio puede utilizarlas.

Posterior a esta reunion los educadores procedieron a implementar este
sistema al proceso educativo; pero previamente, mediante una reunién con los
padres de familia se les indico sobre cémo podrian ayudar a los nifios en el
realizacion de las actividades de la plataforma. Después de varios dias de uso de la
plataforma procederian a llenar una encuesta para determinar la funcionalidad y

calidad en el contenido del sistema.

-
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Valoracion de la propuesta

Fase 5: Evaluacion

Para determinar si la plataforma cumplié con los objetivos de la

investigacion y de la propuesta, se diseid una encuesta para analizar la

funcionalidad y calidad del contenido de la misa. La funcionalidad se refiere a si

fue facil de utilizar y si no existe mayor complicacion para utilizar sus herramientas.

La calidad del contenido se enfoca en determinar si las actividades estan alineadas

con la ensefianza del aula y si cree que estos recursos podran fortalecer las destrezas

y capacidades de los alumnos en el area de la lectoescritura.

¢Comprendio la finalidad de cada una de las actividades de la propuesta?

@ Siempre
@ Aveces
Munca

El 83,3% de los educadores dieron que
comprendieron la finalidad de las
actividades. Es decir que las indicaciones
eran claras y se plantearon un objetivo e

indicador especifico.

¢Pudo acceder a todos los recursos

que se menciona en la plataforma?

@ Siempre
® Aveces
Munca

El 66,7% de los educadores dijeron que
siempre pudieron acceder a los elementos
de la plataforma; esto puede deberse a que
hay recursos focalizados tanto para

docentes como para alumnos.

¢Considera que los elementos de la plataforma estan adecuadamente distribuidos?

@ Totalmente de acuerdo
@ Indiferente
En desacuerdo

El 66,7% de los encuestados dicen que los

elementos estan adecuadamente
distribuidos. Esto puede deberse a que hay
una acumulacién de videos en ciertas
paginas, pero es algo necesario para

explicar toda la actividad a los nifios.
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¢Cree que los recursos creados para cada actividad promueven el desarrollo de

competencias lectoras?

@ Totalmente de acuerdo
@ Indiferente
En desacuerdo

El 66,7% creen que la plataforma puede
promover el desarrollo de las
competencias lectoras. Esto debido a que
todas se encuentran alineadas a un objetivo

e indicador de desempefio.

¢Considera qué las actividades se encuentran alineadas con los objetivos, criterios e

indicadores de evaluacion de Lengua y Literatura de segundo afio de EGB?

@ Siempre
@ Aveces
Munca

El 83.3% de profesores dicen que todas las

actividades se encuentran alineadas
objetivos de Lengua y Literatura, esto
debido a que en la parte del analisis se
determinaron estos medios para disefiar las

actividades.

¢Cree que las actividades fueron realizadas con naturalidad y sin complicaciones por

parte de los alumnos?

@ Siempre
@ Aveces
Munca

El 66.7% afirman que las actividades
siempre fueron realizadas sin mayor
complicacidn, esto debido a que los padres
de familia los apoyaron en la realizaron de

cada una de ellas.

Finalmente, una vez analizados los resultados obtenidos en la encuesta se

determiné que, la aplicacion de la plataforma durante el proceso educativo es

altamente viable, demostrando que los elementos que se encuentran en la misma

pueden promover y mejorar las competencias de lectoescritura de los nifios del

segundo afio de EGB de la escuela Reino de Quito.
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Validacion de la propuesta

Para el presente proyecto se aplicé el método 2 de la valoracion de la
propuesta que consiste que los beneficiaron evallen bajo criterios aportacion,
investigacion y desarrollo la que fue realizada por la Lic. Ligia Talavera directora

de la institucion.

J CENTRO EDUCATIVO "REINO DE QUITO"

DY NI MESONSARI INDAD
1A '

CNOLOGICA INDOAMERICA

FUOD emio e dWije & inled, & fn de mandestr gue b wWiors Uc Libna Akeandra
LESOSEE b soctalrado con of personad Socmie de g metiucidn w

POCtD e Grade on wltema “Aphioaciéa De Herrsmicatas Web En FI Desarvalle Proceso
Lecter De Las Alumnes De Segunde Abe I Edueacitn General Bisdes De 1La Escoels Reion

De Quito®, ¢ mismeo que ha sido astorizado, validedo v sprodeds por exta instituein

INrectars
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

Se determino que, el nivel de conocimiento de los educadores de Lengua y
Literatura de la Escuela Reino de Quito sobre el uso de herramientas web
es elemental; esto debido a que, la mayor parte del proceso educativo esta
limitado a ciertas plataformas y que por diversos motivos no han llegado a
innovar o implementar sistemas informaticos con funcionalidades y
herramientas avanzadas; por lo mencionado la estructura educativa de
momento es tradicional y escaza de innovacion en las metodologias,
estrategias y técnicas.

Se definid que, los nifios/as de la Escuela Reino de Quito no han logrado
alcanzar un adecuado desarrollo de las competencias lectoras, en vista de
que, los alumnos tienen problemas para reconocer palabras o expresiones
locales para la elemental comunicacién, ademés de que, no pueden
interpretar de manera apropiada las ideas o conceptos de los textos; asi
mismo, de que tienen dificultades para poder redactar palabras o ideas y por
ultimo no tienen interés por investigar o buscar textos.

Se concluyd que, la propuesta de solucién planteada por el investigador para
el disefio e implementacion de una plataforma digital es apoyada por los
educadores y padres de familia, estos Gltimos mencionaron que ayudaran a
los nifios/as en la ejecucion de las actividades planteadas y que ademas se
recomienda de que debe estar estructurada en base a los contenidos del libro

del segundo afio de EGB del Ecuador.
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Recomendaciones

Se recomienda que, los educadores de la escuela Reino de Quito se
capaciten en el area del uso de las tecnologias de la informacion en el &mbito
pedagogico, con la finalidad de estructurar un modelo educativo basado en
las tendencias educativas actuales, promoviendo el desarrollo de
metodologias, estrategias y técnicas académicas.

Se recomienda que, los educadores del &rea de Lenguay Literatura, realicen
evaluaciones continuas sobre el desarrollo de las destrezas y habilidades
lectoras de los alumnos de segundo afio de EGB, con la finalidad de crear
alternativas educativas que permitan mantener un ritmo de aprendizaje
continuo y equitativo.

Se recomienda que, los educadores del area de Lengua y Literatura de la
Escuela Reino de Quito, empleen la plataforma digital que se disefié en la
presente investigacion, con la finalidad de que tengan una mayor variedad
de recursos didacticos para construir un entorno de aprendizaje apropiado

para los alumnos.
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ANEXOS
ANEXO N°1 INSTRUMENTO PARA RECOLECCION DE DATOS

Encuesta dirigida para docentes
El objetivo de esta encuesta es determinar la elacion entre el uso de los recursos
digitales y el desarrollo de proceso lector de los alumnos de segundo afio de
educacion general basica de la escuela Reino de Quito.
Marque con una X su respuesta

Pregunta 1.- ;Para retroalimentar el aprendizaje de los estudiantes usted con
qué frecuencia elabora Webinar?

Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente Muy

frecuentemente

Pregunta 2.- ¢ Usted considera importante elaborar un podcast como recurso
para el desarrollo de sus clases?

Sin
importancia

De poca
importancia

Moderadamente
importante

Importante

Muy importante

Pregunta 3.- ;| En qué plataforma digital usted dicta sus clases?

Presencial

Google
Hangouts

Google Duo

Skype

Zoom

Teams

Pregunta 4.- ¢ Cuando usted realiza un trabajo colaborativo utiliza recursos

cémo?

Zoom

Menti

Jamoard

Drive

Google Drive

Pregunta 5.- ¢ Para almacenar informacién de manera digital usted utiliza?

Dropbox

Pcloud

One Drive

E.book

Drive
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Pregunta 6.- ¢ Con que frecuencia usted utiliza estrategias didacticas para que
el estudiante comprenda la idea principal y secundaria de un texto?

Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente Muy
frecuentemente

Pregunta 7.- ¢Dentro de sus horas de clase con qué frecuencia usted permite
al estudiante pueda replicar o parafrasear un texto empleando sus propias
ideas?

Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente Muy
frecuentemente

Pregunta 8.- ¢Para que el estudiante manifieste su criterio de la temética
tratada con qué frecuencia usted organiza debates, mesas redondas, etc.?

Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente Muy
frecuentemente

Pregunta 9.- ;,Con que frecuencia usted trabaja el cambio de escenario de un
texto con los nifios?

Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente Muy
frecuentemente

Pregunta 10.- ¢ El proceso lector tiene varias etapas con qué frecuencia usted
utiliza estrategias innovadoras para cada una de ellas?

Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente Muy
frecuentemente

Pregunta 11.- ;En su labor profesional usted ha evidenciado una pagina web
con herramientas para el proceso lector?

Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente Muy
frecuentemente
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Pregunta 12.- ¢(Desearia que exista una pagina con herramientas web que
ayuden al desarrollo del proceso lector?

Nunca A veces Siempre

Entrevista

PREGUNTAS LIC. INES Msc. GEOVANNY
ALBAN HERRERA

¢:Se debe realizar retroalimentacion en el
aprendizaje, considerando su experiencia se debe
hacer uso del Webinar?

¢Muchos de los estudiantes tienen desarrollada mas
su capacidad auditiva por ello se recurre a los
Podscat como recurso educativo?

¢Bajo su criterio cual es la plataforma digital que
usted sugiere para las clases y por qué?

¢Para los trabajos colaborativos con los estudiantes
que herramientas digitales recomienda y por qué?

¢ Considerando su experiencia que recursos digitales
utiliza para almacenar informacion y por qué?

¢ Qué estrategias digitales utiliza para comprender la
idea principal y secundaria de un texto?

¢La opinidn del estudiante dentro de la hora de clase
es importante, por lo tanto, los docentes organizan
debates, mesas redondas, etc cudl es la técnica que
considera usted la méas adecuada para lograr el
objetivo?

¢Se debe considerar en los estudiantes fluidez
imaginativa con actividades como por ejemplo el
cambio de escenario en los textos que se lee a los
nifios, porque se considera importante esa actividad?

¢Bajo su experiencia que estrategias innovadoras se
debe usar en las etapas del proceso lector?

¢Considerando su conocimiento que sugerencias
daria a una persona que va a elaborar una péagina
web con herramientas para el proceso lector?
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ANEXO N°2 VALIDACION DE INSTRUMENTOS

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
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HECOLECCION DE INFORMACTON
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Grado eeadémico (drea): Doceme
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precisas, no ambiguas, scorde al mivel de infomaciin y
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g,
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invesiigacin
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g Las lizms estén sjustados &l mivel educative de la poblacidn|
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ANEXO N°3 SOLICITUD PARA SOCIALIZACION DE LA PROPUESTA

3

MAESTIUA TN EDOCACION CON NENCION EN ENTORNOS DIGITALES - EN LINEA
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ANEXO N°4 SOCIALIZACION DE LA PROPUESTA
La propuesta fue socializada a todo el personal docente de la Escuela Reino de
Quito el dia 30 de mayo del 2022, mediante una reunién en donde se socializo la

propuesta elaborada, como es el disefio e implementacion de una pagina web con

actividades que ayuden en el desarrollo del proceso lector.
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ANEXO N°5 ASISTENCIA A SOCIALIZACION DE LA PROPUESTA

ASISTENCIA SOCIALIZACION
NE 14 PROPUESTA

Tema: “Aplicackin 1v Hereamiern s Wb 1o F Desamlhe Proven Eevwr De L aes Al N
Sernndo Al 1% Ak szt Camerd Ibrace D La Pacpels Maszser L ot
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ANEXO N° VALIDACION DE LA PROPUESTA
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