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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion se llevé a cabo con el objetivo de proponer la utilizacion de
la herramienta denominada “LUMIO” como alternativa didactica en el proceso de
aprendizaje de la multiplicacion en estudiantes de tercer afio de basica de la Unidad
Educativa “Leopoldo Lucero” en el periodo académico 2020-2021, considerando la
importancia que tiene la innovacion en el campo educativo y tomando como referencia
la linea de investigacion de docencia en entornos digitales. La metodologia de
investigacion planteada tuvo como referencia un paradigma de tipo positivista de
enfoque cuantitativo. El tipo de investigacion utilizado fue de tipo descriptivo,
documental y explicativa con un disefio de campo. El instrumento empleado fue un
cuestionario de 21 preguntas en escala Likert que fue validado mediante el juicio de
expertos y, cuya confiabilidad fue determinada mediante el coeficiente Alpha de
Cronbach (0,983). La poblacién estuvo conformada por 37 estudiantes y 8 docentes.
Los resultados obtenidos han permitido identificar la importancia del uso de estrategias
didacticas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la materia de matematica a
través de la herramienta denominada: “Lumio” misma que, se constituye como una
experiencia atractiva e innovadora para los estudiantes, permitiendo mejorar su
percepcion de la matematica favoreciendo su proceso de aprendizaje. La factibilidad
de implementacion de una guia de estrategias didacticas integrados en un EVA se
determind mediante los resultados obtenidos en el proceso de investigacion cuya
propuesta de solucion al problema de estudio fue previamente validada por el criterio
de expertos.

DESCRIPTORES: Aprendizaje, ensefianza, estrategia, LUMIO, matematica.
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ABSTRACT

The following research was carried out with the objective of proposing the use of the
tool called "LUMIO" as a didactic alternative in the learning process of
multiplication in second elementary level students of the "Leopoldo Lucero” school
in the academic period 2020-2021, considering the importance of innovation in the
educational field and taking as a reference the research line of teaching in digital
environments. The proposed research methodology was based on a positivist
paradigm with a quantitative approach. The type of research used was descriptive,
documentary, and explanatory with a field design. The instrument used was a 21-
question Likert scale questionnaire that was validated by expert judgment and whose
reliability was determined by Cronbach's Alpha coefficient (0.983). The population
consisted of 37 students and 8 teachers. The results obtained have allowed us to
identify the importance of the use of didactic strategies in the teaching and learning
process of mathematics through the tool called "Lumio”, which is an attractive and
innovative experience for students, allowing them to improve their perception of
mathematics and favoring their learning process. The feasibility of implementing a
guide of didactic strategies integrated into an EVA was determined by the results
obtained in the research process whose proposed solution to the study problem was
previously validated by the experts' criteria.

KEYWORDS: Keywords: Learning, LUMIO, mathematics, strategy, teaching
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

Actualmente, la tecnologia se ha transformado en un recurso que brinda multiples
beneficios, especialmente, en el ambito educativo, donde se debe fomentar el uso de
estos medios para potenciar los procedimientos de ensefianza y el aprendizaje. Es por
lo que el presente estudio de tipo investigativo propone la aplicacién de la herramienta
denominada “Lumio” como una alternativa didactica de aprendizaje, considerando la
importancia que tiene la innovacion en el campo educativo y tomando como linea de
investigacion la docencia en entornos digitales. Con base en estas ideas, es necesario
que los docentes hagan uso de estos softwares y aplicativos para favorecer la ganancia
de conocimiento a nivel matematico.

Se considera que la educacion debe tener flexibilidad, se debe adaptar a las
necesidades del entonto social y corresponder a las necesidades del alumnado a nivel
cultural y social, en cuanto a la forma y fondo, el Estado debe garantizar que sea
pertinente, culturalmente adecuada, de buena calidad y aceptables tanto para padres y
representantes como para estudiantes (Organizacién de las Naciones Unidas para la
Cultura, las Ciencias y la Educacion [UNESCOQO], 2021).

Tomando en cuenta esto, la UNESCO (2021), ha procurado hacer valer los derechos
mediante la promocion de la calidad educativa y el empleo de recursos actuales

disponibles, para que el docente pueda de implementar en sus aulas estrategias



tecnoldgicas innovadoras, captando la atencion de sus educandos y obteniendo las
resoluciones esperadas en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

En América Latina, la contingencia sanitaria debido al aparecimiento del Covid-19
ha transformado de manera veloz las destrezas didacticas en via a la vinculacion de los
procedimientos de la ensefianza y el aprendizaje, sin embargo, la transformacion digital
muestra desafios en la formacién digital y la infraestructura pero también se evidencid
la necesidad de formacion en competencias digitales, tanto de estudiantes como de
docentes, asi como el contar con equipos de computo y el acceso al internet en zonas
urbanas y remotas (Ramirez-Montoya, 2020).

Frente a tantos cambios, no solo se debe asegurar el sector educativo sino certificar
los derechos de la formacion educativa con excelencia, para afrontar las fisuras de la
inequidad en la sociedad, contestando a relaciones pedagdgicas, vinculada con la
educacién, el entorno ambiental con seguridad y el aprendizaje con calidad (Ministerio
de Educacidn, 2020). EI mismo autor explica en términos generales la educacién basica
desenvuelve habilidades, capacidades, competencias y destreza entre los estudiantes
partir de los 5 afios en adelante, asi mismo participando de manera responsable y
solidaria en el entorno humano y seguir con sus estudios en niveles avanzados.

En el afio 2019, en Per(, se realizd un trabajo investigativo que evalud la utilizacion
de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) para mejorar el
aprendizaje de matematica en estudiantes del 111 ciclo en Santiago de Chuco. Concluyé
que la aplicacion de las TIC produjo una mejora en todas las dimensiones del

aprendizaje de la matematica y esto se observo en los resultados del grupo experimental



en el cual el 66,7 % alcanz6 un aprendizaje previsto y el 19 % alcanzd un nivel de
aprendizaje destacado (Valverde, 2019).

De la misma forma Benites (2019), implementd las TIC en el aprendizaje de
matematicas, y mediante una metodologia cuasi experimental (pretest — post test)
evidencio un gran cambio en los estudiantes, puesto que en su gran mayoria adquirieron
los aprendizajes de la asignatura, en comparacion con lo que se habia logrado con la
estrategia que se estaba ejecutando tradicionalmente. Por ello se establece la
factibilidad del uso de las tecnologias dentro de dicha asignatura y se reconoce los
beneficios que ésta proporciona.

En Ecuador, en la ciudad de Ambato se realiz6 un proyecto investigativo que analiz6
el uso de aplicativos moviles en el aprendizaje de matematicas basicas. Los resultados
evidenciaron que los docentes contindan con los métodos tradicionales para la
ensefianza de los nifios, sin tomar en cuenta que cuentan con todos los recursos
necesarios para utilizar las métodos tecnoldgicos y ambiente digital, lo cual dificulta el
aprendizaje de nifios en Matematicas (Tapia, 2018).

De igual manera, el Instituto Nacional de Evaluaciéon Educativa (INEVAL), afirma
que dentro los resultados del informe que se realizo en el afio 2017-2018, en las areas
de matemaética, los alumnos a nivel del territorio ecuatoriano no sobrepasaron el 27%
de nivel de logro, en el sector rural y por su parte alcanzaron el 25% en el sector urbano.
(INEVAL, 2018). Esto puede deberse a la falta de implementacion de alternativas
didacticas innovadoras dentro el programa educacional, certifica que los docentes del
campo de matematica no implementan o encuentran una ruta de solucion al problema

trazado y siguen inmersos en metodologias tradicionales, como lo menciona Tapia



(2018), las conclusiones del desenvolvimiento académico de los estudiantes seguiran
siendo deficiente.

Esta situacion problematica puede notarse en la Unidad Educativa Leopoldo Lucero,
misma que se encuentra situada en la ciudad de Lago Agrio, donde se ha logrado
identificar a través de un estudio de referencia y de analisis empirico que los educandos
presentaron dificultad en el aprendizaje de la asignatura de matematicas. Por ello, el
presente proyecto parte de la necesidad de ofrecer alternativas didacticas digitales
como parte de la metodologia de ensefianza, ya que no son empleadas por los docentes,
a pesar de encontrarse en una educacion virtual por la pandemia de Covid-19.

Esta investigacion se propone como un aporte para pretender en lo posible mejorar
la calidad educativa, fomentando el uso de herramientas digitales pedagogicas en una
de las areas en las que no se suele emplear para cambiar la Optica de la ensefianza de la
multiplicacion de un forma atractiva, dindmica e innovadora cuyos resultados serén de
aporte a la educacion de calidad para que los educandos se interesen en la asignaturay
el proceso no sea estresante.

Con base en lo antes expuesto, el presente proyecto de investigacion procura ser una
base teodrica y metodologica, apoyado en la aplicacion de la alternativa didactica
Lumio, como mecanismo util de ensefianza y aprendizaje dindmico y pedagdgico que,
podria ayudar a mejorar el rendimiento académico, sobre todo, que pueda generar
motivacion para los educandos de tercer afio de béasica de la Unidad Educativa
Leopoldo Lucero al momento de llevar a cabo procedimientos matematicos.

El presente trabajo se divide en cuatro capitulos; Capitulo I. En éste se muestran las

bases conceptuales y tedricas de las variables que sustentan el presente estudio, asi



como los antecedentes; Capitulo 11, en éste se presenta el disefio metodoldgico que se
empled para la recoleccion de datos, de acuerdo a la necesidad del investigador, el
disefio y el enfoque del proyecto, la representacion de la muestra y el argumento de la
exploracion se da a conocer la poblacion exacta a la que sera dirigida la encuesta, el
procedimiento para la recopilacion de informacion serd emplearan para conocer la
problemética y se detalla la forma empleada y el anélisis de los resultados; Capitulo

I1l. En éste se desarrolla la propuesta innovadora que proporcionara una solucion al
problema planteado anteriormente, asi como la evaluacién de la propuesta,

conclusiones y recomendaciones.

Planteamiento del problema

Las ciencias del saber son fundamentales para los procedimientos del ensefianza y
aprendizaje en el &ambito escolar. La matematica a lo largo de los afios ha significado
ser elemental en la vida intelectual del ser humano, lo cual ayuda a desarrollar nuevas
aptitudes y destrezas en pro del razonamiento I6gico (Hernandez, 2002). Este amplio
campo del saber manifiesta inconvenientes, y uno de los mas evidentes es el bajo
rendimiento de los estudiantes, asi también la desmotivacion y desinterés, por tal razon,
la problematica de este estudio investigativo se orienta a las alternativas didacticas de
ensefianza por parte de los docentes hacia los educandos del tercer afio de basica de la
Unidad Educativa “Leopoldo Lucero” en el area de matematica.

El sistema de educacion general béasica, se evidencia una falta de uso de entornos
virtuales en la aprendizaje (EVA) de la asignatura de matematica por comodidad de

algunos docentes del area, al no saberlos manejarlos, prefieren continuar con el método



tradicionalista, lo que genera un desinterés a gran escala en los estudiantes y provoca
un nivel bajo en el rendimiento escolar y en el peor de los casos la pérdida de afio, todo
esto a causa del uso precario de alternativas didacticas o entornos virtuales en el
proceso de ensefianza. A continuacion, se muestra las causas y consecuencias mediante

un andlisis realizado en un arbol de problemas:
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Figura N ° 1. Arbol de problemas
Elaborado por: La autora

Una vez analizado el problema, se ha trazado la siguiente pregunta: ;,De qué manera
podria mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en el area de matematica la
utilizacion de la herramienta didactica “Lumio” en los alumnos de tercer afio de béasica

del contexto investigado?



Destinatarios del proyecto

Este proyecto de investigacion esta destinado a una poblacion de 37 educandos del
tercer afio de educacion basica y 8 docentes de la Unidad Educativa “Leopoldo
Lucero”, dicha institucion educativa se encuentra localizada en la Ciudad de Lago

Agrio provincia de Sucumbios, en la Ruta Panamericana, Nueva Loja.

Objetivos

General
Proponer la utilizacion de la herramienta denominada “LUMIO” como alternativa

didactica en el proceso de aprendizaje de la multiplicacion en estudiantes de tercer afio

de basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero” en el periodo académico 2020-

2021.

Especificos

e Analizar el proceso de ensefianza de la multiplicacion en los educandos de tercer
afo de Bésica de la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”

e Determinar la factibilidad de implementacion estrategias didacticas de aprendizaje
integrados en un EVA que facilite el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
multiplicacién en los educandos del contexto investigado.

e Diseflar una guia de estrategias didacticas fundamentada en la utilizacién del
aplicativo Lumio para intentar mejorar el proceso de aprendizaje de la

multiplicacién en educandos del contexto investigado.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

En el trabajo titulado “Uso de recursos TIC en la ensefianza de las matematicas:
retos y perspectivas”, se manifiesta que, la utilizacion de la TIC en el entorno educativo
ha venido evolucionando, empleando para ello diferentes teorias y referentes
pedagogicos como han sido las teorias conductista, cognitiva, constructivista y la
sociocultural (Lopez, 2017), siendo estas las que potenciaron a la educacion al
momento de incluir herramientas tecnoldgicas o digitales (Grisales, 2018). Este
contexto tedrico ha evidenciado la transformacion que se ha generado en temas
educativos a partir de la integracion de los métodos tecnolégicos virtuales a través de
las computadoras (Aguirre, 2018).

Por otro lado, Occelli y Garcia (2018) sefialan que el uso de las TIC se evidencia en
los planos pedagdgicos, politicos, sociales, éticos e intencionales y se ejecuta en
relacion a quienes presenten un interés, saber y sentido propio y comadn, del mismo
modo se formaron algunas politicas para los docentes donde se solicita un correcta
capacitacion para utilizar de manera correcta las TIC en las aulas de clases y en su vida
cotidiana.

Asimismo, Ruiz y Pinzdn, (2020), realizaron un trabajo titulado: “Desarrollo de la
logica matematica utilizando las TIC, como herramienta ludica”, cuyos resultados
demostraron que los estudiantes estuvieron mas motivados en el empleo de estos

recursos tecnologicos a tal punto de mejorar de forma satisfactoria su rendimiento



academico, que es lo que se buscaba lograr, y a su vez incentivar en ellos el gusto por
la asignatura de matemaéticas, que se volvié méas dinamica con el empleo de las TIC.

Después de la aplicacion de las actividades dentro del aula, empleando las TIC, los
resultados arrojaron que los alumnos mostraron entusiasmo y su desempefio mejoro de
forma notable, dando un grado alto de calificaciones, todo conforme a las nuevas
actividades desarrolladas a través de herramientas tecnoldgicas desarrollando su
desempefio légico en el uso cotidiano de las matematicas (Ruiz y Pinzén, 2020).

De acuerdo con Vargas, (2019), el proyecto de investigacion titulado: “Aprendizaje
basado en proyectos mediados por TIC para superar dificultades en el aprendizaje de
operaciones basicas matematicas, en el afio 20197, se llevd a cabo debido a que un
grupo de estudiantes evidenciaban problemas de aprendizajes muy marcados como
“discalculias y discalculia verbal”, afectando de forma directa al aprendizaje de las
operaciones basicas de la asignatura de matematicas. Los resultados arrojaron que, a
través del empleo de las TIC, con actividades de crucigramas y manualidades, se pudo
mejorar la situacion de ese grupo de estudiantes y contribuir con su aprendizaje en la
asignatura antes mencionada. En esto radica la importancia de ir de la mano con los
recursos tecnologicos con los que se cuenta hoy en dia, fomentando los procesos de
aprendizaje y ensefianza dentro de las matematicas (Vargas, 2019).

Revelo et al, (2018), en su investigacion: Uso del aplicativo “LUMIO” como opcion
para el aprendizaje del éarea de matematicas, en términos concretos: las
multiplicaciones, en los alumnos, esta herramienta les brinda a los estudiantes las
oportunidades de reforzar destrezas y habilidades para la ejecucion de las

multiplicaciones matematicas, considerando que el papel de los docentes es importante



debido al apoyo que se obtiene y la responsabilidad de ensefiar de manera efectiva.
Para lograrlo, se hizo necesario conseguir nuevas opciones de ensefianza y aprendizaje
que beneficien tanto a estudiantes como docentes, y de forma generalizada a la
comunidad educativa, ya que a través de la propuesta realizada se mejoré el desempefio
de la multiplicacion principalmente, lo cual permitio a los jovenes adquirir nuevos
conocimientos en area de matematicas.

Tomando en cuentas los resultados publicados por Rosero (2018), en el titulo
“Impacto del uso de las TIC como herramientas para el aprendizaje de la matematica
de los estudiantes de educacion media”, se enfatiz6 en la frecuencia que en la Gltima
década se ha utilizado las TIC, principalmente en el entorno educativo, dado que para
este fin se utiliza: computadoras, teléfonos inteligentes, tabletas, Personal Digital
Assistant (PDA), laptops, entre otros mas. Aunque no representa una solucion
inmediata a los problemas educativos, la evolucion tecnoldgica se ha transformado en
una necesidad clave para la comunidad moderna.

Segun estas investigaciones consideradas, cabe resaltar que todas tiene un factor
comun, y es el resultado positivo que se ha tenido en la ensefianza mediante el uso de
las TIC, convirtiéndolas en un instrumento efectivo para ensefiar matematicas. Se
puede concluir que es necesario disefiar estrategias para disponer una mejor
comprension en el uso de las TIC y la ensefianza de la materia de matematicas, lo cual
podria permitir el mejoramiento del aprendizaje y ensefianza de las matematicas y

tambien la participacion estudiantil en esta materia dentro del horario de clase.
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La informacién mostrada previamente se basé en estudios recientes que se han
realizado local e internacionalmente y que han abordado la problematica en estudio. A
continuacion, se presentan las redes conceptuales del Objeto y Campo de estudio

soportadas en bibliografia cientifica.

Las Tecnologias de la

Infomacion y Proceso de ensefianza-

Aprendizaje

Comunicacion

» Uso de las Tics en la

Educacion : Estrateg!as di_déllcti_cas
« Uso Web (1.0, 2.0, 3.0,4.0.) . Estlrateg|a§ dldagtlclas
* Mobile -Learning ?r?atgrﬁgfﬁ:r;znza € las
* Lumio .

W « Estrategia didactica

+ Contribucién del LUMIO del M-Eearning en la

en la ensefianza de la educacion de la

matematicas matematica

\§ J
\_ J

Figura N ° 2. Redes conceptuales del Objeto y Campo deestudio.
Fuente. Elaborado por la Autora.

Desarrollo tedrico del Objeto y Campo

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)

Hoy en dia las TIC tienen una posicidn clave en varios sectores de la sociedad, tales
como: econémico, productivo, cultural, cientifico y educativo. En lineas generales, las
TIC se desenvuelven en torno a tres métodos claves: la telecomunicacion, la
microelectronica y la informatica, funcionando de manera entrelazada, permitiendo una

nueva experiencia en la comunicacion. (Cabero, 1998).
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Para el autor Orti, (2011), se estd generando cambios de paradigmas, debido a las
nuevas posibilidades que prestan las redes tecnoldgicas teleméticas, el mismo autor
explica que el paradigma, se enfoca en el desenvolvimiento de las nuevas tecnologias
con el uso de los medios informéticos. Mediante las redes conformadas por varios
ordenadores se usan como una herramienta para acceder a una amplia gama de
informacion, servicios y recursos prestados por otros ordenadores por via remota,
mediante sistemas de difusion, publicacion y como medio de comunicacion entre

personas.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién en la educacion

De acuerdo con Sanchez, (1999), en diversas naciones desarrolladas se han
integrado las TIC en la educacion, adentrandola a la globalizacion del conocimiento,
en otras palabras, crear una aldea digital mundial de conocimientos. En la actualidad
se esta viviendo un dominio de la tecnologia y la ciencia, dando lugar a nuevas y
diferentes maneras de aprender y ensefiar.

La utilizacion de TIC en el entorno educativo necesita también una nueva
caracterizacion de estudiantes y docentes. Sin embargo, las misma demandan la
presencia de mejora en las configuraciones de los procesos de ensefianza / aprendizaje
versus los métodos tradicionales en los centros educativos, en donde el saber no recaiga
en los docentes y los estudiantes sean Unicamente receptores pasivos (Riveros y
Mendoza, 2008).

Segun Mufioz y Requena, (2004), las TIC de forma independiente no certificanuna

educacion con calidad ni éxito, solo es garantizado el desarrollo de forma eficiente si
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un docente orienta, guia y acompafia al estudiante durante todo el proceso educativo.
Del mismo modo, se debe abordar las TIC desde un enfoque pedagodgico formativo, a
través del cual la ensefianza se convierte en un proceso dinamico y didactico, esta
hibridacién surge a partir de las diferentes metodologias aplicadas a la educacion para
que los estudiantes sean seres criticos y autbnomos a la hora de razonar.

Las TIC, en la actualidad ha tenido un gran auge como instrumento alineado a la
tecnologia educativa, dandole el uso adecuado se puede llegar a diversas
programaciones y aplicaciones que aporten de forma correcta al desarrollo intelectual
del estudiante y a la sociedad (Cacheiro, 2018).

Igualmente, las innovaciones y los diferentes cambios en el entorno educativo desde
siempre se ven en la necesidad de ajustar y adaptar los procesos evolutivos que la
sociedad ha afrontado desde siempre, para comienzos del 2020, la sociedad afront6 la
experiencia del confinamiento por causa del COVID-19, donde la mayor cantidad de
tareas laborales fueron interrumpidas de manera abrupta, y entre ellos, el sector
educativo fue el mas afectado, pues gran parte de las escuelas e instituciones educativas
se vieron obligados a impartir clases de tipo virtual, donde el docente, los estudiantes
e integrantes de la familiar se vieron en la necesidad de reforzar su apoyo en la

educacion desde niveles iniciales (Bautista y Zufiiga, 2021).

Usos de Web 1.0, 2.0, 3.0, 4.0.
La web, es comunmente confundida con el internet, sin embargo, existen claras
diferencias. El internet es una de las redes méas importantes y es donde la informacion

se encuentra alojada, mientras la web forma parte de la internet, es decir un subconjunto
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que contiene cierta informacion accediendo a través de navegadores. Servicios como
correo electronico, redes sociales, wikis, blogs, juegos, entre otros forman parte de la
red de internet, pero no son parte de la web (Latorre, 2018).

El autor mencionado sefiala que la web se considerada un elemento independiente y
por ende, logra evolucionar. Fue creado en 1966, hasta el posterior origen del Internet
que en la actualidad se conoce, el mismo que ha llevado consigo cambios y
perfeccionamientos, llegando a ser de una web 1.0 a la 2.0, 3.0 hasta lo que es ahora,

la web 4.0.

Laweb 1.0

Esta web fue creada en los afios 90, siendo la version mas basica y primitiva, fue
utilizada por personas que se conectaban a la web a través del internet, solo para leer,
es decir solo habia comunicacion pasiva. Esta web es considera como limitada, ya que
solo un usuario conocido como web master puede administrar dicho contenido,
haciéndola estatica, secuencial y de solo lectura, sin interactividad. Es de gran utilidad

para correos electronicos, buscadores, navegadores entre otros (Heredia et al., 2021).

Laweb 2.0

Segtn Santiago y Navaridas (2012), el término fue desarrollado por O’Reilly enel
afio 2004, convirtiendo en una nueva generacion de la web, estd enfocada en la sociedad
de usuarios basada en comunidades, es decir redes sociales, wikis, chats, blogs, foros,
presentaciones en red y méas. Del mismo la web 2.0 esta vincula con los servicios que

permite colaborar datos e interactuar con mayor facilidad, formando parte del pilar
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primordial de la evolucidn del internet también conocido como la web social por la
interaccion con la sociedad a través de esta herramienta. Se la considera interactiva,
dinamica, permite la escritura y lectura, adopta el trabajo colaborativo, asi como la

inteligencia colectiva.

Laweb 3.0

En el afio 2006 fue su primera aparicion dentro del articulo de Zeldman. La web 3.0,
se consideré como uno de los mejores logros y avances en la tecnologia a consecuencia
de la importancia de los usuarios. La misma es una aplicacion web vinculada a su otra
web. Igualmente es reconocida como la web semantica porque emplea de manera mas
eficiente los datos, aqui es donde el usuario tiene el control pata realizar cualquiertipo
de cambio que necesite de manera directa en la base de datos, permitiendo un mejor
procesamiento de informacion. Por tal razon, la web 3.0, brinda adaptaciones en su
personalizacion, es decir de acuerdo a nuestras necesidades o preferencias a través de

las opiniones, tendencias de busqueda, fotos entre otros (Latorre, 2018).

Laweb 4.0

Comenz6 en el 2016, el ultimo gran avance se enfocd en brindar un nivel de
comportamientos mas inteligente y predictivo, con tan solo efectuar afirmaciones o
peticiones se colocar en funcion los conjuntos de acciones obtenido como resultados.
Empresas como Microsoft, Google, Facebook, entre otras estan desarrollando sistemas
gue sean capaces de desarrollar de forma similar procesamientos de informacion con

similitud al cerebro humano a través de Deep Learning y Machine Learning.
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La web 4.0 mejora las experiencias a través de la utilizacion de nuevas tecnologias
que permiten una mejorada y completa interaccion personalizada, es notable como ha
evolucionado la web en estos ultimos tiempos, donde ya no solo se ofrece informacion,

sino también soluciones (Latorre, 2018).

Mobile Learning

De acuerdo con Rodriguez y Juarez, (2017), explica que en la actualidad el software
de Mobile Learning, se ha colocado a disponibilidad de los profesionales de la
educacion diversas aplicaciones con distintas tematicas que sirven como apoyo al
aprendizaje tanto dentro como fuera del aula, pero la escaza documentacion, es decir:
guias de disefio, estudios cientificos y guias de como disefiar una app de M-Learning,
para que cumpla con los objetivos didacticos establecidos, siendo una combinacion de
destreza e intuicion a los desarrolladores para lograr una buena integracion de los
componentes educativos

En definitiva, el aprendizaje electronico movil o M-Learning, es un método
educativo que aprovecha y toma ventaja de la informacion alojada en la internet por
medio de computadoras, tables, teléfonos, laptop entre otros. Los procedimientos del
M-Learning se generan por medios de las aplicaciones, interacciones y juegos
didacticos que le brindan al estudiante un acceso a multiples herramientas que le
ayudaran a resolver las actividades desde cualquier sitio u hora. Este medio tiene como
finalidad ayudar y facilitar la reformacion de los conocimientos y desarrollar

habilidades destrezas para que los alumnos que sean capaces de resolver problemas a

16



través de una plataforma flexible que impulse su autoaprendizaje (Rodriguez y Juérez,

2017).

Proceso de ensefianza

Para definir este término fueron muchos los creadores y como muchas de las teorias
que hoy en dia sirven de apoyo pues se ha comprobado que los estudiantes han logrado
construir conocimientos propios, por medio del aprendizaje significativo, el
procedimiento de vincular diferentes conocimientos a través de la distribucion
cognitiva de quien esta aprendiendo, es decir aplicar en la vida diaria lo que se ha
aprendido para generar un conocimiento méas duradero y estable en los estudiantes
(Dominguez, 2017).

Segun Guaman (2014), en sus estudios define que lo siguientes autores Jean Piaget,
Burrhus F. Skinner, David P. Ausubel Joseph D. Novak, Albert Bandura, Lev S.
Vygotsky y Howard Gardner ofrecieron varios aportes al proceso de aprendizaje y
ensefianza, a través de teorias, en la actualidad se puede disponer de educandos que
desarrollen su propio esquema de conocimientos y una mejor comprension de
conceptos aprendidos. El aprendizaje significativo es aquel proceso donde se vincula

el nuevo conocimiento adquirido con las estructuras cognitivas del alumno.

Proceso de aprendizaje
Piaget (1997), dentro de sus teorias sefialo que, el pilar fundamental del aprendizaje
es el pensamiento, el mismo que logra manifestarse a través de la inteligencia, la cual

crea una estructura y tipo de funcionamiento, y ese mismo va generando cambios en su
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estructura. Dicha construccidn se ejecuta a través de la interaccion del sujeto y su
entorno. Entre las ideas centrales de esta teoria se tienen:
e El responsable del aprendizaje es el alumno, pues el docente solo es un mediador y
orientador
e El aprendizaje de diferentes temas o contextos necesita un seguimiento o
continuidad logica y psicoldgica.
e Las disconformidades de los alumnos deberian respetarse de forma individual.
Estas son las teorias que mas se emplean en la actualidad por todos los beneficios
que brinda al ser el docente una guia que va a ser el encargado de encaminar al
estudiante en un proceso de adquisicion de un nuevo conocimiento de forma continua,
con una secuencia l6gica y por ello es importante vislumbrar que el aprendizaje es
particular y que los objetivos se puedan cumplir en cada uno de los temas tratados
empleando la retroalimentacion con la interaccion con el medio en el que se
desenvuelve el educando. el docente.
Tipos de aprendizaje
Segln Soyo y Alonso, (2011), dividen el aprendizaje de la siguiente manera:
e Aprendizaje significativo
e Aprendizaje emocional

e Aprendizaje experiencial

Alternativas didacticas
Segin Marchena et al., (2018), define las estrategias didacticas como los

mecanismos esenciales para la ensefianza de la docencia en todas las ramas del saber,
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puesto que, si se aplican los mismos modelos educativos tradicionales, se podria llegar
a efectos colaterales como la perdida de la formacion integral enfocado hacia las futuras
y presentes generaciones. La academia y los docentes son quienes pretenden cambiar
las formas educativas en términos de ensefianza con los estudiantes, ya que alguno de
ellos opta por abandonar la academia a raiz de las metodologias didacticas empleadas
por la docencia.

Del mismo modo se menciona que una ensefianza eficaz integra a los estudiantes en
actividades logica y resolucién, lo cual permite que el estudiante sea mas competente
y estratégico al momento de razonar o analizar problemas, a través del uso de distintas
herramientas. Sin embargo, es importante hacer énfasis en que algunos de los docentes
no se encuentran totalmente capacitados en cuanto al conocimientos de alternativas
didacticas para la ensefianza, en cuanto a la practica y, por otra parte, tanto docentes
como estudiantes no cuentan con los mecanismo o habilidades suficientes para

fomentar estrategias didacticas en el &mbito escolar.

Proceso de ensefianza / aprendizaje

El proceso de ensefianza / aprendizaje es un conglomerado de diversos propositos
que tienen como objetivo ayudar a que nifios como adultos tengan una formacion
integra a traves de la formacion de personalidades que debera poseer los nuevos
profesionales necesarios en el pais, para fortalecer multiples caracteristicas contenidas
en las personas: conocimientos, habilidades en resolucion de problemas y valores que
ayudaran a definir la identificacion de la persona como buena o mala (Abreu et al.,

2018).
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Sin embargo, el proceso de aprendizaje y ensefianza tiene como finalidad una
formacion integral en la personalidad de los futuros profesionales, favoreciendo sus
diferentes saberes, los mismos que se sujetan al paradigma con el que se sienten
identificados.

A continuacion, se detallan los ejes considerados en este proceso:

e De acuerdo con los métodos implementados en diferentes tipos de institucion, en
los estudiantes de 2 a 4 afios, el area de estudio se transforma en un ambiente donde
el estudiante se desenvuelve, mediante la vivencia préctica y asi fortalece el
desarrollo del autoestima, disciplina, valores y colaboracién

e Un aspecto relevante es el desarrollo mediante la compresion y sensibilidad de
ambiente que los rodea con esto se busca la manera de estimular diccion corporal,
la lengua natural espontanea el mismo método deja transmitir sus emociones de una
forma sencilla y clara, sentimientos entre otros.

e Los estudiantes mas cortos de edad tienen mayor facilidad de entendimiento por los
juegos que los concentre al interés y la motivacién, de una maneta facil clara y
sencilla de comprender y aprender normas, trabajar en grupo y asi obtener una
excelente habilidad en las actividades.

e Mediante los métodos del aprendizaje en las escuelas, se trata de crear campo
distribuido para cada area, en este método se busca guiar las acciones pedagogicas
de los estudiantes en funciones de las carencias e intereses de cada uno de ellos

(Campoverde, 2017).
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Estrategias Didacticas

Segun Salazar (2012), se define esta estrategia como un grupo de procedimiento que
por medio del cual los docentes y los estudiantes planifican y aplican las acciones del
procedimiento instructivo de forma consistente, con el fin de lograr las construcciones
definidas y con el desenvolvimiento de los procedimientos de ensefianza / aprendizaje
en los salones de clases. Del mismo modo Delgado et al, (2018), determinan que este
tipo de estrategia ofrece claridad y es guia del desenvolviendo de las actividades por
alcanzar las metas, el mismo se considera como el proceso de orientar el aprendizaje.
Segun los autores antes mencionados que esta estrategia es como aportaciones de
métodos Yy tipos educativos para incrementar las capacidades de la distribucion de las

informaciones de forma logica e integrada.

Tipos de estrategias didactica
Segln Pérez et al, (2001), clasifican las estrategias didacticas de la siguiente forma;
e Estrategias centrales de la personalizacion de la ensefianza.
o Estrategias para la ensefianza colectiva, orientadas a la presentacion de
informacion y de colaboracion.

e Estrategias que se centran en el trabajo de tipo colaborativo.

Estrategias didacticas en el proceso ensefianza de la matematica
La estrategia didactica para ensefiar matematicas se efectla a través de muchas

maneras Yy diferentes medios. Sin embargo, en la actualidad, la tecnologia y el uso de
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ordenadores se han transformado en los métodos mas comunes para los procedimientos
de las operaciones matematicas, incluyendo juegos y tareas asi como hasta las teorias,
conceptos mas complejos, como lo son las operaciones.

Estas estrategias favorecen a los docentes para mejor desarrollo y desempefio en
todos los procedimientos de ensefianza y aprendizaje, caracterizandola como proceso
activo, pues no requiere Unicamente dominar las disciplinas. En este caso, dichos
conocimientos matematicos deben ser trabajados con los estudiantes con manera
fundamental explicativa con definiciones mas sencillas para el entendimiento del
entorno matematico, mediante el uso de destrezas y habilidades que fomenten el mejor
desempefio (Serrano, 2003).

De acuerdo con (Krippner, 1992), se ha investigado en diferentes estudios
relacionado a la educacion matematica, donde recalca que los estudiantes en temprana
edad tienen dificultades marcadas en cuanto al tema de las matematicas, atribuyendo
esto a su formacion integral del nifio como para las sociedades en su conjunto.

Asi también, pueden desarrollarse actividades didacticas en el aula, usando métodos
de ensefianza y aprendizaje de tipo colectivo e individual, ajustandose a las necesidades
particulares y en grupo. Asi también, no solo se debe tomar en cuenta a los estudiantes
con bajo rendimiento, sino a todo aquel que presente un interés elevado en aprender
matematicas, pues necesitan la suficiente motivacion que les permita la resolucion de
problemas con mayor complejidad. (Krippner, 1992)

Generalmente, la flexibilidad al momento de ensefiarse matematicas no deberia
limitarse a los dos casos antes mencionados, sino también tomar en cuenta cada una de

las interrogantes, asi como el desarrollo de los trabajos o actividades, sin importar que
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sus respuestas sean parcial o totalmente correctas. La flexibilizacidn didactica también
incluye el uso de elogios y reconocimientos hacia los estudiantes por las iniciativas

tomadas.

Estrategias didacticas del Mobile M-Learning en la educacion de la matematica

De acuerdo con O'Malley, (2016), el uso de Mobile-Learningcomo estrategia
académica de refuerzo norma una sincronizacion de multiples dispositivos, dentro del
aprendizaje de matematicas fomenta la accesibilidad a contenidos de tipo académico,
potenciando las motivaciones de aprender via teléfono mavil, siendo un dispositivo que
permite su uso a través de aplicaciones o “Apps”’; dentro de escenariospedagogicos se
proponen disyuntivas de interaccion actuales, permitiendo lograr una flexibilizacion e
independencia modificando los distintos hébitos para el estudio renovandosu eficacia.
Las nuevas tecnologias inalambricas permiten en cualquier lugar un refuerzo a la
auto creatividad; proporcionando multiples recursos, herramientas, formatos y medios,
asi como estrategias de caracter didactico viabilizando la compactacion de
conocimientos dentro de: aula virtual, blog tipo didactico, evaluacion online, realidad
virtual, y entornos en tercera dimension. Sin embargo, este éxito es derivado por la
habilidad al integrar el uso de tecnologias dentro de los planes de estudios, generando
nuevas experiencias tipo individual, a través de transformar el aula en ambientes
colaborativos mediante la adaptacién de los entornos educativos digitales enfocados en

la formacidn del estudiante (Panaqué y Guerrero, 2017).
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Lumio

De acuerdo con el sitio web smarttech.com Como el Lumio podria ayudar dentro de
los procesos de ensefianza de matematicas (antes Illamado SMART - Learning Suite
Online), estas herramientas de aprendizaje virtual destinados a los nuevos entornos de
ensefianza existentes. Lumio es un software de interfaz amigable basado en Web
permite impulsar clases con un mayor interés generando una mejor interaccion de los
estudiantes con el aula, dicho proceso se ejecuta via movil en cualquier momento

(Smarttech, 2021).

Contribucién del Lumio en el proceso de ensefianza de las matematicas

De acuerdo al programa Lumio tiene como propésito aportan de manera positiva el
desarrollo y mejoramientos dentro de los procesos de aprendizaje / ensefianza en la
asignatura de matematicas, este programa cuenta con diversidad de secciones y
actividades para ejecutar. Hoy en dia, las computadoras mas el uso de un abanico de
programas existentes, en este caso hacemos referencia al LUMIO, son los medios
artificiales mas difundidos para abordar distintas areas de las matematicas incluyendo
juegos y actividades necesarias en la educacion de la asignatura en nivel elemental
hasta en teorias y conceptos de alta complejidad. Ayudando a docentes a mejorar el

desemperio de los estudiantes durante el aprendizaje.

Este programa se caracteriza como un proceso activo dentro de la ensefianza, pues
requiere no solo el dominio de la asignatura, sino de cada conocimiento matematico

basico que sera trabajado con los estudiantes, fundamentando en ellos conceptos de
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manera mas compacta, siendo vitales dentro de la comprension de las matematicas,

ayudando a un domino de destrezas y habilidades a los docentes del area (Mora, 2003).

En general este programa de aprendizaje (Lumio), motiva a cada uno de los
estudiantes en la organizacion de objetos mostrados en la pantalla mediante filas de
similar dimension, permitiendo una mejor comprension de las operaciones como las
multiplicaciones y las divisiones. Todo esto a través de avatares que realizan
comentarios de acuerdo a los aciertos o fallas durante la ejecucion de ejercicios,
fomentando adquirir conocimientos de acuerdo al aumento de dificultad en su
desarrollo. Este sistema de aprendiza tiene variaciones de juegos didacticos que ayudan
a los nifios a desarrollar su inteligencia a través de juegos interactivos destinados al
repaso y aprendizaje de tablas de multiplicar, o juegos digitales de mesa como
refuerzos. El programa dispone de diferentes aplicativos destinados al estudio de las

tablas de multiplicacion.
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CAPITULO 11

DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

El paradigma positivista es definido también como empirico-analitico o racionalista
del cual se desprende el enfoque cuantitativo. Este paradigma de investigacion
busca explicar, predecir, conocer las relaciones entre los fenémenos, verificando leyes
y teorias; identificando causas reales, precedentes de tipo temporaria o simultaneas
(Rodriguez, 2018). Esta investigacion tiende a determinar el LUMIO como
herramienta didactica dentro de los procesos de aprendizaje de la multiplicacion en los
alumnos por lo que se considera parte de este paradigma ya que se busca entender de
qué manera esta herramienta podria mejorar las habilidades matematicas de los
estudiantes del contexto investigado.

En cuanto al tipo de investigacion cuantitativo, éste se basa en métodos y técnicas
mejor estructuradas, buscando una medicion de variables ya establecidas de forma
previa. Esta investigacion se basa en el modelo explicativo. Se centra
en aspectos observables que son sujetos a cuantificacion necesarios en la descripcion
0 explicacion de fenomenos sociales, necesitando el analisis de datos mediante
estadistica.

En este tipo de investigacion se utiliza de manera preferente informacion
cuantificable que permita describir o intentar explicar los fenOmenos sujetos aestudio,
pero limitando profundizar en ciertos aspectos referentes a la mente humana

escondidos dentro del subconsciente colectivo (Lépez y Sandoval, 2016).
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La investigacion descriptiva, es un método que busca la recopilacion de datos
cuantificables que se usaran dentro del anlisis estadistico de la muestra de la poblacion
en estudio. Asi mismo se considera como herramienta Util en la investigacion social
permitiendo: recopilar, describir y caracterizar el objeto de estudio (Rodriguez y
Cabrera, 2007). En este estudio investigativo se aplicard este enfoque al instante de
describir los procesos de ensefianza de la multiplicacion en los educandos.

Esta investigacion se apoya en registros y documentos, de los cuales se obtiene la
informacion. Es decir, estudia fendmenos a traves de analizar, discriminar y comparar
varias fuentes de informacién (Rodriguez y Cabrera, 2007). En este estudio, se emplean
diferentes textos de caracter cientifico como bases tedricas enfocadas en el abordaje
del problema del proyecto para disefiar correctamente los instrumentos y obtener
conclusiones.

La investigacion explicativa indaga puntualmente un fendmeno que no ha sido
estudiado previamente, o que no cuenta con suficiente informacion previa. Tiene como
intencion brindar detalles aun con una limitada cantidad de datos o informacion.
Explican, contestan por qué o la causa de presentacion de determinados fenémenos o
comportamientos, en si, busca explicar si existe relacion o asociacion entre variables
(Paitan, 2014). El estudio se reconoce como explicativo porque se busca determinar el
LUMIO dentro del proceso de aprendizaje de la multiplicacion como una herramienta
didactica en los alumnos del contexto de investigacion.

Esta investigacion se considera de campo, estos son aquellos estudios que se llevan
a cabo directamente en el lugar donde ocurre el fendmeno. Dicha investigacion esta

enfocada en recopilar nuevos datos de fuentes concretas para lograr el proposito ya
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especificado. Se considera como un método para recolectar datos de forma
cualitativa encamindndose a la comprension, observacion e interaccion de las personas
dentro de su entorno natural (Paitan, 2014). Este proyecto los datos seran recopilados
de manera directa de la fuente mediante la aplicacion de una encuesta a cada uno de

los maestros de la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”.

Proceso de recoleccion de datos

Iniciando de la teoria que sustenta el uso de la herramienta Lumio como alternativa
didactica para el aprendizaje de las matematicas, se plantea la operacionalizacion de
variables para descomponerlas dimensiones e indicadores. Ya desarrolladas las
interrogantes del instrumento con sus respectivos indicadores y dimensiones, se
procede a aplicar el proceso de validacion mediante juicio de expertos quienes evalan
la pertinencia y relevancia de las preguntas respecto a cada indicador, dimension y

variable (Ver cuadro 1- Anexos 3y 4).

Cuadro N ° 1. Resumen de validez de expertos

N ° Nombresy Experiencia Sintesis general de la
Apellidos profesional y docente validacion del instrumento
1 M. Sc. Johana Magister en Claridad en la redaccion,
Villavicencio Educacién mencion presenta coherencia interna,
Entornos Digitales esta libre de induccion a

Experiencia en el area: respuestas, posee un

Educacién y lenguaje culturalmente
gamificacién pertinente y mide la variable
de estudio
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2 M. Sc. Jeanneth Claridad en la redaccion,

Magister en Educacion

Robalino Experienciaen el area:  presenta coherencia interna,

Educacién Inicial y
esta libre de induccién a

Bésica
respuestas, posee un
lenguaje culturalmente

pertinente y mide la variable

de estudio

Fuente: Procesamiento de la informacion
Elaborado por: La Autora

Una vez obtenida la aprobacion de los especialistas, se determina la confiabilidad
mediante el Alpha de Cronbach, siendo un indicador estadistico de consistencia interna

de las preguntas, éste se calcula mediante la siguiente férmula:

0 00?
0-1 [1- DDZ]

=

Donde,
k = Numero de items
00%= Sumatoria de varianza de items
00%=Varianza de la suma de los items
1= Coeficiente de Alpha de Cronbach
Una vez validado el instrumento por los expertos se calcula la confiabilidad por
medio del coeficiente Alpha de Cronbach utilizando el programa estadistico SPSS

obteniendo (Ver cuadro 2- Anexo 1):
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Cuadro N ° 2. Alpha de Cronbach

Alfa de Cronbach N de elementos
,983 21

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: La Autora

Este indicador (Confiabilidad Alfa de Cronbach 0,983) evidencia que el instrumento
es consistente indicando que estadisticamente es confiable (Ver Cuadro 2).

Luego de determinar la confiabilidad y validez del instrumento se contintia con el
disefio de la encuesta en la plataforma Google Forms (Ver anexo 8), cuyo programa
mostrara el enlace con las interrogantes que seguidamente sera enviada de manera
personal a cada participante en este caso, a los docentes.

Ya recopilados los datos de la encuesta, se descarga en Excel la base de datos,
continuando con el célculo mediante la estadistica descriptiva, la division de las
frecuencias y porcentajes de cada una de las preguntas, con el fin de obtener las

conclusiones de cada objetivo de la investigacion.

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

De acuerdo con Pineda y Canales, (1994), define la poblacion como el conjunto de
objetos o personas donde se busca conocer algo en la investigacion. Esta poblacion o
universo se puede constituir por: personas, animales, nacimientos, muertes, registros
médicos, muestras de laboratorio, accidentes viales y muchos mas.

La muestra es aquel parte del universo o subconjunto donde se ejecutard la
investigacion. Existen multiples procedimientos para conocer como sera compuesta la

muestra a través de formulas, I6gica (Probabilistico) y otras que pueden ser fijadas por
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el investigador (No probabilisticos). La muestra se caracteriza por representar una parte
de toda la poblacién (Lopez, 2004).

De acuerdo con esta informacion, se consider6é el muestreo no probabilistico por
conveniencia, determinado como muestra a 8 docentes y/o coordinadores de la Unidad
Educativa “Leopoldo Lucero” que dictan la materia matematica y 37 estudiantes de 3°

de bésica (Ver cuadro 3).

Cuadro N ° 3 Poblacién

Descripcion Estudiantes Docentes y/o Coordinadores
3° Bésica 37 8
Total 37 8

Fuente: Obtenido de la Unidad Educativa Leopoldo Lucero

Elaborado por: La Autora

A continuacidn, se muestra la descomposicion de la variable en sus dimensiones e

indicadores que sirvié para la estructuracién del instrumento empleado (Ver cuadro 4).

Cuadro N ° 4. Operacionalizacion de variables

Variables Dimensiones Indicadores
Proceso de Aprendizaje Asociacion de
Significativo conocimientos previos
Es la construccion de Efectividad
conocimientos que . Beneficios
. Emocional i
ocurren al interactuar los Importancia
sujetos con el medio Importancia
ambiente Experiencial
xpe Beneficio
Individuales Beneficio
Estrategias Didacticas Frecuencia
Grupales Beneficio
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Ayudan a determinar la Frecuencia
forma de ejecutar un Frecuencia
proceso didactico Colaborativas Importancia
Beneficio
Beneficios de la
utilizacion del aplicativo Utilidad
Utilizacion del aplicativo _LUMIO
LUMIO Efectividad de la
utilizacion del aplicativo Efectividad

LUMIO

Fuente: Obtenido de la revisién tedrica
Elaborado por: La Autora

Cuadro 5. Instrumento

Items

1 ¢Ha conseguido establecer relaciones entre los conocimientos nuevos y lo ya
aprendidos en sus estudiantes?

2 ¢Considera que el aprendizaje significativo es el méas efectivo?

3 ¢Considera que el aprendizaje emocional tiene grandes beneficios en los estudiantes a
nivel fisico y psicolégico?

4 ¢Considera que el aprendizaje emocional ayuda a los estudiantes a aprender a
identificar y gestionar sus emociones?

5 ¢Esta de acuerdo que el aprendizaje emocional ha ido cobrando importancia en la
educacion de las matematicas?

6 ¢Usted cree que el aprendizaje experiencial es importante en las situaciones de
aprendizaje de las matematicas?

7 ¢Usted ayuda a desarrollar en los estudiantes el aprendizaje de las matematicas de
modo autonomo?

8 ¢Promueve usted un ambiente de equidad de conocimientos entre los estudiantes?

9 ¢Facilita el incremento de liderazgo en sus estudiantes, generandoles mayor
confianza y autoestima al efectuar las operaciones matematicas?
¢Fomenta simultdneamente el &ambito personal, interpersonal y el trabajo en equipo en

10  sus estudiantes?
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11  ;Considera usted que las herramientas de las estrategias de aprendizaje individual
facilitan la asimilacién del contenido por parte del estudiante?

12 ;Con que frecuencias emplea técnicas de aprendizaje individual?

13 (Considera que el aprendizaje grupal constituye un beneficio como medio de
organizacion permanente o complementaria en las clases de matematicas?

14 ;Con que frecuencias emplea técnicas de aprendizaje grupal de las matematicas?

15  ¢Harealizado actividades relacionada a la estratégica didactica colaborativa?

16  (Considera que la frecuencia incide en las estratégicas didacticas colaborativas?

17 ¢Considera que el método de aprendizaje colaborativo involucra esfuerzo, talento y
competencia en los estudiantes al aprender las matematicas?

18  ¢Considera que el aprendizaje colaborativo es una filosofia de interaccion y una forma personal
de trabajo?

19  ¢Crees que las actividades colaborativas ayudan al aprendizaje de las matematicas?

20  ;Considera que la informacién de la guia de estrategias didactica sera Util para los procesos de
aprendizaje de matemaéticas de los estudiantes?

21 ¢Cree que el aplicativo LUMIO incide positivamente en el proceso de ensefianza aprendizaje de

las matematicas en los estudiantes?

Fuente: Obtenido de la revision tedrica
Elaborado por: La Autora

El cuestionario fue disefiado para evaluar el proceso de aprendizaje significativo,

emocional y experiencial mediante estrategias didacticas individuales, grupales y

colaborativas, considerando también los beneficios y efectividad del aplicativo

LUMIO. El instrumento consta de 21 preguntas con opciones de respuesta multiple de

escala Likert (Siempre, Casi siempre, A veces, Casi nunca y Nunca) (Ver cuadro 5).

Anadlisis de resultados

Una vez aplicados los instrumentos y procesada la informacion del cuestionario, se

pueden extraer los siguientes resultados:
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Cuadro 6. Establece relaciones entre los conocimientos nuevos y los aprendidos

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 6 75,00 %
Casi siempre 2 25,00 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora

25
%

75%
%iempre Rasi siempre

Figura N ° 3. Relaciona conocimientos nuevos y los aprendidos.

Considerando la tabla anterior se observa que muchos (75 %) de los educadores
siempre establecen relacion entre los conocimientos nuevo al aprendido, mientras el 25
% respondi6 que casi siempre relacionan los conocimientos nuevos con los previos.
Esto quiere decir, que los docentes siempre estan busca la forma de actualizar y ajustar
los métodos de aprendizaje enfocado al entendimiento de sus estudiantes partiendo de
conocimiento previos para la construccion de nuevos conocimientos. (Ver Cuadro N °

6y FiguraN ° 3)

Cuadro 7. Efectividad del aprendizaje significativo versus la ensefianza

tradicional
item Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 50,00 %
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Casi siempre 2 25,00 %
A veces 2 25,00 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora

25%

50%

25%

- A veces - Casi siempre _ Siempre

Figura N ° 4. Efectividad del aprendizaje significativo versus la ensefianza tradicional.

La mitad (50 %) de los encuestados estan de acuerdo que el aprendizaje significativo
es mas efectivo que la ensefianza tradicional, ya que el aprendizaje significativo es mas
facil el proceso de ensefianza, es méas practico y los nifios demuestras mas interés y
motivacién en las actividades. Sin embargo el 25 % respondid que casi siempre es
evidente esta efectividad y el 25 % indicé que a veces, lo que indica que no todos estan
conscientes de los beneficios del aprendizaje significativo sobre los métodos
tradicionales. (Ver Cuadro N ° 7 y Figura N ° 4)

Cuadro 8. Beneficios del aprendizaje emocional en los estudiantes a nivel fisico y
psicologico

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 6 75,00 %
Casi siempre 1 12,50 %
Nunca 1 12,50 %

35



Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora

13%

13% ‘

75%

Siempre  Casi siempre Nunca
[ | [ |

Figura N ° 5. Beneficios del aprendizaje emocional en los estudiantes a nivel fisico y
psicologico.

De acuerdo con los datos, los docentes encuestados consideran que el aprendizaje
emocional siempre (75 %) y casi siempre (12,5 %) tiene muchas ventajas en los
estudiantes a nivel fisico y psicoldgico, porque aumenta el nivel de autoconocimientos,
controlas sus emociones, ayudan al nifio a vincularse con sus compafieros y hasta
resolver conflictos efectivamente. Por otra parte, el 12,5 % sefial6 que nunca, es decir,
desconocen los beneficios del aprendizaje emocional. (Ver Cuadro N ° 8 y Figura N °

5)

Cuadro 9. El aprendizaje emocional en la identificacidn y gestion de emociones
en los estudiantes.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 62,50 %
Casi siempre 2 25,00 %
Nunca 1 12,50 %
Total 8 100,00 %
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Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora

13%

25%

63%

.Siempre .Casi siempre Nunca

Figura N ° 6. El aprendizaje emocional en la identificacion y gestion de emociones en los
estudiantes.

Segun los resultados el 63 % de los docentes siempre consideran que el aprendizaje
emocional ayuda el estudiante a aprender a identificar y controlar sus emociones, el 25
% sefial6 que casi siempre y el 13 % indicd nunca. Esto quiere decir que los docentes
en su mayoria consideran que este tipo de aprendizaje ayuda a los nifios a demostrar
sus emociones, comunicar sus necesidades, se motiva para afrontar desafios y aprende

a poseer autoestima alto. (Ver Cuadro N ° 9 y Figura N ° 6)

Cuadro 10. Importancia del aprendizaje emocional en la educacién de las
matematicas.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 37,50 %
Casi siempre 3 37,50 %
A veces 1 12,50 %
Nunca 1 12,50 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora
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m Siempre m Casi siempre m A veces m

Figura N ° 7. Importancia del aprendizaje emocional en la educacion de las
matematicas.

Tomando en cuenta los datos recolectados, se puede observar que siempre (38%) y
casi siempre (38%) los docentes consideran que el aprendizaje emocional ha
recuperado importancia en la educacion de la matematica, donde el aprendizaje se
aplica de forma didéactica por la cual ayuda al estudiante a estar mas motivado y tener
mas interés a la hora de estudias la matematica de una manera mas didéactica y facil.
Por otra parte el 13 % sefial6 que a veces es importante y el 13 % expres6 que hunca
es importante, por lo que queda claro que todos los docentes no reconocen el aporte de

este método de ensefianza. (Ver Cuadro N ° 10 y Figura N ° 7)

Cuadro 11. Importancia del aprendizaje experiencial en la educacién de las
matematicas.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 62,50 %
Casi siempre 2 25,00 %
Nunca 1 12,50 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
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Elaborado por: La Autora

13%

25%

.Siempre .Casi siempre Nunca

Figura N ° 8. Importancia del aprendizaje experiencial en la educacion de las
matematicas.

Gran parte de los maestros participantes (63 % siempre y 25 % casi siempre)
considera que siempre sera importante el aprendizaje experiencial en la educacion de
las matematicas, debido a que es una estrategia que refuerza al aprendizaje a través de
las herramientas tecnoldgicas, programas que son disefiados para la formacién del
estudiante. Pero el 13 % sefial6 que nunca es importante el aprendizaje experiencial en
las matematicas por lo que se evidencia un apego a los métodos tradicionales (Ver

Cuadro N ° 11y Figura N ° 8)

Cuadro 12. Desarrollo del aprendizaje autonomo de las matematicas.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 25,00 %
Casi siempre 4 50,00 %
A veces 1 12,50 %
Nunca 1 12,50 %
Total 8 100,00%

Fuente: Obtenido de la encuesta
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Elaborado por: La Autora

13%

13%

50%

Siempre .Casi siempre _ A veces - Nunca

Figura N ° 9. Desarrollo del aprendizaje auténomo de las matematicas.
Fuente. Elaborado por la Autora. Obtenido de la Encuesta.

Tres cuartas partes de la poblacion encuestada (50 % casi siempre y 25 % siempre)
ensefia a los estudiantes al aprendizaje de la matematica de forma autdbnomo, esto
quiere decir que la mitad de los docentes aln estdn ensefiando, ejecutando el
aprendizaje de la manera libre e independiente porque les parece que los nifios tienen
un nivel de captacion mas facil. Por otra parte, las alternativas a veces y nunca
representaron un 13 % cada una donde se evidencia que no todos los docentes

incentivan el aprendizaje autobnomo (Ver Cuadro N ° 12y Figura N ° 9)

Cuadro 13. Fomento de un ambiente equitativo de conocimientos entre los
estudiantes.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 50,00 %
Casi siempre 3 37,50 %
Nunca 1 12,50 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
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Elaborado por: La Autora
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Figura N ° 10. Fomento de un ambiente equitativo de conocimientos entre los
estudiantes.

Se puede decir que casi la totalidad (88%) de los docentes siempre y casi siempre
estan promoviendo la equidad de conocimientos entre los estudiantes en las clases de
matematica, mientras que solo el 13 % manifiesta que nunca lo fomenta. En este
sentido, la mayoria de los docentes sefialan ser imparcial y siempre ensefiar a los
estudiantes principios de igualdad en general, todas las materias del grado son
importante y deberia siempre existir equidad entre ellas para un mejor entendimiento.

(Ver Cuadro N ° 13 y Figura N ° 10)

Cuadro 14. Incremento de liderazgo, confianza y autoestima en el aprendizaje.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 62,50 %
Casi siempre 1 12,50 %
A veces 1 12,50 %
Casi nunca 1 12,50 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora
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Figura N ° 11. Incremento de liderazgo, confianza y autoestima en el aprendizaje.

Los docentes siempre (63 %) y casi siempre (13 %) facilitan el incremento de
liderazgo en sus estudiantes con el propoésito de que aumente su confianza-autoestima,
es por lo que las actividades que generan confianza en si mismo, favorecen el
aprendizaje y contribuyen con el desarrollo de habilidades matematicas. Asi mismo el
13 % sefial6 que a veces y casi nunca con un 13 %, lo que muestra que algunos docentes
no incentivan el liderazgo ni la confianza en el aprendizaje (Ver Cuadro N ° 14 y Figura
N °11)

Cuadro 15. Fomento del trabajo en equipo y de relaciones interpersonales en el
aprendizaje.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 87,50%
A veces 1 12,50%
Total 8 100,00%

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora
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Figura N ° 12. Fomento del trabajo en equipo y de relaciones interpersonales en el
aprendizaje.

Gran parte de los docentes (88 %) fomenta en sus estudiantes el trabajo en equipo
ya que las relaciones interpersonales y el desenvolvimiento en determinado contexto
favorecen el aprendizaje de las matematicas, es decir, trabajar en actividades en
conjunto y relacionarse con sus comparieros de forma respetuosa mejora estas
habilidades. Por otro lado, el 13 % manifestd que a veces se fomenta el trabajo en
equipo (Ver Cuadro N ° 15y Figura N ° 12)

Cuadro 16. Beneficios de las herramientas de estrategia de aprendizaje
individual.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 37,50 %
Casi siempre 3 37,50 %
A veces 1 12,50 %
Casi nunca 1 12,50 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora
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Figura N ° 13. Beneficios de las herramientas de estrategia de aprendizaje individual.

De acuerdo con estos datos, las estrategias de aprendizaje individual utilizada por
los docentes siempre (38 %) y casi siempre (38 %) facilitan la asimilacion de los
contenidos en los estudiantes, mientras que el 13 % indicé que a veces y la misma
proporcion casi nunca (13 %). En general se puede decir que algunos nifios el gusta
trabajar de manera individual se le hace mas facil de adquirir conocimientos y los
docentes no siempre emplean esta estrategia ya que la aplican segun las necesidades de

los estudiantes. (Ver Cuadro N ° 16 y Figura N ° 13)

Cuadro 17. Frecuencia de uso de las herramientas de estrategia de aprendizaje
individual.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 62,50 %
Casi siempre 2 25,00 %
Nunca 1 12,50 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora

44



13%

25%

Siempre  Casi siempre Nunca
[ |

Figura N ° 14. Frecuencia de uso de las herramientas de estrategia de aprendizaje
individual.

Maés de la mitad de los docentes (63%) siempre y el 25 % casi siempre, estan
implementado técnicas de aprendizaje individual en los procesos de ensefianza en la
materia de matematicas en sus educandos y solo el 13 % nunca. Este es un punto clave
ya que el docente tiene que enfocarse en una ensefianza participativa, sencilla y
personalizada, ajustada a las necesidades de cada estudiante. (Ver Cuadro N ° 17 y

Figura N ° 14)

Cuadro 18. El aprendizaje grupal como beneficio en el proceso.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 50,00 %
Casi siempre 1 12,50 %
A veces 2 25,00 %
Casi nunca 1 12,50 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora
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Figura N ° 15. El aprendizaje grupal como beneficio en el proceso.

La gran mayoria (63%) de los profesores encuestados sostiene que siempre y casi
siempre emplean técnicas de aprendizaje grupal en los procesos de ensefianza de la
materia de matematica, sin embargo el 25 % sefialo que a veces y el 13 % nunca
emplean estas técnicas. En este sentido se concluye que, es comun en esta institucion
emplear técnicas para el aprendizaje grupal en el proceso de ensefianza de la materia
de matematica ya que es mas facil y genera interés en el rendimiento académico delos
estudiantes pero no es aplicada por todos los docentes. (Ver Cuadro N ° 18 y FiguraN

° 15)

Cuadro 19. Uso de técnicas de aprendizaje grupal.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 50,00%
Casi siempre 2 25,00%
A veces 1 12,50%
Nunca 1 12,50%
Total 8 100,00%

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora
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Figura N ° 16. Uso de técnicas de aprendizaje grupal.

La mayoria de los encuestados (75%) consideran que siempre y casi siempre
realizan actividades didacticas colaborativa en sus clases de matematica, en cambio, el
13 % nunca realizan actividades didacticas grupales y el 13 % a veces. Dando como
resultado que las técnicas de aprendizaje grupal no se emplean con frecuencia por la
mayoria siendo que esta representa una estrategia muy poderosa para ayudar con el
razonamiento légico y sistémico de los estudiantes. (Ver Cuadro N ° 19 y Figura N °

16)

Cuadro 20. Ejecucion de actividades didacticas colaborativas.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 62,50 %
Casi siempre 2 25,00 %
Nunca 1 12,50 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora
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Figura N ° 17. Ejecucion de actividades didacticas colaborativas.

En cuanto a la frecuencia en el establecimiento de estrategias didacticas
colaborativas la notable mayoria (88%) coincide que siempre y casi siempre inciden en
los procesos de ensefianza de las matematicas, aunque el 13% indic6 que no. Dando
como resultado una opinién dividida. Se destaca que la mayoria de las veces se ejecutan

actividades didacticas en el salén ya que son de provecho para el estudiante en cuanto

a su desarrollo humano. (Ver Cuadro N ° 20 y Figura N ° 17)

Cuadro 21. Incidencia de actividades didacticas colaborativas en la ensefianza de

matematicas.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 50,00%
Casi siempre 1 12,50%
A veces 2 25,00%
Nunca 1 12,50%
Total 8 100,00%

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora
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Figura N ° 18. Incidencia de actividades didacticas colaborativas en la ensefianza de
matematicas.

En la interrogante referente al método de aprendizaje colaborativo que involucra
esfuerzo, talento y competencia en los estudiantes al aprender la materia de matematica,
al menos la mitad (50%) de los docentes siempre reconocen esta incidencia y el 13 %
a veces, mientras que el 25 % a veces y el 13 % nunca. De esta manera, se evidencia
gue muchos de los docentes consideran importante el efecto de actividades didacticas
colaborativas en la ensefianza de matematicas en el salon de clases, sin embargo

muchos no la aplican con frecuencia. (Ver Cuadro N ° 21y Figura N ° 18)

Cuadro 22. Beneficios de las actividades didacticas colaborativas en la
ensefianza de matematicas.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 62,50 %
Casi siempre 2 25,00 %
Nunca 1 12,50 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora

49



13%

25%
63%

. Siempre - Casi siempre _ Nunca

Figura N ° 19. Beneficios de las actividades didacticas colaborativas en la ensefianza de
matematicas.

En su gran mayoria, los maestros encuestados (63%) sostienen que siempre las
actividades colaborativas ayudan con el aprendizaje de la materia de matematica,
mientras que aun se evidencia que algunos docentes no estan conscientes de estos
beneficios y el 25% sefial6 que casi siempre y el 13 % nunca. Los resultados permiten
evidenciar la importancia de los beneficios de las actividades didacticas colaborativas
en la ensefianza de matematicas en los estudiantes, sin embargo, se debe reforzar este
conocimiento en los docentes debido a que no todos conocen dichos beneficios. (Ver

Cuadro N ° 22 y Figura N ° 19)

Cuadro 23. El aprendizaje colaborativo como filosofia interactiva.

Item Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 50,00 %
Casi siempre 3 37,50 %
Nunca 1 12,50 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora
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Figura N ° 20. El aprendizaje colaborativo como filosofia interactiva.

La mitad (50%) de los docentes consideran que siempre y el 38 % casi siempre
sefialan que el aprendizaje de tipo colaborativo consiste en una filosofia de interaccion
y un mecanismo personal de labor, mientras el 12,5% restante dice que nuca. En este
sentido se puede valorar que es de gran beneficio las actividades didacticas
colaborativas facilitando el proceso de aprendizaje dentro del aula. (Ver Cuadro N ° 23

y Figura N ° 20)

Cuadro 24. Las actividades colaborativas como refuerzo en el aprendizaje.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 50,00 %
Casi siempre 2 25,00 %
A veces 1 12,50 %
Nunca 1 12,50 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora
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Figura N ° 21. Las actividades colaborativas como refuerzo en el aprendizaje.

Muchos (75%) de los profesores participantes de la encuesta, considera que las
actividades colaborativas siempre y casi siempre ayudan al aprendizaje de la materia
de matemaética, mientras que el 13% restante respondié que no existe tal refuerzo por
este tipo de actividades y el restante 13 % indic6 que a veces. Los resultados permiten
considerar que las actividades colaborativas se deben promover y fomentar como
refuerzo en el aprendizaje ya que es esencial para innovar el sistema educativo

especialmente en matematicas. (Ver Cuadro N ° 24y Figura N ° 21)

Cuadro 25. Utilidad del uso de guias de estrategias didacticas.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 50,00 %
Casi siempre 2 25,00 %
A veces 1 12,50 %
Nunca 1 12,50 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora
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Figura N ° 22. Utilidad del uso de guias de estrategias didacticas.

Respecto al disefio de una guia de estrategias didacticas Util para los procesos de
aprendizaje de matematica de los estudiantes, casi todos (75%) coinciden que es de
gran utilidad, el 13 % a veces y el resto (13 %) nunca. Por lo tanto, se evidencia que la
mayoria de los docentes valoran el aporte que traeria el desarrollo de una guia de
estrategias didacticas dentro de las aulas para mejorar el rendimiento de los estudiantes.

(Ver Cuadro N ° 25 y Figura N ° 22)

Cuadro 26. Importancia de LUMIO en el proceso de aprendizaje.

item Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 50,00 %
Casi siempre 1 12,50 %
A veces 1 12,50 %
Nunca 2 25,00 %
Total 8 100,00 %

Fuente: Obtenido de la encuesta
Elaborado por: La Autora
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Figura N ° 23. Importancia de LUMIO en el proceso de aprendizaje.

El mayor porcentaje (75%) de los docentes respondieron que el aplicativo LUMIO
(siempre y casi siempre) podria incidir positivamente en los procesos de ensefianza y
aprendizaje de la materia de matematicas en los educandos del contexto investigado y
el 13 % reconoce que a veces es importante mientras el 13 % restante indica que nunca.
Los resultados del andlisis permiten evidenciar cuan importante es LUMIO dentro del
proceso de aprendizaje convirtiéndose en una herramienta de ensefianza que ofrecen
alternativas didacticas digitales para mejora de calidad educativa en los estudiantes.

(Ver Cuadro N ° 26 y Figura N ° 23)
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CAPITULO III

PRODUCTO

Propuesta de solucion al problema

Nombre de la propuesta: Guia de estrategias didacticas a través de la utilizacion
de la herramienta “LUMIO” como alternativa en el proceso de aprendizaje de la
multiplicacion.
Datos Informativos:
Nombre de la Institucion Educativa: Unidad Educativa Leopoldo Lucero
Ubicacion: Lago Agrio, en la Ruta Panamericana, Nueva Loja.
Provincia: Sucumbios
Destinatarios del Proyecto: Estudiantes del tercer afio de educacion general basica de

la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”

Definicidn del tipo de producto

Es considerada la guia didactica como un recurso didactico que logra integrar dentro
de si ciertos componentes y recursos adicionales al proceso ensefianza / aprendizaje
siendo estos: los objetivos, contenidos, recursos de apoyo a las estrategias, estrategias
metodoldgicas, métodos de organizar los procesos Yy estrategias de evaluar,
personalizandose de acuerdo a la planificacion del maestro y también a todas aquellas
carencias, posibilidades y necesidades requeridas por los alumnos. De acuerdo a su
amplitud, estas guias ayudan a organizar: tareas docentes, clases con diversas tareas,
una unidad, un curso, disciplinas integradoras, en otras palabras, se podria considerar

como una guia o un sistema de guias didacticas. Dicha estructura funcional en cada una

55



de ellas es distinta, debido a factores contextuales como lo son: caracteristicas y logros
alcanzados de los educandos, preparacion del area académica por parte del maestro asi

como la didactica, y més. (Pino y Urias, 2020).

El proposito que tiene el programa denominado: “LUMIO” es contribuir de manera
positiva en el adelanto y progreso en los métodos de comprension y destrezas en la
matematica, este programa es un avance para realizar diversas actividades y alcanzar
el conocimiento de diferentes maneras, aplicando respectivas funciones para facilitar
el aprendizaje, uno de ellos, es la lengua natural siendo la modalidad més utilizada,
actualmente, las computadoras y sus respectivos programas en este caso hacemos
referencia al LUMIO, convirtiéndose en un medio para difundir a través de juegos y
actividades implementando tanto teoria y préctica de facil entendimiento donde
también el docente se podra apoyar para buen desenvolvimiento para su proceso de

ensefianza en el area de las matematicas.

Este programa se puede describir como un proceso activo, el cual exige pautas, tanto
para los ejercicios basicos que han de trabajarse con los estudiantes, estableciendo los
conceptos elementales de la matematica y las habilidades en la misma, como para los

docentes, de manea que ejerzan efectivamente su labor.

Cabe destacar que este programa de ensefianza (Lumio), fortalece a los estudiantes
a establecer los objetos en la comprension de teoria de la multiplicacion y division
donde a través de personajes animados obtienen cometarios si fallan o aciertan en los

ejercicios adquiriendo de esta forma conocimientos. A través de los juegos interactivos
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el estudiante va adquiriendo conocimiento que lo ayudaria a desarrollar inteligencia

repasando asi la tabla de multiplicar, y adicionalmente los contenidos de suma y resta.

Explicacién de los hallazgos identificados en el diagndstico

La implementacion de estrategias didacticas a través de un programa denominada
“LUMIO” que sirve como alternativa en el proceso de aprendizaje de la multiplicacion
para los educandos del tercer afio de educacion bésica, surge como resultado del
proceso de investigacion en el cual se evidencia una falta de uso de entornos virtuales
en la aprendizaje (EVA) de la asignatura de matemética por comodidad de algunos
docentes del area, al no saberlos manejarlos, prefieren continuar con el método
tradicionalista, lo que genera un desinterés a gran escala en los estudiantes y provoca
un nivel bajo en el rendimiento escolar y en el peor de los casos la pérdida de afio, todo
esto a causa del uso precario de alternativas didacticas o entornos virtuales en el

proceso de ensefianza.

La propuesta contiene ser una base metodoldgica, la cual permitira la aplicacion de
la alternativa didactica Lumio, como mecanismo Util de ensefianza y aprendizaje
dinamico y pedagogico ayudando con el mejoramiento en el rendimiento académico,

generando motivacion en los estudiantes y profesores.
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Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”

Objetivo Especificos

Objetivos General o Facilitar el proceso de ensefianza de la
Proponer la utilizacion de la multiplicacion en educandos de tercer afio
herramienta denominada “LUMIO” como de Basica de la Unidad Educativa
alternativa didactica en el proceso de “Leopoldo Lucero”
aprendizaje de la multiplicacion en | e Disefiar una guia de estrategias didacticas
estudiantes de tercer afio de bésica de la fundamentada en la utilizacion del
Unidad Educativa “Leopoldo Lucero” en aplicativo LUMIO para lograr el
el periodo académico 2020-2021. mejoramiento del proceso de aprendizaje

de la multiplicacion en educandos del
contexto investigado.

e Determinar la factibilidad de
implementacion estrategias didacticas de
aprendizaje integrados en un EVA que
facilite el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la multiplicacion en los
educandos del contexto investigado.

Introduccion

La implementacion de estrategias didacticas a través de un programa denominada
“LUMIO” que sirve como alternativa en el proceso de aprendizaje de la multiplicacion,
involucrando los estudiantes del tercer afio de educacién bésica, siendo beneficiarios
directos de la propuesta. Comprende cuatro fases para su implementacion como son;
planificacion, socializacion, ejecucion y evaluacion. Por otro lado se hace énfasis

El programa presenta aportes participativos obtenidos de las encuestas efectuadas a los
educadores para el avance de la investigacion; considerandose como el principal
contribucion para mejorar la calidad educativa, fomentando el uso de herramientas digitales
pedagdgicas en una de las areas en las que no se suele emplear para cambiar la Optica de la
ensefianza de la multiplicacion de un forma atractiva, dinamica e innovadora cuyos
resultados seran la educacion de calidad para que los educandos se interesen en la asignatura
y el proceso no sea estresante; ademas se estableceran alianzas con profesionales expertos
en programacion para estudiantes del tercer afio de educacion basica. Los tiempos previstos
para la ejecucién comprenden el periodo lectivo 2022 —2023.

Elaborado por: Aprobado por: Fecha:
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Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”

Justificacion

En la Unidad Educativa Leopoldo Lucero, se ha logrado identificar a través de un estudio
de referencia y de analisis empirico que los estudiantes tienen dificultad dentro del
aprendizaje de la materia: matematicas. Por ello, el presente proyecto parte de la necesidad
de ofrecer alternativas didacticas digitales como parte de la metodologia de ensefianza, ya
gue no son empleadas por los docentes, a pesar de encontrarse en una educacién virtual por
la pandemia de Covid-19.

No obstante, esta investigacion se expone como un aporte para mejorar la calidad
educativa, fomentando el uso de herramientas digitales pedagdgicas en una de las areas en
las que no se suele emplear para cambiar la Optica de la ensefianza de la multiplicacién de
un forma atractiva, dindmica e innovadora cuyos resultados seran de aporte a la educacion
de calidad para que los educandos se interesen en la asignatura y el proceso no sea estresante.

En tal sentido se propone la implementacion de estrategias didacticas a través de un
programa denominada “LUMIO” como mecanismo Util de ensefianza y aprendizaje
dindmico y pedagdgico que podria ayudar a mejorar el rendimiento académico, sobre todo,
gue pueda generar motivacién en los estudiantes momento de llevar a cabo procedimientos
matematicos.

Fases del proyecto

Planificacion

Se orienta al equipo del personal docente que dicta clases a los educandos de tercer afio
de bésica, en esta fase se ofrece al conjunto directivo para promover efectos de eficacia,
manipular el conflicto, establecer aprobacidn, participar los beneficios importantes y
gestionar a los interesados. La participacion e interaccion activa de los docentes y de la
institucion educativa permitird mejorar la adquisicion de recursos, efectuar financiamientos
y obtener los materiales que seran necesarios para preparar a los equipos ante las diversas
barreras que puedan encontrar durante el proyecto y permita la comprension del costo, los
alcances y el calendario del trabajo.

Elaborado por: Aprobado por: Fecha:
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Fases del proyecto

Socializacion

En la parte de socializar de la propuesta
es necesario incluir los participantes de
la programacion de LUMIO dentro de la
institucion. En esta fase se tiene como
primordial dar a conocer la
implementacion de estrategias
didacticas a través de un programa
denominada “LUMIO” que sirve como
alternativa en el proceso de aprendizaje
de la multiplicacion, involucrando los
estudiantes del tercer afio de educacion
basica de la Unidad Educativa
“Leopoldo Lucero”. Para completar esta
fase es necesaria la participacion de los
docentes involucrados, representantes y
directivo. Se propone laimplementacion
a partir del periodo lectivo 2022 — 2023.

Ejecucién

Esta es la parte que se relaciona con la gestion de
proyectos, el cual consiste en entregar resultados
gue tenga interés poniendo en practica todas las
actividades establecidas desde un enfoque tedrico y
de practicidad. En esta fase es importante hacer el
seguimiento de todas las actividades tomando en
cuenta los recursos tiempo, de esta forma evitando
los retrasos. La ejecucion de la propuesta se
realizara en conjunto con los docentes del tercer
afio de educacion bésica de la Unidad Educativa
“Leopoldo Lucero”. Para el periodo lectivo 2022 —
2023, las actividades vinculadas con la guia seran
desarrolladas mediante la utilizacion de recursos
digitales y tecnolégicos.

Evaluacion

La fase de evaluacion permitira identificar los beneficios de las estrategias didactica con
orientaciones y actividades para la capacitacion profesional docente en el disefio de la
implementacion de estrategias didacticas a través de un programa denominada “LUMIO”
como mecanismo Util de ensefianza y aprendizaje dinamico y pedagdgico para los educandos
del tercer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”.

Elaborado por:

Aprobado por:

Fecha:
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ACTIVIDAD I: NIVEL BASICO DE SUMA, RESTA'Y MULTIPLICACION

Tema: Hoy conocemos la herramienta LUMIO como apoyo a la matemaética

Tiempo: Metodologia: Clases Modalidad: Participantes: Estudiantes
40 minutos | virtuales con apoyo A través de la

Sesiones: con el programa plataforma de Zoom y

3 LUMIO las tareas por LUMIO

Objetivo: Dar a conocer los lineamientos para que los estudiantes aprendan a ejecutar las
actividades con la herramienta didactica LUMIO, mediante ejercicios basicos se suma, resta
y multiplicacion.

Materiales: Computadora e Internet

Descripcion: laimplementacion de estrategias didacticas a través de un programa denominada
LUMIO, sirve como alternativa en el proceso de aprendizaje de la multiplicacion para los
educandos, surge como resultado del proceso de investigacion en el cual se evidencia una falta
de uso de EVA de la asignatura de matematica por comodidad de algunos docentes del area, al
no saberlos manejarlos, prefieren continuar con el método tradicionalista, 1o que genera un
desinterés a gran escala en los estudiantes y provoca un nivel bajo en el rendimiento escolar,
todo esto a causa del uso precario de alternativas didacticas o entornos virtuales en el proceso
de ensefianza.

Desarrollo Construccion
Situacion inicial Mostrar a los estudiantes los ejercicios basicos
e Presentacion de suma, resta y multiplicacién basico a través
e Interaccion del programa LUMIO
e Desarrollo Consolidacion
Repetir los modulos donde se obtuvieron fallas
Desarrollo de la actividad Monitorear actividades y aclarar dudas del
Anticipacion proceso
Breve introduccion tedrica. Examinar cada resultado obtenido en la
'”'C'?‘C'O” en Ia.plataforma LUMIO implementacion de la estrategia digital
mediante usuario y contrasefia Actividades finales
Dar a conocer las opciones y modulos del | Resolver inquietudes, preparacion de material
programa que tengan suma, resta y multiplicacion basica.
Evaluacion: Una prueba de suficiencia de | Recomendacion: Poner en practica los
matematica conocimientos adquiridos en clases
Elaborado por: Aprobado por: Fecha:
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ACTIVIDAD II: NIVEL INTERMEDIO DE SUMA, RESTA Y MULTIPLICACION

Tema: LUMIO como mecanismo Util para la ensefianza y aprendizaje de las matematicas

Tiempo: Metodologia: Clases Modalidad: Participantes: Estudiantes
40 minutos | virtuales con apoyo A través de la

Sesiones: con el programa plataforma de Zoom y

3 LUMIO las tareas por LUMIO

Objetivo: Préacticas de operaciones de suma, resta y multiplicacion en nivel medio.

Materiales: Computadora e Internet

Descripcién: El Proceso de ensefianza es el incentivo para que los estudiantes tengan la
capacidad de construir conocimientos propios, mediante un aprendizaje significativo, el
proceso de relacionar un conocimiento nuevo a traves de una estructura cognitiva de quien
aprende, es decir aplicar en la vida diaria lo que se ha aprendido para generar un conocimiento
mas duradero y estable en los estudiantes

Construccién

Desarrollo Establecer los pasos a seguir para llevar un
Situacién inicial de la actividad control de las actividades
e Bienvenida Utilizar iméagenes para introducir el tema.
e Interaccion Consolidacién
e Presentacion del tema Memorizar cada serie en secuencia
Realizar sumas, restas y multiplicacion con su
Desarrollo de la actividad dibujo de su preferencia ejemplo; flores, sol,
Anticipacion frutos etc.
Actividades finales
Realizar e intercambiar preguntas para Retroalimentacion de las clases de matematicas
aclarar dudas y reforzar conocimientos individualmente.

Practicar un médulo anterior como repaso | Verificacion de captacion a través peguntas
sencillas y similares al tema del dia de forma

individual.

Evaluacion: Pruebas de orales Recomendaciones: Practicas lo dictado en
clase

Elaborado por: Aprobado por: Fecha:
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ACTIVIDAD Il1: NIVEL AVANZADO DE SUMA, RESTA Y MULTIPLICACION

Tema: Aprender a sumar, restar y multiplicar nivel avanzado con LUMIO

Tiempo: Metodologia:

45 min Clases virtuales
Sesiones: | con apoyo con el

3 programa LUMIO

Modalidad:
A través de la
plataforma de
Zoomy las tareas
por LUMIO

Participantes: Estudiantes

Objetivo: Identificar y descifrar las operaciones de sumas, restas y multiplicaciones complejas

Materiales: Computadora e Internet

Descripcion: Estrategias didacticas con herramienta LUMIO para reforzar los mecanismos
esenciales para la ensefianza de la docencia en todas las ramas del saber, puesto que, si se
aplican los mismos modelos educativos tradicionales, se podria llegar a efectos colaterales
como la pérdida de la formacion integral enfocado hacia las futuras y presentes generaciones.

Desarrollo

Situacién inicial de la actividad
e Bienvenida
e Interaccion
e Presentacion del tema

Desarrollo de la actividad

Dar una pequefia introduccion de las
operaciones de la matematica (suma,
resta y multiplicacion).

Anticipacion
Explicar las actividades practicas con
la herramienta LUMIO a través de
capture de pantallas
Examinar los resultados obtenidos de
los nifios para implementacion
cualquier estrategia digital que haga
falta

Construccién

Desarrollar los ejercicios de suma, resta y
multiplicacion nivel avanzado mediante los juegos
didacticos

Consolidacion

Realizar repeticiones

Fomentar el intercambio de preguntas entre
comparieros y el docente

Actividades finales

Mostrar un video de; LUMIO, con actividades para
trabajar las multiplicaciones

Asignacion de deberes y Despedida

Evaluacion: Pruebas virtuales de
manera individual

Recomendaciones: hacer un repaso de toda la clase
y précticas las operaciones de las matematicas

Elaborado por:

Aprobado por:

Fecha:
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A continuacion, se expone el cronograma de actividades a desarrollar en

correspondencia con los objetivos, recursos, tiempos y personal responsable (Ver

cuadro 26).

Actividades

La implementacion de estrategias didacticas parte de la capacitacion profesional del

docente respecto al disefio de tareas a través del programa “LUMIO” para los

educandos del tercer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Leopoldo

Lucero”. Este software contiene una serie de actividades teorico-practicas que se

trabajardn de manera virtual y permitiran mejorar la practica evaluativa en procesos

lectores. La planificacion de actividades se detalla a continuacion:

Cronograma de actividades

Cuadro N ° 27. Cronograma de actividades

FASES ACTIVIDADES OBJETIVOS RECURSOS RESPONSABLES TIEMPO
Nivel basico
Suma
Resta
Multiplicacion Realizar
Planificacié Nivel intermedio ejr?i::ctli?(?ss ara
anmmeacion g ma P P Computadora o
fortalecer el . Docentes
Resta . Teléfono 2 semanas
L aprendizaje de
Multiplicacion . Internet
operaciones
. basicas en
Nivel avanzado o
matematicas
Suma
Resta
Multiplicacion
Lo e DA Compusdorac
Socializacion y . Teléfono Coordinadores 2 semanas
docentes sobre las  mediante
. . Internet Docentes
actividades actividades de

establecidas en la

suma y resta
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programacion de
“LUMIO” como
estrategias
pedagdgicas

como se llega la
multiplicacion a
través del
programa
Lumio

Realizar una
reunion para dar a
conocer la jornada
de capacitacion

Organizar horario

Desarrollar las Computadora o

Ejecucion para dar las clases actividades para  Teléfono Docentes 3 semanas
por nivel estratégicas Internet
digitales
Establecer los
pasos a seguir
para llevar un
control de las
actividades
Capacitar a los
docentes para que
apliquen en las
aulas de clase la
estrategia de
LUMIO” para el
Evaluacion aprendizaje de la ~ Examinar los
multiplicacion resultados
P obtenidos de la Corpputadora ©  Coordinadores Durante todo
. ) > Teléfono
Supervisar implementacion Docentes el proyecto
- Internet
semanalmente las  de la estrategia
aulas para digital
verificar la

implementacion
de la estrategia
pedagdgica a
través del Lumio.

Fuente. Elaborado por la Autora.

Premisas para la implementacion

Recursos Humanos: Se considera viable porque se cuenta con el talento humano

capacitado para la ejecucion de las actividades planificadas para la implementacion

de la propuesta.
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Tecnoldgicos: La institucién, los docentes y los estudiantes cuentan con los recursos
tecnoldgicos y el acceso a internet permanente para la ejecucion de la propuesta, por lo
que es un factor positivo.

Financieros: La institucion se encargard de cubrir los gastos por suscripcion al
programa LUMIO para ser aplicado en la institucion por lo que su implementacion se
considera factible.

Normativo: Debido al confinamiento ocasionado por la pandemia del Covid-19 las
instituciones deben emplear herramientas tecnoldgicas necesarias para hacer eficiente
sus procesos de ensefianza aprendizaje, por esta razon la normativa actual favorece
implementar de este tipo de herramientas.

Metodologia de planificacion propuesta (Manual)

1. Ingrese a la pagina web https://legacy.smarttech.com/en/lumio seleccionando la

opcion “Profesos Iniciar Sesion (Teacher Sing In)” para ingresar con su usuario y
contrasefia previamente creado. Una vez dentro del portal seleccione la opcién
“Editar Clase” donde puede cambiar el nombre e identificacion de la clase para dar
acceso a los estudiantes. Alli podréa cargar en el programa la informacion didactica
que servira de apoyo mediante las aplicaciones que utilice, como PowerPoint, PDF,

Word, Videos de YouTube entre otros.

@  ©Youlube
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https://legacy.smarttech.com/en/lumio

Figura N ° 24. Carga de los materiales de apoyo
Fuente. Elaborado por la Autora. Extraido de smarttech.com

2. Estructurar las actividades segun los objetivos, para ello se pueden emplear las

plantillas.

My Lesson

.
Write number sentences using symbols
and numerals.

Figura N ° 25. Plantillas para objetivos
Fuente. Elaborado por la Autora. Extraido de smarttech.com

3. Detallar las actividades a ejecutar (Suma, Resta, Multiplicacién)
Add content x

fractions O Fiterresuts v

Showing 71 results for "fractions" Most popular v

Figura N ° 26. Disefio de actividades
Fuente. Elaborado por la Autora. Extraido de smarttech.com

4. Dejar las instrucciones de cada tarea mediante una grabacion de voz
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|

Figura N ° 27. Dejar instrucciones por audio
Fuente. Elaborado por la Autora. Extraido de smarttech.com

5. Dar seguimiento a las actividades de los estudiantes

Math Workspace Math Workspace

Math Workspace

Figura N ° 28. Monitoreo
Fuente. Elaborado por la Autora, Extraido de smarttech.com
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6. Evaluar

Figura N ° 29. Evaluacion y retroalimentacion
Fuente. Elaborado por la Autora. Extraido de smarttech.com

VALIDACION DE LA APLICACION PRACTICA

Para otorgar validez y pertinencia a la propuesta, se procede a implementar un
proceso de valoracidn, considerando la opinion de un grupo de expertos o especialistas
en el &rea. Para ello se requiere la implementacién de la herramienta Lumio como parte

de la planificacion académica y evaluar los posibles resultados.

Para recoger esta informacion se consideran los atributos pertinencia, relevancia y

utilidad (Ver Cuadro 28 y Anexos 4, 5y 6):

Cuadro N ° 28. Validacion de la Propuesta

N ° Nombresy Apellidos Calificacion Sintesis general de la validacion Practica

1 M. Sc. Johana ALTA Estructura de la propuesta
Villavicencio Claridad de la redaccion (lenguaje
Magjister en Educacion sencillo)
mencién Entornos Pertinencia del contenido de la
Digitales propuesta
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Coherencia entre el objetivo
Otros

2 M. Sc. Jeanneth ALTA Estructura de la propuesta
Robalino Claridad de la redaccion (lenguaje
Magister en Educacion sencillo)

Pertinencia del contenido de la
propuesta
Coherencia entre el objetivo
Otros

3 M. Sc. Miriam ALTA Estructura de la propuesta

Maldonado
Magister en Educacion

Claridad de la redaccion (lenguaje
sencillo)

Pertinencia del contenido de la
propuesta

Coherencia entre el objetivo
Otros

Fuente. Elaborado por la Autora.

Como puede notarse la validacion de la propuesta se realiz6 mediante expertos

quienes evaluaron la estructura, la claridad en la redaccion de los apartados, la

pertinencia del contenido de esta respecto a los objetivos y coherencia en general,

obteniendo una valoracion alta por los tres evaluadores, por lo que se concluye que la

propuesta de guia de estrategias didacticas basadas en el uso de la plataforma Lumio

es valida para su aplicacion.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

Respecto al analisis del proceso de ensefianza de la multiplicacion en los educandos
de tercer afio de Bésica de la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero” se pudo determinar
que los docentes reconocen lo importante de la didactica en el proceso de aprendizaje,
asi como el aporte del aprendizaje significativo y experiencial, por lo que se puede
reconocer que la herramienta Lumio constituye una experiencia atractiva e innovadora
para los estudiantes, mejorando su percepcion de la matematicas y favoreciendo su
aprendizaje.

En cuanto a determinar la factibilidad de implementacion estrategias didacticas de
aprendizaje integrados en un EVA que facilite el proceso de ensefianza / aprendizaje
de la multiplicacion en los alumnos del contexto investigado, se encontré que los
docentes tienen la disposicion de emplear estas herramientas, asi como la institucion
que facilitara los recursos financieros para su implementacion. Se cuenta con el capital
humano y la propuesta se encuentra enmarcada en la normativa vigente.

Finalmente, la planificacion permitira implementar la guia de estrategias didacticas
fundamentada en la utilizacion del aplicativo Lumio para contribuir con el
mejoramiento de los procesos de aprendizaje de la multiplicacion en los alumnos del

contexto investigado.
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Recomendaciones
A la institucion educativa, disefiar mecanismos para dar seguimiento y control a las
actividades propuestas en la planificacion con el fin de implementar el Lumio como
una estrategia didactica para mejorar el proceso de ensefianza / aprendizaje de

matematicas.

A los docentes, desarrollar y participar en talleres y capacitaciones constantemente
para mantenerse actualizados respecto a los aplicativos educativos que faciliten la
ensefianza de diversas ramas del aprendizaje, aprovechando la didactica y la atencion
que tienen los estudiantes hacia estas herramientas tecnologicas y estar a la altura de

los avances tecnoldgicos.

A los investigadores y docentes, continuar con estudios de disefios experimentales
que permitan determinar cuantitativamente la efectividad y los beneficios de estas

aplicaciones en el rendimiento académico de los estudiantes.
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ANEXOS

Anexo N ° 1 Calculo de confiabilidad en SPSS

% Fiabilidad

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de

casos
¥ %
Casos  Valido a 100,0
Excluido® 0 a
Total ] 100,0

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variahles del
procedimienta.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de I de
Cronhach elementos
883 21
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS BASADAS EN EL APLICATIVO LUMIO PARA MEJORAR LA
MULTIPLICACION EN ESTUDIANTES DE TERCER ANO DE BASICA
Autora: Cecilia Guillén; Tutor: Francisco Dillon

Anexo N ° 2. Ficha para validacion del instrumento
Encuesta destinada proponer la utilizacion de la herramienta denominada “LUMIO” como alternativa didactica en
el proceso de aprendizaje de la multiplicacion en estudiantes de tercer afio de basica de la Unidad Educativa
“Leopoldo Lucero” en el periodo académico 2020-2021.

Nombre del validador /a: M. Sc. Johana Villavicencio Fecha: 18 de enero del 2022

Objetivo: EIl presente instrumento tiene como objetivo determinar la factibilidad de implementacion de una guia
de estrategias didacticas basadas en el aplicativo LUMIO para mejorar el proceso de aprendizaje de la
multiplicacion en estudiantes de tercer afio de basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero” en el periodo
académico 2020-2021.

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de Likert. Llene la matriz
siguiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de la investigacidn que se
Ileve a cabo.

Criterios para evaluar
Claridad Presenta _ lere_ qe Lenguaje Mlde la Se recomienda eliminar o
enla coherencia induccion a culturalmente | variable de - .
. ; : - modificar el item
item redaccion interna respuestas pertinente estudio
SI' | NO | SI | NO | SI NO Sl NO | SI NO Sl NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X X X X
13 X X X X X X
14 X X X X X X
15 X X X X X X
16 X X X X X X
17 X X X X X X
18 X X X X X X
19 X X X X X X
20 X X X X X X
21 X X X X X X
Criterios generales Sl NO Observaciones
1. Elinstrumento contiene instrucciones claras y precisas para su llenado X
2. Laescala propuesta para medicion es clara y pertinente X
3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X
4. Los items estan distribuidos en forma légica y secuencial X
5. El nimero de items es suficiente para la investigacion X
Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio
Aplicable X No aplicable Aplicable ateno_liendo alas
observaciones
Ve oado NI, c. Johanna Cédula | 0104449715 | Fecha 18-01-22
Firma //[/;1/ A/»//’ Teléfono 0998692105 Mail johav21984@gmail.com
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS BASADAS EN EL APLICATIVO LUMIO PARA MEJORAR LA
MULTIPLICACION EN ESTUDIANTES DE TERCER ANO DE BASICA
Autora: Cecilia Guillén; Tutor: Francisco Dillon

Anexo N ° 3. Ficha para validacion del instrumento

Encuesta destinada proponer la utilizacion de la herramienta denominada “LUMIO” como alternativa
didactica en el proceso de aprendizaje de la multiplicacion en estudiantes de tercer afio de basica de la Unidad
Educativa “Leopoldo Lucero” en el periodo académico 2020-2021.

Nombre del validador /a: M. Sc. Jeanneth Robalino Fecha: 18 de enero del 2022

Objetivo: El presente instrumento tiene como objetivo determinar la factibilidad de implementacion de una
guia de estrategias didacticas basadas en el aplicativo LUMIO para mejorar el proceso de aprendizaje de la
multiplicacion en estudiantes de tercer aflo de basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero” en el periodo
académico 2020-2021

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de Likert. Llene la
matriz siguiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de la
investigacion que se lleve a cabo.

Criterios para evaluar
Claridad Presenta_t ) lere_ gie Lenguaje I\/!lde la Se recomienda eliminar o
en Ig, coherencia induccion a culturalmente | variable de modificar el item
ftem redaccion interna respuestas pertinente estudio
SI'| NO | SI | NO | SI NO Sl NO | SI NO Sl NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X X X X
13 X X X X X X
14 X X X X X X
15 X X X X X X
16 X X X X X X
17 X X X X X X
18 X X X X X X
19 X X X X X X
20 X X X X X X
21 X X X X X X
Criterios generales Sl NO Observaciones
El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su llenado X
La escala propuesta para medicion es clara y pertinente X
Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X
Los items estan distribuidos en forma l6gica y secuencial X
El nimero de items es suficiente para la investigacion X
Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio
. . Aplicable atendiendo a las
Aplicable X No aplicable P observaciones
Vagg?do M. Sc. Jeanneth Robalino Cédula 1711225605 Fecha 18-01-2022
I Teléfono | 0992041321 Mail leannethjr@hotmail.com
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS BASADAS EN EL APLICATIVO LUMIO PARA MEJORAR LA
MULTIPLICACION EN ESTUDIANTES DE TERCER ANO DE BASICA

Autora: Cecilia Guillén; Tutor: Francisco Dillon

Anexo N ° 4. Ficha de valoracion de especialistas

Titulo de la Propuesta:

Guia de estrategia didacticas para el aprendizaje de matematicas a través del programa LUMIO

1. Datos Personales del Especialista
Nombres y Apellidos: M. Sc. Johana Villavicencio

Grado Académico (Area): Magister en Educacion mencion Entornos Digitales

Experiencia en el area: Educacion y gamificacién

2. Autovaloracién del especialista
Marcar con una “X”

Fuentes de argumentacion de los conocimientos sobre el
tema

Alto

Medio | Bajo

Conocimientos técnicos sobre la propuesta

Experiencias en el trabajo profesional relacionados con la
propuesta

Referencias de propuestas similares en otros contextos

(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad de cada
trabajo)

TOTAL

Observaciones:

Ninguna

3. Valoracion de la propuesta
Marcar con una “X”

Criterios MA

BA

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccidn (lenguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

X X[ X[ X

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para
medir resultados esperados

Otros que quieran ser puestos a consideracion del X
especialista

Observaciones:

Ninguno

MA: Muy Aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable.

Validado M. Sc. Johanna )
por Villavicencio Cédula | 0104449715 Fecha 20-01-22
”:
He

. /“/“/ Teléfono | 0998692105 Mail
Irma =

johav21984@gmail.com

85



mailto:johav21984@gmail.com

ESTRATEGIAS DIDACTICAS BASADAS EN EL APLICATIVO LUMIO PARA MEJORAR LA
MULTIPLICACION EN ESTUDIANTES DE TERCER ANO DE BASICA
Autora: Cecilia Guillén; Tutor: Francisco Dillon

Anexo N ° 5. Ficha de valoracion de especialistas

Titulo de la Propuesta:

Guia de estrategia didacticas para el aprendizaje de matematicas a través del programa LUMIO

1. Datos Personales del Especialista
Nombres y Apellidos: M. Sc. Jeanneth Robalino

Grado Académico (Area): Magister en Educacion
Experiencia en el &rea: Educacion Inicial y Basica

2. Autovaloracién del especialista
Marcar con una “X”

Fuentes de argumentacion de los conocimientos sobre el Alto Medio | Bajo
tema
Conocimientos técnicos sobre la propuesta X
Experiencias en el trabajo profesional relacionados con la X
propuesta
Referencias de propuestas similares en otros contextos X
(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad de X
cada trabajo)
TOTAL X
Observaciones: Ninguna
3. Valoracion de la propuesta
Marcar con una “X”
Criterios MA | BA| A | PA |
Estructura de la propuesta X
Claridad de la redaccidn (lenguaje sencillo) X
Pertinencia del contenido de la propuesta X
Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para | X
medir resultados esperados
Otros que quieran ser puestos a consideracion del X
especialista
Observaciones: Ninguno

MA: Muy Aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable.

Validado por M. Sc. Jeanneth Robalino Cédula | 1711225605 Fecha 20-01-22
Teléfono | 0992941321 | Mail | leannethir@hotmail.com

}f‘ L0117 e s Yoke
Firma 7, , —
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS BASADAS EN EL APLICATIVO LUMIO PARA MEJORAR LA
MULTIPLICACION EN ESTUDIANTES DE TERCER ANO DE BASICA
Autora: Cecilia Guillén; Tutor: Francisco Dillon

Anexo N ° 6. Ficha de valoracion de especialistas

Titulo de la Propuesta:

Guia de estrategia didacticas para el aprendizaje de matematicas a través del programa LUMIO

1.

Datos Personales del Especialista
Nombres y Apellidos: M. Sc. Miriam Maldonado

Grado Académico (Area): Magister en Educacion

Experiencia en el &rea: Educacion Inicial y Basica

Autovaloracién del especialista

Marcar con una “X”

Fuentes de argumentacion de los conocimientos sobre
el tema

Alto

Medio

Bajo

Conocimientos técnicos sobre la propuesta

Experiencias en el trabajo profesional relacionados con la
propuesta

Referencias de propuestas similares en otros contextos

(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad de
cada trabajo)

TOTAL

Observaciones:

Ninguna

Valoracién de la propuesta

Marcar con una “X”

Criterios

MA

BA

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para
medir resultados esperados

X| X| X| X

Otros que quieran ser puestos a consideracion del
especialista

Observaciones:

Ninguna

MA: Muy Aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable.

Validado
por

M. Sc. Miriam Maldonado Cédula 1711225621

Fecha

20-01-22

Firma

%M-M,C}H, Wowody | Teléfono | 0984243173
el MR

Mail

maldonadomirian@hotm

ail.com
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Anexo N ° 7. Autorizacion para la investigacion

user o 2710172022 09:50:24 p. m.
ESCUELA DE EDUCACION BASICA - o
“LEOPOLDO LUCERO” e W T

Educamos con calidad y calides pana ol fresente y el futws de nucstra Padvia.

Direccidn.: Av. Colombia y Venezuela Barrio 9 de Octubre Telf. 062 832-405

Hucoa Loja - Sucambios - Ecuador

CERTIFICADO DE VALIDACION

Yo Alsuber Gudberto Benavides Benitez con Cl: 0201110160 en calidad de
Director de la Escuela de Educacién Basica “LEOPOLDO LUCERO?”. Una vez
revisada la propuesta “LUMIO COMO ALTERNATIVA DIDACTICA DE
APRENDIZAJE” de acuerdo a la realidad que se evidencid en la institucion
educativa fue de suma importancia implementar la propuesta. Tomando en
cuenta que la tecnologia se encuentra inmersa en la educacién es necesario
realizar el proceso innovador dentro del aula. Por lo que, la Maestrante, Elizabeth
Cecilia Guillén Arana buscé satisfacer el objetivo de desarrollar recursos digitales
para fomentar el aprendizaje significativo en el area matematica de los
estudiantes de tercer afio de E.G.B medida que nace de la necesidad
identificada. Se ha evidenciado la mejora en los aprendizajes, durante el
seguimiento de la docente, a los estudiantes lo que demuestra que la propuesta
es valida y pertinente mejorando asi la ensefianza.

Por lo que, valido la propuesta, la misma que es favorable en la ensefianza-
aprendizaje en la institucion.

Atentamente.

m———

navides Benitez.
DIRECTOR DE LA INSTITUCION.
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Anexo N ° 8. Instrumento

Prequntas  Respuestas 0 Configuracion

LUMIO como alternativa didactica de aprendizaje

Objetivo: Proponer la utilizacion de la herramienta denominada Lumio, como alternativa didactica en el proceso
de aprendizaje de |a multiplicacion en estudiantes de tercer aio de basica de la Unidad Educativa “Leopoldo
Lucera” en el periodo 2021-2022

¢Ha conseguido establecer relaciones entre los conocimientos nuevos y lo ya aprendides en
sus estudiantes?

Siempre
Casi siempre
Aveces
Casinunca

Nunca

iConsidera que el aprendizaje significativo es el mas efectivo que los procesos de ensefianza
tradicional?

Siempre

Casi siempre

Elaborado por la autora. Link https://forms.qale/VpMeg7NOhgmCpaEf8
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Anexo 9. Consentimiento informado

user o 27/01/2022 09:50:24 p. m.
ESCUELA DE EDUCACION BASICA iy
“LEOPOLDO LUCERO” e W

Educamos con calidad ¢ calidey para ef presente y el futwns de nucitra Padvia.

Direccidn.: Av. Colombia y Venezuela Barrio 9 de Octubre Telf. 062 832-405

Hucoa Loja - Sucambios - Ecuador

Nueva Loja 17 de enero del 2022.

Lcdo. Alsuber Gudberto Benavidez Benitez.
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “LEOPOLDO LUCERO”.

Presente. —

De mis consideraciones

Reciba un atento y cordial saludo de parte de la Lcda. Elizabeth Cecilia Guillén
Arana docente de esta prestigiosa Institucion me permito llegar a usted. Para
desearle el mejor de los éxitos en sus delicadas funciones que muy acertada
mente dirige en bien de la comunidad educativa.

La presente tiene como finalidad solicitarle de la manera mas comedida y
respetuosa me ayude con una Certificacion de Validaciéon de mi propuesta de
Tesis, la cual servira para mejorar la calidad de educacién en nuestro plantel
educativo, y ademas para que la propuesta tenga validez.

Por la favorable atencion que usted le dé a la presente desde ya me anticipo en
agradecerle.

Atentamente.

Lcda. Elizabeth Cecilia Guillén Ar Ol d 5
DOCENTE DE LA INSTITUCION :}\\\ Jqﬂ?
‘om‘
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