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RESUMEN EJECUTIVO

La importancia de la investigacion se encuentra direccionada a la transformacion
del sistema educativo en general, mediante desarrollo de nuevas herramientas
tecnoldgicas, el Objetivo de la investigacion es desarrollar herramientas digitales
en el area de la matematica y mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje en los
nifios con TDAH (Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad) a través de
una intervencion pedagdgica, con la finalidad de acceder a una educacion
inclusiva considerando el desarrollo de capacidades que permitan adaptarse a un
determinado contexto, con la hipétesis de “la herramienta digital favorece el
conocimiento como apoyo pedagdgico en el area numeérica para nifios y nifias con
TDAH?”, el trabajo enfoca la linea de investigacion en Docencia en Entornos
Digitales planteada por la Universidad. La Metodologia empleada es cuantitativa
con método hipotético deductivo e investigacién aplicada, con la descriptiva y de
campo para obtener datos utilizando la técnica de la encuesta e instrumento
cuestionario; ademas de ser parte del enfoque que busca explicar un determinado
comportamiento dentro de un fendmeno, se encuentra sujeto también a
interpretaciones del investigador con enfoque cualitativo, obteniendo datos a
través de entrevistas permitiendo la comprension de la problematica y respuestas
al planteamiento. Se elaboro la herramienta digital de nombre
Multiplicaditos.com, propuesta desarrollada con metodologia ADDIE Analisis,
Disefo, Desarrollo, Implementacion y Evaluacién; implementada por estudiantes
involucrados, validada por la autoridad y docente de la Unidad Educativa Con los
resultados de la investigacion y aplicacion, se demuestra que la herramienta
digital favorece el conocimiento como apoyo pedagdgico en el area numérica para
nifios y niflas con TDAH de 3ro a 5to aflo de EGB de la Unidad Educativa
MASAY; Al término de la investigacion se establece la viabilidad de su
estructura, disefio, y funcionalidad, y se concluye que, a mas de ser una propuesta
de innovacion, la adecuada utilizacion de las herramientas digitales contribuye al
desarrollo cognitivo de los estudiantes y a los maestros a dar clases mas eficientes,
mejorando el proceso de ensefianza aprendizaje.

DESCRIPTORES: Entorno Digital, Gamificacion, Herramienta Digital, Pagina
web, TDAH Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad.
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ABSTRACT

The importance of the current research is related to the transformation of the general
educational system through the development of new technological tools. The general
objective of this study is to develop the use of digital tools with pedagogical intervention in
the subject of Mathematics. In this way, the teaching-learning process in children with
ADHD (Attention Deficit Hyperactivity Disorder) gets developed. In this context, access to
inclusive education is enhanced, considering the development of abilities that allow the
adaptation to different contexts. The hypothesis of the work is "Digital tools contribute to
the knowledge as it is a pedagogical support in the numerical area for students with
ADHD”. Teaching in Digital Environments is the research line; besides, the quantitative
approach with a hypothetical deductive method is the methodology. The research field is
descriptive, the research tools are surveys and questionnaires. Given that, this work aims
to identify behaviors within a phenomenon; where interpretations from the researcher
play an important role. The qualitative approach allowed the researcher to get reliable
data to comprehend the problem and solve issues. Then, “Multiplicaditos.com”, which is a
digital tool, was developed, based on the following methodologies: ADDIE analysis,
design, development, and assessment. The proposal was implemented by students and
validated by school authorities and teachers. After having applied the research
methodologies, the results showed that digital tools
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INTRODUCCION

Importancia y Actualidad

La importancia de este tema de investigacion se encuentra direccionada a
la transformacion del sistema educativo en general; mediante el desarrollo de
nuevas herramientas tecnologicas, que inciden directamente en el aprendizaje, a
través de propuestas innovadoras, promoviendo asi un nuevo paradigma, en
donde, se establecen un conjunto de estrategias metodoldgicas, las cuales
fortalecen el aprendizaje, enfocandose asi en la linea de investigacion en Docencia

en Entornos Digitales planteada por la Universidad Tecnolédgica Indoamérica.

Por consiguiente, a traveés de estos pardmetros, se concibe un nuevo
enfoque, desarrollado mediante lineamientos educativos establecidos; con la
finalidad de acceder a una educacion inclusiva, en donde, se considera
particularmente, el desarrollo de capacidades, que permiten adaptarse a un

determinado contexto.

A través de preceptos como la igualdad de oportunidades; convirtiéndose
en un reto para el sistema, en el cual es prioritario, redisefiar los entornos
mediante nuevas condiciones, que valoran las necesidades de cada uno de los
estudiantes. Por lo tanto, para cada necesidad educativa es necesario aplicar una

estrategia ajustada a los requerimientos.

El Trastorno por déficit de atencién e hiperactividad se especifica como
uno de los problemas de conducta, que se encuentran con mayor frecuencia dentro
del contexto educativo. Es considerado como un “trastorno de conducta
oposicionista, el trastorno de conducta desafiante, el trastorno de la conducta y el
Trastorno de Déficit de Atencion e Hiperactividad” (MINEDUC,2010, p.40).

Se caracteriza por presentar conductas impulsivas, en donde, prima un
patrén de conducta recurrente, que se manifiesta, a través, de diversos sintomas
los cuales interfieren en el aprendizaje y en las relaciones personales de los

individuos. Para lo cual se establece una serie de decisiones con el fin de



garantizar el aprendizaje, entre estas reformas se encuentran las adaptaciones

curriculares.

Las cuales se conciben como aquellas “modificaciones que se realizan en
los elementos del curriculo, como los objetivos, destrezas, metodologia, recursos,
actividades, tiempo de realizacion de la tarea, evaluacion, asi como en las
condiciones de acceso, con el fin de responder a las NEE de cada estudiante”

(MINEDUC,2016, p.14).

El principal encargado de realizar este tipo de acciones es el docente bajo
la direccién y el apoyo del DECE, en cuanto, a las adaptaciones curriculares, se
establecen como aquellas modificaciones relacionadas con las destrezas,
metodologias, recursos y evaluaciones adecuadas para el desarrollo de actividades
y contenidos, en donde, se visualiza parte de los cambios requeridos en el proceso
de aprendizaje, este tipo de consideraciones se aplicaran segun el nivel en el que

se encuentren los educandos.

Para lo cual se recomienda elegir actividades claras bajo herramientas
momentos de calidad, el contexto del aula. Con el fin de atenuar los espacios
adecuados para el desarrollo de actividades propuestas en la planificacion.
Ademaés de aplicar una serie de estrategias de aprendizaje para de alguna manera
contrarrestar este tipo de situaciones. Siendo necesario establecer condiciones

sobre el marco referencial de las actividades académicas.

En el campo educativo la pandemia obligé a docentes y estudiantes a
sugerir otro tipo de medidas, entre las cuales se encuentra el uso recurrente de las
Tics, que se convirtié en un factor aliado para el desarrollo de las clases, sin
embargo, se evidencian dificultades debido a que los estudiantes requieren de la
intervencion de los docentes en cuanto al desarrollo de la clase bajo un entorno
flexible. A partir del siguiente predAmbulo; un individuo con este tipo de trastornos

no es capaz de concretarse solo.

En Ecuador “el Ministerio de Educacion registra 7.918 chicos con este
trastorno en establecimientos publicos. Ellos reciben clases con el resto de los

comparfieros, pero con adaptaciones curriculares.



A los alumnos con necesidades educativas especiales, no asociadas a la
discapacidad, les proporcionan psicoterapia” (Mariela Rosero,2017). Este tipo de
analisis revela que el contexto educativo ecuatoriano se desarrolla bajo un enfoque
de inclusion que garantiza la continuidad y calidad de la educacion para ello se
utiliza algunas propuestas afines a mejorar el comportamiento, el autocontrol y la

autoestima de los individuos.

Por consiguiente, a través de este estudio, se llega a la necesidad de
proponer como alternativa ante esta problematica la aplicacion de una herramienta
digital. Que consolide los contenidos necesarios dentro del aprendizaje
especificamente en el area de matematica, con el fin de fortalecer los objetivos
propuestos en esta asignatura de manera, de tal forma que se potencie las
habilidades de los estudiantes. Finalmente, cabe recalcar que esta investigacion se
realizard en el presente afio con estudiantes que se encuentran cursando el tercero,
cuarto y quinto afio de educacion béasica para evidenciar el impacto que causara en
la unidad educativa y lo cual servird como un complemento ideal para el

desarrollo de la sociedad actual.

Capitulo 1. Marco Tedrico: Recopila datos provenientes de indagaciones
previas y consideraciones tedricas, que sirven de sustento en la construccién sobre
el proyecto de investigacion, permite justificar de forma coherente los resultados
obtenidos, a través de la hipdtesis y la construccion de las variables.

Capitulo I1. Disefio Metodologico: Se refiere a una serie de criterios que
enfatizan el estudio, expresa el disefio de la investigacion, los modelos vy
caracteristicas correspondientes al enfoque mediante técnicas e instrumentos los

cuales se utilizan con el fin de recopilar la informacién.

Capitulo I11. Producto: En este capitulo se describe cual es la propuesta
que se obtiene como resultado de la investigacion, que incide dentro del sistema
educativo, como parte de los cambios especificos y eficaces que se aplican en la
sociedad con la finalidad de promover cambios que conlleven al desarrollo de la

educacion en los diferentes niveles.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
El sistema educativo ecuatoriano se ve afectado por diversas falencias que

se encuentran relacionadas con el tipo de herramientas, metodologias, recursos,
los cuales se aplican en las diversas areas del aprendizaje, si bien es cierto, se
consideran algunas pautas que se establecen en las reformas educativas en el afio
2016, es sumamente necesario que se establezcan otro tipo de alternativas, las
cuales se ajusten a los requerimientos y a las necesidades educativas manifestadas
dentro del proceso de aprendizaje, las cuales en conjunto con las planificaciones
debidas, manifiesten una nueva estructura dentro del aprendizaje, en las que se
refleja la diversidad que existe en el sistema educativo, la cual debe ser sustentada
bajo los fundamentos pedagdgicos adecuados acoplados a los recursos

tecnoldgicos que faciliten la interaccion entre el docente y los estudiantes.

Por ende, el uso de las herramientas digitales es parte esencial en este proceso de
transformacion, convirtiéndose en parte de los recursos innovadores que se
requieren dentro del sistema educativo, los cuales, mediante el uso de pardmetros
adecuados, crean nuevas condiciones y experiencias en el campo educativo.
Convirtiéndose asi en parte de las propuestas que pretenden conseguir una nueva
practica pedagogica con el fin de incidir positivamente en la practica pedagogica e
incrementar el rendimiento académico enfocandose principalmente en aquellos
estudiantes identificados con TDAH. Los cuales requieren de acciones concretas

para alcanzar el desarrollo maximo en el aprendizaje.

En el presente tema de investigacion se utiliza el arbol de problemas, en el cual se
resume algunas de las causas y efectos que se relacionan con el tema central de
investigacion y que es planteado a través del problema de investigacion. La
implementacién de las herramientas digitales como Akros, infopictogramas,
Quizziz entre otros que en conjunto con la limitada capacitacion docente,
representan un limitante importante dentro del proceso de aprendizaje sobre todo
del sistema educativo ecuatoriano, dentro de el se evidencia falencias dentro del
area de matematica, particularmente en aquellos casos de estudiantes que poseen
TDAH en el momento de resolver operaciones basicas como lo es el proceso de la

multiplicacién, el uso de estrategias y recursos tradicionalistas imperan en el



aprendizaje, representan a un retroceso educativo, debido que no crean las
condiciones adecuadas para el desarrollo de las destrezas que se pretenden

alcanzar.



ARBOL DE PROBLEMAS

Figura 1
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Existe desconocimiento de los conceptos tecnoldgicos computacionales por
parte de los docentes en lo relacionado al uso de recursos y herramientas digitales en
esta nueva modalidad de clases online, es por lo que el aprendizaje de los nifios carece
de contexto motivacional, ya que se encuentran en clases virtuales y muchas veces los

estudiantes reciben clases sin acompafiamiento de un tutor.

Los Padres de familia y los docentes desconocen de los procesos de ensefianza
aprendizaje de los nifios con TDAH como soporte en las aulas virtuales ya que esta
modalidad es nueva y se ha ido implementando estrategias sobre la marcha, y no existe

soporte académico por parte de la institucion para el PEA

La institucién educativa ha implementado algunos cursos basicos para la
actualizacién de contenidos de sus docentes es por ello por lo que el nivel de
capacitacién en el ambito tecnoldégico computacional a los docentes es bajo, y los
docentes no se involucran en nuevos procesos académicos relacionados con el uso de

las nuevas tecnologias virtuales, por el costo de los cursos.



Hipotesis o Idea por defender

La herramienta digital favorece el conocimiento como apoyo pedagdgico en el

area numeérica para nifios y nifios con TDAH.

DESTINATARIO DEL PROYECTO
La Unidad Educativa Marco Salas Yépez MASAY, ubicada en el DMQ en el

sector de Santa Lucia al norte de la capital, Institucion privada con 28 afios de
experiencia brindando su conocimiento desde 1993, ademas recibe estudiantes con
necesidades educativas especiales desde el 2009, entre ellas personas con TDAH,
promoviendo entre sus estudiantes valores como el respeto, solidaridad, equidad e

igualdad, serd el escenario de investigacion y ejecucion del proyecto.

OBJETIVO GENERAL
Desarrollar herramientas digitales en el area de la matematica con el fin de mejorar el

proceso de ensefianza y aprendizaje en los nifios con TDAH a través de una
intervencion pedagogica.
OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Fundamentar el uso de la herramienta digital en el &rea numérica con el fin de
contextualizarlo tedricamente utilizando fuentes bibliogréaficas fisicas y digitales.
e Diagnosticar el uso de herramientas digitales en los docentes con el fin de
identificar la realidad institucional utilizando instrumentos de investigacion.
e Elaborar una alternativa de propuesta que contribuya a solucionar el problema

planteado, en base al estudio realizado.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion
El sistema educativo que se encuentra en vigencia requiere de la intervencion de

nuevos programas o reformas, las cuales conllevan a crear un nuevo paradigma sobre
educacion, con la finalidad de garantizar la calidad, calidez y continuidad de esta.
Considerando a la diversidad como eje central para la creacion de propuestas las cuales
estimen las problematicas contempordneas inherentes al sistema.  Referente a este
predmbulo es necesario se menciona los siguiente: “En la actualidad, la educacién
presenta nuevos retos que los maestros no siempre estan preparados para afrontar, como
son las necesidades educativas especiales, de las cuales una de ellas es la atencién
dispersa patoldgica relacionada con la capacidad de atencion y concentracion de los

alumnos en el aula de clase” (Hernandez, Paez y Zaldivar, 2016).

El sistema educativo en general se maneja bajo la construccion de nuevos
paradigmas, en donde, la inclusion representa a un eje fundamental en cuanto a la
atencion a la diversidad que se requiere manejar en el proceso de ensefianza aprendizaje,
bajo las planificaciones curriculares necesarias, en las cuales se establecen los
lineamientos necesarios con el proposito de resolver todas las problematicas que giran
en el aula de clase, ademas de proponer actividades distintas, con el Unico propdsito de

hacer participe a esta diversidad.

Por lo tanto, es relevante definir a las necesidades educativas especiales como
aquella parte del sistema educativo que “muestra dificultades mayores en comparacion
al resto de sus comparieros para acceder a los aprendizajes que le corresponden de
acuerdo con su edad o curso y requiere para compensar dichas dificultades, apoyos
extraordinarios y especializados, que de no proporcionarseles limitan sus oportunidades
de aprendizaje y desarrollo. (Lopez, 2014, pag. 43). Particularmente los estudiantes que
son identificados con este tipo de necesidades educativas especiales requieren de
planificaciones curriculares individuales, con el propdsito de garantizar el derecho a la

educacion.

Para lo cual se establece “bajo este contexto, el debate inclusivo no se limita al
campo de las NEE, sino que, ademas, repercute en el aspecto social, econémico y

politico del pais, que se evidencia especialmente en la desigualdad social” (Esparza &



Fonseca, 2017, p. 182). El enfoque inclusivo practicamente infiere en el sistema
educativo, desde la premisa que todos los estudiantes independientemente cuél fuese su
condicion La educacién en este contexto busca posibilitar que todos los alumnos
adquieran conocimientos, habilidades y actitudes, los cuales contribuyan a su bienestar
social y mental. Es asi como los “resultados obtenidos en la presente revision muestran
que, tanto en los planes de estudio de Ecuador como en los planes de estudio de Espafia,
la formacion de los futuros educadores en el ambito de la educacion inclusiva es
claramente insuficiente” (Vélez, Tarraga, Ferndndez y Sanz, 2016, pag. 88). El sistema
educativo desde un enfoque de inclusién posee un déficit, en el cual, se refleja la
necesidad de fortalecer la educacion especializada e inclusiva. Es necesario mencionar
que Ecuador cuenta con politicas u orientaciones que requieren de cambios Yy

modificaciones en las planificaciones curriculares.

La formacion de los docentes se basa en los modelos tradicionales ademés de
otro tipo de perspectivas, por ende, la tradicién académica se centra en el docente en las
actividades. Particularmente las propuestas formativas deben encontrarse orientadas a la
reflexion- accion ademas de eliminar las brechas y las dindmicas impregnadas en las
practicas tradicionalistas. “En definitiva, son insuficientes las respuestas que desde los
entes de gestion publica de la politica educativa se ha dado a los centros de ensefianza

sobre todo en las provincias” (Lanza M., 2004).

Se plantea la necesidad de superar la realidad a través de orientaciones criticas,
que incorporen, practicas educativas justas y democraticas con el fin de contrarrestar de
alguna forma los obstaculos que se presentan en la educacion. “La tasa de desercion en
los paises latinoamericanos es alarmante, segln cifra del diario el Telégrafo (2016) en
Ecuador en el afio 2014 se inscribieron 400.000 estudiantes en las universidades y
escuelas politécnicas publicas y privadas del Ecuador, de esta cifra el 26% abandon6 sus
estudios” (Aldas, 2017, p. 664).

Este tipo de analisis evidencian aquellas necesidades, que se trasmiten desde el
contexto politico, social y se enmarcan en el sistema educativo; frente a esto el Estado
ecuatoriano propone nuevas reformas dentro de las cuales surgen planteamientos
educativos que remueven las barreras del aprendizaje e invierten en innovacion,

formacion y participacion de todos los estudiantes.
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En este contexto se propone ademas la creacion de un plan decenal educativo
que pretende intervenir a través de proyectos de inversion instaurando un nuevo sistema
parte de estas reformas se encuentran dirigidas hacia el curriculo. En el cual se
evidencia una serie de transformaciones como parte de la “actualizacion y
Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Basica” (2010) (MINEDUC, 2010).
Este tipo de actualizaciones evidentemente cambian los principios y el contexto en el

que se desenvuelve el sistema educativo en general.

Planteando asi la perspectiva de promover orientaciones metodoldgicas factibles
para la ensefianza aprendizaje, con el fin de contribuir de alguna manera en el
desempefio docente. “En Ecuador la educacion para nifios con necesidades educativas
especiales NEE, debe ser reorientada en funcion de los aportes de investigaciones y de
los conceptos actuales que sobre el tema se manejan a nivel internacional y nacional”.
(Lepe, Rojas y Ramos, 2018). La educacion inclusiva se convierte en una alternativa
dirigida a las personas con necesidades educativas de tipo intelectual, sensorial o0 motriz.
Convirtiéndose en una modalidad de atencién la cual plantea la participacion bajo la

diversidad.

Por lo que es necesario incluir a estos pardmetros herramientas o recursos, que
se acoplen a estos requerimientos, observandose particularmente la incidencia por parte
de las Tics como aquellos elementos necesarios que promueven el aprendizaje y
despiertan el interés de los educandos a través de la interaccion, la descripcion de
actividades precisas por los que se consideran importante la “Influencia de las Nuevas
Tecnologias en la Evolucion del Aprendizaje y las Actitudes Matematicas de
Estudiantes de Secundaria” (L6pez & Albaladejo, 2009).

Asignaturas pertenecientes a las ciencias exactas, se convierten en materias
complejas de desarrollar para los educandos, por lo cual, se requiere de nuevas
metodologias que despierten el interés y generen en los estudiantes un aprendizaje
significativo. Convirtiéndose en un aspecto fundamental “la implicacion de todo el
personal de los centros educativos, de los familiares, de asociaciones dedicadas al
TDAH, de los centros de salud y de las administraciones publicas, de tal forma que
apoyen y financien programas de intervencion. Si todos estos elementos funcionan de
manera organizada, el TDAH serd mas facil de prevenir y tratar” (Diaz, Lopez y Lopez,

2015, p. 60). La participacion de la comunidad educativa es fundamental en el
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desarrollo de las reformas y aporte educativos, debido a que, a través de las perspectivas
y la experiencia de cada uno de sus integrantes, es factible obtener un analisis
exhaustivo sobre aquellos elementos que fortalecen o debilitan al sistema educativo.

Una de las demandas que se presentan en el sistema educativo ecuatoriano se
relaciona con la formacion docente en cuanto al compromiso, asi como la capacidad
para proponer cambios en la sociedad. Por ende, la accion por parte de los docentes se
analiza desde la entrega individual y colectiva que posee cada uno de los profesores
para trabajar con la diversidad de tal forma garantizar una educacién bajo la equidad y
calidad, asi como las oportunidades para promover el aprendizaje. “Los docentes deben
estar preparados para afrontar el reto de una educacion inclusiva en centros educativos
de la ciudad de Ambato donde la carencia de estos programas es muy evidente” (Pérez,

2017).

Se puede decir que Ecuador cuenta con una politica publica que define y orienta
a la educacion inclusiva en las instituciones educativas se emiten orientaciones para los
curriculos y las adaptaciones curriculares que atienden a los nifios con necesidades
educativas especiales orientados desde la discapacidad. Finalmente se concluye que el
interés de este tipo de investigaciones se realiza con el objetivo de aportar con
informacion relevante, con la finalidad de incidir positivamente en el proceso de
ensefianza aprendizaje siendo factible obtener calidad y fortalecimiento del sistema

educativo.

De tal manera que el presente estudio se diferencia del resto de investigaciones
descritas como antecedentes debido a que cuenta con una fundamentacion tedrica y
metodoldgica util para el desarrollo de una propuesta en la cual se considera las
problematicas relacionadas con el aprendizaje en el area de Matematica y aquellos
estudiantes que poseen TDAH, bajo un enfoque distinto reflejado en las planificaciones
curriculares, ademas de contribuir en el desempefio docente y el rendimiento de los

educandos.

El interés de este tema investigativo parte de la necesidad de profundizar en el
analisis curricular y especificar aquellos recursos, enfoques o herramientas a beneficio

de la educacion de manera general, lo cual posibilita el desarrollo del pensamiento
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cognitivo, transformando asi la realidad del sistema educativo y la formacién académica

de aquellos estudiantes con TDAH.

El proceso de ensefianza aprendizaje presenta cambios transcendentales de
manera general, mediante la implementacion de nuevas estrategias y metodologias,
ademas de recursos y programas de ensefianza que resultan innovadores, en donde,
infiere el uso de la tecnologia, en la actualidad los recursos tecnoldgicos, asi como las
herramientas han ido evolucionando, este tipo de elementos se enfatizan en alternativas
ajustadas al aprendizaje. “combina recursos tecnolégicos con el objeto de fortalecer los
procesos de ensefianza-aprendizaje, permitiendo desarrollar criterios activos y

participativos en circunstancia de docente y estudiante” (Montafio, 2021 , p. 14).

Estos elementos sirven de base para organizar y sistematizar los procesos y
programas de formacion se aplica con la finalidad de conseguir las competencias
propias de los modelos pedagdgicos que se aplican en el proceso de aprendizaje actual.
“Las herramientas proveen el contenido pragmatico, facilitando la busqueda del
material referencial y por consiguiente la instruccion” (Rueda, 2016, p. 5). Se
manifiestan dentro del campo educativo como aquel medio en donde, se presenta varios
aspectos como pautas direccionadas a dirigir los procesos y facilitar la intervencion del
docente a través de ensefianzas ludicas y las cuales a su vez son parte fundamental en la

atencion a las diversidades.

A nivel regional se manifiesta que paises como Uruguay utilizan este tipo de
herramientas tecnoldgicas desde hace mas de un afio, considerando este factor como eje
fundamental en el desarrollo de centro educativos de educacion primaria y secundaria.
De igual manera se plantean diversos planes entre ellos el Plan Ceibal el cual se crea en
el afio de 2007 como respuesta a la inclusion e igualdad de oportunidades con el fin de

solventar las estructuras politicas educativas en Uruguay.

“Los estudios y principales investigaciones realizados en relacion con el Plan Ceibal
sefialan un avance significativo en términos de reduccion de la brecha digital, acceso
universal a la tecnologia, aumento de las expectativas de los padres con respecto a la
Educacion de sus hijos y una alta valoracion social de la iniciativa” (Vaillant, 2020, p.
2). Este tipo de programas propician los recursos necesarios para solventar el proceso

educativo, provee un conjunto de programas que transformen el aprendizaje.
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El plan Ceibal considera tres pilares fundamentales en base a la equidad, el
aprendizaje y la tecnologia, permitiendo desarrollar nuevas actividades a través de las
cuales es factible el desarrollo de una nueva sociedad, siendo este uno de los programas
que propician pautas significativas para el aprendizaje. Otro de los antecedentes que
surge en este tipo de investigaciones se relaciona con un estudio en el cual se “identifica
y analiza las expectativas de las practicas de ensefianza y desarrollo profesional de los

docentes de Matematica de educacion secundaria en Uruguay” (FMV, 2017, p. 3).

Evidenciando particularmente que este tipo de herramientas son indispensables
para fomentar el aprendizaje en los estudiantes sobre todo al asociar los requerimientos
establecidos por el area de matemaética, facilitando asi el desarrollo de habilidades y
competencias favorables para los estudiantes, a través del liderazgo propuesto por los

docentes bajo el uso de recursos pedagdgicos.

Los esfuerzos por conseguir nuevas metas en el ambito educativo se visualizan
en paises como: Argentina, Brasil, Costa Rica y Uruguay “debido a la promocion del
acceso y uso de diversos dispositivos, aplicaciones, recursos para la docencia”
(CABROL, 2016, p. 3). Se convierten en elementos obligatorios y esenciales que son
parte del sistema, los cuales son aplicados en la mayor parte de América Latina bajo un
enfoque inclusivo e innovador en los métodos de ensefianza, que al ser aplicados

resquebrajan al sistema actual.

De tal manera que el informe Talis Sefiala que existen cambios significativos en
la cobertura digital de los sistemas educativos, pero al mismo tiempo las opiniones de
treinta y seis de los participantes confirman que ain predomina la ensefianza bajo los
métodos tradicionales (OCDE, 2015, p. 3). Es labor de las autoridades, asi como la de
los docentes reajustar el proceso de aprendizaje a las condiciones y requerimientos

actuales.

Con la finalidad de complementarlas con la aplicacion de las herramientas
tecnoldgicas debido a que, mediante sus elementos, se establecen nuevas experiencias
educativas estructuradas de la realidad, las cuales propician las pautas adecuadas para el

desarrollo del sistema educativo y la transformacion que se necesita del mismo.

Finalmente, el area de matematica debe encontrarse relacionada con estos
elementos ademas de las competencias, destrezas, habilidades necesarias para razonar y

resolver las problematicas en las cuales se plasma el uso del razonamiento, asi como de
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la parte légica o abstracta que se manifiesta en la matematica. De igual forma se
manifiesta este tipo de casos en el sistema educativo de Catalufia, en el que
practicamente la apuesta por aplicar referentes educativos se constituye, a través de

programas, plataformas y herramientas combinadas bajo diversos aspectos pedagdgicos.

De tal manera que “en abril del 2009 el departamento de educacion promueve
desde la STAC, un plan piloto dirigido a un centenar de centros de ensefianza” (Diario
oficial de Catalufia , 2007). Mediante estas acciones se determina que las directrices
anteriores establecian un margen de error, debido a que no se consideraba las acciones y

criterios pertinentes para avanzar y reestructurar una nueva sociedad el conocimiento.

Sin embargo, al identificar estas falencias que se presentan en el medio, por lo
tanto, se sugieren diversos cambios que apuntan al desarrollo metodoldgico, en el cual
se promueva un entorno a la realidad social y a los procesos que promueven dichos
cambios centradas basicamente en el uso de las herramientas digitales como parte de

una nueva visién gue se encarga de restructurar el aprendizaje.

La atencion a las necesidades educativas se manifiesta bajo un enfoque de
educacion inclusiva, el cual se encuentra orientada a una propuesta completamente
diferente, el cual consiste en que los educandos y demas formen parte de la sociedad en

todos los ambitos.

Para lo cual se estipulan nuevas propuestas, con la finalidad de preservar la
educacion de manera continua bajo la siguiente determinacion “cada nifo tiene
caracteristicas, intereses y capacidades que son propias; si el derecho a la educacién
significa algo, se deben disefiar los sistemas educativos y desarrollar programas de
modo que tengan en cuenta toda la gama de esas diferentes caracteristicas y
necesidades” (UNESCO , 2019).

Este tipo de preceptos crea nuevas pautas que permiten abordar nuevas politicas,
para lo cual se manifiesta ademas la implementacion de recursos, herramientas
provenientes del ambito tecnoldgico. El Trastorno por déficit de atencién con

hiperactividad se caracteriza por presentar un patron continuo de hiperactividad.

“La Clasificacién Internacional de Enfermedades en su décima revision (CIE 10),
define al TDAH como un sindrome conductual que se trata de un trastorno del

comportamiento caracterizado por distraccion moderada a grave, periodos de atencion
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breve” la calidad de vida de este tipo de seres humanos es compleja debido a que la

calidad de vida depende de las experiencias que se les presente.

Este tipo de diagnosticos se reflejan en diversos &mbitos como la conducta social
y el &mbito escolar, como resultado de la hiperactividad estos causan distracciones en o
cierto grado de desadaptacion en el grupo. “Los nifios y nifias con TDAH presentan con
frecuencia labilidad emocional esta se manifiesta a traves de la frustracion cuando no se
obtiene lo que desea” (Ruiz, 2014). Forma parte de las dificultades que se manifiestan
dentro del aprendizaje debido a los cambios de humor que pueden surgir en el
educando, de tal manera que es importante considerar este tipo de situaciones,
actualmente la mayor parte de estados establecen una serie de normativas como ejemplo
podemos referirnos a Europa dentro del sistema educativo se regula un nuevo
reglamento a través de la Ley Organica 2/2006 “ implican un desfase de los alumnos
que las presentan respecto a sus comparieros, ya que no aprenden como estos ultimos
en el contexto del aula y con los recursos ordinarios” (Politica educativa Europea LOE,
2006).

Manifiesta que existe imprevistos dentro del sistema educativo relacionados con
la interaccion propia de cada una de los estudiantes y el comportamiento que surge
dentro del aula de clase. Son diversas las causas que retrasan el aprendizaje ademas de
los obstaculos que se evidencia en cada una de las asignaturas, es relativamente
importante considerar los factores emocionales, socio afectivos, cognitivos y
neuropsicoldgicos. Convirtiéndose en elementos que inciden directamente en el
rendimiento escolar los cuales son visibles y surgen de manera inesperada y puede

manifestarse de diferente forma segun (Geary, 2004, p. 30).
a) “Dificultades en la ejecucion de procedimientos aritméticos

b) Dificultades en la representacion y recuperacion de hechos aritméticos de la memoria

semantica.
c) Dificultades en la representacion visoespacial de la informacion numérica.

Siendo esta una clasificacion completa debido a que abarca todas las
especificaciones sobre las problematicas que surgen en el area de Matematica, en cuanto
a la resolucion de problemas, los procesos aritméticos, latentes en los educandos. De

igual forma se manifiesta que existen inconvenientes entre los procesos cognitivos en
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los cuales surgen diversas problematicas en el momento de aprender este tipo de
asignaturas debido a la complejidad existente, debido que se requiere de actividades
mentales mas complejas que posteriormente es dificil de recordar. “El conocimiento y la
utilizacion de estrategias es crucial tanto para realizar operaciones aritméticas como

para la resolucion de problemas aritméticos.

Ahora bien, de acuerdo con un gran nimero de investigaciones previas” Los
estudiantes que manifiestan trastornos como el TDAH, en el momento de aprender
presentan diversas dificultades por lo que se requiere de nuevas estrategias y enfoques
necesarias para el desarrollo de las actividades que se encuentran dentro de la

planificacion.

Por ende, se obtiene dos perspectivas diferentes, la primera planteada por
Tenison y Finchman que asume la existencia de dos tipos de estrategias, las de
recuperacion y las procedimentales, si bien es cierto, estas estrategias se consideran
bases en la ensefianza, es factible aplicar otro tipo métodos, dependiendo de la realidad
de cada uno de los individuos para lo cual es recomendable considerar las dificultades y
las probleméticas de atencion, los estudiantes con TDAH presentan problemas en el
componente visoespacial, es decir existen problematicas en el campo verbal ademas del
componente auditivo, el tipo de investigaciones que se han aplicado en este campo
abordan resultados afines o relacionados con la numeracion, el calculo y la resolucion
de problemas, debido a los convencionalismos como la capacidad de leer, escribir y la
cantidad de conceptos numéricos que se observan en operaciones simples como la

suma, resta, multiplicacién y division.

En relacion con lo manifestado anteriormente es importante establecer el tipo de
problematicas que se propician en este espacio, una de ellas se encuentra relacionado
con los problemas que surge entorno a los célculos matematicos, de acuerdo con la
investigacion desarrollada por Zentall manifiesta que los estudiantes con TDAH
desarrollan problemas en el campo de las Matematicas con caracter cronico, no
obstante, la naturaleza de estos problemas varia a lo largo del tiempo. (2007). En el caso
de los nifios de primaria abarca particularmente la falta de exactitud o precision al

instante de resolver las probleméaticas que se establecen en el érea.
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Figura 3:

Redes Conceptuales del Proyecto

HERRAMIENTA DIGITAL, EN EL AREA NUMERICA, APLICADA EN NINOS CON TDAH

[

Objeto

[

1

Sistemas de Informacion

Definicion

Tecnologias de Informacion y

Comunicacion TIC

Tipologias de los
sistemas de
informacion

Uso de los
sistemas de
informacion

Sistema de
informacién SIGED

1

Definicién de TIC

Herramientas Digitales

Importancia de las
Herramientas Digitales

| | Caracteristicas de las Tics en

la Educacién

| Integracion de las TICen la

educacion

Implementacién de las
TIC’S en estudiantes con
NEE

Nuevas Metodologias de
ensefianza aprendizaje

| Historia de las herramientas
digitales

El uso de las Herramientas
Digitales en Educacién

Herramientas digitales para
— la construccién del
conocimiento.

nifios con TDAH

__|Tipos de herramientas digitales para

Campo

Matematica

Primeros
conocimiento en
matematica

Dominio
Matematico

[

Razonamiento matematico en
nifios con NEE y TDAH

Aproximacion al
TDAH

| Materiales diddacticos para
estudiantes con TDAH

Importancia del

pensamiento logico

matematico

___|Curriculo y destrezas del drea
de Matematica

.| Matematica para

nifios

1

Area Numérica
TDAH

Personas con TDAH

Difultades de

_laprendizaje en el drea

numerica en personas
con TDAH

Objetivos generales del drea de
matamadticas.

Incidencia del Ministerio de
Educacién

__|Numeracion Y calculo

en niflos con TDAH

Proceso de

— intercambio de

informacion

Nota: Redes conceptuales de herramientas Digitales en el a&rea numeérica, aplicada en nifios con TDAH
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Sistemas de Informacién

Definicion

Los sistemas de informacion forman parte esencial en el estudio, asi como en la
organizacion de las empresas. Aspectos como la globalizacion, incrementan en estos
ambitos nuevas necesidades, por lo tanto, es importante incorporar el uso de la

9 ¢

tecnologia siendo una parte esencial para el desarrollo de las actividades™ ‘“‘conjunto
formal de procesos que, operando sobre una coleccién de datos estructurada de acuerdo
a las necesidades de la empresa, recopila, elabora y distribuyen selectivamente la
informacidn necesaria para la operacion de dicha empresa y para las actividades de

direccion y control correspondientes” (ANDREU, 1991, p. 2).

Todo sistema de informacion se construye mediante el uso de datos dentro de los
cuales se procesa la informacién pertinente y la cual suele ser utilizada por una

diversidad de usurarios. Los sistemas de informacion se enfatizan en algunos objetivos:

Tabla 1
Obijetivos de los sistemas de informacion

Apoyar los objetivos y estrategias de la empresa.

Proporcionar informacién para el control de las actividades.

Adaptar las necesidades de la informacién

Interactuar con diferentes agentes de la organizacion.

Nota. En la tabla se muestra caracteristicas de los sistemas de informacién. Fuente:
Hernandez, A., 2018.

Para que estos objetivos se apliquen de manera pronta dentro de un entorno es
necesario contar con un sistema eficaz de informacién, el cual se centre en la calidad de
los resultados ademas de que este tipo de informacion se encuentre disponible para el

usuario, en el momento en que se crea pertinente hacer uso de esos datos.
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Tipologias de Sistemas de Informacion
En el momento de clasificar los sistemas de informacion se consideran algunos

criterios los cuales se especifican en la siguiente tabla:

Tabla 2
Clasificacion de los sistemas de informacion

Sistemas de Informacion Tipos

Grado de formalidad e Formales

e [nformales

Automatizacion e Manuales

e Informéticos

Relacion con la toma de decisiones e Estratégicos
e Operativos

e Gerenciales

Funcionalidad e Gestion comercial
e Gestidn financiera

e Gestion de produccion

Grado de Especializacion e Especificos

e Generales

Nota: La tabla muestra la clasificacion de los sistemas de informacion. Fuente:
Hernandez, A., 2018.

En conjunto los sistemas de informacion se utilizan con el propoésito de utilizar
oportunamente los recursos, las aplicaciones informéticas o equipos que se establecen
dentro de un determinado espacio lo que propicia una correcta planificacion.

Uso de los sistemas de informacion en unidades educativas

La educacion en general cuenta con las pautas necesarias para mejorar la calidad
del sistema educativo, el uso de la tecnologia informética es base en el registro de
aquellos procesos de convergencia. Se establecen con la finalidad de mejorar la calidad

de la informacion que se pretende compartir.
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Figura 4
Componentes de los Sistemas de Informacion
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Nota: La figura muestra los componentes de sistema de informacion Barcos, S., 2008.

El sistema educativo se encuentra sustentado en base al uso de sistemas de

informacion entre ellas el uso de bibliotecas, conexiones en red, internet entre otros

aspectos como los disefios e implementaciones correctos inciden adecuadamente en el

desarrollo del aprendizaje. Dentro de este tema se plantean algunos objetivos que se

relacionan con los sistemas de informacion que se determinan a continuacion en la tabla

tres.

Tabla 3
Obijetivos que se relaciona los sistemas de informacion

Apoyar los objetivos y las estrategias de la institucion.

e Proporcionar informacion para el control de las actividades.

¢ Realizar automaticamente los procesos que se realizaban de manera manual.

e Adaptar las necesidades de informacion.

e Evaluar la calidad e importancia de los datos.

Nota: La tabla muestra los objetivos sobre los sistemas de informacion Barcos, S.,

2008.
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Los sistemas de informacion son creados con un solo propdsito el de participar
en el desarrollo de actividades, disefios y evaluaciones bajo una perspectiva de
organizacion en la que prima la informacion interorganizacional, en donde, las
entidades educativas se comunican a traves de datos u otro dispositivo, se desarrollan
bajo un sistema de informacién que se maneja bajo un nuevo modelo de integracion de

docencia, dentro de este aspecto infiere ademas la Gestion educativa.

Sistema de informacion SIGED
Denominado como SIGED que hace referencia a un “conjunto de procesos que

sirve para disefar, registrar, la informacion estratégica en linea de forma integral”
(Harias, 2021). Los procesos educativos, sirven como enlace entre docentes y
estudiantes. Sin embargo, son pocos los paises que recurren a este tipo de estrategias o
sistemas y se relacionan con los siguientes aspectos:

e Infraestructura fisica y equipamiento

e Instituciones educativas

e Gestion de recursos humanos y presupuesto.
e Estudiantes y aprendizajes

e Contenidos digitales para aprendizajes y formacion docente

En términos generales se obtiene el siguiente tipo de informacion:

Tabla 4
Sistemas de informacion SIGED

Emprendimientos Tecnoldgicos SIGED | Los sistemas existentes en América

Los sistemas existentes no han sido | Latina particularmente en paises como:
disefiados para abordar integralmente la | Ecuador, Chile y Brasil se centra en la

gestion del sistema educativo. implementacion de un  sistema

Sistemas informaticos dispersos y | centralizado que rige en todas las

asilados. unidades educativas.

Ausencia de protocolos

Limitaciones tecnoldgicas.

Nota: La tabla muestra informacion sobre el SIGED Ortiz, E., 2021.
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El uso de programas como el SIGED permiten obtener una vision clara sobre el
sistema educativo los equipos y sistemas con la finalidad de garantizar la sostenibilidad
en un determinado tiempo. Para esto es esencial el disefio y la ejecucion de planes para

la gestion de cambios a través de los estamentos del sistema educativo.

Tecnologias de Informacion y Comunicacion TIC

Definicion de las TIC
Son aquellos recursos y herramientas que se utilizan en el proceso de

administracion y distribucion de la informacion, mediante, el uso de herramientas
tecnolégicas como los ordenadores, telefonias celulares, televisores entre otros
dispositivos que infieren en la estructura de una nueva sociedad del conocimiento. “las
Tics la componen la radio, la telefonia y la television, medios que permiten digitalizar
contenidos para el publico, contenido variados desde cocina, fitness, educacion, yoga,
consejos practicos, podcast, transmision en streaming y otras que antes no existian”
(Garcia J. L., 2019). Son herramientas vinculadas al consumo y la transmision de la
informacién desarrollados a partir de un extenso campo tecnoldgico a raiz de la
aparicion del internet que incide en regularmente en diversos ambitos de la vida

cotidiana de los seres humanos.

Se utiliza para mencionar o establecer algunos cambios en los paradigmas, asi
como en la manera en la que manejamos los datos propiciados, convirtiéndose en los
medios necesarios que infieren en la comunicacion considerando ademés “las
capacidades tecnoldgicas desarrolladas y/o fortalecidas en el marco del aprendizaje
tecnoldgico, el cual, es un proceso que envuelve repeticion y experimentacion para
realizar mejoras desde la optica de las tecnologias empleadas desde el interior de la

empresa, institucion o en el hogar” (Garcia A. , 2019).

Corresponde a un conjunto de habilidades dinamicas y que se encuentran en
cambios constantes, siendo estas importantes para el uso efectivo del conocimiento
cientifico y tecnoldgico, por lo tanto, es considerado como un recurso esencial para el
desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.

Es parte indispensable para complementar las actividades diarias de los
estudiantes de manera eficaz debido a que mediante el proceso interactivo domina y

modifica “la Ensefianza Media de las escuelas publicas a través de cuestionario sobre el
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uso de las nuevas tecnologias para el proceso de ensefianza-aprendizaje” (Gémez, 2016,
pp.131-138). En este campo se recopila un conjunto de descripciones sobre el &rea del
conocimiento provenientes de diversos contextos con el fin de emitir las pautas
correctas para conseguir potencializar las capacidades y habilidades inmersas en los

estudiantes.

Caracteristicas de las Tics en la Educacion
Se establece algunas caracteristicas importantes relacionadas con el proceso de

innovacion y creatividad que proporciona mayores beneficios en el area educativa en
donde, se hace indispensable la dindmica y la variedad de informacion distribuido o
relacionado con ‘el trabajo propone analizar la experiencia del tiempo y el espacio en
jévenes de clases populares y de clases medias argentinas a partir de la apropiacion de
las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC), principalmente la computadora,
el teléfono celular e Internet, en sus vidas cotidianas” (Benitez, 2018).Los medios
tecnoldgicos son aquellos recursos que proporciona gran cantidad de informacion, se
relacionan directamente con el aprendizaje debido a que es fundamental para la

construccidn de capacidades, permitiendo desplegar nuevas capacidades.

Se describe como aquellas “actividades que utilizan tipo de tecnologias pueden
usar como estrategias de aprendizaje en cada uno de los procesos de ensefianza-
aprendizaje, y generar en ello aprendizajes significativos en los que los estudiantes
puedan aplicarlo en situaciones reales” (Flores, 2018). Son consideradas como
herramientas de gestion del conocimiento que optimizan el aprendizaje y proporcionan
aquellos lineamientos que permiten el acceso a los contenidos ademas del desarrollo de

las experiencias de ensefianza aprendizaje.

Integracion de las TIC en educacion
La incorporacion de las Tics posee un sentido de pertenencia en los procesos de

las actividades académicas por ende es capaz de inferir en “la creacion de un Sitio web
interesante, que vaya en funcion de sus propdésitos y metas, logrando atraer nuevos
clientes, inversores. Sin duda los sitios web de las organizaciones son herramientas muy
utiles y se convierten en un vehiculo que permite la comunicacion de la empresa con el
exterior” (Ramirez, 2017, pp. 12). Propicia una accion innovadora en diferentes
contextos, aborda el tema de competitividad que surge en la vida cotidiana, lo que
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implica el desarrollo y la creacion de nuevas plataformas o herramientas como resultado

de un trabajo completamente nuevo y estructurado.

La integracion de las Tics en la educacion tiene su origen en el desarrollo de
internet y particularmente en web, caracterizado por resquebrajar los esquemas de
tiempo y espacio durante los procesos de formacion académica facilitando el trabajo

colaborativo e individual de los educandos.

Es considerada como uno de los medios méas importantes para el desarrollo de la
gestion del aprendizaje porque facilita el intercambio de informacion cientifica,
permiten ademas el acceso a contenidos linguisticos y culturales facilitando el acceso a
la comunicacion sincronica y asincronica entre docentes y estudiantes. “Las tecnologias
de la informacion y la comunicacion (TIC) como una forma innovadora de impartir
ensefianza, lo que se conoce como e-learning. Aunque hay experiencias en marcha, ain

hay reticencias por parte del profesorado que habria que salvar” (Cruz, 2018, pp. 20).

El uso de estos recursos forma parte de un papel importante en la sociedad su
incorporacion no solo depende de los centros educativos ademas responde a un armazén
social. Por lo tanto, es preciso la participacion critica y efectiva por parte del
profesorado capaces de solucionar las probleméticas mediante el analisis y la

comparacion del conocimiento.

Constituye el punto de partida indispensable para el desarrollo de la era digital
en donde los avances cientificos proporcionan aquellos elementos y criterios que en
gran medida se adaptan a las innovaciones tecnolégicas y de aquellas habilidades para
ser utilizadas de manera positiva bajo diversos criterios y fundamentos en la
programacioén en ‘“el aprendizaje escolar debe dirigirse a entender el beneficio que
supone comprender los hechos, circunstancias y fendmenos que se desarrollan en la

vida, y de organizar estas informaciones” (Salguero, 2018, pp. 317).

El uso de los recursos tecnoldgicos es importante para almacenar cualquier tipo
de informacion fundamental para el desarrollo de varias actividades aplicadas en varios
contextos importantes mejorando la posibilidad de interactuar entre los distintos agentes

del proceso de ensefianza- aprendizaje.
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Implementacion de las TIC en estudiantes con NEE Necesidades Educativas
Especiales.
La implementacion de las Tics en estudiantes con necesidades educativas

especiales corresponde a un proceso de formacion mediante el uso de las tecnologias de
la informacion y la comunicacién como lo menciona Garcia Llamas "se debe dar una
adecuada formacion al profesorado para prepararlo en el uso de la tecnologia, en la
investigacion y en la adaptacion econémica y social en la era de la informacion y de la
globalizacién en la que nos encontramos a principios del siglo XXI” (Garcia C. M.,
2009). Todos los estudiantes con necesidades educativas especiales requieren de una
planificacion propia, por ende, la participacion de los docentes debe ser adecuada y este
nivel se consigue mediante el desarrollo de capacitaciones adecuadas. Con la finalidad
de cambiar los paradigmas mentales e implementarlos positivamente en crear nuevas

habilidades en los estudiantes.

De (Narvarte, 2005) podemos extraer que “los trastornos de aprendizaje son
alteraciones del proceso de aprendizaje donde se observa un desfase entre las
capacidades intelectuales y el rendimiento académico en la lecto escritura y el
calculo, colocando al nifio fuera de los parametros esperados para su edad” Bajo
estas definiciones se crean otras perspectivas que incluyan todas las necesidades
educativas existentes como parte del proceso de aprendizaje. Mediante la
estructura o la planificacion de las adaptaciones curriculares significativas y

permanentes que permiten formar una estructura social diferente.

Las necesidades educativas especiales ingresan en los programas de inclusion,
por ende, requieren de una variada forma de atencion. EI uso de la tecnologia es
esencial en el desarrollo de algunas actividades inmersas en el campo educativo con el

proposito de favorecer a todos los estudiantes.
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Tabla5

Comparacion entre el sistema tradicional y el nuevo método de aprendizaje.

Ejemplares

Caracteristicas

Proyecto Azahar

Contiene  secciones  definidas para
localizar los recursos como herramientas,

noticias, enlaces.

Proyecto Aprender

Se encuentra dirigido aquellos estudiantes
con problemas de aprendizaje, a través de
respuestas concretas que responde a las

necesidades de los educandos.

Aula PT

Se presenta en el material necesario para el
desarrollo de actividades con NEE.
Sirviendo de guia en diferentes areas del

aprendizaje.

TICNE

Se visualiza como un portal completo
dividido en varias secciones que cuentan
con recursos, herramientas, noticias y

enlaces.

Proyectos Emociones

Aplicacion que infiere en el desarrollo de
la empatia de los nifios, se organiza a

través de diferentes niveles.

Nota: La tabla que se muestra a continuacion un analisis sobre la educacion tradicional

y el sistema actual Mufioz, N., 2019.

Este tipo de elementos benefician a las personas con NEE el uso de las TIC en el

aula es fundamental para el aprendizaje y la labor docente debido a que favorece al

desarrollo de habilidades y competencias en los educandos, ademés facilita la

programacion de actividades educativas representan un apoyo para los educandos

debido a que en él se plasman los contenidos necesarios de igual manera permite

agrupar difrent4ees caracteres primordiales para el desarrollo de la inteligencia.
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Nuevas Metodologias de ensefianza aprendizaje

Formas de Aprendizaje: E- Learning, B- Learning, M — Learning

La educacion actualmente se encuentra en cambios constantes debido a los
nuevos requerimientos y cuestionamientos que inciden dentro del sistema educativo, es
por ello por lo que se necesita de la implementacion de nuevas propuestas relacionados
a modelos educativos que desplieguen los contenidos necesarios en el aprendizaje.

Los entornos de aprendizaje e-learning, b-learning y m-learning pretenden que

los alumnos tengan acceso a los servicios educativos desde cualquier lugar, de

manera que puedan desarrollar personal y autbnomamente acciones de
aprendizaje utilizando las TIC, las cuales poco a poco se van haciendo
imprescindibles en el desarrollo de cualquier profesion e involucrar a los

profesores en un proceso de innovacion en la docencia (Gémez A. , 2018,p.1).

La participacion de las tecnologias de la comunicacién, impactan en el
aprendiaje asemas de incidir en los educandos con la finalidad de crear nuevos espacios
y modelos del educativos, en los cuales los educandos obtengan las pautas correctas
para realizar temas de investigacion y construya el conocimiento adecuado.
Convirtiéndose en un medio indispensable en donde, los docentes relicen aportes
significativos, a través del desarrollo de plataformas que sean Utiles en la formacién

educativa.

La educacion desde un enfoque virtual se denomina e-lerning hace referencia
aquel tipo de esudcacion el cual es sustentado por las TIC’s flexibilizando el acceso a
los contenidos, por lo tanto, el estudiante se convierte en el principal precursor del

conocimiento.
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Caracteristicas del aprendizaje E- Learning, B- Learning, M — Learning

Tabla 6
Caracteristicas

Caracteristicas  Flexibilidad de horarios.
Utiliza las plataformas como medio de formacion.

Se basa en aplicaciones como: paginas web, correo electrémico,
foros.

Facilita el aprendizaje de manera permanente.
Se centra en el perfil del aprendizaje.
Uso de recursos tecnolégicos.

Interaccion entre doncentes y estudiantes.
El alumno desempefia un rolmactivo dentro del aula de clase.
Permite investigar nuevos contenidos.

Nota: Mufioz, N., 2019.

Estos elementos son base para incrementar nuevas posibilidades en el
aprendizaje en el cual se integren los conocimientos y la realidad que es parte de la
vivencia de los educandos, ademas de desarrollar nuevas propuestas dentro del campo

educativo.

Este tipo de metodologias se evidencian a través de las plataformas estas se
adaptan a las necesidades y a su vez sirven para evidenciar los contenidos necesarios.
Debido a que esta se establece como una herramienta importante dentro del aprendizaje,
se describen como herramientas educativas que permiten a la sociedad del conocimiento
convirtiéndose en un lider innato en el sistema educativo y en las aulas directamente

como parte esencial en la transformacion de la sociedad.

Para Martinez E, (2008p.99) Esta herramienta es responsable de generar
cambios a través de la integracién de la tecnologia en el proceso educativo con el

propésito de promover la formacion de estudiantes creativos e independientes. Los
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aportes realizados por estas metodologias se establecen en el siguiente cuadro

comparativo:
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Tabla 7
Formacion Basada en la red

FORMACION BASADA EN LA RED FORMACION TRADICIONAL
PRESENCIAL

Permite que los estudiantes se ajusten a su Parte de una base del conocimiento del

propio ritmo. estudiante.

Formacion basada en el in-time learning el Los docentes determinan en el momento en el

ritmo se encuentra marcado por el estudiante. que el estudiante recibe las clases.

Permite la combinacibn de materiales Se basa en materiales por lo general impresos.

(audiovisuales, impresos, entre otros).

Con una sola aplicacion se incorporaaunagran Se apoya en materiales impresos y en la

cantidad de estudiantes. estructura de la informacion.

Tienden a reducir el tiempo de formacion de las La comunicacion se desarrolla basicamente entre

personas. el docente y el estudiante.
La formacion se realiza de manera individual. ~ La ensefianza se genera de manera grupal.
Es flexible Se presenta rigidez temporal.

Nota: La tabla muestra informacion sobre la red. Cabrero, J& Lopez, E (2009).

Este tipo de metodologias sirven para realizar cambios significativos dentro del
aprendizaje, debido a que a través de las plataformas se plasman los contenidos

mediante la interactividad y la cooperacién de los estudiantes.

Herramientas Digitales

Las herramientas digitales corresponden aquellos recursos que inciden en el
contexto informatico y tecnologico, los cuales se presentan mediante aplicaciones o
programas, que permiten interactuar a los actores del sistema educativo, ademas de
convertirse en un mecanismo involucrado directamente en el desarrollo de las

actividades en el aula.

“Herramienta que permite autorregular el proceso de aprendizaje a partir de la reflexion
continuada; que ayuda a ampliar las limitaciones clasicas de espacio y de tiempo que se

producen en la educacion tradicional” (Rossello, 2017, pags. 20-38).
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A través de las herramientas digitales, se obtienen actividades, que estimulan el
interés de los estudiantes, siendo opuestas a los medios tradicionalistas impuestos en el
aprendizaje, en donde, no existe ningun tipo de limitacion para su elaboracion y
desarrollo. El uso de las herramientas tecnologicas corresponde a aquellos medios utiles
para recopilar informacion mediante la inferencia de programas, los cuales procesan y

almacenan los datos requeridos.

“Utilizada considerablemente para compartir conocimiento por algunos docentes, con
el objetivo de apoyar el aprendizaje colaborativo o como herramienta para la ensefianza

y el aprendizaje” (Gomez, 2017, pp. 1-19).

Los docentes utilizan las herramientas tecnolégicas con el fin de transmitir los
contenidos que forman parte de las asignaturas bésicas del conocimiento. Estas
herramientas se aplican ademas para intercambiar la informacion fortaleciendo las

actividades previstas en el aula de clase.

Inciden como medios importantes para recopilar informacion ademas de
desarrollar contenidos, convirtiéndose en un requisito indispensable para la
construccion del conocimiento de forma colaborativa; fomentando en los estudiantes el
analisis critico. La tecnologia se encuentra ligada al proceso pedagdgico desde hace
tiempo atrds. Sin embargo, los cambios producidos en la digitalizacion inciden
directamente, creando nuevos retos en la comunidad educativa, ademas de, “Proponer y
desarrollar préacticas innovadoras basadas en las posibilidades que le brindan las

herramientas digitales “(Esteve Castafieda y Adell,Gisbert y Gonzalez, 2018).

Sirven como elementos a través de los cuales se logra plasmar aquellos
contenidos importantes. Mediante el uso de estas plataformas se establecen actividades
precisas que inciden en la creatividad y el interés de los estudiantes. Las herramientas
digitales facilitan la forma en que se comparte el conocimiento, propiciando asi
aprendizajes significativos, en donde, el docente es el encargado de establecer las
herramientas y las pautas necesarias convirtiéndose en facilitador y garante de la calidad

de este.
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Importancia de las Herramientas Digitales
Hace referencia aquellos medios Optimos en el proceso de ensefianza

aprendizaje, la existencia de una herramienta tecnoldgica genera algunos aspectos
positivos aumentando la posibilidad de que los seres humanos perfeccionen y aporten
en el desarrollo de nuevas ideas Utiles para la sociedad.

“Las competencias intelectuales y las capacidades cognitivas de los nativos digitales
han transformado su forma de pensar y procesar la informacion: son més aptos para
ello” (Carrasco, 2015, pp. 10-18).

Se relaciona de forma directa en la construccion de una nueva sociedad del
conocimiento, con el objetivo de fomentar nuevos aprendizajes, por ende, permite
potenciar y considerar el desarrollo de otro tipo de habilidades puestas en préactica a
través del manejo de estas plataformas en el aprendizaje.

“Herramientas que sean de verdad ttiles para la creacion de entornos diferentes para el
aprendizaje y para la comunicacion entre los participantes en la accion formativa”
(Cabero, 2010, pp. 10-12).

Consideradas como aquellos medios eficaces aplicados en el aprendizaje, en
base a la adquisicion de nuevas competencias, mediante las cuales se procede a crear
nuevos contenidos que responden a los fines educativos y su relacion con las
herramientas tecnoldgicas incidentes en el campo educativo.

Actualmente el desarrollo de las herramientas tecnoldgicas que forman parte del
contexto educativo ha aportado nuevos caracteres; entre ellos se encuentra la
participacion en conjunto proveniente de la comunidad educativa en el desarrollo de las
actividades. Ademas de la creacion de nuevos recursos que facilitan a los docentes y
estudiantes realizar de manera concreta las actividades predispuestas.

“Deben convertirse en herramientas que sean de verdad Gtiles para la creacion de
entornos diferentes para el aprendizaje y para la comunicacion entre los participantes en
la accion formativa” (Cabero J., 2008, pp. 7-48).

Es importante la creacion de elementos practicos e innovadores para los
estudiantes, en donde, la realizacién de las actividades, contengan otras perspectivas
necesarias, ademas de fomentar el proceso participativo sobre los estudiantes. La
importancia de las herramientas digitales, actuan sobre la capacidad adquirida en los
estudiantes, mediante el desarrollo de pautas educativas, ademas de potencializar

aquellos conocimientos adquiridos en otros niveles del sistema educativo.
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Se convierte en una herramienta idénea en el aprendizaje debido al desarrollo de
nuevas plataformas o programas. Que permiten a los actores educativos ejecutar con
normalidad las actividades planteadas, ademas de considerar particularmente las
necesidades educativas de manera individual y colectiva. Las herramientas informaticas
ofrecen nuevas posibilidades entre ellas la de adaptar los recursos, proponer una
alternativa sobre el aprendizaje basado en problemas, el desarrollo del pensamiento

critico y la activacion de experiencias.

Historia de las herramientas digitales
Las herramientas digitales logran suplir algunas necesidades del desarrollo del

pensamiento critico, cuenta varios elementos que complementan a este tipo de recursos
aplicados con el fin de integrar nuevos conocimientos.

“La década de los 70 aporta el despegue de los medios de comunicacién en masa
como una gran influencia social; a partir de esta época el desarrollo de la informatica
consolida el uso de los ordenadores para fines educativos, concretamente en
aplicaciones conocidas. Con la aparicion de los ordenadores personales esta opcion se
generaliza como alternativa de enormes posibilidades” (Vidal, 2006, pag. 539.) A partir
del desarrollo de la comunicacion surge otro tipo de visiones entre ellas la necesidad de
crear herramientas y recursos tecnoldgicos, que permitan generar nuevas experiencias

en las areas del conocimiento.

Estos medios poseen una enorme capacidad para desarrollar el aprendizaje en los
estudiantes que se encuentran en un momento historico, en donde, las plataformas y los
recursos digitales generan gran informacion.

“La sociedad del conocimiento es también la sociedad del aprendizaje”
(Castafieda, 2009).  Proceso de innovacion tecnoldgica en la que el incremento de la
informacioén modifica la manera en que se desarrollan ciertas actividades incidentes en
la sociedad moderna. Finalmente, McAfee (2009), en su obra Enterprise 2.0, ha
destacado la nueva cultura de trabajo basada en nuevas formas de colaboracion gracias a
la tecnologia de la informacion (wikis, blogs, Twitter, etc.). El mundo virtual
incrementa la potencialidad en el proceso de comunicacion y cohesion de los grupos,
ademas genera una nueva diversidad de dindmicas y aplicaciones que inciden en el

aprendizaje.
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Las herramientas digitales son elementos clave en los espacios de organizacion
permitiendo a los estudiantes interactuar ademas de propiciar espacios esenciales en el
manejo de la informacion, la evolucion de las industrias digitales y tecnoldgicas permite
instaurar y desarrollar fuentes de informacion rapidamente cambiantes adaptandose a

situaciones nuevas que se presentan en un contexto determinado.

El uso de las Herramientas Digitales en educacion
La educacion actual requiere de algunos elementos necesarios para su desarrollo

entre ellos el uso de las herramientas tecnoldgicas considerando que los estudiantes son
nativos digitales es indispensable adaptarse a estas nuevas metodologias de aprendizaje.
En esta transformacion incide considerablemente la participacion de los docentes.

“En la actualidad y especialmente durante la Gltima década, ha imperado un constante
interés por que los sistemas educativos respondan de manera satisfactoria a las

demandas sociales” (Tiana, 2013).

La competencia digital docente es un elemento clave para el desarrollo del
sistema educativo debido a que en él se incorporan elementos que “ademas de reflejar,
una vez mas, las carencias y las desigualdades existentes en torno a la disponibilidad de
recursos como a la preparacién de los docentes para transitar en la modalidad de
educacion en linea” (Gabarda, 2015; Garcia, 2015; Tiana, 2013).Son elementos que
forman parte esencial del proceso de aprendizaje debido a que él se establecen algunos
caracteres importantes para el desarrollo de contenidos.

“Lo cual evidencia una vez mas, el papel fundamental que desempefia la formacion del
profesorado del siglo XXI “(Ayala y Luzoén, 2013).

Herramientas digitales para la construccion del conocimiento
Los cambios que se producen en la vida cotidiana inciden en diversos aspectos,

por lo tanto, el sistema educativo, no se excluye de estos cambios que se producen sobre
todo al instante de agrupar las herramientas digitales para construir el conocimiento
fomentando las capacidades cognitivas e intelectuales, este tipo de elementos se aplican

con el fin de resolver problemas.

Los sitios y las herramientas se aplican con el fin de complementar las

necesidades que se presentan en el sistema educativo sobre todo demuestra la capacidad
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y la incidencia que se manifiesta en areas del aprendizaje como Matematica en el cual

se integra diferentes contenidos.

Corresponde aquello programas que propician el aprendizaje activo y
colaborativo, se encargan de simplificar las tareas, evitando asi que los docentes
generen contenidos repetitivos o existentes en la red y permiten incrementar el apoyo en
la comunidad. “Desde una perspectiva de organizadores visuales, en las herramientas
que ayudan a esquematizar las ideas en un plano visual con dos o tres dimensiones, se
encuentran caracteristicas propias del desarrollo de las capacidades intelectuales de
orden superior enlazadas con competencias en aprendizaje visual” (Barriga, 2017, pag.
10).

Las herramientas digitales son parte esencial para el desarrollo de los temas
expuestos en clases a través del uso o implementacion de las herramientas se consigue
despertar el interés y la motivacion de los estudiantes, particularmente en areas

relevantes o complejas parte de la malla curricular.

Tipos de Herramientas Digitales para nifios con TDAH
Los restos que se presentan dentro del sistema educativo son mas evidentes en la

actualidad, por lo tanto, requieren que el proceso de ensefianza aprendizaje se
complemente mediante el uso de recursos, metodologias y orientaciones que permitan

cumplir con los retos que se manifiestan actualmente.

Los estudiantes con TDAH manifiestan gran variacién en cuanto al ritmo de
trabajo y concentracion, por ende, los decentes son quienes deben considerar este tipo
de circunstancias, con el fin de convertirlos en entes activos y participativos dentro del
aula de clase, para ello es necesario incrementar el nivel de motivacion, control,
regulacion propia, de tal forma que sea factible crear procesos comunicativos y

favorecer al desarrollo del aprendizaje.

Para ello es necesario mencionar que en la actualidad es factible acceder a
diversos recursos tecnoldgicos los cuales se encuentran plasmados en el uso de
plataformas, paginas o programas web, que sirven de guia para obtener mayor retencion
de conocimientos a fin de evitar el cansancio de los educandos durante la transmisién de

la informacion.
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Tabla 8
Ejemplos de plataformas virtuales

CEREBRITI EDU: Plataforma amigable para implementar gamificacion, ayuda a
captar la atencion y aumenta la interaccién de los estudiantes de forma “aprender

jugando”.

GOCONQR: Recurso que permite ensefiar sin barreras, se puede crear y entregar

material educativo visual e interactivo...

GENIALLY: Permite desarrollar la autonomia y la responsabilidad de los

estudiantes a través de infografias o preguntas.

KAHOOT!: Esta herramienta permite un aprendizaje basado en preguntas y
respuestas de forma muy intuitiva y dindmica para jugar y aprender con los

estudiantes.

DIDE: Es un proyecto de base tecnoldgica avalado por partners de gran calado como

Microsoft, Google o Huawei, que cuenta con el sello de calidad de la Unién Europea.

MOXO: Es una prueba neuropsicologica que ayuda a la evaluacion objetiva de las
funciones ejecutivas a la hora de valorar cuadros clinicos como el TDAH, gracias a la
medicion de cuatro variables como son: atencion, tiempo de reaccién, impulsividad e
hiperactividad. Esta desarrollado como un juego de ordenador, en donde el paciente
tiene que reaccionar a un objetivo mientras lidia con los distractores visuales y

auditivos.

AQUARIUM: En este caso se trata de un acuario donde se mide los procesos de
atencion para edades comprendidas entre los 11 y 16 afios ademas este programa
incide en otras dificultades aparte del TDAH, cuenta con andlisis para otras

condiciones como la depresion.

EDUCAPLAY: Es una plataforma que permite a los docentes crear diferentes

actividades a través de actividades educativas mediante distintos escenarios.

QUIZZIZ: Este tipo de plataformas permite realizar tareas grupales, evaluaciones

formativas y exdmenes.
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http://elearningmasters.galileo.edu/2017/06/09/apoyo-para-estudiantes-con-tdah/2017/02/03/gamificacion-en-el-aula/
http://elearningmasters.galileo.edu/2017/06/09/apoyo-para-estudiantes-con-tdah/2017/05/18/material-para-tus-cursos-online/
http://elearningmasters.galileo.edu/2017/06/09/apoyo-para-estudiantes-con-tdah/2017/05/02/nueva-metodologia-de-aprendizaje/
http://elearningmasters.galileo.edu/2017/06/09/apoyo-para-estudiantes-con-tdah/2017/01/20/aprendizaje-basado-en-preguntas-conoce-el-juego-kahoot/

Nota: La tabla muestra informacién sobre alguno de los ejemplares de las plataformas

necesarias en educacion virtual. Mufioz, N., 2019

EL papel que recae sobre este tipo de herramientas es importante debido a que se
plasma los contenidos que son indispensables para la formacién continua de los
educandos. Para lo cual es necesario el uso de un sistema o un software que enfatice en
la interaccion de los docentes con los estudiantes. En el cual se evidencia destacar las
ideas primordiales, ademas de que a través de la reflexion se obtenga un nuevo
conocimiento.

Bajo estas condiciones es necesario mencionar que los recursos que se
manifiestan en la red son diversos, algunos de estos sirven de guia o se encuentran
relacionados con NEE como el TDAH, influye asi en la realizacion de las actividades y
tareas académicas con la finalidad de mejorar la concentracion y la motivacion de los

educandos.

Matematica

Primeros conocimientos en matematica.
Los primeros conocimientos relacionados con la matematica se derivan del

proceso historico de la humanidad con el aparecimiento de algunas civilizaciones de las
cuales surgen algunos aportes o descubrimientos que se consideran como base para el
surgimiento de nuevas tematicas actuales.

Las primeras civilizaciones de las que se tiene constancia de la utilizacién de las
matematicas para su desarrollo fueron la civilizacion egipcia y Babilonica, el
método de célculo comenzd siendo primitivo utilizando sistemas numéricos
cuyas bases eran solo de cinco a diez (Atienza 2012). El estudio de las
matematicas se encuentra en constante transformacion, con el desarrollo de las
primeras civilizaciones surge otro tipo de conocimientos siendo capaces de
generar grandes avances.

Los aportes derivados de la matematica desde un contexto historico son antiguos
como el desarrollo del pensamiento de la humanidad, el cual es perfeccionado por las
primeras civilizaciones, con el fin de crear nuevos aportes al desarrollo de la humanidad
con el fin de resolver ciertas necesidades en la poblacion. en donde infieren los

métodos, estructuras, definiciones y acciones.
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Dominio Matematico
Hace referencia a una estructura completa relacionada con ideas concretas, que

permite disefar y actuar directamente en el proceso, la existencia de ciertos mecanismos

propios de algunas ramas contribuye al desarrollo de nuevas experiencias en base a

propiedades, operaciones y conjuntos.
Las matematicas escolares es el conjunto de conocimientos teoricos, técnicos y
practicos sobre la ensefianza y aprendizaje de las matematicas escolares. Esta
organizacion del conocimiento se refleja en el curso que analizamos, que tiene
como contenidos las herramientas didacticas necesarias para profundizar en el
significado del contenido (analisis de gréficas, problemas, etc.) (Aguayo, Pablo
Flores y Moreno 2018).

Formada por una estructura en base al orden de patrones utilizadas para describir
las formas, cantidades y magnitudes, en donde, ejerce poder el analisis sobre el
contenido que se imparte dentro del aprendizaje, mediante, una conexion de ideas
referentes a la busqueda del conocimiento. La finalidad de estos elementos es construir
los fundamentos del razonamiento l6gico, mediante, el desarrollo de funciones
especificas, con el propdsito de comprender la informacion a partir de los componentes
necesarios. Que cuantifican la informacion potencializando las habilidades, destrezas,
précticas y acciones en el proceso de ensefianza- aprendizaje. Por ende, se ajustan a las
necesidades educativas y pedagogicas que responden al paradigma del conocimiento.

La matematica es béasica en el ambito académico, en especial en carreras

formales: ingenieria, fisica, matemética, entre otras. Su fundamento puede

centrarse en desarrollar el razonamiento y la abstraccion. Se emplea en la
modelacion de sistemas; cuando son dinamicos se emplean ecuaciones

diferenciales con el fin de determinar futuros comportamientos (SOLER 2018).

La matematica es fundamental en el desarrollo de las habilidades y destrezas en
los estudiantes, mediante ejercicios y operaciones se promueve el desarrollo del
pensamiento, a través de estructuras que permiten desarrollar una conclusién. La
capacidad de razonamiento permite contrastar aquellos elementos que se encuentran de
manera aislada estableciendo aquellos patrones que encajan de manera légica en un

contexto determinado.
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Hace referencia a un conjunto de herramientas de lenguas formales,
utilizadas para resolver problemas de manera ambigua en contextos especificos. Se
presentan varios principios como una forma de construir el conocimiento desde la
perspectiva tedrico- practico.

El método tradicional de la ciencia implica un conjunto de conocimientos

adquiridos de manera empirica y/o reflexiva por el ser humano. Esta ha

evolucionado hasta el punto de crear y establecer técnicas o métodos globales

que permiten la continuidad de un estudio formal, mas avanzado y especializado

del universo (Polania, Ovalle y Cardenas 2019).

El desarrollo de las matematicas como un proceso gradual y continio basada en
leyes y fundamentos que inciden en su funcionamiento constituyen la realidad material

en el conocimiento.

La educacion matematica contribuye al desarrollo de competencias de manera
técnica siendo una ciencia necesaria de la cual provienen diferentes areas del
conocimiento reflejadas en actividades cotidianas, se basa en principios y fundamentos
que permiten considerar las particularidades y formas que inciden en el contexto

permitiendo resolver de manera eficiente las problematicas planteadas.

Importancia del pensamiento l6gico matematico.
La matematica propone diversas connotaciones para el desarrollo de nuevas

habilidades, competencias y destrezas con el fin de ampliar el pensamiento l6gico en los
seres humanos ademas de comprender las problematicas planteadas de forma coherente
fomentando el analisis y la capacidad para investigar que se obtiene a través del

razonamiento y la criticidad.

“Contribuyen a un mejor conocimiento de los fendémenos economicos que pueden ser
estudiados a través del analisis experimental y la abstraccion teérica, su aprendizaje
proporciona a los alumnos las herramientas necesarias para adquirir la cualificacion
profesional demandada por el mercado de trabajo de la sociedad actual” (Masero,
Camacho y Vazquez 2017). Herramienta principal para establecer algunos parametros
importantes dentro del ambito econdmico, es posible crear una perspectiva global sobre
las entidades administrativas y financieras que forman parte del sistema de tal manera

que es posible establecer nuevos objetivos, politicas y proyectos.
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El conocimiento matemaético se caracteriza por establecer y relacionar un tipo de
técnicas y estrategias que forman parte de la actividad cognitiva y las conexiones
I6gicas a partir de un conjunto de criterios y dominios que corresponden a un
pensamiento analitico- estructural. Que consideran los modos de interaccion en el
pensamiento.

“Ofrecen herramientas para que los estudiantes comprendan el mundo desde diversos
lenguajes a través de metodologias activas y a su vez aprendan a vivir con los demas
(trabajo cooperativo) y sean productivos en cualquier ambito en ¢l que se desenvuelven”
(Valbuena, Conde y Padilla 2018). Utiliza un lenguaje simbdlico para referirse a una
determinada accion, mediante el uso de metodologias y estrategias, que promueven el
trabajo individual y colectivo dentro del aula de clase. A través del desarrollo de
habilidades que se relacionan con actividades asociadas al razonamiento y el analisis.

“Habilidades para interpretar informacion, los estudiantes resuelven ejercicios en los
que expresan relaciones encontradas, en lenguaje algebraico para modelar situaciones y,
ademas, elaboran diagramas, tablas y gréaficas utilizando expresiones numéricas y
algebraicas.” (Tirado, Gualdrén y Avila 2019). Infiere en el razonamiento numérico el
uso de simbolos y signos establecidos en un determinado sistema de los cuales se
establece una serie de caracteristicas principales relacionadas con las expresiones

numéricas, constantes y variantes que en conjunto forman parte de aquellas expresiones.

El razonamiento matematico es importante debido a que a través de la I6gica y el
andlisis se potencian nuevas aptitudes relacionadas con el conocimiento, siendo
fundamentales en el desarrollo de la sociedad, forman parte de las actividades cotidianas
mediante sus principios garantiza solvencia y seguridad en los resultados. Es un area
fundamental en el aspecto econémico, permite establecer comparaciones e innovar en el

crecimiento y progreso de un determinado lugar.

Matematica para nifios
Las matematicas son fundamentales para el desarrollo de algunas actividades

juegan un papel importante en la sociedad, su estudio o analisis es divertido en el
momento que se aplican diversas plataformas para resolver todos los problemas o

gjercicios manifestados dentro del &area. Los juegos se convierten en una de las
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estrategias que permiten a los educandos obtener habilidades y conocimientos que se
fomentan mediante propuestas nuevas e interesantes para trabajar.

Tabla 9
Actividades para matematicas

Ejemplos

[ ] Magquina de nimeros

[ ] El'abaco

D Cartas de frutas 0 memory de
frutas.

Nota: La tabla muestra informacion sobre actividades para Matematicas
EDUCAPEQUES, 2018.
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Razonamiento matematico en nifios con NEE (Necesidades educativas especiales) y
TDAH

Aproximacion al TDAH en nifios.
El TDAH es un trastorno neuronal el mismo se produce generalmente en nifios

prevalece hasta la adultez, representando como problema principal la poca atencién o
importancia prestada, ademas de mantener una conducta impulsiva. “término por el cual
se denomina al sindrome caracterizado por tres sintomas nucleares: la inatencion, la

hiperactividad y la impulsividad”. (Medisan, 2016)

El TDAH es un término utilizado para representar 3 sintomas principales
presentes entre nifios con NEE estos son: la inatencion, la hiperactividad y la
impulsividad

La l6gica matematica es la disciplina que a través de métodos de razonamiento
permite determinar si el argumento es valido o no, proporcionando confianza en el uso
de formulas. “la inteligencia logico-matematica deriva desde la manipulacion de objetos
al desarrollo de la capacidad para pensar sobre los mismos utilizando el pensamiento

concreto y, mas tarde, el formal” (Piaget,1969).

Se encamina a través del manejo de objetos siendo en el proceso evolutivo de la
capacidad neuronal para emitir un idealismo formal permite estudiar el razonamiento, el
objetivo principal es la obtencion de afirmaciones a través de hipdtesis planteadas,
tomando los criterios necesarios garantizando competitividad entre los alumnos para la
resolucion de problemas ‘“requerimientos que actualmente desde la cultura se van
instalando en relacion a configurar tempranamente un cuerpo de competencias que
permita a nifios y nifias disponer y utilizar los conocimientos matematicos para resolver

problema” (educacion, 2016, pag. 10).

La estimacion por el deseo de obtener grandes conocimientos en la actualidad
muestra como evento principal entre nifios evaluar la competitividad desarrollando
herramientas, siendo asi, el incremento de saberes matematicos los mismos que
permitan la resolucion de problemas proporciona al estudiante el desarrollo del
razonamiento, proporcionando habilidades para la resolucion de problemas de manera

eficiente.
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Materiales didacticos para estudiantes con TDAH
Los estudiantes con TDAH requieren de actividades y programas dentro de los

cuales se implementen recursos y metodologias nuevas que faciliten el aprendizaje,
debido a que deben enfrentar diversos retos relacionados con el aspecto cognitivo-
conductual, por ende, es necesario implementar materiales y recursos que sirvan como

exclusiva para mejorar el aprendizaje.

La matematica hace referencia a una asignatura compleja que requiere de
parametros especificos los cuales inciden en el proceso de ensefianza- aprendizaje
sirven de apoyo pedagdgico reforzando la participacién del docente, sirven como
medios para optimizar el proceso de ensefianza- aprendizaje, estos recursos despiertan el
interés permitiendo la insercion de los contenidos en todas las areas del aprendizaje.

La resolucion de problemas es una capacidad flexible, por dicha naturaleza se

pueden formular esquemas errdneos en los escolares, con sistemas ajustados a la

l6gica, pero que dejan de lado la creatividad analitica, si se persiste en
retroalimentar esquemas erréneos de solucion, entonces el concepto de solucion
puede también ser erréneo y como conocimiento puede perdurar hasta los

estudios universitarios (Holguin, y otros 2019).

Se definen como aquella capacidad en donde se identifica rapidamente una
probleméatica la misma que se pretende resolver considerando las alternativas y

soluciones apropiadas, lo que genera un estimulo en el aprendizaje.

Es un medio que sirve para optimizar el tiempo de trabajo, convirtiéndose en
parte fundamental para el desarrollo de actividades ademéas de responder a todas las
necesidades gque se presentan en el aprendizaje.

Los desarrollos de la tecnologia digital estan transformando el disefio y uso de

los libros de texto en términos de ofrecer un material interactivo donde el

estudiante pueda consultar videos que expliquen conceptos, revisar otros
recursos en linea o compartir y discutir sus acercamientos con otros a través de
aplicaciones usando una tableta o un teléfono movil para la resolucién de

problemas matematicos (Manuel y Camacho Matias 2018).

Actualmente los recursos tecnolégicos se convierten en elementos claves para el
desarrollo de diversas actividades, los recursos tecnoldgicos, en el ambito logopédico y

principalmente en los procesos de aprendizaje autbnomos y colectivos, siendo el
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estudiante el principal actor de su propia formacion. ElI material didactico incide
mediante materiales que despiertan el interés de los estudiantes a través de la
estimulacion 6rgano- sensorial de quien ejerce el aprendizaje.

“La implementacion de una propuesta didactica que concibe el desarrollo de la
actividad procedimental a través de las representaciones semidticas de los procesos de
variacion y cambio, como contexto para la formacion de conceptos en el proceso de

ensefianza aprendizaje” (Béez, Pérez y Triana 2017).

Las funciones que son parte de los recursos didacticos en el area matematica se
llevan a cabo a través de representaciones o signos que forman parte de la
comunicacion. Los recursos didacticos utilizados en matemaética se establecen como eje
fundamental para el desarrollo practico de una idea, debido a que durante el aprendizaje
de esta area del conocimiento los estudiantes forman parte de un mundo nuevo que se
despliega de forma conceptual y simbolica, en donde, se plantean procesos especificos

mediante el analisis y reflexion.

Curriculo y Destrezas del area de Matematica
El curriculo corresponde aquella planificacion que se realiza de manera general

con el objetivo de en el expresar las intenciones educativas del sistema, este tipo de
propuestas se plantean con el fin de realizar ajustes en los contenidos segun las
necesidades de la sociedad en general.

“El Curriculo podra ser complementado de acuerdo con las especificidades culturales y
peculiaridades propias de la region, provincia, cantdn o comunidad de las diversas
Instituciones Educativas que son parte del Sistema Nacional de Educacion”
(MINEDUC , 2016).

El curriculo nacional es flexible segun el precepto mencionado con antelacion,
debido a que se ajusta a las especificaciones o necesidades de cada una de las unidades
educativas, las cuales son parte del sistema educativo. Por lo tanto, se establecen ciertas
reformas a los disefios existentes en las cuales se analiza la experticia considerada por

los docentes.
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Matriz de las destrezas con criterios de desempefio del area de Matematica para el
subnivel Medio de Educacion General Basica

Tabla 10
Destrezas del area de matematica

Algebray funciones

M.3.1.1. Generar sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones, y divisiones con

numeros naturales, a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos.

M.3. 1.1.10. Aplicar las propiedades de la multiplicacion en el calculo escrito y mental,

y la resolucidn de ejercicios y problemas.

M.3.1.28. Calcular, aplicando algoritmos y la tecnologia, sumas, restas,

multiplicaciones y divisiones con numeros decimales.

M.3.1.40. Realizar multiplicaciones, divisiones entre fracciones, empleando como

estrategia la simplificacion.

M.3.1.41. Realizar calculos combinados de sumas, restas, multiplicaciones y divisiones

con fracciones.

Nota: La tabla muestra las Destrezas sobre el area de Matematicas. Ministerio de

Educacién —Educacion.gob.ec. (2021).

Las funciones algebraicas se estudian bajo el conjunto de datos numéricos de tal
forma que se considera necesario aplicar diferentes propiedades que faciliten la

resolucion de las actividades propuestas dentro del érea.
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Objetivos generales del area de matematicas
Los objetivos del &rea se comprenden como aquellas aportaciones, los cuales

conducen a los aspectos mas importantes, que forman parte del area matematica, estan
encaminados hacia el aprendizaje y el desarrollo de los individuos como seres sociales.

Tabla 11
Obijetivos generales del area de matematica

OG.M.1. Proponer soluciones creativas a situaciones concretas de la realidad
nacional y mundial mediante la aplicacion de las operaciones basicas de los diferentes
conjuntos numéricos y métodos formales de razonamiento matematico que llevan a

juzgar

OG.M2. Producir y comunicar y generalizar informacion de manera escrita, verbal,
grafica, simbdlica y tecnolégica mediante la aplicacion de conocimientos
matematicos y el Manejo organizado, responsable y honesto de las fuentes de datos,

para comprender otras disciplinas.

OG.M3. Desarrollar Estrategias individuales y grupales quien permitan el célculo
mental y escritor exacto o estimado y la capacidad de interpretacion y solucion de

situaciones problematicas del medio.

OG.M4. Valorar el empleo de las TIC para realizar célculos y resolver, de manera
razonada y critica, problemas de la realidad nacional, argumentando la pertinencia de

los métodos utilizados y juzgando la validad de los resultados.

OG.Mb5. Valorar sobre la base del pensamiento critico, creativo, reflexivo y logico, la
vinculacion de los conocimientos matematicos con las de otras disciplinas cientificas
y los saberes ancestrales, para asi plantear soluciones a problemas de la realidad y
contribuir al desarrollo del entorno social, natural y cultural.

OG.M6. Desarrollar la creatividad y la curiosidad a través del uso de herramientas
matematicas al momento de enfrentar y solucionar problemas de la realidad nacional,

demostrando actitudes de orden, perseverancia y capacidades de investigacion.

Nota: La tabla muestra informacion sobre los Objetivos del Area de Matematica.

Ministerio de Educacién —Educacion.gob.ec. (2021).

Corresponde aquellos propositos que expresan los fines que se manifiestan en

educacion, se utilizan con el fin de plasmar las intenciones que surgen entorno al area de
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aprendizaje. En pedagogia la organizacion de programas y actividades requieren de

objetivos las cuales se entrelazan a las opciones que se manifiestan en el curriculo.

Incidencia del Ministerio de Ministerio de Educacion
Progreso de cualidades que propia de una persona la misma que lo hace

diferente a los restantes “el Ministerio de Educacion quien organizd y caracterizo las
necesidades de los nifios en cuatro categorias especificas: Resolver problemas,
Argumentar y comunicar, Modelar y Representar” (educacion, 2016).

El Ministerio de Educacion es el ente que se encargd de organizar caracterizando

las necesidades de los jovenes estudiantes en las categorias especificadas como

e Resolucion de problemas: Es la ayuda procesada para establecer una guia o
ideas para identificar una solucion eficiente ante el problema.
e Argumentar: Herramienta que permite el desarrollo cognitivo de los estudiantes

obteniendo de esta manera respuestas logicas los cuales se dirigen

La relacion planteada entre “la relacidon interpersonal entre el profesor y el
alumno es considerada importante por los docentes para los procesos de aprendizaje y
motivacion de la participacion de los estudiantes” (PSICOPERSPECTIVAS, 2015).

Se debe mantener una relacion de docente y alumno manteniendo una platica en
la cual se muestre una manera eficiente para mejorar la estructura micro curricular,
permitiéndoles obtener un mejor aprendizaje y motivar a los estudiantes a ser dindmicos

y participativos en clase.

Area Numérica TDAH

Personas con TDAH
El TDAH es considerado como uno un cuadro que predominaba ampliamente en

los varones respecto a las mujeres, pero esta teoria va perdiendo fuerza a medida que
pasa el tiempo y actualmente se estima que su prevalencia es muy similar en ambos
sexos. “El trastorno por déficit de atenciéon con hiperactividad (TDAH) ha sido
identificado desde el siglo XIX y a lo largo del tiempo ha cambiado su nomenclatura”
(Ortiz, 2016).

Los procesos cognitivos relacionados con este tipo de trastornos presentan
algunas dificultades relacionadas con la organizacidn, planificacion de actividades. Otra

de las caracteristicas que presenta este tipo de deficiencias es la distraccion sobre las
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actividades que se pretende realizar ademas de la falta de memoria, a esto es necesario
agregarle la incapacidad para recordar problemas o iniciar proyectos.

Es un trastorno caracterizado por manifestaciones persistentes, las cuales inciden
en al menos dos aspectos de la vida de quienes padecen este tipo de trastornos entre
ellas se destaca el ambito escolar y las relaciones sociales, se presenta desde la infancia
hasta la vida adulta, y sus manifestaciones clinicas cambian en las distintas etapas; por
ello los criterios para el diagnostico en jovenes y adultos se han modificado de acuerdo
a los resultados de la investigacion en este campo principalmente poligénica e implica
diferentes circuitos de las redes neuronales que se relacionan con las dificultades en el
control inhibitorio y funciones ejecutivas, lo que se manifiesta en el funcionamiento
cognitivo y la conducta, esto impacta el funcionamiento psicosocial que afecta la
calidad de vida de quienes padecen el trastorno, asi como su entorno social y el cuidado
de su salud. La prevalencia que se reporta para adultos y jovenes es de 4.4% en

poblacion abierta.

Dificultades de aprendizaje en el area numérica en personas con TDAH
Las dificultades en el aprendizaje son obstaculos especificos para aprender en el

dia a dia y que vienen generados por la misma sintomatologia del trastorno, provocando
en el alumno retrasos académicos significativos. Ante la actitud hasta hace unos afios,
por la que se preferia esperar a que los sintomas desapareciesen con el paso del tiempo,
actualmente impera la necesidad de no perder el tiempo para su tratamiento (Campbell y
col. 1984, citado por Miranda, 1998). A medida que los alumnos con déficit de atencién
se hacen mayores, el incremento de las repercusiones negativas asociadas al déficit de

atencion en areas del curriculum académico y conductual se hacen patentes.

Es en el periodo escolar en el que se pone de manifiesto la incapacidad de los
alumnos hiperactivos para dar respuesta a los retos que plantea el aprendizaje. La
problematica escolar en estos alumnos y en esta etapa muestra diferencias significativas
en comparacién con los compafieros y afecta tanto al dominio social como al

rendimiento.

Los profesores de los alumnos con TDAH exponen que el colegio “se distraen
constantemente, irrumpen la clase y necesitan de una atencion individualizada” Los

profesores se sienten desorientados cuando un nifio inteligente se porta mal y rinde muy
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por debajo de su capacidad intelectual. (Green & Chee, 1994). Aproximadamente la
mitad de los nifios con TDAH tienen problemas de aprendizaje especificos, como
dislexia, trastorno de calculo o trastornos de lenguaje.

Los alumnos de Educacion Primaria siguen presentando fallos importantes de
memoria que se convierten en mas graves porque, al tener las dificultades en integrar,
esos fallos de integracion unidos a los de memoria hacen que, aun siendo inteligente, el

alumno no consiga aprender ni alcanzar los objetivos escolares previstos.

Numeracion y calculo en nifios con TDAH
Las dificultades que se manifiestan en el area numérica se manifiestan de

manera inesperada, debido a que prevalece el nivel de inteligencia de los individuos.
Para Geary, citado en Melia de Alba (2008), se distinguen tres tipos de DAM:

¢ Dificultades en la ejecucién de procedimientos aritméticos.
e Dificultades en la representacion y recuperacién de hechos aritméticos de la
memoria semantica.

o Dificultades en la representacion visoespacial de la informacion numeérica.

Esta clasificacion, que por un lado es relativamente completa, no considera
cuestiones como la habilidad para desarrollar procedimientos aritméticos, la
comprension y utilizacion de principios de la aritmética como la conmutatividad o la
asociacion, la resolucion de problemas, o areas de las Matematicas mas complejas como
el lgebra o la geometria.

Los educandos no son capaces de conseguir un estado 6ptimo de agitacién, y en
consecuencia su atencion, capacidad de inhibicién, habilidad de esforzarse en una tarea,
o la preparacion de una respuesta se ven comprometidas a la hora de desarrollar una
operacion aritmética o resolver un problema se puedan utilizar en mayor o menor grado
un tipo de estrategias u otras dependiendo del individuo, la realidad es que en todos los
casos se produce una combinacion de las dos tipologias. En relacion con lo apuntado en
el parrafo anterior, Zentall et al. (2012) realizaron una investigacion que llegd a
resultados verdaderamente interesantes. Estos autores observaron que cuando los
alumnos en edad escolar con TDAH llevaban a término operaciones de calculo, se
producia inexactitud en las sumas, restas, 0 multiplicaciones, especialmente cuando se

trataba de restar con nimeros negativos.
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Proceso de intercambio de informacion
Analizar las dificultades que se presentan dentro de los grupos con TDAH en el

momento en que resuelven problemas matematicos, requiere de diversos problemas. “la
resolucion de problemas matematicos requiere de diversos procesos complejos como la
lectura, el lenguaje matematico, la representacién mental del problema” (Zentall, 2012).

Es decir, los estudiantes que poseen este tipo de dificultades requieren de
actividades en donde, se abarque técnicas nuevas con el fin de captar habilidades

cognitivas de manera oportuna.

Clasificacion sobre el conocimiento de la informacion

e EI conocimiento declarativo de conceptos cuantitativos, operaciones
matematicas y estrategias especificas de resolucion.

e EI conocimiento procedimental, imprescindible para aplicar eficazmente el
conocimiento declarativo y coordinar los multiples procesos cognitivos y
metacognitivos asociados a una ejecucién competente.

e EI conocimiento condicional, que permite seleccionar las estrategias mas
adecuadas y ajustar la actuacion a las demandas que plantean diferentes tareas
(p. 255). Resulta l6gico afirmar que la posibilidad de llevar a cabo todas las
operaciones apuntadas con anterioridad de forma correcta requiere, en cuanto a
capacidades cognitivas: grandes recursos atencionales, memoria de trabajo,
habilidades de planificacion y organizacién, y estrategias de comprension, todas

ellas reguladas por un adecuado funcionamiento ejecutivo.

Comunicacion y colaboracion colectiva
La comunicacion y colaboracion son los elementos principales que componen

del aprendizaje ofreciendo una actividad de aprendizaje, el mismo que provee objetivos
autorreguladores en los procesos de aprendizaje proporcionando un aumento en la
construccion del aprendizaje, siendo asi el desarrollo de destrezas “los nifios le dan
sentido a su mundo almacenado y organizando su mente, es decir agrupando los
comportamientos y pensamientos aislados en un orden superior” (Guevara, 2015)

Los nifios a través del sistema cognoscitivo le proporcionan un sentido al mundo
abstracto que se desarrolla en la mente, asociando los procederes y las ideologias

aislados jerarquicamente en la mente.
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El sistema educacional obtiene mejores resultados a través de un método
comunicativo interpersonal proporcionando transferencia de sapiencias, los foros vy
debates permite la obtencién de conocimientos proporcionando un flujo unidireccional
de transmisiones “Entramos en una era en la que, para existir, sobrevivir y no quedar al
margen, €s necesario comunicar cada vez mas, y sobre todo cada vez mas deprisa”
(ONU, 2005)

El periodo que se esta viviendo es una muestra en la cual se desarrolla grandes
estructuras conllevando una buena comunicacion, sin embargo, es importante el
desarrollo de actitudes mas valiosas, conllevar la comunicacion es importante en el
transcurso del desarrollo del ser humano.

El proceso de ascenso en el intercambio de informacion el mismo se realiza en el
interior de una organizacion importante siendo esta la herramienta para la transmision
de informacién con el objetivo de obtener una probabilidad alta de comprension y
llevandolo a la practica “la creacion de un flujo continuo de intercambio de informacion
entre sus trabajadores, para coordinar los esfuerzos que faciliten la creacion de procesos
transversales mas eficientes, para optimizar el trabajo en equipo, para compartir el
conocimiento y, en definitiva, para fomentar la colaboracion entre sus miembros”
(Ballenato, 2006). El establecimiento de un movimiento interactivo de informacion
entre trabajadores, dando uso de una estructura la misma que les permite coordinar las
energias que suscitan el firmamento de procesos valiosos promoviendo la ayuda entre

los 6rganos de la empresa o ente educativo.

54



CAPITULO II
DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion
El estudio planteado en esta investigacion deriva de la importancia del uso

l6gico matemético para complementar los conocimientos y estimular la educacion en
los estudiantes que padecen TDAH, por lo cual se observa que la investigacion esta
basada en el conocimiento y el criterio personal, por tanto, se toma en cuenta un
enfoque de investigacion cuantitativo para lo cual la investigacion se basa en la
recoleccion de datos mediante el uso de la técnica encuesta.

El enfoque cuantitativo abarca un conjunto de procesos sistematicos, empiricos

y criticos de investigacion e implican la recoleccion y el analisis de datos, asi

como su integracion y discusion conjunta, para realizar inferencias producto de

toda la informacion recabada y lograr un mayor entendimiento del fendmeno

bajo estudio. (Sampieri, 2008).

A partir del enfoque de investigacion, se define el disefio de la investigacion el
cual, en este caso, es de tipo transversal-descriptivo. Es transversal porque la
observacién un estudio del fendmeno se lo realizé en un solo momento en el tiempo, es
decir, una unica vez, tal como lo afirma Corona (2016) “En el disefio transversal, las
variables se miden en una sola ocasion en el tiempo™.

Ademas, es descriptivo porque lo que lo que se busca es, propiamente dicho,
describir el fendmeno a través del estado de las variables de estudio en un momento
determinado o que “describe los fendmenos naturales o provocados por el hombre, tales
como su forma, estructura, actividad, como cambian en el tiempo, la relacion con otros

fenomenos, y asi sucesivamente” (Abreu, 2018).

Modalidad de la investigacién
La modalidad de investigacion que serd aplicada es la de campo, “Se entiende

por Investigacion de Campo, el analisis sistematico de problemas en la realidad,
con el propésito bien sea de describirlos, interpretarlos, entender su naturaleza y
factores constituyentes, explicar sus causas y efectos o predecir su ocurrencia,
haciendo uso de métodos caracteristicos de cualquiera de los paradigmas o
enfoques de investigacion conocidos o en desarrollo. Los datos de interés son
recogidos en forma directa de la realidad; en este sentido se trata de

investigaciones a partir de datos originales o primarios” (FEDUPEL, 2006).
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La investigacion de campo nos permite el desarrollo del analisis sistemético de
las probleméticas planteadas en la realidad, con el propésito de poseer una
interpretacion de estos, en este caso poder analizar sistematicamente el uso de
herramientas digitales en el area de la matematica dentro del aprendizaje de nifios con
TDAH en la unidad educativa “Marco Salas Yépez Masay” del Distrito Metropolitano
de Quito.

Ademas, la presente investigacion es de tipo documental-bibliografica pues su
desarrollo parte de la revision de informacion acerca del fendmeno en estudio en fuentes
documentales con el fin de poder presentar informacion con nuevos aportes en el area.
Dicho de otra forma, la investigacion de tipo documental bibliografica “Es una serie de
métodos y técnicas de busqueda, procesamiento y almacenamiento de la informacion
contenida en los documentos y la presentacion sistematica, coherente y suficientemente

argumentada de nueva informacion en un documento cientifico” (Tancara, 2015)

Tipo de Investigacion
El tipo de investigacion que se utilizara en la investigacion es descriptivo “Es

aquella que se utiliza para describir los componentes principales de una determinada
realidad” (Barnet, 2017) mediante el uso de preguntas, se encarga de puntualizar las
caracteristicas de la poblacion que se estd analizando, siendo posible describir los
factores que se producen dentro del fenémeno, la investigacidn entonces se encargara de
obtener aquellos patrones puntuales.

La investigacion usa un paradigma positivista que segin Sampieri (2018)
““paradigma positivista se califica de cuantitativo, empirico-analitico, racionalista,
sistematico gerencial y cientifico tecnoldgico.” (p.2), por tanto, el paradigma positivista

se sustenta con el fin de sustentar las hipétesis planteadas, en base a medios estadisticos.

Descripcion de la muestra y el contexto de la Investigacion

Universo
El universo puede tener un conjunto de elementos finito o infinito siendo asi

definido por una o mas peculiaridades, de esta manera se debe escoger una parte de él

mismo para establecer de manera eficiente la poblacion estudiada en un determinado
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tiempo y espacio. La investigacion se llevara a cabo con la poblacién de la Unidad
Educativa “Marco Salas Yépez MASAY”.

Poblacion
La Unidad Educativa MASAY “Marco Salas Yépez Masay”, la Unidad

Educativa se encuentra ubicada en la provincia Pichincha al Noroccidente de Quito, en
el barrio Santa Lucia, se plantea evaluar si la herramienta digital favorece al
conocimiento como apoyo pedagogico en el area numérica para nifios con TDAH, e
incentivar en el desarrollo cognitivo del alumno.

En la seccion primaria de la Unidad Educativa MASAY consta de 10 alumnos con
TDAH y 1 docente del area de matematica

Tabla 12
Distribucién de la poblacion

Poblacion NUmero de personas
Estudiantes 10
Docentes 1
Total 11

Nota. La tabla muestra la poblacién de estudiantes y docentes de la Unidad educativa
“Marco Salas Yépez Masay”. Informacion proporcionada por el director de la Unidad

Educativa.

Muestra

Para la determinacion de la muestra, al ser la poblacion objetiva pequefa, se

toma la misma como muestra
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Distribucion de la muestra

El grupo encuestado pertenece a los estudiantes de tercer grado los cuales son 4,
a 5 estudiantes de cuarto de basica y 1 estudiante que pertenecen al quinto de basica, por
otro lado, la entrevista se la realiz6 a 1 profesores de la Unidad Educativa “Marco Salas
Yépez Masay”, debido a que la misma docente imparte clases a todos los cursos, el total

de estudiantes es 10 y un profesor.

Tabla 13
Distribucion Muestral
Unidad de Investigacion Cantidad

Profesores de la Unidad Educativa 1
Estudiantes de 3ero de basica 4
Estudiantes de 4to de bésica 5
Estudiantes de 5to de bésica 1
Total, de la muestra 11

Nota. La tabla muestra la distribucion de la muestra con la que se desarrollo la presente

investigacion. Elaboracién propia.
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Proceso de recoleccion de datos

Matriz Operacional de las variables
Tabla 14
Operacionalizacion del objeto: Herramientas digitales

Concepto Dimensiones Indicadores Items Técnica e Instrumentos

Las herramientas Usted utiliza la aplicacion Buzzmath para la Teécnicas:

digitales es el -Aplicaciones ensefianza y el aprendizaje de las matematicas Encuesta

conjunto de diversos -Programas Usted realiza cursos constantes de capacitacion Entrevista

tipos de software y -Plataformas con respecto a las herramientas digitales. Ficha de Observacion

recursos web que ¢Con que frecuencia utiliza los recursos web en Instrumentos:
Software .- . )

forman parte de las -Paginas web el aula? Cuestionario

tecnologias de la -Blogs Usted dentro de la planificacion crea material Guia de Entrevista

. . Recursos web o o

informacioén y -Material digital digital para su uso en clase.

comunicacion (Tics) Tics

que tienen como fin Usted ha dado uso de la plataforma Canva para la

facilitar la ejecucion -Internet preparacion de folletos educativos

de diversas -Computadoras

actividades -Redes sociales

cotidianas.

Nota. La tabla muestra el analisis de la variable independiente Herramientas digitales en sus componentes e indicadores para una mejor

comprension. Elaboracion propia
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Tabla 15

Operacionalizacion de campo: Area numérica TDAH

Concepto Dimensiones Indicadores items Técnica e Instrumentos
Las herramientas Usted utiliza la aplicacion Buzzmath para la Teécnicas:
digitales es el -Aplicaciones ensefianza y el aprendizaje de las matematicas Encuesta
conjunto de diversos -Programas Usted realiza cursos constantes de capacitacion Entrevista
tipos de software y -Plataformas con respecto a las herramientas digitales. Ficha de Observacion
recursos web que ¢Con que frecuencia utiliza los recursos web en Instrumentos:

Software .- . )

forman parte de las -Paginas web el aula? Cuestionario
tecnologias de la -Blogs Usted dentro de la planificacion crea material Guia de Entrevista

. g Recursos web
informacioén y

comunicacion
(TIC’s) que tienen
como fin facilitar la
ejecucion de diversas
actividades
cotidianas.

TIC’s

-Material digital

-Internet
-Computadoras
-Redes sociales

digital para su uso en clase.

Usted ha dado uso de la plataforma Canva para la
preparacion de folletos educativos

Nota. Esta tabla muestra el analisis de la variable dependiente area numérica TDAH en sus componentes e indicadores para una mejor

comprension. Elaboracion: Propia.

60



Metodo de investigacion”
El método investigativo que se aplicd en el desarrollo metodolégico corresponde

al método deductivo, ademas de ser parte del enfoque cualitativo, en el que se enfoca en
explicar un determinado comportamiento dentro de un fendmeno, se encuentra sujeto a
las interpretaciones que propicia el investigador. Los datos o la informacion se obtienen

de la aplicacién de entrevistas.

Técnicas e instrumentos de investigacion

Encuesta
Es un método de investigacion y recopilacion de datos en los que se utiliza

informacion sobre un determinado tema.” Las encuestas poseen una variedad de
propdsitos y se pueden llevar a cabo de muchas maneras dependiendo de la metodologia
elegida y los objetivos que se deseen alcanzar” (Castellanos, 2017).

La técnica que se aplico en la Unidad Educativa “Marco Salas Yépez MASAY”
es la encuesta, a través del instrumento a fin de que en este caso es el cuestionario, que
se fundamenta en el uso de preguntas que reflejan los criterios o items que forman parte

de la estructura de esta herramienta de indagacion.

Método De Conners
Las escalas de Conners contienen 10 items que indican la sensibilidad y la

evolucion de los sintomas para detectar a los nifios con TDAH, se puede aplicar a
padres de familia y a profesores.
Las "escalas de Conners" fueron disefiadas por C. Keith Conners en 19609.
Aunque estas escalas se desarrollaron para evaluar los cambios en la conducta de
nifios hiperactivos que recibian tratamiento farmacoldgico, su uso se ha
extendido al proceso de evaluacion anterior al tratamiento (Amador Campos et
al., 2002.)
En los cuestionarios existen de 18 a 30 preguntas con los distintos factores que
proporciona el Manual de diagnoéstico estadistico de trastornos mentales (DSM-5).
La escala de Conners, en esta encuesta consiste en realizar la misma pregunta de
fondo, tanto a docente, padres de familia y estudiantes, y cambiar la forma de la
pregunta, para si conocer la perspectiva sobre el mismo tema que tiene cada persona

encuestada.
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Validez y Confiabilidad

Validez
Responde a una medida, que permite obtener resultados reales sobre las

variables que se analizan dentro de la investigacion, mide ademas los planos cualitativos
de acuerdo con las variables que estan presentes en el tema” se refiere a lo que es
verdadero o se acerca a la verdad. Se considera que los resultados de una investigacion
son validos cuando el estudio esta libre de errores” (Villasis-Keeve, 2018). Se refiere
aquellos factores que son verdaderos, de manera general se consideran los resultados sin
algun tipo de error.

La validez de la encuesta se desarroll6 mediante el juicio de Expertos para la
presente investigacion.

Se realiza encuesta con instrumento cuestionario a los padres de familia de los
nifios con TDAH y ficha de Observacion con instrumento cuestionario a los estudiantes
y a la docente una entrevista.

Encuesta que fue validada por los docentes de la misma institucion.

En la tabla 16 se encuentra la técnica e instrumento que usa el trabajo de

titulacion, y por ultimo a quién va dirigido.

Tabla 16
Técnicas e Instrumentos de Investigacion

Técnica Instrumento ¢A quién va dirigido?

Ficha de Observacién Cuestionario Estudiantes

Nota: En la siguiente tabla se muestra las técnicas e instrumentos utilizados en la

investigacion, Fuente: Elaboracion propia.
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Confiabilidad
Se refiere aquella capacidad de evidenciar los errores sobre los procesos de

medicion en un instrumento.

“Los resultados de un estudio pueden considerarse confiables cuando tienen un alto
grado de validez, es decir, cuando no hay sesgos. Sin embargo, este término se utiliza
mas cuando se estan desarrollando instrumentos o escalas clinicas” (Zurita, 2018).

Es la manera mas sencilla para reconocer la factibilidad, en este aspecto se
evaliian algunos items “es un modelo de consistencia interna, basado en el promedio de
las correlaciones entre los items. Entre las ventajas de esta medida se encuentra la
posibilidad de evaluar cuanto mejoraria la fiabilidad de la prueba” (Convocatoria de

Innovacion , 2010 ).

En la ecuacion 2 se encuentra la ecuacion denominada Alfa de Cronbach, y los

items que lo conforman, dando como resultado un indice de confiablidad del

instrumento.
Ecuacién 1
Alfa de Cronbach
K > S?
a= 1-
K-1 S2

K = NUmero de items del instrumento
z S? = Sumatoria de las Varianzas

SZ = Varianzas de las sumas del instrumento

Nota: Instrumento de confiabilidad estadistica
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En la tabla 17 se encuentran los rangos de coeficiente obtenido de la solucién de

la ecuacion 2, dependiendo de los rangos del coeficiente y su valoracion de la fiabilidad,

para dar validez al instrumento.

Tabla 17

Rangos y Niveles de Confiabilidad indice Alfa de Cronbach

Rangos del
coeficiente

Valoracién de la
fiabilidad

0,53 a menos

0,54a0,59

0,60 a 0,65

0,66a0,71

0,72a0.99

1,00

Confiabilidad
Nula

Confiabilidad
Baja

Confiable

Muy Confiable

Excelente
Confiabilidad

Confiabilidad
Perfecta

Nota: Rangos y Niveles de Confiabilidad indice Alfa de Cronbach
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En la tabla 18 se encuentran los resultados de la ficha de observacion aplicada a
estudiantes, en numeracion segin las opciones de respuesta de cada pregunta, para
realizar calculos que sirven para la resolucion de la ecuacion 2, en la confiabilidad del
instrumento.

j’abla 18
Items Ficha de Observacion estudiantes

Estudiantes P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 Total

1 2 3] 1) 2] 1) 1] 5] 1] 3] 3] 4 26
2 2 2] 1) 1] 2| 1] 1| 2| 4] 4| 4 24
3 2| 2] 2| 1] 1| 2| 4| 4] 4] 1| 3 26
4 2 2| 1) 1] 2| 1] 3| 1| 4] 1| 4 22
5 11 20 1] 1) 1] 2 1] 3] 1] 1] 2 16
6 2| 2] 2| 2] 1) 5] 4 4] 1 1] 4 28
7 2| 3| 3] 1] 1] 1] 3] 1| 3] 3] 2 23
8 2 2] 1| 1] 1| 4] 4| 4] 1| 1| 3 24
9 2| 2| 2] 2] 2| 4] 4| 4| 4] 4] 3 33
10 2| 2| 1| 2] 2| 4] 2| 4] 1| 4| 3 27

Nota: Items Ficha de Observacion estudiantes

En la tabla 19 se encuentran los resultados de la encuesta aplicada a padres de
familia, en numeracion segun las opciones de respuesta de cada pregunta, para realizar
calculos que sirven para la resolucién de la ecuacion 2, en la confiabilidad del
instrumento.

Tabla 19
Items encuesta padres

Padres P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 Total

1 21 2| 1| 3| 3| 2|22 2] 2| 4] 4| 4] 2| 2| 1| 38
2 11 3] 20 3, 3] 3] 1] 1|1 1] 2| 4] 5| 1| 3| 4| 38
3 21 21 2| 2| 2] 3] 2] 3 3] 2, 5/ 5 5] 1 1] 11 4
4 3| 3] 2| 3] 3| 3| 3] 3] 3] 3| 5| 4| 4| 1| 1, 2| 46
5 2| 2| 2] 2| 2, 22|21 1| 4, 1, 3| 4| 3| 1| 34
6 3| 2| 3| 2| 3| 3| 2| 2| 2] 2| 5 4 5| 1| 1, 3| 43
7 2| 2| 1] 3| 2, 2] 2] 1] 1| 1| 5| 4| 4] 1] 1| 4| 36
8 11 3] 2] 3] 2] 2] 2] 31| 2| 3| 1] 1| 4] 1| 4] 35
9 2| 2| 2] 3| 2, 3] 3] 3] 1 1 4, 2| 3| 1| 1| 4| 37
10 31 3] 2] 222322 2 5/ 2 5] 1] 1] 4 4

Nota: items Encuesta Para Padres
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En la tabla 20 se encuentra los resultados de los items de la ecuacion 2, para la

resolucion del indice “Alfa de Cronbach”.

Tabla 20
Alfa de Cronbach ficha de observacion estudiantes
] Varianzas
Sumatoria
de las sumas
K de
) del
Varianzas
instrumento
11 12,8777778 745,618182

Nota: Aplicacion Estudiantes

En la ecuacién 3 se encuentra el indice Alfa de Cronbach de la ficha de
observacién aplicada a estudiantes, el cual es 0,800 el cual indica la confiabilidad del
instrumento y este se encuentra en el rango de 0,72 a 0,99 con “Excelente

Confiabilidad”, indicando la validez del instrumento en su aplicacion.

Ecuacién 2
Alfa Cronbach Ficha de Observacion Estudiantes

11 12,87

“= 701! " 74561

a = 0,800

Nota: Alfa Cronbach Ficha de Observacion Estudiantes
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En la tabla 21 se encuentra los resultados de los items de la ecuacion 2, para la

resolucion del indice “Alfa de Cronbach”.

Tabla 21
Alfa de Cronbach encuesta padres

_ Varianzas de
Sumatoria de

K ] las sumas del
Varianzas )
instrumento
16 14,3230159 562,4625

Nota: Alfa Cronbach Encuesta Padres

En la ecuacion 4 se encuentra el indice Alfa de Cronbach de la encuesta aplicada
a padres de familia, el cual es 0,819 el cual indica la confiabilidad del instrumento y este
se encuentra en el rango de 0,72 a 0,99 con “Excelente Confiabilidad”, indicando la

validez del instrumento en su aplicacion.

Ecuacion 3
Alfa Cronbach Encuesta Padres

_ 16y, _ 1432
Y= 151" T 56246
a = 0,819

Nota: Alfa Cronbach Encuesta Padres
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ANALISIS DE RESULTADOS

Encuesta A Padres De Familia Como Evaluacion De Sus Hijos
1. Enlaresolucion de problemas, ¢Su hijo/a proporciona una reflexion ante lo

planteado?

Tabla 22

Resolucion de Problemas
Frecuencia NUmero Porcentaje
Nunca 2 20,00
Casi siempre 5 50,00
Siempre 3 30,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de la
presente investigacion.

Figura 5
Reflexidn en la resolucion de problemas

1.-En la resolucion de probiemas,  Su hijo/a proporciona una reflexion ante lo planteado?
Bruca

B Cas Siempre

B Serrpre

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de
familia de si sus hijos reflexionan ante problemas planteados.

En base a la informacién recolectada, el 20% de padres de familia encuestados
afirman que sus hijos nunca reflexionan ante un problema planteado. Por otro lado, el
30% y 50% respectivamente consideran que sus hijos casi siempre y siempre

proporcionan una reflexiona ante problemas planteados.
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2. ¢Su hijo/a reflexiona ante las problematicas existentes en la actualidad?

Tabla 23
Reflexion en probleméticas en la actualidad
Frecuencia NUmero Porcentaje
Casi siempre 6 60,00
Siempre 4 40,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra los datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de

la presente investigacion.

Figura 6
Reflexidn en probleméticas en la actualidad

2.- L Su hijola reflexiona ante las problematicas existentes en la actualidad?

B Casi Siempre
W Sismpra

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de

familia de si sus hijos reflexionan ante las problemaéticas de actualidad

Se evidencia que menos de la mitad de los padres de familia encuestados (60%)

afirman que sus hijos casi siempre reflexionan ante las problematicas que se presentan

en la actualidad, mientras que el 40% siempre.

69



3. ¢Su hijo/a analiza los problemas algebraicos antes de resolverlos?

Tabla 24
Anélisis de problemas algebraicos
Frecuencia Numero Porcentaje
Nunca 2 20,00
Casi siempre 7 70,00
Siempre 1 10,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de la

presente investigacion.

Figura7
Analisis de problemas algebraicos.

3.- ¢Su hijola analiza los problemas algebraicos antes de resolverios?

B Nunca

M Casi Ssmpre
B Siempre

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de

familia de si sus hijos analizan los problemas algebraicos antes de resolverlos.

Del 100% de padres de familia encuestados, el 70% de afirma que sus hijos
nunca analizan los ejercicios algebraicos antes de resolverlos. Por otro lado, el restante
20% y 10% consideran que sus hijos siempre o casi siempre analizan los problemas

algebraicos planteados antes de resolverlos, respectivamente.
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4. ¢Su hijo/a muestra emocion al lograr resolver problemas complicados?

Tabla 25

Emocion en la resolucion de problemas complicados
Frecuencia NUmero Porcentaje
Casi siempre 4 40,00
Siempre 6 60,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de la

presente investigacion.

Figura 8
Emocion en la resolucion de problemas complicados

4.- ;Su hijola muestra emocion al lograr resolver problemas complicados?

B cas Siempre
.Slampra

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de

familia de si sus hijos muestran emocién al lograr resolver problemas complicados

La informacion obtenida arrojé que los hijos de alrededor del 60% de padres de
familia encuestados siempre demuestran algin tipo de emocion cuando logran resolver
problemas complicados. Por otro lado, el restante 40% afirma que sus hijos casi siempre

demuestran emocion cuando logran resolver problemas complicados.
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5. ¢Su hijo/a muestra facilidad para aprender formulas y reglas para la resolucion

de problemas?

Tabla 26
Facilidad en el aprendizaje de formulas y reglas en la resolucion de problemas
Frecuencia NUmero Porcentaje
Casi siempre 6 60,00
Siempre 4 40,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos de encuesta aplicada a padres de familia de la presente
investigacion.

Figura 9
Facilidad en el aprendizaje de férmulas y reglas en la resolucién de problemas

5.- L Su hijo/a muestra facilidad para aprender formulas y reglas para la resolucion de problemas?

Bl Casi Siegre
W Siempre

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de
familia de si sus hijos muestran facilidad para aprender formulas y reglas para la

resolucion de problemas

Alrededor del 60% de padres de familia encuestados afirman que a sus hijos casi
siempre les resulta facil aprender formulas y reglas para resolver problemas. Mas adn, el
restante 40% considera que para sus hijos siempre es facil aprender y retener tales

principios para resolver problemas
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6. ¢Su hijo/a sigue las propiedades planteadas por las matematicas?

Tabla 27
Seguimiento de propiedades matematicas

Frecuencia NUmero Porcentaje
Casi siempre 5 50,00
Siempre 5 50,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de la
presente investigacion.

Figura 10

Seguimiento de propiedades matematicas

6.- $Su hijo/a sigue las propiedades planteadas por las matematicas?

B Casi Siempre
W Ssmprs

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de

familia de si sus hijos siguen las propiedades planteadas por las matematicas.

La informacion recolectada muestra que existe en la opinion de los padres de
familia encuestados en cuanto al 50% a sus hijos siguen siempre las propiedades
planteadas por las matematicas cuando resuelven problemas, mientras que, el 50% casi
siempre siguen las propiedades planteadas por las mateméticas cuando resuelven

problemas.
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7. ¢Su hijo/a prefiere clasificar los objetos mediante diagramas?

Tabla 28
Preferencia en la clasificacion de objetos

Frecuencia NUmero Porcentaje
Nunca 1 10,00
Casi siempre 6 60,00
Siempre 3 30,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de la

presente investigacion.

Figura 11
Preferencia en la clasificacion de objetos

7.+ ¢ Su hijola prefiere clasificar los objetos mediante diagramas?

B Nunca

M Casi Ssmpre
B Siempre

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de

familia de si sus hijos clasifican los objetos mediante diagramas.

Del 100% de padres de familia encuestados, practicamente mas de la mitad de
ellos (60%) afirma que sus hijos casi siempre clasifican objetos mediante diagramas.
Por otro lado, el restante 30% considera que sus hijos siempre realizan esta actividad y

el otro 10% afirman que sus hijos para nada realizan este tipo de actividad.
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8. ¢Dialoga con su nifio los argumentos representativos en ejercicios matematico?

Tabla 29
Diélogo con argumentos representativos matematicos

Frecuencia Numero Porcentaje
Nunca 2 20,00
Casi siempre 4 40,00
Siempre 4 40,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de la

presente investigacion.

Figura 12
Dialogo con argumentos representativos matematicos

8.- ;Dialoga con su nifo los argumentos representativos en ejercicios matematico?

Bnunca
M Casi Siempre
W Sieenpre

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de
familia de si dialogan con su nifio los argumentos representativos en ejercicios

matematico

La informacion recolectada evidencia que alrededor del 80% de padres
encuestados siempre (40%) o casi siempre (40%) dialogan con sus hijos los argumentos
representativos en ejercicios matematicos. Por otro lado, una pequefia proporcion (20%)
afirman que nunca se han tomado el debido tiempo para dialogar con sus hijos aspectos

representativos dentro de ejercicios de matematicas.
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9. ¢Su hijo/a ha realizado juegos de nimeros como el sudoku?

Tabla 30
Realizacion de juegos numéricos

Frecuencia NUmero Porcentaje
Nunca 5 50,00
Casi siempre 3 30,00
Siempre 2 20,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de la

presente investigacion.

Figura 13
Realizacion de juegos numéricos

9.. ;£ Su hijola ha realizado juegos de numeros como el sudoku?

B Nunca
W Casi Siempre
Siempre

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de

familia de si su hijo/a ha realizado juegos de nimeros como el sudoku.

La informacion recolectada mostré que la mitad de los hijos de los padres de
familia encuestados (50%) siempre (20%) o casi siempre (30%) se entretienen con
juegos de numero como el sudoku. Por otro lado, el 50% de padres de familia afirma

que sus hijos nunca se entretienen con este tipo de juegos.
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10. ¢Su hijo/a identifica las trampas proporcionadas en preguntas estratégicas en el
area numerica?
Tabla 31

Identificacion de trampas en preguntas estratégicas

Frecuencia Numero Porcentaje
Nunca 4 40,00
Casi siempre 5 50,00
Siempre 1 10,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de la
presente investigacion.

Figura 14:
Identificacidn de trampas en preguntas estratégicas

10.- £Su hijola identifica las trampas proporcionadas en preguntas estratégicas en el area numerica?
M runce

W Cas: Sismprs

W Siempr

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de
familia de si su hijo/a identifica las trampas proporcionadas en preguntas estratégicas en
el &rea numérica.

Del 100% de padres de familia encuestados, alrededor del 50% considera que
sus hijos casi siempre identifican las trampas en preguntas estratégicas del area de
matematicas. Por otro lado, en menores proporciones, algunos padres de familia (10%)
consideran que sus hijos siempre identifican tales trampas, mientras que el 40% cree
gue sus hijos no identifican estas trampas dentro de problemas matematicos lo cual

dificulta su aprendizaje y desenvolvimiento en el area.
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11. ;A su representado/a le gustaria usar medios interactivos en el area de
matematica?
Tabla 32

Gusto por medios interactivos en matematica

Frecuencia Numero Porcentaje
Poco frecuente 1 10,00
Casi frecuente 1 10,00
Frecuente 3 30,00
Muy frecuente 5 50,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de la

presente investigacion.

Figura 15:

Gusto por medios interactivos en matematica

11.- (A su representadola le gustaria usar medios interactivos en el area de matematica?
W Poco Fracuants
M Cas Fracusnte
W Erecuente

B Muy Frecusnte

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de
familia de si su hijo/a identifica las trampas proporcionadas en preguntas estratégicas en

el area numérica.

Del 100% de padres de familia encuestados, alrededor del 50% considera que

sus hijos Muy frecuentemente les gusta usar medios interactivos en el area de
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matematica, 10%, 10%, 30% consideran entre poco, casi, y frecuentemente le gusta usar
medios interactivos en el rea de matemaética.

12. ;Su representado accede a sitios matematicos en internet?
Tabla 33

Acceso a sitios matematicos en internet

Frecuencia NUmero Porcentaje
Nada 2 20,00
Poco frecuente 2 20,00
Frecuente 5 50,00
Muy frecuente 1 10,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de la

presente investigacion.

Figura 16
Acceso a sitios matematicos en internet

12.- ;Surepresentado accede a sitios matematicos en internet?

B Nada

W FPoco Frecuents
B Frecuente

W Muy Fracusnie

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de

familia de si su hijo/a accede a sitios matematicos en internet.

La informacion recolectada evidencia que existen gran variabilidad entre las
opiniones de los padres de familia encuestados. Por un lado, practicamente el 50% cree

que sus hijos muy frecuentemente acceden a sitios de matematica en internet. Mientras
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que el restante 50% cree que sus representados muy frecuente (10%), poco

frecuentemente (20%) y para nada (20%) acceden a sitios matematicos en internet.

13. ¢ Los videos tutoriales en YouTube fortalecen el conocimiento matematico de su
representado/a como un recurso extra-clase?

Tabla 34
Recursos Extra-Clase YouTube

Frecuencia Numero Porcentaje
Nada 1 10,00
Casi frecuente 2 20,00
Frecuente 3 30,00
Muy frecuente 4 40,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de la
presente investigacion.

Figura 17:
Recursos Extra-Clase YouTube

13.- (Los videos tutoriales en YouTube fortalecen el conocimiento matematico de su representado/a como un
recurso extra-clase?

B Nada

. Casi Frecuente
W Fracusme

[m} Muy Frecuente

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de
familia de si los videos tutoriales en YouTube fortalecen el conocimiento matematico de
su hijo/a.
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Se puede evidenciar que practicamente cerca del 90% de padres de familia
encuestados consideran que los videos tutoriales de YouTube fortalecen el
conocimiento en matematicas de sus representados. Por otro lado, cerca del 10% cree
que estos videos tutoriales en YouTube eventualmente, en pocas ocasiones 0

practicamente nunca aportan al conocimiento en matematicas de sus representados.

14. Para aprender matematicas, ¢ Considera que su representado/a esta interesado en

usar?

Tabla 35

Consideracion del uso de herramientas de aprendizaje

Frecuencia Numero Porcentaje

Una herramienta digital 7 70,00
Un libro o guia 1 10,00
Material didactico 2 20,00
Total 10 100,0

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de la
presente investigacion.

Figura 18:
Consideracion del uso de herramientas de aprendizaje

14.- Para aprender matematicas, ;Considera que su representadola esta Interesado en usar?
W Uns heramisnta digits
W Un Sbro o guia

W Material Sdsctico

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de
familia acerca de las herramientas que su hijo/a utilizaria.
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En el proceso de aprendizaje del area de matematicas, el 70% de padres de
familia encuestados creen que sus representados estarian interesados en utilizar una
herramienta digital para fortalecer la forma en la que se aprende tal materia. Sin
embargo, un 20% cree que sus representados se inclinarian méas por el uso de material
didactico, el 10% considera que un libro o pizarron seria lo que sus representados

elegirian para aprender matematicas.

15. ¢ Cual es el medio para que su representado/a aprenda matematica eficazmente?

Tabla 36
Medio de aprendizaje eficaz en matematica

Frecuencia Numero Porcentaje
Una herramienta digital 7 70,00
Un libro o guia 1 10,00
Pizarrén 2 20,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de la

presente investigacion.

Figura 19:

Medio de aprendizaje eficaz en matematica

16.- ;Cual es el medio para que su representadola aprenda matematica eficazmente?

B Una heramisnta dgna
W Un ko o guia

W Pizaron

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de los padres de
familia acerca de cudl es el medio pare que su hijo/a aprenda matematica eficazmente
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La informaciéon recolectada evidencia que el 70% de padres de familia
encuestados considera que una herramienta digital seria la mejor opcion para que sus
representados aprendan matematicas eficazmente. Mientras tanto, en una menor
proporcién (10) existen padre de familia que afirman que un libro o material didactico
seria la mejor forma para impulsar el aprendizaje de matematicas en sus hijos.
Finalmente, y en menor proporcion, el 20% de padres encuestados cree que impartir
clases y resolver ejercicios tradicionalmente en el pizarron es la mejor forma para que

sus entrevistados aprendan matematicas eficazmente.

16. ¢ Cudl cree usted que es el uso més frecuente que le da su representado/a la
tecnologia?

Tabla 37
Frecuencia de uso de tecnologia

Frecuencia Numero Porcentaje
Realizar tareas 3 30,00
Comunicaciones 1 10,00
Juegos 1 10,00
Distraccion 5 50,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de encuesta aplicada a padres de familia de la

presente investigacion.

Figura 20
Frecuencia de uso de tecnologia
16.- . Cuidl cree usted que es ¢l uso mas frecuente que le da su representadola la tecnologia?

B Realizar tareas
Comunicaciones

.J.u-)cs

W Distraccitn
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Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacién de los padres de

familia acerca de cudl es el uso mas frecuente que le da su hijo/a la tecnologia.

La informacion recolectada evidencia que mas de la mitad de los padres de
familia encuestados (60%) consideran que sus representados le dan mayor uso a la
tecnologia con fines de distraccion o juegos, mientras que el restante 40% cree que el
uso frecuente que le dan sus representados a la tecnologia es para comunicarse o realizar

tareas.
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Ficha de Observacion de Estudiantes en el Area de Matematicas
1. ¢El nifio pierde su concentracion facilmente?

Tabla 38
Pérdida de concentracion

Frecuencia NUmero Porcentaje
Nunca 1 10,00
Casi siempre 9 90,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de la ficha de observacion aplicada a
estudiantes de la presente investigacion.

Figura 21
Pérdida de concentracion

1.+ LEl nifho pierde su concentracion faciimenta?

B urca

W Casi siamers

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de estudiantes de
si pierden su concentracion facilmente.

La informacion recolectada evidencia que mas de la mitad de las estudiantes del
area de matematicas (90%) casi siempre pierden su concentracion facilmente, mientras

que el restante 10% nunca se desconcentran facilmente.
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2. ¢El nifio comprende las instrucciones trazadas en los ejercicios planeados en clase?

Tabla 39
Comprension de instrucciones trazadas en clase

Frecuencia NUmero Porcentaje
Casi siempre 8 80,00
Siempre 2 20,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de la ficha de observacion aplicada a
estudiantes de la presente investigacion.

Figura 22:
Comprension de instrucciones trazadas en clase.
2.- LE nifto comprende |as instrucciones trazadas en |os ejercicios planeados en clase?

B Casi sumpra
B Sempre

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacién de estudiantes de
si comprenden las instrucciones trazadas en los ejercicios planeados en clase

Se evidencia que 80% de los estudiantes, comprende las instrucciones trazadas
en los ejercicios planeados en clase, mientras que el 20% no comprende las

instrucciones trazadas en los ejercicios planeados en clase.
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3. ¢El nifio realiza las actividades planteadas en la clase de manera impulsiva?

Tabla 40
Realizacion de actividades de manera impulsiva

Frecuencia NUmero Porcentaje
Nunca 6 60,00

Casi siempre 3 30,00
Siempre 1 10,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de la ficha de observacion aplicada a
estudiantes de la presente investigacion.

Figura 23:
Realizacion de actividades de manera impulsiva

3.- (EInino realiza las actividades planteadas en |a clase de manera impulsiva?
B uca

W Casi smpra
.S;.mpu‘.

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacién de estudiantes de
si realizan las actividades planteadas en la clase de manera impulsiva

Del 100% de estudiantes con TDAH, el 60% nunca realiza las actividades
planteadas en clase de manera impulsiva, el 30% casi siempre mientras que el 10%
siempre, lo que indica, que cerca del 40% de los estudiantes se desconcentran

facilmente en las actividades realizadas en clase.
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4. ;A menudo el nifio es olvidadizo en sus tareas diarias?

Tabla 41
Olvida tareas diarias

Frecuencia Numero Porcentaje
Nunca 6 60,00
Casi siempre 4 40,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de la ficha de observacion aplicada a
estudiantes de la presente investigacion.

Figura 24:
Olvida tareas diarias

4. (A menudo el nifo es olvidadizo en sus tareas diarias?

M tonca
W Cav sisrpra

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de estudiantes de
si a menudo son olvidadizos en sus tareas diarias.

Los datos obtenidos en estos items reflejan que la mayor parte de estudiantes con
TDAH nunca son olvidadizos en sus tareas diarias tal como representa el 60% de la
grafica. Sin embargo, el restante 40% considera que casi siempre son olvidadizos en sus

tareas diarias.
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5. ¢El nifio contesta las preguntas sin antes analizarlo?

Tabla 42:
Contestacion de preguntas sin previo analisis

Frecuencia Numero Porcentaje
Nunca 6 60,00
Casi siempre 4 40,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de la ficha de observacion aplicada a
estudiantes de la presente investigacion.

Figura 25:
Contestacion de preguntas sin previo analisis

5.- (El nifo contesta las preguntas sin antes analizarlas?

B Nunca
W Casi siempre

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de estudiantes de
si contestan a preguntas sin antes analizarlo.

El presente item refleja que casi todos los estudiantes (cerca de 6 de cada 10)
nunca contestan a preguntas sin antes analizarlas, mientras que 4 de 10 estudiantes casi

siempre responden a las preguntas sin antes analizarlas.
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6. ¢El nifio usa la tecnologia en el area de matematica dentro del aula clase?

Tabla 43
Uso de tecnologia en el area de matematica

Frecuencia NUmero Porcentaje
Nada 4 40,00
Poco frecuente 2 20,00
Frecuente 3 30,00
Muy frecuente 1 10,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de la ficha de observacion aplicada a
estudiantes de la presente investigacion.

Figura 26:
Uso de tecnologia en el area de matematica.

6.- LEl nifio usa la tecnologia en el drea de matematica dentro del aula clase?

B tiada

W Poco Frecusnte
B Frecusats
.M.-' Frecuernte

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de estudiantes de
si usan la tecnologia en el &rea de matematica dentro del aula clase.

Como se puede observar en la grafica, el 60% de estudiantes “nunca” o “poco
frecuente” usan la tecnologia en el area de matematicas. Por otro lado, el restante 40%
afirma que frecuente y muy frecuente utilizan la tecnologia en el &rea de matematicas lo
cual refleja que la gran mayoria de estudiantes no utiliza las TICS en favor de su

proceso de aprendizaje.
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7. ¢El docente le guia en la utilizacion de sitios matematicos para la resolucién de
ejercicios matematicos?

Tabla 44
Utilizacién docente de sitios matematicos

Frecuencia Numero  Porcentaje
Nada 2 20,00
Poco frecuente 1 10,00
Casi frecuente 2 20,00
Frecuente 4 40,00
Muy frecuente 1 10,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de la ficha de observacion aplicada a
estudiantes de la presente investigacion.

Figura 27:
Uso de tecnologia en el area de matemaética

7.- LEl docente |e guia en la utilizacion de sitios matematicos para la resolucion de ejercicios matematicos?
W nada

W Poco Fracusme

B Casi Fracuente

W Fracuants

O Muy Frecunme

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de estudiantes de
si el docente les guia en la utilizacidn de sitios matematicos para la resolucion de
ejercicios matematicos

En este caso, la informacion recolectada con respecto al criterio de los
estudiantes acerca de si el docente les guia en la utilizacion de sitios matematicos para
la resolucion de ejercicios evidencia que para la mitad de ellos (70%) casi, frecuente y
muy frecuentemente el docente realiza tales actividades. Mientras tanto, un 30,0% de
estudiantes considera que en pocas ocasiones el docente se atribuye este tipo de

actividades
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8. ¢Para fortalecer su conocimiento matematico el nifio utiliza videos tutoriales del
YouTube?

Tabla 45
Fortalecimiento del conocimiento matematico

Frecuencia NUmero Porcentaje
Nada 3 30,00
Poco frecuente 1 10,00
Casi frecuente 1 10,00
Frecuente 5 50,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de la ficha de observacion aplicada a
estudiantes de la presente investigacion..

Figura 28
Fortalecimiento del conocimiento matematico

8.- LPara fortalecer su conocimiento matematico el nifio utiliza videos tutoriales del YouTube?
Btiada

W Poco Frecueme

B Casi Frocusnte
WFscuams

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de estudiantes de
si el docente utiliza videos tutoriales del YouTube.

Del 100% de los estudiantes observados se evidencia que el 50% de nifios con
TDAMH frecuentemente fortalece su conocimiento matematico con videos tutoriales de

YouTube, mientras que el 50% restante Nada, poco Yy casi frecuente lo hacen.
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9. Para aprender matematicas, ¢El nifio esta interesado en usar?

Tabla 46
Fortalecimiento del conocimiento matematico

Frecuencia NUmero Porcentaje
Una herramienta digital 4 40,00
Pizarrén 2 20,00
Material didactico 4 40,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de la ficha de observacion aplicada a
estudiantes de la presente investigacion.

Figura 29
Fortalecimiento del conocimiento matematico

9.- Para aprender mateméticas, JEI nifio esta interesado en usar?

W une hecwmsnta digtal
W Fianen

W Matenidd didictico

Nota. La figura muestra la evaluacién de estudiantes de las herramientas que estan
interesados en usar para aprender matematicas.

Con respecto al uso de diferentes herramientas para aprender matematicas, cerca
del 40% de estudiantes encuestados consideran que una herramienta de tipo digital o
material didactico serian los adecuados para fortalecer el proceso de aprendizaje en
dicha area. Mientras tanto, el restante 20% cree que el uso de un pizarrén o un libro o
guia seria lo méas adecuado a la hora de aprender matematicas. Esto indica que la mayor
parte de estudiantes prefiere herramientas no tradicionales de aprendizaje como el
pizarrén sino mas bien les atrae mas diferentes tipos de objetos innovadores que hagan
mas agradable el aprendizaje de las matematicas.
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10. ¢ Cuadl es el medio para que el nifio pueda aprender matematica eficazmente?

Tabla 47
Medio eficaz de aprendizaje en matematica

Frecuencia NUmero Porcentaje
Una herramienta digital 5 50,00
Pizarrén 2 20,00
Material didactico 3 30,00
Total 10 100

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de la ficha de observacion aplicada a
estudiantes de la presente investigacion.

Figura 30
Medio eficaz de aprendizaje en matematica

10.- (Cual es el medio para gue el nifo pueda aprender matematica eficazmenta?

.Ll-'u hettameerma agtal
W Paanin

.M:lin.»l adicrcs

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de estudiantes de

cuél es el medio aprende matematica eficazmente

En este caso, y complementando el item anterior, practicamente el 50% de
estudiantes consideran que para aprender matematicas eficazmente estaria mejor el uso
de herramientas digitales Mientras tanto, en menor proporcion, el 30% de estudiantes
creen que las herramientas tradicionales como material didactico aseguran un
aprendizaje de matematicas mayormente eficaz. Esto indica que el uso de herramientas
nuevas que atraigan al estudiantado como la tecnologia o materiales didacticos podria
ser mas eficaces al momento de impartir la actividad docente en el area de matematicas.
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11. ;Cuadl es el uso mas frecuente que el nifio le da a la tecnologia?

Tabla 48
Uso frecuente de la tecnologia

Frecuencia NUmero Porcentaje
Comunicaciones 2 20,00
Juegos 4 40,00
Distraccion 4 40,00
Total 10 100,0

Nota. La Tabla muestra datos obtenidos de la ficha de observacion aplicada a
estudiantes de la presente investigacion.

Figura 31
Uso frecuente de la tecnologia

11.- ¢ Cudl es el uso mas frecuente que el nifo le da a |a tecnologia?
.r.umnmar ones
._Legul
.Dvuu. 10N

Nota. La figura muestra las cifras obtenidas referentes a la evaluacion de estudiantes de
cudl es el uso més frecuente que le dan a la tecnologia.

La informacion recolectada evidencia que una menor parte de los estudiantes
encuestados utilizan méas frecuentemente la tecnologia para realizar tareas o para
comunicarse (20%). Sin embargo, el restante 80% de ellos utilizan la tecnologia para
juegos o como distraccion. Es sin duda evidente que muchos de los estudiantes actuales
aprovechan la tecnologia como medio para fortalecer su formacion académica ya que,
pese a que las alternativas de entretenimiento que ofertan la tecnologia hoy en dia son
tan diversas, no han podido opacar a aquellas iniciativas académicas que buscan aportar
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en la formacion de los estudiantes y que como se evidencia, la mayor parte de

estudiantes acoge satisfactoriamente.

Analisis e Interpretacion de datos cualitativos de la entrevista:
En cuanto al analisis e interpretacion de resultados se aplica una entrevista, en

donde, se recopilan las siguientes categorias: Atencion, Habilidades linguisticas,
Habilidades matematicas. (Anexo4). Lo cual permite manejar adecuadamente los datos
obtenidos durante la investigacion, por lo tanto, se obtienen los siguientes resultados:

Recopilando la informacion se determina algunas expresiones que se detallan a
continuacion y se direccionan con el uso de las herramientas digitales” Si, ahora nos
hemos visto en la necesidad de utilizar muchas herramientas para la ensefianza de los
nifios, puesto a que nuestra educacion hoy es virtual”. Hace énfasis en el uso de las
herramientas digitales, como un recurso indispensable que facilita el aprendizaje,
ademas de propiciar los espacios necesarios en el aprendizaje, las cuales se agudizan o
se presentan con regularidad dentro del contexto de pandemia.

Ademas, la docente considera que las capacitaciones sobre el manejo de estos
recursos se realizan de forma leve” los maestros también estamos teniendo que
capacitarnos para ver que herramientas nomas podemos usar con los nifios; entonces
como es un proceso inicial yo me catalogo en el puesto tres; puesto que estoy

”»

aprendiendo”. L0S maestros en general se han visto en la necesidad de capacitarse
constantemente sobre el manejo de las herramientas, con la finalidad de hacer un uso
adecuado sobre estos elementos, mediante este tipo de recursos se implementan
actividades que se convierten en medios innovadores para los estudiantes. Para sustentar
esta entrevista la docente menciona el uso del internet se utiliza de manera frecuente,
dicha percepcion se sustenta en el siguiente item” Utilizo mucho el internet y ademas
me guio con lo que el libro que los nifios utilizan para planificar mis clases; hacemos
las clases por lo general en la pantalla del zoom, los nifios ocupan sus herramientas
como sus lapices y sus pinturas, y hacemos las clases se podria decir tipo presencial;

donde los nifios cada quien expresan sus conocimientos”.
El internet es esencial para el desarrollo del aprendizaje, se complementa con el

uso de algunas plataformas que en conjunto permiten la insercién del conocimiento de

manera global, por ende, permite que se exprese las ideas y el aprendizaje necesario
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para el desarrollo holistico e integral de los individuos que pertenecen al sistema
educativo.

Menciona ademas el uso de algunas plataformas que sirven para complementar el
aprendizaje, entre ellas el uso de Quizz” el quizz es una plataforma tipo entrevista
donde a los nifios se les formula preguntas y ellos rinden, es como un test de
evaluacion, es muy interesante porque les da tiempo y les califica, es muy bonito
podemos incluir graficos y le gusta bastante al nifio ” se describe como aquel elemento
necesario para facilitar el aprendizaje mediante este tipo de herramientas se puede
recopilar la informacion necesaria, que se refleja en el uso sobre contenidos o temas que
producen un nuevo aprendizaje. Cabe mencionar que existe un desconocimiento sobre
el uso de ciertas plataformas entre ellas Canva” No, no he utilizado aun estoy, si quiero
capacitare por qué me dicen que es muy bonito el canva, el forms también utilizamos, el
genially eso se ha utilizado ademas de la informacion de Google donde hay diferentes
temas apropiados en videos para los nifios”. EXiste un desconocimiento sobre este tipo
de herramientas, que forman parte del proceso de formacion académica, debido a que
propician las medidas necesarias que responden a los intereses del sistema, ademas de
los enfoques necesarios que se requieren aplicar, se reflejan en los contenidos
seleccionados como videos, imagenes u otros ejemplares, que contienen un aprendizaje
acorde a la edad y las necesidades de los estudiantes.

Otro elemento que se menciona es la existencia o el uso de herramientas
digitales dentro de la asignatura de Matematica, debido a la complejidad de esta area de
estudio, es necesario la implementacién de recursos de apoyo que se indica
adecuadamente en el &mbito académico de los estudiantes, ademas de ser participes en
el desarrollo cognitivo de cada uno de ellos Entre estas herramientas se encuentre
YouTube. ” Si, les ocupo porque hay videos animados muy bonitos adecuados para los
nifios” debido a que en este tipo de herramientas contiene algunos elementos
informativos, complementando asi el aprendizaje.

Sin embargo la docente expresa las siguientes consideraciones” No sé si haya
un lugar destinado solo para la matematica, como yo te cuento estamos recién
iniciando este proceso de ensefianza a través de un computador, estamos nosotros
también los profesores recién empapandonos de un mundo maravilloso del que no lo
utilizdbamos, lo usabamos solamente para hacer consultas, pero ahora hay tantas
cosas interesantes que podemos usar para los nifios entonces nosotros también este

proceso estamos aprendiendo no solo es un cambio para los nifios sino también para
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nosotros los docentes” . EXiste cierto desconocimiento en cuanto a las herramientas que
se encuentran en el internet, sin embargo, existe de por medio la busqueda y
participacion por encontrar los medios necesarios para el desarrollo de actividades
dentro de asignaturas complejas como la matematica. Otro de los elementos que se
manifiestan en este apartado se relaciona con el tipo de tematicas de los cuales se
requiere cierta priorizacion “A ver en tercero Los temas fundamentales es el paso de las
decenas a las centenas, las sumas y las restas y luego el aprendizaje de las tablas de
multiplicar, eso él lo fundamental en tercero de basica. En cuarto de basica pasamos de
las centenas a las unidades de millar o igual con sumas y restas con reagrupacion es
este caso e iniciamos a la division. En quinto de bésica el refuerzo de las divisiones, las
sumas de las restas y de las multiplicaciones, el aprendizaje total de las tablas de
multiplicar”. Corresponde a las tematicas esenciales y en las que los educandos suelen
tener dificultad de aprendizaje debido a las necesidades, manifestadas en cada uno de
los individuos que forman parte del entorno de aprendizaje, por el cual ademés se
plantea el tema de investigacion, con la finalidad de establecer propuestas innovadoras y
que sustenten las correcciones necesarias para el fortalecimiento del aprendizaje.

Por ende, se determina la necesidad de incorporar al aprendizaje las
herramientas necesarias para el aprendizaje. Sobre todo, en el caso de presentarse
algunas eventualidades como la presencia de NEE en los educandos en este caso se
manifiesta lo siguiente” Si, se nos ha hecho muy complicado por lo general los padres
tienen que ayudarnos a los nifios porque el TDAH una de las deficiencias es la falta de
atencion entonces imaginate si en presencialmente tenemos que estar sobre los nifios a
través de un computador es sumamente dificil, entonces lo que se hace con ellos es
hacerles participar mas, preguntandoles y pidiéndoles a los papéas que estén junto a los
nifios, lamentablemente necesitamos de la ayuda presencial de los padres”.
Evidentemente existe un nivel de complejidad en cuanto al trabajo en el aula
relacionado con educandos que poseen cierta dificultad para desemperiar las actividades
academicas de los estudiantes con normalidad. Partiendo de estas consideraciones es
necesario mencionar que se requiere de nuevas propuestas que transformen el sistema y

garanticen el derecho a la educacion.
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Validacion de la Hipotesis

La hipdtesis para validar es “La herramienta digital favorece el conocimiento
como apoyo pedagdgico en el area numérica para nifios y nifias con TDAH”. Para lo
cual se toma como referencia las fases de implementacion y evaluacion del producto
Pagina Web interactiva con el uso de herramientas digitales gamificadas
Multiplicaditos.com.

- Hipotesis Nula HO: La herramienta digital no favorece el conocimiento

como apoyo pedagdgico en el area numérica para nifios y nifias con TDAH

- Hipdtesis Alterno H1: La herramienta digital favorece el conocimiento como

apoyo pedagogico en el area numérica para nifios y nifias con TDAH

Para la verificacion de las hipotesis planteadas, se utilizé el software estadistico
IBM SPSS para después del andlisis de las variables, analisis de normalidad de los datos
obtenidos de los estudiantes con TDAH de 3ero, 4to y 5to afio de EGB obtener un
resultado, del pretest y la prueba para asi poder aceptar o rechazar una de las hipotesis

luego de los resultados.

Es asi como, en la fase de implementacion de la propuesta innovadora de
solucion, péagina web interactiva multiplicaditos.com, se realizd un pretest, un
cuestionario a 10 estudiantes con TDAH de 3ero, 4to y 5to afio de Educacién General

Bésica, luego de que la maestra diera una clase de forma presencial y fisica.

A continuacién, se presentd a los nifios la herramienta digital, observando el
desarrollo de sus competencias, el interés por las matematicas, y como les llama la
atencion los colores, las gréficas, los videos y las actividades interactivas, dias después
la docente se apropid de la herramienta y dio la clase apoyandose en el contenido de la

web.

Posterior, en la fase de evaluacion se realizo un postest, el mismo cuestionario a los
estudiantes ahora cargado en la pagina web multiplicaditos.com con la utilizacion de la
herramienta gamificada quizziz, la cual arrojé una calificacion que se compara con la

calificacion del cuestionario que se realizo de forma fisica.
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Figura 32
Cuestionario con dos calificaciones aplicado a 10 estudiantes
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Nota: Esta figura representa las dos calificaciones obtenidas por los estudiantes.

Los resultados obtenidos en los cuestionarios Figura 32, permiten realizar un

andlisis si “La herramienta digital favorece el conocimiento como apoyo pedagogico en

el &rea numérica para nifios y nifias con TDAH”, y estos resultados fueron analizados

con el software estadistico IBM SPSS, para evidenciar si los resultados tienen 0 no una

distribucion normal, se toma en cuenta los valores del test de Shapiro- Wilk, al ser una

muestra pequefia de 10 estudiantes, en el analisis de las calificaciones del primer y

segundo cuestionario, lo que nos permite medir el grado de concordancia entre los datos

y la teoria.

Tabla 49
Resumen de procesamiento de Casos IBM SPSS

Caso analizado

Variables Casos validos Casos perdidos Total de casos
N Porcentaje N Porcentaje | N | Porcentaje
Primera
e, 10 100% 0
calificacion 0 0.0% 10 100,0%
Segunda
v pn .y 0,
calificacion | 1 100% 0 0.0% 10 | 100,0%

Nota. La Tabla muestra el resumen del procesamiento de los casos.
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La tabla 49 muestra el resumen de procesamiento de los casos, siendo 10 los

cuestionarios aplicados para el analisis

Aplicando los cuestionarios a los estudiantes de 3ero, 4to y 5to afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa MASAY, en dos momentos, el
primero sin la interaccion de la pégina web interactiva multiplicaditos.com, y el
segundo luego de la interaccion con la pagina web. Las calificaciones de los nifios pasan
a ser variables, el primer cuestionario se llamara (primera calificacion) y el segundo
cuestionario la variable sera (segunda calificacion).

Tabla 50
Prueba de normalidad test Shapiro- Wilk

Test Shapiro Wilk

Variables Estadistico gl sig
Primera
10
calificacion 0,940 0,553
Segunda
calificacion 0, 930 10 0,450

*Esto es un limite inferior de la significancion verdadera
a. Correccion de significancia de Lilliefors

Nota. La Tabla muestra el resumen del procesamiento de los casos

En el andlisis estadistico de Shapiro- Wilk como indica la tabla 50 se refleja el
valor de significancia de los datos de las dos variables, tanto de las primeras
calificaciones como de las segundas calificaciones de los 10 estudiantes con TDAH de

3ero, 4to y 5to afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa MASAY.

Tabla 51
Prueba de normalidad test Shapiro- Wilk nivel de significancia y margen de error,

Test Shapiro Wilk

Valor . N|_v_el de_ Comparacion Margen de error
significancia
P. valor >
(antes) 0,553 0,05%
P. valor
(después) 0, 450 > 0,05%

Nota. La Tabla muestra la normalidad
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Se confirma en la tabla 51 la distribucion normal de los datos al registrar las
calificaciones de forma cuantitativa en orden de aplicacion, que se analizaron en el
software IBM SPSS de analisis estadisticos descriptivos con una confianza del 95% vy el
margen de error es del 5%, al indicar el nivel de significancia, margen de error con
relacion a P valor en comparacion son superiores al margen de error, proveniendo asi
los datos de una distribucion normal, procediendo a la aplicacion del estadistico T de
Student.

Estadistico T de Student
Para el analisis estadistico del T de Student se utilizo el software estadistico IBM

SPSS con una confiabilidad del 95% y un margen de error del 5%, se refleja continuacion la

media del error estdndar, segun las estadisticas de la muestra emparejada en t de Student.

Tabla 52
Estadisticas de muestras emparejadas en T de Student
Desviaciéon Media de
Variables Media N . error
estandar 3
estandar
Primera
calificacion 6,2500 10 1,03414 0,32702
Segunda
calificacion 7,700 10 1,11056 0,35119

Nota. La Tabla muestra las estadisticas emparejadas

El T de Student sirve para evaluar en base a las medidas de las dos calificaciones, y
obtener un nivel de significancia de la muestra para saber si se acepta la hipétesis nula o

se acepta la hipdtesis alterna dependiendo de los niveles significativos de error.
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Tabla 53
Estadisticas de muestras emparejadas en T de Student

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

confianza Significacion
M Desviaci  Media de
Variables ed on error Inferior  superior t Gl f:c(zgr l;a?:teo(:gs
ia estandar  estandar
Primera
calificaci
on - ) )
segunda 19900 116548 0,36856 2ogaza 061627 Lo.. 9 <0002 <0,003
calificaci ' '
on

Nota. La Tabla muestra las estadisticas emparejadas

Interpretacion
Si P valor 0, 002 <= 0,05 rechazar Ho y aceptar H1

Si P valor 0,002 > 0,05 rechazar H1 y aceptar Ho

Anélisis

Por lo que, después de realizar la prueba de muestras emparejadas en el software
estadistico IBM APSS teniendo un valor P de 0,002 y un nivel de significancia de 0,05
se acepta la Hipotesis H1, contrastando que la herramienta digital favorece el
conocimiento como apoyo pedagdgico en el area numérica para nifios y nifias con
TDAMH, y se rechaza HO.
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CAPITULO 11l

PRODUCTO

Nombre de la propuesta
Pagina Web interactiva con el uso de herramientas digitales gamificadas
“Multiplicaditos.com”.

Definicion del tipo de producto
La presente propuesta de producto es una herramienta digital para fortalecer los

conocimientos en el area de las matematicas en nifios y nifias con TDAH de 3ero a 5to
afio de Educacion General Basica en la Unidad Educativa “MASAY”, la misma que
sera implementada en Wordpress con el dominio alojado en NameCheap, en la que se
cargara toda la informacién y actividades gamificadas que complementen los estudios
de las clases.

Se gestionara cada actividad y recurso desarrollados en diferentes herramientas y
plataformas digitales como (Quizziz, Geneally, Kahoot, Educaplay, y otras), para
abordar las siguientes tematicas de:

1. Unidad de Trabajo: NUmeros y Operaciones
2. Unidad de Trabajo: Practiquemos en casa

3. Unidad de Trabajo: Pongamoslo a prueba

Objetivos
Objetivo General:

- Implementar la Pagina Web interactiva con el uso de herramientas digitales

gamificadas.
Objetivos especificos:

- Analizar y seleccionar el tipo de herramienta digital mas adecuada que sirva
como base para la comunicacion con otros recursos digitales.

- Aplicar la metodologia ADDIE en el desarrollo de la pagina web.

- Socializacion de la pagina web con el uso de recursos para el desarrollo de las

competencias ofimaticas.
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Estructura de la Propuesta

1. Analizar y seleccionar el tipo de herramienta digital

Existe un amplio abanico de opciones para seleccionar la herramienta digital mas
adecuada que sirva como base para la comunicacion con otros recursos digitales.

Tabla 54
Analisis comparativo del tipo de herramienta digital

Desarrollo Contenido y acceso Tipo de conexion
Aula Conocimiento Contenido elaborado y Sincronico
Virtual especializado  para requiere identificacion /Asincronico
LMS crearla desde cero. para acceder
Blog Su estructura es de Contenido no tiene un Asincrénico

forma cronolégica orden especifico, facil

acceso

Péagina Su estructura es Contenido ordenado y Asincronico
Web jerarquica y de facil acceso

organizada

Nota. La Tabla muestra datos del analisis del tipo de herramientas digitales, donde

realizar una pagina web es lo recomendable.

Una vez revisada la literatura referente a las herramientas digitales en la tabla 51 se
muestra una lista de recursos las mismas que permiten evidenciar que la pagina web es
la herramienta méas adecuada para la necesidad institucional, por su estructura

jerarquizada, facil acceso en los estudiantes y pueden revisar el contenido de forma

asincronica.

Tabla 55

Analisis comparativo entre Website Builder y Wordpress
Website Builder Wordpress

¢ Qué es? Creador de sitios web, menos Sistema de gestion de contenido,
flexible y mas facil de usar. flexibles y més dificil de usar

Interfaz Interfaz visual, permite arrastrar y No tiene interfaz visual, tiene
soltar elementos en el sitio editor de formularios

Alojamiento Esta incluido con la compra del Debe instalarse en un servidor web
nombre del dominio. 0 hosting.

Exportable No se puede exportar o0 mover, si Si se pude exportar 0 mover a otro
quiere salir se debe reconstruir el servidos sin perder la pagina web
sitio
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Nota. La Tabla muestra el analisis comparativo entre dos plataformas para crear un sitio
web.

En base al andlisis realizado en la tabla 55, se decidio desarrollar la pagina web
en Wordpress, que es sistema de gestion de contenidos, flexible y que se puede exportar
0 mover a otro servidor en caso de requerirlo, su uso requiere un conocimiento basico
en creacion de sitios web, y el resultado del producto final es de buena calidad y facil

manejo para el usuario, en este caso los estudiantes y nifios con TDAH.

Tabla 56
Realizacion de la pagina web

Nombre Grafico
Dominio www.multiplicaditos.com s

Alojamiento  WordPress

Nota. La Tabla muestra en que servidores se creo la pagina web
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2. Aplicar la metodologia ADDIE en el desarrollo de la pagina web

Para el desarrollo del producto pagina web multiplicaditos.com, se utilizara el modelo
ADDIE vy se estructurara en cinco etapas como indica la figura 33, para un adecuado
proceso.

Figura 32
Pasos de la metodologia ADDIE para la creacion de la web.

1. Anélisis

5. Evaluacion 2. Disefo

ADDIE

., 3. Desarollo
4. Implementacion

Nota. La figura indica los pasos a seguir para la creacion de una pagina web, con la

utilizacion de la metodologia ADDIE..

2.1 Analisis del contenido y el entorno.

El entorno del aula de clases de las instituciones educativas y en este caso los
estudiantes de 3ero a 5to grado de educacion General Basica del colegio
MASAY, actualmente reciben clases virtuales desde sus hogares, pasando varias
horas frente a una pantalla, en lo que corresponde a la asignatura de matematicas
reciben los siguientes contenidos segun la planificacion de la docente.

A continuacion, se muestra los elementos que justifican una planificacion de

clase.
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE PROYECTO 3ERO EGB

Asignatura: Matematicas

Grado: 3ero

Objetivo de aprendizaje: Los estudiantes comprenderan que el consumo de alimentos
saludables combinados con habitos sostenibles favorece la toma de decisiones acertadas
para mantener la salud integral, comunicando recomendaciones de forma asertiva en el
contexto en que se encuentre.
Proyecto: Presentacion de una receta saludable, suma de cuantos ingredientes tiene en total

la receta.

Frase Motivadora: Las matematicas son la puerta y la llave a la ciencia. - Roger Bacon

Tabla 57

Planificacion de 3ero de EGB

DESTREZAS
CON CRITERIOS
DE DESEMPENO

M.2.1.22. Aplicar
estrategias de
descomposicion en
unidades y decenas
en calculos de suma

M.2.1.24. Resolver
y plantear, de forma
individual o grupal,
problemas que
requieran el uso de
sumas con
numeros hasta de
dos cifras, e
interpretar la
solucidn dentro del
contexto del
problema

INDICADO
RES DE
EVALUAC
ION

Opera
utilizando la
adicion con
ndmeros
naturales de
hasta cuatro
cifras en el
contexto de
un problema
matematico
del entorno.
(Ref.1.M.2.2
3).

ORIENTACION
ES
METODOLOGI
CAS

Presentar una
receta saludable,
donde los
estudiantes
apliquen
estrategias de
descomposicion en
calculos de suma
en unidades y
decenas

TECNICAS E
INSTRUMEN
TO DE LA
UNIDAD
Técnicas:

Observaciones
Talleres
pedagdgicos
Instrumento:

Cuestionarios
digitales

Pruebas
Obijetivas

Recursos

RECOMENDACI
ONES PARA EL
PADRE O TUTOR
EN EL HOGAR
Interactuar entre la
familia.

Realizar las
actividades con la
supervision de los
padres de familia.
-Realizar ejercicios
de refuerzo
realizados en el aula
virtual.

Nota. La Tabla la panificacion microcurricular de 3ero de EGB, contenido que se

utilizara en la pagina web.

108



PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE PROYECTO 4TO EGB

Asignatura: Matematicas

Grado: 4to

Objetivo de aprendizaje: Los estudiantes comprenderan que el consumo de alimentos
saludables combinados con habitos sostenibles favorece la toma de decisiones acertadas
para mantener la salud integral, comunicando recomendaciones de forma asertiva en el
contexto en que se encuentre.

Proyecto: Presentacion de una receta saludable, escribir cuantos ingredientes en decenas y
centenas tiene la receta.

Frase Motivadora: Las matematicas son la puerta y la llave a la ciencia. - Roger Bacon

Tabla 58

Planificacion de 4to de EGB

DESTREZAS CON INDICADO ORIENTACION TECNICASE RECOMENDACI
CRITERIOS DE ES INSTRUMEN ONES PARA EL
DESEMPERNO EVALUAC METODOLOGI TODELA PADRE O TUTOR
CAS UNIDAD EN EL HOGAR
M.2.1.12. Representa  Llenar de manera  Técnicas: Realizar las
Representar, escribir adecuadame  correcta la actividades con la
y leer los nimeros evaluacion creada  Observaciones  supervision de los
naturales del 0 al 9 en Talleres padres de familia.

999 en forma
concreta, gréfica (en
la semirrecta
numérica) y
simbolica.

M.2.1.14. Reconocer
el valor posicional
de nimeros
naturales de hasta
cuatro cifras,
basandose en la
composicién y
descomposicion de
unidades, decenas,
centenas y unidades
de mil, mediante el
uso de material
concreto y con
representacion
simbodlica.

naturales del

liveworksheets.co
m

pedagdgicos

Instrumento:

Cuestionarios
digitales

Pruebas
Obijetivas

Recursos

-Realizar ejercicios
de refuerzo
realizados en el aula
virtual.

Nota. La Tabla la panificacion microcurricular de 4to de EGB, contenido que se

utilizara en la pagina web.
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE PROYECTO 5TO EGB

Asignatura: Matematicas

Grado: 5to

Objetivo de aprendizaje: Los estudiantes comprenderan que el consumo de alimentos
saludables combinados con habitos sostenibles favorece la toma de decisiones acertadas
para mantener la salud integral, comunicando recomendaciones de forma asertiva en el
contexto en que se encuentre.

Proyecto: Presentacion de una receta saludable, la cantidad de ingredientes deben tener
contener una combinacién multiplicativa.

Frase Motivadora: Las matematicas son la puerta y la llave a la ciencia. - Roger Bacon

Tabla 59

Planificacion de 5to de EGB
DESTREZAS INDICADO ORIENTACION TECNICASE RECOMENDACI
CON CRITERIOS RESDE ES INSTRUMEN ONES PARA EL
DE DESEMPENO EVALUAC METODOLOGI TODE LA PADRE O TUTOR
ION CAS UNIDAD EN EL HOGAR
M.2.1.27. Comprende  Realiza una Teécnicas: Interactuar entre la
Memorizar las tablas de  representacion, de familia.
paulatinamente las  multiplicary una receta Observaciones  Realizar las
combinaciones memoriza saludable en Talleres actividades con la
multiplicativas las multiplos de 5y 6. pedagdgicos supervision de los
(tablas de combinacion padres de familia.
multiplicar) conla  es -Realizar ejercicios
manipulacion y multiplicativ Instrumento: de refuerzo
visualizacion de as de forma realizados en el aula
material concreto. fluida. Cuestionarios  virtual.

digitales
M.3.1.3. Utilizar el
sistema de Pruebas
coordenadas para Objetivas
representar
situaciones Recursos

significativas

Nota. La Tabla la panificacion microcurricular de 5to de EGB, contenido que se

utilizara en la pagina web.
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2.2 Disefio de la pagina web con enfoque pedagdgico.

En esta etapa disefiamos el sitio web, esta etapa sera sistematica, organizada y
concreta, definiremos las tematicas de estudio, y la organizacion del contenido,

de forma que sea atractivo para el estudiante.

Disefio de las unidades de trabajo de la pagina web

Tabla 60
Unidades de trabajo de la pagina web multiplicaditos.com

Unidad de Secciones de cada Imagen
trabajo pagina

NOmeros y - NUmeros y Operaciones —
Operaciones 3ero EGB
- NUmeros y Operaciones  yamerosyoperaciones
4to EGB =
- NUmeros y Operaciones

Sto EGB

en casa - Imprimir

PRACTIQUEMOS EN CASA

Pongdmoslo a - Pongamoslo a prueba _
prueba 3ero EGB

- Pongamoslo a prueba  roncimosioarsuesa
4to EGB

- Pongamoslo a prueba
_ i LI )
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Contacto Formulario de contacto -
y mapa de ubicacion.

CONTACTO

@ Woltiolicddings

Para mas infermacian contactanss

Nota. La Tabla muestra las secciones que tiene la pagina web y sus unidades de trabajo
internas.

En la tabla 60 se muestra las unidades de trabajo que tiene la pagina web
multiplicaditos.com, asi como las secciones de cada pagina, a ser desarrolladas para
posterior cargar informacion y actividades gamificadas de forma ordenada y

estructurada.

Ademas, en esta etapa se disefiaran los temas a ser tratados en la web, con un nuevo
elemento a tomar en cuenta al momento de realizar las actividades para los estudiantes y
es que el tiempo de la actividad en la pagina web no supere, el tiempo de los niveles de
atencion segun la edad, tomando en cuenta que va dirigido y sera aplicado a nifios y
nifilos con TDAH.

Tabla 61

Niveles tiempo de atencion y concentracion en nifios por edades

Niveles tiempo de atencidn y concentracién en nifios por edades

Edad Tiempo de atencién
0alafo 2 a 3 minutos

1 a2 afios 4 a 8 minutos

2 a 3 afos 4 hasta 10 minutos
3 a4 afos 6 hasta 15 minutos
4 a5 afos 8 hasta 20 minutos
5 a 6 afos 10 hasta 25 minutos
6 a 8 afos 12 hasta 30 minutos
8 a 10 afios 16 hasta 45 minutos
10 a 12 afos 18 hasta 55 minutos
12 afios en adelante 20 hasta 60 minutos
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Nota. La Tabla 61 indica el tiempo de los niveles de atencion y concentracion en nifios

y por edades, fuente: orientacionandujar.es

Para nuestra poblacién de estudio que son nifios de 3ero a 5to de Educacion General
Basica, la edad comprende entre los 6 a los 9 afios, es decir que el tiempo de atencién
oscila entre los 12 hasta los 45 minutos, tiempo méaximo en el cual deberian los
estudiantes completar las actividades de la web y planificar no superar este tiempo.

2.3 Desarrollo de la web, crear y cargar el contenido, recursos interactivos y
actividades propias en la pagina web.

El desarrollo de la web se realizé en WordPress por los beneficios que

anunciamos en la tabla 55, y el dominio www.multiplicaditos.com se obtuvo en

namecheam.com, y se disefié un logo para la pagina Figura34.

Figura 33
Logo

® W ip\idddites

Nota. Logo para la pagina web multiplicaditos.com

En esta etapa recopilamos y disefiamos todo el contenido que se va a
subir a la pagina web, tomando en cuenta las planificaciones micro curriculares
de las tablas 57, 58 y 59.

En esta fase se elaboro el contenido apropiado para cada seccion y
también se cur0 adecuadamente la informacion tomando en cuenta las
planificaciones docentes y los niveles de atencion y concentracion de los nifios
de la tabla 61.

A continuacion, en la tabla 62, presentamos los recursos interactivos y de

gamificacion, que se utilizaran en el desarrollo de la pagina web, enfocados en el
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criterio de desempefio de cada afio educativo, asi como las unidades de trabajo

de la web a las que corresponden cada una de ellas y links de actividades.
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Disefio de recursos gamificados, en el entorno digital aplicado a nifios y nifios con
TDAH.

Tabla 62
Tabla de recursos interactivos, a utilizarse en la pagina web.

DESTREZAS UNIDADES RECURSOS LINKS
CON DE
CRITERIOS TRABAJO
DE
DESEMPENO
3ERO M.2.1.22. Numeros 'y https://www.cokitos.com/
EGB  Aplicar Operaciones UIZIZZ
estrategias gje' , https://www.mundoprimaria
desco_rgpgswlon C‘” kitOS com/ileqos-
en unidades y -COM/JU€gos-
decenas en Trabajemos Q maecheniens - educativos/juegos-
calculos de en casa matematicas/juego-cuentas
suma educaplay
Pongamoslo https://www.cokitos.com/ju
M.2.1.24. a prueba ego-contar-hasta-100/play/
Resolver y Arbol ABC-
plantear, de AL https://wordwall.net/es/reso
forma urce/4129009/restas
individual o
rupal, .. .
grgglemas que https://quizizz.com/admin/q
requieran el uso uiz/5fd01bf7b6ce83001fbfct
de sumas con 4a/matemaicas-p3-3-ro
numeros hasta
de dos cifras, e https://www.cokitos.com/tre
interpretar  la n-de-la-tabla-del-4/play/
solucion dentro
del glontexto del https://drive.google.com/dri
problema ve/folders/15-
tFf5Tw22bcL XrjHOzZUuUM
6Vz11Bx_H?usp=sharing
4TO M.2.1.12. Numeros 'y https://matecitos.com/juegos
EGB Representar, Operaciones -matecitos-4-
fggﬁglr;zr:ier UIZIZZ primaria/calculo-mental-
naturales del O bai sumas-4-primaria
al 9999 en Trabajemos lei
forma concreta, en casa Cgkltos https://matecitos.com/juegos

gréfica (en la

-matecitos-4-primaria/reto-

zirr?qlg:?:g y operaciones-matematicas-
simbdlica. Juego-4-primaria
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https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/juego-cuentas
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/juego-cuentas
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/juego-cuentas
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/juego-cuentas
https://www.cokitos.com/juego-contar-hasta-100/play/
https://www.cokitos.com/juego-contar-hasta-100/play/
https://wordwall.net/es/resource/4129009/restas
https://wordwall.net/es/resource/4129009/restas
https://quizizz.com/admin/quiz/5fd01bf7b6ce83001fbfcf4a/matemaicas-p3-3-ro
https://quizizz.com/admin/quiz/5fd01bf7b6ce83001fbfcf4a/matemaicas-p3-3-ro
https://quizizz.com/admin/quiz/5fd01bf7b6ce83001fbfcf4a/matemaicas-p3-3-ro
https://www.cokitos.com/tren-de-la-tabla-del-4/play/
https://www.cokitos.com/tren-de-la-tabla-del-4/play/
https://drive.google.com/drive/folders/15-tFf5Tw22bcLXrjH0zUuUM6Vz1lBx_H?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/15-tFf5Tw22bcLXrjH0zUuUM6Vz1lBx_H?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/15-tFf5Tw22bcLXrjH0zUuUM6Vz1lBx_H?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/15-tFf5Tw22bcLXrjH0zUuUM6Vz1lBx_H?usp=sharing
https://matecitos.com/juegos-matecitos-4-primaria/calculo-mental-sumas-4-primaria
https://matecitos.com/juegos-matecitos-4-primaria/calculo-mental-sumas-4-primaria
https://matecitos.com/juegos-matecitos-4-primaria/calculo-mental-sumas-4-primaria
https://matecitos.com/juegos-matecitos-4-primaria/calculo-mental-sumas-4-primaria
https://matecitos.com/juegos-matecitos-4-primaria/reto-operaciones-matematicas-juego-4-primaria
https://matecitos.com/juegos-matecitos-4-primaria/reto-operaciones-matematicas-juego-4-primaria
https://matecitos.com/juegos-matecitos-4-primaria/reto-operaciones-matematicas-juego-4-primaria
https://matecitos.com/juegos-matecitos-4-primaria/reto-operaciones-matematicas-juego-4-primaria

Pongamoslo

M.2.1.14. a prueba https://www.mundoprimaria

Reconocer el .com/juegos-

valor posicional educativos/juegos-

de  ndmeros ‘Arbol ABC---| Mmatematicas/num-siete-

naturales  de cifras-40-04

hasta  cuatro -

cifras,

Sz:;ggii?éenn I; https://www.cokitos.com/ta

descomnosicion bla-del-5-explotar-

p

de  unidades, globos/play/

decenas,

centenas y

unidades de

mil, mediante

el uso de

material

concreto y con

representacion

simbdlica.
5TO M.2.1.27. . NUmeros y https://quizizz.com/admin/q
EGB Memorizar Operaciones UIZIZZ Uiz/615bb87d326567001e04

paulatinamente
las
combinaciones
multiplicativas
(tablas de
multiplicar) con
la manipulacion

y visualizacion
de material
concreto.
M.3.1.3.
Utilizar el
sistema de
coordenadas
para representar
situaciones

significativas

Trabajemos
en casa

Pongamoslo
a prueba

cgkitos

(Arbol ABC]

d3b6/matematicas-pl-4to

https://quizizz.com/admin/q
uiz/60beb31f4c72a5001b9b
d8lc/matematicas-4to-ev-

diagnostica

https://quizizz.com/admin/q
Uiz/617b6067878deb001dca
b63c/matemaicas-p2-5to

https://www.cokitos.com/ta
bla-del-8-golpear-al-
topo/play/

Nota. La Tabla muestra el analisis comparativo entre dos plataformas para crear un sitio

web.
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https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/num-siete-cifras-4o-04
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/num-siete-cifras-4o-04
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/num-siete-cifras-4o-04
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/num-siete-cifras-4o-04
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/num-siete-cifras-4o-04
https://www.cokitos.com/tabla-del-5-explotar-globos/play/
https://www.cokitos.com/tabla-del-5-explotar-globos/play/
https://www.cokitos.com/tabla-del-5-explotar-globos/play/
https://quizizz.com/admin/quiz/615bb87d326567001e04d3b6/matematicas-p1-4to
https://quizizz.com/admin/quiz/615bb87d326567001e04d3b6/matematicas-p1-4to
https://quizizz.com/admin/quiz/615bb87d326567001e04d3b6/matematicas-p1-4to
https://quizizz.com/admin/quiz/60beb31f4c72a5001b9bd81c/matematicas-4to-ev-diagnostica
https://quizizz.com/admin/quiz/60beb31f4c72a5001b9bd81c/matematicas-4to-ev-diagnostica
https://quizizz.com/admin/quiz/60beb31f4c72a5001b9bd81c/matematicas-4to-ev-diagnostica
https://quizizz.com/admin/quiz/60beb31f4c72a5001b9bd81c/matematicas-4to-ev-diagnostica
https://quizizz.com/admin/quiz/617b6067878deb001dcab63c/matemaicas-p2-5to
https://quizizz.com/admin/quiz/617b6067878deb001dcab63c/matemaicas-p2-5to
https://quizizz.com/admin/quiz/617b6067878deb001dcab63c/matemaicas-p2-5to
https://www.cokitos.com/tabla-del-8-golpear-al-topo/play/
https://www.cokitos.com/tabla-del-8-golpear-al-topo/play/
https://www.cokitos.com/tabla-del-8-golpear-al-topo/play/

2.4 Implementacion y puesta en practica de la web con los estudiantes.

En esta etapa para la implementacion y puesta en practica se aplico primero la
encuesta de forma fisica, a los estudiantes con TDAH de 3ero, 4to y 5to afio de
EGB con las siguientes preguntas, para obtener una calificacion y obtener un

diagnostico para la valoracion de la propuesta. (Ver anexo 11)

Tabla 63
Encuesta aplicada a los estudiantes del Colegio “MASAY”.

Preguntas

1 Qué numero esta representado en el Abaco

Qué numero esta representado en el Abaco, no tomar en cuenta las

2 fichas blancas

3 La descomposicion en base 10 de este numeroes: 8473

4 La composicion de este nUmero escrito en letras es: 3UM + 2 UM
+7C +4D +9U =

5 El 2639 es mayor, menor o igual al 2350

5 Suma y escoge la respuesta correcta 3478 + 3967 999

7 Resta y escoge la respuesta correcta. 5227 - 2389

8 Redondea y encuentra un resultado estimado 317 + 118 + 33 =

9 (Cuantoes 6 x 7?

10 si compro 3 huevos en la tienda a 7ctvs cada uno ¢Cuantos centavos

debo pagar?

Nota. La Tabla muestra las preguntas aplicadas a los estudiantes de 4to de
bésica.
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Después de la aplicacion de la encuesta fisica, los nifios interactuaron con la
herramienta digital multiplicaditos.com, miraron los videos y jugaron con las
actividades que mas les Ilamd la atencion, también se llevaron de tarea algunas

de las actividades de la pagina web.

2.5 Evaluacion de la pagina web multiplicaditos.com.

Después de la aplicacion del cuestionario de forma fisica, se procedio a aplicar
el mismo cuestionario ahora cargado en la pagina web, dicho cuestionario digital
proporciono una calificacion diferente y superior al cuestionario fisico, el mismo
fue en los siguientes enlaces.
https://quizizz.com/admin/quiz/62294be3e37b16001dc4fe65
https://quizizz.com/join?gc=32205093

Tanto a nifios como a docentes les llamo la atencidn esta herramienta digital, y
los nifios con TDAH pudieron realizar el cuestionario cargado en la web.

3. Socializacion de la pagina web interactiva con el uso de herramientas
digitales gamificadas multiplicaditos.com

Para la socializacién de la Péagina Web interactiva con el uso de
herramientas digitales gamificadas con el nombre de multiplicaditos.com se
realiza una interactiva presentacion a la comunidad educativa “MASAY”, en
Genially y se expone a la comunidad educativa todas las caracteristicas y
recursos que tiene la pagina web su manejo dinamico y todas sus bondades. (Ver
anexo 9y 10)

En el siguiente enlace:
https://view.genial.ly/60c82233c3bce60d6042ddc2/presentation-presentacion-

pagina-web-multiplicaditos
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Figura 34
Portada de la Socializacion de la pagina web interactiva con el uso de
herramientas digitales gamificadas “multiplicaditos”

MASAY

Unidad Educativa MASAY

Pagina Web interactiva con el uso de

herramientas digitales gamificadas.

Nota: Esta figura demuestra la socializacién de la pagina web

Figura 35
indice de la presentacion de la pagina web “multiplicaditos ”

Pagina Web Interactiva "Multiplicaditos'

Creadion de la Pagne Web |

Pongamonlo a Prusba 5 Procliquemes en cosa

Nota: Esta figura demuestra el indice de la presentacion de la pagina web
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Figura 36

Dominio la pagina web “multiplicaditos”

Dominie de la pdgina web

Dominie comprade ea: Nomecheop
Pagine Web: Desarrolflada en Wordpress

Nota: Esta figura muestra el dominio www.multiplicaditos.com de la péagina

web

Figura 37

Unidades de la pagina web “multiplicaditos ”

UNIDADES DE LA PAGINA WEB

Nameros y Pongémoslo a
operosenes [ Prebo

Practiquemos en - Contacte
casa

Nota: Esta figura muestra las unidades de trabajo de la pagina web

www.multiplicaditos.com
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Figura 38

Presentacion de la pagina web “multiplicaditos ”

Pagina wob intoractive con ol
uwso do herramiontas digitales .
gamificadas. "Multiplicaditos PONGAMOSLO A PRUEBA

La presente e5 una herramierta dygital

pera fortalecer los conacimientos e o . L
drea de los matemdiicos ea estudiontes, 4 )
nifas y niles con TDAH de 3ero a Sie afie ‘.‘ -

de EGE en ko Unidod Educativa "MASAY"
Lo pdgiea es implermentoda e Wordpress, Pon o priste i

e ATeeetan
e Jo que se cargard toda lo infermadidn y
ochvidodes gamificodas que complementen
los estudios de los doses, y les

planficaciones de ka docente.

Nota: Esta figura describe el objetivo de la pagina.

Figura 39
Contenido de cada seccion

«Qué contiene cads seeeion de ‘multiplicaditos™

Coda unidod de $robajo consta de secciones
gomificodos poro coda afie lective,

Frases motuaaonces e codo seccidn

Recursos y aclwidades de gomificondn an codo
saccidn, o8l como materiad que puede ser impreso
pera Qra!xaw o casa

Nota: Esta figura muestra en contenido que tiene cada seccidn de la pagina
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Figura 40
Unidad Numeros y Operaciones

Nimeros y Operaciones

ramos solividades
> u eada ato loctive
e dnl proyecio

Nota: Esta figura muestra la unidad de trabajo NUmeros y Operaciones y una

descripcion.

Figura 41

Unidad Pongamoslo a Prueba

Pongamoslo a Prueba

i

os, do acorrdo

Nota: Esta figura muestra la unidad de trabajo Pongdmoslo a Prueba, aqui

encontrara actividades gamificadas.
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Figura 42
Unidad Practiquemos en casa

Practiquemos on casa

En osta w

Iotornetiy

¥ evnbay

desarrodlar ando on camiteg
low nivolos do atoneion do bos mifios

Nota: Esta figura muestra la unidad de trabajo Practiquemos en casa y una

descripcion

Figura 43

Unidad Practiqguemos en casa

Practiquemos en casa

lolololols
noNnn

videos y jueqos, octivdades Videos de femes Actividodes que pueden
gaw‘(kada: pore cprender inberesasples come. sumas, Imprimir, recortar, pesar,
les foblas de muliplicar restas, mulbiplicacién, colorear y llenor los aifios yo
disién, kengrudes y medidos wea e ¢l oo de dases o
desde sus -‘Khyrts

Nota: Esta figura muestra la unidad Practiquemos en casa y los recursos

gamificados, videos y material didactico que se puede imprimir.
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Figura 44
P&gina de contacto

Contacto

’

CONTACTO

' Woltio\icddings

e My PfWTReLASN Comtate

Dominio comprade ex Nomecheap
Pégina Web: Desarrolloda en Wordpress

Nota: Esta figura muestra la pagina de contacto de www.multiplicaditos.com

Figura 45

Diapositiva de agradecimiento

SIGRACIAS! )

3

Nota: Esta figura muestra la diapositiva de agradecimiento de la presentacion
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Valoracion de la propuesta Innovadora

Para la valoracion de la propuesta innovadora de solucidn pagina web interactiva
con el uso de herramientas digitales gamificadas “Multiplicaditos.com”, se realizo el
siguiente proceso de Pretest y Postest, con el proposito de comparar las calificaciones
obtenidas por los estudiantes, antes y después de la implementacion de la pagina web
multiplicaditos.com, para valorar la propuesta y validar o no, la hipétesis del trabajo de

investigacion.
Este proceso se realizo de la siguiente forma:

- Tomar un cuestionario de forma fisica a los estudiantes con TDAH vy registrar
sus calificaciones.

- Socializar la pagina web interactiva con el uso de herramientas digitales
gamificadas “Multiplicaditos.com”.

- Tomar el cuestionario de forma digital a los estudiantes con TDAH Yy registrar
sus calificaciones.

- Realizar el andlisis de los datos en el software estadistico IBM SPSS, primero
evidenciando si los resultados tienen o no una distribucién normal y luego

aplicando el estadistico T de Student.

Los resultados obtenidos en los cuestionarios y luego de ser analizados con el software
estadistico IBM SPSS, confirmaron la hipdtesis H1 que indica que “La herramienta
digital favorece el conocimiento como apoyo pedagogico en el area numérica para nifios
y nifias con TDAH”, dado que el P valor es de 0, 002 y es menor al margen de error de

0,05 por lo cual se rechaza la hip6tesis HO y se acepta la hipétesis H1.

La pagina web fue presentada a la comunidad educativa de la Unidad Educativa,
siendo el vicerrector y la docente del &rea de matematicas quienes otorgaron la
validacion y aceptacion de la aplicacion del producto, ademas de considerar que es una
herramienta digital de apoyo pedagdgico en la ensefianza del area matematica y puede
ser aplicado en nifios con TDAH, y beneficiar a los futuros nifios que cursen por estos

grados. (ver anexo 3).

La propuesta Pagina Web “Multiplicaditos.com”, se encuentra disefiada,

implementada y publicada en la web con el dominio www.multiplicaditos.com, la

pagina es ordenada, dinamica, consta de logo propio, buena presencia, de funcionalidad
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interactiva, y se utilizan herramientas digitales planificadas que constan en la tabla 62,
permitiendo alcanzar aprendizajes significativos en los nifios y nifias con TDAH, y mejorar

sus destrezas en el area numérica.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Los docentes desconocen de los fundamentos teoricos relacionados a la
gamificacion y al uso adecuado de las herramientas digitales aplicados en nifios
con TDAH y como estas herramientas podrian contribuir y apoyar
pedagogicamente el desarrollo del aprendizaje en el area numérica debido a que
no existen documentos o libros en la biblioteca y la capacitacion en entornos
digitales es minima para la busqueda de estos nuevos conocimientos.

En la actualidad la educacion se ha ido renovando y la pandemia obligo a los
docentes a capacitarse y autocapacitarse y a los centros educativos a buscar
alternativas para impartir clases, sin embargo, la institucién no lleva un control
detallado de los procesos académicos con el uso de herramientas digitales, y la
promocion del uso de herramientas digitales enfocadas en nifios con algun tipo
de necesidades educativas especiales es minima, es por ello que es importante
que el vicerrectorado evalle el nivel de conocimiento de los docentes para asi
motivar y despertar la creatividad en los estudiantes.

La adecuada utilizacion de las herramientas digitales contribuye al desarrollo de
cognitivo de los estudiantes y a los maestros a dar clases méas eficientes; La
creacion e implementacion de la pagina web interactiva con el uso de
herramientas digitales gamificadas de nombre multiplicaditos.com, a través de la
validacién, se evidencid que si incide significativamente en el aprendizaje del
area matematica en los estudiantes y estudiantes con TDAH de 3ro, 4to y 5to
afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa MASAY.

RECOMENDACIONES

Se recomienda que la institucion educativa adquiera informacion fisica o digital
relacionada con temas orientados a la capacitacion en educacion digital, y en
educacion para nifios con necesidades educativas especiales y con TDAH, y

puedan socializar esta informacién con todos los docentes.

Se recomienda al vicerrectorado llevar un seguimiento periddico sobre el uso de
los recursos digitales en las planificaciones y que esas se cumplan en las horas
de clase, asi mismo que la institucion educativa genere nuevas propuestas de

capacitaciones a los docentes en tematicas de: utilizacion de herramientas
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gamificadas, pedagogia en entornos digitales para nifios con TDAH vy
necesidades educativas especiales, ya que la institucién cuanta con nifios de

estas condiciones.

Se recomienda a las autoridades y docentes, utilizar herramientas digitales con
contenido curado y orientado a las necesidades de cada uno de los estudiantes,
asi como la implementacién de recursos gamificados en sus planificaciones y
ejecucion en sus horas de clases, ya que segun la demostracion y validacion del
producto a los estudiantes les Ilama la atencion estos contenidos y aprenden

mientras se divierten.
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ANEXOS
Anexo No. 1

1

Foto Unidad Educativa “Marco Salas Yépez Masay’

Nota: Fotografia de la fachada de la Institucién

Anexo 2
Encuesta aplicada a padres

ENCUESTA APLICADA A PADRES DE FAMILIA DE ESTUDIANTES DEL 3°,
4°y 5° ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“MARCO SALAS YEPEZ MASAY”.

Objetivo: El presente cuestionario tiene como objetivo recolectar informacion
proporcionada por padres de familia de estudiantes con respecto a la temética del uso de
herramientas digitales como medio para impulsar el aprendizaje del area numérica para

nifios y nifias con Trastorno de déficit de atencion e hiperactividad (TDAH).

Estimado/a padre o madre de familia, reciba un cordial saludo
Se le solicita de la manera mas atenta responda a las siguientes preguntas planteadas en
forma de evaluacion a sus hijos e hijas en torno a la tematica de la investigacion. Cabe
resaltar que la informacion proporcionada en el presente cuestionario es de carécter
totalmente confidencial y sera utilizado para fines netamente académicos. De ante mano
le agradecemos su participacion.
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Anexo 3

Encuesta aplicada a padres de familia.

Opciones de respuesta

Pregunta Casi

Siempre . Nunca
siempre

1. En la resolucion de problemas su hijo proporciona una
reflexion ante lo planteado.

2. Reflexiona ante las problematicas existentes en la
actualidad.

3. Analiza los problemas algebraicos antes de resolverlos.

4. Muestra emocién al lograr resolver problemas
complicados.

5. Muestra facilidad para aprender formulas y reglas para la
resolucion de problemas.

6. Sigue las propiedades planteadas por las matematicas

7. Prefiere clasificar los objetos mediante diagramas

8. Dialoga con su nifio los argumentos representativos, en
ejercicios matematicos

9. Ha realizado juegos de numeros, como el sudoku

10. Identifica las trampas proporcionadas en preguntas
estratégicas, en el area numérica

Opciones de respuesta

Pregunta Muy | ente| . POCO Casi

frecuente frecuente | frecuente Nada

11. ¢ A su representado/a le gustaria usar
medios interactivos en el area de
matematica?

12. ¢ Su representado accede a sitios
matematicos en internet?

13. ¢ Los videos tutoriales en YouTube
fortalecen el conocimiento matematico de
su representado/a como un recurso extra?

Opciones de respuesta

Pregunta - -
Una herramienta | Un libro | P1Zarron| paterial
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digital

0 guia

didactico

14. ;Para aprender matematicas considera
que su representado/a esta interesado en
usar?

15. ¢ Cudl es el medio parea que su
representado/a aprenda matematica
eficazmente?

Pregunta

Opciones de respuesta

Realizar
tareas

Comunicaciones

Juegos

Distraccion

16. ¢ Cual cree usted que es el uso mas
frecuente que le da su representado/a la
tecnologia?
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Anexo 4

Ficha de validacion- cuestionario a padres de familia

)

HERRAMIFNTAS DIGITALFS PARA NINOS CON TDAH EN FL ARFA NUMERICA

Antery: Freire Zambrann feasshn Johamma

FICHA PARA VALIDACTON DEL INSTRUMENTO: Custionanio dinigide 2 Padres de familia
del 3° v 4"y 3" aflo de educacitn bindca de 1 mided educatva “Marce Salas Yépez Masay™.

Nombre del validadeor /s: k5. Antomio Martizez

Cadipo Semecyr: 1027-2022-2424 708

Fecha: Luoes 14 de Marss del 2022

OBJETIVO: Recolectar informacion proporcionada por docentss con respecto a la tematica
del uso de herramientas digitales come medio para imipulsar el aprendizaje del area mimerica
para nifios ¥ nifias con Trastomo de deficit de atencion e hiperactividad (TDAH).

Insireccienes: Lusgo de revisar con detenimismio ol instumente coestiozarie.

Llsne la mwiriz signiente de acusrdo con v criterio de sxperio. Sz spore o5 ey valicso an el
comtexte de la investigacitn que se llewe a cabo.

Criterios a evabar
Clagidad | Presants Litrs de Langraje ik h ;
anly |cohemocis | indwciena | coltoraimems | varisbl ds Se mecmani — -';1:’:’ ?
 — redsccion | inbems TRATIOEEE partinG niw windo
S| Mo | BI | MO | 51 MO | MO | 5] MO | MO
1 X X X X X A
2 X X X b4 A X
L] X X X X X X
4 X X X X X A
5 X X X X X X
& X X 5 X X X
7 X X X X X A
B X X X b4 A X
u X X X X X X
10 X X X X X A
11 X X X A A A
1% X X X X X X
13 X X A X X A
14 X X x b4 A o
15 X X x X X o
15 X X A X X A
Crimnis mezarales WO Cilbsameaic et
l. Bl msinmanin omfisne mstuccione: clarm ¥ preci=as. pars m
Usnxdo
T Lagecals propnesh para meddician &5 clam vy peartmais X
1 Low fiens parmites ol loge ds los objstivos & Imestipcan X
4 Lo Seoes esban cheinbmdos en forma oo v secnsncsal x
Y. Ol ormer e Dens e subciente par [2 myvsdtizacon )
Valider (reome con nm X wn el canllem cormapomdcmie: a s o)
. Aplicable aendicndo a la:
Aglicabla X o aplicable EE—
Validadn | Oscar Aztomio Maninaz | gy | 1709670657 | Fechn | Laomes 14 de Marmo del 2022
px Famim
Fim f Talifoma e ] Tlail sehitas] moartmes hotnedl com
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Anexo 5
Encuesta aplicada a estudiantes

ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES DEL 3°, 4°y 5° ANO DE
EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “MARCO SALAS
YEPEZ MASAY”.

Objetivo: El presente cuestionario tiene como objetivo recolectar informacion
proporcionada por estudiantes con respecto a la tematica del uso de herramientas
digitales como medio para impulsar el aprendizaje del area numérica para nifios y nifias

con Trastorno de déficit de atencion e hiperactividad (TDAH).

Estimado/a estudiante reciba un cordial saludo.

Se le solicita de la manera mas atenta responda a las siguientes preguntas planteadas en
relacién a la tematica de investigacion. Cabe resaltar que la informacion proporcionada
en el presente cuestionario es de caracter totalmente confidencial y seré utilizado para

fines netamente académicos. De ante mano le agradecemos su participacion.

Encuesta aplicada a estudiantes

Opciones de respuesta
Pregunta

Siempre Casi siempre Nunca

1. El nifio pierde su
concentracion facilmente

2. No comprende las
instrucciones trazadas en
los ejercicios planeados
en clase.

3. Realiza las actividades
planteadas en la clase de
manera impulsiva

4. ¢ A menudo eres
olvidadizo en tus tareas
diarias?

5. Contestas a preguntas
sin antes analizarlo

Opciones de respuesta

Pregunta Muy Poco Casi
Frecuente Nada
frecuente frecuente | frecuente
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6 ¢Usa la tecnologia en el
area de matematica dentro
del aula clase?

7. ¢El docente le guia en
la utilizacion de sitios
matematicos para la
resolucion de ejercicios
matematicos?

8. ¢Para fortalecer su
conocimiento matematico
el docente utiliza videos
tutoriales del YouTube?

Opciones de respuesta

Pregunta Una Unlibro| .. . Material
herramienta . | Pizarrén o
- 0 guia didactico
digital

9. (Para aprender
matematicas, usted esta
interesado en usar?

10. ¢ Cual es el medio para
que usted pueda aprender
matematica eficazmente?

Opciones de respuesta

Pregunta Realizar

Comunicaciones | Juegos Distraccion
tareas

11. ;Cual es el uso mas
frecuente que le da usted a
la tecnologia?
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Anexo 6
Ficha de validacion- Ficha de Observacion — cuestionario a estudiantes..

),

HFRRAMIFNTAS DIGITALFS PARA NINOS CON TDAH EN EL ARFA NUMERICA
Anrera: Freae Zambrano Jossahn Johenna

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Ficka d¢ Observacitn-Cuestonano
dirigzdo 2 esmdiantes del aroa do matematicas de la umidad educatva “Marco Sala: Yepez Masay™.

Nombre del validador /a: MSc. Antomio Martimez Fecha: Lunes 14 do Marzo dal 2022
Codigo Semecyr: 1027-2022-2424709

OBJETIVO: Recolectar informacion proporcionada por docentes con respecto a la tematica
del uso de herramsentas digitales como medio para impulsar el aprendizaje del area numeérica
para nifios ¥ nitias con Trastomo de deficit de atencion e hiperactividad (TDAH).
Instrecciones: Lusgo de revisar con detenimisato ol mstumento cusstionanc

Lisas la matmiz suigweate de acusrdo con s cnterio de sxparto. Su zporte os muy vaboso «a el
coxtexto de la investigacion que % lisvo a cabo.

o Critenios a evaluar
Clanidad | Preseota Lixe do Langmaje Mih - :
b |cobomoch | indwcens |cotmims | vamblade | T rsmo s
SI|NO | ST | NO |SI NO SI | NO |SI| NO SI NO

1 X X X X X X

2 X X X X X X

3 X X X X X X

- X X X X X X

3 X X X X X X

6 X X X X X X

7 X X X X X X

8 X X X X X X

9 X X X X X X

10 X X X X X X

3 Crotenos senenales SI | NO Obseracionss
1. El mstumento conhiens Itucciones cams y meGRs pam m X
Hanado

2 1> oscaly propussts para medicién ¢ cla v partmons X

3. Los oo pormuten ol logro de los obitvos de mmestigaciom X

4 Los fieees ostan distbuwidos en formas logica v secusacial X
511mbmanﬁnmmhmnpm X
Validex con 1 X an ol caullero 2 su cateno)

M X }bw Mmllﬂ
Validado | Oxcar AmamioMwtee | gy, | 1715670657 Fochs | Lunes 14 d Marso dal 2022
P Ramém
1
Fizma .."‘f Teléfomo 0958808493 Ml sebetas ] maremeriihotmas] com
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Anexo 7
Encuesta aplicada a docente

ENCUESTA APLICADA A DOCENTE DEL 39, 4°y 5° ANO DE EDUCACION
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “MARCO SALAS YEPEZ MASAY”.

Objetivo: El presente cuestionario tiene como objetivo recolectar informacion
proporcionada por docentes con respecto a la temética del uso de herramientas digitales
como medio para impulsar el aprendizaje del area numérica para nifios y nifias con

Trastorno de déficit de atencion e hiperactividad (TDAH).

Estimado/a docente reciba un cordial saludo.
Se le solicita de la manera més atenta responda a las siguientes preguntas planteadas en
relacién a la tematica de investigacion. Cabe resaltar que la informacién proporcionada
en el presente cuestionario es de caracter totalmente confidencial y sera utilizado para

fines netamente académicos. De ante mano le agradecemos su participacion.

Encuesta aplicada a docente

Opciones de respuesta

Casi
siempre

Pregunta

Siempre Nunca

1. Usted utiliza las herramientas digitales.

2. Ud. Se encuentra en constante capacitacion en lo
referente a las herramientas digitales.

3.Ud. Crea material digital para utilizarlo en sus
horas de clase.

4.Utiliza los recursos digitales en el aula cuando
ensefia un tema nuevo.

5. Piensa usted que el internet se ha convertido en
una herramienta importante para la busqueda de
informacion actualizada.

6. ¢ Promueve en sus horas de clase el uso adecuado
de la tecnologia y el manejo de la informacion que
esta proporciona?

7. Considera usted que el uso de las TIC es un
promotor de interés y Motivacion en el estudiante.

8. ¢Ud. ha utilizado la plataforma Canva?

9. Ud. utiliza la aplicacién Buzzmath para la
ensefianza y el aprendizaje de las matematicas.

10. Considera usted importante una propuesta con el
uso de recursos digitales para el aprendizaje de la
I6gica matematica en nifios con TDAH
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Pregunta

Opciones de respuesta

Muy
frecuente

Frecuente

Poco
frecuente

Casi
frecuente

Nada

11. ¢ A los estudiantes les
gustaria usar medios interactivos
en el &rea de matematica?

12. ;Los estudiantes acceden a
sitios matematicos en internet?

13. ¢Los videos tutoriales en
YouTube fortalecen el
conocimiento matematico de los
estudiantes como un recurso
extra-clase?

Pregunta

Opciones de respuesta

digi

Una
herramienta

tal

Un libro
0 guia

Pizarrén

Material
didactico

interesados en usar?

14. ;Para aprender matematicas,
considera que los estudiantes estan

pueda ensefiar matematica
eficazmente?

15. ¢ Cual es el medio para que se

Pregunta

Opciones de respuesta

Realizar
tareas

Comunicaciones

Juegos

Distraccién

16. ¢ Cual cree usted que es el
uso mas frecuente que le dan
los estudiantes a la tecnologia?
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Anexo 8

Ficha de validacion Entrevista Semi- Estructurada cuestionario- aplicada a docente

)

HFERALTFNTAS DIGTTALFS PARA NINOEG CON TOAH FN FL ARFA NURMFRICA
Antera: Freire Zamsbrann Foasahn Fohanna

FICHA PARA VALIDACTON DEL INSTEUAMERNTO: Cusstionarie dinigide a docsstes dal 3%y
4"y 5" aflo de edncaciin basica da la nmidad educativa “Marco Salas Yiépes Masay™

Nombre del vabdader fa- MSc. Antomio Martimer Fecha: Luses 14 do BMarzs del 2022
Cadipo Semecyr: 1027-2022-242470%

OBJETIVO: Recolectar informacion proporcionada por docentes con respecto a la tematica
del use de heramienta: dipttales come medio para impulsar el aprendizaje del area numerica
para nifos ¥ nifas con Trastome de deficit de atencion e hiperactividad (TDAH).

Instreccienes: Leego de mvisar con detsnimisnin el instruments cossticzar.

Llems la pupiriz sigmicote ds acusrdo con e crtario de sxperto. Su aporte ss mmy valicso so &l
contexto 4 la investigacion que se lews a cabo.

Criterios 3 svahuar
Clamidsd | Prosants Liws du Langmije Midh . ..
anly | cohemnch | indwcins | cotealmems | varibl de S8 mommd rm“’;‘ﬂ“"
Trem redaccion | imbema TG i gani—tei ) wetmdio
Sl | WO | B | MO | S0 O A MO | S| MO A i)
1 X X X X X X
2 X X X X X X
L] X X X X X X
4 X X X A A X
5 X X X X X X
] X X X X X X
7 X X X X X X
B X X X X X X
] X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X X X X
13 X X X X X X
14 X X X X X X
13 X X X X X X
15 X X X X X X
Crimrio: gemenales 1 MO Cltmariacinzwss
I El msinmento oonfisns nstucciomes clars y precss pars s
Janzdo
L Lz wicals propussts pame medicion e chm v partoeeis X
1. Lo tecs parmites al logre & los objstivos ds Imwst pcidn X
4. Low Bepws sebin deinbmidos en borma Maca v secnencal X
5. Bl mimar de Seos e MIOCeohe P 12 DrvestEAcon x
Valider (eooqes con mm X ez el casllar corespondcnie & 5 ciberss]
p— X o anlicabi :’.u.pl.l.m]:l]na:lnl_i:uﬂua.lm
Validads | Chcar Azbonio Martines - - -
o - Caduly 1715670657 Fecha Lungs 14 de Mareo dal 2022
Fizm Talédomo (B SEE0EST Tokmil sehitas | martinee Y hotnad] com
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Anexo 9

Sistematizacion entrevista

Entrevista Semi-Estructurada

Categorizacion y resultados de instrumento
Categorizacion

TIC's

Habilidades Matematicas

Buenos tardes tia Tania, bueno tia Tania es docente de las areas béasicas de los nifios de
tercero, cuarto y quinto de bésica, del colegio
A 3 (oo B ; La tia Tania nos va a ayudar a
respondernos algunas de las preguntas sobre el tema de desarrollo de entornos y

herramientas digitales para los nifios.

Hola, tia Tania le voy a hacer algunas preguntas para saber mas o menos cuél es el
enfoque que tiene usted como docente y saber como los nifios tienen estas habilidades o
aptitudes para aprender sobre las matematicas y sobre las herramientas digitales. Y una

de las preguntas con la que iniciamos la entrevista es:
¢Usted tia Tania utiliza herramientas digitales para dar clases ahora a los nifios?

- Si, ahora nos hemos visto en la necesidad de utilizar muchas herramientas para

la ensefianza de los nifios, puesto a que nuestra educacién hoy es virtual.
¢Usted siempre utiliza herramientas digitales, casi siempre, del uno al cinco?
- Ahora siempre, cinco.

¢Usted como se considera entorno a la capacitacion de herramientas digitales del uno al

cinco mas o menos?

- Mas 0 menos un tres, porque como estamos iniciando este proceso de educacion
virtual, nosotros los maestros también estamos teniendo que capacitarnos para
ver que herramientas nomas podemos usar con los nifios; entonces como es un

proceso inicial yo me catalogo en el puesto tres; puesto que estoy aprendiendo.
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¢Usted para sus clases normalmente crea material para sus horas de clase de manera

digital o consume lo que esta en el internet; lo que usted encuentra en el internet?

Utilizo mucho el internet y ademas me guio con lo que el libro que los nifios
utilizan para planificar mis clases; hacemos las clases por lo general en la
pantalla del zoom, los nifios ocupan sus herramientas como sus l&pices y sus
pinturas, y hacemos las clases se podria decir tipo presencial; donde los nifios

cada quien expresan sus conocimientos.

¢Usted cree que en la actualidad las herramientas del internet se han convertido en una

herramienta de busqueda actualizada; podemos encontrar cosas actualizadas en internet

0 son obsoletas?

Para el nivel que yo trabajo que son nifios iniciales se puede decir que porque
estan ellos iniciando en su aprendizaje escolar con los nifios de tercer, cuarto y

quinto. Lo que yo he encontrado esta acorde a las necesidades de los nifios.

¢Usted como docente promueve en sus horas de clase el uso adecuado de la tecnologia?

Si; siempre promuevo el uso de la tecnologia y también el cuidado que tienen
que tener los nifios al utilizar herramientas digitales porque hay cosas que no
estan aptos para su conocimiento, entonces siempre estamos dandoles charlas de
que esta bien que ellos utilicen y si ellos entran a algin programa que va a
causar algun impacto emocional en los nifios preferible que lo eliminen; que no

lo vean o que avisen a sus padres.

¢Usted cual cree que es una de estas herramientas que puede promover el desarrollo de

los nifios en el internet?

Quizas mucho el quiz; el quizz es una plataforma tipo entrevista donde a los
nifios se les formula preguntas y ellos rinden, es como un test de evaluacion, es
muy interesante porque les da tiempo y les califica, es muy bonito podemos

incluir graficos y le gusta bastante al nifio.

Otra plataforma que se utiliza es el Canva, ¢usted utiliza el Canva?

No, no he utilizado aun estoy, si quiero capacitare porque me dicen que es muy

bonito el Canva, el forms también utilizamos, el genially eso se ha utilizado
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ademas de la informacion de Google donde hay diferentes temas apropiados en

videos para los nifios.

‘

Hay una herramienta que se llama que ensefia a los nifios a multiplicar ¢Usted ha

escuchado talvez de esa herramienta?
- No, aun no la conozco.

Yo sé que usted tiene, bueno conocemos que usted en su aula de clase con todos sus
nifos en los distintos paralelos; tiene nifios que tienen problemas, bueno no es un
problema que tienen TDAH el trastorno de déficit de atencion ;Como es el manejo
habitual con ellos de clase, ya que por ser de manera virtual es un poco mas

complicado?

- Si, se nos ha hecho muy complicado por lo general los padres tienen que
ayudarnos a los nifios porque el TDAH una de las deficiencias es la falta de
atencion entonces imaginate si en presencialmente tenemos que estar sobre los
nifios a través de un computador es sumamente dificil, entonces lo que se hace
con ellos es hacerles participar mas, preguntandoles y pidiéndoles a los papéas
que estén junto a los nifios, lamentablemente necesitamos de la ayuda presencial

de los padres.

¢Usted considera que el uso de las herramientas digitales o el uso de las herramientas
matematicas puede ayudar a mejorar el aprendizaje o la l6gica matematica en los nifios
con TDAH?

- Si, definitivamente si porque a los nifios les atrae mucho, los nifios que tienen

TDAH les atrae mucho el movimiento el color el sonido y las herramientas
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digitales nos dan estas técnicas entonces con ellos logramos captar més la

atencion.

¢Usted cree que si es que existiera alguna plataforma exclusiva del area de matematica

usted la puede utilizar con todos sus nifios? Digamos si tenemos una plataforma donde

cargamos informacion, que només usted utiliza para ensefiar matematicas en estos

paralelos de tercero; ¢cuarto y quinto de basica?

Bueno como la temética de aprendizaje es diferente para los tres grupos méas que
todo voy yo a la practica de lo que les estoy ensefiando, como te vuelvo y te
repito mi mayor forma de ensefianza es a través del zoom y de la pizarra del
zoom, por ejemplo yo le digo a los nifios en tercero de basica (vamos a ver la
familia de quinientos ochenta) entonces yo les escribo el quinientos ochenta a
ellos en la pizarra y les digo ahora si vamos a jugar; ustedes van a ser mis
profesores diganme que numero borro entonces yo les escribo los nimeros con
diferentes colores, entonces le digo por favor Damian que numero voy a borrar,
Damian me dice vas a borrar el quinientos ochenta y tres, entonces digo primera
pista ahora Damian te voy a decir el color, el quinientos ochenta y tres esta
escrito con color rojo entonces si es correcto él me dice si y si no es correcto
busco otra oportunidad, entonces voy llamando la atencion y cuando se le digo
ah lo encontré entonces lo borro chao quinientos ochenta y dos y le borro
entonces ahi los nifios ademas de que ellos aprenden ellos estan como midiendo

las cosas que yo les pongo las alternativas que yo les pongo.

Chévere tia Tania, tengo algunas preguntas mas quiero ir conociendo en torno a estos

recursos digitales que pueden aprender los nifios ¢Usted cree que es importante la

utilizacion de los recursos matematicos en linea a parte de las horas de clase?

El internet te brinda esa oportunidad, pero yo no lo aconsejo ya que los nifios
pasan muchas horas frente a un computador, entonces a parte de las horas de
clase que estan dirigidas por un maestro; ponerles a los nifios que vean ellos
podemos entrar en el campo de que ellos se aburran o0 que ya no quieran
ingresar, entonces tenemos que ver las alternativas para que los nifios se sientan
contentos cuando ellos estan usando la computadora entonces yo lo aconsejaria

gue no, que con las horas que tenemos de clases es suficiente.
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Perfecto y ¢ Usted cree que a los estudiantes les gustaria usar medios interactivos para el

area de matematica de manera frecuente, nula o solo con las horas de clase?

- Yo pienso que solo en las horas de clase como te repito lo anterior, después
talvez ampliando la planificacion de horas de clase talvez si, pero ahora como
estamos con horas restringidas, tenemos un cierto nimero de horas no podemos
abombarles mucho a los nifios porque tenemos que estar muy preocupados de su
estabilidad emocional, no todos los nifios tienen la capacidad de manejar
correctamente el internet ni la computadora entonces imaginate mandarles a que
usen a parte de lo que estan trabajando con nosotros a que ellos intenten trabajar
solos podemos llegar a los nifios a asustarlos y eso no esta nada aconsejable

para la estabilidad emocional de los nifios.

En la escala de muy frecuente, frecuente, poco frecuente, casi frecuente o nada ¢Usted

que considera que los estudiantes acceden a los items matematicos en internet?

- Las dos cosas primero los veo yo fuera de clase para ver el contenido que tienen

y después de que yo elija uno o dos lo presento a los nifios en hora de clases.

¢Para aprender matematicas usted considera que los estudiantes pueden estar
interesados en usar (herramientas digitales; libros o guias fisicas; un pizarrén o material
didactico)?

- Bueno es muy importante que los nifios tengan un material fisico porque
recuerda que en algiin momento vamos a volver a la presencialidad entonces los
nifos tienen que estar acostumbrados a trabajar sobre un papel no solo sobre una
computadora sobre todo estos grados que son iniciales tenemos que controlar

muchisimo el orden el aseo y que los nifios aprendan a escribir.
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¢Cual cree usted que pueda ser una manera de ensefiar matematicas eficazmente ya que
los nifios estan en clases virtuales, con material didactico como tal; una herramienta

digital o un libro?

- En este caso es muy importante las herramientas digitales ya que eso llama la
atencion de los nifios, yo por lo general cuando vamos a tomar un tema nuevo yo
les pongo un video que esté relacionado al tema y después de ver el video ahi
recién imparto mi hora de clases, les doy el conocimiento nuevo y lo trabajamos
en los libros de los chicos 6sea las tres cosas las utilizo.

¢Cual cree que es el uso mas frecuente que le dan los estudiantes a la tecnologia
independientemente de las clases es para realizar tareas, para comunicarse, para jugar o

para distraerse?

- Lamentablemente los nifios ahora lo que mas utilizan es para jugar o para ver
videos, pero muy poco fuera de clase para ver cosas de conocimientos ellos en la

tarde se puede decir lo ocupan para jugar.

¢Entonces seria bueno encontrar un lugar en donde se pueda alojar todas a la vez?
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Tia una Gltima pregunta ¢Usted me puede decir tres temas especificos de cada aula por

ejemplo tres temas de tercero, cuarto y quinto de basica?

¢Entonces en tercero recién entran en un conocimiento previo a las tablas de

multiplicar?
- Si, tercero podemos decir que inician con la memorizacion de las tablas.

Una Gltima pregunta antes de cerrar, usted como docente ¢Qué consideraria como
relevante que se pueda dar a utilizar para ayudar a los nifios sobre todo para ayudar a
estos nifios que tienen trastornos de déficit de atencidon en su experiencia gque cree

que pueda recomendar que se pueda utilizar?

- Ahorita lo mas importante es el apoyo de los padres, la familia, la paciencia de
los padres porque no es lo mismo ser un padre que ser un maestro entonces se ha
creado un conflicto emocional entre los padres de familia con los nifios entonces
lo principal que yo les pido es paciencia para que acepten el tiempo que tiene
cada nifio de aprender porque no todos aprenden a la misma velocidad ni de la
misma forma hay que seguir buscando alternativas para que el conocimiento

ingrese en la cabecita de los pequefios.

Entonces si puede recomendar que los padres de familia si encontramos algin o medio
o alguna herramienta digital donde se pueda encontrar toda la informacién en un solo

lugar podria usted recomendar el uso extra-clase de los padres de familia con los nifios.
- De manera definitiva que si, definitivamente me encantaria, es mas.

Chévere  tia  Tania gracias por su tiempo Dios le  pague.
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Anexo 10

Ficha de validacion y aceptacion para la aplicacion de la propuesta, vicerrector.

FICHA DE VALIDACION Y ACEPTACION PARA LA APLICACION DE LA

Titulo de la Propuesta: Pagina Web interactiva con ¢l uso de herramientas digitales
gamificadas.

PROPUESTA

Nombre de la Propuesta: www.multiplicaditos.com

L. Datos Personales de la Autoridad: Lic. Darwin Armando Proaio Mufoz
Cargo: Vicerrector de la Unidad Educativa Marco Salas Yépez “MASAY"
1. Validacién de Ia Propuesta:

N.

CRITERIOS

BA

PA

El diseflo de la Pagina Web interctiva con el 1o de
hermmientas digitales gamificadas “multiplicaditos”,
cumple su funcionalidad de forma aceptable.

La Pigina Web interactiva implementada como
“multiplicaditos” cumple con las necesidades de los
estudiantes.

Los contenidos expuestos en la Pagina Web interactiva
con el uso de- hemmenm digitales gamificadas
"mulhplwldnm"

letmcluta hﬂgﬁuWeb interactiva con ¢l uso de.

= SRTa

va con el

r") I‘W*&lﬁ i b -, ” i

. iy

Nota: El vicerrector valido la propuesta luego de la presentacion de esta.
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Anexo 11

Ficha de validacion y aceptacién para la aplicacion de la propuesta, docente.

FICHA DE VALIDACION Y ACEPTACION PARA LA APLICACION DE LA
PROPUESTA

Titulo de la Propuesta: Pagina Web interactiva con el uso de herramientas digitales
gamificadas.

Nombre de la Propuesta: www.multiplicaditos.com

1. Datos Personales de la Autoridad: Lic. Tania Andino
Cargo: Docente de la Unidad Educativa Marco Salas Yépez “MASAY”
2. Validacién de la Propuesta:

N° | CRITERIOS MA[BA|A [PA ]I
1 | El disefio de la Pagina Web interactiva con el uso de
herramientas digitales gamificadas “multiplicaditos”,
cumple su funcionalidad de forma aceptable.

2 |La Pagina Web interactiva implementada como
“multiplicaditos” cumple con las necesidades de los
estudiantes.

3 | Los contenidos expuestos en la Pigina Web /
v

interactiva con el uso de herramientas digitales
gamificadas “multiplicaditos” son:

4 | La estructura la Pagina Web interactiva con el uso de
herramxentas dng1tal&s gamlﬁcadas “muluplxcadltos

es orgammda de forma vi B

'S | Lavialidad de la Pigina Web interactiva con el uso: de
hemmnentas digitales gami &dﬁEﬁ"“mulﬁphcadltos

.

—

ok R I { eractivacon e m&’de,h”?”ur‘?iixentas‘]

L-s _]‘. (¢ ificadas “m ti icaditos A nSd
-‘,: | |un: 1 e apoyo dgico

= e

su‘:"

y y 0
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Nota: La docente valido la propuesta luego de la presentacion de esta
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Anexo 12

Foto de los estudiantes rindiendo cuestionario

Nota: Fotografia de los estudiantes al momento de realizar el cuestionario, previo a la

validacion de la pagina web interactiva, “Multiplicaditos”.
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