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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo pretende mejorar las falencias que existen en la implantacion de las
TIC en la asignatura de la Contabilidad; debido a que se evidencia que se aplica una
educacion tradicionalista y los docentes desconocen de estrategias de ensefianza
digitales, aspectos importantes para mejorar e innovar los procesos educativos. Por lo
cual, se propuso como objetivo ensefiar operaciones basicas contables utilizando los
recursos digitales para mejorar el desempefio y compresion de la asignatura de
contabilidad en los estudiantes de Primero Bachillerato de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingiie “Eduardo Juank Miik”, de la comunidad de
Kenkuim, canton Paquisha, provincia Zamora Chinchipe. Se establecié una
investigacion cualitativa y cuantitativa, en el que se aplicé una encuesta a 14 docentes
y 93 estudiantes, en el que se obtuvo como resultado que tanto docentes como
estudiantes no poseen conocimientos sobre los nuevos recursos tecnoldgicos que se
utilizan en entornos digitales en educacion. Por consiguiente, se plantea la propuesta
con el tema Blog para el uso de recursos digitales para el aprendizaje de contabilidad,;
que tuvo como proposito elaborar un blog didactica para el uso de recursos digitales,
el cual consistio en la elaboracidn de 5 unidades cuyo propdsito fue utilizar diversos
recursos didacticos digitales de tipo web 2.0. También, se aplica una rubrica a los
expertos para determinar el nivel de aceptacion de la propuesta a través de fichas de
observacion en el que se evidencio la acogida del trabajo, ya que se obtuvo los mejores
puntajes. Como conclusién general se determina que la propuesta sirve como apoyo a
los docentes para mejorar el proceso ensefianza — aprendizaje de los conceptos basicos
de contabilidad.

PALABRAS CLAVES: Contabilidad, Operaciones Basicas Contables, Recursos
Digitales Educativos, TIC.
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ABSTRACT

The present investigation tries to improve the deficiencies that exist in the implantation
of ICT in the Accounting subject; Because it is evident that a traditionalist education is
applied and teachers are unaware of digital teaching strategies, important aspects to
improve and innovate educational process. Therefore, it was proposed as an objective
to teach basic accounting operations using digital resources to improve the performance
and understanding of the accounting subject in the students of First Year of
"Bachillerato” Bilingual Intercultural Community Educational Unit "Eduardo Juank
Miik", from the community of Kenkuim, Paquisha canton, Zamora Chinchipe
province. A qualitative and quantitative research was established, in which a survey
was applied to 14 teachers and 93 students, in which it was obtained as a result that
both teachers and students do not have knowledge about the new technological
resources that are used in digital environments in education. Therefore, the proposal is
raised with the topic Blog about using of digital resources for learning accounting; The
purpose of it, was to develop a didactic blog for working and using digital resources,
which consisted of the development of 5 units whose purpose was to use various web
2.0-type digital didactic resources. Also, a rubric is applied to the experts to determine
the level of acceptance of the proposal through observation sheets in which the
acceptance of work was evidenced, since the best scores were obtained. As a general
conclusion, it is determined that the proposal serves as support to teachers to improve
the teaching-learning process of basic accounting concepts.

KEYWORDS: Accounting, Basic Accounting Operations, Educational Digital Resources.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

Actualmente, la formacién digital juega un papel vital en la formacién de los
estudiantes; imprescindible para establecer una educacién de calidad, debido a la
flexibilidad que ofrece en relacion al tiempo y el espacio (Hernandez, 2017). Las TIC
como complemento en el proceso ensefianza — aprendizaje combina componentes
didacticos y tecnoldgicos que potencian las habilidades académicas y digitales que

conlleva a acaparar el interés de los educandos.

Este trabajo persigue la linea de investigacion Entornos Digitales centrada
principalmente en mejorar el aprendizaje de los estudiantes de Primer Afo de
Bachillerato de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingle “Eduardo
Juank Miik”; como sub linea de investigacion se plantea la Docencia en Entornos
Digitales aplicando los recursos digitales en la ensefianza de la asignatura de
Contabilidad. Siempre respetando las tradiciones, costumbres y la lengua nativa de
cada uno de los estudiantes, también sirve como guia didactica para que otros
establecimientos educativos implementen el uso de las TIC en el proceso ensefianza -

aprendizaje.

La investigacion contempla respetar la normativa vigente en el Ecuador sobre
implicar las TIC en la educacion como accion prioritaria y necesaria para alcanzar a
una educacion de calidad: La Constitucion de la Republica, el Art. 47; sera
responsabilidad del Estado “Incorporar las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las

actividades productivas o sociales” (Asamblea Nacional del Ecuador, 2008, p.157).

El Plan Nacional de Desarrollo 2017 -2021 Toda una vida plantea que los

ecuatorianos deben lograr una vida digna tras el desarrollo de politicas e intervenciones



de desarrollo integral que involucren las TIC en las aulas para garantizar una educacion

de calidad sobre todo a los sectores de mayor vulnerabilidad (Planificacion, 2017).

Finalmente, se menciona la Ley Organica de Educacién Intercultural (LOEI) en el
que se hace referencia al “inter aprendizaje y multi aprendizaje como instrumento para
potenciar las capacidades humanas por medio de la tecnologia, la comunicacion y el
conocimiento para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo” (MINEDUC,
2020, p.16). Es evidente que el Estado ecuatoriano y las principales normativas
consideran la importancia de la aplicacion de las TIC en el aula es un proceso necesario

y trascedental para el progreso de la educacion y del pais.

El bachillerato técnico se presenta con el propdsito de fortalecer las areas técnicas y
productivas del sector laboral del Ecuador y disminuir la tasa de desempleo a través
del desarrollo de competencias y habilidades de las diferentes figuras profesionales con
el proposito que los estudiantes tengan bases sélidas en los aspectos tedricos y practicos
para contribuir al desarrollo del pais (MINEDUC, 2019). Hoy en dia, se necesita de
una planificacion y gestion institucional frente a los cambios tecnoldgicos que se esta
atravesando, principalmente el estudiantado necesita ser competente y eficaz para

afrontarlos.

El bachiller técnico en Contabilidad debe ser capaz de elaborar e interpretar estados
financieros de cualquier empresa respetando normas y leyes contables, laborales,
tributarias entre otras (MINEDUC, 2018). En consecuencia, el estudiante debe
obligatoriamente adquirir competencias y habilidades digitales solidas en relacién al
campo laboral que desemperie, puesto que todo se encuentra enmarcado al desarrollo

tecnoldgico sea en areas técnicas y/o productivas.

La indagacion es importante para el area de Contabilidad porque los recursos
digitales permiten interactuar y facilitar el proceso ensefianza — aprendizaje, en el que

se evidencia mejorar la interaccion tanto de docentes y estudiantes con la finalidad de



generar mayor alcance y comprension de los conocimientos (MINEDUC, 2019). La
utilizacion de las TIC se centra en potenciar la autogestion del proceso de aprendizaje
de los estudiantes y promover el aprendizaje autonomo, autorregulado y colectivo
(ONU, 2019). Por lo cual, se debe analizar qué herramientas son las adecuadas para
aplicar en la educacién considerando los aspectos como: caracteristicas, ventajas,
vemtajas, alcances y limitaciones especialmente de las herramientas web que seran

aplicados.

Justificacion

Macro

La educacion técnica “constituye un instrumento imprescindible para mejorar la
cualificacion de los jovenes y trabajadores, para mejorar su empleabilidad y la
competitividad de las empresas” (OEI, 2010, p. 247). Por consiguiente, se necesita de
una coyuntura eficiente y eficaz que interrelacionen a las instituciones educativas y las
empresas (centros de trabajo) con la finalidad de que los estudiantes realicen sus
practicas profesionales y adquieran habilidades y destrezas (Tomaselli, 2018). Hoy en
dia, la aplicacion de la tecnologia se la realiza en todas las areas sean productivas y/o
técnicas; por lo cual, los estudiantes deben prepararse y manejar las TIC como medio
profesional y académico.

En el Ecuador, existen 1492 colegios técnicos, en el afio 2019, la matricula fue de
239000 estudiantes en el bachillerato técnico y 1000 el el bachillerato técnico
productivo (MINEDUC, 2019b). Con el proposito de priorizar las competencias y
habilidades de acuerdo a su especialidad, con el fin de que los estudiantes conozcan
profundamente los temas que involucren al area de especializacion y estén preparados
en el campo laboral y/o profesional (La Hora, 2018). La educacidn técnica en el nivel
medio (bachillerato) promueve el desarrollo social y econémico; por lo tanto, conlleva

a definir politicas productivas y sociales,



El Sistema Integral de Tecnologias para la Escuela y la Comunidad (SiTEC 2010 -
2019) fue el mayor programa y proyecto que doto tecnologia a los centros educativos
fiscales para mejorar el aprendizaje y cerrar brechas digitales; consistié en la dotacion
de laboratorios de computacion (computadores, proyectores, rack, equipos de sonido,
video, sistema de alarma y electrénico). También, consisti6 en capacitar a los docentes
en TIC aplicadas a la educacion, proveer de software educativo y aulas tecnolégicas
comunitarias (MINEDUC, 2013).

Hoy en dia, la dotacion tecnolégica de Mintel y SITEC es la base tecnolégica con la
gue cuenta la educacion ecuatoriana; sin embargo, no fue suficiente muchas
instituciones educativas, sobre todo en el sector rural sigue careciendo de estos
recursos. EI mismo Ministerio de Educacion admite que los problemas abiertos de
SITEC en el 2019 son “la insuficiencia de Infraestructura Tecnologica en las
Instituciones Educativas catalogando como urgencia en 60/100 puntos y un impacto de
70/100” (MINEDUC, 2019b, p. 22). Por lo cual, se necesita instaurar estrategias donde
el docente sea el protagonizador activo y vinculante de la aplicacion de las TIC en las

aulas.

En el 2017, la Organizacion de Naciones Unidas (ONU) mediante la CEPAL
instauran Agendas Educativas Digitales 2017 -2021 con miras al 2030, en la educacion
de Latinoamérica para reducir brechas econdmicas, sociales, culturales y tecnologica,
a través de la utilizacion de las TIC en las Instituciones educativas en el nivel primario
y secundario. El objetivo principal segin el MINEDUC (2017a) es “fortalecer y
potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el Sistema Educativo Nacional a
través del incremento de practicas innovadoras que integren las Tecnologias para

empoderar el aprendizaje, el conocimiento y la participacion” (p. 18).

En el afio 2020, frente a la emergencia sanitaria que esta atravesando a nivel
mundial, el Ministerio de Educacidn ha propuesto fortalecer los servicios educativos

por medio de las TIC, se plantea nuevas opciones de aprendizaje para mejorar y
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asegurar el acceso y continuidad al proceso educativo de los estudiantes: modalidad

presencial, educacion abierta, educacion en casa (Homeschooling) (MINEDUC, 2020).

En el 2020 y 2021, frente a la pandemia el web Ministerio de Educacion pretende
fortalecer la practica educativa y potencia el sitio: recursos2.educacion.gob.ec, el cual
consiste en plantear el contenido de curriculo, actividades interactivas y académicas.
Asi mismo se propone una caja de herramientas como refuerzo académico que
contempla Unicamente temas de contenido (MINEDUC, 2021). Sin embargo, se
observa que no se involucra a las TIC como estrategia de ensefianza, Gnicamente como

medio informativo y entretenimiento.

Meso

En la provincia de Zamora Chinchipe, el Gobierno Nacional pretende mejorar la
calidad de la educacion a través del programa Ecuador Estratégico que aporta con una
instalaciones equipadas para el desarrollo de los nifios y jovenes a través de la dotacion
de las Unidades Educativas del Milenio (UEM) “10 de noviembre y Arutam” en la
parroquia de Los Encuentros y canton EIl Pangui, zonas de influencia directa del
proyecto minero Fruta del Norte y Mirador. Segun el Diario Esnoticia (2016) fueron
2605 estudiantes los beneficiarios de estos centros educativos con una inversion de $
25,9 millones, sin duda una gran contribucion del Estado con la educacion hacia la

contribucidn de la calidez y calidad para este sector olvidado.

Mintel a través del programa Ecuador Digital dotd a los sectores rurales de esta
provincia de Infocentros con el proposito de contribuir a la comunicaciéon y la
educacion (Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacién,
2019). A pesar de estos aportes, es elocuente que se necesita mas inversion y apoyo
con relacion a las TIC en la educacion, ya que en los sectores mas alejados no se ha
realizado con aportes significativos tecnoldgicos y existen por parte del docente

problemas en la actualizacion de conocimientos sobre el tema.



Otro referente importante, es que en la zona existe explotacion minera a gran escala
(considerada como el cintur6n de cobre), segin la Ley Organica de Desarrollo
Fronterizo 2018, enmarca que la inversion fronteriza publica y social debe ir
encaminada a mejorar la tecnologia, desarrollo industrial, educacion, salud, generacion
de valor agregado (Diario El Telégrafo, 2020). Sin embargo, no se observa dicha
inversion existe problemas econdmicos, sociales y educativos; la brecha digital, es
elocuente por la falta de infraestructura tecnologica y la falta de conocimientos de toda

la comunidad educativa referente a la oportunidades y ventajas que estos brindan.

Micro

La Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “Eduardo Juank Miik” de
la provincia de Zamora Chinchipe, Cantén Paquisha, Parroquia Nuevo Quito,
Comunidad Kenkuim, da apertura a su comunidad educativa desde 22 de abril del 2002
y cuenta con 14 docentes; hoy en dia, en el afio lectivo 2020- 2021 cuenta con 505
estudiantes legalmente matriculados; el area técnica de Contabilidad cuenta con 160
educandos; el Primer de Bachillerato conformado con 93 estudiantes; referentes para
la identificacion del problema, se evidencia que a los estudiantes no les motiva e
interesa las clases de contabilidad, ya que ellos indican que las matematicas son muy
dificiles, y causas que se ve reflejado en el bajo rendimiento en sus calificaciones a un

gran numero de estudiantes.

La ensefianza de las operaciones contables basicas es necesaria y transcendental en
el area técnica de la Institucion y vida diaria, se evidencia que los docentes no utilizan
metodologias apropiadas para lograr que estos aprendizajes lleguen de manera
significativa. Debido a que algunos de los educadores carecen de métodos, técnicas y
estrategias para llegar a los estudiantes eficazmente. Por lo tanto, se propone desarrollar
destrezas y habilidades en el proceso de ensefianza — aprendizaje usando diferentes

métodos dindamicos como son los multimediales.



La Institucion Educativa “Eduardo Juank Miik” cuenta con 93 estudiantes y 14
docentes, ademas, posee una infraestructura donde se puede identificar la existencia
de un laboratorio de codmputo, algunas computadoras estan obsoletas y otras necesitan
actualizacion del software; por ello, se percibe que los docentes no cuentan
eficientemente con los materiales o recursos pedagdgicos tecnoldgicos para impartir
sus clases generando en los estudiantes poco interés en la materias técnicas en especial
de contabilidad.
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Grafico N° 1 Arbol de problemas
Elaborado por: Natalia Sanchez.



Planteamiento del Problema

En la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “Eduardo Juank Miik”
luego de la exposicion de adversidades, se destaca la problematica que los docentes
emplean métodos tradicionales, desconocen de herramientas y estrategias para utilizar
las TIC en el proceso de ensefianza — aprendizaje, no existe innovacion en el proceso
educativo; factores que ha provocado el aburrimiento y desinterés en las clases de
contabilidad por parte de los estudiantes al emplear un proceso pasivo, guiado y

repetitivo.

Otra causa importante para limitar el empleo de las TIC en el aula han sido las
deficiencias en la infraestructura tecnolégica de la Institucién investigada, puesto que
afecta significativamente la alfabetizacion digital de los estudiantes, debido a que no
hay suficientes computadoras en buen estado. Tampoco existe cableado de servicio de
Internet para que los docentes ensefien sus clases utilizando nueva tecnologia. La
principal causa de este problema es que las autoridades educativas publicas son
conscientes del problema pero no han priorizado la dotacion y/o actualizacion de
equipos, por lo que deben obtener informacion relevante para el desarrollo de
propuestas formativas y estrategias pedagdgicas que permitan mejorar la calidad

educativa.

También se percibe que la mayoria de los docentes del area de contabilidad tienen
deficiencias de conocimiento en relacion al uso de las TIC en el proceso ensefianza por
ser demasiado pasivos y desactualizados, cayendo en una educacion excesiva mente
tradicionalista donde la tecnologia solo se utiliza como medio de proyeccion,
provocando que los estudiantes demuestren apatia de la asignatura. Con el mismo
precedente, se agrava cuando el 70% de los docentes tienen mas de 20 afios de servicio
y es evidente que existe poco interés en actualizar sus conocimientos y emplear las TIC

en el aula.



En el afio escolar 2019 — 2020, ante la pandemia generada por el virus Covid 19
todo el sistema educativo en todos los niveles se vio obligado a utilizar y emplear las
TIC en el proceso ensefianza — aprendizaje. En lo cual se observa que los docentes no
estaban preparados en el tema del uso de los recursos digitales, por lo que esta
investigacién motiva a la comunidad educativa a implementar herramientas y recursos
gue conduzcan a una educacion innovadora que trascienda en esencia y utilidad.

A pesar de que en la actualidad existe una gran variedad de herramientas
tecnoldgicas, la mayoria de los docentes las desconocen, debido a la falta de
orientacion, conocimiento e interés, lo que desencadena el deficiente desarrollo de
habilidades y competencias digitales tanto en docentes como en estudiantes, hecho que
no puede darse ante las exigencias presentadas en el siglo XXI.

Problema: Desinterés por el aprendizaje de Contabilidad.
Objeto: Mejorar el aprendizaje en el area de Contabilidad.

Objetivo: Aplicacion de Contabilidad.

Sefialamiento de Variables

Variable Independiente:

Operaciones basicas contables

Variable Dependiente:

Recursos digitales
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OBJETIVOS

Objetivo General

Aplicar operaciones béasicas contables utilizando recursos digitales para mejorar el
desempefio y compresion de la asignatura de contabilidad en los estudiantes de Primero
Bachillerato de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “Eduardo
Juank Miik”.

Obijetivos Especificos

e Fundamentar los recursos digitales en el proceso de ensefianza - aprendizaje en
el &rea de contabilidad con el fin de contextualizarlo tedricamente utilizando
fuentes bibliograficas fisicas y digitales.

e Diagnosticar el uso de recursos digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la contabilidad con el fin de identificar el nivel de aplicabilidad
de los recursos tecnoldgicos utilizando técnicas para la recoleccion de
informacion.

e Seleccionar los recursos digitales 6ptimos con el fin de aportar al proceso de
ensefianza - aprendizaje del area contable.

o Elaborar una alternativa de propuesta que contribuya a solucionar el problema

planteado.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

La Integracion de las TIC segun Rayero (2019) es eficaz para motivar, interesar,
crear, desarrollar y experimentar generando aprendizajes significativos, a través de
metodologias constructivistas que tienen como objetivo construir conocimiento en los
estudiantes, mediante el desarrollo de prototipos, productos y/o proyectos generadores
de habilidades digitales basicas para el desarrollo estudiantil y/o profesional.

El constructivismo segun Salcedo, Cruz & Salcedo (2018) se manifiesta en la era
digital, comprende elevar el nivel educativo de los estudiantes por medio de
herramientas y recursos digitales para que el estudiante sea capaz de crear, construir y
desarrollar su creatividad; el educando practica, experimenta y genera habilidades por
medio de responsabilidad y compromiso. Asi mismo, Sanchez et al. (2019) considera
que los principales beneficios que deriva el constructivismo es la generacion de
creatividad y emotividad, desarrolla habilidades y conocimiento cognitivo y mejora el

nivel de desarrollo.

Por lo tanto, esta metodologia constructivista conlleva al docente plantear
estrategias didacticas para optimizar el tiempo de trabajo sea individual o grupal,
facilita la conexion e interaccion de las personas con herramientas web, desarrolla
destrezas en los conocimientos y habilidades de cada estudiante. También, depende de
la creatividad con la que el docente emplee esta metodologia, como propicia el tema 'y

las actividades para el desarrollo de propuestas, prototipos, productos, entre otros.
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Segln Torres & Cobo (2017) la Tecnologia Educativa y su papel en el logro de los
fines de la educacidn, expone que se puede alcanzar resultados mas trascendentales si
se utiliza sisteméaticamente la tecnologia educativa a través de medios y recursos
digitales para el aprendizaje; mediante la adaptacion y desarrollo de tecnologias de
software como portales web, recursos multimedia, de proceso entre otros para aplicar
eficazmente procesos formativos e instruccionales. Por lo tanto, se concluye que para
el desarrollo de recursos didacticos digitales se debe considerar el contexto, entorno de
los estudiantes con un enfoque técnico — racional sobre el empleo de estos herramientas

y recursos digitales.

En relacion a la publicacion el Uso de las TIC y sus implicaciones en rendimiento
de los alumnos de bachillerato, se realizo con el propdsito de conocer y reconocer que
incidencia y como enfrentan los estudiantes el uso de las TIC en su desempefio. Se
aplicd un enfoque mixto, mediante la aplicacion de una encuesta a 103 estudiantes de
Preparatoria Mexicana con el objetivo de medir su nivel de uso de TIC y su incidencia
en el rendimiento escolar. Las conclusiones que se expone en este trabajo es que las
TIC son elementos constitutivos en una sociedad y por tanto ligado directamente al
proceso educativo, afectando directamente a dos areas social y cognitiva.

Por otro lado, Lopez & Carmona (2017) también exponen que se debe correlacionar
bilateralmente al alumno, el docente y los contenidos; en el estudio se evidencio tener
problemas en canto a la falta de preparacion para utilizar las mismas tanto docentes
como estudiantes; por lo cual se plantea en abordar sobre capacitacion de empleo y so
de herramientas digitales. Con respecto al rendimiento escolar, se evidencio que tras
una adecuada capacitacion de las herramientas digitales mejoré significativamente el

rendimiento académico (Macias, Esparza & Villacis, 2021).
El articulo sobre “La formacion de competencias docentes en tecnologias de la

informacion y comunicacion (TIC) para la ensefianza de la Contabilidad en el estado

de México (TESOEM)” (Martinez, 2018, parr. 1); tuvo como objetivo mejorar la
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formacion de competencias de los docentes para la ensefianza de la Contabilidad
mediado por TIC en el que se propone implementar para la formacion docente sobre
TIC e innovacidn asociadas a politicas internas, se realizo entrevistas a profundidad y
semiestructurada a profesores del area de Contabilidad del Tecnolégico de Estudios
Superiores donde se concluyd que los docentes mejoran sus habilidades y competencias

cuando se preparan sobre el tema la didactica digital.

También se hace referencia a la tesis de Torres (2021) sobre el tema: “Uso de las
Tecnologias de Informacion y comunicacion (TIC) y las plataformas virtuales Teams
y Zoom en la ensefianza de la contabilidad en momentos de pandemia y su incidencia
en el aprendizaje significativo” (parr. 1); tuvo como objetivo analizar la incidencia
tienen las TIC en el proceso ensefianza aprendizaje, se utilizd una investigacion
descriptiva donde se aplicO encuestas y entrevistas a autoridades, docentes y
estudiantes que tras su analisis se concluye que los docentes del area de Contabilidad
estan inmersos en la actualizacion y demandas que exige el siglo XXI; por lo cual se
deben buscar nuevas estrategias pedagdgicas que implementen efectivamente a las TIC
y lograr una alfabetizacion tecnoldgica con miras a brindar una ensefianza integral y

calidad.

Finalmente, se cita el articulo de Ortega (2017) sobre la Creacion de Recursos
Educativos Digitales: Reflexiones sobre Innovacion Educativa con TIC, cuyo
propdsito fue elaborar una propuesta de productos audiovisuales con estudiantes de
Comunicacién Social de la Universidad Autonoma Metropolitana de la ciudad de
Mexico y los estudiantes d Educacion Primaria de Universidad de Cantabria de
Santander, Espafia. Se utilizé ejercicios de caracter tedrico practico que consistio en la
ejecucion de ejercicios de filmacion y edicion de videos dando importancia a factores
sociales y culturales de las localidades; como conclusidn se expone que estos recursos
favorecen a los estudiantes en cuanto al didlogo cambio de paradigmas estudiante -
docente, exponer necesidades acerca del empleo y uso del funcionamiento de las TIC

y finalmente, dinamizar el proceso educativo.

14



Desarrollo tedrico del objeto y campo

Organizador Gréfico de Variables
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Gréfico N° 2 Red de Inclusion Conceptual
Elaborado por: Natalia Sdnchez
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Constelacion de Ideas de la Variable Independiente
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Graéfico N° 3 Constelacion de Ideas de la Variable Independiente
Elaborado por: Natalia Sanchez.
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Gréfico N° 4 Constelacion de Ideas de la VVariable Dependiente
Elaborado por: Natalia Sanchez.
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DESARROLLO DE LAS CATEGORIAS FUNDAMENTALES DE LA VARIABLE
INDEPENDIENTE

CONTABILIDAD

La Contabilidad es una rama econdmica que ha utilizado el ser humano, desde su
existencia que comprende la nocioén econdmica en las familias, planteada para llevar un orden
y administracién de los recursos, actividades, dinero, cuentas por pagar entre otros (Tua,
2012). Por lo cual, su proposito consiste en la obtencion de la recoleccién de la informacién
para tomar deciciones acertadas economicas, a traves del empleo de una auditoria contable
que permita mejorar la planificacion contable para proximas ocaciones y establecer un balace

eficiente para el futuro.

Segun Tua (2012) su objetivo es proporcionar informacién confiable sobre movimientos
y resultados que realiza una empresa en un tiempo determinado, para determinar falencia,
liquidez, gastos, entre otros y sirva para los administradores, gerentes y/o propietarios
informacion para tomar decisiones; se describe cuatro procesos fundamentales:

documentacion, declaracion e informacion, control y dispocicion.

La contabilidad y las TIC

El autor Cano (2017) en su articulo sobre las TIC en las empresas: evolucién y cambio
estructural en las organizaciones expone que necesariamente la insercion de las tecnologias
de informacion y comunicacion deben adaptarse a los procesos financieros y contables de las
empresas, para enfrentar las necesidades y realizadas del nuevo entorno que origind el avance
tecnologico con el proposito de provocar mayor competitividad y mejor rendimiento de las
instituciones a través de adaptaciones mediadas por TIC en el disefio esructural, cultural y

organizacional de las empresas.
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Para Parraga, Zambrano & Reyes (2018) el uso de las TIC en las empresas ha provocado
mejorar considerablemente sus beneficios y eficiencia en el tratamiento de datos; comprende
la utilizacion de equipos y aplicaciones informaticos que automatizan la informacién para
organizarla, controlarla y manejarla de manera eficaz. También afirman que las TIC en las
PYMES (mediana y pequefias empresas) son esenciales para llevar el proceso contable, ya
que integra las actividades contables, generando informes eficaces y confiables que permite

el buen desarrollo de la empresa, por lo cual se convierte en un elemento trascedental y vital.

La importancia de la vinculacion necesaria de las TIC en beneficio de la actividad contable
radica en el tratamiento de la informacién (automatizacion), especificamente en el registro
de las operaciones y la elaboracion de las cuentas anuales dotando de calidad y eficacia en
los resultados de la informacion (Méndez, 2018). Por consiguiente, el uso de las TIC en la
Contabilidad mejora la competitividad, facilita las relaciones con el exterior (clientes,

proveedores, productores, etc.) porque acelera y facilita el proceso contable de las empresas.

Area técnica Contabilidad — Educacion

El Ministerio de Educacion en el Ecuador consideré importante instaurar el Area de
Contabilidad como especialidad técnica, con miras a fortalecer el conocimiento cognitivo y
técnico para brindar competencias para desarrollarse en el mundo laboral y continuidad
profesional (MINEDUC, 2019b). Esta propuesta se propone actualizar la oferta educativa
técnica contable; también, promueve una educacion focalizada, especializada integral con
respecto a la contabilidad, con miras a la vinculacidn de sectores sociales y productivos para

brindar estudiantes eficaces y capacitados.

El propdsito fundamental es que los estudiantes sean capaces de realizar: operaciones
esenciales al manejo contable de instituciones, empresas y/o negocios; basados en las
normativas tributarias, normas, politicas, procesos que enmarca la contabilidad, asociando

las TIC con eficiencia y eficacia (MINEDUC, 2017). Ademas cabe sefialar que los objetivos
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principales de esta &rea es que los educandos sean capaces de: desarrollar procesos contables,
determinar obligaciones tributarias, desarrollar actividades administrativas, utilizar software

contables y determinar derechos y obligaciones en las relaciones laborales y talento humano.

CUENTA CONTABLE

Son instrumentos para registrar los movimientos econémicos de una empresa y/o hegocio,
a través de un cuadro de cuentas; su proposito fundamental es ofrecer informacion detallada
de manera cronoldgica los diferentes tipos de cuentas de ingresos y salidas de dinero y/o
mercaderia; las principales son: activo, pasivo o patrimonio como principio de partida doble
(Reinoso, Reyes & Céardenas, 2019).

Para la ensefianza de las cuentas contables con las TIC, se necesita obligatoriamente de la
alfabetizacion digital, se contextualiza el uso de aplicaciones como estrategia de ensefianza
de la asignatura de la Contabilidad con enfoque contable (Vizcaino & Becerra, 2019); los
cuales permiten a los estudiantes adquirir competencias en el manejo de aplicaciones para
llevar la contabilidad, debido a que la tecnologia se ha vuelto en un pilar fundamental para

el surgimiento de las empresas.

Asi mismo, Caraguay (2019) especifica que el docente debe ensefiar temas basicos como
el correcto registro de las operaciones financieras del dia a dia, a traves de un listado de
cuentas contables, cada una de ellas tiene una denominacion diferente, nimero y grupo de
cuenta; cabe sefialar que estos sistemas estan ya programados y automatizados, el estudiante
necesita obligatoriamente concer la teoria de la contabilidad ya que son ellos quienes forman

y disefian los informes contables.
Referente a las herramientas TIC en la ensefianza de las cuentas contables Boillos (2017)

expone que existe gran variedad de aplicaciones para PC y moviles que facilitan el

aprendizaje del curriculo de Contabilidad como temas referentes a: partida doble, ingresos y
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egresos, palnificacion de presupuestos. También, se hace referencia al uso de hojas de
calculo, simuladores, programas de consola, entre los principales tenemos a: excel,

simuladores técnico contable, fintonic, Ménica, Iva free, entre otros.

¥ Convertir plan contable

(Guia de conversion
{!l9902(!38 %)/ (Conversidn plan 1990 3 2008

| Cuentaorigen | Descripdén Cuenta destino | Descripcion
129000000 {PERDIDAS y GANANCIAS 1129000000 {PERDIDAS y GANANC]
1173000000 |Prov. Inmoviizads a largo plazo 173000000 |Prov, Inmoviizado a lrgo plazo
1173000000 | Prov, Inmoviizado & largo plazo leasig 173000001 | Prov, Inmoviizado a lrgo plazo leasing
(174000000  |Efectos a pagar & largo plazo {175000000  {Efectos a pagar a largo plazo

178000000 | Opcin de compraleasing 175000000 |Efectosapagaralwgophze
1215000000 | Aphcaciones Infromaticas 206000000 | Apicaciones Infrométicas
1217000000 | Derechos sfbienes réamen arendanie i Derechos sfbienes réamen arrendamiento

223000000  [Msquiaia | - " gl et

272000000 | Gastos por Inkere otolig ——

282000001 ! Amort, Acumuad © O@ovmientoconecto
om0 provedues ~
400000010 ITSBISHL E5P e A -

< B "tr P

FRIBAYM

Gréfico N° 5 Programas para generar cuentas contables
Adaptado de: SPNET (2020)

ECUACION CONTABLE

Llamada ecuacién patrimonial (Activo, pasivo y patrimonio) mediante una expresion
matematica (la suma de los pasivos y del patrimonio de igual a los activos), es aquella que
permite expresar una igualdad entre las cuentas mencionadas (Medina & Gonzalez, 2018).
Para Retolaza & Leire (2018) los activos son los bienes, derechos y otros recursos
controlados econémicamente por la empresa, resultantes de sucesos pasados de los que se

espera obtener beneficios o rendimientos econdémicos en el futuro.
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Activo

Es un bien que la empresa y/o negocio que posee, constituido por bienes o servicios, que
tiene validez econémico (oportunidad de convertirse en dinero) con capacidades
funcionalidades y operativas, algunos pueden perder su valor con el paso del tiempo, existen

dos tipos activos y circulantes (Retolaza & Leire, 2018).

Pasivo

Son todas las deudas obligaciones que tiene la empresa (gastos, préstamos, otras
obligaciones) (Retolaza & Leire, 2018), se las registra en un balance financiero, representa
una pérdida futura del patrimonio (Rubio, 2019); por lo tanto, es importante para determinar

la liquidez de una empresa y/o negocio.

Patrimonio

Llamado patrimonio neto o capital contable (fondos propios, legados, subvenciones,
donaciones), es la diferencia entre el activo menos el pasivo, sirve para ayudar al
financiamiento del activo corriente y no corriente (Revista Gestion, 2019). Para Retolaza &
Leire (2018) es el capital social mas las utilidades o menos las pérdidas, tienen la capacidad
de ser calculados, este calculo contribuye a construir una imagen de la empresa al exponer

su capacidad econdmica.

PASIVO

Obligaciones que

debe cancelar.
ACTIVO
Bienes que posee
una empresa. PATRIMONIO

Capital, reservas v

la utilidad.

Grafico N° 6 Ecuacién Contable
Adaptado de: Revista Gestion (2019)
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Ensefianza de la ecuacién contable por medio de las TIC

El autor Bernal (2017) en su trabajo aprendiendo ecuaciones contables mediante TIC
propone una Guia didactica, mediante la aplicacion de recursos digitales como Cuadernia en
el que se expone la teoria a contenido y célculo de la ecuacién contable, se utiliza
presentaciones en scrib y visualizacion de video en YouTube; contiene actividades a
desarrollarse por medio de documentos en linea que contienen instrucciones y ejercicios

practicos en relacién a un emprendimiento de lombricultura.

Otra propuesta, es la tesis de grado de Vite (2020) titulada Actividades didacticas a traves
de una pagina web para el aprendizaje de Contabilidad General en el Primero de Bachillerato
Técnico; propone 5 talleres para el aprendizaje de la ecuacion contable, expone 7 etapas del
aprendizaje: motivacioén, interés, atencion, adquisicion, comprension, asimilacion y la
evaluacion. Se desarrolla juegos digitales, se expone nociones metodologicas referentes al
calculo de la ecuacién contable por medio de cartillas con preguntas y pruebas, videos

demostrativos y resolucion de talleres practicos.

El trabajo de Lopez (2019) sobre Estrategias didacticas innovadoras para la ensefianza de
la Contabilidad Bésica a los alumnos del Instituto Tecnoldgico Superior “Bolivar”, propone
como metodologia de ensefianza a Flipped Classroom o Aula invertida, el abordaje del
contenido se lo realiza mediante la exposicion de diapositivas, videos interactivos, juegos
interactivos, taller practicos en base al desarrollo de un ensayo, célculo y evaluaciones online
aplicando variedad de aplicaciones de office y recursos web 2.0 entre los més destacados

son: Kahoot, Word, Power Point, ebook, mentimeter entre otros.
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Unidad Curricular No. 2 Elementos de contabilidad

Material
Presentacion en la aplicacion web prezi . Documento en Microsoft Word

ECUACION CONTABLE
Activo = Pasivo + Capital

Los estudiantes analizan y son responsables de su propio aprendizaje

Fli Classroom o Aula invertida
Videos interactivos

Capital l 1 2. l 3. ]
N ACTIVO PASIVO | & parsnsonso

o (3 o

El wvideo interactive permite adelantar parte del contemido y otorgarle
responsabilidad al estudiante sobre su propio proceso de ensefianza- aprendizaje.
Gamificacién

Juegos interactivos
Juego interactivo de datos Juego interactivo Quizizz
Jueg =

Gréfico N° 7 Unidad 2: Elementos de la contabilidad
Adaptado de: Lopez (2019)

OPERACIONES BASICAS CONTABLES

Proceso Contable

Son el conjunto de procesos de célculo y administracion para organizar una empresa, son
todas las acciones para determinar los estados financieros y las operaciones econémicas para
determinar los ingresos y egresos y determinar la realidad en la que se encuentra una

institucion econémicamente (Revista Gestién, 2019).

A continuacion se presenta una sintesis de los autores Retolaza & Leire (2018) y Calder6n

(2019) con respecto a las operaciones que se realiza en la Contabilidad General:
e Inventario: es un registro de todos lo que pertenece a la empresa (existencias -

patrimonio) de manera ordenada y valorada, generalmente, se especifican (bienes,

materias primas, maquinaria, equipos).
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Estado de situacion inicial: Ilamado también balance de situacion, es un
instrumento financiero que determina un estado real del patrimonio de una
empresa: activo, pasivo y patrimonio; permite determinar acciones de inversiones

y financiamientos.

Libro Diario: llamado también como libro de cuentas; se registran diariamente
los sucesos 0 movimientos econdmicos que Se suscitan en una empresa.
Generalmente, el instrumento viene hacer asientos contables suya metodologia se
basa en el sistema de partida doble (debe - haber), generalmente se registra los
siguientes datos: fecha, niUmero de asiento, cuenta al debe, cuenta al haber, el valor,

concepto o detalle de la operacion.

Libro Mayor: es un instrumento que registra los movimientos de las cuentas
contables generales e importantes, tiene el propdsito de proporcionar el saldo del

ejercicio fiscal.

Balance: es un estado financiero, compuesto por: activo o estructura econémica,
pasivo o estructura financiera, patrimonio neto. Tiene el propoésito de informar la

variacion en un determinado tiempo.

Hoja de trabajo: es un documento interno, se lo lleva como un borrador que le
permite realizar a los contadores un resumen de las operaciones d la empresa, no
es de uso obligatorio; pero lo utilizan como medio de apoyo para mejorar el control

de cuentas y asientos contables.
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Ensefianza de las operaciones basicas contables por medio de las TIC

Se presenta un Blog educativo que tiene por titulo: Operaciones contables mas importantes
en la gestion empresarial, se expone elementos multimedia referentes al temay a la empresa,
de manera vistosa y organizada, desarrollado con el propoésito de tratar el tema de manera
objetiva y entretenida (Instituto Telesup, 2020). Contempla definiciones, actividades a
desarrollar por medio de recursos web 2.0, una sesion de comentarios y chat para interactuar
entre estudiantes dinamizando el proceso educativo mediante la interaccidn entre estudiantes

y el docente.

BLOG DE EDUCACION

Operaciones contables mas importantes en la
gestién empresarial

Gréfico N° 8 Blog educativo sobre las operaciones basicas contables
Adaptado de: Instituto Telesup (2020)

También se considera el trabajo de Boillos (2017) titulado Herramientas TIC en la
ensefianza de Contabilidad, en el que se presenta una propuesta que tiene por objetivo ensefiar
a los estudiantes a disefiar plantillas en Excel de manera avanzada, encaminadas a calcular
las operaciones basicas contables, contiene el nombre de todas las cuentas, se utiliza macros,
se programa en visual Basic para aplicar formulas que determinen las diferentes operaciones;
se realiza una guia paso a paso de como calcular estas operaciones y plasmarla en una

plantilla para ser utilizada.
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Figura 8. Plantilla de Balance en Excel.
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Gréfico N° 9 Plantillas en Excel sobre operaciones basicas contables
Adaptado de: Boillos (2017)

INFORMATICA

La informética “es la ciencia que estudia los métodos y técnicas para almacenar, procesar
/o transmitir informacion” (Reyes , 2019, p. 12); originado por el Ing. Philippe Dreyfus en
1962. También, se refiere al tratamiento y la automatizacion de la informacién de manera
racional, sistemas informaticos, sistemas computalizados, robdtica, inteligencia artificial.
Para Ortega (2017) es dificil definir su contexto debido a que su generalizacion y abordaje
es muy amplio; el siglo XXI ha sufrido increibles avances que no se puede imaginar o limitar

lo desarrollado, debido a que cada dia se realiza millones de ideas en relacion a sus avances.

Por otro lado, la define como conjuntos de conocimientos cientificos — técnicos sobre el
contexto que se refiere a las computadoras, engloba términos que asocian la ciencia de la
informacion. Posibilita el acceso rapido y eficiente a la informacion, manejo de gran volumen
de informacion, engloba el funcionamiento de la parte I6gica y fisica de un computador o

sistema informatico (hardware y software) (Cruz, 2019).
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Elementos

Los autores Cruz (2019) y Raffine (2020), concuerdan que los elementos principales que
intervienen en la informatica son: el hardware, software (sistema operativo y las aplicaciones)
y los usuarios. Los componentes de un sistema informatico son: la placa base, el procesador,

memoria Ram, dispositivos de almacenamiento y periféricos (Smathers, 2018).

Software Hardware

g‘uada Lax
I
L
=
Windows  macos x
Sistema
Operativo

EE

NOD32 B
32 8

*Iw

Antivirus

Grafico N° 10 Elementos de la informatica
Fuente: Garcia (2018)

Importancia en la educacion

Es elemental porque permite a la Comunidad educativa pertenecer y asociarse a un mundo
actualizado y globalizado sobre las tecnologias; el uso de los estudiantes y docentes es
necesario para adaptarse a las nuevas necesidades del siglo XXI en reflexion a los nativos
digitales y nuevas formas de comunicacion. Facilita el tratamiento de la informacion y la
comunicacion, se inicializa con el manejo de una computadora, asocia procesos y habilidades
de manejo de las mismas. Provee nuevos escenarios de trabajo, cambian las formas de educar,

conlleva procesos de preparacion (Hernandez, 2017).
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Como asignatura la Informéatica comprende muchos dmbitos: programacion, soporte
técnico, disefio web, herramientas ofimaéticas, redes y telecomunicaciones; el estudio de
algoritmos y procesos electronicos enmarcan su fascinacion y complejidad que conlleva
estudiar informatica, es una ciencia exacta que determina el desarrollo y manejo del software
y hardware (MINEDUC, 2017).

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUCICACION (TIC)

Son el conjunto de tecnologias (informatica, microelectrénica, y telecomunicaciones) para
crear formas increibles de comunicacién a nivel digital (tecnol6gico y comunicacional); con
el fin de optimizar y gestionar el acceso a la informacién (Hernandez, 2017). Para Lozada
(2020) considera que las TIC son herramientas para mejorar la optimizacion en el proceso de
administracion y distribucion de la informacion; como son los teléfonos inteligentes,

computadores, tabletas, entre otras, permitiendo la interaccion de la informacion.

Técnicamente, hacer referencia a las tecnologias de comunicacion (TC) que conlleva a los
componentes: radio, telefonia y television; tecnologias de la comunicacion (TI) enmarcan la
digitalizacion de las tecnologias de registro de contenido; que fusionadas comprenden el
desarrollo de redes para comunicarse sin considerar limitaciones en distancias y tiempo
(Lozada, 2020).

Caracteristicas de las TIC

Para De la Hoz, Martinez, Combita & Hernandez (2019) las principales caracteristicas

son:
e Instantanea: velocidad de trnasferencia de la informacion.
e Diversidad: se realiza acciones y procesos con dierentes propdsitos,

e Innovacidn: nuevas formas de comunicarse, cambio continuo.
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e Accesibilidad: formas alambrica e inalambricas; desde cualquier parte del mundo.
e Interactividad: ambiente amigable para el usuario y dispositivos (interfaz).

e Alcance: vinculado a las areas y crecimiento: econémico Yy social.

e Automatizada: mejora procesos de tratamiento de informacion y ejecucion de

productividad de informacion.

Beneficios que aportan las TIC

Los beneficios que se hace referencia en el contexto educativo y laboral son:

e La alfabetizacion digital: los estudiantes actualmente son nativos digitales el
desarrollo de competencias y habilidades es necesario e inevitable. Los docentes
son migrantes digitales; por lo cual necesitan de actualizacion y capacitacion sobre
el uso de estas herramientas para que el proceso educativo sea efectivo y completo
(Hernéndez, 2017).

e Productividad: la automatizacion y accesibilidad de la informacion mediada por
TIC es veloz y eficaz; por lo cual, el estudiante al ser capaz y efectivo podra a
provechar de mejor manera las diferentes herramientas que se tienen a disposicion
en la red. Actualmente, no se limita a la productividad y creatividad (Ortega,
2017).

e Innovacién: se maneja varios escenarios donde es importante debido a que
cambian los procesos de comunicacion, acceso y asimilacion de la informacion;
innovar significar cambiar procesos para lograr cambios significativos, conlleva

mejorar acciones para educar y ensefiar en relacion a la utilizacion de las TIC en
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el aula, cambia la forma de ensefiar y la manera de aprender (Macias, Esparza &
Villacis, 2021).

SOFTWARE

Es el conjunto de elementos logicos e intangibles (conjunto de instrucciones) del
computador, hace referencia a los sistemas y aplicaciones que tiene un sistema informatico
especificamente para controlar al computador (Dorta, 2018). La programacion es la base
primordial habilita, especifica tareas y funciones que tiene que realizar el software. Cabe
destacar que el proceso es complicado (Catafio, Garay & Themistokleous, 2018). Por
consiguiente, se evidencia que la funcion del software es hacer funcionar al software

mediante la programacion de tareas programadas.

Software educativo

Es un programa, aplicacion y/o herramienta desarrollada con fines educativos, realizado
con el fin de potencializar el proceso ensefianza y aprendizaje; desarrollado en algun
programa o lenguaje de programacion (Marquéz & Marquez, 2018). El software para Vidal,
Gomez & Ruiz (2020) en el proceso ensefianza se desarrollan segin su funcionalidad y
finalidad; técnicamente, se llaman software genérico conocidos como aplicaciones y/o
aplicaciones que facilite el proceso educativo, tiene por objetivo fortalecer y proveer de

competencias y habilidades digitales.
Se clasifican segun su enfoque en algortmo y heuristico, de acuerdo al planteamiento en

tutoriales, de ejecucion, simuladores, juegos educativos, sistemas de expertos y de

inteligencia. Segun la estructura tutoriales, bases de datos y programas herramientas.
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Elementos

Enfocados a realizar tareas especificas para mejorar el proceso ensefianza — aprendizaje,

para alcanzar una educacion de calidad (Marquéz & Marquez, 2018).

¢ Interaccion entre los
Comunicacion o usuarios y el programa.
interfaz

e Determina los objetivos de
Pedagégico o aprendizaje.
Instruccional

* Establece la estructura légica
Computacional para la interaccion.
o técnico

Grafico N° 11 Elementos de software educativo
Fuente: Armendariz (2018)

RECURSOS DIGITALES

Es cualquier tipo de informacién (formato digital), material codificado que se puede
manipular; facilitan la informacion, almacenamiento, organizacion y recuperacion de los
datos (Mato, Castro, & Pereiro, 2018). Su principal objetivo segun Suarez, Vélez, &
Londofio (2018) es servir como canal de informacion de tipo visual, auditivo o interactivo;
permitiendo contribuir al eficiente acceso del conocimiento, se los clasifica en transmisivos
en la distribucion efectiva de la informacion, activo donde el aprendizaje actla directamente

sobre objeto de estudio e interactivo existe interaccion entre los estudiantes y el docente.
Segln Torres & Cobo (2017) los ejemplos més representativos de recursos digitales son:

videos, podcast, presentaciones, pdf, archivos de office, libros digitales, paginas web,

animaciones, imagenes, simuladores, juegos interactivos, entre muchos otros mas.
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Recursos didacticos digitales

Son todos aquellos que sirve para facilitar el desarrollo de actividades en el proceso
ensefianza — aprendizaje; son instrumentos que permiten presentar de manera divertida y
dinamica la informacion; promueve la innovacién y creatividad. También se puede hacer
énfasis a la forma de trabajo de manera auténoma o grupal fomentando el trabajo

colaborativo (Rayero, 2019).

Asi mismo, Lopez y Carmona (2017) exponen que la mayoria de estos recursos propone
un trabajo de manera asincronica y sincronica; dotando de versatilidad a todas las actividades

académicas realizadas a través de estos recursos.

Las Web 2.0 en el &mbito educativo se han convertido en el mayor proveedor de recursos

didacticos digitales (Macias, Esparza & Villacis, 2021); entre los mas destacados son:

Gmzil Google w“{‘g Google m
.I del.icio.us flickr Yﬂll B3 netvibes
Google [H0EY] @ worpress

LS Technorati’ "’:vm Tech |

PANDORA GOogle @sitrorrent
amazon.com Bloglines &}

DealsPlus "@blinkiist.. Sgsquinoo:

Graéfico N° 12 Recursos web 2.0
Fuente: Martinez (2019)

33



Sitios y paginas web

Es la unidad béasica de la Web (Word Wide Web), enlazados a sitios web, es un documento
electronico, embebido en lenguaje HTML o HTML 5, podria ser programa en java, java
script, php, pherl entre otros para gestionar bases de datos, incrustar objetos multimedio,
insercién de estilos y contenido de la pagina (Ortega, 2017). Existen dos tipos estaticas y
dindmicas se las edita en procesadores de texto, la primera solo muestra informacién no
permite interaccion con el usuario y la segunda, permite el manejo de datos y la interaccién

con 6rdenes del usuario (Salcedo, Cruz & Salcedo, 2018).

Un sitio web es el conjunto de paginas web alojadas en un solo lugar (Martinez, 2019),
contiene una pagina principal (home - index) relacionadas entre si, el alojamiento se lo realiza

en un servidor web (Ortega, 2019).

Para Rayero (2019) los mas relevantes y utilizados para el area educativa son los

siguientes:

e Google: el buscador mas famoso y utilizado en el mundo.
e YouTube: red social y base de datos mas utilizado en el mundo en relacion a la
produccion de videos.

e Facebook: red social, mas concurrida por jovenes y adultos.
Recursos multimedia
Segun Salcedo, Cruz & Salcedo (2018) son archivos de tipo audio, video, texto o imagen;

los cuales pueden ser combinados, tiene a hacer un sistema de comunicacion que resulta de

la utilizacion de la tecnologia audiovisual computacionales. Creadas para mejorar la

34



capacidad de presentar informaciones (publicidad, presentaciones, paginas web y sitios web),
enfocados a dos grandes areas publicitaria y educativa

¢ Imaégenes: bmp, jpeg, gif, png, entre otros
e Videos: avi, mpeg, fliv, mov, mp3, mp4

e Animaciones: gif, fla, swf, gife, svge, mnge
Tutoriales

Es un método de transferir conocimiento de manera guiada, secuencial y ordenada;
digitalmente, posee disefios, procesos mediante la ejecucién de tareas planteadas para
cumplir un objetivo de aprendizaje (Gonzélez, 2018). Para Ortega (2018) estos se desarrollan
para la apropiacién y afianzamiento de los contenidos, existen tutoriales en linea, es una
herramienta para transmitir informacion de manera de texto, visual mediante la presentacién

de los recursos multimedia, para comprension de un tema determinado.

e Documentos HTML.: sitios web y paginas web

o Hipertextos: acceso a la informacion continua, presentacion de la pagina web.

Simuladores

Para Torres & Cobo (2017) es imitar el comportamiento de algin proceso y/o evento,
donde el usuario maneja dicho sistema, tiene dos partes mecéanicas y electronicas, permite
crear eventos para practicas en los estudiantes. En el aula se los utiliza como medio de
practica y transferencia de resultados y contenido sobre algn tema especifico, cuenta con la

mayoria de elementos planteados en la vida real y situaciones que se propician en dicha
actividad.
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¢ Aplicaciones multimediales: editores de video, reproductoras de sonido y video,

gestion de biblioteca de fotos, etc.

e Juegos educativos: Educaplay, Ardora, Clic, etc.

e Wikipedia: sonidos, videos, texto, imagenes, entre otros.

RECURSOS DIGITALES EN OPERACIONES BASICAS CONTABLES

Cuadro N° 1.

Principales aplicaciones para la ensefianza de las operaciones basicas contables

Video

YouTube Es una base de datos de videos potente y
rica en contenido, se utiliza esta
herramienta web 2.0 para fortalecer los
conocimientos  de  cualquier tema
especifico.

Aplicacion web 2.0 que permite alojar
videos, se puede realizar en formato 360°
con interfaz gréfico para PC y movil de
manera interesante y practica

Plataforma Educativa

Educaplay Herramienta que usa para evaluar a los
estudiantes sobre los conocimientos
adquiridos sobre determinado tema.

Edmodo Facilita la monitorizacion de los
estudiantes para medir el progreso de
aprendizaje en los conceptos basicos de la
contabilidad.

Presentaciones
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Oportunidad pedagdgica

Servir como guia didactica, motivar el
abordaje e introduccion de temas de
contabilidad general por medio de la
observacion.

En el proceso educativo se puede hacer
uso para que los estudiantes se motiven
al realizar proyectos de tipo video en
trabajos de contabilidad.

Aporte didéactico
Recurso interactivo para evaluar temas

de contabilidad de manera
personalizada.

Permite ser una plataforma virtual para
definir, abordar y desarrollar temas de
contabilidad.

Oportunidad pedagégica



Power Point

Powtoon

>

POWTOON

Presentar la informacién de manera
objetiva y vistosa; por medio de elementos
multimedia que definan una presentacion
que agrade al usuario.

Herramienta web 2.0 que permite a los
usuarios crear animaciones y videos de
manera animada a través del uso de vides,
imagenes y sonidos y permite subirlos en
la web.

Programas de contabilidad

Monica

Programa para llevar contabilidad general.

Hoja de célculo, se puede realizar calculos
y proceso a gran escala y de manera
avanzada.

Apps para celulares de Contabilidad

Juegos
Contabilidad

Registro Contable

de Juegos

interactivos que utilizan la
multimedia y la deduccién para enfrentar
al estudiante a retos de evaluacion.

Aplicacion para registrar cuentas vy
operaciones basicas contables de manera
sencilla y 6ptima.

Adaptado por: Natalia Sanchez
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Motivar e interesar al estudiante por
medio del desarrollo de diapositivas
vistosas para el abordaje del tema ,
empleo de imagenes, animaciones y
frases claves,

Crear presentaciones y/o videos
amenos Y creativos para que interese y
motive el tema a presentar.

Aporte didactico

Préctica de ejercicios de operaciones
contables y comerciales.

Disefio y empleo de férmulas para
calculos de caracter matematicos.

Oportunidad pedagégica

Entretener y motivar sobre el estudio
de tematicas contables.

Permite verificar los ingresos, los
gastos y los saldos mensuales que se
desarrolla  dentro del mes de
operaciones.



CAPITULO Il

DISENO METODOLOGICO

Paradigma y tipo de Investigacion

El trabajo de investigacion se desarrolla tomando en cuenta el enfoque cualitativo y

cuantitativo por las siguientes razones:

El enfoque cualitativo se estructura porque el problema de investigacion esta basado en la
aplicacion de recursos digitales en la asignatura de Contabilidad tomando como base la

observacién dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje.

Cuantitativo ya que implementaremos ejemplos matematicos basado en datos estadisticos
como es la encuesta, que se realizara a estudiantes y docentes de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingiie “Eduardo Juank Miik” interpretando cada uno de los
resultados obtenidos. Asi mismo sefiala Robledo, Osorio & Lépez (2014). Analiza la técnica
que vamos a utilizar, para ello se determina el disefio y como contestar las preguntas de

investigacion y probar hipdtesis establecidas previamente.

Modalidad de Investigacion

Para el desarrollo de la investigacion utilizaremos los siguientes modelos de investigacion

que son:
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Investigacion de campo

La investigacion de campo requiere mucho tiempo para recolectar toda la informacion y
seré aplicada en la recopilacion de datos ya que obtendremos informacion exacta encaminada
a comprender y observar cdmo interactdan las personas.

Investigacion documental

La investigacion documental es aquella que aborda la seleccion, recopilacion de diferentes
enfoques tedricos, conceptualizaciones y criterios diversos; basandose en fuentes primarias
y secundarias, asi como la experiencia de investigaciones realizadas.

Metodologia

La metodologia de la investigacion es la encargada de elaborar y sintetizar el estudio

investigativo.

Tipos de Investigacion

Asociacién de Variables

La investigacion implementa la asociacion de variables porque se encarga de evaluar la

asociacion lineal entre dos variables, mide el grado de relacion entre variables obteniendo

una correlacion en funcion de variaciones de otra variable.
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Descriptivo

La investigacion es de tipo descriptiva y se basa en la descripcion de datos, presta un
interés educativo donde puntualiza la investigacion comparando dos o mas fenémenos
encontrados y hace referencia en la forma de ensefiar la asignatura de contabilidad utilizando
recursos digitales en el proceso de ensefianza.

Exploratorio

En esta investigacion se desarrolla un breve analisis sobre los procesos de aprendizaje de
los estudiantes y conocer por qué no prestan entusiasmo ni interés por aprender la asignatura
la cual conlleva a un bajo rendimiento académico, sera porque el docente no se capacita en
las nuevas tecnologias que hoy en dia se vienen implementando.
Procedimiento para la busqueda y procesamiento de los datos

Poblacion y muestra

La investigacion surge de la necesidad de comprender cuales son las causas que afectan a
la poblacion objeto de estudio tomado como referencia los estudiantes y docentes de la

Unidad Educativa “Eduardo Juank Miik”.

Para el desarrollo de la investigacion la poblacidn seleccionada es la siguiente:
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Cuadro N° 1.

Poblacion
Investigados NUmero Porcentaje %
Docentes 14 13,08
Estudiantes 93 86,92 %
Total 107 100,00 %

Elaborado por: Natalia Sanchez
Fuente: Secretaria de Unidad Educativa “Eduardo Juank Miik” 2020 — 2021

41



Variable Independiente

Operacionalizacion de Variables

CuadroN. 2

Operaciones Bésicas Contables

Conceptualizaciones  Dimensiones  Indicadores items Técnicas  Instrumentos

Las operaciones Disciplina 1.- ¢Considera usted que Ila

bésicas en Contable . metodologia empleada por el docente

. , Decisiones ara el a dizaie de | i

contabilidad  estan P prendizaje de 1as DPeraciones ¢ cuesta  Cuestionario

. > bésicas contables es divertida e

integradas por las Informacion .

bl Empresa interesante?

cuentas contables Y  cyentas P Mucho ( ) Poco () Nada ( )

son un medio  Contables Activo _

indispensable y _ 2.- ¢Considera que los programas y ]

necesario que todo Pasivo computadores empleados en la Guia de

negocio sea grande o . ensefianza de las operaciones basicas entrevista

~ Actividades Patrimonio  ¢ontaples son actualizados? :

pequefio debe Mucho ( ) Poco ( ) Nada ( ) Entrevista

integrar en  sus Proceso

actividades d|a_1r|as, Organizacion 3.- ¢(El docente emplea estrategias

para conocer si les Negocio o activas para la ensefianza de las

conviene invertir o no. Diarios actividades diarias de una empresa?
Numérica Mucho () Poco () Nada ( )
Ventas 4.- (El docente utiliza las TIC para

ensefiar a emprender un negocio,
Compras considerando sus ingresos y egresos?
Mucho Poco Nada

Ingresos Q) ) Q)
Egresos

Elaborado por: Natalia Sanchez.
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Variable Dependiente
CuadroN. 3

Recursos Digitales.

Conceptualizaciones Dimensiones Indicadores items Técnicas Instrumentos
Un recurso digital es Videos 1.- ;Su docente del area de contabilidad
todo tipo de Imégenes utiliza videos como recurso digital para
informacién u Recursos Podcast impartir su clase?
elemento que esté en digitales Eée%igsas web  Mucho () Poco () Nada ()
formato digital y que Sociales 2.- ¢Una red social como recurso Encuesta Cuestionario
se pueda visualizar, digital aporta en el aprendizaje de los
almacenar en un Doc. estudiantes en el area contable?
dispositivo electrénico Formato Xls. Mucho () Poco () Nada ( )
y que se lo puede digital Pdf. o
manipular por medio 3.- ¢Cree necesario implementar el uso Guia de
de una computadora. de Fecursos dlgltale§ mediante _
Pc formatos digitales, por ejemplo: (doc, entrevista
] o Netbook xls, pdf) para mejorar el desempefio de  Entrevista
Dispositivos  Tap|et los estudiantes?
electronicos  smart phone  Mucho ( ) Poco()  Nada()
Proyectores

4.- ¢Su docente promueve el uso de
recursos digitales como dispositivos
electronicos (Smart phone,
Pc.) en las horas clase?

Mucho ()

Poco () Nada ()

Elaborado por: Natalia Sanchez.
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Métodos

Los métodos son herramientas fundamentales en el desarrollo de la investigacion,

entre los mas utilizados estan:
Método Deductivo

Este método me ayudo a establecer un vinculo entre la teoria y observacion
permitiendo deducir a partir de la teoria los fendmenos a fin de llegar a conclusiones
especificas dentro de la investigacion.
Meétodo Inductivo

El método de induccion me permitio estudiar y observar los hechos o experiencias
con el fin de llegar a una conclusion general clara y razonable hacia donde voy inducir
mi investigacion.

Técnicas e instrumentos

Son recursos y procedimientos que el investigador necesita para acercarse a los

hechos y acceder a la informacion requerida, entre los mas conocidos tenemos:
Observacion
La observacion me permitié determinar la participacion de los docentes y

estudiantes de la Unidad Educativa “Eduardo Juank Miik” con respecto al analisis del

contenido.
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Entrevista

Es la comunicacion interpersonal establecida entre el investigador y el sujeto de
estudio, la entrevista se aplico con el fin de obtener informacién relevante de manera
directa con los docentes administrativos de la Unidad Educativa “Eduardo Juank Miik”

a fin de obtener respuestas verbales a los interrogantes planteados.

Encuesta

Es la recopila datos mediante el cuestionario previamente disefiado, la encuesta se
aplicd a 14 docentes y a 93 estudiantes de la Unidad Educativa “Eduardo Juank Miik
con el objetivo de conocer acerca de la utilizacion de recursos digitales en el proceso
de ensefianza.
Validez y confiabilidad
Indica el grado de precision y exactitud de la investigacion.
Validez

Mide el grado o nivel de confianza respecto a la veracidad o falsedad de la
investigacion, asegurando la validez a través de juicios de expertos con el fin de llegar
a nuestro objeto de estudio.
Confiabilidad

Determina la estabilidad de datos obtenidos de una medicion que aplicando

repetidamente a un individuo o grupo proporcionara resultados iguales o parecidos,

consiste entonces en establecer los distintos casos y momentos de aplicacion.
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ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Pregunta No 1: ¢Considera usted que la metodologia empleada por el docente
para el aprendizaje de las operaciones basicas contables es divertida e
interesante?

Cuadro No 5: Metodologia empleada por el docente

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Mucho 6 6 %
Poco 62 67%
Nada 25 27%

Total 93 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Natalia Sdnchez

REPRESENTACION GRAFICA

Nada
27%

Preguntc

® Mucho
HPoco
Nada

Gréfico 10: Metodologia empleada por el docente
Elaborado por: Natalia Sanchez

Analisis e Interpretacion:

De las 93 encuestas aplicadas a los estudiantes de la Unidad Educativa “Eduardo
Juank Miik”, 6 responden que mucho, 62 responden que poco y 25 responden que nada.
Como resultado de dicha encuesta el 6% corresponde a la alternativa mucho, el 67% al
poco, el 27% al nada. EI 67% de la poblacidn encuestada considera poco importante la
utilizacion de las operaciones basicas contables, mientras que el 27% nada, y el 6%
mucho. Por consiguiente, se determina que la mayoria de estudiantes no consideran

divertida la clase de contabilidad.
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Pregunta No 2: ;Considera que los programas y computadores empleados en

la ensefianza de las operaciones basicas contables son actualizados?

Cuadro No 6: Operaciones basicas contables

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Mucho 3 3%
Poco 78 84 %
Nada 12 13 %

Total 93 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Natalia Sdnchez

REPRESENTACION GRAFICA

Pregunta 2

® Mucho
m Poco

E Nada

Poco
84%

Grafico 11: Operaciones basicas contables
Elaborado por: Natalia Sdnchez
Andlisis e Interpretacion:

De las 93 encuestas aplicadas a los estudiantes de la Unidad Educativa “Eduardo
Juank Miik”, 3 responden que mucho, 78 responden que poco y 12 responden que nada.
Como resultado de dicha encuesta el 3% corresponde a la alternativa mucho, el 84% al
poco, el 13% al nada. EI 84% de la poblacion encuestada consideran que los programas
estan poco actualizados, mientras que el 13% nada, y el 3% mucho. Por consiguiente,
se determina que la mayoria de estudiantes estan de acuerdo que las computadoras se

encuentran desactualizadas al momento de recibir la materia de contabilidad.
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Pregunta No 3: ¢ El docente emplea estrategias activas para la ensefianza de las
actividades diarias de una empresa sean mas organizadas?

Cuadro No 7: Operaciones basicas contables

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Mucho 2 2 %
Poco 81 87 %
Nada 10 11 %

Total 93 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Natalia Sdnchez

REPRESENTACION GRAFICA

Pregunta 3

2%

® Mucho
mPoco

= Nada

Grafico 12: Operaciones basicas contables
Elaborado por: Natalia Sdnchez
Andlisis e Interpretacion:

De las 93 encuestas aplicadas a los estudiantes de la Unidad Educativa “Eduardo
Juank Miik”, 2 responden que mucho, 81 responden que poco y 10 responden que nada.
Como resultado de dicha encuesta el 2% corresponde a la alternativa mucho, el 87% al
poco, el 11% al nada. EI 87% de la poblacion encuestada considera que el docente
utiliza pocas estrategias activas en las operaciones bésicas contables, mientras que el
11% nada, y el 2% mucho. Por consiguiente, se determina que la mayoria de
estudiantes consideran que su docente de area no utiliza estrategias digitales al
momento de dictar la clase de contabilidad.
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Pregunta No 4: ¢(EIl docente utiliza las TIC para ensefiar a emprender un
negocio considerando sus ingresos y egresos?

Cuadro No 8: Operaciones basicas contables

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Mucho 0 0%
Poco 76 82 %
Nada 17 18 %

Total 93 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Natalia Sanchez

REPRESENTACION GRAFICA

Pregunta 4
_— 4

® Mucho
Poco
Nada

Gréfico 13: Operaciones bésicas contables
Elaborado por: Natalia Sanchez
Analisis e Interpretacion:

De las 93 encuestas aplicadas a los estudiantes de la Unidad Educativa “Eduardo
Juank Miik”, 0 responden que mucho, 76 responden que poco y 17 responden que nada.
Como resultado de dicha encuesta el 0% corresponde a la alternativa mucho, el 82% al
poco, el 18% al nada. EI 82% de la poblacion encuestada considera que su docente
poco utiliza las TIC al momento de ensefiar, mientras que el 18% Nada, y el 0% Mucho.
Por consiguiente, se determina que la mayoria de estudiantes no conocen las TIC y no
las han utilizado al momento de emprender un negocio ni mucho menos conocer todos

los ingresos y egresos que se generan en un negocio.
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Pregunta No 5: ¢(El docente del area de contabilidad utiliza videos como

recurso digital para impartir su clase?

Cuadro No 9: Recursos digitales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Mucho 3 3%
Poco 55 59 %
Nada 35 38 %

Total 93 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Natalia Sdnchez

REPRESENTACION GRAFICA

Pregunta 5

® Mucho
H Poco

E Nada

Gréfico 14: Recursos Digitales
Elaborado por: Natalia Sdnchez
Analisis e Interpretacion:

De las 93 encuestas aplicadas a los estudiantes de la Unidad Educativa “Eduardo
Juank Miik”, 3 responden que mucho, 55 responden que poco y 35 responden que nada.
Como resultado de dicha encuesta el 3% corresponde a la alternativa mucho, el 59% al
poco, el 38% al nada. El 59% de la poblacién encuestada considera no relevante la
utilizacion de videos, mientras que el 38% nada, y el 3% mucho. Por consiguiente, se
determina que la mayoria de estudiantes consideran no muy necesaria la
implementacién de videos ya que esta opcidn no ayudaria mucho a que las clases se

vuelvan mas dinamica.
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Pregunta No 6: ¢Una red social como recurso digital aporta en el aprendizaje
de los estudiantes en el area contable?

Cuadro No 10: Recursos digitales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Mucho 0 0%
Poco 42 45 %
Nada 51 55 %

Total 93 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Natalia Sanchez

REPRESENTACION GRAFICA

Pregunta & pyw
(07
Nada
55%

® Mucho
Poco
Nada
Poco
45%

Graéfico 15: Recursos Digitales
Elaborado por: Natalia Sdnchez
Analisis e Interpretacion:

De las 93 encuestas aplicadas a los estudiantes de la Unidad Educativa “Eduardo
Juank Miik”, 0 responden que mucho, 42 responden que poco y 51 responden que nada.
Como resultado de dicha encuesta el 0% corresponde a la alternativa mucho, el 45% al
poco, el 55% al nada. EI 55% de la poblacidn encuestada considera nada importante la
utilizacion de recursos digitales, mientras que el 45% poco, y el 0% mucho. Por
consiguiente, se determina que la mayoria de estudiantes no estan de acuerdo en la
implementacion de redes sociales como recurso digital en el proceso de aprendizaje en

el area de contabilidad.
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Pregunta No 7: ¢(Cree necesario implementar el uso de recursos digitales
mediante formatos digitales, por ejemplo: (¢,doc, xls, pdf?) para mejorar el
desemperio de los estudiantes?

Cuadro No 11: Recursos digitales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Mucho 1 1%
Poco 44 47%
Nada 48 52 %

Total 93 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Natalia Sanchez
REPRESENTACION GRAFICA

Pregunta 7

1%

® Mucho
HPoco
Nada

Gréfico 16: Recursos Digitales
Elaborado por: Natalia Sanchez
Analisis e Interpretacion:

De las 93 encuestas aplicadas a los estudiantes de la Unidad Educativa “Eduardo
Juank Miik”, 1 responden que mucho, 44 responden que poco y 48 responden que nada.
Como resultado de dicha encuesta el 1% corresponde a la alternativa mucho, el 47% al
poco, el 52% al nada. El 52% de la poblacion encuestada considera nada importante la
implementacion de recursos digitales, mientras que el 47% poco, y el 1% mucho. Por
consiguiente, se determina que la mayoria de estudiantes no considera nada la

utilizacion de recursos digitales.
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Pregunta No 8: ;Su docente promueve el uso de recursos digitales como

dispositivos electrdnicos (¢ Smart phone, Pc?) en las horas clase?

Cuadro No 12: Recursos digitales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Mucho 6 6%
Poco 48 52%
Nada 39 42%

Total 93 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Natalia Sdnchez

REPRESENTACION GRAFICA

Pregunta 8

® Mucho
Poco

® Nada

Grafico 17: Recursos Digitales
Elaborado por: Natalia Sanchez
Analisis e Interpretacion:

De las 93 encuestas aplicadas a los estudiantes de la Unidad Educativa “Eduardo
Juank Miik”, 6 responden que mucho, 48 responden que poco y 39 responden que nada.
Como resultado de dicha encuesta el 6% corresponde a la alternativa mucho, el 52% al
Poco, el 42% al nada. EI 52% de la poblacion encuestada considera poco importante la
utilizacion de dispositivos electrénicos, mientras que el 42% nada, y el 6% mucho. Por
consiguiente, se determina que la mayoria de estudiantes no considera la utilizacion de

dispositivos electronicos dentro de las horas de clase.
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Pregunta No 9: Segln su criterio. ¢ Esta de acuerdo que su docente cambie el
modelo de ensefianza aplicando recursos digitales y dejando atras métodos
tradicionales como por ejemplo lecciones orales, etc.?

Cuadro No 13: Recursos digitales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Mucho 1 1%
Poco 67 2%
Nada 25 27%

Total 93 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Natalia Sanchez
REPRESENTACION GRAFICA

Pregunta 9
1%

® Mucho

Poco

E Nada

Gréfico 18: Recursos Digitales
Elaborado por: Natalia Sanchez
Analisis e Interpretacion:

De las 93 encuestas aplicadas a los estudiantes de la Unidad Educativa “Eduardo
Juank Miik™, 1 responde que mucho, 67 responden que poco y 25 responden que nada.
Como resultado de dicha encuesta el 1% corresponde a la alternativa mucho, el 72% al
poco, el 27% al nada. EI 72% de la poblacion encuestada considera poco importante el
cambio de modelo de ensefianza, mientras que el 27% nada, y el 1% mucho. Por lo que
se puede determinar que los estudiantes se sienten muy a gusto que los docentes sigan
utilizando los métodos tradicionales y no ven de buena manera la implantacion de

recursos digitales para mejorar el proceso de ensefianza.
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Pregunta No 10: ;Considera usted que los recursos digitales son las mejores

alternativas para la solucion de esta problematica?

Cuadro No 14: Recursos digitales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Mucho 0 0%
Poco 39 42%
Nada 54 58%

Total 93 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Natalia Sdnchez ) )
REPRESENTACION GRAFICA

Pregunta 10

Mucho
m Poco
Nada

Grafico 19: Recursos Digitales
Elaborado por: Natalia Sanchez
Analisis e Interpretacion:

De las 93 encuestas aplicadas a los estudiantes de la Unidad Educativa “Eduardo
Juank Miik”, 0 responden que mucho, 39 responden que poco y 54 responden que nada.
Como resultado de dicha encuesta el 0% corresponde a la alternativa mucho, el 42% al
poco, el 58% al nada. El 58% de la poblacion encuestada considera nada la utilizacion
de recursos digitales como solucion a toda esta problematica, mientras que el 42%
poco, y el 0% mucho. Por consiguiente, se determina que todos los estudiantes no
conocen de las nuevas tecnologias que se vienen implementando a nivel mundial y por
lo que seria muy importante empezar con impartir clases de las nuevas tecnologias de

la informacién que hay a nivel mundial y los beneficios que nos traen las mismas.
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Verificacion de la Hipotesis

Modelo Logico
Poner la pregunta H1 y HO
H1: Las operaciones basicas contables si permiten la utilizacion de los recursos
digitales.
HO: Las operaciones basicas contables no permiten la utilizacion de los recursos
digitales.
Modelo Matematico
Fo= Frecuencias Observadas
Fe= Frecuencias Esperadas
Ho=Fo =Fe
H1= Fo#Fe
Modelo Estadistico:

k
2o N [e=ror
- -
i=1

En donde:

> = sumatoria de todas las “k”

N= Numero total de observaciones (“encuestadas”)

k= Categorias (numero de opciones de respuesta)

i= Frecuencias (respuestas en cada opcidn)

Fe= Frecuencias observadas (respuestas obtenidas)

fo= Frecuencias esperadas (respuestas esperadas)

fo= N/k

gl= Grados de libertad (libertad en las opciones) = k-1

a= (alfa), nivel de significacion (probabilidad de ocurrencia de chi cuadrado)
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Prueba de Hipotesis

Nivel de significacion

El nivel de significacion es del 5% que representa al 0.05
El nivel de confiabilidad es del 95% que representa al 0.95

Zona de rechazo de Ho
Gl=(c-1)(f-1)
=(3-1)(4-1)

=(2)(3)

=6

Chi Cuadrado de la Tabla

X2t=12.59
Cuadro No 15: Chi Cuadrado ’
ji-cuadrado Area de la cola, a
a/v 0.300 0.200 0.100 0.050 0.025 0.010 0.005 0.001

1 1.07 1.64 2.71 3.84 5.02 6.63 7.88 10.83
2 241 3.22 4.61 5.99 7.38 9.21 10.60 13.82
3 3.66 4.64 6.25 7.81 935 1134 1284 16.27
4 4.88 5.99 7.78 949 1114 1328 14.86 18.47
5 6.06 7.29 9.24 11.07 1283 1509 16.75 2051
6 784 1064 1259 1445 16.81 18.55

Elaborado por: Natalia Sdnchez

Fuente: Unidad Educativa “Eduardo Juank Miik” 2020 - 2021
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Calculo Estadistico

Frecuencias Observadas

Cuadro No 16: Frecuencias
1 Pregunta 5 Mucho Poco Nada Total
¢El docente del area contable utiliza
videos como recurso digital para
impartir sus clases? 3 55 35 93
2 Pregunta 6 Mucho Poco Nada
¢Una red social como recurso digital
aporta en el aprendizaje de los
estudiantes en el area contable? 0 42 51 93
3 Pregunta 7 Mucho Poco Nada
¢Cree necesario implementar el uso de
recursos digitales mediante formatos
digitales, por ejemplo: (doc, xls, pdf) 1 44 48 93
para mejorar el desempefio de los
estudiantes?
K 4 Pregunta 8 Mucho Poco Nada
¢Su docente promueve el uso de
recursos digitales como dispositivos
electrénicos (Smart phone, pc.) en las 6 48 39 93
horas clase?
Total 10 189 173 372

Elaborado por: Natalia Sdnchez
Fuente: Unidad Educativa “Eduardo Juank Miik” 2020 - 2021

Datos
K=4
Fe = N/k

fe =10/4 189/4 173/4

fe=25

47.25 43.25
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Frecuencias Esperadas

Calculo del Chi Cuadrado Calculado
Cuadro No 17: Calculo Chi Cuadrado

1 Pregunta 5 Mucho Poco Nada Total
(El docente del area de contabilidad
:Jr::)i;?ti\r/is?]egfa;:?mo recurso digital para 25 4725 4325 93
2 Pregunta 6 Mucho Poco Nada
¢Una red social como recurso digital
:Ezrltzfer; ecloanptraebr:S;zaJe de los estudiantes 25 4725 4325 93
3 Pregunta 7 Mucho Poco Nada
¢Cree necesario implementar el uso de
e e o 25 s wm o
para mejorar el desempefio de los
estudiantes?
4 Pregunta 8 Mucho Poco Nada
¢Su docente promueve el uso de recursos
™ 25 s s w
Total 10 189 173 372

Elaborado por: Natalia Sanchez

Fuente: Unidad Educativa “Eduardo Juank Miik” 2020 - 2021
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Cuadro No 18: Chi Cuadrado

Opciones Fo Fe (fo-fe) (fo-fe)? (fo-fe)?/fe
1 3 2,5 0,5 0,25 0,10
2 55 47,25 7,75 60,0625 1,27
3 35 43,25 -8,25 68,0625 1,57
4 0 2,5 -2,5 6,25 2,50
5 42 47,25 -5,25 27,5625 0,58
6 51 43,25 7,75 60,0625 1,39
7 1 2,5 -1,5 2,25 0,90
44 47,25 -3,25 10,5625 0,22
9 48 43,25 4,75 22,5625 0,52
10 6 2,5 3,5 12,25 4,90
11 48 47,25 0,75 0,5625 0,01
12 39 43,25 -4,25 18,0625 0,42
TOTAL 372 372 0 288,5 14,39

XZ

Elaborado por: Natalia Sdnchez
Fuente: Unidad Educativa “Eduardo Juank Miik” 2020 - 2021

Regla de Decision

X2c > X2t (valor critico) — Se rechaza Ho

14.39 > 12.59
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Campana de Gauss

12.59 14.39

Grafico 17: Campana de Gaus
Fuente: https://www.geogebra.org/m/Wbh6Sk5C

Decision

Como podemaos observar el valor calculado es mayor que el valor de la tabla cae en
la zona de rechazo. Es decir, que podemos concluir que las operaciones bésicas

contables si permiten la utilizacion de los recursos digitales.
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CAPITULO Il

PRODUCTO/PROPUESTA

Tema:
Blog para el uso de recursos digitales para el aprendizaje de la Contabilidad.

Datos Informativos

Nombre de la Institucion: U.E.C.1.B. “Eduardo Juank Miik”
Provincia: Zamora Chinchipe

Cantén: Paquisha

Parroquia: Nuevo Quito

Comunidad: Kenkuim

Cultura: Bilingte - Shuar

Sostenimiento: Fiscal

Niveles: EIFC a 3° Bachillerato

Teléfono: 073-037-538 Correo: eduardojuankmiik@gmail.com
Codigo AMIE: 19B0006

Responsable: Mercedes Natalia Sanchez Jaramillo
Propuesta de Solucion del problema
El siguiente documento se desarrolla en base a la investigacion y del analisis de los

resultados obtenidos mediante la aplicacion de la encuesta, determinando que: en la
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Unidad Educativa “Eduardo Juank Miik” muchos de los docentes alin no cuentan con
capacitaciones en temas relacionados a las TIC por lo que no implementan recursos
digitales para impartir sus clases, y; es por ello que los estudiantes se ven afectados, y
no muestran interés o entusiasmo por aprender a través del uso de recursos digitales,
ya que los docentes sigan utilizando métodos tradicionales para el proceso de

ensefianza.

Definicion del tipo de producto

En la actualidad la tecnologia avanzado a pasos muy agigantados y obliga a los
docentes a estar capacitados para poder fortalecer el aprendizaje de los estudiantes
mediante los modelos y técnicas que se presentan en el dia a dia, y hoy mas que nunca
con esta enfermedad del COVID19 la utilizacion de recursos digitales son
herramientas necesarias para el aprendizaje, manejar un celular, una computadora
mejorara la calidad de la educacidn virtual, incorporando siempre las TIC transformara

una escuela digital.

La importancia de incorporar recursos digitales en la educacion es de caracter
innovador y es empleada de manera habitual en el progreso y mejora de los estudiantes
y con el pasar de tiempos observaremos resultados favorables, los recursos digitales
han influido en los procesos educativos tanto en la educacion presencial y ahora mas

que nunca en la educacion virtual.

Esta investigacion es original porque se enfoca a aumentar el potencial del
estudiante ofreciendo recursos digitales motivadores que son; las nuevas maneras de
presentacion, los formatos de multimedia, animaciones y videos; con ello mejorar el
autoaprendizaje brindando la oportunidad de poder acceder a un computador y poder

desarrollar sus actividades.
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Este blog se realiza con el propdsito de aportar al conocimiento sobre el uso de
recursos digitales iniciando desde su utilidad tedrica la misma que servira como un
instrumento de aprendizaje directo para el estudiante, obteniendo resultados positivos

al momento de implementar estos nuevos recursos dentro de la clase.

El trabajo esta direccionado para el estudiante ya que se ha evidenciado muchas
falencias dentro de la educacidn rural, y; es por ello que se ve la necesidad de mejorar
el nivel de desempefio de cada uno de los estudiantes e incentivar al estudiante al
proceso de la utilidad practica en la especialidad de Contabilidad a través de las

plataformas digitales que presentare més adelante.

Objetivos de la Propuesta

Objetivo General

Elaborar un blog didactica para el uso de recursos digitales en la asignatura de
Contabilidad.

Objetivo Especifico

o Recopilar informacién sobre los recursos digitales acordes al area de
contabilidad para facilitar el aprendizaje a los estudiantes en este contexto del
conocimiento.

« Disefiar un modelo adecuado para el blog didactico que contendra los recursos
digitales para el area de contabilidad.

o Realizar un blog didactico para el uso de recursos digitales en el area de
Contabilidad.

« Socializar el blog didactico con los recursos digitales a los docentes del area de
Contabilidad.
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Anadlisis de factibilidad

Factibilidad Politico

La educacion y la politica estan enmarcados a una normativa; considerando lo
establecido con respecto a las normas vigentes que enmarcan la constitucion del

Ecuador.

Factibilidad Social

Los estudiantes son parte de la sociedad; por lo tanto esta propuesta plantea

fortalecer las relaciones interpersonales y el respeto a los valores humanos.

Factibilidad Cultural

Comprende y domina las habilidades y practicas de las TIC al mismo tiempo que
integran y modelan los contenidos tecnoldgicos, permitiendo al estudiante involucrarse
a las nuevas tecnologias de los recursos digitales que tendria que aprender a incorporar

en un sentido cultural.
Factibilidad Economica

El trabajo presentado es factible econdmicamente ya que la propuesta esta enfocada
en el manejo de recursos digitales y para ello no necesariamente se requiere de mucho

dinero; se utiliza el recurso principal que es el internet, un computador o celular que en

la actualidad se cuenta con dichos dispositivos.
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Factibilidad Tecnoldgica

Actualmente los estudiantes al atravesar la pandemia han adquirido celulares
inteligentes, que han aportado al desarrollo de actividades digitales e inteligentes; por
lo cual este trabajo plantea generar y trabajar bajo interfaces de teléfono y computador

y adaptados a teléfonos inteligentes.

Metodologia

La guia se encuentra estructurada y esta direccionada para mejorar el
desenvolvimiento del proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes, siendo
asi; que el docente debe capacitarse en la utilizacion de las nuevas herramientas
digitales que hoy en dia se esta aplicando para la ensefianza y ademas debe poseer
vocacion, dedicacion y mucha responsabilidad al momento de impartir su clase
contribuyendo al desarrollo de los estudiantes utilizando los nuevos recursos

tecnologicos que en la actualidad se vienen implementando.

A continuacion, se enumeran los recursos digitales utilizados en esta guia para

fomentar el proceso de ensefianza — aprendizaje de cada estudiante.
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RECURSOS DIGITALES
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Como es evidente que en el &mbito educativo las Tics cumplen un rol fundamental
en la educacién siendo herramientas indispensables para los nuevos métodos de
ensefianza que actualmente se utilizan, ya que debido a la pandemia por el COVID-19
muchas unidades educativas se vieron en la necesidad de crear sus propias plataformas
virtuales para facilitar el proceso de ensefianza - aprendizaje tanto a docentes como

estudiante.

La pandemia de la COVID-19 ha provocado la interrupcion mas grave de la historia
en los sistemas educativos mundiales, obligando a mas de 1 600 millones de alumnos
a abandonar la escuela en el momento &lgido de la crisis. Ha incrementado las
desigualdades que ya existian y ha afectado con mayor fuerza a los alumnos
vulnerables. Esta pandemia esta amenazando con revertir el progreso que ha tenido la
educacion en estas Ultimas décadas. El poco crecimiento de la economia ejerce presion
en los presupuestos nacionales de educacion y la ayuda a la educacién en un momento
en que se necesita una mayor financiacion para que el sector se recupere. Segun las
proyecciones, incluso si la parte del presupuesto asignada a la educacion se mantiene
estable, el gasto publico global podria disminuir en un 8% Yy la ayuda a la educacion
podria reducirse en un 12% (UNESCO 2019).

Siendo asi que la educacidn en las areas rulares en estos tiempos se ha visto muy
perjudicada recordando a tiempos atras donde muchas de las veces no existia ni textos,
afectando en su gran mayoria a los estudiantes ya que muchos de ellos ni si quieren
tienen acceso a lo mas basico de las tics que es el internet ya que en la actualidad esta
herramienta tecnolégica no es un lujo sino una necesidad para todas las personas ya
que a través de la misma todas las personas pueden acceder desde cualquier parte del

mundo ya sea desde sus Smartphone o un computador, a toda la informacién que en
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ese momento requieran ya sea su informacion personal, datos financieros, plataformas

educativas virtuales, libros en linea, redes sociales, etc.

Es por ello que mi trabajo de tesis servird como guia didactica para los docentes que
trabajamos en zonas rurales, orientando a la implementacion de recursos digitales en
sus centros educativos, causando en los estudiantes curiosidad por los nuevos métodos
que se implementaran, las clases se volveran mas dinamicas y facilitara la ensefianza —
aprendizaje en los estudiante; y a su vez prepararles sobre el rol tan importante que
vienen cumpliendo las Tics en el mundo entero, y sobre todo en el uso que se les puede

dar a la misma dentro de su vida estudiantil como en las actividades diarias.

Esta autora aboga por la educacion mediatica como materia transversal en los
curriculos, y la convergencia o integracion de la alfabetizacion mediética, la
alfabetizacion digital y la alfabetizacion que capacita para el uso de redes sociales en
la cultura de la participacion. Tuzel, S. & Hobbs, R. Sefiala cinco competencias
fundamentales para la comunicacion en la actual cultura de la participacion: acceder,

analizar, crear, reflexionar, actuar.

Con respecto al desarrollo de recursos digitales las actividades pedagdgicas necesitan
adaptarse a un disefio de curriculo que enmarque la utilizacién de las TIC; por lo tanto
se debe establecer politicas internas y externas para la implementacion sistémica de
reformas que impacten en los sistemas educativos de manera integral y que aseguren
la cobertura y calidad de la infraestructura tecnoldgica (hardware, software y acceso a
servicios de informacion y comunicacion); y utilizar las Tics como oportunidad para
mejorar la gestion escolar, lo que implica preparar a directivos y administrativos en
estas nuevas tecnologias (UNESCO, 2013).
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El blog que a continuacion presentare es una explicacion breve de los recursos digitales
que se utilizo en este trabajo de investigacion, los mismos que serviran de ayuda para
el aprendizaje de la contabilidad.

Servidor en el
cual se elaboré el
blog

Titulo del blog.

[ BLOG PARA EL USO DE RECURS + o X
€ > C (O [ bloggér.com/blog/posts/4870309736396769939 » =/ @
B Principal €l Correo: Mercedes... (@) JAformacion sobre .. » Lista de lectura

i Aplicaciones Y Universidad Tecnol.

Buscar este blog

I BLOG DE NATALIA SANCHEZ DE

RECURSOS DIGITALES

INTRODUCCION

Acerca de mi

@ Natalia Sanchez

Hola, mi nombre es Natalia Sanchez tengo 30 afios de
edad, soy Ing. en Contabilidad. Actualmente curso una

3§ Maestria en Educacion mencion Entornos Digitales, en
la Universidad Tecnolégica Indoamérica. Espero que el
presente Blog les | ueda servir de ayuda para enfrentar
estos nuevos retos como es las TIC dentro de la

Denunciar abus)> Etiqustas

En este blog voy a hablar de los recursos digitales que se utilice en las aulas de la
Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingtie "Eduardo Juank Miik" para mejorar
el proceso ensefanza aprendizaje de la matgria de especialidad como es la
Contabilidad, con los estudiantes del primer afio de Rachillerato.

Por lo que para empezar partamos con una explifacién breve de lo que recursos
digitales, para lo cual escogi un video de la plataform\ de YouTube que a continuacion
les comparto.

neEEemo B

2229
8/6/2021

M O Escribe aqui para buscar CEMl © ~ = <&) 7z ESP

Presentacion Introduccion breve
breve del autor del trabajo
del blog. realizado
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Explicacion breve Nombre del Logo del
de como se utilizd recurso digital. recurso digital.
el recurso digital.

[ BLOG PARAELUSO DERECURS. X + @ - o Xx
€ > C O @& blogrec ilidad blogspot.com/28¢1/06/blog-de-natalia-sanchez-de-recursoshtm| T N = Q H
i Aplicaciones ¥ Universidad Tecnol.. €9 Facebook @B (1)WhatsApp M Recibid®(303)-sa.. R4 Principal @R Correo: Mdcedes.. (@) Inforgfacion sabre ... » Lista de lectura

PO\Ltoon
C—

FowTooM

Con este recurso realice Wdeos y presentaciones para reforzar los temas de
algunas de las unidades utilizahdo las plantillas y funciones que nos brinda Powtoon
y que ademas son faciles de usar. Los videos son explicaciones breves acerca de
los temas que se estudio.

Ljnk de uno de los videos realizados en Powtoon

M O Escribe aqui para buscar gt e L]

Captura de pantalla

Link para ingresar y como evidencia de
visualizar la actividad que que se si se hizo uso
se realizé en el recurso del recurso digital

digital, la misma que se
expuso a los estudiantes.

: Link de mi blog. .

https://blogrecursosdigitalesenlacontabilidad.blogspot.co
m/2021/06/blog-de-natalia-sanchez-de-recursos.html
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Los Recursos Digitales son elementos en forma digital y se utiliza en el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante

videos, audios, animaciones, juegos, webs, etc.

Cuadro N° 19 Contabilidad

r-'._"'='—|
UNIDAD EDUCATIVA COMUNITARIA INTERCULTURAL *E
BILINGUE “EDUARDO JUANK MIIK” SESEIB

BEECRETARLA DEL 31 ETERES OE
EDVLECRC TN BN ERCAUL TUFAL
EnLr=lE

GUIA DE TRABAJO EN CASA

7 ASIGNATURA: CONTABILIDAD GRADO: PRIMERO BACHILLERATO
PROPOSITO PROPORCIONAR INFORMACION FINANCIERA SOBRE UNA ENTIDAD ECONOMICA
(MDA CONTENIDO  ACTIVIOADES  DESTREZAS  ESTRATEGIAS  RecURsos
" Historia del comercio, - Explicar cuando las .~ Exposiciones .~
1 ~ COMERCIO _;; el concepto, la * personas se ven en la didacticas.
: importancia y la - necesidad de hacer Debate
clasificacion del - comercio, aclarar Lecturas
comercio. ~ que es el trueque, la
ofertay demanda. -
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 Determinar

: = Exposiciones

o los partes que 7 claramente la = didécticas.

~ TRANSACCION - intervienenenla ~  transaccion - Ejercicios practicos ;__;__

2 COMERCIAL " Transaccién Comercial, - comercial de bienes, ©  Estrategias o PIKTOCHART f.}.
g . desarrollaremos . valoresy servicios grupales. %
~ejercicios practicos. - que se realizan entre - - gt

0 * dos 0 més personas. 4 N |

i “ °VOUT|]he @\ &

,, ,, QuizWhizzer “

. ~ pade :

< Concepto, importancia, . Explorar los grupos & Exposiciones <

<< . . 4 . . << & Nz -
« « ¢ lafinalidad de una ¢ primordiales de una : didacticas. < @ ‘<

« 3 & EMPRESA & empresa, losrecursos : empresa, su objetivo, < Elaborar un mapa Tl @3 YouTube
‘ ‘  que intervienenenuna i los elementos etc. mental. ¢ @enially ‘
5 ‘ [ empresay la ¥ £ [ g

) << < clasificacion de las << »

I << I << I I <
<« <« << < << << <<
I << <« empresas << <« <« edmodo <«
I << I << I I <

<« <« << < << << <<
<% (24 < < < < <
(24 (24 << << << << <<
<« <« << < << << <<
(L4 (e << (54 << << (L4
(24 (24 << << << << <<
<« <« << < << << <<
(L4 (e << (54 << << (L4
[£4 (24 <8 <8 << <8 <
<< << << << << << <<
(L4 (e << (54 << << (L4
[£4 (24 <8 <8 << <8 <
<< << << << << << . <<
(L4 (e << (54 << << (L4
[£4 (24 <8 <8 << <8 <
R R A A AR A A LR A AR b e P e N R e R AR R S L R O R R A U R S R A S R RS R AR R R AR S R R
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: Hlstorla de Ia Permlte sumlnlstrar -« Exposiciones
“ contabilidad, el :-: informacion - didacticas mediante - (“Curso Facil )
4 7 CONTABILIDAD * concepto e importancia ~  financieradeun = un video. ="
- de contabilidad, campos negocio, interpreta }}: Realizar un mapa = B
de aplicacion de . resultados obtenidos conceptual. '
* contabilidad y los tlpos al final del periodo - i
- de contabilidad. ;{ contable. i - _ TTWIX

Importanua de reallzar g Expllcar los > Exposiciones
) ~ laecuacion contable, ~  principios de la f:{: didacticas
7 ECUACION = conocer quienes = partidadoble,  ” utilizando Genlally ‘n YouTube Q
5 ~ CONTABLE  conformanelactivo, ~  reconocerlas = Ejercicios en
pasivo y patrimonio, ~ cuentas de deudoras Excel.
estudiar las cuentas ~ y acreedoras, i

deudoras y cuentas ~ desarrollar ejemplos - g5 == .
acreedoras ~  deecuacion ~ yhvoox D miro
g contable. Y g

FUENTE I\/IODELO PARA RECURSOS DIGITALES
Elaborado por: Natalia Sanchez
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UNIDAD 1

@ YouTube|

C—
o L=

Z0o0om

ASIGNATURA: Contabilidad
TEMA: El Comercio

PROPOSITO DE LA UNIDAD:
Generar ingresos a través de la
compra-venta de bienes o servicios,
sea para uso, venta 0
transformacion.

educaplay

Excel

76



Cuadro N° 20 Recurso Digital Zoom

N R 0 3
[N zoom Z 200! .
o oom &

¢Qué es Zoom? Caracteristicas \

- Es un programa de software de video ~ ¢ El plan gratuito ofrece un servicio de
. chat desarrollado por Zoom Video = Video chat que permitc hasta 100
© Communications, tiene enfoque ~ Participantes al mismo tiempo, con una
o ’ . = restriccion de tiempo de 40 minutos.

- principalmente empresarial, de manera . . .

- . acion simults - » Enlaplatalorma es posible elegir una hora
. que permile comunicacion sinultanea vy fecha, seleccionar un titulo v generar un

. grandes grupos de trabajo, hasta enlace que podra ser compartido con los
- mil participantes por sesion. 3 participantes que seran invitados.

Ventajas . Funciones
~ o Una de las principales ventajas ~ « Una funcion sumamente til de Zoom, es
: que ofrece Zoom frente a otras la opcion de crear una pizarra virtual que
plataformas similares, es la = puede ser compartida en pantalla con el
posibilidlad de grabar las resto de los usuarios participantes.
: conferencias llevadas a cabo. « Permite el uso de un fondo virtual
e Es posible transmitir la pantalla mediante el cual los participantes pueden
mientras al mismo tiempo, se mostrar una imagen o video como su

transmite el video fondo durante una reunion.

Actividad

https://usO4web.zoom.us/|/76403062968?pwd=0 ::

i
RN

~ Utilice este recurso digital para aclarar las WIMUWhwOWZ0ON1Y3bUNtd2Rwbm1KUTO09

~ dudas e inquietudes que los estudiantes - | #°°m

~ tenian sobre el marco tedrico de todos los
~ temas que aborde en las cinco unidades, -
~ organizando varias videoconferencias. -
~ Adjunto uno de los link de las reuniones -
~ que organice, con captura de pantalla de
~ estas actividades.

Fuente: Recursos digi
Elaborado: Natalia Sdnchez
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Cuadro N° 21 Recurso D|g|tal Powtoon

. 2 Powtoon es un recurso digital que facilita la:. o

- creacion de presentaciones amenas, :: .

~ -« efectivas y creativas para poner las tematicas

L académicas. e
POWTOON <

totalmente gratis y sin limite de tiempo. = o
e Puedes afiadirle a tu presentacion -
musica 0 voz. T e

W ;'\(' \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ [ S

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Requiere conexion a internet. N
Permite crear presentaciones y
videos animados. N
Puedes hacer una presentacion en -
el menor tiempo posible. =

R R R e I SRR

e Puedes hacer tus presentaciones  Las funciones de Powtoon son:

Crear videos animados para:’
presentaciones en pocos minutos.
Facilita ain mas la tarea ya que -
cuenta con su propio blog desde :-
donde acceder a consejos e
instrucciones.

R P A L A A L M o
ASN N E s
RSN RS a
AN N e ¥
A5 SN

SN

© 1.- Se realiz un video utilizando las plantillas y = |
* funciones que nos brinda Powtoon y que ademas - _

- son faciles de usar. N
* El video es una explicacion breve acerca del tema = |

SS a tratar. <

- Adjunto el link del video.

N https://www.powtoon.com/s/fKXCddgTK5h/1/m N

Fuente Recursos dlgltales
Elaborado: Natalia Sanchez
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Cuadro N° 22 Recurso Digital YouTube

R R R R A R A o R R R R A R A P Ar
\\ Y
RS N
N O
RN Y
N B Youly D VouTube -
N O
RN Y
RN Y

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

e Requiere conexion a internet y
es muy facil de usar. :
e Permite localizar cualquier -
video por medio de las etiquetas
e Permite transmitir videos en
directo desde su plataforma. :
e Es gratuito por lo que es una -
plataforma ideal para lanzar -

‘u Youlube pProyectos con pocos recursos

YouTube es una red social que permite alojar y
. compartir videos que han sido creados por los
~ usuarios. A diferencia de otros sitios web
.~ similares, tiene un amplio nimero de -
f'? . participantes y una cantidad muy extensa de -
~  informacién y visitas diarias.

econdémicos.

e Compartir sumarios de una clase o la- e Crear un canal propio en-

integridad de la misma mediante el-: YouTube para subir videos -
streaming en directo. - marcar otros como favoritos e

e Elegir video tutoriales destinados a: incluso  crear listas  de -
alumnos que contengan una explicacion - reproduccion para que los que -
mas amplia sobre un tema especifico. = visiten  tu canal  puedan

e Guardar videos para verlos mas tarde. visualizarlas. 3
~ e Buscar y Vvisualizar videos

sobre tematlcas dlversas

~En esta plataforma digital de videos se realizo la -
= blsqueda de material audio visual relacionado al :
- tema; ayudando a los estudiantes a tener una mejor -
-~ comprension. Adjunto el link de los videos
© seleccionados de la plataforma.

< https://www.youtube.com/watch?v=87VB3vMOcBI
« https://www.youtube.com/watch?v=4UJLEzst7S4

oHmOEmY 9

Fuente Recursos dlgltales
Elaborado: Natalia Sanchez
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[ ¢ Qué es Excel? J [ Caracteristicas J

“Excel es un programa informatico - Las caracteristicas de Excel mds comunes y -

- desarrollado 'y distribuido por Microsoft * gobresalientes son su presentacion en cuadriculas -

» Corp. Se trata de un software que permite {51 das celdas, sus funciones de automatizacion de
- realizar tareas contables y financieras - Leul formulas v 1 ibilidad d =
gracias 4 sus funciones, desarrolladas calculos CO].lllulm.erosa.S OE'IIlu 45y 1a posibilidad ae
" especificamente para ayudar a crear y = CI¢arl presentaciones de graficas.

© trabajar con hojas de calculo.

[ Funciones J

“Sus hojas de calculo permiten muchas - Excel ofrece una serie de funciones predeterminadas -
. facilidades para llevar registro de = mas complejas y especializadas que pudieran ::
~actividades financieras, como también sus - agregarse a las formulas, como por ejemplo
- opciones de organizar la informacion tanto - operaciones matematicas y trigonométricas como la -
> de datos numéricos y alfabéticos para su . resta, seno y coseno; financieras como descuentos y -
-~ posterior presentacion en reportes, balances, - tasas; y otras funciones estadisticas, referenciales y -
- cuadros y graficas. ~ logicas. N

[ Actividad |

“ En Excel se trabajo en una hoja de calculo ™ | - ‘ —_—
~ realizando ejercicios de comercio, donde | Lo
- aprendimos también a utilizar sus funciones -

:: ComO Son. Cuenta de Cé_l Cu IO, herramientas :: ? Empresa”(a Universal" poe &l valor de $ 120,00 s 1va se cancela en efectivo, Angel sincher de 0,00 52 cancela en efectivo,
~ gréficas, tablas calculares, operaciones | RS ECT

P Zan - - . JORN F WA 124

*> matematicas y operaciones financieras. % | e ] o

Fuente: Recursos digitales
Elaborado: Natalia Sanchez
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Cuadro N° 24 Recurso Dlgltal Educaplay

: SURRRRR 4
o < <<
DI Que es Educaplay'? ] “ Beneficios ] 52
§ g . R .
-« Educaplay esuna herramienta multimedia = o Cuenta con 14  herramientas, -
[T A - R 24 ¢
& que permite crear actividades educativas. disponibles en 11 idiomas. o
4 L . < <
. A modo de una herramienta de autor, el = 4 g multisoporte, ya que se pueden
[T . 4 24 Ce
. programa  permite realizar mapas, - realizar en cualquier dispositivo que
©  adivinanzas, crucigramas, dialogos, soporte HTML3 .
oo, < Co«
© « dictados, sopa de letras, test. = e Pueden embeberse en blogs, sitios 0
(S << . < . <
- ordenamientos, etc. . plataformas virtuales. L«
(S << < <
B « e Permite descargar la actividad para
[T <@ . . . <@
SR educo l a « trabajarla sin conexion a Internet. oK
(S << < . . <
“w ~ * Otorga el acceso a una cuenta gratuita. - «
(S << < <

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Recomendaciones ]

~Se debe tener acceso a Internet para
- disefar las herramientas, sumado a estoel
~navegador debe tener instalado el plugin
~de flash para poder visualizar -
~ correctamente la actividad.

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Evaluacioén ]

- Para evaluar esta unidad se realiz6 una
- actividad utilizando este recurso digital,
~ donde el estudiante ingresara de acuerdo a
- las indicaciones que se dara en el link al cual -
- adjunto.
2 https://es.educaplay.com/recursos-

< educativos/8137732-el_comercio.html

lconocido también como “comercio al por

Fuente Recursos dlgltales
Elaborado: Natalia Sdnchez
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UNIDAD 2 ["=:=

@ YouTube

82



Cuadro N° 25 Recurso Dlgltal Piktochart

‘@ £ PIKTOCHART P kt h t £ PIKTOCHART p
;Qué es Piktochart? J quacterlshcas J
~ ~ Piktochart es una herramienta online que nos ~  *  Permite crear disefios de gran calidad ~
~ ~ permite disefiar y crear infografias para ~ para ptres_e”tac'ones C:’mot murales, -
o P o resentaciones personales etc. o
~  utilizatlas  en  nuestros  proyectos o - P persone .
o . def . ~ e Se aprende a organizar contenido ~
~  presentaciones de forma gratuita. % visual en un espacio reducido. 7
x & PIKTOCHART / g
g Ventajas J « Funciones J ;:

<« Utilizar infografias para resumir lo aprendido “ Podemos crear nuestra infografia partiendo
< < enclase de forma visual. Permite adquirir la de una de las plantillas que ofrece la:
« < perspectiva global del asunto que se este herramlenta 0 bien, crear la nuestra propia; .
< < tratando. 55 opcidn esta que también resulta bastante
< « sencilla pues el servicio ofrece un abundante
R < nmero de elementos predisefiados que Nnos «
o « facilitaran la labor de creacion y disefio

Actividad J

o Unidad Educativa Com
Intercultural Biling
"Eduardo Juank Miik

Se realiz6 una infografia con una de las
~plantillas que nos presenta este recurso, de i
- esta manera la clase se pueda tornar dindmica. |8
~ Adjunto link.
https://create.piktochart.com/output/5210169 =
f@ O—my—visual :

Fuente: Recursos dlgltales h
Elaborado: Natalia Sdnchez
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Cuadro N° 26 Recurso Dlgltal Power Point

L ¢ Qué es Power 1 L Caracteristicas

. Power Point es uno de los programas de . e Posee herramientas de animacién, con
< Microsoft que permite crear- ™ las que se puede dar efectos a los textos
- presentaciones a través de diapositivas, en - ¢ imagenes, dandole wuna mejor

.1 apariencia.

~las cuales se puede utilizar texto, : . .

L, ) ) <. & Se puede introducir textos variando el
. 1magenes Y animacioncs. Las =

. i - - color y el tamafio de las letras conforme
- presentaciones de PowerPoint han sido a las necesidades y gustos del usuario

© siempre muy populares y esto se debe en
cgran medida a que su editor ofrece
- multiples recursos y herramientas para -

= lograr resultados estupendos.

:: ::IIQIIlilliIliICQICQICQICQIQ:IQQIQ:IQQIQC\\
AN NN
NI L Ventajas 1 N L Funciones 3
AN NN NN NN
< Una de sus ventajas es su capacidad de = e Un editor que permite insertar un texto -
RSN w w
o 0 flexibilidad y  personalizacién. Las y darle formato. o
2 multiples b ient de = e Un método para insertar y manipular -
» o multiples herramientas y recursos de -n pa y p N
~ < PowerPoint lo convierten en un programa - imagenes y graficos. N
AN NN NN . . NN
. sumamente maleable, ya que el usuario =  ® Un sistema para mostrar el contenido
SN S P . . ~ R " R
w o puede utilizar plantillas predisefiadas y en forma continta. N
AN NN - NN NN
. personalizarlas de acuerdo a sus gustos 'y - N
SN AN AN

preferenc1as = N

L Actividad

- Se realiz6 una presentacion con diapositivas |’
.- de los ejercicios de transaccion comercial, -
los cuales sirvieron para reforzar la clase |
~anterior. o

Fuente: Recursos dlgltales N
Elaborado: Natalia Sdnchez
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Cuadro N° 27 Recurso Dlgltal YouTube

3N / ¢Qué es YouTube? \ 3 / Caracteristicas \ <
= YouTube es una red social que permite alojar y = Requiere conexion a internet y es muy -
R compartlr videos que han sido creados por los - fécil de usar.
N . Permite localizar cualquier video por -
o “ usuarios. A diferencia de otros sitios web similares, - N
o i d . medio de las etiquetas 2
S - tiene un amplio nfimero de participantes y una . “ Permite transmitir videos en directo desde
R cantldad muy extensa de informacion y v1s1tas “su plataforma. :
© > diarias, VEs gratuito por lo que es una plataforma
~ideal para lanzar proyectos con pocos
u YOUTUhe < recursos economicos. 3
/ Ventajas \ 5 / Funciones \
o Compartir sumarios de una clase o la = e Crear un canal propio en
integridad de la misma mediante el YouTube para subir videos
. . i marcar otros como favoritos e
streaming en directo. . .
. > ; . incluso crear listas de
Elegir video tutoriales destlne?dosl a reproduccién para que los que
alumnos que contengan una explicacién visiten ~ tu  canal  puedan
mas amplia sobre un tema especifico. visualizarlas.
e Guardar videos para verlos mas tarde. - Buscary visualizar videos sobre
tematicas diversas.
| Actividd |
TRANSALCIONES
= En esta plataforma digital de videos se realizé la (OEHIRES o
= busqueda de material audio visual relacionado al :: N
-~ tema; ayudando a los estudiantes a tener una - =
. mejor comprension. = =
~ Adjunto el link del video seleccionado de la | oo »
+ plataforma. gax 2 ;
2 https://www.youtube.com/watch?v=t9oqwRohw :: 2
YoM ° o

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Fuente: Recursos dlgltales
Elaborado: Natalia Sdnchez
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C

> ¢ Qué es QuizWhizzer? >

QuizWhizzer es una herramienta
disefiada para mejorar la experiencia en el
aula a traves de la gamificacién, sin
disminuir el aprendizaje, dando una
solucion a la creacion de cuestionario en
linea, siendo esta una actividad bastante
divertida y realmente diferenciaba.
Utilice este software para dar rienda
suelta a su creatividad.

T

OuwuimwWwhilz=enr

> Ventaias >

e Agrega una competencia amistosa
a los juegos de preguntas a su
propio ritmo.

e Es una carrera hasta el final,
donde progresas respondiendo las
preguntas.

e Se tiene control total sobre el
disefio del juego y hacia donde se
mueven los jugadores.

> Actividad >

QUIZWHIZZER

P,

Tel : : ICXS
sowmeer QUIZWhizzZer o=

> Caracteristicas >

Permite crear nuestro propio tablero de
juego personalizado cargando un fondo
y luego agregando espacios que
identifiguen dénde se moveran los
jugadores mientras responden las
preguntas.

Se diferencia de las soluciones clasicas
por la posibilidad de ver el progreso de
los usuarios en vivo, en un tablero de
juego de su eleccion.

> Funciones >

Permite ver el progreso de los
participantes en vivo. Los nombres de
los participantes se mencionan en las
casillas. Los nombres se pueden ocultar
si se desea. Los estudiantes solo tienen
que ingresar el codigo proporcionado y
su nombre o0 apodo y no se les solicita
informacion.

i You have & game [aunch crecits remaining Uparade for unlimited plays

Se evaluara a los estudiantes mediante este i

&l Transaccion Comercial.

recurso realizando un banco de preguntas M. . . . ... .

donde los estudiantes seran evaluadosde una [l

manera divertida e interactiva. |
https://app.quizwhizzer.com/game/
60364237b676160004a7bc8d
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Questions (5)



https://app.quizwhizzer.com/game/

Cuadro N° 28 Recurso Digital QuizWhizzer

Fuente: Recursos digitales
Elaborado: Natalia Sanchez
Cuadro N° 29 Recurso Digital Padlet

5 =
padiet

¢ Qué es Padlet?

Es una plataforma digital que permite
crear murales colaborativos, ofreciendo la
posibilidad de construir espacios donde se
pueden presentar recursos multimedia, ya
sea videos, audio, fotos o documentos.

N (C)z
padlet

Ventajas

e Facilita la participacion de los
alumnos en los proyectos.

e Los alumnos exponen sus criticas
y opiniones acerca de las lecturas
sobre el curso, sobre todo
aprenden a brindar su comentario.

Actividad

Se refuerza la clase utilizando el recurso
digital Padlet para compartir  los
conocimientos adquiridos en esta unidad.

Adjunto el link.

87

o

> -
padlet .

Caracteristicas

Este recurso es muy usado en la
actualidad, en educacion permite al
docente evidenciar el aprendizaje del
alumno y este al mismo tiempo, no se
siente abrumado por tantas tareas o
evaluaciones.

Funciones

Se puede publicar, almacenar o
compartir recursos tanto de manera
individual o en colaboracion.

Al utilizar esta herramienta, puedes
estructurar el contenido de diferentes
formas.

/-_f Transaccion comercial


https://padlet.com/sancheznatalia807

Fuente: Recursos digitales
Elaborado: Natalia Sanchez
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¢ Que es Genially?

Genially es una herramienta para la
elaboracion de contenidos que busca
cambiar la  experiencia educativa.
Ademas de las clasicas presentaciones,
juegos, 1imagenes interactivas, con
Genially se pueden desarrollar libros
interactivos, los mismos que ayudan a
comunicar, enseflar y enganchar al
alumnado.

Ventajas

e Sc¢ puede convertir nuestras
creaciones en  contenidos
animados en unos pocos minutos.

o Enriquece nuestro contenido con
espectaculares efectos  visuales
para sorprender a la audiencia o a
los alumnos de la clase.

Actividad

Mediante la aplicacion en linea pude realizar
una presentacion rapida y sencilla.

https://view.genial.ly/600e20a405323
e771733cadf/horizontal-infographic-
diagrams-genially-sin-titulo @

genially

Cuadro N° 30 Recurso Digital Genially

Fuente: Recursos digitales

89

=

Genially ==™'ens

Caracteristicas

Permite crear presentaciones al estilo
del Power Paint en las que se insertan
diapositivas con diferentes formatos de
presentacion.

Te guia en el proceso y te permite
acceder a un conjunto de recursos para
crear  presentaciones  interactivas,
contenidos educativos, contenidos para
redes sociales.

Funciones

Permite integrar la informacion que hay
en internet o que tienes en diferentes
plataformas.

Se puede colocar contenidos de
diferentes fuentes

Se puede encontrar infinidad de
plantillas para la creacion de
contenidos educativos.

[ ¢ oo JREY < o |3
LAEMPRESA
CONCEPTO '_/ 1 Empreso
2 hid hhs
AR

il 414



https://view.genial.ly/600e20a405323%20e771733ca4f/horizontal-infographic-diagrams-genially-sin-titulo
https://view.genial.ly/600e20a405323%20e771733ca4f/horizontal-infographic-diagrams-genially-sin-titulo
https://view.genial.ly/600e20a405323%20e771733ca4f/horizontal-infographic-diagrams-genially-sin-titulo

Elaborado: Natalia Sanchez

Cuadro N° 31 Recurso Dlgltal YouTube

- diarias.

‘u YouTube

Compartir sumarios de una clase o
la integridad de la
mediante el streaming en directo.

e Elegir video tutoriales destinados .
a alumnos que contengan una
explicacion mas amplia sobre un
tema especifico.

- o Quardar videos para verlos mas

- YouTube es una red social que permite
- alojar y compartir videos que han sido
- creados por los usuarios. A diferencia de
* ofros sitios web similares, tiene un amplio
* nimero de participantes y una cantidad
 muy extensa de informacion y visitas -

misma -

En esta plataforma digital de videos se
= realiz6 la busqueda de material audio visual -
los =

- relacionado al tema; ayudando a
- estudiantes a tener una mejor comprension.

~ Adjunto el link del video seleccionado de la

- plataforma.
= https://www.youtube.com/watch?v=ae-

90

Requiere conexion a internet y es muy -

[ ]
facil de usar.
e Permite localizar cualquier video por
medio de las etiquetas >
e Permite transmitir videos en directo -
desde su plataforma. -
e Esgratuito por lo que es una plataforma -

ideal para lanzar proyectos con pocos -
recursos econémicos.

Crear un canal propio en YouTube para -

L]
subir videos marcar otros como -
favoritos e incluso crear listas de -
reproduccion para que los que visiten tu
canal puedan visualizarlas.
e Buscar y visualizar videos sobre

tematicas diversas.

DEFINICION:

Nace poria ey y para a ey

i
LAEMPRESA - DEFINICION,
m cmmnlsvmlwnmnm

F*“ 9 ‘g

P ) oo

L4 EMPRESA - DEFINICION, CARACTERISTICAS, IMPORTANCIA, CLASIFICACION Y
FUNCIONES

03408 Vstas - 27k 2017 e §lies A cownaTR =

Clase Gratita
GUARDAR .



https://www.youtube.com/watch?v=ae-gfq74eeI
https://www.youtube.com/watch?v=ae-gfq74eeI

Fuente: Recursos digitales
Elaborado: Natalia Sdnchez

Cuadro N° 32 Recurso Digital Edmodo

edmodo |

¢ Qué es Edmodo?

Edmodo es una aplicacion cuyo objetivo
principal es permitir la comunicacion entre
profesores y alumnos. Fue creado para su
uso especifico en educacion lo que
proporciona al docente un entorno virtual
privado y cerrado en el que se pueden
compartir mensajes, archivos y enlaces y un
calendario de aula.

edmodo

Ventajas

Una de las mejores ventajas de
Edmodo es que facilita la
monitorizacion del estudiante para
poder medir su progreso.

Los profesores podran ampliar
temario o afiadir documentos para
que el estudiante tenga acceso a una
mayor red de conocimiento.
Edmodo es una herramienta
totalmente gratis.

?1

edmodo |

Caracteristicas

Se diferencia de wuna simple
plataforma educativa: es la union
entre una plataforma educativa y
una red social, sacando el mejor
provecho de ambas Herramientas.
Cuenta con diferentes roles para
profesores, alumnos y padres con el
objeto de permitir la interaccion de
todos los integrantes de la
comunidad educativa.

Funciones

Una necesidad nueva por tener
acceso a una plataforma, misma que
facilitase la comunicacion entre
profesores y alumnos de una manera
mas segura.

Facilita el uso y el intercambio de
informacion de caracter educativo
por diferentes tipos de medios como
texto,  imdgenes y  video
principalmente.

Los maestros pueden instruir y
evaluar a los estudiantes en tiempo
real de una manera mas eficiente.



Actividad edmodo

Unirse a la clase
I LA EMPRESA

Se crea un entorno virtual con el objetivo de
lograr una mayor relacion tanto del docente
como estudiante.

¢ Eres profesor o alumno?

Maestro

Adjunto el link.

¢¥a tienes una cuenta? Iniciar sesion

https://new.edmodo.com/joincg/nmvjVi

Fuente: Recursos digitales
Elaborado: Natalia Sanchez
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Cuadro N° 33 Recurso Dlgltal Juegos de Contabllldad

\\
SN
ASN
RSN
SN
ASN
RSN
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e
s
s
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s
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s
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(,Que es juegos de
contabilidad?

~ En esta app aprenderemos a manejar la -
~dinamica de las cuentas contables de una -
~ manera muy divertida y muy didactica, lo Z

~-que les causara mucha curiosidad a los -

i
T o
- Jovenes. o
o P
o e
o s
o P
o e
o s
o P
o e
o s
o P
o e
o s
o P
o e
o s
o P
o e

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Ventajas

e Potenciara la
creatividad de los estudiantes.

iniciativa y la -

e Asi como también aumentara la

motivacion de los jovenes.
e Fomenta la
momento de trabajar en equipo.

cooperacion  al -

e Esta app ayudara a los alumnos a
aumentar su interés con la materia -

de contabilidad

por lo

consiguiente habra repercusiones
positivas en el proceso ensefianza- -

aprendizaje.

93

’ -
s
pes

Caracteristicas o

Esta app es muy innovadora y creativa, -

pues nos ayudara a iniciar la utilizacion -
de nuevas formas de ensefianza en el -

pes

aula. g
Segun varios resultados los estudiantes
que utilizan equipos tecnoldgicos como
herramienta para adquirir -
conocimiento 0 para aumentar su
productividad son més responsables, - /
ademas se convierten en estudiantes

P
VOS. o
; e

Funciones

Nos ayudara a adquirir la habilidad del -
manejo de las dinamicas de cuentas, -
teniendo en cuenta como se afecta el -
activo, pasivo, patrimonio, ingresos y
gastos segin el tipo de ejercicio -
contable.



/ ctividades 10 — 702
o Activo Pasivo

. 3 ) Debe Haber Debe Haber
~ Con la ayuda de esta app se realizara varios - | iso | |

~ ejercicios contables, poniendo en préactica lo -

. . . . - ~ Patrimonio Gasto

“que dice la teoria, ademas facilitara la: | pebe Raber Debe Haber
~ comprension de los estudiantes. v Jpo

o - o Ingreso Costo

~ Adjunto capturas de pantalla de la app. —_ o SEh T

! | l l

Un socio hace un aporte en efectivo por 50
millones

validar Natalia Sanchez

Otro ejercicio .

L L L S P R R N R P PR TR r YRy rYr Yy ryyrrryyyyErryyy s

Fuente: Recursos digitales
Elaborado: Natalia Sdnchez
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Cuadro N° 34 Recurso Dlgltal Kahoot

LQue es Kahoot?
~  Kahoot es una herramienta muy util para ~
~ profesores y estudiantes para aprender y
repasar conceptos de forma entretenida,
~ = como si fuera un concurso. La forma mas
~ 7 comin es mediante preguntas tipo test, ~
7 7 aunque también hay espacio para la ~
7 discusion y debate.
2 kahoo‘tﬂ .

Ventajas

e Es una herramienta donde el -
proceso para crear un test es muy -
sencillo en el que simplemente
debes seguir las instrucciones. ;

e Es una plataforma gratuita que -

permite la  creacion de

Caracterisiicas

e Cualquier persona puede crear

contenido y compartirlo con una

pes
pes

pes

comunidad de usuarios que crece cada

dia.

e Permite la creacién de cuestionarios de
evaluacion.

e Cumple funciones educativas y ludicas.

Funciones

Kahoot ha sido disefiado con fines educativos
en mente, aunque podria perfectamente ser
usado simplemente por entretenimiento. La

- idea es la misma que hemos oido hablar tantas
© veces: aprender divirtiéndote.

RS cuestionarios de evaluacion. 3
ST e s g z Y Y Y
23 33
EE Actividad EE fhoot! ~ fom @ osobi Tt ) ome® o cos el sho n v
“ - “
:: :: 5 Coleceienes : Busta Q
« Se crea en Kahoot un cuestionario para que : | ; .
« los estudiantes accedan rapidamente desde « |, .~ e e W
‘ su teléfono celular o computador, para que T £z
‘::7 Favaritos 0 o =

“realicen la evaluacién mediante un juego -

< sencillo y muy divertido.
 Adjunto el link para la evaluacion. «

« https://create.kahoot.it/details/especialidad- <
« contabilidad/532b7d80-5885-4383-ac82- <
ii f619898e0101 <

Fuente Recursos dlgltales
Elaborado: Natalia Sanchez
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2 YouTube
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Cuadro N° 35 Recurso Dlgltal Curso faC|I Contabllldad

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

“ Curso Facil
Contabilidac

~aplicacion que te ensefia de manera
~sencilla y con mdltiples ejemplos el
- fascinante mundo contable, por lo que es
“muy didactica esta app para los

estudiantes 7
Ventajas
e Esta app se la puede descargar
desde el Play Store a nuestros
Smartphone de forma gratuita.
e La descarga de esta app es muy

segura ya que el sistema operativo
de teléfonos inteligentes no sufrira -

“ _ dano alguno
< Actividad g}

- Se realizara varios ejercicios contables en
~esta herramienta digital con la finalidad de
- ayudar a reforzar a los estudiantes la teoria
- del tema

SN

- Adjunto capturas de pantalla de la app.

AN
SN

Fuente: Recursos dlgltales N
Elaborado: Natalia Sdnchez
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-
(“ Curso Facil )
Contabilidac

Que es Curso FaC" Caracteristicas
Contabilidad? -
: e Los temas que encontraras en esta app de
~Curso  Facil Contabilidad es wuna  curso de contabilidad son:

- Fines de la contabilidad

- El patrimonio empresarial
- La cuenta de resultados

- El plan general contable
-ElI IVA

- Libros contables

- Y muchos temas mas

Funciones

Esta herramienta es muy interactiva por
el facil manejo que nos brinda, por lo
tener
la

que noO eS  necesario
conocimientos avanzados
utilizacion de esta app.

para

¥ Del Pasivo
. partes que tlenen los grandes
grupos, Activo y Pasivo, son los siguientes:

BALANCE

ACTIVO PASIVO

Inmovilizado Pasiw
Circulante




Cuadro N° 36 Recurso Digital Vimeo

< ¢ Qué es Vimeo? > < Caracteristicas >

 Vimeo es una plataforma para subir = e Dispone de un soporte de videos de alta -
- videos, donde prima la calidad de su definicion, lo que permite que la
~resolucion y es escogida - calidad sea 6ptima. .
~ mayoritariamente por los profesionales = o EnVimeo no hay anuncios del caracter -
- del mundo audiovisual. 3 intrusivo, es uno de los puntos mas
positivos que destacan sus usuarios.

RSN RSN RSN

< Ventajas > = < Funciones >

e Es una plataforma que se define e Escogida  mayoritariamente  por

como lugar de encuentro para creadores y artistas visuales que
creadores por lo que tiene un encuentran en ella un lugar para -
marcado acento creativo.

encontrarse y compartir sus obras.

e Organiza, comparte realiza ) .. . . =
& P Y e Calidad inigualable. Aloja tus VIdGOS“

cambios en lote con facilidad a la

configuracion de insercion y hasta 5{;} en la mas alta calidad posible y haz
R a la concesion de licencias. streamlng en ultra HD de 4K =
< Actividad > N =

- En esta herramienta digital también se puede
-~ elegir de una variedad de videos para -
- compartir con los estudiantes del tema que se

- esta tratando. N
-~ Adjunto el link del material audiovisual que
- se escogiod para la clase. =
< https://vimeo.com/21647138

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Fuente: Recursos digitales
Elaborado: Natalia Sanchez
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https://vimeo.com/21647138
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Monica 8.5 ==

: C i Qué es Ménica 8.5? ( C Caracteristicas <

- Es un programa informético ideal para su
negocio. Le permlte .reallzar. las fj‘lCturaS’ comunes y sobresalientes son su -
: cont.rolar el inventario, Feallzar llgtas de 2 presentacion en cuadriculas llamadas
- precios, tener un archivo de clientes, - celdas, sus funciones de =
- proveedores, manejar las cuentas por - automatizacion de  célculos con
~cobrar, las cuentas corrientes, y la = numerosas formulas y la posibilidad de

[}
s
¥

AN
AR

e [as caracteristicas de Excel mas

- contabilidad basica de su empresa. = crear presentaciones de gréficas. =
3 MONI C A e Permite  obtener ficilmente el -
Su asistente en los nei'ocios formulario electrénico de

4l u declaraciones de Impuestos al SRI.

( Ventajas < ( Funciones C

e Controla los productos en el e Permite crear facturas, modificarlas y

almacén: crea, modifica elimina eliminarlas; ordenar las facturas por
productos, puede hacer su lista de - diferentes criterios :

precios, precios-costo, para un . . . 5
grupo de productos, cambiar de | ® Permite realizar devoluciones sobre el -

precios. inventario. :
e Puede enviar cotizaciones a sus e Es ideal para negocios dedicados a la
proveedores y luego convertirlos comercializacion de productos de

en ordenes de compra. ualquier tipo.

: ( Actvidad (- MONICA"
~Mbnica es un programa utilizado en e S s

0 . . . o MONICA 10
- Contabilidad, permite al estudiante conocer FACTURACION ELECTRONICA

“a fondo los diferentes movimientos que b A e e
~realiza una empresa a través de los ingresos -
o'y egresos.

MONICA 10

A —

=2 B

Cuadro N° 37 Recurso Digital Monica 8.5
Fuente: Recursos digitales

99



Elaborado: Natalia Sanchez
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Cuadro N° 38 Youtube

¢ Qué es YouTube?

diarias. | |

Ventajas

Actividad

= En esta plataforma digital de videos se realizé la =
- busqueda de material audio visual relacionado al -
- tema; ayudando a los estudiantes a tener una mejor -
- comprension. Adjunto el link del video seleccionado

- de la plataforma.

R https://www.youtube.com/watch?v:uquoc

. S75zE ,
& - S on o CammD

IMPUESTOS

EIaborado Natalla Sanchez
Fuente: Recursos digitales
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YouTube es una red social que permite
~ alojar y compartir videos que han sido -
© creados por los usuarios. A diferencia de =
~ otros sitios web similares, tiene un amplio
~ numero de participantes y una cantidad -
~muy extensa de informacién y visitas

Caracteristicas 3

e Requiere conexion a internet y es muy
facil de usar. -
e Permite localizar cualquier video por
medio de las etiquetas »
e Permite transmitir videos en directo -
desde su plataforma. 3
e Esgratuito por lo que es una plataforma .-

ideal para lanzar proyectos con pocos
recursos economicos.

Funciones

e Compartir sumarios de una clase o © e  Crear un canal propio en YouTube para
la integridad de la misma mediante subir videos marcar otros como
el streaming en directo. , f . incl li d

e Elegir video tutoriales destinados - avoritos ¢ incluso crear listas de
a alumnos que contengan una 7 I‘epTOdUCCIGD para que los que visiten tu
explicacion mas amplia sobre un canal puedan visualizarlas.
tema especifico. . . ,

e Guardar videos para verlos mas © ® Buscar y visualizar videos sobre

tematicas diversas.

(ONTABILIDAD

54 GUARDAR

Transacciones Comerciales

Transacclones Comercioles

LA EMPRESA - DEFINCION,
CARACTERISTICAS,

¥

1Qué es la contabiidad?

H
Jia”
L
_.J

- % Cérma entender ls Contabilidad

l Primesos pasos

Viska rueskra web: uuw)

.!’_

2Qué es la contabilidad?
1166519 ist8s 10 feb. 2014

et % Cimo etender a Contatilid

A COMPARTR =4 GUARDAR ..

T RLG )



https://www.youtube.com/watch?v=ugxCocs75zE
https://www.youtube.com/watch?v=ugxCocs75zE

Cuadro N° 39 Recurso Digital Wix

' WIXH

¢ Qué es Wix?

Wix.com es una plataforma para el
desarrollo web basada en la nube que fue
desarrollada y popularizada por la compaiiia
Wix. Permite a los usuarios crear sitios web
HTMLS vy sitios moviles a través del uso de
herramientas de arrastrar y soltar en linea.

ZTWIX

Ventajas

Wix ofrece mas de 510 plantillas con
disefios profesionales de alta
calidad, que pueden servir para
cualquier proposito.

Te ofrece la posibilidad de editar tus
imagenes de manera facil con sus
herramientas de retoque y edicién.

Actividad

Se elabora esta herramienta digital con la
finalidad de proporcionar informacion al
estudiante acerca del tema que se viene
desarrollando que es Contabilidad.

Adjunto el link.
https://sancheznatalia807.wixsite.com/website

Fuente: Recursos digitales
Elaborado: Natalia Sdnchez
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Caracteristicas

No necesitas contar con
conocimientos de programacion, ni
generar cddigos.

Es una plataforma que te ayudara a
crear tu sitio web de manera facil y
rapida.

Wix, te ofrece las opciones que van,
desde un blog, tienda en linea,
portafolios fotograficos, empresas,
eventos, entre otros.

Funciones

No necesitas saber codificar o
programar para diseflar un sitio web
personalizado, debido a que sus
herramientas interactivas te
facilitaran el trabajo.

Wix, ofrece una de las expcriencias
de construcciéon de sitios web con
mas caracteristicas en el internet.

INTRODUCCION ALA
CONTABILIDAD



UNIDAD 5 Q

s (Uivoox
"
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¢ Qué es YouTube? ::> Caracteristicas ::>

~ YouTube es una red social que permite alojar - e Requiere conexion a internet y es -
Ty compartir videos que han sido creados por muy facil de usar.
~ los usuarios. A diferencia de ofros sitios web '~ o Permite transmitir videos en
- similares, tiene un amplio nimero de - directo desde su plataforma. -
- participantes y una cantidad muy extensa de = 4 Eg gratuito por lo que es una -
~ informacion y visitas diarias. 8 plataforma ideal para lanzar -
‘u YouTube proyectos con  pocos  recursos
econémicos. “

Ventajas ::> g Funciones ::>
e Compartir sumarios de una clase ola © e Crear un canal propio en YouTube -
integridad de la misma mediante el para subir videos marcar otros -
streaming en directo. o’ como favoritos e incluso crear
o Elegir video tutoriales destinados a ~ listas de reproduccion para que los
alumnos que contengan una que visiten tu canal puedan
explicacién mas amplia sobre un tema - visualizarlas.
especifico. e Buscar y visualizar videos sobre
. Guardar Vldeos para Verlos mas tarde 35: teméticas diversas.

=l oulibo [ | ¢ o ‘::
Actividad > 7 ks : S

“He realizado un video explicativo acerca del -
= tema. :

~ Adjunto el link del video seleccionado de la
~ plataforma.

 https://Mww.youtube.com/watch?v=z2f6jSHedlI
- W&t=165

M) st i ey | |

Cuadro N° 40 Recurso Digital YouTube

Fuente: Recursos digitales
Elaborado: Natalia Sanchez

104


https://www.youtube.com/watch?v=z2f6jSHedlw&t=16s
https://www.youtube.com/watch?v=z2f6jSHedlw&t=16s

Cuadro N° 41 Recurso Digital iVoox

Voo

1Voox es una plataforma online en la que se
pueden reproducir, descargar y compartir
audios de todo tipo, no solo podcasts, pueden
ser también programas de radio, audiolibros,
conferencias, etc.

«BITVOOX

e Uno de los objetivos de iVoox es
ayudarnos a  ahorrar  tiempo,
escuchando cosas que nos interesan
mientras hacemos otras cosas.

e Nos permite elaborar un contenido en
formato de audio, un podcast, y lo
cuelga en internet para que lo escuche
el resto de personas.

Se realizé un podcast donde los estudiantes
podran acceder, descargar o reproducir las
veces que crean, ayudando a una mejor
comprension sobre la temética expuesta.

Adjunto el link del audio.
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Su uso es gratuito, para escuchar
algun material no solicita registro de
cuenta.

Edicion en linea.

Posibilidad de registrar una cuenta
para almacenar y organizar podcast.

En iVoox puedes también subir tus
propios audios.

Permite descargar los podcast para
escucharlos sin conexion.

También se puede escuchar
programas de radio, audiolibros,
conferencias, etc.

n de Contabilidad Mas de Cienciay naturaleza


https://mx.ivoox.com/es/s_p2_1192136_1.html

Fuente: Recursos digitales
Elaborado: Natalia Sdnchez

........................................................................................................................................

LLGSLEELEE05505000000

¢ Qué es Miro? = Caracteristicas
: O & 0 B
. Miro es una plataforma de pizarra Esta herramienta se puede adaptar a las
. colaborativa en linea que permite a los : necesidades de la organizacion, si encuentran ::
- equipos distribuidos trabajar juntos de - |aforma de integrarlaa sus procesos de trabajo. -
~ manera efectiva, desde la lluvia de ideas
~ con notas adhesivas digitales hasta la = .

* planificacion y gestion de flujos de ” miro
* trabajo giles. :lii

R, RS o
Ventajas Funciones
D o 8 o 8
% % e Una de las grandes ventajas de> e Se podréa trabajar en equipo con un:
Miro es que te permite generar un - soporte visual que va a impulsar la -
RN entorno digital de trabajo que te colaboracion y las nuevas ideas. N
N permite colaborar con nuestros e Convierte notas adhesivas de una:
N compaiieros de equipo en tiempo - pizarra fisica en notas digitales
N real. N editables con una sola foto. 3
2 % e Tiene un modo para crear mapas: e Tiene una herramienta que tomax
N mentales y diagramas de flujo imagenes instantaneas de una pagina -
N muy facil de utilizar. N web que funciona solo con colocar la
P £ 5., Sireccion
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.. %5 [ it cowei r | e EJwosa B
Actividad e /-
P s—
" O :: . :“Jf“\ “/" ’_“
Z - = . il
= Se refuerza la clase utilizando el recurso > ° il —
~ digital Miro (pizarra colaborativa) para o - -
o . o
-~ compartir los conocimientos adquiridos en E i
| -
~ esta unidad. | m- A =
it A M'/ L N e e |
“ Adjunto el link. A B
% httos://mi RY=/ - Un
. https://miro.com/app/board/09J_IS_jdBY=/ == _ .., %% I
A A A A A A AT AR AR AR AR AR :.2‘4;;;j;;j;;j;;j;;j;;4;j;;j;;j;;j;ji;;j;jj;jj;
Cuadro N° 42 Recurso Digital Miro
Fuente: Recursos digitales
Elaborado: Natalia Sdnchez
Cuadro N° 43 Recurso Dlgltal Zoom
zoom ZOO m zoom
¢ Qué es Zoom? l = Caracteristicas I
- Es un programa de software de video =~ e EIl plan gratuito ofrece un servicio de -
“chat desarrollado por Zoom Video - video chat que permite hasta 100 -
 Communications, tiene enfoque - participantes al mismo tiempo, con una

restriccion de tiempo de 40 minutos.
e Enlaplataforma es posible elegir una hora -
y fecha, seleccionar un titulo y generar un
enlace que podrd ser compartido con los
participantes que seran invitados. <

- principalmente empresarial, de manera
- que permite comunicacion simultinea
~con grandes grupos de trabajo, hasta
- mil participantes por sesion <

Ventajas l Funciones l

e Una de las principales ventajas
que ofrece Zoom frente a otras
plataformas similares, es la -
posibilidad de grabar las
conferencias llevadas a cabo.

e Es posible transmitir la pantalla

¢ Una funcion sumamente util de Zoom, es
la opcion de crear una pizarra virtual que
puede ser compartida en pantalla con el
resto de los usuarios participantes.
e Permite el uso de un fondo virtual
mientras al mismo tiempo, s § mediante el cual los participantes pueden

transmite el video captado por mostrar una imagen o video como su
la webcam i fondo durante una reunion.
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https://miro.com/app/board/o9J_lS_jdBY=/

Actividad |

- https://usO4web.zoom.us/j/76403062968?pwd=0 -
WIMUWhwOWZON1Y3bUNtd2Rwbm1KUTO09

_ Esta plataforma virtual se utiliza para |zoom -~ e e s e @

~aclarar las dudas e inquietudes que los | =

~ estudiantes tienen sobre el marco tedrico | "=
~ del tema, organizando diversas reuniones. | " - :

- Adjunto el link de la reunién.

10 0l i 6403082948

Enlace de imitacion L JJUEZEH D CIMUW TWO'WECND FIUNe 2Rwim LKU T0F
B Canlrinicen

Fuente: Recursos digitales
Elaborado: Natalia Sanchez

Cuadro N° 44 Recurso Dlgltal Reglstro Contable

T D e e L S R B B B S R R S S SR S L R R s Z\E\
(S (e < <
(4 (24 < - . <
. duE s el - << caracteristicas >
G Contable? » &
(S (e < <
(4 (24 < <
(24 (24 . . I3 (44 . e (44
« « Registro Contable es una aplicacion e Aplica el concepto de la contabilidad
[ g . . <« . <«
« « utilitaria que le ayuda a controlar el dinero « de doble entrada y permite un control
< personal. Podra verificar los ingresos, los efectivo de sus activos al mismo
© < gastos y los saldos mensuales ademés de tiempo que el registro. {
< los datos estadisticos directos. ‘« ¢ Permite un control mas eficaz de «
ii nuestros activos, ya que, al registrar el
(4 <
« ingreso, se deposita nuestra mi cuenta :
13 . ., I3
« y al registrar el egreso, sale también <
< demuestra cuenta. X
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https://us04web.zoom.us/j/76403062968?pwd=O

<

~Con la ayuda de esta app se realizara varios |
~ ejercicios contables, poniendo en practica lo |
~que dice la teoria, ademas facilitara la

Ventajas

o Se puede dar salida actualizada por
correo electronico y se puede
realizar actualizacion.

o Podrd verificar de una vez los
importes usados por cada categoria
y las diferencias mensuales en base

a los datos ingresados.

Actividad

- comprension de los estudiantes.

Adjunto capturas de pantalla de la app.

Funciones

Funcion de cambio del dia base del

mes.
Funcion de
presupuesto.
Funcién de calculadora.

asignacion  de

Funcion de registro e importacion de

historial usado mas frecuentemente.

Funcion de apagado-encendido de su

s

clasificacion.

670,00

b

Fue n te Recurs osdlg |tales ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, g
Elaborado: Natalia Sanchez
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VALORACION TEORICA O VALIDACION DE LA APLICACION

PRACTICA: PARCIAL O TOTAL DE LA PROPUESTA

Valoracion teorica por el método de especialista

Se procedio a realizar la valoracion teodrica de la presente propuesta de
actividades, mediante el método de valoracion por criterio de especialistas. Para
ello se elabord una ficha de valoracion y se procedio a realizar la seleccion de
especialistas, teniendo en cuenta su formacion profesional, grado académico y la

experiencia en relacion al objeto de estudio.

Se aplica el proceso metodoldgico con las siguientes etapas: 1) Solicitud de
aceptacion para valorar la propuesta, 2) Solicitud de autoevaluacién del
especialista, 3) Seleccién del especialista, 4) Solicitud de evaluacion de la
propuesta con el apoyo de la matriz de valoracion, y 5) Andlisis y presentacion

de resultados de valoracion.

Inicialmente se realizan los contactos de docentes para que puedan valorar la
propuesta los mismos que poseen conocimientos tedricos, experiencias
profesionales y referencias con trabajos similares al investigado de ello se
seleccionan dos especialistas que cubren las caracteristicas mencionadas

anteriormente
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Validador 1: Lic. Fredy Wilfrido Calva Cumbicos Mg.

Validador 2: Lic. Lauro Rodrigo Sarango Paqui Mg.

Los especialistas basados en la matriz (Anexo 1) evallan los criterios
referenciales a la estructura, redaccion, pertinencia, coherencia en relacion a la

propuesta.

Los resultados expuestos a partir de los criterios de los especialistas indican
que la propuesta cumple con la estructura, claridad de la redaccion, contenido y

objetivos e indicadores de la propuesta (Anexo 1).

Los especialistas han emitido sus validaciones de acuerdo a la siguiente escala
de valoracion: MA (Muy Aceptable), BA (Bastante Aceptable), A (Aceptable),
PA (Poco Aceptable), I (Inaceptable); quienes determinan que la propuesta esta
desarrollada basada en la tecnologia, la misma que trajo consigo la posibilidad
de estudiar de acuerdo a muchas modalidades como formales, informales y a

distancia.

Valoracion de la aplicacion préctica de la propuesta

Para la Valoracion de la aplicacion practica de la propuesta mediante este
procedimiento, se pide autorizacién al Lic. Herminio Piruch Rector de la Unidad
Educativa Intercultural Bilingiic “Eduardo Juank Miik” siendo su respuesta

positiva para la valoracion practica.
Se coordina con los docentes de area Lic. Herminio Piruch, Lic. Juan Carlos

Gonzélez y Lic. Manuel Sarango la hora y fecha que se llevara a cabo la reunion,

en las instalaciones de la unidad educativa previa autorizacién del sefior rector,
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tomando en cuenta las respectivas medidas de bioseguridad donde se les expuso

lo siguiente:

1.- En un inicio se hizo conocer sobre el tema de trabajo de tesis.

2.- Se analiz6 cada uno de los objetivos tanto el general como los especificos.
3.- Seguidamente se les expuso sobre el uso de recursos digitales que en la
actualidad muchas instituciones educativas de nuestro Pais estan utilizando ya en
sus aulas.

4.- Se les hizo conocer que, segun estudios realizados sobre el uso de recursos
digitales en las aulas, las ventajas que se obtienen dentro del proceso de

ensefianza — aprendizaje son muchas como, por ejemplo:

* Las clases se volveran mas dinadmicas.

* Evitar el aburrimiento de los estudiantes dentro de las aulas.

* Ayudar a que los estudiantes comprendan y capten mas facilmente el contenido
o teoria de los temas que se traten en las aulas sobre la materia de contabilidad y

muchos beneficios mas.

Para la primera prueba se ingresa a las aulas de clase donde el observador
aplica una ficha de observacion, se identifica que los docentes trabajan con su
guia didactica de cada materia, para posterior proceder a la entrega de las mismas
de manera presencial a todos los estudiantes, evidenciando que aun no utilizan
los nuevos recursos digitales que hoy en dia se vienen implementando en muchas

instituciones educativas. (Anexo 3)

Posterior se capacita a los docentes del area técnica exponiendo el contenido
de la guia didactica para su implementacion y el uso de recursos digitales en la
asignatura de contabilidad, siendo los recursos mas utilizados los siguientes:
exposicion de videos, podcast de audio, pdf, presentaciones, libros digitales,

sistemas de respuesta remota, animaciones de procesos y modelos, simulaciones,
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juegos, informacion en paginas web, redes sociales, etc., utilizando para la

exposicion de manera virtual la herramienta digital Teams Microsoft. (Anexo 4).

Luego de la capacitacidn se realiza una segunda visita, donde se aplica la ficha
de observacion, comprobando como los docentes ya empezaron a utilizar los

recursos digitales al momento de impartir sus clases (Anexo 5).

Los resultados obtenidos permiten identificar que al capacitar a los docentes
con recursos digitales se evidencia que; los estudiantes ponen mayor interés, se
sienten motivados e interesados por conocer méas acerca de estos nuevos recursos
que se han implementado en las aulas, ellos indican que la clase ya no es aburrida
como antes, ahora es mas dinamica y se aprende utilizando blog, videos y juegos

en linea, tornandose este método mucho mejor que antes.
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CONCLUSIONES

Las fuentes bibliograficas han sido muy relevantes ya que han permitido
identificar nuevos contextos tedricos — practicos referentes al uso de los
recursos digitales en el rea de contabilidad, aportando argumentos, datos
e informacion sobre los temas que los docentes requeriran para una mejor
comprension y desempefio en las aulas al momento de utilizar este tipo
de tecnologia y los diferentes recursos.

Se evidencia que existen varios recursos digitales que faciliten el
aprendizaje de la asignatura de Contabilidad como son: aplicaciones para
teléfonos moviles sobre ejercicios contables, elaboracién y presentacion
de un video interactivo en la aplicacion powtoon, etc. Que fortaleceran
los conceptos basicos de contabilidad.

Una vez que se identifica los fundamentos tedricos y se obtienen los
resultados estadisticos, se establece que para aportar al proceso
tecnoldgico en la institucion es importante elabora un blog didactica que
servira de apoyo a los docentes, ayudando de esta manera a la solucion
del problema planteado.

Se determina que la propuesta es un trabajo que ayudara a muchos
docentes a implementar recursos digitales en sus aulas, el cual ayudara en
el proceso de ensefianza-aprendizaje no solo de la materia de contabilidad

sino en muchas materias mas.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a la Comunidad Educativa (docentes, padres de familia y
estudiantes) adquirir fuentes bibliograficas como pueden ser: libros,
enciclopedias, revistas, internet etc. relacionadas con el uso de los
recursos digitales que sirvan como fuentes de consulta para los docentes
y estudiantes, facilitando a que conozcan y comprendan acerca de temas
relacionados al area contabilidad.

A los docentes adoptarse a los nuevos paradigmas educativos donde debe
incluir el uso de recursos digitales en sus planificaciones con el fin de
impartir sus clases con una nueva vision tecnoldgica.

A las autoridades educativas que gestionen la implementacion de
tecnologias y ayuden con las facilidades para que los docentes apliquen
la guia didactica como recurso esencial en el proceso de ensefianza
aprendizaje, de esta manera los estudiantes asuman la importancia y
beneficios que estas nuevas tecnologias aportan para el mejoramiento de
la calidad educativa.

A los docentes a tomar muy en cuenta este trabajo de investigacion, por
la facilidad con que se puede implementar estos recursos digitales en las
aulas; ya que no necesitamos tener conocimiento muy avanzados en TIC
para llevarlos a cabo y que la clase se torne dinamica y sea mucho mas

facil de comprender.

115



BIBLIOGRAFIA

Almendariz, S. (2018). Software educativo. Obtenido de
https://pt.slideshare.net/Sulary/software-educativo-18455795/3

Arroyo, F., Bravo, D., Buenafio, c., & Freddy, V. (2018). La innovacion verde
del modelo de negocio. Obtenido de INNOVA Research Journal, ISSN-e
2477-9024, Vol. 3, N°, 6, pags. 108-117:
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6778617

Asamblea Nacional del Ecuador. (2008). Constitucion de la Republica. Obtenido
de
https://www.asambleanacional.gob.ec/sites/default/files/documents/old/
constitucion_de_bolsillo.pdf

Bernal, C. (2017). Aprendiendo Ecuaciones contables mediante TIC. Obtenido
de https://es.slideshare.net/cffernandobernal/aprendiendo-ecuaciones-
mediante-las-tic

Boillos, J. (2017). Herramientas TIC en la ensefianza de Contabilidad. Obtenido
de Universidd de Valladolid:
https://uvadoc.uva.es/bitstream/handle/10324/21790/TFM-E-
;jsessionid=98DECE7BCOE10C1D3D5DF67BOCA504BE?sequence=1
#page=50&z0om=100,109,672

Calderon, A. (2019). La profesion contable en tiempos de corrupcion: Un cambio
que el mundo necesita. Obtenido de
https://revistas.udea.edu.co/index.php/adversia/article/view/340096

Cano, G. (2017). Las TICs en las empresas: evolucion de la tecnologia y cambio

estructural en las organizaciones. Obtenido de Dom. Cien., ISSN: 2477-

8818,Vol. 4, nam. 1, pp. 499-510:
https://dx.doi.org/10.23857/dom.cien.pocaip.2017.4.n%C3%BAm.1.ene
ro.

116



Caraguay, V. (2019). Andlisis de los métodos de provision para cuentas

incobrables en los registros contables segin el tipo de actividad
empresarial. Obtenido de http://186.3.32.121/handle/48000/13563

Catafio, C., Garay, U., & Themistokleous, S. (2018). De la revolucion del

software a la del hardware en educacion superior. Obtenido de RIED.
Revista Iberoamericana de Educaciéon a Distancia, vol. 21, nim. 1:
https://www.redalyc.org/jatsRepo/3314/331455825008/331455825008.p
df

Cruz, E. (2019). Importancia del manejo de competencias tecnoldgicas en las

De la

Diario

practicas docentes de la Universidad Nacional Experimental de la
Seguridad (UNES). Obtenido de Revista Educacion, vol. 43, nim. 1.
Universidad de Costa Rica:
https://www.redalyc.org/jatsRepo/440/44057415013/html/index.html
Hoz, E., Martinez, 0., Combita, H., & Hernandez, H. (2019). Las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y su Influencia en la
Transformacion de la Educacion Superior en Colombia para Impulso de
la Economia Global. Obtenido de inf. tecnol. vol.30 no.1 La Serena.
ISSN 0718-0764:
https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0718-
07642019000100255&lang=pt

El Telégrafo. (2020). La inversion y empleo, pendientes en la Ley de
Desarrollo Fronterizo. Obtenido de
https://www.eltelegrafo.com.ec/noticias/politica/3/ley-desarrollo-

fronterizo

Diario Esnotica. (2016). Zamora Chinchipe vive la educacion con las Unidades

Diario

Educativas del Milenio. Obtenido de
https://zamorachinchipesnoticia.wordpress.com/2016/07/26/zamora-

chinchipe-vive-la-educacion-con-las-unidades-educativas-del-milenio/
La Hora. (2016). Destacan obras educativas. Obtenido de

https://lahora.com.ec/noticia/1101906925/destacan-obras-educativas

117



Dorta, C. (2018). El software en el proceso de ensefianza aprendizaje de la

Fisica. Obtenido de EduSol, vol. 18, nim. 63. Centro Universitario de

Guantanamo, Cuba:
https://www.redalyc.org/jatsRepo/4757/475756619014/475756619014.p
df

Garcia, J. (2018). La Informética. Obtenido de

https://sites.google.com/site/jsjdn180508/home/1-componentes

Gonzabay, M., & Baquerizo , M. (2021). son las cuentas que se llevan a cero al
final de cada periodo contable, es decir, se cierran al final de cada
periodo luego de haber determinado los resultados, con el fin de iniciar
con el balance en 0 en el proximo periodo. Obtenido de Universidad
Estatal Peninsula de Santa Elena
https://repositorio.upse.edu.ec/handle/46000/5825

Gonzalez, Y. (2018). El video tutorial como herramienta de apoyo pedagdgico.
Obtenido de Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo:
https://www.uaeh.edu.mx/scige/boletin/prepad/nl/e8.html#:~:text=Un%
20tutorial%20es%20un%20m%C3%A9todo,sistema%20y%20lenguajes
%20de%20programaci%C3%B3n.

Guagua, O., Castillo, S., Brunner, C., & lbarra, R. (2020). Gestion y
comercializacion: Pequefias y medianas empresas de servicios en
Ecuador. Obtenido de Revista de Ciencias Sociales (Ve), vol. XXVI,
nam. 3, pp. 194-206:
https://www.redalyc.org/jatsRepo/280/28063519015/html/index.html

Herndndez, R. (2017). Impacto de las TIC en la educacion. Obtenido de
Propositos y  Representaciones, 5(1), 325 - 347
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5904762

Herndndez, Ronald. (2017). Impacto de las TIC en la educacion: Retos y
Perspectivas. Obtenido de Universidad San Ignacio de Loyola, Lima,
Per(:  https://www.monografias.com/trabajos-pdf/impacto-tecnologia-

educacion/impacto-tecnologia-educacion.pdf

118



Hora, L. (2018). 29 colegios con bachillerato técnico productivo. Obtenido de
https://lahora.com.ec/loja/noticia/1102151350/29-colegios-con-
bachillerato-tecnico-productivo

Instituto Telesup. (2020). Blog de educacion: Operaciones contables mas
importantes en la  gestibn  empresarial.  Obtenido  de
https://telesup.edu.pe/operaciones-contables-mas-importantes-en-la-
gestion-empresarial/

Lopez, A. (2019). Estrategias didacticas innovadoras para la ensefianza de la
Contabilidad Basica a los alumnos del Instituto Tecnoldgico Superior
“Bolivar”. Obtenido de Universidad Tecnoldgica Indoamérica.:
http://repositorio.uti.edu.ec/bitstream/123456789/1463/1/TESIS%20L%
C3%B3pez%20Bonilla%20Amparo%20Raquel.pdf

Lbpez, H., & Hector , C. (2017). El uso de las TIC y sus implicaciones en el
rendimiento de los alumnos de bachillerato. Un primer acercamiento.
Obtenido de Universidad Veracruzana. e-ISSN  2444-8729:
https://www.redalyc.org/pdf/5355/535554765002.pdf

Lozada, J. (2020). ¢Qué son las TIC y para qué sirven? Obtenido de
https://www.ipp.edu.pe/blog/que-son-las-tic-y-para-que-sirven/

Machado, M. (2009). Contabilidad y realidad: Una relacion critica bajo el
enfoque de la representacion. Obtenido de Actualidad Contable Faces,
vol. 12, num. 19, julio-diciembre, pp. 38-55. Universidad de los Andes.
Merida, Venezuela: https://www.redalyc.org/pdf/257/25715409005.pdf

Macias, E., Esparza, J., & Villacis, C. (2021). Las tecnologias de la informacion
y la comunicacién (TICs) en la contabilidad empresarial. Obtenido de
FIPCAEC, Vol. 5 Nam. 18 (5):
https://fipcaec.com/index.php/fipcaec/article/view/197

Marquéz, J., & Mérquez, G. (2018). Software educativo o recurso educativo.
Obtenido de Varona no.67 La Habana, Cuba. ISSN 1992-8238:
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1992-
82382018000200013

119



Martinez, C. (2018). LA FORMACION DE COMPETENCIAS DOCENTES EN
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (TIC)
PARA LA ENSENANZA DE LA CONTABILIDAD EN EL
TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES DEL ESTADO DE
MEXICO (TESOEM). Obtenido de Universidad Auténoma Nueva Leon
Nam. 2 (6):
http://realidades.uanl.mx/index.php/realidades/article/view/ada2n2

Martinez, F. (2019). Herramientas de la Web 2.0 para el aprendizaje 2.0.
Obtenido de Revista de Artes y Humanidades UNICA, vol. 11, nim. 3,
septiembre-diciembre, pp. 174-190. Maracaibo,  Venezuela:
https://www.redalyc.org/pdf/1701/170121969008.pdf

Mato, D., Castro, M., & Pereiro, M. (2018). Analisis de materiales didacticos
digitales para guiar y/o apoyar el proceso de ensefianza -. Obtenido de
Revista d'innovaci6 educativa, nim. 20, january-june, 2018, pp. 80-88:
https://www.redalyc.org/pdf/3495/Resumenes/Resumen_349557964011
_1.pdf

Medina, S., & Gonzalez, E. (2018). Contabilidad General. Obtenido de Centro
de Investigacion y Desarrollo Profesional. ISBN: 978-9942-792-00-6:
http://www.cidepro.org/images/pdfs/contabilidad_general.pdf

Méndez, T. (2018). El impacto de las TIC en la informacion contable
empresarial. Obtenido de p. 370:
https://www.mincotur.gob.es/Publicaciones/Publicacionesperiodicas/Ec
onomialndustrial/RevistaEconomialndustrial/370/69.pdf

MINEDUC. (2013). Tecnologia para la Educacion. Obtenido de
https://educacion.gob.ec/tecnologia-educacion/

MINEDUC. (2017). Area Técnica de Contabilidad. Obtenido de
https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2020/04/EGC_Contabilidad.pdf

120



MINEDUC. (2017). Bachillerato Técnico en Informética. Obtenido de
Ministerio de Educacién : https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2020/04/EGC _Informatica.pdf

MINEDUC. (2018). Constitucion de la RepuUblica. Obtenido de
https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2012/08/Constitucion.pdf

MINEDUC. (2018). Reajuste de la organizacion curricular del bachillerato
técnico . Obtenido de Direccion Nacional del Curriculo:
https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2012/08/Contabilidad.pdf

MINEDUC. (2019). Sistema Integral de Tecnologias para la Escuela y la
Comunidad-SITEC. Obtenido de Ministerio de Educacion:
https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2019/03/Sistema-Integral-de-Tecnologias-
para-la-Escuela-y-la-Comunidad-SITEC.pdf

MINEDUC. (2019b). Bachillerato Teécnico Curriculo. Obtenido de
https://educacion.gob.ec/bachillerato-tecnico-curriculo/

MINEDUC. (2019b). Lineamientos para el bachillerato técnico y bachillerato
técnico  productivo. Obtenido de  https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2019/09/Lineamientos-Bachillerato-
Tecnico-y-Bachillerato-Tecnico-Productivo.pdf

MINEDUC. (2020). Educacion Abierta y Educacion en Casa. Obtenido de
https://educacion.gob.ec/educacion-abierta-y-educacion-en-casa/

MINEDUC. (2020). Ley Organica de Educacion Intercultural. Obtenido de
LOEL: https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2020/06/LOEI.pdf

MINEDUC. (2021). Caja de herramientas. Obtenido  de
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2021/05/Caja-

de-herramientas-para-el-Refuerzo-Formativo.pdf

121



Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion. (2019).
MINTEL entregd un nuevo Infocentro en Zamora Chinchipe. Obtenido
de  https://www.telecomunicaciones.gob.ec/mintel-entrego-un-nuevo-
infocentro-en-zamora-chinchipe/

OEIl. (2010). Metas Educativas 2021 — La educacion que queremos para la
generacion de los bicentenarios. Obtenido de Organizacién de Estados
Iberoamericanos para la Educacidn, la Ciencia y la Cultura. mADRID -
eSPANA: http://www.redage.org/publicaciones/metas-educativas-2021-
la-educacion-que-queremos-para-la-generacion-de-los

ONU. (2019). Politicas sociales: La educacion técnica en el Ecuador. Obtenido

de CEPAL, ISSN 1564-4162:
https://www.cepal.org/sites/default/files/publication/files/43219/S17012
67_es.pdf

Ortega, P. (2017). Creacion de Recursos Educativos Digitales: Reflexiones sobre
Innovacion Educativa con TIC. Obtenido de Revista Internacional de
Sociologia de la Educacién, vol. 6, num. 2, pp. 243-268:
https://www.redalyc.org/pdf/3171/317151451004.pdf

Parraga, L., Zambrano, K., & Reyes, M. (2018). Implementacion de las
tecnologias de la informacién y comunicacién en las PYMES de la zona
4 del Ecuador y su impacto en la competitividad empresarial. Obtenido
de Vol. 4, num. 2, abril, pp. 224-238. Dom. Cien., ISSN: 2477-8818:
https://dx.doi.org/10.23857/dom.cien.pocaip.2018.vol.4.n.224-238

Planificacion. (2017). Plan Nacional de Desarrollo 2017 — 2021 Toda una Vida.
Obtenido de Secretaria Técnica Planifica Ecuador:
https://www.planificacion.gob.ec/plan-nacional-de-desarrollo-2017-
2021-toda-una-vida/

Raffino, M. (2020). Informatica. Obtenido de https://concepto.de/informatica/.

Rayero, M. (2019). La educacién constructivista en la era digital. Obtenido de
Revista Tecnologia, Ciencia y Educacion, ISSN 2444-250X, ISSN-e

122



2444-2887, Ne. 12, pags. 111-127:
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6775566

Reinoso, J., Reyes, N., & Cardenas, J. (2019). Contabilidad gubernamental y
normas internacionales de contabilidad para el sector publico
ecuatoriano. Obtenido de Revista Venezolana de Gerencia. ISSN: 1315-
9984. Universidad del Zulia, Venezuela:
https://www.redalyc.org/jatsRepo/290/29062051012/29062051012.pdf

Retolaza, J., & Leire, S. (2018). Contabilidad Social para el Bien Comun.
Obtenido de Revista d e responsabilidad social de laempresa, ISSN 1888-
9638, N, 29, pags. 95-122:
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6527388

Revista Gestion. (2019). ¢Qué son activo, pasivo y patrimonio? Obtenido de
Gestion Digital: https://revistagestion.ec/cifras/que-son-activo-pasivo-y-
patrimonio

Reyes , P. (2019). Informatica y Derecho: Revista Iberoamericana de Derecho
Informético (segunda época). Obtenido de Informaética y Derecho:
Revista Iberoamericana de Derecho Informatico (segunda época), ISSN-
e 2530-4496, N°. 7, pags. 15-30:
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7264082

Rubio, E. (2019). Novedades en contabilidad y auditoria de cuentas. Obtenido
de Revista de la Asociacion Espafiola de Contabilidad y Administracion
de Empresas, |ISSN 1577-2403, N° 127, pégs. 80-82:
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7111056

Salcedo, D., Cruz, J., & Salcedo, D. (2018). Aplicacidn efectiva de las tic y las
teorias del aprendizaje constructivista. Obtenido de ISBN 978-9942-17-
033-0, Pags. 2165-2170:
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7220522

Sanchez, J., Abad, L., Velasco, A., & Moreno, P. (2019). Aprendizaje
constructivista y b-learning. Obtenido de ISBN 978-84-09-19568-8,

123



pags. 374-375:
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7381219

Sanchez, J., Vasquez, G., & Juan, M. (2017). La mercadotecnia y los elementos
que influyen en la competitividad de las mipymes. Obtenido de
INNOVAR. Revista de Ciencias Administrativas y Sociales, vol. 27,
nam. 65,pp. 93-106: https://www.redalyc.org/pdf/818/81852035008.pdf

Smathers, M. (2018). Elementos béasicos de un sistema informatico. Obtenido de
techlandia: https://techlandia.com/elementos-basicos-sistema-
informatico-lista_53395/

SPNET. (2020). Programas de Contabilidad para Pymes y Empresas. Obtenido
de https://softwarepara.net/contable/

Suérez, P., Vélez, M., & Londofio, D. (2018). Las herramientas y recursos
digitales para Mejorar los niveles deliteracidad y el rendimiento
académico de los estudiantes de primaria. Obtenido de Revista Virtual
Universidad Catélica del Norte, num. 54, pp. 184-198:
https://www.redalyc.org/jatsRepo/1942/194259583013/html/index.html

Tomaselli, A. (2018). Politicas Sociales; La educacion técnica en el Ecuador.

Obtenido de ISSN 1564-4162:
https://www.cepal.org/sites/default/files/publication/files/43219/S17012
67_es.pdf

Torres, P., & Cobo, J. (2017). Tecnologia educativa y su papel en el logro de los
fines de la educacion. Obtenido de
https://www.redalyc.org/pdf/356/35652744004.pdf

Tua Pereda, J. (2012). Contabilidad y desarrollo econémico. Obtenido de
Contabilidad y Negocios, vol. 7, num. 13, pp. 94-110. Departamento
Académico de Ciencias Administrativas.  Lima, Per0.
https://www.redalyc.org/pdf/2816/281623577008.pdf

Vidal, M., Gomez, F., & Ruiz, A. (2020). Software educativos. Obtenido de Educ
Med Super v.24 n.l Ciudad de la Habana:

124



http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0864-
21412010000100012

Vite, S. (2020). Actividades didacticas a traves de una pagina web para el
aprendizaje de Contabilidad General en el Primero de Bachillerato
Técnico de la U.E. Mariscal Sucre. Obtenido de Pontificia Universidad
Catolica del Ecuador Sede Santo Domingo:
https://issuu.com/pucesd/docs/tesis_s.a.v.p.

Vizcaino, A., & Becerra, G. (2019). Uso de un software contable como estrategia
en el proceso de ensefianza de la asignatura de contabilidad. Obtenido
de Vol. 40 (N° 36):
https://www.revistaespacios.com/al9v40n36/a19v40n36p01.pdf

125



ANEXOS



ANEXO 1
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ANEXO 2

€ FICHA DE OBSERVACION

Nombre del docente:
Curso:

Fecha:

Asistencia de estudiantes:

1 Nunca 2 A veces 3 Frecuentemente
Siempre

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

Estudiantes
Indicadores

1 2 3 4

Los estudiantes se sienten motivados con el uso de recursos
digitales.

Los estudiantes demuestran interés en la clase impartida por
el docente al usar recursos digitales.

Los estudiantes ponen en practica el uso de recursos digitales
colaborativos.

Los estudiantes son evaluados con recursos digitales
fortaleciendo el conocimiento.

Los estudiantes demuestran interés con el uso de juegos
relacionados con los recursos digitales.

Docentes
Indicadores

1

2 3 4

Los docentes motivan a sus estudiantes al uso de recursos
digitales.

Los docentes promueven el uso de algin recurso digital en
las teméticas.

Los docentes inculcan el trabajo colaborativo con recursos
digitales.

Los docentes aplican evaluaciones con el uso de recursos
digitales.

El docente induce al juego con recursos digitales.
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ANEXO N° 4

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERIQA
TABULACION DE LA FICHA DE OBSERVACION

<" APLICADA A ESTUDIANTES Y DOCENTES

Estudiantes

INDICADORES

Los estudiantes se sienten motivados
con el uso de recursos digitales.

Los estudiantes demuestran interés en
la clase impartida por el docente al usar
recursos digitales.

Los estudiantes ponen en practica el
uso de recursos digitales colaborativos.

Los estudiantes son evaluados con
recursos digitales fortaleciendo el
conocimiento.

Los estudiantes demuestran interés con
el uso de juegos relacionados con los
recursos digitales.

Docentes

INDICADORES

Los docentes motivan a sus estudiantes
al uso de recursos digitales.

Los docentes promueven el uso de
algun recurso digital en las tematicas.
Los docentes inculcan el trabajo
colaborativo con recursos digitales.
Los docentes aplican evaluaciones con
el uso de recursos digitales.

El docente induce al juego con
recursos digitales.

134

ALTERNATIVAS

Siempre

0

Frecuente
mente

0

ALTERNATIVAS

A

veces Nunca

0

14

14

14

14

14

Siempre

0

Frecuente
mente

0

A

Veces Nunca

0

4

4

TOTAL

14

14

14

14

14

TOTAL
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é‘ o
Estudiantes

INDICADORES

Los estudiantes se sienten motivados
con el uso de recursos digitales.

Los estudiantes demuestran interés en
la clase impartida por el docente al usar
recursos digitales.

Los estudiantes ponen en practica el
uso de recursos digitales colaborativos.

Los estudiantes son evaluados con
recursos digitales fortaleciendo el
conocimiento.

Los estudiantes demuestran interés con
el uso de juegos relacionados con los
recursos digitales.

Docentes

INDICADORES

Los docentes motivan a sus estudiantes
al uso de recursos digitales.

Los docentes promueven el uso de
algun recurso digital en las tematicas.
Los docentes inculcan el trabajo
colaborativo con recursos digitales.
Los docentes aplican evaluaciones con
el uso de recursos digitales.

El docente induce al juego con
recursos digitales.

ANEXO N° 6

ALTERNATIVAS

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERIC;A
TABULACION DE LA FICHA DE OBSERVACION
APLICADA A ESTUDIANTES Y DOCENTES

Siempre

14

14

14

14

14

Frecuente
mente

0

ALTERNATIVAS

A

veces Nunca

0

0

Siempre

4

Frecuente
mente

0

A

Veces Nunca

0

0

TOTAL

14

14

14

14

14

TOTAL



ANEXO N° 7

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
€ MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION EN PEDAGOGIA
EN ENTORNOS DIGITALES, SEGUNDA EDICION
Encuesta a los Estudiantes

Sefior(es)

La presente encuesta es una referencia sobre el uso que los estudiantes le dan a las operaciones
basicas contables y si conocen los recursos digitales que se pueden implementar en las aulas
facilitando su aprendizaje, estimados estudiantes sus respuestas serdn de gran utilidad para la
investigacién.

Objetivo:

Conacer la apreciacién de los estudiantes sobre la aplicacién de Operaciones Basicas Contables
utilizando recursos digitales, para mejorar el desempefio y comprensién de la materia de
Contabilidad del Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingde
“Eduardo Juank Miik” periodo 2020 — 2021.

Instrucciones:

Seleccione la alternativa correcta que usted crea conveniente marcando con una (x) en el
casillero.

Cuestionario:
1.- {Considera usted que la metodologia empleada por el docente para el aprendizaje de las
operaciones basicas contables es divertida?

Mucho (| Poco () Nada [}

2.- ¢{Considera que los programas y computadoras empleados en la ensefianza de las operaciones
basicas contables son actualizadas?

Mucho (| poco () Nada ()
3.- ¢El docente emplea estrategias activas para la ensefianza de las actividades diarias de una
e Mucho [} poco () Nada [
4.- ¢E| docente utiliza las TIC para ensefiar a emprender un negocio, considerando sus ingresos y
el Mucho [ poco [ Nada ()

5.- ¢El docente del rea de contabilidad utiliza videos como recurso digital para impartir su clase?
Mucho [ poco () Nada

6.- ¢Una red social como recurso digital aporta en el aprendizaje de los estudiantes en el drea

table?
K Mucho pPoco () Nada ()

7.- éCree necesario implementar el uso de recursos digitales mediante formatos digitales, por

diantes?
lo: (¢doc, xls, pdf?) para mejorar el desempefio de los estu
eneical Mucho () poco (| Nada ()






