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RESUMEN EJECUTIVO

Entre las necesidades de la Institucion Educativa Jerico se identifica el
requerimiento de contar con un LMS en el area de Ciencias Naturales como una
estrategia para la ensefianza de dicha asignatura, recurso que podra incrementar el
dinamismo en las clases, asi como facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje
para alcanzar las destrezas respectivas. El proyecto se ha desarrollado bajo una
investigacién cuantitativa en modalidad del tipo aplicada, para el procedimiento de
busqueda y procesamiento de datos se aplicaron encuestas tanto a los estudiantes
de la poblacion definida como a los docentes, mismas que al ser manejables no
requirieron muestreo, los resultados obtenidos luego de procesados fueron
presentados en gréficos estadisticos para una mejor comprension e interpretacion
por parte del investigador, asi es como entre los resultados identificados se establece
entre otros aspectos que el LMS es viable puesto que la mayoria de los estudiantes
ademas de contar con los recursos necesarios para su uso, también conocen y
manejan varias herramientas digitales que complementardn sus clases en la
plataforma disefiada, asi también los docentes, quienes recalcan la necesidad de
utilizar Google Classroom con una alternativa para mejorar sus clases. En la
implementacién del LMS con los estudiantes de octavo grado de educacion general
basica de la Institucion Educativa Jerico, se pudo observar el entusiasmo de los
alumnos, asi también el afianzamiento de las destrezas planificadas, razon por la
cual se concluyo que el LMS disefiado cumplio el objetivo establecido en el
presente trabajo investigativo.

DESCRIPTORES: LMS, ensefianza, educacion basica.
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ABSTRACT

Among the needs of the “Jerico” High School it is identified the requirement to
have an LMS in the Science area, as a strategy for teaching this subject, this
resource can increase the dynamism in the classes as well as facilitate the teaching-
learning process to achieve the respective skills. The project has been developed
under a quantitative research in applied modality, for the procedure of search and
processing of data, surveys were applied to the students of the defined population
and to the teachers, which being manageable did not require sampling, the results
obtained after processing were presented in statistical graphs for a better
understanding and interpretation by the researcher, among the identified results it
is established, that the LMS is viable since most students not only have the
necessary resources for its use, but also know and manage several digital tools that
will complement their classes in the designed platform, as well as teachers; who
emphasize the need to use Google Classroom as an alternative to improve their
classes. In the implementation of the LMS with the students of eighth level in
“Jerico” High School, it was possible to observe the enthusiasm of the students, as
well as the consolidation of the planned skills, for this reason it was concluded that
the LMS designed met the objective established in the present research work.

KEYWORDS: Basic education, LMS, teaching.



INTRODUCCION

Importancia y actualidad

El presente trabajo, se encuentra dentro del area de Educacion, especificamente
en la asignatura de Ciencias Naturales, siendo parte de la linea de investigacion de
innovaciones educativas pedagdgicas de la sociedad red, puesto que busca la
creacion de un LMS para impartir el contenido del segundo parcial del segundo
quimestre de la asignatura mencionada, en octavo grado de educacion general

basica.

Dentro de la linea de investigacion mencionada, es posible identificar diversos
recursos tecnoldgicos que facilitaran el aprendizaje de los alumnos, de una forma
mas dindmica, brindando mayores posibilidades al docente, motivando a los
estudiantes, e incluso generando una alternativa de educacién desde casa,
independiente de la razén. De esta forma, se recalca la importancia de la tecnologia
en la educacion, misma que forma parte de la vida cotidiana de cualquier individuo,
generando mayor facilidad y accesibilidad a diferentes acciones cotidianas, asi
también, los recursos derivados de la tecnologia, incrementarian el indice de

alcance del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por su parte, la UNESCO (2019) establece algunos aspectos que vinculan a las
TIC con la educacidn, entre éstos menciona: la infraestructura, refiriéndose al
equipamiento y conectividad, el desarrollo docente, plataformas, la integracion de
las tecnologias en el curriculo escolar, asi como la inclusion de las TIC en las
practicas de la ensefianza, para el seguimiento, monitoreo y evaluacion de proyectos
y de aprendizajes. En su publicacion, sefiala también que existen ciertas brechas,

como de acceso instrumental, de equidad, de uso.

Es por ello que, en la situacion sanitaria que el mundo atraviesa actualmente,
dichas brechas se han hecho mas evidentes, asi como los aspectos vinculantes

sefialados por la UNESCO, por lo que el uso de TIC en la educacion se observa



cada vez mas indispensable para dar el salto necesario que contemple un cambio

positivo.

Asimismo, en el segundo inciso del articulo 16 de la Constitucion del Ecuador
(2008), el Estado asegura el derecho al acceso universal a las tecnologias de
informacion y comunicacién, asi también en el articulo 347, asume como
responsabilidad del Estado “Incorporar las tecnologias de la informacién y
comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las

actividades productivas o sociales”.

Es necesario tomar en cuenta que la responsabilidad del Estado, mencionada en
el parrafo anterior, es asumida en la Ley Organica de Educacion Intercultural
(2015), como lo respaldan entre otros, el articulo 3 que menciona como uno de los
fines de la educacion es “la promocién del desarrollo cientifico y tecnolégico”, el
articulo 6 que establece como una obligacion adicional “garantizar la alfabetizacion
digital y el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién en el proceso
educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o

sociales;”.

Acorde al Curriculo 2016, vigente a la fecha, se menciona que las TIC, seran un
instrumento facilitador de uso habitual, sefiala también que los cambios que se han
generado en este documento, se deben entre otros aspectos, al cambio tecnoldgico
que se pretende integrar en el proceso de ensefianza-aprendizaje, algunas destrezas
e incluso algunos objetivos de aprendizaje, se relacionan directa o indirectamente
con la tecnologia promoviendo su uso. En el curriculo de Ciencias Naturales, se
establece que esta asignatura, entre otros aspectos, bajo los usos y aplicaciones
tecnoldgicas, aspecto que incremento con la situacion actual, inclusive el Ministerio
de Educacion del Ecuador socializé el Curriculo Priorizado 2020-2021, generando

una importancia a las destrezas imprescindibles y promoviendo el uso de TIC.

Al respecto, Trujillo (2016), argumenta que la importancia de vincular los

recursos tecnolégicos de libre distribucion con la practica docente es de gran



relevancia actualmente para poder tener una simultaneidad entre la educacion

presencial con la virtual.

La investigacion de Trujillo (2016), se relaciona con el presente proyecto, ya
que los recursos tecnoldgicos, y la gran cantidad de Ovas existentes en la red ayudan
a realizar un proceso de ensefianza-aprendizaje de manera virtual y 6ptima para que

los estudiantes tengan una mayor interaccion con las aplicaciones tecnoldgicas.

Actualmente, se considera un docente analfabeto informéaticamente hablando del
profesor que tiene poca o nula informacién y manejo de tecnologias para llevar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de una manera Optima y diferente hacia el
estudiante, el documento que se relaciona con dicha informacion es el escrito por
Aranzazu (2014), donde menciona temas de alfabetizacion informatica en los
docentes de Antioquia, Colombia y el uso de un sistema de gestion de aprendizaje

(LMS) en la educacidn superior.

Una de las carencias que se pudo notar en este trabajo de investigacion es que,
existe informacion de ciertas aplicaciones digitales que también sirven a los
docentes para poder realizar diferentes recursos con la ayuda de la tecnologia para

sus estudiantes, pero no de todas las que podrian usarse.

De acuerdo a lo anterior, Gémez (2020) en su articulo “Google Classroom: Una
herramienta para la gestion pedagdgica” menciona que Google Classroom ha tenido
una gran acogida a nivel mundial debido a su versatilidad y dinamismo la cual
motiva a los estudiantes a participar interactivamente dentro de la clase que estén
matriculados debido a la era digital por la cual estamos atravesando a nivel mundial
y que, la unica manera de animar a los alumnos es por medio de la tecnologia y con

esto lograr una innovacion educativa en pro de los estudiantes.

Una plataforma debe brindar varios beneficios y alternativas como capacitacion,
facilidad de acceso al uso de las herramientas tecnologicas en el internet, esto

obviamente a cualquier distancia o lugar y pues también en cualquier momento,



debe ser en lo primordial de facil uso y tener una interface gréfica amigable y
entendible para los usuarios, acceso a toda la informacion necesaria para lograr
acceder a los diversos ritmos de aprendizaje. El uso de una plataforma puede
generar mejores respuestas y resultados en su entorno si cuenta con dichas
particularidades como: alojamiento web, seguridad, correccion de errores, soporte
pedagogico, soporte técnico, mantenimiento técnico, disefio del servidor, gestion

de datos, actualizacion, instalacion y configuracion (Creative Commons, 2015).

Lo expuesto anteriormente tiene relacion con el presente trabajo de investigacion
debido a que expone sobre algunas plataformas utilizadas en el mundo para poder
generar recursos digitales y por ende poder estructurar un LMS de calidad y calidez
para que el estudiantado pueda tener una educacion sumamente mas potente siendo
esta interactiva y versatil y obtener un resultado de ensefianza-aprendizaje

significativo y mejorado.

Actualmente, estamos rodeados de gente, llamada la sociedad del siglo XXI y
de la cual somos parte también debido a que se conoce a los individuos como la
sociedad del conocimiento y de la tecnologia, ya que existe una notable inclusion
en todos sus ambitos de medios de comunicacion de masas, computadores y las
diversas redes sociales que existen en la actualidad. Por ello en este nuevo contexto
y para afrontar los continuos cambios, los ciudadanos actuales deben adquirir
nuevas competencias personales, sociales y profesionales, mismas que se

encuentran al alcance de todos en la red (Marqués, 2000).

Cabe recalcar que, al hablar en el &mbito educativo, los docentes con mas razon
deben estar en constante preparacion e ir adquiriendo nuevos conocimientos
tecnoldgicos ya que en la actualidad se requiere tener un manejo y un dominio de

recursos Tics ara poder crear LMS para los estudiantes.

El Colegio Particular Jerico, plantel donde se realiza la presente investigacion,
esta ubicado al norte de la ciudad de Quito, cuenta con alrededor de 90 estudiantes

en su modalidad presencial entre Educacion General Basica Superior y



Bachillerato, oferta educativa que pone a disposicion de su comunidad educativa
hace 20 afios.

Actualmente, esta generando acciones que aporten para un crecimiento en el
plantel, entre las cuéles se ha planteado mejorar el promedio académico de sus
estudiantes para alcanzar un reconocimiento de la institucion entre sus clientes

potenciales.

En Ecuador y en especial en el Colegio Particular Jerico, es motivo de
preocupacion los bajos niveles de conocimiento de la materia y se esté realizando
la investigacion, con los estudiantes de octavo grado de Educacion General Basica
y encontramos, un promedio académico inferior al esperado; es decir que los
alumnos aprenden lo indispensable para aprobar la materia, como repercusion de
dicho nivel académico, al llegar al altimo curso de bachillerato, y rendir su examen

Ser Bachiller, se analizan varias deficiencias en el area de ciencias naturales.

Por consiguiente, es necesario analizar que las causas de dicho rendimiento
académico en los estudiantes, no nacen Unicamente de la respuesta de los alumnos
en el proceso educativo o del apoyo en el hogar, sino también de la coordinacion
de las autoridades en el plantel y del importante rol del desempefio docente, dentro
del cual se puede mencionar, su planificacion, sus recursos, su metodologia,
empatia con el grupo y otros aspectos. Razon por la cual, la autoridad competente
ha solicitado a la Comision Pedagdgica la entrega de un informe preliminar de las
posibles causas que generen este inconveniente académico en los estudiantes de

octavo grado de educacién general basica.

El informe entregado por la Comision Pedagogica en febrero del 2020 presenta
los siguientes inconvenientes:
e Alto indice de indisciplina.
e Desmotivacion en el alumnado.
¢ Inasistencias continuas.

e Docentes con pocos recursos para una mejor ensefianza.



Causas preliminares de bajo rendimiento académico en
CCNN en 8vo EGB

m Indisciplina

m Desmovitacion en el
alumnado

® |nasistencia

Deficiencia de recursos para
la ensefianza

Gréfico No. 1 Causas del bajo rendimiento en CCNN 8vo. EGB 2020
Elaborado por: Lidia Puente S.
Fuente: Colegio Particular Jerico

Este rendimiento, ya existia en la modalidad presencial, y se agudizaron ain mas
al pasar a una educacion virtual por la situacion sanitaria que atravesamos; razon

por la cual se deben tomar medidas inmediatas para generar posibles soluciones.

Los docentes del &rea de ciencias, han presentado varias propuestas que se estan
analizando; sin embargo, es necesario profundizar méas en la problematica que se
tiene en la actualidad, mediante una investigacién cientifica, y partiendo de estos
resultados realizar varias propuestas para dar soluciones sostenibles, con la
finalidad de mejorar el conocimiento de la materia y obtener promedios académicos
superiores; de tal manera que el estudiante sea promovido con las bases necesarias

para no complicarse en el aprendizaje de las asignaturas del area en cuestion.



Dentro de dichos aspectos la presente investigacion busca solventar la causa que
se identifico con el mayor porcentaje del bajo rendimiento académico en la
asignatura de ciencias naturales, dirigiéndose al uso de diversos recursos apoyados
en las nuevas tecnologias, tomando en cuenta el facil alcance de los mismos y la
popularidad que estos han alcanzado en la modalidad educativa que la mayoria de
planteles hemos tomado por la imposibilidad de regresar a una educacion presencial

debido a la emergencia sanitaria.

Dentro de las herramientas TICs que enriqueceran los recursos destinados al
proceso de ensefianza, se han seleccionado algunas para llevar a cabo el presente

trabajo, mismas que se pueden observar en el grafico 2.

Prezi

u YouTube @ Genially

hoot!
n Power Point EducaPlay m Kahoot

G
% Scratch 0. Quizizz mgod Nearpod

Google
@ Edpuzzle E Calssrroom

Gréfico N° 2. Herramientas digitales
Elaborado por: Lidia Puente S.
Fuente: Investigacion propia

Las herramientas tecnoldgicas mencionadas apoyaran al proceso de ensefianza,
tanto para la presentacion de la clase como para la evaluacion de la misma, de

manera didactica, interactiva y motivadora para el estudiante.
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Todas estas aplicaciones digitales se estructurardn y englobaran en una
herramienta o plataforma llamada Google Classroom para poder tener un
seguimiento y una interaccion en cualquier lugar y momento, ya que los alumnos
podran acceder a la actividad, evaluacion, tarea, en fin, desde cualquier lugar y en
los periodos de tiempo establecidos.

Planteamiento del problema

El estudio de las ciencias naturales en la educacion bésica, toma una notable
relevancia, de aqui el estudiante comprende la importancia de la tierra, el universo,
el medio ambiente, los seres vivos; base para una mejor comprension de materias

como quimica, fisica, biologia, entre otras.

El LMS que se pretende generar en el presente trabajo, espera solucionar los
problemas actuales de la institucion, con la finalidad de generar una mejor
comprension del problema actual de Jerico, se ha planteado el siguiente arbol de

problema.

Arbol del problema

-

Desinterés por la “-. Problemas
EFECTO X » -
materia -m- académicos futuros

PROBLEMA -

Gréafico N° 3. Arbol de problemas
Elaborado por: Lidia Puente S.
Fuente: Investigacion propia
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Andlisis critico

El problema se centra en que las clases no son interactivas, no existe la didactica
adecuada para motivar al estudiante por lo que, los docentes no utilizan
metodologias basadas en las TIC para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje,

ni dominan competencias digitales para su praxis educativa.

Estos inconvenientes derivan en la falta de motivacion de los estudiantes,
principalmente en tiempos actuales por la pandemia que atravesamos, existe un
claro desinterés en la unidad curricular de Ciencias Naturales en educacion general
béasica, especificamente en octavo grado y tomando en cuenta la continuidad de
dicha asignatura en bachillerato y que dicha area es parte de los examenes de grado,
es perjudicial para el alumno no contar con las bases requeridas para un adecuado

desarrollo académico.

Un mejor manejo de herramientas digitales podria generar mas interés en los
estudiantes al observar una didactica diferente y posiblemente los resultados

mejoren.

Formulacién del problema

¢Cdémo incide los LMS como estrategia para la ensefianza de la asignatura de
Ciencias Naturales a octavo grado de educacidon general basica del colegio

particular Jerico?

Destinatarios del proyecto

Dicho trabajo investigativo se llevara a cabo especificamente en el Octavo grado
de Educacion General Basica del Colegio Particular Jerico, ubicado en Quito en la
parroquia de San Antonio de Pichincha, grado que cuenta con 15 estudiantes en su
unico paralelo entre los 12 y 13 afios de edad, de un sector socio-economico medio,

quienes en su totalidad viven en el sector geografico del plantel y aledafios.
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Actualmente, por la situacion sanitaria que atravesamos, los estudiantes reciben
clases desde sus casas a traves de medios tecnoldgicos y los docentes se encuentran
en constantes capacitaciones para un mejor manejo de dichas herramientas con la
finalidad de generar mejores resultados académicos en sus alumnos. Se ha
verificado que todos los estudiantes cuentan con equipos tecnoldgicos que les

permiten continuar en conectividad con la institucion para sus clases.

Al finalizar el presente trabajo tanto, docentes, estudiantes de octavo grado EGB
y la comunidad educativa en general se veran beneficiados, ya que podran acceder
a un LMS de la asignatura de Ciencias Naturales, con contenidos del segundo
parcial del segundo quimestre, mismos que seran presentados con herramientas
digitales que generen mayor interactividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje

y mejor afianzamiento de las destrezas que se pretenden desarrollar en el alumno
Objetivos
Objetivo General

Utilizar LMS como estrategia para la ensefianza de la asignatura de Ciencias
Naturales para octavo grado de educacion general basica del Colegio Particular

Jerico.

Objetivos Especificos

[

Diagnosticar las fortalezas y/o carencias tecnoldgicas de los estudiantes de

octavo grado EGB.

» |dentificar las competencias digitales que manejan los docentes de Ciencias
Naturales en el 8vo EGB.

o Aplicar el modelo de aprendizaje ADDIE en la creacion de un LMS para la
asignatura de Ciencias Naturales correspondiente a octavo grado de EGB.

e Desarrollar un aula virtual en Google Classroom, para la ensefianza de la

materia de Ciencias Naturales en octavo grado de EGB.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes

Acorde al tema de investigacion se relacionan algunas teorias e investigaciones
previamente realizadas, de las cuales se puede extraer cierta informacién que ayuda
a generar una idea clara de la problematica del proyecto; cada antecedente guiara
hacia el despeje de dudas y el alcance que tiene cierto tipo de resultados

satisfactorios.

Seguln Trujillo, Pintor & Gomez (2016), en su trabajo de investigacion titulado
Uso de plataformas de libre distribucién (LMS) para educacién basica plantea
objetivos especificos para que pueda cumplir con el objetivo central que era
reestructurar el proyecto inicial llamado Sec XXI, por medio de una innovacion
educativa con el uso de plataformas tecnoldgicas de libre distribucion y entre las
cuales se encuentra el LMS; al realizar todo esto también busca realizar una

transicion en la educacion con la simultaneidad de la modalidad presencial y virtual.

Acorde a lo mencionado por Trujillo, Pintor & Gomez (2016), que, debido a la
demanda de las innovaciones tecnologicas dentro de la educacion, la globalizacion
obliga a permanecer en gran competitividad entre pares y por ende en una constante
preparacion. De esta manera se pretende que las personas tienen que tener un grado
normalmente basico y si es posible moderado en el uso y manejo de tecnologias

aplicadas al proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Dicho trabajo se realiz6 con un método que conlleva un proceso colaborativo,
participativo y sistematico, que practicamente induce a realizar teorias sobre las
practicas, y también a tener ideas y suposiciones que ayudaran a resolver el

problema de investigacion.

Por ende, se concluye que, se gestiond el uso de un software educativo para
poder reconstruir el concepto inicial del proyecto de Sec XXI: “la integracion de

tecnologias al servicio de la educacion” Gutiérrez y Quiroz (2007).

La investigacion antes mencionada aporta a la actual investigacion porque
trabaja el tema de innovacién en la educacion mediante el uso de herramientas

tecnoldgicas y las diferentes aplicaciones digitales enfocadas para la educacion.

Acorde con Hernandez, Arévalo & Gamboa (2016), en su trabajo llamado
Competencias TIC para el desarrollo profesional docente en educacion basica que
nos habla sobre que estamos incluidos en la sociedad del siglo XXI que es
caracterizada por la inclusion en todos y cada uno de sus &mbitos en los medios de
comunicacion de masas, las computadoras, las redes sociales y por supuesto la
navegacion en internet; como sabemos los docentes no estan exentos de esta
realidad debido a que tienen que tener muy en cuenta la tecnologia para que el

proceso de ensefianza y aprendizaje sea significativo.

Por ende, se comprende que actualmente la sociedad vive en una era tecnolégica
y que la utilizacion de las TIC y la implementacion a las personas de una cultura
digital dentro del proceso educativo se hacen esenciales de acuerdo con las

carencias y necesidades de los estudiantes del siglo XXI.

En este contexto, el método usado en el trabajo Competencias TIC para el
desarrollo profesional docente en educacion basica para poder lograr ciertos
resultados fue la utilizacion de una investigacion cuantitativa con un enfoque
descriptivo correlacional en los cuales se busca la medicion y la relacion de los

diferentes tipos de competencias TIC con los estandares del MEN que realmente
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tienen los docentes de las diversas instituciones educativas de educacion basica
Hernandez, Arévalo & Gamboa (2016).

Por altimo, se llegd a los siguientes resultados, es decir, en tres partes que son:
perfil de formacidn, niveles de competencias TIC y un respectivo y muy acertado
analisis de correlacion entre las puntuaciones globales por tipos de competencias.

Este proyecto ayuda en la presente investigacion porque menciona en la
problemética sobre la virtualidad en la actualidad, es decir, que practicamente
tenemos que ya estar familiarizados con la tecnologia y el uso de las Tics en la vida

cotidiana.

Asi también, Egas (2018), en su proyecto de investigacion titulado Desarrollo
de una plataforma LMS para la gestion de aprendizaje en instituciones educativas
caso U.E Atenas plantea diferentes objetivos especificos para poder desarrollar una
plataforma LMS para la gestion de aprendizaje en la U.E. Atenas de la ciudad de
Ambato.

Actualmente se nota la proliferacion y la masividad de los LMS, siendo, muchas
de estas plataformas comercializadas o, a su vez proporcionadas al usuario de forma
gratuita, mismas que contiene un sin nimero de actividades y aplicaciones de
cualquier indole y que también de una u otra manera nosotros como usuarios
podemos irlas modificando y reutilizando afiadiendo informacion valiosa para

mejorar el LMS o alguna aplicacién gque lo conforma Egas (2018).

El método usado para realizar la investigacion del proyecto Desarrollo de una
plataforma LMS para la gestion de aprendizaje en instituciones educativas caso
U.E Atenas es el deductivo ya que se han tomado diferentes conceptos sobre
aprendizaje, teorias sobre el razonamiento y se los ha relacionado para poder

obtener un producto final.
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Por ende, se concluye que, si se ha podido desarrollar una plataforma LMS, la
cual tiene como elemento innovador la creacion de clase pedagdgicas, también se
pudo llegar a comprender que los LMS cumplen con una funcion de llevar a los

educandos a niveles superiores del pensamiento humano Egas (2018).

Este apartado nos brinda un gran aporte a nuestro trabajo de investigacion debido
a que en él podemos evidenciar la importancia de los LMS en la educacion y que
también el uso de clases virtuales pedagogicas es muy importante para que los

educandos tengan un nivel alto de aprendizaje e interés por aprender.

Segun Gomez (2020), en su articulo titulado Google Classroom: Una
herramienta para la gestion pedagdgica nos recalca que en la actualidad vivimos
en una sociedad que la que el rol de la tecnologia juega un papel sumamente
importante y pon ende protagénico en la educacion y que incorporar las TIC en
como un recurso de apoyo al aprendizaje de los estudiantes se ha convertido en un
verdadero desafio ya que, la mayoria de docentes no estdn completamente
familiarizados o no tienen un manejo moderado de la tecnologia y de diversas

herramientas aplicadas para generar LMS.

La metodologia utilizada en su trabajo Google Classroom: Una herramienta
para la gestion pedagdgica fue un modelo ADDIE que se fundamenta en una
investigacion descriptiva bajo el método inductivo, en el cual se analizaron casos

relativamente particulares en los cuales se crearon aulas virtuales.

Dicho autor concluye que con la creacion del aula virtual Google Classroom se
evidencia una mejora en el proceso de transformacion de entornos digitales los
cuales permite un mejor aprovechamiento de los entornos digitales por parte de los
estudiantes, caer en cuenta que los docentes son los encargados de trasladar e
interrelacionar las estrategias presenciales a la virtualidad por medio de las
herramientas y aplicaciones tecnoldgicas; el uso del modelo ADDIE permite la
realizacion de nuevas estrategias y técnicas pedagogicas, dando la facilidad a los

alumnos poder interactuar en entornos virtuales.
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El aporte de esta investigacion al presente trabajo es significativo, porque hace
referencia al uso de un modelo instruccional para poder lograr realizar de mejor
manera técnicas y estrategias pedagogicas digitales para que los alumnos tengan
mayor facilidad para aprender y pues estén en constante evolucion acorde con la

tecnologia.

Definidon de LMS

Modelo ADDIE

Funciones de LMS

IS, Hemamientas compatibles con LMS

. ~ Ventajas
Caracteristicas de LMS |S/ou—
\__ Desventajas

Tipos de LMS

Gréfico N° 4. Constelacion de ideas
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Investigacion propia

Desarrollo tedrico del objeto y campo

Definicion del LMS

Para la construccion del marco tedrico de la presente investigacion, es
necesario iniciar con el concepto del LMS, para lo cual tomaremos la sefialada por
Bendezu (2018), quien lo define como: “Una aplicacion que se encuentra en
Internet, instalada en un servidor o en la nube que realiza tareas de: gestionar un
conjunto de actividades de aprendizaje asi como distribuir y controlar cada una de

2

ellas.” Asi también Mayor (2015), menciona: “Un sistema de gestion de
aprendizaje-LMS (Learning Management System) es un software que automatiza

la administracion de acciones de formacion.”.
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Por otro lado Castro & Renén (2018) en su trabajo investigativo, ademas de
concordar en que un LMS permite una gestion de los recursos tanto para docentes
como para estudiantes, también afiade que la estructura de un LMS permite enrolar
a los estudiantes en una clase determinada mediante un acceso a un aula virtual para
generar una interaccion entre los miembros con chats, foros, evaluaciones, entre
otros recursos, cabe mencionar que los autores indican que los LMS deben contar
con una base de datos robusta y segura para almacenar informacion, para el caso de
la presente investigacion, el LMS a desarrollar cuenta con su base de datos
existente, misma que serd alimentada por la matriculacion de los estudiantes, carga

de recursos y otras gestiones.

Las tres definiciones mencionadas en el parrafo anterior se asemejan y van

conjuntamente con el objetivo general a desarrollar en el presente trabajo.

Funciones de un LMS

Para Clarenc (2013), la funcionabilidad de un LMS va mas all& de ser un soporte
para docentes y estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, pretende
también ser un ambiente para que el aprendizaje se convierta en una verdadera
experiencia, mediante la integracion de herramientas de comunicacién y gestion,

asi como de materiales didacticos.

En el Gréfico No. 5 se puede observar las funciones de un LMS segun Clarenc
(2013), quien en resumen menciona que este Sistema pone a disposicion de los
estudiantes, diversos recursos que conlleva una metodologia plasmada con el fin de

fomentar el aprendizaje en un area determinada.
Para el caso de la presente investigacion, dicha funcionalidad genera una

excelente perspectiva de los resultados de proceso de ensefianza-aprendizaje que el

docente podra alcanzar en cada uno de sus alumnos.
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Usuarios, recursos,
contenidos, actividades para
la ensefianza de un tema
especifico y los accesos.

Adminsitrar

Calendarizar,
Eventos organizar y
ordenar

Control y

seguimiento Al proceso de aprendizaje

Para evaluacion, informes Contar con
de avance WEEEGES

Foros, videoconferencias y
otros que permitan
colaboracion entre usuarios y
conversaciones en linea.

Gestionar
servicios de
comunicacion

Grafico N° 5. Principales funciones de un LMS
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Clarenc, C. A. (2013)

Tipos de LMS

Para la distincion de los tipos de LMS se presenta el Grafico No. 6 acorde a la

clasificacion emitida por Clarenc (2013).

Dentro de estos tipos de LMS, se tomara el software libre para el presente
proyecto, puesto que genera los beneficios esperados y necesarios para impartir las

clases planificadas y tiene la capacidad de albergar a muchos méas usuarios de los
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que se esperan inicialmente. Como se puede apreciar, son justamente los LMS de
software libre los que se utilizan en planteles educativos ya que incluso pueden
superar las ventajas de los comerciales, acorde a su configuracién puesto que

mantienen codigo abierto.

* Uso con licecnacia, es decir requiere un pago.
« Son robustos y muy docuemntados.

« Funcionalidades modificables segtn el presupuesto destinado para el
LMS, mientras mayor presupuesto, mas servicios recibira.

« Surgen como alternativa para economizar en un proyecto.
« Generalemtne desarrolladas por planteles educativos.

SOftware I i b re « Son de tipo "Open Source" (c6digo abierto)

« La funcionalidad en algunos casos puede superar la comercial.

« No son consideradas plataformas LMS propiamente dichas.
= Son un apoyo a la clase presencial.

E n I a n u be = Como por ejemplo cursos online masivos y abiertos.

Gréfico N° 6. Tipos de LMS
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Clarenc, C. A. (2013)

Dentro del software libre que es el que se pretende aplicar en el presente trabajo

investigativo, existe algunos tipos de LMS, a continuacién se especifican algunos:

Google Classroom

Segun Guevara, Magafa & Picasso (2019) Google Classroom es una plataforma
educativa virtual de aprendizaje semipresencial y forma parte de la Suite de Google
Apps for Education, Clasrrom estaba disponible para cuentas personales de Google

y actualmente existe disponibilidad de la herramienta en varios idiomas.
Esta plataforma LMS ayuda a poder realizar aulas virtuales de manera

interactiva, versatil y con una interfaz muy agradable a la vista de los educandos,

con ello se alcanza mas interés y empefio por parte de los estudiantes.
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Moodle

Segun Martinez (2009), MOODLE (Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment) es un software libre para cursos, clases y sitios web. Se
puede modificar libremente acorde a las necesidades del lugar de uso y apoya a la
educaciéon constructivista, ademas permite integrar diferentes herramientas

digitales para enriquecer el contenido del curso.

Este tipo de LMS puede ser usado por diferentes centros ya que como se
menciono es amigable con varias herramientas digitales y puede ser adecuado segin

las necesidades particulares del docente o del plantel que requiera su uso.

Canvas LMS

Por otro lado Castro & Renan (2018), definen a Canvas como un LMS muy
popular por su disefio avanzado y visual que tiene herramientas complementarias
propias para mejorar su accion, sin embargo la consideran algo complicada de usar
pero muy completa. La misma también cuenta con recursos para audio y video, asi
como varios otros recursos para la administracion de clases, tanto a nivel docente,

estudiante y directivo.

Con base en lo citado en el parrafo anterior, es un LMS completo con varias
opciones sin embargo es necesario tomar en cuenta la complejidad de su uso, mismo

que podria generar dificultades en los usuarios.

En la presente investigacion se utilizara Google Classroom donde es posible
anclar un sin numero de recursos tecnologicos que haran que dicha plataforma sea
completa, entretenida y lo mas importante que sea adecuada y enfocada a la
asignatura de las ciencias naturales; las herramientas digitales a utilizar en el trabajo

son las que se mencionaran en los siguientes parrafos.
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Caracteristicas de los LMS

Los LMS deben cumplir ocho caracteristicas segun Clarenc (2013), mismas que

se presentan en el Grafico No. 7.

Dentro de las caracteristicas de los LMS, se puede asegurar que son excelentes
opciones para contribuir al proceso de ensefianza-aprendizaje, una de las mas
importantes por la situacion que atravesamos en la pandemia es la ubicuidad, ya
que, por las circunstancias actuales, tanto los estudiantes como los docentes pueden
estar ubicados en diferentes espacios geograficos, pero contintian teniendo acceso

a la plataforma y podran acceder a la interactividad.

23



«Se basa en la conversacion bidereccional.

«Con el acceso correcto, sera el alumno el protagonista de su
Interactividad aprend i Zaj e.

«La plataforma no se mantine rigida.

«Cuenta con recusros que pueden ser adaptados a la pedagodia y
Flexibilidad contenidos.

+Posibilidad de mantener la misma calidad en la plataforma
independientemente del ndmero de usuarios de la misa.

«La estandarizacion garantiza que elementos que han sido creados
previamente, se puedan acoplar y funcionar correctamente en la
Estandarizacién plataforma.

«Efectividad (los usuarios logran los resutlados)
«Eficiencia (recursos empleados)
Usabilidad « Satisfaccion (grado de complacencia)

«Son caractaristicas que al cumplir los requrimientos y necesidades de
los usuarios, vuelve funcional a la plataforma y se relaciona con la
Funcionalidad escalabilidad.

Tener la informacidn disponible en cualquier momento y lugar.
Ubicuidad

«Capacidad de convencer y fidelizar al usuario mediante su uso.

+Posibilidad de acceder a informacion online indepedienmente de las
diferentes capacidades de los usuarios.

Accesibilidad

Gréfico N° 7. Caracteristicas del LMS
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Clarenc, C. A. (2013)
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Ventajas del LMS

Luego de conocer las caracteristicas del LMS, es posible identificar las ventajas
del mismo, dentro de un proceso de ensefianza-aprendizaje electronico, Pérez
(2019), menciona varias ventajas en su investigacion, entre las cuales establece que
es un proceso centrado en el alumno con un docente guia, por su ubicuidad es
posible tener acceso al mismo en cualquier momento y lugar, establece un
aprendizaje cooperativo, rapido, dinamico y econOomico, ademas permite al
estudiante avanzar a su ritmo fomentando la interaccion entre docente y estudiante
a través de un aprendizaje integral motivadora por las diferentes herramientas que
se facilitan la ensefianza y que estan al alcance en un LMS, manteniendo su

flexibilidad y conveniencia.

Torres (2019) concuerda con varias de las ventajas que menciona Pérez (2019),
principalmente concuerda con la importancia de la ubicuidad que genera tanta
ventaja para quienes intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas
recalca la importancia de la facilidad de comunicacion entre los actores mediante

diferentes recursos que permiten esta interaccion.

En el grafico No. 8 se mencionan los beneficios del E-Learning que Rosenberg
(2001) menciona, mismas que son muy similares a las que otros autores establecen

como ventajas del uso de plataformas LMS

Foy 4 Control, seguimient:
Flexibilidad de 8 y supervision de k
tiempo y horario. proce:

Reduccion de lo ©u®y Comodidad para
E‘ tiempos de 54, ingreseral aula cuando
aprendizaje <@ quiera y donde quiera.
entre un 40% y 60%.
Reduccién de costos
£ ; Fécil ac hasta de un 60%

Gréfico N° 8. Ventajas del E-Learning
Elaborado por: Rosenberg, 2001.
Fuente: Rosenberg, 2001.
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Todas las ventajas que los diferentes investigadores reconocen son un apoyo
para llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje utilizando un LMS, mismo
que es parte del objetivo del presente trabajo, asi también cuando Clarenc (2013)
especifica las caracteristicas del LMS, también sigue mencionado las ventajas que

generan el uso de estas plataformas en la educacion.

Desventajas del LMS

Luego de mencionadas las ventajas del LMS, es necesario identificar también
sus desventajas, por ejemplo Pérez (2019) reconoce la falta de interaccion cara a
cara, asi como la supervision de docente a estudiante, el poco conocimiento sobre
tecnologia, manejo de internet y computadoras, también es una desventaja, enfatiza
también que algunos maestros tienen poca experiencia en el manejo de LMS y en
algunos espacios geogréaficos el uso del internet no es tan factible.

Torres (2019) también reconoce la desventaja que genera la disminucién de
relacion social entre los usuarios, asi también afiade la necesidad de que los usuarios
cuenten con equipos Yy recursos técnicos que probablemente no tenian
anteriormente, también establece el riesgo que el acceso al internet puede ser en los
estudiantes si no se genera una guia adecuada y que la informacion al estar en un

servidor puede ser vulnerable.

Cada actividad debe
SEPSriancins ser cuidadosamente
o planoada

‘ V] | BaE
Riesgo de una | ! Dependencia de la

percepcion infraestructura
de informalidad computacnonal

. J {
Curva de aprendizaje ]
variable de aplicaciones fet
colaborativas | J

Grafico N° 9. Desventajas del E-Learning
Elaborado por: Rosenberg, 2001
Fuente: Rosenberg, 2001
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En el gréfico No. 9 se establecen las desventajas del E-Learning segun Rosenberg
(2001), mismas que también se asemejan a las desventajas que mencionan los

autores citados en parrafos anteriores.

Para la presente investigacion es necesario tomar en cuenta que dentro de las
desventajas identificadas, la que mas puede afectar es la referente al conocimiento
y manejo de tecnologia de los usuarios, puesto que en Jerico cuando inicio la
pandemia y las clases se volvieron virtuales se evidenciaron dichos inconvenientes,

mismo que han sido subsanados con varias capacitaciones del cuerpo docente.

Modelo de disefio instruccional ADDIE

Para el desarrollo del LMS del presente trabajo se utilizara como base el modelo
de disefio instruccional ADDIE para el proceso de ensefianza-aprendizaje de
ciencias naturales en los estudiantes de octavo grado de educacion general bésica,

razon por la cual es necesario conceptualizar dicho modelo.

Belloch (2017), define el modelo ADDIE como “un proceso de disefio
instruccional interactivo, en donde los resultados de la evaluacion formativa de cada
fase pueden conducir al disefiador instruccional de regreso a cualquiera de las fases
previas”, menciona también que el producto final de cada fase se convierte en el

producto de inicio de la siguiente fase.

Segun Géngora y Martinez (2012) el modelo ADDIE estd compuesto por cinco

etapas, mismas que se pueden observar en el grafico No. 10.
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Gréfico N° 10. Modelo ADDIE
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Gongora Parra, Y., & Martinez Leyet, O. L. (2012)

Luego haber identificado las etapas del modelo instruccional ADDIE, reconocer
que cada una de ellas se relaciona con la siguiente, es importante describir
exactamente el proceso a realizar en cada una de las etapas anteriormente
mencionadas, mismas que se explican en el grafico No. 10, donde se menciona cada

una de las etapas del modelo y una breve explicacién de cada una de ellas.

Analizar el alumnado, el contenido y el
entorno.

Desarrollo de un programa organizado del
curso con efoque pedagdgico.

Produccidn de los contenidos y materiales

Desarrollo -
de aprendizaje.

Ejecucidn y puesta en préctica de la accion

Implementacion / S
P formativa, participan los alumnos.

EvalGa formativamente cada una de las
etapas y una evaluacion sumativa.

Gréfico N° 11. Modelo ADDIE
Elaborado por: Lidia Puente S.
Fuente: Belloch, C. (2017)
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Como se puede observar en el gréfico No. 11 efectivamente el resultado de la
etapa anterior es el inicio de la siguiente y la etapa de evaluacién contiene
evaluacion formativa y sumativa, la formativa evalla cada una de las etapas como
menciona Belloch (2017) y la sumativa indica que puede ser bajo una prueba

especifica para conocer el resultado final del proceso.

Por la descripcion del modelo ADDIE que se ha especificado en péarrafos
anteriores, este modelo es adecuado para el desarrollo del presente trabajo, ya que
generara una organizacion adecuada en la construccion de los recursos y en el

desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje que se pretende alcanzar.

Herramientas digitales para el aprendizaje compatibles con LMS

Las herramientas tecnoldgicas a usarse en el proyecto tienen una infinidad de
aplicaciones educativas, por ejemplo, se trabajara con Genially, Prezi, mismas que
las se usaran para realizar presentaciones o exposiciones; por otro lado, para
fortalecer el conocimiento de los estudiantes se recurrird a EducaPlay, Nearpod,
Edpuzzle para realizar diversas actividades con las cuales el docente puede
interactuar con el estudiante y retroalimentar, generando en el estudiante un interés
debido a lo llamativo de estos recursos; para la respectiva evaluacion de los

estudiantes estan Kahoot, Quizziz.

Para la presentacion de los contenidos se utilizara Prezi y Genially, aplicacion
en la que se puede realizar una explicacion de los temas de estudio de una manera
entretenida, didactica y versatil, aplicando muchas formas y métodos para poder
dar un enfoque agradable y llamativo para que el estudiante tenga gusto e interés

por la asignatura de ciencias naturales.
Segun Cordoba (2015), Genially nacié en Coérdoba por un equipo

multidisciplinar de disefladores, programadores, desarrolladores, biodlogos,

periodistas, publicistas e ingenieros; esta herramienta permite presentar contenidos
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academicos llamativos e interactivos asi como ofrece diferentes recursos que

complementarén la clase.

Educaplay es una plataforma que permite disefiar y realizar actividades
educativas online, con crucigramas, preguntas de opcion multiple, sopa de letras,
entre otras Pérez (2014).

Acorde con Calderon (2015), Prezi es una aplicacion online que permite al
usuario realizar diferentes tipos de presentaciones de contenidos con la
incorporacion de animacion de los mismos, pero de una manera mas versatil,

agradable y entretenida.

Prezi ayuda en la presente investigacién para realizar diferentes tipos de
presentaciones interactivas y versatiles del tema a tratar con los alumnos y con ello

conseguir mayor interés por parte de los mismos.

Segun, Wang & Lieberoth (2016), Kahoot reune caracteristicas que la hacen
propicia a ser utilizada en las plataformas como una herramienta de aprendizaje y
evaluacion. Esta herramienta potenciara la evaluacion de los contenidos debido a

su interfaz grafica, versatilidad y animacion con la que cuenta.

Asi también Sevil, J. S. A, (2017), afirma que Quizizz es un software gratuito
destinado al desarrollo de cuestionarios online y constituye una alternativa a Kahoot
0 Socrativeu interface es sencilla y semejante a las aplicaciones anteriormente
citadas y que de alguna manera puede ser una alternaiva paralela a las otras

herramientas para evaluar.

Ademas de la conectividad e interaccién que mantiene la herramienta Nearpod
en tiempo real como una de las herramientas digitales de referencia en la actualidad
son un soporte completamente digital, una edicion de contenidos sencilla e intuitiva,

la posibilidad de intercalar actividades en las presentaciones de contenidos

30



cuestionarios, encuestas, dibujos, juegos, respuestas escritas (Krahenbuhl & Smith,
2015).

Por esta razén, la herramienta mencionada nos ayudara de manera general en la

realizacion del LMS debido a sus maltiples aplicaciones y funciones.

Entre las distintas herramientas que se utilizan hoy en dia para desarrollar el
modelo pedagdgico referido, la aplicacion gratuita Edpuzzle destaca por su
versatilidad en la creacion de contenidos audiovisuales que el alumnado puede
visualizar en casa (Singh, Abdellahi, Maher, & Latulipe, 2016).

Asimismo, como las anteriores herramientas Edpuzzle ayudan en la
optimizacion del LMS para crear contenido audiovisual de manera entretenida y asi

lograr en el alumno interés y ganas por aprender.

Estrategias de ensefianza

Para la base tedrica de la presente investigacion es necesario definir el concepto
de estrategias de ensefianza aprendizaje, para lo cual se tomaré la definicion de
Prieto (2012), quien menciona que dichas estrategias son instrumentos que usa el
docente para desarrollar competencias en los estudiantes con una secuencia
didactica que abarca inicio, desarrollo y cierre, indica también que existen
diferentes estrategias ya sea para recabar conocimiento previo o para estructurar

contenidos.

Por otro lado, Peralta (2015), asegura que es use de estrategias de ensefianza
aprendizaje, gira en torno a los avances tecnologicos y define a estas estrategias
como un “conjunto de decisiones que toma el docente para orientar la ensefianza
con el fin de promover el aprendizaje en sus alumnos” y recalca que al tener
estudiantes con mente virtual, los planteles y estudiantes no pueden desconocer las
nuevas maneras de interpretar el mundo por lo que las competencias digitales son

imprescindibles.
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Al establecer los conceptos de ensefianza aprendizaje en la presente
investigacion se afirma una vez mas la importancia de integrar la tecnologia en
dicho proceso educativo, no solo por la situacion pandémica que se atraviesa
actualmente, sino también por el cambio de la sociedad y por la integracion
implicita de la tecnologia en la sociedad.

Competencias digitales

Segln Garcia (2016), establece a la competencia digital como una competencia
clave para el desarrollo, asi como para el uso critico y seguro de tecnologias para el
trabajo, educacidn, tiempo libre y comunicacion, afirma también que los estudiantes
del siglo XX1 exigen actualizacion en los docentes con metodologias didcticas mas
activas, por lo tanto es necesario que estudiantes y docentes adquieran
competencias que permitan incorporar las TIC en el aula, para el desarrollo de
dichas competencias menciona diferentes modelos como por ejemplo Modelo
TPACK, Modelo de Krumsvik, Modelo ISTE, entre otros.

Tomando en cuenta lo citado anteriormente y las circunstancias que atravesamos
actualmente, mismas que han generado cambios drasticos y obligatorios en la
educacion desde el inicio de la pandemia, se vuelve mas necesario aun el desarrollo
de competencias digitales en los actores del proceso de ensefianza-aprendizaje,
tanto docentes como estudiantes deben contar con los conocimientos y habilidades

requerido para el uso y manejo de TIC.
Curriculo ecuatoriano de Ciencias Naturales

(MINEDUC, 2016) Afirma: “El curriculo es la expresion del proyecto educativo
que los integrantes de un pais o de una nacion elaboran con el fin de promover el

desarrollo y la socializacion de las nuevas generaciones y en general de todos sus

miembros”’
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De acuerdo a lo expresado el curriculo ecuatoriano es un documento en el cual
se determinan ciertos parametros para que el proceso de ensefianza-aprendizaje se
desarrolle de una manera 6ptima y que la educacion sea la mejor; incluye objetivos
de aprendizaje, destrezas con criterio de desempefio, indicadores de evaluacion y

muchos aspectos mas que engloban para que la educacion sea integral.

Ensefianza de las Ciencias Naturales

Segin MINEDUC (2016), la ensefianza de las Ciencias Naturales, en Educacion
General Basica, se direcciona al conocimiento y la indagacion cientifica sobre los
seres vivos Yy sus interrelaciones con el ambiente, el ser humano y la salud, la
materia y la energia, la Tierra y el Universo, y la ciencia en accion; esto con el
objetivo de que los estudiantes comprendan, desarrollen los conceptos béasicos,
aprendan acerca de la naturaleza de la ciencia y reconozcan la importancia de
adquirir las ideas mas relevantes acerca del conocimiento del medio natural, su

organizacion y estructuracion, en un todo engranado y con una coherencia.

Préacticamente la ensefianza de dichas ciencias segin lo antes mencionado
engloba muchos aspectos, como: el ser vivo, la salud, la naturaleza, el Universo, la
ciencia a sabiendas que todo esto debe tener una interrelacién estructurada,

organizada y sumamente coherente para que la vida marche de la mejor manera.

Objetivos de aprendizaje

(MINEDUC, 2016), dice que: al término del subnivel Elemental de Educacion
General Bésica, como resultado de los aprendizajes realizados en el area de

Ciencias Naturales, los educandos seran competentes de:

e 0.CN.2.1. Explorar ciclos de vida y las caracteristicas esenciales de las plantas
y los animales, para establecer semejanzas, diferencias y relacionarlos con su
hébitat.

e (0.CN.2.2. Explorar y discutir las clases de habitats.
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Los objetivos de la asignatura de Ciencias Naturales mencionados hacen
referencia al primer blogue curricular del segundo quimestre, en el cual se enfocara

el LMS que se pretende desarrollar en el presente trabajo investigativo.

Destrezas con criterio de desempefio

Las destrezas con criterios de desempefio se organizan en bloques curriculares,

concebidos como agrupaciones de aprendizajes basicos (Coll, 2014).

Segun el concepto sobre destrezas del autor mencionado se organizan por
blogques o agrupaciones de conocimiento con similitud de definiciones y desarrollo

de los mismos.

(MINEDUC, 2016) Afirma: que con este planteamiento sobre las destrezas
organizadas por bloques curriculares se pretende que los estudiantes, al finalizar la
Educacion General Bésica, tengan nociones basicas necesarios como: reconocer los
seres vivos del entorno, asi como sus semejanzas y diferencias; explicar el nivel de
enredo anatomico y fisiologico alcanzado por el ser humano y aplicar medidas

preventivas para lograr una salud total.
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CAPITULO I

DISENO METODOLOGICO

Paradigma y tipo de investigacion

Acorde a Dominguez (2007) el enfoque cuantitativo se dedica a recoger,
procesar y analizar datos numéricos sobre la o las variables previamente
determinadas. Al realizar esto, se da una connotacion mas alla de un simple listado
de datos organizados como resultado; debido a que estos datos encontrados se
muestran en el informe final, estos deben estar netamente ligados con las variables
que se declararon desde el principio y los resultados obtenidos van a brindar una

realidad especifica a la que estos estan sujetos.

La presente investigacion tiene un enfoque cuantitativo, se realizaran
mediciones con las cuales se determinara el nivel de conocimiento de los educandos
y docentes en el manejo de herramientas digitales. La investigacion utiliza el
paradigma critico o también llamado teoria critica, ya que se va a describir las

capacidades de los estudiantes y de la docente en el manejo alrededor de los LMS.

Modalidad de la investigacion

Segun Lozada (2014), la investigacion aplicada tiene por finalidad la generacion
de conocimiento con aplicacion directa y a mediano plazo en la sociedad enfocado
a cualquier topico. Este tipo de estudios tiene un plus debido a que utiliza la
investigacion bésica y practicamente la mejora, de esta manera, se genera riqueza

por la diversificacion y progreso del sector productivo. Asi, la investigacion
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aplicada impacta de alguna manera en el aumento del nivel de vida de la poblacion y en
la generacion de nuevas vias para plazas de trabajo y planes de mejora de los mismos.

La presente investigacion mantendra la modalidad de tipo aplicada debido a que en
base a la investigacion bésica se parte para generar nuevos conocimientos mediante la
ayuda del LMS con el fin de mejorar en el proceso de ensefianza-aprendizaje e impulsar

el interés y las ganas de aprender por parte de los alumnos mencionados en la poblacion.

Tipo de investigacion

Acorde con Cairampoma (2015), a la investigacion de tipo descriptiva también se la
conoce como investigacion diagnostica, parte de lo que se escribe y se estudia en el
ambito social no es tan complejo debido a que fundamentalmente consiste en
caracterizar un fendmeno o una situacién concreta haciendo caer en cuenta y detallando

los rasgos mas importantes e indicadores.

En el presente proyecto de investigacion se utilizara la descripcion para poder llegar
a conocer las situaciones, costumbres y actitudes mas importantes a través de la
explicacién exacta de los fendmenos y los datos que se recoge de las actividades,
objetos, procesos y personas; en si, el objetivo en la investigacion se enfoca en la
recoleccion de datos para exponer la relacion entre 2 0 mas variables; en este caso se
recoge datos de teorias anteriores y se expone un resumen o conclusiones a lo largo del

proyecto de investigacion.

Procedimiento para la busqueda y procesamiento de datos

Para el diagndstico de las carencias y/o fortalezas tecnoldgicas de los estudiantes de
octavo grado de educacién general basica del colegio particular Jerico, se aplicara una
encuesta como instrumento de investigacion cuantitativa, asi también se generara otro

cuestionario para encuestar a los docentes de la institucion.
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Herndndez, Fernandez y Baptista (2006), mencionan que al analizar datos
cuantitativos es necesario trabajar adecuadamente con los modelos estadisticos y
apegarlos a la realidad de la investigacion, asi también recuerdan la importancia de
interpretar los datos numéricos en contexto. También establecen un proceso de analisis
de datos que va desde definir el programa para dicho andlisis, describirlos y visualizarlos
por variable, evaluar la confiabilidad y validez y preparar los resultados para su

presentacion.

En la obtencién de los resultados, tomando en cuenta que se contard con datos
textuales, y ciertos datos transformados a valores numéricos, se generard una
descripcion e interpretacion de los mismos, asi como una comparacion y

contextualizacion.

Poblacion y muestra

Segln Toledo (2016), la poblacion conocida también como universo a investigar, se
compone de los elementos que intervienen en el analisis del problema de investigacion,
los mismos se los puede medir y cuantificar, ademas define a la muestra como una parte

de la poblacién o del universo delimitando las caracteristicas de la misma.

La poblacion para la presente investigacion es el alumnado de octavo grado de
educacion general basica del colegio particular Jerico, misma que consta de 15
estudiantes, al ser una poblacion manejable, no es necesario establecer una muestra, por
tal razon la encuesta establecida se aplicara a todos los estudiantes de dicho grado y a
todos los docentes (6), del plantel, obviamente a cada grupo se aplicara el instrumento

respectivo.

Cuadro N° 1. Poblacion de estudiantes de 8vo EGB I.E. Jerico afio lectivo 2020-
2021
Total de Estudiantes Porcentaje
15 100%

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Recuperado de: Poblacion del Colegio Particular Jerico
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Cuadro N° 2. Poblacién de docentes I.E. Jerico afio lectivo 2020-2021

Total de Docentes Porcentaje
6 100%

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Recuperado de: Poblacion del Colegio Particular Jerico

Disefio de la investigacion

Tomando en cuenta lo mencionado por Abreu (2012), referente a que el disefio de
investigacion establece los parametros del estudio, mismo que puede ser exploratorio,
descriptivo, explicativo, asi como las definiciones de dichos enfoques, se determina que
la presente investigacion recopilard datos y los relacionara mediante ayudas visuales

como gréaficos para ayudar a la comprension de su agrupacion.

Segln, Medina, Quintero & Valdez (2013), establece que las entrevistas, encuestas,
el método de la observacion y el método mixto secuencial exploratorio, mismo que tiene
dos fases: la primera de recoleccion de datos cualitativos y una siguiente de recoleccion
de datos cuantitativos entre otros con diferentes combinaciones. Como se menciono
anteriormente tanto la entrevista, como la observacion se usan para recoger datos
cualitativos mientras que la encuesta es un método de recoleccion de datos que se han

establecido utilizar.

Se establece a la presente investigacion como descriptiva, exploratoria y explicativa
puesto que hablara detalladamente de la situacion actual, asi también se describira los
resultados explicativos identificados luego de aplicadas las encuestas para interpretar la
realidad, explicando la ocurrencia del fendmeno y la relacion de las variables. Se
utilizaran porcentajes para analizar los resultados identificados y establecer la
pertinencia del LMS.
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Cuadro N° 3. Operacionalizacion de la variable independiente: LMS

CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADO  ITEMS BASICOS TECNICASE
RES INSTRUMENTOS
Mayor (2015), Herramientas Genially 1. Define  Encuesta tipo test
menciona: “Un sistema  digitales parael ~ Educaplay  tu asequibilidad
de gestion de aprendizaje Prezi hacia un equipo
aprendizaje-LMS Kahoot de computacion
(Learning Quizizz 0 equivalente
Management System) Nearpod para tus clases
es un software que Edpuzzle virtuales.
automatiza la 2. Define
administracion de o tu asequibilidad
acciones de formacion.  Administradores Google hacia una
i de aprendizaje
Y_p_erm_l'Ee la p J Classroom adecu:_ﬂga
utilizacion de las C conexion a
. > anvas .
herramientas digitales LMS internet para tus
para el aprendizaje.” clases virtuales:
Moodle i
3. Califica

tu manejo en el

equipo de

computacion

gue usas

regularmente
para tus clases:

4. Califica
con una X tu
desenvolvimient
o al navegar en
internet:

5. ldentifi
ca las veces que
has usado
herramientas
digitales en tus
clases:

6. Sefiale
el nivel de
manejo que
usted tiene en
cada
herramienta
digital:

7. Sefale
conuna X su
gusto por cada
herramienta
digital aplicada
a la educacion:

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Matriz de Operacionalizacién de variables

Cuadro N° 4. Operacionalizacién de la variable dependiente: Ensefianza para

las Ciencias Naturales
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CONCEPTUALIZACION

DIMENSION

INDICADORES

ITEMS BASICOS

TECNICAS E

INSTRUMENTOS

Ministerio de educacion
(2019, MINEDUC). Las
Ciencias Naturales
persiguen el aprendizaje
significativo y la
construccion de conceptos
nuevos a partir de los
conocimientos y
experiencias previas de
los estudiantes. Esto
implica, que los docentes
deben aplicar estrategias
de ensefianza adecuadas
para cada momento de
aprendizaje para lograr el
desarrollo de destrezas de
los estudiantes y los
objetivos de la unidad
curricular, para lo cual
serd necesario el dominio
de las competencias
digitales.

Estrategias de
ensefianza

Competencias
digitales

Curriculo de
Ciencias

Naturales de
EGB Y BGU

Planificacion
curricular

Informacion y
gestion
Comunicacion
Colaboracion

Objetivos de
aprendizaje de
CC.NNen
EGB superior

Destrezas con
criterio de
desempefio de
CC.NNen
EGB superior

. ¢Con qué frecuencia

planifica sus clases,
utilizando para ello
estrategias orientadas
alas TICS?

. ¢Considera que las

estrategias que utiliza
para la ensefianza de
las ciencias naturales,
permiten que el
estudiante desarrolle
las destrezas del area?

. ¢Utiliza aplicaciones

en linea para la
retroalimentacion?

. ¢Aplica estrategias

colaborativas con las
TICS, tales como:
Wiki, Blog, Padlet,
entre otras, para la
ensefianza de las
CCNN?

. ¢Utiliza herramientas

de comunicacion
sincrona y asincrona
para impartir sus
clases?

. ¢Desarrolla contenido

multimedia,
utilizando para ello,
aplicaciones como:
Pixtén, Prezi,
Genially u otra?

. ¢Cuéan

familiarizado(a) esta
usted con el término
LMS?

. ¢Hatrabajado con

aulas virtuales?

. A su consideracion,

¢el uso de recursos
digitales aporta
enriquecimiento
académico a las clases
A su consideracién,
¢el uso de recursos
digitales motiva el
desarrollo académico
en los estudiantes?

Encuesta, tipo

test

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Matriz de operacionalizacion de variables

Procedimiento y recoleccion de la informacion
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Método

La presente investigacion se enmarca en el método deductivo, mismo que segun
Abreu (2014), permite determinar en una realidad especifica, caracteristicas o resultados
de atributos, permitiendo derivar consecuencias de las conclusiones aceptadas y se lo

asocia tradicionalmente con la investigacion cuantitativa.

Tomando en cuenta que la investigacion a desarrollar es cuantitativa y con la base

tedrica citada anteriormente, el método deductivo se aplicara en el presente trabajo.

Técnicas de recoleccion de datos

Las técnicas de recoleccion de datos hacen referencia a la manera en que se va a
recopilar informacion de todos los estudiantes y de la docente respectiva para con ello

poder cumplir o solventar los objetivos planteados.

Segln Fuentes (2015), las técnicas de recoleccion de datos son procedimientos
realizados para obtener informacion en un estudio especifico, cuando es una
investigacion cuantitativa, las técnicas pueden ser encuestas, entrevistas u observacion
estructurada o analisis documental, mientras que cuando la investigacion es cualitativa,
las técnicas pueden ser entrevistas abiertas, grupos de discusion u observacion

participante.

Con base en lo citado anteriormente y tomando en cuenta que la presente
investigacion es cuantitativa, la técnica de recoleccion de datos que se aplicara en la
presente investigacion es la encuesta.

Instrumentos de recoleccién de datos

Acorde a Morone (2013), entre las técnicas de recoleccion de datos esta la encuesta,

misma que se utiliza como instrumento un listado de preguntas estructuradas con el fin
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de recoger informacion para posteriormente tratarla estadisticamente desde una

perspectiva cuantitativa.

Asi también Anguita, Labrador, Campos, Casas, Repullo & Donado (2003), afirman
que la encuesta es ampliamente utilizada como procedimiento de investigacion, ya que

permite obtener y elaborar datos de modo répido y eficaz.

En tal sentido, para los instrumentos de recoleccion de informacién de los alumnos
y docentes se utilizara la encuesta tipo test, ya que se aplicardn preguntas cerradas
categorizadas en forma de escala misma que ayuda a recoger informacién con datos
cuantitativos para luego llevar a cabo un analisis de los mismos con ayuda de la

aplicacion de Excel, a través de graficos y Cuadros.

Validez del instrumento

Para Moreno (2005), en toda investigacion, todo instrumento que se aplique para la
recoleccion de datos, debe contar con validez y confiabilidad, estableciendo que con la
validez se determina la revision del contenido, el contraste de los indicadores con los
items que miden las variables correspondientes desde tres aspectos siendo el contenido,
el criterio y el constructo, esperando que el instrumento haya sido elaborado y aplicado

de tal manera que mida lo que se propone medir.

Los resultados obtenidos en el proceso de validacion se pueden observar en las

Cuadros a continuacion.

Cuadro N° 5. Validacion de instrumentos: Cuestionario para la encuesta a

docentes
Validador Especialidad Institucion Observaciones
. Tec. Alan Arias R. . . .
Validador 1 . LE. “Jerico” Sin observaciones
Informaético
. Ing. Kevin Mufioz A. . . .
Validador 2 LE. “Jerico” Sin observaciones

Informatico

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Recuperado de la poblacion de la L.E. “Jerico”
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Cuadro N° 6. Validacion de instrumentos: Cuestionario para la encuesta a
estudiantes

Validador Especialidad Institucion Observaciones
i Tec. Alan Arias R. ] ]
Validador 1 . LE. “Jerico” Aclarar mejor la pregunta 4
Informaético
] Ing. Kevin Mufioz A. ) . ]
Validador 2 » LE. “Jerico” Sin observaciones
Informaético

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Recuperado de la poblacion de la I.E. “Jerico”

Luego de haber validado los instrumentos con los expertos en informética de la
institucion educativa, se realizaron los ajustes respectivos, mismo que permitiran

continuar con el proceso del presente trabajo.
Confiabilidad del instrumento

Asi también Moreno (2005), recomienda aplicar una prueba piloto, codificar las
respuestas y calcular el coeficiente del Alfa de Cronbach e interpretar los valores
esperando que el resultado sea mayos a 0,8 para asegurar la confiabilidad del

instrumento.

Por otro lado, Molina, Aranda, Flores y Lopez (2013) definen al Alpha Cronbach
como el indicador mas utilizado para cuantificar la consistencia interna de un
instrumento y asi verificar su idoneidad para continuar la investigacion respectiva, para

calcular dicho indicador se utiliza la siguiente formula.

Q=L<1_M>
k-1 o?

Donde:

o k = nlimero de items

. (o1 )2 = varianza de cada item

. (60X )2 = varianza del cuestionario total
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Acorde a lo citado anteriormente, se aplico cada encuesta tipo test a una poblacion
piloto equivalente con la finalidad de conocer la confiabilidad de cada instrumento. El

procedimiento realizado es el que se muestra en las imagenes 1y 2.

Preguntas
Encuestados ] 213 als 6 7
6.1 6.2 |6.3 |64 |6.516.6 |6.7 |6.8 6.9 |7.1|7.2 7.3 7417576 |7.7 |78 |79
1 4 31413 (433|413 (3332|243 |4|3|3|[3]2]|3]2 71
2 3 31313 (33232322223 |2|3|2|3|2]|2]|]2]2 57
3 4 4 (414|343 (4343333434333 |2|3]3 77
4 3 4 (44|43 31313 3|2 2 2123 2|3 21412 3 313 67
5 4 4 (3141443413 313 3 212 |4)13|14]3 313 2|22 72
6 3 31344323 |3 (423333322 |3|2]3]3]3 67
7 4 4 (3141313133333 |3 (323|233 |4|3|2|3]|3 70
8 3 31313 (332|423 23|23 |3|2|2|3|3|2]|3]|]2]2 61
9 4 4141313 |3|3 (33 |4|2|2(3|2|4]|3|4|2]|4]|3]|3|2]|2 70
10 3 31314 (33232323233 |2|3|2|3|2]2]2]3 61
11 4 4 (313|442 3243333423 |3|4]3]|3|3]3 73
12 4 41 41|41|3]|3 21 3]|3 313 2122 3 21412 |3](3 2123 66
13 4 31414 (33332433333 [3|4|3|4|2]|2]|]2]2 70
14 4 4 (3144|413 |4(3|4]|3|3 (3243|3233 ]|3|3]3 75
15 3 4 (4144|412 43|42 |3 23|32 |3|2|3|2|2|2]|3 68
024 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 05 02 02 02 02 02 0,2

o (ALFA) = 0,8

K (NUMERO DE ITEMS) = 15

SVi (VARIANZA DE CADA ITEM)= 57

Vt (VARIANZA TOTAL) = 28

Imagen N° 1 Célculo del Alpha de Cronbach encuesta a estudiantes
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para estudiantes en poblacién piloto

Encuestados Preguntas

1.2 :3:4:5:6 ;7 8.9 .10

1 3 3 3 1 3 3 3 3 3 3 |28

2 3 3 3 1 4 4 3 2 4 3 |30

3 4 4 3 2 3 4 4 3 4 4 (35

4 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 (28 o (ALFA) = 0,9

5 4 3 3 2 3 3 3 3 4 3 131 K (NUMERO DE ITEMS) = 6,0

6 3 4 4 2 4 3 4 3 4 4 |35 SVi (VARIANZA DE CADA ITEM)= 2,1
0,22 02 01 02 02 02 02 02 0,2 0,2 Vt (VARIANZA TOTAL) = 8,5

Imagen N° 2 Calculo del Alpha de Cronbach encuesta a docentes
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para docentes en poblacion piloto

El procedimiento del calculo de confiabilidad para los instrumentos, determinaron
gue los mismos son confiables, obteniendo un valor de 0,8 en la encuesta para
estudiantes y un valor de 0,9 en la encuesta para docentes, por lo tanto es factible aplicar
a las poblaciones del objeto de estudio.
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Luego se procedio a aplicar dicho instrumento a las poblaciones definidas, por la
situacion pandémica que se atraviesa actualmente y por recomendacion de las
autoridades del plantel, se envié el cuestionario digitalmente, mismo que fue devuelto
de la misma manera con las respuestas respectivas, tanto por parte de los estudiantes,

como por parte de los docentes.

Resultados del diagnostico de la situacion actual

Encuesta a estudiantes

Se procedié a encuestar a los estudiantes de octavo grado de educacion general basica
de la L.E. Jerico, obteniendo los resultados presentados y analizados a continuacion.

1. Defina tu asequibilidad hacia un equipo de computacion o equivalente para tus

clases virtuales:

Cuadro N° 7. Asequibilidad a un equipo de computacion o equivalente

Pregunta No. 1

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Completa asequibilidad 9 60%
Asequible la mayor parte de tiempo 6 40%
Poca asequibilidad 0 0%
Ninguna asequibilidad 0 0%
Total 15 100%

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para estudiantes

Pregunta No. 1

0% 0% m Completa asequibilidad

Asequible la mayor parte de
tiempo
Poca asequibilidad

40%

Ninguna asequibilidad

Graéfico N° 12 Asequibilidad a un equipo de computacion o equivalente
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a estudiantes
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Andlisis e interpretacion de los resultados

El 60% de los estudiantes de octavo EGB de la L.E “Jerico” que fueron encuestados,
determinaron que tienen completa asequibilidad a un equipo de computacion
equivalente para sus clases y actividades académicas, y el 40% restante indica que tienen
asequibilidad la mayor parte del tiempo, resultados que traen como consecuencia que
los estudiantes podran desarrollar sin problema sus actividades académicas con un LMS

y herramientas digitales.

2. Defina tu asequibilidad hacia una adecuada conexion a internet para tus clases

virtuales:

Cuadro N° 8. Asequibilidad a una adecuada conexion a internet

Pregunta No. 2

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Completa asequibilidad 9 60%
Asequible la mayor parte de tiempo 6 40%
Poca asequibilidad 0 0%
Ninguna asequibilidad 0 0%
Total 15 100%

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para estudiantes

Pregunta No. 2
0% 0% m Completa asequibilidad
m Asequible la mayor parte de
tiempo

Poca asequibilidad

Ninguna asequibilidad

Grafico N° 13 Asequibilidad a una adecuada conexion a internet
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a estudiantes
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Andlisis e interpretacion de los resultados

Luego de encuestar a los estudiantes referente a su asequibilidad para una adecuada
conexion a internet, se identifico que todos tienen un acceso aceptable, el 60% lo tiene
el tiempo completo, mientras que el 40% la mayor parte del tiempo. Por lo tanto, se
continta verificando que los estudiantes podran llevar a cabo adecuadamente las

actividades planificadas en el LMS a desarrollar en el presente trabajo investigativo.

3. Califica tu manejo en el equipo de computacion que usas regularmente para tus
clases:

Cuadro N° 9. Manejo de equipo de computacion

Pregunta No. 3

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Excelente 7 47%
Bueno 8 53%
Regular 0 0%
Malo 0 0%

Total 15 100%

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para estudiantes

Pregunta No. 3

0% 0%

m Excelente
= Bueno
Regular

Malo

Grafico N° 14 Manejo de su equipo de computacion
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a estudiantes
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Andlisis e interpretacion de los resultados

Los estudiantes de octavo EGB de Jerico, tiene un manejo entre excelente y bueno
del equipo de computacion que generalmente utilizan para sus clases virtuales, puesto
que el 53% califica su manejo en el equipo de computacion que usa para sus clase como
bueno y el otro 47% lo califica como excelente, estos resultados son beneficiosos para
la investigacion, ya que indican que los estudiantes cuentan con competencias digitales

que les permitira desenvolverse adecuadamente con el LMS que se espera desarrollar.
4. Califica tu desenvolvimiento al navegar en internet:

Cuadro N° 10. Desenvolvimiento al navegar en internet

Pregunta No. 4

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Excelente 10 67%
Bueno 5 33%
Regular 0 0%
Malo 0 0%

Total 15 100%

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para estudiantes

Pregunta No. 4

0% 0%

m Excelente
= Bueno
Regular

Malo

Grafico N° 15 Desenvolvimiento al navegar en internet
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a estudiantes

48



Andlisis e interpretacion de los resultados

La mayoria de los estudiantes encuestados, es decir el 67% manifestaron que tienen
un excelente desenvolvimiento al navegar en internet, el 33% restante calificaron su
desenvolvimiento como bueno y ninguno de ellos entro en las calificaciones inferiores.
Tomando en cuenta dichas respuestas, los estudiantes podrdn manejar adecuadamente y

aprovechar los recursos digitales aplicados a su ensefianza que se desarrollaran en la

investigacion.

5. Identifica las veces que has usado herramientas digitales en tus clases:

Cuadro N° 11. Uso de herramientas digitales

Pregunta No. 5

Alternativas Frecuencia Porcentaje

Siempre 7 47%

La mayoria de veces 8 53%

Pocas veces 0 0%

Nunca 0 0%

Total 15 100%
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para estudiantes
Pregunta No. 5
0% 0%
B Siempre

® La mayoria de veces
Pocas veces

Nunca

Gréfico N° 16 Uso de herramientas digitales
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a estudiantes
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Andlisis e interpretacion de los resultados

El 53% indica que la mayoria de veces han usado herramientas digitales en sus clases,
mientas que el 47% indica que siempre lo usa, resultado que es beneficioso, puesto que
todos los estudiantes de octavo grado en Jerico han utilizado alguna vez herramientas
digitales y, por lo tanto, todos podrén desenvolverse al usar las mismas como aporte
para su proceso de aprendizaje dentro del LMS.

6. Senale con una “X” el nivel de manejo que usted tiene en cada herramienta digital:

Cuadro N° 12. Manejo de herramientas digitales

Herramientas Excelente Bueno Regular Malo TOTAL
digitales F % F % F % F % F %

Power Point 5 33% 10 67% 0 0% 0 0% 15 100%
Prezi 0 0% 8 53% 7 47% 0 0% 15 100%
YouTube 6 40% 9 60% 0 0% 0 0% 15 100%
Genially 0 0% 10  67% 5 33% 0 0% 15 100%
EducaPlay 7 47% 8 53% 0 0% 0 0% 15 100%
Nearpod 0 0% 8 53% 7 47% 0 0% 15  100%
Edpuzzle 0 0% 11 73% 4 27% 0 0% 15 100%
Kahoot 0 0% 7 47% 8 53% 0 0% 15 100%
Quizizz 0 0% 7 47% 8 53% 0 0% 15 100%

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para estudiantes
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Pregunta No. 6

Excelente Bueno Regular Malo

m Kahoot 0 7 8 0
m Edpuzzle 0 11 4 0
= Nearpod 0 8 7 0
m EducaPlay 7 8 0 0
m Quizizz 0 7 8 0

Genially 0 10 5 0
®mYouTube 6 9 0 0
m Prezi 0 8 7 0
m Power Point 5 10 0 0

Grafico N° 17 Manejo de herramientas digitales
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a estudiantes

Andlisis e interpretacion de los resultados

Se encuestd a los estudiantes del caso referente a su manejo ante ciertas herramientas
digitales, mismas que se pretenden usar en el desarrollo del LMS en GoogleClassroom,
las herramientas que obtuvieron calificaciones de excelente en su manejo fueron
EducaPlay, YouTube y Power Point, mientras que Kahoot, Nearpod, Quizizz y Prezi
fueron aquellas que obtuvieron menor calificacion de més estudiantes en el manejo de
las mismas. Los resultados que se obtuvieron fue que todos los estudiantes pueden
manejar todas las herramientas de la encuesta entre una calificacién de excelente a

regular, predominando la calificacion de bueno.
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Esta informacion guia a la investigacion frente a las herramientas digitales a usar en el

LMS a desarrollar y a cuéles generar mayor enfasis.

7. Senale con una “X” su gusto por cada herramienta digital aplicada a la educacion:

Cuadro N° 13. Preferencia de herramientas digitales

Herramientas Meencanta  Me agrada Me es No me TOTAL
digitales indiferente gusta
F % F % F % F % F %

Power Point 6 40% 9 60% 0 0% 0 0% 15 100%
Prezi 0 0% 7 47% 8 53% 0 0% 15 100%
YouTube 6 40% 7 47% 2 13% 0 0% 15 100%
Genially 0 0% 7 47% 8 53% 0 0% 15 100%
EducaPlay 5 3B% 10 67% 0 0% 0 0% 15 100%
Nearpod 0 0% 8 53% 7 47% 0 0% 15 100%
Edpuzzle 0 0% 6 40% 9 60% 0 0% 15 100%
Kahoot 0 0% 7 47% 8 53% 0 0% 15 100%
Quizizz 0 0% 9 60% 6 40% 0 0% 15 100%

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para estudiantes
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Pregunta No. 7

I
Me encanta Me agrada Me es indiferente No me gusta
B Quizizz 0 9 6 0
B Kahoot 0 7 8 0
B Edpuzzle 0 6 9 0
B Nearpod 0 8 7 0
M EducaPlay 5 10 0 0
Genially 0 7 8 0
YouTube 6 7 2 0
B Prezi 0 7 8 0
M Power Point 6 9 0 0

Grafico N° 18. Preferencia de herramientas digitales
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a estudiantes

Analisis e interpretacion de los resultados

En una forma de consulta similar a la pregunta No. 6, se pregunto a los estudiantes
de la poblacién definida, la preferencia ante las diferentes herramientas digitales que se
pretenden utilizar en el desarrollo del LMS en Google Classroom, se conocidé que
EducaPlay, YouTube y Power Point son las herramientas que los estudiantes prefieren,
con la calificacion de me encanta, las que mencionan les es indiferente a la mayoria son
Quizizz, Kahoot, Edpuzzle, Nearpod, Genially y Prezi; cabe mencionar que en ninguna
de ellas manifestaron su desagrado total con la calificacion de no me gusta. Conocer
dicha preferencia de los estudiantes, genera una informacion que guia dentro de cual
seria la motivacion para las herramientas digitales que se aplicaran en el producto final

de la presente investigacion.

53



Encuesta a docentes

Posteriormente se encuestd a 6 docentes de la |.E. Jerico, obteniendo los resultados

presentados y analizados a continuacion.

1. ¢Con que frecuencia planifica sus clases, utilizando para ello estrategias orientadas
alas TICS?

Cuadro N° 14. Planificacion de clases con TICs

Pregunta No. 1

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 33%
La mayoria de veces 4 67%
Pocas veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 6 100%
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para docentes
Pregunta No. 1
0% 0%
m Siempre

® La mayoria de veces

® Pocas veces

Nunca

Grafico N° 19 Planificacion con TICs
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a docentes
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Andlisis e interpretacion de los resultados

El 67% de los docentes encuestados indicado que la mayoria de veces planifican
sus clases utilizando estrategias orientadas a las TICS, mientras que el 33% restante
indico que siempre lo hace. De tal manera que, los docentes podran trabajar
adecuadamente con un LMS, utilizando las herramientas y recursos necesarios para

que el proceso de ensefianza-aprendizaje se desarrolle de la mejor manera.

2. ¢Considera que las estrategias que utiliza para la ensefianza de las ciencias

naturales, permiten que el estudiante desarrolle las destrezas del &rea?

Cuadro N° 15 Estrategias de ensefianza adecuadas

Pregunta No. 2

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 33%
La mayoria de veces 4 67%
Pocas veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 6 100%
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para docentes
Pregunta No. 2
0% 0%
W Siempre

M La mayoria de veces

M Pocas veces

Nunca

Graéfico N° 20 Estrategias de ensefianza adecuadas
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a docentes

Anélisis e interpretacion de los resultados

55



De acuerdo al item mencionado y el resultado arrojado de la encuesta aplicada a los
docentes se determind que el 67% de ellos, expresaron que las estrategias que siempre
utilizan para la ensefianza de las ciencias naturales, permiten que el estudiante desarrolle
las destrezas del area, por lo que su respuesta genera una clara apertura a incluir
estrategias tecnoldgicas con la finalidad de mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Del mismo modo, el 33% considera que la mayoria de veces esto sucede
de la manera indicada, dando pie a la adaptabilidad de la utilizacion de nuevas

aplicaciones para fortalecer la praxis educativa.

3. ¢Utiliza aplicaciones en linea para la retroalimentacion?

Cuadro N° 16. Uso de aplicaciones en linea para retroalimentacién

Pregunta No. 3

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
La mayoria de veces 5 83%
Pocas veces 1 17%
Nunca 0 0%
Total 6 100%
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para docentes
Pregunta No. 3
0% 0%
W Siempre

B La mayoria de veces

M Pocas veces

Nunca

Gréfico N° 21 Uso de aplicaciones en linea para retroalimentacion
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a docentes

Anélisis e interpretacion de los resultados
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Segun los resultados obtenidos, el 83% de los docentes indican que la mayoria de las
veces usan aplicaciones en linea para la retroalimentacion, mientras que el 17% indica
que lo hace siempre. Dichos resultados demuestran que todos los docentes en algin
momento han utilizado aplicaciones en linea para actividades de retroalimentacion
luego de sus clases, razon por la cual los recursos del LMS generarén un aporte en su
didactica, es necesario tomar en cuenta que dichos softwares facilitan el aprendizaje,

generando simplicidad y rapidez en el acceso a la informacion.

4. ¢Aplica estrategias colaborativas con las TICS, tales como: Wiki, Blog, Padlet,
entre otras, para la ensefianza de las CCNN?

Cuadro N° 17. Aplicacion de estrategias colaborativas con las TICS

Pregunta No. 4

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
La mayoria de veces 1 17%
Pocas veces 4 67%
Nunca 1 17%
Total 6 100%
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para docentes
Pregunta No. 4
0%
W Siempre

17% 16%
La mayoria de veces

Pocas veces

Nunca
67%

Grafico N° 22 Aplicacion de estrategias colaborativas con las TICS
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a docentes

Analisis e interpretacion de los resultados
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El 67% de los docentes encuestados indican que pocas veces usan herramientas
colaborativas con las TICS como: Wiki, Blog, Padlet, entre otras, para la ensefianza, el
17% establece que nunca lo hace y el 16% restante menciona usa estas estrategias
colaborativas la mayoria de las veces. Conocer estos resultados, guia el disefio del LMS
hacia otro tipo de estrategias y herramientas con las cuales los docentes tengan mejor
relacion, se entiende que los docentes acostumbran a usar otras herramientas similares
que de igual manera genera la funcionalidad esperada y por lo tanto, se pueden adaptar

a una nueva aplicacion.

5. ¢Utiliza herramientas de comunicacién sincrona y asincrona para impartir sus

clases?

Cuadro N° 18. Uso de herramientas de comunicacién sincrénica y asincronica

Pregunta No. 5

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 17%
La mayoria de veces 5 83%
Pocas veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 6 100%
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para docentes
Pregunta No. 5
0% 0%
W Siempre

B La mayoria de veces

M Pocas veces

Nunca

Grafico N° 23 Uso de herramientas de comunicacion sincrénica y asincrénica
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a docentes
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Andlisis e interpretacion de los resultados

De los docentes encuestados, el 83% establece que la mayoria de las veces utiliza
herramientas de comunicacion sincrona y asincrona para impartir sus clases, mientras
que el 17% indica que siempre lo hace, razon por la cual un LMS generara un gran
aporte en el cuerpo docente para el desarrollo de las clases, puesto que representa un
punto positivo cuando se desee implementar herramientas de comunicacion sincronas o

asincronas a través de los LMS.

6. ¢Desarrolla contenido multimedia, utilizando para ello, aplicaciones como:

Pixton, Prezi, Genially u otra?

Cuadro N° 19. Desarrollo de contenido multimedia

Pregunta No. 6

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 33%
La mayoria de veces 4 67%
Pocas veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 6 100%
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para docentes
Pregunta No. 6
0% 0%
H Siempre

B La mayoria de veces

M Pocas veces

Nunca

Grafico N° 24 Desarrollo de contenido multimedia
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a docentes
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Andlisis e interpretacion de los resultados

El 67% de los docentes indican que la mayoria de las veces desarrollan contenido
multimedia utilizando aplicaciones como Prezi, Genially u otra, el 33% establece que
siempre lo hace. Conociendo estos datos, es posible afirmar que integrar contenido
desde Prezi y Genially serd adecuadamente acogido por los profesores. Es
imprescindible que todos los docentes constantemente desarrollen contenido adaptadas

a las destrezas que estén evaluando, es una manera de personalizar y adaptarse a las

necesidades de cada estudiante.

7. ¢Cuén familiarizado(a) esta usted con el término LMS?

Cuadro N° 20. Familiarizacion con el término LMS

Pregunta No. 7

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Completamente 1 17%
Mucho 5 83%
Poco 0 0%
Nada 0 0%

Total 6 100%

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para docentes Serrano

Pregunta No. 7

0% 0%

B Completamente

B Mucho

M Poco

Nada

Grafico N° 25 Familiarizacion con el término LMS
Elaborado por: Puente, L. (2021) .
Fuente: Cuestionario a docentes
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Andlisis e interpretacion de los resultados

El 83% de los docentes menciona que estd muy familiarizado con el término LMS,
a su vez, el 17% indica que esta completamente familiarizado con dicho término. Al
asumir que todos los docentes conocen dicho término, se puede indicar que podran
manejar y optimizar el LMS asignado para su materia, aportando de manera significativa
elementos propios de un aula virtual y por consiguiente la metodologia apropiada. Sin
embargo, no utilizan las aplicaciones necesarias para el trabajo cooperativo y

colaborativo, que también son parte de los LSM vy las actividades que los involucran.

8. ¢Hatrabajado con aulas virtuales?

Cuadro N° 21. Trabajo con aulas virtuales

Pregunta No. 8

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
La mayoria de veces 4 67%
Pocas veces 2 33%
Nunca 0 0%
Total 6 100%
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para docentes
Pregunta No. 8
0% 0%
H Siempre

M La mayoria de veces

M Pocas veces

Nunca

Grafico N° 26 Trabajo con aulas virtuales
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a docentes

Anélisis e interpretacién de los resultados
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Los resultados de dicha pregunta indican que el 67% de los docentes ha trabajado
con aulas virtuales la mayoria de las veces y que el 33% siempre lo hace, por lo cual se
puede presumir que al observar que todos los docentes conocen el uso de las aulas

virtuales, podran adaptarse adecuadamente al uso del LMS.

9. Asu consideracion, ¢el uso de recursos digitales aporta enriquecimiento académico

a las clases?

Cuadro N° 22. Enriquecimiento académico mediante el uso de recursos digitales

Pregunta No. 9

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 67%
La mayoria de veces 2 33%
Pocas veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 6 100%
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para docentes
Pregunta No. 9
0% 0%
M Siempre

M La mayoria de veces
Pocas veces

Nunca

Gréfico N° 27. Enriquecimiento académico mediante el uso de recursos digitales
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a docentes

Anélisis e interpretacion de los resultados
El 67% de los docentes encuestados, considera que el uso de los recursos digitales

aporta enriguecimiento académico a las clases la mayoria de las veces, el 33% restante
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considera que dicho aporte se genera siempre. Conociendo este pensamiento de los
docentes, se puede afirmar que el LMS también generaré un aporte positivo al desarrollo
académico, puesto que los docentes estan reconociendo dicha cualidad y por lo tanto se

adaptaran al LMS de manera éptima y lo enriqueceran.

10. A su consideracion, ¢el uso de recursos digitales motiva el desarrollo académico en

los estudiantes?

Cuadro N° 23. Motivacion en el desarrollo académico mediante de recursos

digitales
Pregunta No. 10
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 3 50%
La mayoria de veces 3 50%
Pocas veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 6 100%
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario para docentes
Pregunta No. 10
0% 0%
M Siempre

M La mayoria de veces

M Pocas veces

Nunca

Grafico N° 28 Motivacion en el desarrollo académico con el uso de recursos

digitales
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Cuestionario a docentes

Anélisis e interpretacién de los resultados
El 50% de los docentes considera que siempre se genera una motivacién en los

estudiantes, misma que contribuye con su desarrollo académico, mientras que el otro
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50% considera que dicha motivacion se genera la mayoria de las veces. Es decir, todos
relacionan el uso de los recursos digitales con la motivacion en los estudiantes para la
mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo que el LMS a desarrollar en el

presente trabajo aportara significativamente este objetivo.
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CAPITULO 111

LA PROPUESTA

Introduccion

Es imprescindible reconocer la importancia que representa el uso de las TICS en
el proceso educativo asi como el aporte que genera en la vida cotidiana, gracias a
dicha tecnologia se han obtenido diversas mejoras en diferentes campos, asi también
en el educativo, al inicio de la pandemia fue muy duro para las diferentes
comunidades educativas adaptarse a esta nueva modalidad, sin embargo luego de
capacitaciones adecuadas, investigacion y principalmente la entrega de cada
protagonista en este nuevo proceso de aprendizaje, ha sido posible adaptarse a dichos
cambios, sacando el mejor provecho de los recursos y herramientas tecnoldgicos

disponibles.

Actividades dindmicas, interactivas y llamativas para los estudiantes generaran
mayor motivacion en el alumnado, mas adn en la situacién pandémica que la
sociedad atraviesa actualmente, puesto que un alto porcentaje de estudiantes en el
pais han continuado sus estudios virtualmente desde casa y el 100% del alumnado de
Jerico.

Tomando en cuenta los antecedentes, asi como la situacién actual de la Institucion
Educativa Jerico, mismos que han sido expuestos en capitulos anteriores de la
presente investigacion, se identifica la necesidad de un LMS que apoye al proceso de

ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales en octavo grado de educacion
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general basica, por lo que se presenta la siguiente propuesta de innovacion

pedagogica.

Propuesta de solucién al problema

Nombre de la propuesta.

LMS para la ensefianza de las Ciencias Naturales utilizando Google Classroom.

Contextualizacion

La propuesta se llevara a cabo en la Institucién Educativa Jerico, para la
asignatura de Ciencias Naturales, especificamente direccionada a los estudiantes de

octavo grado de educacidn general basica, aula conformada por 15 estudiantes.

Definicion del tipo de producto

Consiste en el disefio de un LMS con recursos digitales para los temas del
contenido del quinto blogue de Ciencias Naturales para octavo grado de educacién

general basica superior, especificados en el curriculo emitido por el MINEDUC.

Explicacion de cémo la propuesta contribuye a solucionar las insuficiencias

identificadas en el diagndstico

Contar con un LMS para impartir las Ciencias Naturales en octavo EGB
contribuird positivamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje de dicha
asignatura, los docentes contaran con herramientas digitales para presentacion de
contenidos, con juegos dinamicos para refuerzo de los mismos, con actividades
interactivas para verificar el cumplimiento de los indicadores académicos

presentados en el curriculo establecido por el MINEDUC.

El LMS se disefiara en Google Classroom, herramienta gratuita, la cual permitira
matricular a los estudiantes del grado en cuestion para que puedan acceder a todas

las actividades y recursos anclados al aula. Del mismo modo, el docente podra
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verificar la interaccion de cada estudiante y su desempefio dentro de la misma. El

LMS, sera un canal de comunicacion sincronica y asincronica.

Objetivos de la propuesta

Objetivo general

Disefiar un LMS que mejore y facilite el proceso de ensefianza-aprendizaje de
las Ciencias Naturales en los estudiantes de octavo EGB de la Institucion Educativa

Jerico.

Obijetivos especificos

e Identificar los contenidos a desarrollar en el LMS.

e Planificar el desarrollo de los contenidos del blogue 5 de Ciencias Naturales
para octavo EGB, aplicando el uso de herramientas digitales.

e Desarrollar la presentacion de dichos contenidos, juegos dinamicos y
actividades interactivas que apoyen el proceso de aprendizaje, en las

herramientas y aplicaciones digitales oportunas y anclarlas al LMS disefiado.

Elementos que la conforman

e Destrezas con criterio de desempefio segin el curriculo emitido por el
MINEDUC
e Plan de clases

e Recursos y actividades ancladas a Google Classroom.

Metodologia utilizada

La metodologia utilizada para las planificaciones de clase con el uso del LMS fue
en base al modelo constructivista, mismo que segun Saldarriaga, Bravo & Loor

(2016) se refiere al desarrollo cognoscitivo y a las funciones elementales, tomando
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en cuenta los cambios en los conocimientos por las experiencias vividas,
concibiendo bajo la teoria de Piaget al conocimiento como una construccion propia
del sujeto producida por la interaccion diaria y permanente de factores cognitivos y

sociales.

Tomando en cuenta lo anteriormente citado, la metodologia que mejor se adapta al
desarrollo de la propuesta, es la constructivista, ya que en el LMS, se manejan
actividades cooperativas y colaborativas, que genera en el estudiante un sentido de

autonomia en su aprendizaje.

Cuadro N° 24. Plan de clase 1

PLAN DE CLASE No. 1 ORIGEN DEL UNIVERSO

1. DATOS INFORMATIVOS

SUBNIVEL: Educacion General Basica A.E.G.B.: 8vogrado EGB
Superior

OBJETIVO DE APRENDIZAJE: Conocer las teorias de origen del universo

2. PLANIFICACION DE LA ACTIVIDAD PARA EL PROYECTO SEMANAL

TEMA INTRODUCCI DESARROLLO RECURSO EVIDENCIA
ON AL TEMA S
Origen Realizar la Mirar el siguiente video Internet Realizar la
del siguiente que explica el origen del Dispositivo ~ siguiente actividad
universo actividad de universo: (celular o interactiva:
ordenar palabras:  YouTube computador ~ Quizziz
Educaplay https://edpuzzle.com/medi  a) https://quizizz.com
https://es.educapl a/606a78ffe861c1422626 /admin/quiz/606a7
ay.com/recursos-  3c0d 9e4105chd001c65
educativos/8847  Explicar el tema a los 1d35
356- estudiantes con la
ordenar_palabras  siguiente presentacion: Tarea:
html Genially Educaplay
https://view.genial.ly/606a https://es.educapla
5712d1f9500d4b56¢8dd/p y.com/recursos-
resentation-origen-del- educativos/887350
universo 3
cuestionario_del_u
niverso.htmi

OBSERVACIONES:  Material para revision:
https://www.academia.edu/download/63193269/MetodoCientifico420
200504-95215-1mwnyu?.pdf

BIBLIOGRAFIA: Deiana, A., Granados, D., & Sardella, M. (2018). EI método
cientifico. Obtenido de Introduccién a la ingenieria: http://www. fi.
unsj. edu. Ar/asignaturas/introing/MetodoCientifico. pdf.

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: MINEDUC
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8847356-ordenar_palabras.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8847356-ordenar_palabras.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8847356-ordenar_palabras.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8847356-ordenar_palabras.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8847356-ordenar_palabras.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8847356-ordenar_palabras.html
https://quizizz.com/admin/quiz/606a79e4105cbd001c651d35
https://quizizz.com/admin/quiz/606a79e4105cbd001c651d35
https://quizizz.com/admin/quiz/606a79e4105cbd001c651d35
https://quizizz.com/admin/quiz/606a79e4105cbd001c651d35
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8873503-cuestionario_del_universo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8873503-cuestionario_del_universo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8873503-cuestionario_del_universo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8873503-cuestionario_del_universo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8873503-cuestionario_del_universo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8873503-cuestionario_del_universo.html
https://www.academia.edu/download/63193269/MetodoCientifico420200504-95215-1mwnyu2.pdf
https://www.academia.edu/download/63193269/MetodoCientifico420200504-95215-1mwnyu2.pdf

Cuadro N° 25. Plan de clase 2

PLAN DE CLASE No. 2 EL SISTEMA SOLAR

1. DATOS INFORMATIVOS

SUBNIVEL : Educacién General Basica Superior A.E.G.B.: 8vogrado EGB

OBJETIVO DE APRENDIZAJE: Explicar la apariencia general de los planetas, satélites,
cometas y asteroides, elaborando modelos representativos de los mismos

2. PLANIFICACION DE LA ACTIVIDAD PARA EL PROYECTO SEMANAL

TEMA INTRODUCCI DESARROLLO RECURSOS EVIDENCIA

ON AL TEMA

El Realizar la Explicar a los estudiantes  Internet Realizar el siguiente

sistema  siguiente por medio de la siguiente Dispositivo cuestionario:

solar actividad de presentacién en Prezi, el (celular o Quizizz
sopa de letras: tema sobre el sistema computadora)  https://quizizz.com/a
Educaplay solar: dmin/quiz/606babed
https://es.educap  https://prezi.com/p/8es9eiq €6179b001d08819b
lay.com/recursos  kudcw/?present=1 Tarea:
- Quizizz
educativos/8870  Actividad intermedia: Realizar el siguiente
464- Kahoot cuestionario:
sopa_de_letras_s https://create.kahoot.it/sha https://quizizz.com/a
istema_solar.ht  re/sistema- dmin/quiz/606dedad

ml solar/743962a7-ac96-41ef-
8187-5afedef8ae80

1cbd53001d916a17

BIBLIOGRAFIA: Zepeda, F. T. El Universo y el Sistema Solar

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: MINEDUC

Cuadro N° 26. Plan de clase 3

PLAN DE CLASE No. 3 POSICION RELATIVA DE LA TIERRA, EL SOL Y LA LUNA

1. DATOS INFORMATIVOS

SUBNIVEL: Educacion General Bésica Superior A.E.G.B.: 8vogrado EGB

OBJETIVO DE APRENDIZAJE: Distinguir los fendmenos astronomicos que ocurren en el
universo.

2. PLANIFICACION DE LA ACTIVIDAD PARA EL PROYECTO SEMANAL

TEMA INTRODUCCION DESARROLLO RECURSOS EVIDENCIA
AL TEMA

Posicion  Realizar una pregunta  Presentacion Power Internet En Nearpod

relativa  abierta, acercade los  point (subida al Dispositivo realizar una

de la que piensan de: Nearpod) (celular o actividad de

tierra, el Qué es lo que ocurre computadora)  completacion de

sol y la paraquelos Video explicativo parrafos.

luna hemisferios tengan Youtube, de cémo https://share.nearpo
distintas estaciones. ocurren los eclipses d.com/1QVODVZj
Nearpod (Subida al Nearpod) sfb
https://share.nearpod. https://share.nearpod. Tarea:
com/1QVODVZjsfh com/1QVODVZjsth Quizizz

https://quizizz.com/
join?gc=17842482

BIBLIOGRAFIA:

Beamin, J. C. (2019). Astronomia ilustrada. Sol- Tierra- Luna- Eclipses.

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: MINEDUC
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8870464-sopa_de_letras_sistema_solar.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8870464-sopa_de_letras_sistema_solar.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8870464-sopa_de_letras_sistema_solar.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8870464-sopa_de_letras_sistema_solar.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8870464-sopa_de_letras_sistema_solar.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8870464-sopa_de_letras_sistema_solar.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8870464-sopa_de_letras_sistema_solar.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8870464-sopa_de_letras_sistema_solar.html
https://prezi.com/p/8es9eiqkudcw/?present=1
https://prezi.com/p/8es9eiqkudcw/?present=1
https://create.kahoot.it/share/sistema-solar/743962a7-ac96-41ef-8187-5afedef8ae80
https://create.kahoot.it/share/sistema-solar/743962a7-ac96-41ef-8187-5afedef8ae80
https://create.kahoot.it/share/sistema-solar/743962a7-ac96-41ef-8187-5afedef8ae80
https://create.kahoot.it/share/sistema-solar/743962a7-ac96-41ef-8187-5afedef8ae80
https://quizizz.com/admin/quiz/606babe4c6179b001d08819b
https://quizizz.com/admin/quiz/606babe4c6179b001d08819b
https://quizizz.com/admin/quiz/606babe4c6179b001d08819b
https://quizizz.com/admin/quiz/606dedad1cbd53001d916a17
https://quizizz.com/admin/quiz/606dedad1cbd53001d916a17
https://quizizz.com/admin/quiz/606dedad1cbd53001d916a17
https://share.nearpod.com/1QVODVZjsfb
https://share.nearpod.com/1QVODVZjsfb
https://share.nearpod.com/1QVODVZjsfb
https://share.nearpod.com/1QVODVZjsfb
https://share.nearpod.com/1QVODVZjsfb
https://share.nearpod.com/1QVODVZjsfb
https://share.nearpod.com/1QVODVZjsfb
https://quizizz.com/join?gc=17842482
https://quizizz.com/join?gc=17842482

Cuadro N° 27. Plan de clase 4

PLAN DE CLASE No. 4 HISTORIA DE LA ASTRONOMIA

1. DATOS INFORMATIVOS

SUBNIVEL.: Educacion General Basica A.E.G.B.: 8vogrado EGB
Superior

OBJETIVO DE APRENDIZAJE: Ejecutar una investigacion documental sobre la historia e
importancia de la astronomia

2. PLANIFICACION DE LA ACTIVIDAD PARA EL PROYECTO SEMANAL

TEMA  INTRODUCCI DESARROLLO RECURSOS EVIDENCIA
ON AL TEMA
Historia  Invite a los Con la siguiente Internet Invite a los
de la estudiantes a presentacion, en Dispositivo estudiantes a
astrono  compartir ideas Genially mostrar la (celular o realizar una
mia del conocimiento  evolucidn de la computadora) ~ actividad a traves
previo acerca del  astronomia: del siguiente
tema de la enlace:
astronomia, con  https://view.genial.ly/6 Educaplay
una lluvia de 077541b6c46590cefala
ideas en 1b4/presentation- https://es.educaplay
Mentimeter. presentacion-universo- .com/recursos-
genial-vibrant educativos/895354
https://www.men 4-
ti.com/djfnaz187 sopa_de_letras_astr
d onomia.html
Tarea:
Quizizz

https://quizizz.com/
join?gc=10658098
BIBLIOGRAFIA: Ten, A. E., & Monros, M. A. (1984). Historia y ensefianza de la
Astronomia. Los primitivos instrumentos y su utilizacion
pedagdgica. Ensefianza de las ciencias: revista de investigacion y
experiencias didacticas, 49-56.
Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: MINEDUC

Modelo educativo

Modelo ADDI
Fase 1: Anélisis

En la primera etapa se analizara la investigacion llevada a cabo entre los
docentes y estudiantes del Colegio Particular Jerico, desarrollada en el presente

trabajo, donde se observO que es necesario contar con un LMS que apoye el

desarrollo de las clases de Ciencias Naturales en los estudiantes de octavo EGB.
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https://www.menti.com/djfnaz187d
https://www.menti.com/djfnaz187d
https://www.menti.com/djfnaz187d
https://view.genial.ly/6077541b6c46590cefa1a1b4/presentation-presentacion-universo-genial-vibrant
https://view.genial.ly/6077541b6c46590cefa1a1b4/presentation-presentacion-universo-genial-vibrant
https://view.genial.ly/6077541b6c46590cefa1a1b4/presentation-presentacion-universo-genial-vibrant
https://view.genial.ly/6077541b6c46590cefa1a1b4/presentation-presentacion-universo-genial-vibrant
https://view.genial.ly/6077541b6c46590cefa1a1b4/presentation-presentacion-universo-genial-vibrant
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8953544-sopa_de_letras_astronomia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8953544-sopa_de_letras_astronomia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8953544-sopa_de_letras_astronomia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8953544-sopa_de_letras_astronomia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8953544-sopa_de_letras_astronomia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8953544-sopa_de_letras_astronomia.html
https://quizizz.com/join?gc=10658098
https://quizizz.com/join?gc=10658098

Se ha identificado con la presente investigacion que los estudiantes en mencion,
son capaces de manejar diferentes herramientas digitales y cuentan con los recursos
necesarios para poder recibir sus clases con el apoyo de la tecnologia, asi también
los docentes consideran que el uso de TICs motiva a los estudiantes y genera

mejores resultados en el proceso.

Segun Garcia (2017), los ecosistemas tecnologicos o entornos de aprendizaje
tecnoldgicos, se han posicionado adecuadamente por su evolucién constante basada
en la integracion de varias herramientas adaptativas a las necesidades de los
distintos contextos interactuando eficientemente con el usuario, por lo que plantean
una verdadera red de aprendizaje de mucho valor para llevar a cabo un proceso

exitoso.

Actualmente por las circunstancias que atravesamos debido a la pandemia, se ha
vuelto evidente el hecho de que el uso de tecnologias de informacion en el
aprendizaje complemente perfectamente el proceso, obviamente que integrado en
una presencialidad podria generar mejores resultados, sin embargo en la necesidad
de continuar con las diferentes ofertas de servicios educativos, los ecosistemas
tecnoldgicos son definitivamente necesarios y 6ptimos, por la variedad de opciones
que existen para las diferentes etapas del proceso de ensefianza-aprendizaje,
mismos que se pueden ajustar a las preferencias de los usuarios, siendo ellos la

comunidad educativa del plantel en cuestion.

Adicionalmente se presenta la siguiente informacidn para la presente etapa:
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Cuadro N° 28. Informacion para el analisis de la propuesta

1. DATOS INFORMATIVOS

Area: Ciencias Naturales  Asignatura: Ciencias Naturales
Grado/curso:  Octavo grado Nivel Educativo:  Educacion General Basica Superior
2. OBJETIVOS

0.CN.4.8. Investigar en forma documental la estructura y composicion del Universo; las evidencias
geoldgicas y paleontoldgicas en los cambios de la Tierra y el efecto de los ciclos biogeoquimicos
en el medio natural. Todo, con el fin de predecir el impacto de las actividades humanas e interpretar
las consecuencias del cambio climatico y el calentamiento global.

3. DESTREZAS IMPRESCINDIBLES DE PERFIL DE ENTRADA

CN.3.4.3. Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, sobre el sistema solar, describir algunos de
sus componentes, usar modelos de simulacién y explicar los eclipses de la Luna y el Sol.
CN.3.4.4. Analizar modelos de la estructura de la Tierra y diferenciar sus capas de acuerdo a sus
componentes.

CN.3.4.6. Analizar la influencia de las placas tectdnicas en los movimientos orogénicos y
epirogénicos que formaron la cordillera de Los Andes y explicar su influencia en la distribucién de
la biodiversidad en las regiones naturales de Ecuador.

CN.3.4.7. Explicar, con apoyo de modelos, los patrones de incidencia de la radiacion solar sobre la
superficie terrestre y relacionar las variaciones de intensidad de la radiacién solar con la ubicacion
geogréfica.

CN.3.4.8. Analizar e interpretar los patrones de calentamiento de la superficie terrestre y explicar
su relacién con la formacion de vientos, nubes y lluvias.

CN.3.4.9. Observar, con uso de las TIC y otros recursos, la atmdésfera, describir sus capas segln su
distancia desde la litésfera e identificar su importancia para el mantenimiento de la vida.
CN.3.4.12. Indagar y explicar las caracteristicas, elementos y factores del clima, diferenciarlo del
tiempo atmosférico, registrar y analizar datos meteorolégicos de la localidad con apoyo de
instrumentos de medicién.

CN.3.4.14. Indagar e inferir las caracteristicas y efectos de las catastrofes climéticas y establecer
las consecuencias en los seres vivos y sus habitats.

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: MINEDUC

Fase 2: Disefo

En la segunda etapa del modelo, se disefiara la planificacion de cada uno de los
temas del blogue tomando como recursos las herramientas digitales a utilizar para
el proceso de aprendizaje. También se adecuara el Google Clasroom para impartir
Ciencias Naturales en octavo EGB, se desarrollara el contenido con el uso de
recursos digitales, herramientas para presentacion de materia, juegos interactivos
para refuerzo y actividades interactivas para evaluacién, como Kahoot, Prezi,

Quizizz, entre otras.
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Cuadro N° 29. Disefio de la propuesta

BOCETO DE LMS CON GOOGLECLASSROOM

Portada Imagen identificativa del curso y materia
Seccién 1 BLOQUE DE INFORMACION
e Bienvenida
e Planificacion curricular
e Foro de inquietudes
Seccion 2 CONTENIDO
Clase 1: Introduccioén: Video del Origen del Universo con Edpuzzle y actividad
El Origen del de introduccién con Educaplay.
Universo Desarrollo: Presentacion del Origen del Universo en Genially.
Evaluacion: Cuestionario interactivo con Quizizz.
Tarea: Cuestionario en Educaplay.
Material de Apoyo en PDF: Del Origen del Universos y de Teorias del
Origen del Universo.
Clase 2: Introduccion: Sopa de letras en Educaplay.

El Sistema Solar

Desarrollo: Presentacion del tema en Prezi.
Evaluacion: Cuestionario interactivo en Quizizz.
Tarea: Cuestionario del tema en Quizizz.

Material de apoyo: El Universo y el Sistema Solar.

Clase 3:

Posiciéon relativa de
la Tierra, el Sol y la
Luna.

Introduccidn: Posicion relativa de la Tierra, el Sol y la Luna.
Desarrollo: Presentacion del tema en Power Point.

Evaluacion: Pregunta de andlisis en Nearpod.

Tarea: Cuestionario interactivo de la posicion de la Tierra, el Sol y la
Luna en Quizizz.

Material de apoyo en PDF: Astronomia inlustrada.

Clase 4: Introduccién: Lluvia de ideas de la Historia de la Astronomia con
Historia de la Mentimeter.
Astronomia Desarrollo: Presentacion del tema en Genially.
Evaluacion: Sopa de letras en Educaplay.
Tarea: Cuestionario interactivo del tema en Quizizz.
Material de apoyo en PDF: Historia y ensefianza de la astronomia.
Seccién 3 Despedida

e  Encuesta de satisfaccion
e Foro de despedida

Elaborado por: Puente, L. (2021)
Fuente: Investigacion propia
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Fase 3: Desarrollo

Tomando en cuenta el disefio establecido en la fase anterior, se lleva a cabo el
desarrollo del mismo en el Google Classroom, para lo cual se adjunta el siguiente

cuadro con las capturas de pantalla respectivas.

Cuadro N° 30. Desarrollo de la propuesta
BOCETO DE LMS CON GOOGLECLASSROOM

Portada
COLEGIO JERICO
CCNN 8vo EGB
Cédigo de la clase pghsclu {
Seccién 1 BLOQUE DE INFORMACION
BLOQUE DE INFORMACION
@ BIENVENIDA
@ Planificacion Curricualr
Foro de inquietudes
Seccion 2 CONTENIDO
Clase 1: . .
TEMA 1: El Origen del Universo
El Origen
INTRODUCCION: Video del Origen del Unive...
del
INTRODUCCION: Descubre la palabra clave
Universo

DESARROLLO: Presentacion del orgien del u...

EVALUACION: ;Cuénto conoces del origen ...

TAREA: Cuestionario del origen del unvierso

©@0 000

MATERIAL DE APOYO
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TEMA 1: El Origen del Universo :

@ JERICO CCNN ha publicado nuevo material: INTRODUCCION: Video del Origen del Universo

Publicado el 8 abr (Ultima modificacion: 8 abr)

Observemos juntos el video del origen del universo para introducirnos en este fantéstico tema.

Edpuzzle
https://edpuzzle.com/media...

g‘m

@ JERICO CCNN ha publicado una nueva tarea: INTRODUCCION: Descubre la palabra clave

eoe

Publicado el 8 abr

Identifica la palabra clave para introducirnos en el tema O O

= Ordenar Letras: ORDENA...
— https:/es.educaplay.com/re...

Han presentado la tarea Asignadas

B

@ JERICO CCNN ha publicado nueve material: DESARROLLO: Presentacion del orgien del univ...

Publicado el 8 abr

Presta mucha atencion a la clase.

ORIGEN DEL UNIVERSO ...
https://view.genial.ly/606a57...

o B>

JERICO CCNN ha publicado una nueva tarea: EVALUACION: ;Cuanto conoces del origen del... :

Publicado el 8 abr

Acorde a las indicaciones de tu docente, participa en esta divertida actividad. O O
Han presentado la tarea Asignadas
= o em
The s .. :
— . Quizizz — Game Link
= - 'ﬁj? https://quizizz.com/admin/q...
A

g“m
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JERICO CCNN ha publicado una nueva tarea a través de Educaplay: TAREA: Cuestionario de... :

Publicado el 8 abr (Ultima modificacién: 8 abr)

Realiza la tarea adjunta acorde a la clase que compartimos. O O

Han presentado la tarea Asignadas

Educaplay
https://es.educaplay... - atrav..

o B>

@ JERICO CCNN ha publicado nuevo material: MATERIAL DE APOYO
Publicado el 22 abr (Ultima modificacién: 22 abr)

origen del universo.pdf teorias del universo.pdf
PDF o PDF

e B>

Clase 2: .

TEMA 2: El Sistema Solar
El Sistema

INTRODUCCION: Sopa de letras
Solar

DESARROLLO: Presentacion del Sistema Sol...

EVALUACION: Quizizz del Sistema Solar

TAREA: El Sistema Solar

MATERIAL DE APOYO

©@0006

TEMA 2: El Sistema Solar :

. JERICO CCNN ha publicado una nueva tarea a través de Educaplay: INTRODUCCION: Sopa ... :

Publicado el 8 abr (Ultima modificacién: 8 abr)

Realiza esta divertida sopa de letras para intrudicirnos en el emocionate tema O O

del sistema solar. Han presentado la tarea Asignadas

duagion

Educaplay
https://es.educaplay... -atrav..
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@ JERICO CCNN ha publicado nuevo material: DESARROLLO: Presentacion del Sistema Solar

Publicado el 8 abr (Ultima modificacién: 8 abr)

Presta mucha atencién a esta fantastica clase.
cam——— =

H Sistema Solar by Colegio ...
g https://prezi.com/p/8es9eiq...

JERICO CCNN ha publicado una nueva tarea: EVALUACION: Quizizz del Sistema Solar

Publicado el 8 abr
Realiza este interactivo quizizz con lo aprendido en la clase O

Han presentado la tarea

Quizizz — Game Link
https://quizizz.com/admin/q...

JERICO CCNN ha publicado una nueva tarea: TAREA: El Sistema Solar

Publicado el 8 abr
Realiza esta tarea recordando la clase aprendida. O

Han presentado la tarea

- -
i’:;"?:”‘ .. Quizizz — Game Link
= - . https://quizizz.com/admin/q...

@ JERICO CCNN ha publicado nuevo material: MATERIAL DE APOYO

Publicado el 22 abr

El_Universo_y_el_Sistem...
PDF

o)

Asignadas

0

Asignadas
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Clase 3:
Posicion
relativa de
la Tierra,
el Sol y la

Luna.

TEMA 3: Posicion relativa de la Tierra, el
INTRODUCCION: Pregunta de analisis

DESARROLLO: Presentacion

TAERA: Cuestionario

EVALUACION: Pregunta de analisis

@ MATERIAL DE APOYO

TEMA 3: Posicion relativa de la Tierra, el Sol y la...

JERICO CCNN ha publicado una nueva tarea: INTRODUCCION: Pregunta de analisis

Publicado el 22 abr O

Responde la siguiente pregunta que nos introducira en el tema de nuestra clase
Han presentado la tarea

Nearpod - Posicién relati...
https://share.nearpod.com/1...

@ JERICO CCNN ha publicado nuevo material: DESARROLLO: Presentacion

Publicado el 22 abr

Observemos la siguiente presentacion del tema de nuestra clase.

Posicién relativa de la tie...
PowerPoint

e

JERICO CCNN ha publicado una nueva tarea: EVALUACION: Pregunta de analisis

Publicado el 22 abr O

Ahora con el conocimiento adquirido, responde esta pregunta
Han presentado |a tarea

Nearpod - Posicion relati...
https://share.nearpod.com/1...

o)

Asignadas

o)

Asignadas
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JERICO CCNN ha publicado una nueva tarea: TAERA: Cuestionario

Publicado el 22 abr

Resuelve el siguiente quizizz. O

Han presentado la tarea

- e .
S . Quizizz — Game Link
== - - 1 https://quizizz.com/join?gc=...
.!_ i
e >

G‘m

@ JERICO CCNN ha publicado nuevo material: MATERIAL DE APOYO

Publicado el 22 abr

ASTRONOMIA-ILUSTRAD...
PDF

o)

Asignadas

Iy

Clase 4:
Historia
de la
Astronomi

a

TEMA 4: Historia de la Astronomia

@ INTRODUCCION: Liuvia de ideas

DESARROLLO: Presentacion animada

EVALUACION: Sopa de letras

TAREA: Cuestionario

MATERIAL DE APOYO

00000

JERICO CCNN ha publicado una nueva tarea: INTRODUCCION: Lluvia de ideas

Publicado el 22 abr
Colabora en esta dindmica lluvia de ideas. O
Han presentado la tarea

Voting - Mentimeter
https://www.menti.com/djfn...

0]

Asignadas
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@ JERICO CCNN ha publicado nuevo material: DESARROLLO: Presentacién animada :

Publicado el 22 abr

Observa con atencién esta animada presentacién de nuestra clase.

LA ASTRONOMIA by jeri...
https://view.genial.ly/607754...

o B

JERICO CCNN ha publicado una nueva tarea a través de Educaplay: EVALUACION: Sopa de |... :
Publicado el 22 abr
Resuleve esta divertida sopa de letras con los conocimientos adquiridos en tu O O
clase. Han presentado |a tarea Asignadas
cmnts
Educaplay

https://es.educaplay... -atrav..

e B

JERICO CCNN ha publicado una nueva tarea: TAREA: Cuestionario :
Publicado el 22 abr
Resuelve este dindmico quizizz para reforzar lo aprendido. O O
Han presentado la tarea Asignadas
e e
b . Quizizz — Game Link

== - - ? https://quizizz.com/join?gc=...

L8 e

‘ iy
@ JERICO CCNN ha publicado huevo material: MATERIAL DE APOYO :
Publicado el 22 abr

)

P historia de la astronomia....
PDF

Seccion 3 Despedida

BLOQUE DE DESPEDIDA

Encuesta de Satisfaccion

Foro de despedida

Elaborado por: Lidia Antonieta Puente Serrano
Fuente: Investigacién propia
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Fase 4: Implementacion

En la cuarta etapa es necesario tomar en cuenta que se disefio el LMS para el
quinto bloque del segundo quimestre del afio lectivo 2020-2021 dirigido a los

alumnos de Octavo grado de educacién general basica del colegio particular Jerico.

Se realizd la implementacion con los estudiantes mencionados en el parrafo
anterior, la clase se desarroll6 con normalidad, fue muy enriquecedor para los
estudiantes, quienes consideraron dindmico y llamativo al LMS, les gustd las
actividades interactivas y saber que cuentan con la informacion académica de

respaldo en caso de necesitarla.

A continuacion se presentan las capturas de pantalla de la de implementacién

realizada.

Imagen N° 3 Implementacion, inicio de la clase
Elaborado por: Lidia Puente S.
Fuente: Investigacion propia

81



TEMA 2: El Sistema Solar

Imagen N° 4 Implementacion, presentacion del Google Classroom
Elaborado por: Lidia Puente S.
Fuente: Investigacion propia

0 @Whatsiop X | [ Fosssterse-2- X | B Tabspdecase X (D Sopadelevas ¢ x (@) StartPlaying-© X | KI jKahoot x | @ Ssemasoeir x | +

@ eseducaplay.com/jueg

es M Gme

SOPA DE LETRAS_ SISTEMA SOLAR

Encontrar las palabras relacionadas con el sistema solar

EH

2 Estas identificado como JERICO CCNN

Formacién Programada

&
rm ml" Certificados de Profesionalidad
. Bdl"fn o B 2 Proyectos e-Jearning

SOLUCIONES INTEG! LCMS Personalizado

Imagen N° 5 Implementacion, actividad de introduccién en EducaPlay
Elaborado por: Lidia Puente S.
Fuente: Investigacion propia
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Imagen N° 6 Implementacién, desarrollo de la actividad de introduccion en

EducaPlay
Elaborado por: Lidia Puente S.
Fuente: Investigacion propia

)

SISTEMA SOLAR

Imagen N° 7 Implementacion, desarrollo de la clase en Prezi
Elaborado por: Lidia Puente S.
Fuente: Investigacion propia
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. . . . e

¢Cudles son los dos planetas que no tiene '
o

lunas?

4

Marte y Tierra Saturno y Urano | Neptuno y Urano Mercurio y Venus |

N W™
0 @

Imagen N° 8 Implementacion, actividad de evaluacion en Quizizz
Elaborado por: Lidia Puente S.
Fuente: Investigacién propia

Fase 5: Evaluacion

En la Gltima etapa del modelo se tom6 en cuenta la opinion de los validadores
de la investigacion conformados por la Lic. Elyfmarys Flores Coordinadora
Académica del Area de Ciencias Naturales y el Lcdo. Kelvin Coordinador del Area
de Aplicaciones Informaticas de la Institucion Educativa Jerico, quienes podran

afirmar el correcto disefo del LMS.

Los validadores aceptaron el LMS sin observaciones, razon por la cual se llevd
a cabo la implementacion como se menciond en la etapa anterior. Dentro de las
mejoras a realizar se puede establecer adicion de material de consulta, puesto que
se despertd mucho interés en los estudiantes, quienes consultaron por direcciones

electronicas que les permita conocer mas referente al tema.
Encuesta de satisfaccion (Retroalimentacion del LMS)
Dentro del bloque de despedida del Google Classroom implementado, se genero

una encuesta de satisfaccion dirigida a los estudiantes que utilizaron el LMS, con

la finalidad de conocer su experiencia y poder identificar recomendaciones para una
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posible siguiente edicion. Dicha encuesta constd de tres preguntas cerradas y una

abierta para sugerencias, las mismas se presentan a continuacion.

1. ¢Cuan saisfecho estas con las clases que hemos compartido este tiempo?

@ Muy satisfecho
@ satisfecho

Poco Satisfecho
@ Insatisfecho

Imagen N° 9 Encuesta de satisfaccion LMS pregunta 1
Elaborado por: Lidia Puente S.
Fuente: Investigacion propia

La primera pregunta consulta a los estudiantes para conocer su satisfaccion con
las clases compartidas en la implementacion del LMS, a lo cual el 45,5% indica
estar satisfecho, el 40,9% muy satisfecho y el 13,6% restante del alumnado poco
satisfecho. Conocer estos datos incida que el LMS en general tuvo un impacto

adecuado en los estudiantes.

2. ;Cuéntame qué es lo que mas te gustod de las clases?

@ Las presentaciones de la materia
@ Las actividades interactivas

Los videos
@ los juegos que hemos hecho todos

@ Las actividades interactivas y las
presentaciones de la materia

Imagen N° 10 Encuesta de satisfaccion LMS pregunta 2
Elaborado por: Lidia Puente S.
Fuente: Investigacion propia

La segunda pregunta, fue para identificar lo que mas les gustd del LMS, a lo cual

el 54,5% de los estudiantes indic6 que las actividades interactivas, el 27,3% las
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presentaciones de la materia, el 9,1% menciond si preferencia por los videos y el
porcentaje restante optaron por la opcion “Otros” donde también se repitieron las
actividades interactivas y las presentaciones de la materia. Conocer la preferencia
del alumnado, indica que las actividades ancladas al LMS estan generando

resultados positivos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

3. ;Cuéntame gué es lo que menos te gusto de las clases?

@ Las presentaciones de la materia
@ Las actividades interactivas

Los videos
/ @ que no hay muchos videos y actividad.
A @ que no hay muchas actividades intera...

@ Las clases virtules
@ que cambien clases u horas libres por...
@ mis compafieros casi no participaban

12V

Imagen N° 11 Encuesta de satisfaccion LMS pregunta 3
Elaborado por: Lidia Puente S.
Fuente: Investigacién propia

La tercera pregunta fue para conocer lo que se podria mejorar en el LMS, a lo
cual el 36,4% de los estudiantes indicaron que lo que menos les gustd fueron los
videos, el 22,7% las presentaciones de la materia y el porcentaje restante optd por
la opcion “Otros”, especificando diversas opiniones, mismas que se concentran en
su descontento por las clases virtuales, por la participacién de sus comparieros y

solicitan mas actividades y videos interactivos.

4. ;Qué sugerencia aportarias para la mejora de las clases?

Mas juegos

realmente nada ya que todo estaba bien

Me gusto coma nos ensefio, las actividades, etc

La verdad, todo estaba muy bien hecho, pero solo agregaria un poco mas de organizacion del tiempo.
Que regrecemos a claces precenciales.

Planificacion de clases

menos texto

ninguna x q yo estoy bien como estoy

poner un horario

Imagen N° 12 Encuesta de satisfaccion LMS pregunta 4
Elaborado por: Lidia Puente S.
Fuente: Investigacion propia
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La cuarta y ltima pregunta solicito a los estudiantes generar una sugerencia al

Google Classroom, dentro de la cual algunos estudiantes manifestaron comentarios

positivos al actual LMS, otros mencionaron su deseo de retornar a la presencialidad,

también existieron sugerencias de tiempo y planificacion de la clase y de mas

actividades interactivas.

Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

En las encuestas aplicadas a los estudiantes de octavo grado de educacion
general basica de la Institucion educativa Jerico, se identifico que el alumnado
cuenta con los recursos necesarios para afadir el uso de un LMS a sus clases de
Ciencias Naturales, es decir cuentan con equipos de computacion o equivalentes
y acceso a internet, asi también conocen y manejan varias herramientas digitales
que complementaran su Google Classroom, siendo las mas conocidas y
apreciadas, EducaPlay, YouTube, Power Point y Quizizz, aplicaciones que
fueron incluidas en el LMS disefiado e implementado.

Los docentes encuestados, en su mayoria indicaron conocer diferentes
herramientas tecnoldgicas y aplicarlas en algunas de sus clases, asi también
afirmaron la necesidad de contar con recursos adicionales interactivos que
dinamicen el proceso de ensefianza aprendizaje, razones por las cuales el uso de
LMS es factible y podra generar mejoras académicas.

Al aplicar el modelo de aprendizaje ADDIE para la creacion del LMS del
presente trabajo, se siguieron cada uno de los pasos de dicho modelo,
analizando la informacidn, disefiando y desarrollando el Google Classroom por
bloques de informacion, contenido y despedida, implementando con los
alumnos de octavo grado de educacion general béasica de Jerico y evaluandolo
para identificar las mejoras a realizar en la posible siguiente edicion. Estos pasos
Ilevaron a un LMS que cumplié las necesidades de la poblacion objeto.

El aula virtual desarrollada en Google Classroom, fue implementada en las

clases de Ciencias Naturales de los estudiantes de octavo grado de educacion
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general bésica de Jerico, la docente impartio su clase desde dicha plataforma,
obteniendo excelentes resultados por la acogida y el entusiasmo que los
alumnos demostraron, asi también en el desarrollo de la evaluacion de su clase,

misma que demostro el afianzamiento de las destrezas planificadas.

Recomendaciones

e Al observar la acogida que tuvo el Google Classroom en la implementacion, se
recomienda desarrollar LMS para las diferentes asignaturas de octavo grado de
educacion general basica, tomando en cuenta que los estudiantes cuentan con
los recursos tecnoldgicos para llevar adecuadamente el uso del LMS, ya que
esto podria contribuir satisfactoriamente al desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje de dichos alumnos.

e Ampliar la investigacion hacia el resto de la seccidn basica y del bachillerato de
la Institucion Educativa Jerico para conocer la viabilidad de contar con LMS en
otros grados y/o cursos y por ende en todas las unidades curriculares.

e Implementar una cultura de mejora continua en los LMS de cada unidad

curricular, para el fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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ANEXO A

VALIDADORES DEL INSTRUMENTO PARA LOS
DOCENTES Y ESTUDIANTES

VALIDADOR: N°1

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
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ANEXO B

VALIDADORES DEL INSTRUMENTO PARA LOS
DOCENTES Y ESTUDIANTES

VALIDADOR: N°2
FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
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ANEXO C

VALIDADORES DEL INSTRUMENTO PARA LOS
DOCENTES Y ESTUDIANTES

VALIDADOR: N°3

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
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ANEXO D

ENCUESTA DIRIGIDA Y DESARROLLADA POR LOS ESTUDIANTES
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ANEXO E

ENCUESTA DIRIGIDA Y DESARROLLADA POR LOS DOCENTES
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ANEXO F

VALIDADORES DEL LMS

VALIDADOR: N°1
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ANEXO G

VALIDADORES DEL LMS

VALIDADOR: N°2
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