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RESUMEN EJECUTIVO

El avance de la tecnologia durante las dos Ultimas décadas ha influenciado en el
desarrollo de la sociedad, por lo que, desde el punto de vista socioeconémico, a esta
época se le conozca como era de la informacion. Con ello, en el ambito educativo
se han generado nuevos retos, nuevas exigencias y demandas. Las nuevas
tecnologias han generado otros espacios para el pensamiento y el aprendizaje. Es
asi que el aula virtual como herramienta para la ensefianza aprendizaje de los
nameros es un proyecto de investigacidn que pretende dar respuesta a las diferentes
dificultades presentadas en la asignatura de Matematica. La propuesta se base en el
uso de herramientas tecnolégicas para apoyar el desarrollo de un pensamiento
logico matematico en los estudiantes, abordando la problematica entorno a los
conceptos, y procesos de resolucion observados en el salon de clase. Para ello, a
partir de un LMS propuesto, se ha aplicado un disefio cuasi-experimental para
determinar el impacto de los recursos educativos implementados. El estudio recoge
sistematicamente la evolucion de los estudiantes en relacion a su rendimiento
académico sobre los nimeros enteros, demostrando de esta manera que, un Aula
virtual favorece a la comprension de los caminos de resolucion en el campo de la
Matematica de manera significativa.

En este sentido, la implementacion de un entorno virtual organizado mediante un
sistema de gestion de aprendizaje como Moodle, que es una herramienta con
enfoque constructivista, permite al estudiante construir su conocimiento Yy
desarrollar su pensamiento l6gico matematico. Ademas, fortalece los procesos de
ensefianza aprendizaje de forma autonoma y reflexiva generando un impacto
positivo en la comunidad educativa.

DESCRIPTORES: Aula virtual, entorno virtual de aprendizaje, Moodle, e-
learning
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THEME: THE VIRTUAL CLASSROOM AS A TEACHING-LEARNING
OF THE NUMBERS.

AUTHOR: Lic. Manuel Antonio Pillajo
TUTOR: Ing. Zapata Mireya Ph.D

ABSTRACT

The advance of technology during the last two decades has influenced the
development of society, which is why, from a socio-economic point of view, this
era is known as the information age. As a result, new challenges, demands, and
requirements have arisen in the field of education. New technologies have
generated other spaces for thinking and learning. Thus, the virtual classroom as a
tool for the teaching and learning of numbers is a research project that aims to
respond to the different difficulties presented in mathematics. The proposal is based
on using technological tools to support the development of mathematical, logical
thinking in students, addressing the problems surrounding the concepts and
resolution processes observed in the classroom. For this purpose, based on a
proposed LMS, a quasi-experimental design has been applied to determine the
impact of the implemented educational resources. The study systematically collects
the evolution of students about their academic performance on integers, thus
demonstrating that a virtual classroom favors the understanding of resolution paths
in mathematics in a significant way. In this sense, implementing a virtual
environment organized through a learning management system such as Moodle, a
tool with a constructivist approach, allows students to build their knowledge and
develop their mathematical, logical thinking. In addition, it strengthens the
teaching and learning processes autonomously and reflectively, generating a
positive impact on the educational community.

KEYWORDS: moodle, e-learning, virtual classroom, virtual learning environment
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INTRODUCCION

La presente investigacion titulada “EL AULA VIRTUAL COMO
HERRAMIENTA DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE NUMEROS”, esta
direccionada a fortalecer los problemas de ensefianza aprendizaje sobre los nimeros
enteros en la educacion media. Investigacion que mediante el uso de un aula virtual
bajo la modalidad e—learning con actividades sincronicas y asincronicas pretende

contribuir a los procesos de ensefianza aprendizaje del estudiante.

De acuerdo con Vilchez (2007), este autor considera que las tecnologias
digitales pueden brindar a la mayoria de las instituciones educativas un
enriquecimiento en la ensefianza aprendizaje de la Matematica y, superar el bajo
rendimiento en esta ciencia. En este sentido, la utilizacion de software y materiales
educativos computarizados se considera como una necesidad alternativa de
aprendizaje para abordar la problematica entorno a los conocimientos de conceptos

y nociones matematicas que se pueden observar dentro del salén de clase.

Estos conocimientos que pueden ser superados con la implementacion de
las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion que se han desarrollado,
lo cual nos reta a los docentes a que creemos nuevas formas de ensefianza y
cambiemos los ambientes tradicionales de los procesos de ensefianza algoritmica
en la Matemética. Con ello, es importante romper con los dilemas en la ensefianza
aprendizaje de los procesos matematicos que se han dado por décadas y no han
contribuido al desempefio de un pensamiento l6gico matematico. La ensefianza
aprendizaje de los nimeros actualmente deberia tomar otro rumbo y encausarse a
explorar otras formas de ensefianza para romper con mitos y creencias que ya no

aportan a la sociedad

Tal como manifiesta Vilchez (2007), los Unicos recursos didacticos con los
que un docente ha contado a lo largo de su vida como educador para la ensefianza
aprendizaje y principales herramientas en el salén de clase han sido un pizarrén,

marcadores, tiza y borrador. Lo que ha generado que el docente experimente



sentimientos de frustracion al tener que explicar por reiteradas veces un mismo tema
sin lograr que los contenidos conceptuales sean comprendidos, generando a la vez
en el estudiante angustia, desesperacion que dirigiéndose a si mismo y compafieros
mencionara la frase “no entiendo nada”. Para evitar dichos sentimientos en docentes
y estudiantes es importante que un docente esté formado y actualizado en el uso y
manejo de las tecnologias de la informacion y comunicacion mas conocidas por sus
siglas TICs, para con ellas plantear estrategias didacticas mas Ilamativas que

respondan a los estilos y formas de aprendizaje de los estudiantes.

De acuerdo con lo anterior, es importante recalcar que, cuando las
estrategias de aprendizaje no son adecuadas 0 a Su vez son erréneas o
incomprensibles, los estudiantes muchas veces suelen expresar su inconformidad
mediante las frases como: “no entiendo nada” o incluso con la tipica frase “que
dificil que es, quién invent6 la Matematica”. Por tal razon, para romper con esas
incomprensiones, el docente opta por repetir varias veces los procesos de resolucion
con el fin que el estudiante memorice y demuestre que los conceptos estan
comprendidos, dejando de lado todo el desarrollo de pensamiento logico y
razonamiento. O aln mas, lo que suele acontecer con aquellos estudiantes que por
tener otro tipo de aprendizaje y les resulta facil comprender los contenidos, la
repeticion les genera fastidio y aburrimiento llevando a que el grupo de estudiantes

se salgan de control mediante la desobediencia e indisciplina.

A los factores que anteriormente se mencionan y afectan los procesos de
ensefianza, se suman los siguientes mencionados en el informe de la Unesco (2001)
citado por Ruiz (2008):

e Hace falta docentes de Matematica en todos los niveles educativos.

e Existe poca formacion y dominio en los contenidos conceptuales por parte
de docentes.

e Existe carencias de formacion en didacticas solidas para la ensefianza
aprendizaje, aun cuando se evidencia un dominio en los contenidos de

Matematica



Asimismo, las dificultades mencionadas en los procesos de ensefianza
aprendizaje de la Matematica pueden darse al no tomar en cuenta las orientaciones
principales al momento del disefio del plan de estudio como lo establece Ruiz
(2008) en los siguientes items:

e Los meétodos activos de aprendizajes deben partir de la realidad.
e Los curriculos deben estar vinculados con el contexto humano y social.

¢ El enfoque de ensefianza debe ser interdisciplinaria y de contextualizacion.

Con todos los factores antes mencionados, la implementacién de aulas
virtuales para la ensefianza aprendizaje de los nUmeros con estrategias didacticas y
metodoldgicas como lo es, la metodologia del aula invertida, puede resultar una
excelente alternativa. Incluso, el docente dejaria de ser otro factor que afecta al
rendimiento escolar de los estudiantes. Adicional, con la implementacion de aulas
virtuales como herramientas para la ensefianza de los nimeros, ayudaria a mejorar

el bajo rendimiento académico de los estudiantes.

De acuerdo con todo lo anteriormente mencionado, con esta investigacion,
se pretende demostrar al sistema educativo, alternativas colaborativas de
aprendizaje como son las aulas virtuales, para el desarrollo de las destrezas y
habilidades en la Matematica, a través de plataformas libres y accesibles
aprovechando los recursos de esta era digital donde la mayor parte de la poblacion
estudiantil son nativos digitales.

Planteamiento del problema:

De acuerdo al ultimo informe del INEVAL (2018) sobre la educacion en
Ecuador de las pruebas PISA, sefiala que el 70% de los jovenes de secundaria, en
Matematicas se encuentran por debajo del nivel basico de habilidades. Esto quiere
decir que, no son capaces de llevar a cabo procedimientos sencillos con
instrucciones dentro de una operacion aritmética. Realmente los resultados son

alarmantes, en especial en el campo de la Matematica.



Resultados que también los podemos apreciar en el salon de clase durante
los procesos de evaluacion. Sus incomprensiones se deben, a la falta de un
desarrollo l6gico matematico, entre ellos, comprender las operaciones basicas con
nimeros de todos los campos numéricos. Incomprensiones que estarian
relacionados con el desconocimiento de las reglas, propiedades, axiomas que
implican en el desarrollo de las operaciones con los nUmeros.

Tras estos bajos resultados en el rendimiento académico esta también la falta
de capacitacion de los docentes en estrategias metodoldgicas activas con ello la
continua permanencia de la ensefianza tradicional. Muy poco interés por capacitarse
en ensefianza como las del aula invertida, aprendizajes basados en proyectos o el
uso de la gamificacion para llamar la atencidn e interés de los estudiantes, teniendo
como consecuencias como alto nimeros en pérdidas del afio escolar o deserciones

escolares y todo esto se resume en el siguiente arbol de problemas a continuacion.



Arbol de problemas

Pérdidas de afios

Desercion escolar

[

I

]

Bajo rendimiento
académico

Estrategias didacticas y
metodologicas
desactualizadas

Desinterés por el uso de las
TICs para la ensefianza de
los nimeros

l

)

Estudiantes con niveles bajos en la
comprension de los numeros.

[

|

Poco interés por el
aprendizaje.

Poca capacitacién a los
docentes en didacticas y
metdologias activas para la
ensefanza

Baja calidad educativa
para la ensefianza.

Imagen 1: Arbol de problemas.
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)




Andlisis critico

La institucion Educativa José de la Cuadra que se encuentra ubicada al Sur
de Quito, que desde 1978 viene brindando su servicio en el &mbito educativo a los
sectores populares. En la institucién, las dificultades que han estado presentes en el
ambito académico han estado relacionados con los procesos de ensefianza
aprendizaje en la asignatura de Matematica teniendo altos nimeros de estudiantes

que se han quedado a supletorio, remediales y/o pérdidas de afio.

A las dificultades antes mencionadas, otras de las dificultades tienen que ver
con la falta de capacitacion a los docentes en estrategias didacticas y metodoldgicas
activas para la ensefianza aprendizaje. Por otro lado, la desmotivacion de los
docentes a participar de cursos de formacion docente por interés propio, aunque en
algunos casos, el factor econémico les limita a participar. Sin embargo, en los
cursos gratuitos, solo lo hacen cuando llegan disposiciones de las maximas

autoridades de la Educacion.

Es importante que en la comunidad educativa se transforme la comodidad por
esfuerzo y que los docentes se eduquen en la nueva era en que nos encontramos que
es el de la informacion. Una comunidad capacitada en los nuevos recursos
didacticos tecnoldgicos, plataformas digitales, aplicaciones, herramientas, seran
capaces de responder de diferente manera a las inquietudes, intereses de los
educandos y generar una mayor motivacion por el aprendizaje en el campo de

cualquier ciencia.

Segln lo expuesto anteriormente, se plantea la siguiente pregunta de
investigacion:
¢Puede considerarse al aula virtual como herramienta para la ensefianza

aprendizaje significativo de los nimeros?



Objetivos de investigacion
Objetivo General:
e Analizar el impacto de la implementacion de un aula virtual con recursos
didacticos tecnologicos, en estudiantes de Décimo Afio de la Institucion
Educativa “José de la Cuadra - Quito” mediante un estudio cuasi-
experimental para la ensefianza de los nimeros, a fin de contribuir al
desarrollo de habilidades matematicas en estudiantes de educacion

media.

Objetivos especificos:

e Disefiar y aplicar un pre-test para identificar el dominio matematico de
los nimeros enteros en los estudiantes de Décimo Afio de EGB, para los
grupos experimental y de control

e Implementar un aula virtual mediante el uso de recursos didacticos
tecnologicos que contribuyan a la ensefianza aprendizaje de los nUmeros
enteros en los estudiantes de la educacién secundaria.

e Comparar los resultados obtenidos luego de la intervencién del grupo
experimental en el aula virtual con el grupo de control en el método
tradicional en el proceso de ensefianza aprendizaje de los nimeros.

e Identificar y comparar el dominio matematico de los nimeros enteros en
los grupos experimental y de control, mediante la aplicacion de un post-

test al finalizar el programa de intervencion.

Hipdtesis

Existe diferencia significativa en las evaluaciones previo y posterior al uso

del aula virtual en la ensefianza de los nimeros aplicado a estudiantes de Décimo

Afio de la Institucion Educativa “José de la Cuadra — Quito”.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

El Aula Virtual como herramienta

Segln Barbera y Badia (2005), un aula virtual puede intervenir de manera
auténoma dentro de una clase como sucede en la educacion superior ya que
ayudarian a cubrir las necesidades educativas que podrian presentarse liberando al
docente y estudiante de tener que esperar hasta que sus espacios - tiempos
coincidan. Esta Ultima, es una de las caracteristicas que brinda el aula virtual
ademas de la flexibilizacion en el desarrollo personal y de las actitudes académicas.
Y para ello, plantean que exista la posibilidad de diversificar y adaptar la oferta
educativa en los diferentes niveles sin necesidad de la presencia del docente. Sin
embargo, esta forma de trabajo, le permitiria al estudiante trabajar de manera

auténoma con el debido acompafiamiento y guia del docente.

Pefia y Avendafio (2006), afirman que las caracteristicas principales para
que un aula virtual tenga éxito tiene que ver con la autonomia, disciplina, actitud,
disposicion para nuevos retos con la tecnologia y capacidad de adaptacion a los
entornos activos de aprendizaje. Nos indican que las caracteristicas estan
relacionadas con el orden psicologico, pues Pefia y Avendafio manifiestan que
“cuyas bases se forman en la infancia y adolescencia en contextos educativos
(preescolares, de educacion basica y media) y familiares, siendo sin duda la familia

un artifice importante de tales capacidades” (p.177).



Por otro lado, Pefia y Avendafio (2006) manifiestan que los disefios de las
aulas virtuales estan orientados por criterios estéticos y pedagogicos, siendo este
ultimo el que mayor incidencia tiene en la creacion. Por ello menciona que es
necesario que los docentes desarrollen competencias pedagdgicas para que asi se
garantice aprendizajes significativos mediante el uso eficiente de la tecnologia. Lo
que implica que los recursos didacticos que se propongan para el aprendizaje deben
contribuir a la formacion. Es importante que los estudiantes tengan mediante las
aulas virtuales el acceso a recursos didacticos de calidad que les permitan cumplir

con sus objetivos educativos trazados.

Barberd (2004) nos indica que los criterios que han prevalecido en los
ambientes virtuales de aprendizaje han sido los tecnologicos y estéticos sobre los
educativos, con la integracion de hipertextos que no ayudan a la construccién del
conocimiento. Con ello se crea también objetivos superficiales al considerar que,
para la construccion del conocimiento solamente es necesario que se entregue textos
0 el acceso a la informacidn, cuando ahora sabemos que es todo lo contrario y todo

esto tiene que ver con lo pedagogico.

Por tal razon, el disefio y estructura de las aulas virtuales debe estar
orientadas por modelos pedagdgicos y para ello se requiere el manejo de teorias
tanto psicoldgicas como pedagogicas lo que conlleva a que haya un conocimiento

profundo de los estudiantes y de su contexto sociocultural.

Como indica Williams et al. (2000) citado por Barbera y Badia (2005), el
objetivo principal de la creacidn de aulas virtuales consiste en que los estudiantes
construyan su conocimiento de manera compartida entre todos mediante la
interaccion telematica. Para llevar a cabo este objetivo serd importante todas las
caracteristicas que proponen los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) que se

mencionan mas adelante.



Entorno virtual de aprendizaje (EVA)

Los entornos virtuales de aprendizajes con el avance de las nuevas
tecnologias han hecho posible la creacién de aulas virtuales para los procesos de
ensefianza aprendizaje que permitan a los estudiantes aprender de una forma méas

significativa los conceptos.

Para que estos conceptos realmente sean significativos con el apoyo de las
plataformas virtuales se deben generan muchos recursos digitales que favorezcan y

capten la atencion de quienes las usan con frecuencia, tal como la define Salinas:

“Un entorno virtual de aprendizaje es un espacio educativo alojado en la
web, conformado por un conjunto de herramientas informaticas que

posibilitan la interaccion didactica” (Salinas, 2001, p.1).

La definicion del entorno virtual nos indica que hay una relacion entre el
ambito tecnoldgico y el educativo, y que juntas se potencian entre si. Pues en el
ambito tecnoldgico se establece todo lo que corresponde al entorno virtual, el cual
esta constituido por todas las herramientas y/o aplicaciones tecnoldgicas. Todas
estas herramientas permitiran dar soporte o como infraestructura programada para

la ensefianza educativa.

Estd establecido que los entornos virtuales de aprendizajes son
particularmente diferentes, sin embargo, pueden favorecer el aprendizaje en base a
cuatro acciones:

- Elaboracion de recursos didacticos y actividades ludicas para el aprendizaje.

- Una eficaz comunicacién e interaccidn entre cada uno de los integrantes del
grupo.

- Trabajo colaborativo en el desarrollo de tareas grupales.

- Organizacion de los contenidos de estudio de una asignatura.
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En el &mbito educativo, al llevar a cabo el proceso de ensefianza aprendizaje
mediante un EVA el proceso didactico y/o metodologico depende de cémo se
encuentren constituidas las actividades didacticas, debido a que se trata de un
espacio humano y social por las interacciones que se dan entre el educador y el
educando a partir de las propuestas y resoluciones de manera dinamica. Por lo tanto,
un EVA se constituye como un espacio que promueve la ensefianza aprendizaje a
partir de los procesos comunicacionales multidireccionales como: educador —
educando, educando — educador y entre educandos, es decir que, el proceso de
construccion del conocimiento se dé a partir de la participacién activa de todos los

miembros.

Asi mismo, de acuerdo con la definicion, los entornos virtuales poseen 4

caracteristicas principales:

- Ambiente electrénico, sin materiales en fisico, bajo el control de las
tecnologias digitales.

- Seencuentra en la red, al que se puede acceder desde cualquier dispositivo
electronico con acceso a internet.

- Sus aplicaciones o programas informaticos que forman parte de entornos se
utilizan exclusivamente para las actividades formativas de docentes y
estudiantes.

- Larelacion didactica no necesariamente se lleva a cabo cara a cara como en

la educacidn presencial.

Los entornos virtuales de aprendizaje como comunidad de aprendizaje de
acuerdo con Rojas, N., Pérez, F., Torres, 1., Peldez, E. (2014) manifiestan que estos
generan cambios en la organizacién de la ensefianza, que no pretende reemplazar al
papel del docente, mas bien, pretende ubicarlo como el ente mediador y facilitador
de los recursos didacticos de aprendizaje a manera de fusionar la educacion a
distancia con la educacidn virtual y el aprendizaje asistido por la tecnologia. Sin
embargo, es imprescindible comprender que la tecnologia al emplearla en la
educacion no es innovacion didactica, sino que es un recurso mas para el buen

desempefio pedagogico.
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De acuerdo con Martinez, L. y Avila, Y. (2014), un entorno virtual de
aprendizaje se fundamenta en el constructivismo por lo que en este proceso de
ensefianza aprendizaje el rol del docente tutor juega un papel muy importante
porque es la persona que debe adquirir habilidades y destrezas en el uso de las
tecnologias para ser capaz de innovar en diferentes estrategias didacticas con el
propésito de realizar las clases dindmicas y entretenidas. En ese sentido, el docente
tutor debera formarse en el uso y manejo de las nuevas tecnologias.

Como lo sefiala Martinez, L. y Avila, Y. (2014), cuando se habla de tutor,
este hace referencia a una figura protectora, a la tutela de algo o de alguien menor
o0 necesitada. Por lo que, el rol del tutor se refiere al acompafiamiento que les brinda
a sus estudiantes para un buen desempefio en sus aprendizajes. Cabe sefialar que la
funcion del tutor es brindar orientacion y guia en cuanto a los contenidos,
procedimientos, a la forma de presentacion de trabajos o proyectos, pero, sobre
todo, a la aclaracién oportuna de las dudas o inquietudes de sus estudiantes. Por lo
que el docente tutor debe tener las siguientes caracteristicas:

- Experto en el dominio de los contenidos.

- Ser flexible.

- Ensefia habilidades como la perseverancia, a tener alta autoestima y

habitos de estudio.

- Evalta permanentemente los procesos y los reajusta a los contextos de

sus estudiantes.

- Fomenta la ensefianza aprendizaje de forma significativa.

- Motiva a la curiosidad intelectual y creatividad.

- Motiva a alcanzar nuevas metas.

- Comparte sus experiencias con los estudiantes buscando en ellos su

reflexion y autocritica.

Atiende de forma personalizada las necesidades.
Como lo indican Martinez, L. y Avila, Y. (2014), el rol del docente tutor

tiene que ver con la de ser un mediador o intermediario entre los contenidos

planeados y las actividades constructivistas disefiadas para el aprendizaje.
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Y es que el papel del docente tutor esta relacionado a las siguientes categorias:

- Pedagdgico: Es un ente que contribuye con el aprendizaje.

- Social: Capaz de generar un ambiente colaborativo que favorece el aprendizaje.

- Técnico: Apoyar a los estudiantes con los softwares para que se sientan
comodos.

- Administrativo: Conocedor del software con el que esta trabajando para crear,
mover o borrar las actividades, grupos de trabajo e incluso la misma
organizacion del aula.

Esta claro que el rol del docente tutor consiste en entregar a los estudiantes
guias y herramientas que les ayuden en su proceso de ensefianza aprendizaje. Cada
caracteristica del docente tutor es importante debido a que la educacion e — learning

no es lo mismo que la educacion tradicional.

La educacion a distancia (e-learning)

Bernardez (2007) define a la educacién e-learning como a “todas aquellas
metodologias, estrategias o sistemas de aprendizaje que emplean tecnologia digital
y/o comunicacion mediada por ordenadores para producir, distribuir y organizar
conocimiento entre individuos, comunidades y organizaciones”, (p. 16).

Como parte de esta definicidon, el autor incluye varios tipos y modalidades
de e-learning:

e Contar con plataformas educativas o de trabajo virtual conocidos como
sistemas integrales.

e Cursos de caracter colaborativo o de auto-instruccion.

e Objetos virtuales de aprendizaje combinables entre si.

e Ayudas para llevar a cabo el trabajo virtual.

e Actividades de aprendizaje como test y juegos interactivos.

e Actividades colaborativas como las videoconferencias, foros o mediante el
correo electronico permiten utilizar la interaccion entre los usuarios para el

aprendizaje.
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e Tener actividades especificas para el autoestudio o autoformacion de
manera que les permiten interactuar con el ordenador y el aprendizaje se dé

mediante el acceso a instrucciones programadas.

Considerando las caracteristicas de los entornos virtuales, en el disefio de
aulas virtuales sera importante el aspecto pedagdgico antes que el aspecto estético.
En este sentido, se deberdn tomar en cuenta las estrategias didacticas y

metodoldgicas que se vayan a emplear en su construccion.

Plataformas de Entornos Virtuales de Aprendizaje

De acuerdo con Bellloch (2012), las plataformas para la ensefianza e-
learning surgen a partir de la década de los 90. Actualmente en la web se podemos
encontrar varias plataformas, ya sean estos, comerciales: Blacboard, First Class,
eCollege; de software libre y codigo abierto conocido también como open source:
ATutor, Chamilo, Google Classroom, Neo, Claroline, Dokeos, Moodle, Schoology,
Edmodo, Sakai.

Para Belloch (2012), la seleccién de una de las plataformas virtuales que se
vayan a emplear en el proceso de ensefianza aprendizaje para los cursos de las
diferentes modalidades, sean estos, e-learning, b-learning, m-learning, entre otros,
es un aspecto importante porque esta delimitara y guiara las estrategias
metodoldgicas por las herramientas y recursos didacticos que nos puedan ofrecer.
Por ello, de entre todas las plataformas utilizadas a nivel mundial es la plataforma

de software libre Moodle.
Moodle

Segln Ros (2008), Moodle es una plataforma sencilla y potente debido a
gue al momento de gestionar cursos ofrece gran libertad y autonomia. Esta surge en

el 2002 como fruto de la Tesis de Martin Dougiamas. EI nombre de Moodle

proviene del asincronico Modular Object oriented Dynamic Learning Enviroment
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(Entorno Modular de Aprendizaje Dinamico Orientados a Objetos) lo que, en otras

palabras, hace referencia a Objetos de aprendizaje.

Tales Objetos de aprendizajes siguen secuencias didacticas con las que el
docente guia el aprendizaje de sus estudiantes y motivan el autoaprendizaje. Es un
ente facilitador del aprendizaje individual y de la colaboracion entre todos sus
participantes. Estos, al ser disefiados para distribuirse en la red pues permite el

acceso a la informacion a varios usuarios a la vez.

Moodle es una plataforma de software libre y gratuita con un disefio
ecoldgico que permite ahorrar al mundo millones de fotocopias en papel. Posibilita
el aprendizaje e-learning o no presencial permitiendo de esta manera a aquellos
estudiantes que por diferentes razones no puedan asistir a clases continten con sus
estudios. El uso de esta plataforma, de nuevos recursos didacticos y herramientas
relacionados con las TICs implican cambios en las metodoldgicas de ensefianza
para que esta se vuelva una herramienta fundamental para el docente porque de esta
manera le permiten incluir un sin nimero de actividades en la ensefianza
aprendizaje de sus estudiantes.

Otras caracteristicas mas de esta plataforma, es que permite el desarrollo de
un curriculo integral, el curriculo de aula y, desde luego, favorece la participacion

e implicacion de estudiantes y padres de familia.

Recursos didacticos y herramientas de Moodle

De acuerdo con Ros (2008), menciona que Moodle cuenta con tres grandes

recursos:

- Gestion de Contenidos. - Permite gestionar los contenidos que se
impartiran en el curso de aprendizaje, los cuales se complementan con
el uso de otros materiales como: videos, imagenes, graficos, paginas de
la web, blogs web-quest, documentos, con lo que enriquece los

contenidos.
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- Gestidn de Comunicacion. — Permite gestionar la comunicacion entre
todos los participantes (docente, docente gestor y estudiantes) porque
cuenta con varias opciones como la mensajeria interna y foros, este
ultimo, el mas utilizado para el trabajo colaborativo por las preguntas y
respuestas que se puedan generar en base a dudas o inquietudes por unos
estudiantes y a la vez sean respondidos por otros.

- Gestion de Evaluacion: Para llevar con este proceso importante dentro
del proceso de ensefianza que es la evaluacion, esta plataforma brinda
varias opciones dependiendo de la estrategia didactica y metodoldgica
activa que se emplee para el proceso de ensefianza. En funcion de las
destrezas y competencias tiene la alternativa de envio de tareas. En
funcion de los contenidos estan los cuestionarios con feed-back lo que
les permite inmediatamente conocer sus resultados. En funcion del

trabajo colaborativo y la coevaluacion esta la herramienta de la wiki.

Gamificacion

La gamificacion como indica Torres y Romero (2018) surge de las teorias
conductistas del aprendizaje del condicionamiento clasico mediante los estimulos
y las recompensas con el fin de modelar y reforzar el comportamiento de los
educandos, empezando de esta manera con una corriente de innovacion. Sin
embargo, integrar juegos durante la clase no es sindbnimo de gamificacién tampoco
es innovador o ain mas querer tomar como una solucién a un disefio pedagogico
mal estructurado, a un curriculo que no responde con la actualidad o las falencias
existentes con docentes desactualizados y sin motivacién. Es importante reconocer
que este tipo de propuestas requiere de educadores creativos y actualizados en las
potencialidades de los entornos virtuales de aprendizaje, herramientas tecnologicas,
plataformas para el aprendizajes, aplicaciones y modalidades que brindan

experiencias de aprendizaje significativo en el salon de clase.

En si, la gamificacion tiene como finalidad lograr una motivacion intrinseca

en los educandos, es decir que, mediante una dinamica ludica en forma de logros,
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recompensas y competiciones se activen sus sentidos, la atencion y el interés
durante el proceso de ensefianza aprendizaje. Se ha demostrado que el uso de este
tipo de estrategia influye notablemente en la atencion del aula y generan verdaderos

aprendizajes significativos.

Las estrategias didacticas

Durante los procesos de ensefianza aprendizaje es importante establecer
cuéles serian las estrategias didacticas y por ello es importante conocer su
definicion. Segun Gutiérrez, J., Gutiérrez, C. y Gutiérrez, J. (2018):

“La estrategia didactica es un procedimiento pedagdgico que contribuye a

lograr el aprendizaje en los alumnos; se enfoca a la orientacion del

aprendizaje. Dicho de otra manera, la estrategia didactica es el recurso de

que se vale el docente para llevar a efecto los propositos planeados”

(pag.38).

Es importante que los procedimientos pedagogicos sean claros, con
actividades planificadas que permitan construir los aprendizajes y llegar a alcanzar
los objetivos planteados. Tal como manifiesta Gutiérrez et al, (2018), las estrategias
didacticas implican que:

o El docente debe planificar los procesos de aprendizaje
e EIl docente debe tomar una serie de decisiones respecto a las técnicas y

recursos que utilice para lograr con los objetivos planteados

Segin Feo (2010), las estrategias didacticas son “los procedimientos
(métodos, técnicas, actividades) por los cuales el docente y los estudiantes,
organizan las acciones de manera consciente para construir y lograr metas previstas
e imprevistas en el proceso ensefianza y aprendizaje, adaptandose a las necesidades

de los participantes de manera significativa” (p. 222).

Cabe recalcar que dependiendo de las estrategias didacticas por las que opte

el docente, estas incidiran en el éxito o fracaso escolar, dotardn de multiples
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posibilidades para interactuar en los diferentes contextos y situaciones cotidianas
de aprendizaje; y, por ultimo, favorecerd el conocimiento, el desarrollo de

habilidades y la formacién de valores.

Las estrategias didacticas seleccionadas por el docente, al estudiante deben
permitirle realizar procesos de autonomia e interaccion, educar en la libertad y para
la libertad. Por ello, las estrategias didacticas estan yendo en aumento, ya que estas
ayudan a los estudiantes a desarrollar los procesos de busqueda, anélisis y la

seleccién de informacion.

Hoy al contar con la tecnologia, esta podria ser una de las estrategias
didacticas con la cual podriamos transformar nuestra practica pedagogica y
favorecer realmente el aprendizaje de forma eficiente tal como lo menciona Arias,
M., Sandia, B. y Mora, E. (2012).

Tipos de estrategias didacticas

Segln Gutiérrez et al. (2018) manifiestan que de acuerdo a una forma
taxonémica de las estrategias didacticas que tiene que ver con el tiempo de

aplicacion, estas se clasifican en.:

Pre-instruccionales. - Son estrategias que se emplean previo al trabajo con el
estudiante como: La planificacion docente.

Co-instruccionales. - Son estrategias que se emplean durante el proceso de
aprendizaje en el que se aplica lo planificado por el docente. Estas estrategias son
bastante diversificadas pudiendo ser de manera individual o grupal, de ejecucion y

socializacion.
Post-instruccionales. - Son estrategias empleadas por el docente para valorar el

logro del aprendizaje, la adquisicion de las habilidades y destrezas por parte del
estudiante.
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Ahora, de acuerdo con el desempefio de cada estrategia, Gutiérrez et al. (2018)

manifiestan que estas se clasifican en:

Estrategias didacticas de ensefianza. - Son aquellas actividades que los
docentes emplean en los procesos de ensefianza aprendizaje. En este sentido
plantea que los ambientes de aprendizajes deben centrarse en el educando
proponiendo metodologias de solucion a problemas y de conduccion de
proyectos, es decir, que favorezcan la reflexion y el razonamiento del
aprendizaje.

Estrategias didacticas de aprendizaje. - Son aquellas acciones que el
estudiante realiza para afianzar su aprendizaje, es decir, lo que el docente
ensefa.

Estrategias didacticas de evaluacion. - Son aquellas acciones mediante las
cuales se pueden evidenciar los logros de aprendizaje obtenidos por el

estudiante.

Otras acepciones sobre las estrategias didacticas planteadas desde el

aprendizaje significativo Tejada (2000), diferenci6 dos dimensiones:

Funcionalidad. - En este se puede evidenciar el aprendizaje memoristico y

el aprendizaje significativo.

Actividad. - En este, sin embargo, se puede evidenciar el aprendizaje por
recepcion y el aprendizaje por descubrimiento. De la misma manera,
basandose en el aprendizaje significativo, a las estrategias didacticas las

recategoriza de la siguiente manera:

- Estrategias reproductoras. - se presentan los contenidos de forma
organizada, secuencialmente fijas, teniendo o no el material
disponible para el estudiante. Esto incentiva a que el trabajo se centre
practicamente en la copia, escritura y memoria del contenido tal cual

ha sido presentado, con el objeto que se retenga los datos, hechos o
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fendbmenos a fin que se reproduzca exactamente sin ninguna
alteracion.

- Estrategias de transicion. - Dicese de aquellas en que el contenido
se presenta como grandes unidades (sean estos a manera de lecciones,
temas, entre otros) organizadas esquematicamente con una estructura
basica. Mediante este tipo de estrategias, se parte desde el
conocimiento o habilidades del estudiante que permita enlazar lo
anterior con lo nuevo. El proceso de ensefianza aprendizaje inicia con
un plan guiado por el docente, como la resolucion de problemas y la
elaboracion de temas, permitiendo el trabajo grupal y cooperativo.
Este tipo de estrategias, pone énfasis en la practica y consolidacion de
conocimientos con respecto a conceptos, reglas y procedimientos, asi
como de aquellos elementos que le permitan la autonomia y el
desarrollo del aprendizaje.

- Estrategias constructivistas. - En este tipo de estrategias, los
contenidos presentan poca organizacion de los materiales a manera de
problemas. La iniciativa del trabajo la tiene el educando, debido a que
pertenece al aprendizaje por descubrimiento, en la que su maxima
expresion es la investigacién, dado que cuenta con suficiente
informacion y habilidades para acometer los retos planteados.

- Estrategias socio-didacticas. - Es un proceso de aprendizaje activo e
innovador que cuenta con las siguientes cualidades como:
“creatividad, vision, innovacion, iniciativa, disposicion, experiencia,
conocimiento, capacidad para articular los saberes, habilidades
cognitivas, procedimentales y actitudinales; dicha caracterizacion
daré lugar a que las actividades didacticas se desarrollen en un ambito
de interaccidn reciproca entre maestro y estudiantes.” (Gutiérrez, et

al., 2018).
De forma general, las estrategias didacticas son aquellas acciones que se

emplean antes, durante y después de cualquier proceso de ensefianza aprendizaje,
permitiendo a los participantes, llegar a un aprendizaje significativo impulsando el
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trabajo interactivo y a la vez ludico, lo cual es posible si utilizamos adecuadamente

las diferentes herramientas de la tecnologia.

De la misma manera, las estrategias socio-didacticas cuentan con
determinadas ventajas que se enlistan a continuacion de acuerdo con Gutiérrez et
al. (2018):

e Entre los participantes la comunicacion es mas directa.

e Se parte de los conocimientos con que llegan los estudiantes al salén de
clase

o Se fortalece la creatividad.

e La construccién del conocimiento se realiza de manera colectiva entre los
que participan.

e Se genera confianza en los participantes.

e Se construye relaciones humanas sin barreras y formalismos entre el
docente y estudiante.

e Entre quienes participan se crea un ambiente amigable y agradable.

e La interaccion y colaboracion entre sus pares generan aprendizajes
significativos.

e Las clases son mas dindmicas e innovadoras al momento de ensefiar.

Por lo tanto, cada una de las mencionadas estrategias didacticas debe
emplearse en los procesos de ensefianza aprendizaje para mejora de las practicas
pedagdgicas. De igual forma, para que un docente cuente con diversas estrategias
didacticas es importante que los docentes cuenten con multiples procesos de
formacion y actualizacion, ademas de dotarse de nuevas herramientas para llevar
adelante procesos de ensefianza aprendizaje con innovacion, creatividad y trabajo

cooperativo.

Estrategias did4cticas para la ensefianza de los NUmeros Enteros

La aplicacion de talleres constituye una estrategia didactica capaz de

conseguir el desarrollo de competencias y habilidades, lo cual permite que el
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estudiante aprenda a aprender. Mediante la elaboracion de un taller se puede

presentar una gama de actividades para desarrollar las comprensiones requeridas

sobre los Numeros Enteros. Estos talleres bien planificados pueden contribuir

ademas con el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

Las estrategias metodoldgicas

Al momento de poner en préactica los procesos de ensefianza aprendizaje,

estos deben enmarcarse en alguin tipo de metodologia. Por ello, serd importante

definir, conocer los diferentes tipos y sefialar cual de todos sera el mejor para la

investigacidn que se esta realizando.

“Debemos orientar nuestras estrategias a que el estudiante no se limita a
REPETIR o reproducir los conocimientos, ya que el aprendizaje sera
REPETITIVO. Pero si selecciona, organiza y elabora los conocimientos, el
aprendizaje pasa a ser CONSTRUCTIVO y SIGNIFICATIVO. Aprender es
pensar y ensefiar es ayudar al estudiante a pensar, mejorando diariamente

las estrategias o habilidades de ese pensamiento” (Rojas, 2011, p.183)

Mayorga y Madrid (2010) define que “las estrategias metodologicas se

refieren a los actos favorecedores del aprendizaje” (p.102). Los autores manifiestan

que dichas estrategias se pueden agrupar en tres modalidades:

Metodologias centradas en transmision de la informacion. - Esta se basa
practicamente en la transmisién del conocimiento por parte del docente al
estudiante por lo que el docente es el agente dominante dentro del proceso
de ensefianza aprendizaje. En este sentido, para alcanzar los objetivos
propuestos, se parte desde los conocimientos generales.

Metodologias centradas en los procesos de aplicacion. - Este tipo de
metodologia plantea que, a partir de un cuerpo tedrico presentado por el
docente al estudiante, él/ella con la informacion recibida sea capaz de
aplicarla para generar un nuevo conocimiento. Ademas, ayudan a fomentar
la creatividad y criticidad, sobre todo sera atil en el aprendizaje de
habilidades.
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¢ Metodologias centradas en la actividad del estudiante. - Este tipo de
metodologia establece que, el estudiante es el protagonista principal de los
procesos de ensefianza aprendizaje, promoviendo el papel auténomo y
creativo. De acuerdo con esta metodologia, se sefiala que el origen de este
proceso es una situacion problema como la parte motivacional y que la
construccion de los aprendizajes se produce desde la tematica. Lo que
indica, que el estudiante aplica o transforma la informacion dada por el
profesorado, que se suma a la bdsqueda de informacion, analisis y
extraccion de conclusiones, para finalmente resolver problemas con o sin

ayuda de su docente.

Tipos de estrategias metodologicas

A continuacion, se menciona algunas estrategias metodologicas que se

puedan implementar en el aula:

Estrategias de aproximacion a la realidad. - De acuerdo con Rojas (2011)
estas estrategias, “evitan los excesos tedricos mediante el contacto directo con
problemas y actividades de la vida cotidiana; de esta manera el alumno
incrementara su conciencia social haciendo una relacion significativa entre la teoria
y la realidad” (p.184).

Esto implica que los conocimientos se construiran a partir de situaciones de
la realidad, como por ejemplo en la matematica, plantear una situacion de nimeros
racionales que puede ser mediante el fraccionamiento de un queso en diferentes
partes iguales, con los cuales se puedan realizar operaciones de disminucion o

aumento.

Estrategias de busqueda, organizacion y seleccion de la informacion. -
De acuerdo con Rojas (2011) “(...) resultan adecuadas para la realizacion de
investigaciones a mediano plazo sobre autores, postulados, periodos historicos o

desarrollo cientifico. Por sus caracteristicas desarrollan la objetividad vy
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racionalidad, asi como las capacidades para comprender, explicar, predecir y
promover la transformacion de la realidad” (p.185).

Estrategia que favoreceria en cierto sentido a los estudiantes preparandolos
para que sean capaces de identificar y organizar la informacién y todo aquello que

tenga que ver con su conocimiento.

Estrategias de descubrimiento. - Segun Rojas (2011), este tipo de
estrategias metodoldgicas motivan al estudiante por el aprendizaje, “activan los
procesos de pensamiento y crean el puente hacia el aprendizaje independiente”
(p.185) en ese sentido, el papel del docente juega un rol importante porque sera
quien realice el respectivo acompafiamiento y la motivacion, con el firme propdsito
de llevar a que los mismos estudiantes sean quienes descubran sus nuevos

conocimientos.

Estrategias de extrapolacion y transferencia. - “Propician que los
aprendizajes pasen de la teoria a la practica, relacionados con otros campos de
accion y de conocimiento hasta convertirse en un bien de uso que mejore la calidad
de vida de las personas” (Rojas, 2011, p.185), lo que le permitira al estudiante

reconocer al conocimiento de manera integral y no fragmentada.

Estrategias de problematizacion. - “Permiten la revision disgregada de la
realidad en tres ejes: el de las causas, el de los hechos y condiciones, y el de las
alternativas de solucion” (Rojas, 2011, p.186). Mediante estas estrategias se pueden
estimular a los estudiantes a ser criticos y propositivos, a una interaccion grupal y

desarrollar habilidades discursivas y argumentativas.

Estrategias de proceso de pensamiento creativo divergente y lateral. -
“Promueven el uso de la intuicion y la imaginacion para incentivar la revision,
adaptacion, y creacion de diversos tipos de discursos, orales y escritos, formales e
informales; son bastante Utiles para trabajar los contenidos del &rea de
comunicacion” (Rojas, 2011, p.186-187).
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Estrategias de trabajo colaborativo. - “Integra a los miembros del grupo,
incrementan la solidaridad, la tolerancia, el respeto, la capacidad argumentativa; la
apertura a nuevas ideas, procedimientos y formas de entender la realidad;
multiplican las alternativas y rutas para abordar, estudiar y resolver problemas”
(Rojas, 2011, p.187). Estrategia que se aplica a los entornos virtuales de

aprendizaje.

Es posible que mediante estas estrategias se pueda realizar trabajos que
involucre a mas de dos estudiantes para la realizacion de las actividades, como, por

ejemplo, la creacion de un mural.

Metodologia del Aula de Clase invertida

En lo que se refiere a estrategias metodoldgicas, tenemos una que
ultimamente ha estado revolucionando en el campo educativo, y que es conocida
como metodologia del Aula de Clase invertida o Flipped classroom por su nombre
en inglés. Esta constituye una experiencia innovadora que relaciona recursos
didacticos con recursos tecnologicos, resultando en un gran beneficio para el
estudiante, ya que, ahora, las actividades que por lo general se hacian en clases
ahora lo puedan realizar fuera de ellas o viceversa, segun lo han manifestado

Bergman y Sams (2012).

Bergman y Sams (2012), también nos indican que a este tipo de estrategia
se lo concibe como una modalidad dentro del Aprendizaje Mixto debido a la
relacion que se da entre lo grupal y lo individual, esto quiere decir que, la
instruccion directa en el grupo influye en el aspecto individual, de manera que, los
espacios grupales se convierten en ambientes dinamicos e interactivos donde el

docente guia el proceso de ensefianza y los estudiantes aplican sus conocimientos.
Bergman y Sams (2012), manifiestan que el Aula de clase invertida forma

parte del Aprendizaje Mixto, lo que quiere decir que, toda practica del Aula de clase

invertida es parte del Aprendizaje Mixto y no que toda practica del Aprendizaje
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Mixto forme parte del Aula de clase invertida. Con lo que las caracteristicas que

formen parte del Aula de clase invertida seran parte del Aprendizaje Mixto.

Para que el aprendizaje se dé mediante este tipo de modelo, debe sustentarse

en los cuatro pilares fundamentales del modelo Aula invertida que son los

siguientes:

Entorno flexible: Este modelo de aprendizaje invertido necesita de
entornos flexibles de aprendizajes, es decir que, se ajusten a los diferentes
modos para aprender, de manera que les permita a los estudiantes tomar
decisiones que estén relacionadas con cuando y donde aprender.

Cultura de aprendizaje: Este modelo de aprendizaje invertido necesita del
cambio en la cultura de aprendizaje, esto quiere decir que, el centro de todo
el proceso de ensefianza aprendizaje sea el estudiante, a quien se le debe
proveer de todos los recursos para que pueda explorar en los temas a
profundidad. El estudiante es el constructor de su propio conocimiento
mediante la participacion e interaccion con sus pares y el docente, teniendo
la posibilidad de monitorear su propio proceso de aprendizaje.

Contenido intencional: Este modelo de aprendizaje necesita de un
contenido intencional, de manera que les permita a los estudiantes
maximizar su propio tiempo y pueda optar por varias estrategias activas para
su aprendizaje que estén basadas en problemas, tareas, trabajo grupales e
individuales.

Educador profesional: Este modelo de aprendizaje invertido necesita de
docentes formados con respecto a los contenidos de su respectiva
especialidad y con destrezas en la tecnologia, con el fin de comprender que
los usos de los diferentes recursos didacticos digitales no reemplazaran sus
funciones como docentes. Mediante este proceso de ensefianza aprendizaje,
los docentes deben estar prestos a darles un seguimiento puntual a sus
estudiantes dentro y fuera del aula para que haya una retroalimentacion

oportuna.
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Mediante el modelo de Aprendizaje invertido, segin Bergman y Sams

(2012), el proceso de ensefianza aprendizaje es un método mas personalizado para

responder y retroalimentar de manera adecuada a pesar que para el docente implique

un mayor esfuerzo. Sin embargo, este tipo de procedimiento motiva a que el

estudiante deje de ser un mero receptor pasivo de la informacién. Es decir que, los

estudiantes estan obligados a involucrarse mas en actividades que los presionen a

ser reflexivos y criticos de los recursos que estén utilizando para el aprendizaje.

Modelo ADDIE

Es un modelo recomendado para estructurar y organizar los recursos

didacticos digitales ya que contemplan las siguientes etapas:

Andlisis: Las actividades que deben plantearse en esta etapa son:
definir los subtemas del recurso indicando que deben ser actuales y
respondan a las necesidades del curso, y establecer un cronograma de
trabajo.

Disefio: En esta etapa se establecen, los objetivos del curso, los
contenidos de las tematicas, la planificacion de las actividades, se
identifica las herramientas a utilizarse para construir los recursos y se
establece la forma de evaluacion.

Desarrollo: En esta etapa se desarrolla los recursos virtuales como
contenidos, actividades y las formas de evaluar los aprendizajes
mediante las herramientas seleccionadas.

Implementacion: Se determina el hospedador del recurso para llevar a
cabo la prueba piloto del recurso, iniciando con una induccion a los
estudiantes sobre el funcionamiento de la plataforma virtual.
Evaluacion: En esta Gltima etapa se debe revisar si se cumplieron los
objetivos a través de los resultados obtenidos para la toma de
decisiones, de manera que se vuelva a evaluar en base al disefio, el

cumplimiento de los objetivos y la satisfaccion de los estudiantes.
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CAPITULO II

DISENO METODOLOGICO

Paradigma y tipo de investigacion

El presente trabajo tiene un enfoque de investigacién cuantitativo, guiado
por el paradigma del positivismo. Segin Ramos (2015), la investigacion de tipo
cuantitativa permite recoger informacion con el cual se pondra a prueba o
comprobara la hipotesis planteada utilizando estrategias estadisticas basadas en la

medicion numérica.

Este trabajo de investigacion tiene un disefio cuasi experimental debido a
que, es lo que mejor se adapta a las necesidades de estudio. Los grupos de control
y experimental, no han sido seleccionados aleatoriamente como manifiesta Feria,
H., Blanco, M. y Valledor, R. (2019). En ese sentido, al iniciar el periodo escolar,
los grupos se establecen desde la secretaria de la institucion José de la Cuadra, sin
embargo, habia que definir quiénes serian el grupo de control y el grupo
experimental. Entre los grupos con los que se trabajo fue importante tomar en
cuenta el nivel de responsabilidad y participacién mediante las clases presenciales
lo que llevo a determinar al Décimo Afio de EGB “C” como el grupo de control y

al Decimo de EGB “E” como el grupo experimental.
Como manifiesta Feria et al. (2019), debido a la finalidad de este estudio,

este método permite que los datos obtenidos sean analizados e interpretados,

empleando el método estadistico descriptivo.
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Modalidad de investigacién

Modalidad basica

La modalidad de esta investigacion es basica por cuanto se pretende realizar
un andlisis sistematico de un problema de nuestra realidad relacionado con la
ensefianza aprendizaje de los numeros. Para ello, se realizd una encuesta de
conectividad (Anexo 1) a los dos grupos para tener en cuenta con los recursos
tecnoldgicos con que contaban los estudiantes, un diagndstico en base a un pretest
(Anexo 2) para identificar el nivel de conocimiento de los nimeros enteros, de cada
uno de los grupos de control y experimental, con quienes se realiz6 la intervencion;
un postest (Anexo 3) para determinar si luego de la intervencién del programa
existen diferencias entre los grupos respecto al nivel de conocimiento alcanzado en
la temética propuesta. Al término de la intervencion se aplico un cuestionario de
satisfaccién (Anexo 4) sobre el aula virtual al grupo experimental para conocer
como les resultd el manejo y los recursos didacticos empleados. Los datos obtenidos
se interpretaron y trataron de entender la naturaleza del fenOmeno para demostrar
que un aula virtual se puede utilizar como una herramienta para la ensefianza-

aprendizaje de los niUmeros.
Modalidad aplicada

Este trabajo de investigacion, tal como lo indica Lozada (2014), se basa en
la modalidad aplicada debido a que se pretende generar conocimiento a través de la
aplicacion directa de un aula virtual a mediano plazo en la institucion educativa
José de la Cuadra y sobre todo por el valor agregado que se presenta al utilizar el
conocimiento proveniente de la investigacion basica.

Finalidad de investigacion

Obtener datos estadisticos que demuestren que al implementar un Aula

virtual (Anexo 6) como herramienta para la ensefianza aprendizaje de los nimeros
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es un recurso tecnoldgico que puede ser utilizado para que los aprendizajes sean
significativos, y motivar a los docentes de las diferentes instituciones educativa de
la ciudad y del pais, a utilizar aulas virtuales para mejorar la calidad de la ensefianza

en la Matemética.

Poblacion y muestra

Santiesteban (2017) define a la poblacion como “el conjunto que se
encuentra conformado por todas las unidades de analisis o todas las caracteristicas
gue son de interés, relevantes para el investigador. Es el conjunto de todos los casos
que concuerdan con una serie de especificaciones.” (p. 261). Para los fines
investigativos de este trabajo, la poblacion es igual a la muestra, que esta constituida
por un total de 55 estudiantes conformados por 23 varones y 32 mujeres de entre
13y 16 afios, siendo los 14 afos la edad predominante.

Los 55 estudiantes pertenecen a los cursos establecidos al inicio del Afio
Escolar 2020 — 202 y corresponden a los Décimo Afio de Educacion General Basica
paralelos C y E, de la Institucion Educativa José de la Cuadra, lo que significa que
son grupos no escogidos al azar, tal como sefiala en el disefio metodoldgico en el

modelo cuasi experimental.

De acuerdo con Lopez (2004), sefiala que “es el subconjunto o parte del
universo o poblacion en que se llevard a cabo la investigacion. La muestra es una

parte representativa de la poblacion.” (p. 69)

Haciendo referencia a la problematica actual de salud a nivel mundial
presentada por la Covid-19 y el estado de emergencia que se decretd a partir del
primer caso presentado en nuestro pais, los estudiantes iniciaron a trabajar de
manera virtual. En ese sentido, se eligieron a los grupos de acuerdo a la pertenencia

de la institucion educativa.
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Operacionalizacion de las variables

Tabla 1:Variable independiente: EI Aula virtual en Moodle para la ensefianza aprendizaje de los NUmeros Enteros

utilidad para su aprendizaje. Puede escoger mas de
una alternativa.

CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADORES ITEMS BASICO IN-IS-'EI'glNJII\/CII'EA\I\?TEOS

El al;clia vnr;tluiajlle?l I\gg?{‘;"‘de 1. Por favor, califique su nivel de satisfaccion en
acuerdo con Lavra es cuanto a la organizacion del aula virtual. -
un  entorno  virtual de - . . . Técnica
aprendizaje distribuido bajo | Competencias 3 _ 2. Por favor, cal_lfl_q_ue su nivel de satisfaccion en Encuesta
licencia de software libre d'p't | Creacion de  contenido | cuanto a la accesibilidad a los recursos presentes en
orientado al disefio desarrollo’ e digital el Aula virtual para su aprendizaje. Instrumento

L y o 3. Por favor, califique su nivel de satisfaccion en . .
de experiencias de aprendizaje ; Cuestionario
en linea bajo un marco de cuanto a los contenl_do_s propuestos en el aula

o . virtual para su aprendizaje.
educacion social
constructivista. Moodle fue
creado en 1999 por Martin 4. Por favor, califique su nivel de satisfaccion en
Dougiama, ~ computista Yy cuanto a los materiales didacticos propuestos en el Técnica
educador australiano” (p.97) He(;ram'fntas Uso de los materiales ZUI;oVrI?:va(;rpE}:]etjisuuZplrsg(:L?[Je?iales didécticos del Encuesta
igitales didécticos digitales - For 1avor, indique
aula virtual que considere que fueron los de mayor Instrumento

Cuestionario

Conectividad

Accesibilidad vy
tecnoldgicos

recursos

1. ¢{Con qué dispositivos cuenta para la conexién?
Puede escoger mas de una alternativa.

2. ¢Cuanto tiempo puede conectarse diariamente?
3. ¢Con qué tipo de conexion cuenta?

4. ;Cuél es su proveedor de internet?

Técnica
Encuesta

Instrumento
Cuestionario

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Matriz de la Operacionalizacion de la variable
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Tabla 2: Variable dependiente: Rendimiento académico en el aprendizaje de los NUmeros Enteros

= = - A TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADORES ITEMS BASICO INSTRUMENTOS

Segin Boneu (2007) “los
contenidos o courseware es el 1. ¢Quiénes conforman los nimeros enteros?
material de aprendizaje que se 2. ¢Los nimeros enteros los utilizamos para?
pone a disposicion  del 3. ¢Los enteros negativos son?
estudiante. Los contenidos 4. (Qué representan los numeros enteros
pueden estar en varios negativos? Técnica
formatos, en funcién de su Rendimiento 5. En los siguientes ejercicios de suma, escoja el Prueba
adecue,acién a_la materia tratada. académico en la Seguridad y resolucion que tiene la respuesta, correcta. -
El mas habitual es el WBT tematica de los 6. En la suma de numeros enteros, ;cual de las Instrumento

(Web-based Training), cursos
en linea con elementos
multimedia e interactivos que
permiten que el usuario
adelante por el contenido
evaluando lo que aprende”. (p.
38)

Ndmeros Enteros

de problemas

siguientes propiedades se utiliza?

7. ¢Los numeros enteros positivos son?

8. ¢La letra con qué letra se representan a los
ndmeros enteros es?

9. Al dividir dos numeros enteros el resultado sera
10. Si 2 + 8 es igual a 10 a cuénto equivale 2 + (-
8)

Cuestionario

Elaborado por: Pillajo, M (2020)
Fuente: Matriz de la Operacionalizacion de la variable
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Modelo de intervencion

En la Tabla 3 se expone la distribucion del programa de intervencion para el grupo de control y experimental que se desarrollaran durante 4
sesiones en 4 semanas que estaran bajo la responsabilidad de mi tutoria. Para cada una de las sesiones se indica el objetivo, las actividades para cada uno
de los grupos de pertenencia, los recursos gque se utilizaran para llevar a cabo los aprendizajes y el tiempo que llevara cada una de las sesiones, asi como
cada uno de los test.

Tabla 3: Descripcion de la intervencion

. Objetivo Actividad del grupo experimental | Actividad del grupo de control Recursos Tiempo
Sesiones ]
necesarios
Diagnosticar el nivel  de | Realizar el pretest de diagndstico | Aplicar el pretest de diagndstico sobre | Test inicial 30 min
comprensién de los estudiantes | sobre los niUmeros enteros mediante | los  ndmeros  enteros  mediante | Foro
sobre los numeros enteros | formulario de google. formulario de google.
mediante la aplicacion de un | Presentacién del aula virtual en
pretest. Moodle y de los estudiantes.
Proceso de inducciéon previo al
trabajo en el aula virtual.
Comprender la definicion de los | Mediante la aplicacion de un O.V.A. | Estudiar los documentos sobre nimeros | O.V.A. sobre los | 5 dias
ori ndmeros enteros a partir del | comprender la definicion de los | enteros. ndmeros
rimera estudio de situaciones cotidianas. | nimeros enteros. Escribir situaciones cotidianas donde | enteros.
intervienen los nimeros enteros. Computadora
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Segunda

Ordenar los numeros enteros de | Observacion de unvideo y lecturade | Representar en la recta numérica las | Internet
forma ascendente y descendente | un documento sobre los ndmeros | situaciones cotidianas. Video
mediante la representacion grafica | enteros.
en la recta numérica. Asistencia a dos reuniones virtuales en
Autoevaluacion de la comprension | la semana de acuerdo al horario
de la definicion y el orden de los | establecido por la institucion para
ndmeros enteros. despejar dudas e inquietudes Yy/o
Asistencia a dos reuniones virtuales | reforzar aprendizajes mediante la
en la semana de acuerdo al horario | resolucion de ejercicios con nimeros
establecido por la institucién para | enteros.
despejar dudas e inquietudes y/o
reforzar aprendizajes mediante la
resolucion de ejercicios con
nGmeros enteros.
Analizar situaciones cotidianas | Mediante la aplicacidn de unrecurso | Plantear a los estudiantes situaciones | Actividades 5 dias

que se resuelven aplicando las
propiedades de suma y resta de

nlmeros enteros.

didactico en el aula virtual los
estudiantes analizaran y resolveran
situaciones cotidianas de suma y

resta con nimeros enteros.

cotidianas que se resuelven aplicando
las propiedades de la suma y resta de

nlmeros enteros.

Asistencia a dos reuniones virtuales en

la semana de acuerdo al horario

interactivas

Computadora

Internet
Test:

objetiva

Prueba
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Lectura y analisis de un documento
sobre las propiedades aplicadas en la
suma y resta con nimeros enteros.

Juegos en linea sobre operaciones de
suma y resta con nimeros enteros.

Ejercicios interactivos para
fortalecer las operaciones de suma y

resta con nmeros enteros.

del

obtenido al sumar y restar nimeros

Autoevaluacion aprendizaje

enteros.

Prueba objetiva sobre la resolucion

de suma y resta de nimeros enteros.

Asistencia a dos reuniones virtuales
en la semana de acuerdo al horario
establecido por la institucion para
despejar dudas e inquietudes y/o

reforzar aprendizajes mediante la

establecido por la institucion para

despejar dudas e inquietudes y/o

reforzar aprendizajes mediante la
resolucion de ejercicios de suma y resta

con nimeros enteros.
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resolucion de ejercicios de suma y

resta con nimeros enteros.

Tercera

Aplicar las propiedades de los
ndmeros  enteros  en las
operaciones de multiplicacion y

potenciacion de nimeros enteros.

Mediante la aplicacidn de un recurso
didactico del aula virtual los
estudiantes analizaran y resolveran
situaciones cotidianas con
multiplicaciones y potencias de

nlimeros enteros.

Lectura y analisis de un documento
sobre las propiedades aplicadas en la
multiplicacion 'y potencia con
ndmeros enteros.

Juegos en linea sobre operaciones de
multiplicacion 'y potencia con
ndmeros enteros.
interactivos

Ejercicios para

fortalecer las operaciones de
multiplicacion 'y potencia con

nlmeros.

Plantear a los estudiantes situaciones
cotidianas que se resuelven aplicando
las propiedades de la multiplicacion y

potenciacion con nimeros enteros.

Asistencia a dos reuniones virtuales en
la semana de acuerdo al horario
establecido por la institucion para

despejar dudas e inquietudes Yy/o

reforzar aprendizajes mediante la
resolucion de ejercicios de suma y resta

con nimeros enteros.

Juegos
interactivos
Computadora
Internet

Test

5dias
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Autoevaluacion de la multiplicacion
y potencia con nimeros enteros.

Prueba objetiva para identificar los
aprendizajes con respecto a la
multiplicacion 'y potencia con

ndimeros enteros.

Asistencia a dos reuniones virtuales
en la semana de acuerdo al horario
establecido por la institucion para
despejar dudas e inquietudes y/o
reforzar aprendizajes mediante la
resolucion  de  ejercicios  de
multiplicacion 'y potencia con

nlimeros enteros.

Cuarta

Evaluar la comprension de la
teoria y ejercicios con ndmeros

enteros mediante un postest.

Aplicacion del postest sobre la teoria
y ejercicios con ndmeros enteros
mediante un Cuestionario creado en
Moodle.

Aplicacién del postest sobre la teoria y
ejercicios con  nimeros  enteros

mediante formulario de google.

Computadora
Internet

Test final

5 dias

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos del investigador
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Procedimiento de recoleccion de la informacion

Para esta investigacion, los datos se obtuvieron en base al aula virtual
disefiada en Moodle para 4 sesiones, una por semana. Antes de iniciar con el trabajo
en el aula virtual se procedié a establecer el grupo experimental y el grupo de
control, a quienes posteriormente se les aplico el pre test de teoria y ejercicios con

respecto a los nUmeros enteros con sus respectivas propiedades.

Una vez establecidos los grupos se procedié a trabajar simultaneamente en
las teméticas con respecto a los nimeros enteros durante las 4 sesiones. Luego del
trabajo realizado se aplico el post test de teoria y ejercicios con respecto a los
numeros enteros con sus respectivas propiedades, obteniendo resultados de los

aprendizajes para contrastar el avance entre los dos grupos.

Método

El método empleado en el proceso de esta investigacion ha sido el inductivo
— deductivo. De acuerdo con Miinch y Angeles (2011), el método inductivo es el
proceso en que a partir de los casos particulares se infieren conclusiones mientras
que el método deductivo consiste en que a partir de proposiciones generales se
obtienen conclusiones. Para el efecto de estos métodos, se aplico dos test, un pretest
y un postest, el primero para identificar el nivel de conocimiento sobre los nimeros
enteros en los estudiantes de Décimo Afio y el segundo para comprobar la hipétesis
planteada sobre el impacto del aula virtual en la ensefianza aprendizaje de los

ndmeros enteros.
Técnicas de recoleccion de datos

Para la recoleccion de la informacion los instrumentos que se aplicaron en
el proceso son importantes. Para la presente investigacion se inicié por el analisis

del contexto social en que se iba a implementar el aula virtual. A continuacion, se

selecciond las tematicas, se plantearon los objetivos y definieron las estrategias de
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aprendizaje que seguiria el grupo experimental. En el desarrollo, se llevo a cabo la
ejecucion del plan de trabajo, es decir, que fue necesario la intervencion de los
estudiantes. En la implementacion, fue necesario conocer el punto de vista de
satisfaccion de los interventores y se llevd a cabo mediante el analisis de los
recursos y béasicamente la organizacion. La evaluacion para conocer si hubo

mejoras en el aprendizaje, se llevo a cabo mediante el postest (Anexo 3).

Miinch y Angeles (2011) sefialan que los instrumentos son técnicas que se
utilizan para medir las variables. Mencionan que estas deben cumplir con dos
caracteristicas: validez y confiabilidad. La validez, que hace referencia a los
resultados que se vayan a obtener al momento de aplicar los instrumentos y midan
lo que realmente se quiere medir. La confiabilidad, que hace referencia a que los
resultados obtenidos por el instrumento deberan ser similares si se vuelve a aplicar
sobre las mismas muestras en las mismas condiciones. En ese sentido, para la
recoleccion de los datos que validen al Aula virtual como herramienta de ensefianza

aprendizaje se ha empleado una encuesta a docentes especialistas (Anexo 7.

Validez del instrumento

Para determinar la validez del aula virtual para la ensefianza aprendizaje de
los nimeros enteros, se solicito la intervencion de tres especialistas en el tema, de
manera que desde su punto de vista objetivo aporten con su valoracion de la

organizacion, accesibilidad y contenidos, lo cual puede visualizarse en el Anexo 7.

Para identificar el nivel de conocimiento con que iniciaron los estudiantes
participantes del proyecto de intervencion, se les aplicé el pretest (Anexo 2)
conformados por preguntas de reactivo opcion multiple. Instrumento que para que
tenga validez fue revisado por el director del Area y aprobado por vicerrectorado
(Anexo 5). Para su aplicacion respectiva a los grupos de control y experimental se
efectud mediante el uso de formulario de un Google configurandole a la forma de

cuestionario. De la misma manera, al finalizar el programa, se aplico el postest
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conformados por las mismas preguntas y reactivo del pretest para comparar entre

los resultados obtenidos al inicio y final.
Confiabilidad del instrumento

Miinch y Angeles (2011) indican que la confiabilidad hace referencia a la
estabilidad, consistencia y exactitud que se espera de los resultados, esto quiere
decir, que se obtendran los mismos resultados si este instrumento se aplica sobre
las mismas muestras bajo las mismas condiciones. En ese sentido, se determind la
confiabilidad para el instrumento de la encuesta aplicada a los estudiantes luego del
programa de intervencion donde se recogié las actitudes de los estudiantes
participantes hacia el Aula virtual utilizando para su valoracion la escala de Likert.
Pick y Lopez (2004) citado por Miinch y Angeles (2011) sefialan “una actitud puede
definirse como el grado de afecto positivo o negativo asociado a un objeto
psicologico.” (p.76).

Para determinar el grado de confiabilidad del instrumento: Encuesta a los
estudiantes sobre el aula virtual, mediante la formula de Alfa de Cronbrach, cuya
escala se encuentra entre 0 y 1, siendo 1 el grado alto de confiabilidad.
Matematicamente el Alfa de Cronbah se expresa:

_k " XV
“‘(k—n(‘Tt)

k = nimero de preguntas o items

Donde:

V; = varianza de cada item
V; = varianza del cuestionario total

A continuacion, se indica el proceso realizado.

En la Tabla 3 se observa los resultados obtenidos de la encuesta realizada a
los estudiantes sobre el aula virtual de Matematica en que realizaron su programa
de intervencién. De acuerdo con el coeficiente obtenido de 0,872 mediante la
formula del Alfa de Cronbach y en la escala entre 0 — 1, indica que el grado de

fiabilidad del instrumento es Alto.
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Tabla 4: Resultados de la encuesta realizada a los estudiantes participantes del Aula

virtual de Matematica

Estudiante — - ,Items — - Suma Escala Valor
Item1|ltem?2|Item3 | Item4 | Item5
1 1 1 1 1 1 5 Muy insatisfecho 1
2 1 1 1 1 3 7 Insatisfecho 2
3 1 1 1 1 1 5 Neutral 3
4 4 4 4 4 1 17 | Satisfecho 4
5 3 3 3 3 2 14 | Muy satisfecho 5
6 4 4 4 4 1 17
7 3 3 3 3 2 14
8 4 4 4 4 2 18
9 4 4 4 4 2 18
10 5 4 5 5 1 20
11 5 5 5 5 1 21
12 5 4 4 5 1 19
13 4 3 4 3 2 16
14 4 4 4 4 2 18
15 3 4 4 3 1 15
16 3 5 3 3 2 16
17 5 5 5 5 4 24
18 4 3 5 4 2 18
19 4 4 4 4 1 17
20 4 4 3 4 1 16
21 5 4 4 4 1 18
22 3 4 3 3 1 14
23 4 4 4 4 1 17
24 3 3 4 3 1 14
25 5 5 4 4 1 19
26 4 5 4 4 1 18
27 4 4 4 4 2 18
VARIANZA | 1,33 1,26 1,20 1,21 0,55
VARIANZAS 5,54
VARIANZA
ITEMS
Cronbach 0,872

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

De todo el proceso de intervencion, se dio a conocer a la autoridad a cargo
de la parte pedagdgica, la sefiora vicerrectora mediante oficio, mismo que se

encuentra en el Anexo 5.
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CAPITULO Il

RESULTADOS

Los resultados que se van a presentar a continuacion tienen que ver con los
datos obtenidos luego del programa de intervencion del Aula virtual, aplicado a los
estudiantes de Décimo Afio de Educacion Basica. Para lo cual, se conto con la
participacion de 55 estudiantes entre 13 y 16 afios, dando una media de 14.09 y una
desviacion estandar de .75 como se puede apreciar a continuacion en la Tabla 5.

Tabla 5: Edad de los estudiantes

Desv.
N Minimo Maximo Media estandar  Varianza
Edad 55 13.00 16.00 14.09 75 .57
N valido (por 55
lista)

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

Con respecto al género, de los 55 estudiantes que conforman la poblacién,
23 son varones y 32 mujeres. En la Tabla 6, se detalla a los hombres y mujeres por
edad y género donde se puede visualizar que la edad predominante esta en los 14
afios, lo que significa que es un grupo mayoritariamente homogéneo y que se

encuentran dentro de los limites de edad que corresponde a este grado de basica.

Tabla 6: Género de los estudiantes por edad

Edad
13 14 15 16 Total
Género  Masculino 3 14 3 3 23
Femenino 7 19 6 0 32
Total 10 33 9 3 55

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

42



Los participantes de este estudio, el 78.2 % cuentan con un dispositivo movil
en el hogar para la conectividad como se muestra en la Tabla 7, lo que podria
favorecer o0 no al proceso de aprendizaje debido a que estarian utilizando un
dispositivo de comunicacién y podria ser un distractor, a diferencia de aquellos

estudiantes que utilizan computadoras de escritorio, laptop o Tablet.

Tabla 7: Dispositivos disponibles en el hogar para la conexion

Respuestas  Porcentaje

N de casos
Dispositivos en casa  Computador de escritorio 21 38,2%
Dispositivo movil 43 78,2%
Tablet 4 7,3%
Computador portatil 6 10,9%

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

En la Tabla 8 se puede observar que el 56,4% de estudiantes pasan méas de
cinco horas conectados al internet, lo cual podria favorecer a los aprendizajes

mediante el uso adecuado de las redes sociales y las plataformas virtuales.

Tabla 8: Tiempo de conectividad

Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje

vélido acumulado

De una a dos 12 21.8 21.8 21.8
Valido

horas

De tres a 7 12.7 12.7 345

cuatro horas

De cuatro a 5 9.1 9.1 43.6

cinco horas

Maés de cinco 31 56.4 56.4 100.0

horas

Total 55 100.0 100.0

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion
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En la Tabla 9 se puede observar que el 83,6% de los estudiantes cuentan con
internet fijo, lo cual también podria favorecer a los procesos de ensefianza
aprendizaje, a pesar que no garantiza que su conectividad se estable, a diferencia de
aquellos estudiantes que cuentan con internet prepago o pospago, ya sea por la sefial
0 porque los datos se les pueda terminar, influyendo de esta manera en la

accesibilidad a las plataformas virtuales.

Tabla 9: Tiempo de conexion a internet

Frecuenci Porcenta Porcentaje Porcentaje

a je valido  acumulado
Vélid Internet fijo 46 83,6 83,6 83,6
0 Internet movil 5 9,1 9,1 92,7
recarga
Internet movil 4 7,3 7,3 100,0
pospago
Total 55 100,0 100,0

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

Para el proceso de investigacion del grupo de pertenencia, 27 estudiantes
entre hombres y mujeres pertenece al grupo experimental, lo cual corresponde al
49.1% de la poblacion. Mientras que, el grupo de control se conformé con 28
estudiantes, entre hombres y mujeres, que corresponde al 50.9% tal como se puede

apreciar en la Tabla 10.

Tabla 10: Grupo de pertenencia

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje o1
valido acumulado

] Grupo
Valido ) 27 49.1 49.1 49.1
experimental
Grupo de
28 50.9 50.9 100.0
control
Total 55 100.0 100.0

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion
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Resultados de la aplicacion del pretest y postest al grupo de control

En la Tabla 11 se detalla los resultados obtenidos de la aplicacion del pretest
al grupo de control, donde el 50% no alcanza los aprendizajes, el 35,8% estaria
préximo a alcanzar los aprendizajes, el 10,6% alcanzaria los aprendizajes y el 3,6%

domina los aprendizajes, lo que demuestra que hay un bajo rendimiento académico.

Tabla 11: Resultados del pretest de teoria y ejercicios grupo de control

Porcentaje Porcentaje

Puntaje Frecuencia  Porcentaje Véalido  acumulado
Valido 0 1 3.6 3.6 3.6
1 1 3.6 3.6 7.1
2 2 7.1 7.1 14.3
3 2 7.1 7.1 21.4
4 8 28.6 28.6 50.0
5 5 17.9 17.9 67.9
6 5 17.9 17.9 85.8
7 2 7.1 7.1 92.9
8 1 3.6 3.6 96.4
10 1 3.6 3.6 100.0
Total 28 100.0 100.0

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

En la Tabla 12 se evidencia los resultados descriptivos producto del pre test
aplicado al grupo de control donde el puntaje de la media es de 4.64 lo que nos
indica que el nivel de aprendizaje se encuentra por debajo de los 7 puntos para

alcanzar los aprendizajes.
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Tabla 12: Resultados aplicacion pretest teoria y ejercicios grupo de control

Error
Grupo de pertenencia Estadistico  estandar

Pre test de Grupo de Media 4.64 40
teoria'y control  95% de Limite 383
ejercicios con intervalo de inferior '
ndmeros confianza Limite
enteros para la superior 5.45

media

Media

recortada al 4.62

5%

Mediana 4.50

Varianza 4.39

De§V|aC|on 209

estandar

Elaborado por: Manuel Pillajo
Fuente: Datos de la investigacion

En la Tabla 13 se presenta los resultados obtenidos por el grupo de control

en el postest aplicado al finalizar el programa de intervencion donde el 21.4% no

alcanzan los aprendizajes, el 42.9% estarian proximos a alcanzar los aprendizajes,

el 21.4% alcanzarian los aprendizajes y el 14.3% dominan los aprendizajes, lo que

indica que no ha habido mejoras en el rendimiento académico.

Tabla 13: Resultados del postest aplicado al grupo de control

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje Valido  acumulado
Valido 0 2 7.1 7.1 7.1
2 1 3.6 3.6 10.7
3 2 7.1 7.1 17.9
4 1 3.6 3.6 21.4
5 5 17.9 17.9 39.3
6 7 25.0 25.0 64.3
7 3 10.7 10.7 75.0
8 3 10.7 10.7 85.7
9 4 14.3 14.3 100.0
Total 28 100.0 100.0

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)

Fuente: Datos de la investigacion
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En la Tabla 14 se muestra los resultados del andlisis estadistico de los
resultados del postest. La media del grupo de control es de 5,71 indicando que el
avance es de 1,07 con respecto al pretest. De manera que, el progreso de los
estudiantes no es muy significativo como se pudo evidenciar en el grupo
experimental, quedando los limites fuera de los parametros establecidos en la LOEI

para alcanzar los aprendizajes.

Tabla 14: Resultados aplicacion postest teoria y ejercicios grupo de control

Error
Grupo de pertenencia Estadistico  estandar

Posttest de  Grupo de Media 5.71 47
te:origy control 95% de Limite
€jercicios con intervalo de inferior 4.76
NUMEros confianza  Limite
enteros para la superior 6.67

media

Media

recortada al 5.85

5%

Mediana 6.00

Varianza 6.06

Desviacion

estandar 246

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

Resultados de la aplicacién del pre test y post test al grupo experimental

En la Tabla 15, de acuerdo con los aciertos en el pretest aplicado al grupo
experimental, el 44,4% no alcanzarian los aprendizajes, el 29,7% estarian proximos
a alcanzar los aprendizajes y el 25,9% alcanzarian los aprendizajes, lo que

demuestra que el grupo tendria un bajo rendimiento académico.
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Tabla 15: Prestest de teoria y ejercicios grupo experimental

Porcentaje  Porcentaje

Puntaje  Frecuencia Porcentaje Valido  acumulado

Valido 0 1 3.7 3.7 3.7
1 1 3.7 3.7 7.4
2 3 111 111 185
3 2 7.4 7.4 25.9
4 5 18.5 18.5 44.4
5 6 22.2 22.2 66.7
6 2 7.4 7.4 74.1
7 2 7.4 7.4 81.5
8 5 18.5 18.5 100.0

Total 27 100.0 100.0

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

De acuerdo a los resultados en la Tabla 16, del anélisis estadistico del pretest
aplicado al grupo experimental, la media es de 4,78 puntos y la mediana de 5 puntos,
lo que nos indicaria que esta proximo a alcanzar los aprendizajes, tal como lo

establece los parametros en la Ley Orgénica de Educacion Intercultural (LOEI).
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Tabla 16: Anélisis estadisticos de la aplicacion del pretest grupo experimental

Grupo de pertenencia

Error

Estadistico estandar

Pre testde  Grupo Media
teoria y experimental 95% de Limite
€Jercicios intervalo de inferior
CQ” confianza Limite
nameros para la superior
enteros media

Media

recortada al

5%

Mediana

Varianza

Desviacion

estandar

4.78
3.88

5.68

4.85

5.00
5.18

2.28

44

Elaborado por: Manuel Pillajo
Fuente: Datos de la investigacion

A continuacion, en la Tabla 17 se presenta los resultados estadisticos del

postest aplicado a los estudiantes del grupo experimental donde el 14,6% estaria

préximo a alcanzar los aprendizajes, el 48,1% alcanzaria los aprendizajes y el 37%

dominarian los aprendizajes. A diferencia de los resultados obtenidos en el pretest,

el puntaje minimo fue sobre 6 puntos y puntaje maximo sobre 10 puntos.

Tabla 17: Postest aplicado al grupo experimental

Porcentaje Porcentaje

Puntaje  Frecuencia Porcentaje Valido  acumulado
Valido 6 4 14.8 14.8 14.8
7 8 29.6 29.6 44.4
8 5 18.5 18.5 63.0
9 6 22.2 22.2 85.2
10 4 14.8 14.8 100.0
Total 27 100.0 100.0

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion
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En la Tabla 18 se detalla de manera descriptiva los resultados obtenidos en
el postest aplicado al grupo experimental luego de haber finalizado las sesiones de
intervencion programadas para los aprendizajes de nimeros. La media obtenida por
el grupo es de 7,93 puntos y la mediana de 8 puntos, lo que nos indicaria que han
alcanzado los aprendizajes.

Tabla 18: Analisis estadistico Postest de teoria y ejercicios grupo experimental

Error
Grupo de pertenencia Estadistico  estandar

Posttest  Grupo Media 7.93 .26
aplicado  experimental 95% de Limite
sobre los intervalo de inferior 740
numeros confianza Limite
enteros para la superior 8.45

media

Media

recortada al 7.92

5%

Mediana 8.00

Varianza 1.76

De§V|aC|on 1.33

estandar

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

Comparacion de medias de los test de teoria y ejercicios.

En la Tabla 19 se puede evidenciar que en las medias de los pretest entre el
grupo experimental y grupo de control existe una diferencia de 0,14 puntos a aquella
obtenida en el post test donde es de 2,22 puntos. Con los resultados queda
demostrado que los estudiantes que participaron del programa de intervencién
obtuvieron mejor rendimiento académico en las evaluaciones realizadas,
demostrando asi que el uso de herramientas virtuales de aprendizajes como son las

aulas virtuales para la ensefianza aprendizaje de los nimeros enteros.
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Tabla 19: Media de test de la teoria y ejercicios con nimeros enteros

Media
Desviacion de error
Grupo N Media estandar  estandar
Pre test de teoria y Grupo
ejercicios con experimental 27 4.78 2.28 44
nameros enteros Grupo de
control 28 4.64 2.09 40
Post test de teoriay ~ Grupo
ejercicios con experimental 27 7.93 1.33 .26
ndmeros enteros Grupo de
control 28 571 2.46 A7

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

En el Gréafico 1 se evidencia la comparacion de los resultados obtenidos por
los grupos de intervencion a partir de las medias obtenidas antes y después del
programa de intervencién por el grupo experimental y de control. La inclinicacion
de las pendientes de cada una de las rectas indican el progreso que demostré cada
uno de los grupos, siendo el experimental el que demostré un mejor desempefio con
una variacion de 3,15 en comparacion con el grupo experimental cuya variacion es
de 1,07.

Comparacion de resultados

Puntuacién de los test

45 464

Pretest Postest

e Experimental e Control

Gréfico 1: Comparacion de resultados de tests de teoria y ejercicios

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion
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Prueba de muestras independientes test de teoria y ejercicios

Para finalizar con el proceso de investigacion, los resultados obtenidos se
sometieron a la prueba T-Student con el fin de determinar si existen mejoras
significativas luego de una intervencion. En la Tabla 20, el valor significante
obtenido por parte del grupo experimental luego de la intervencion es de 0.00 y de
acuerdo con la prueba de grado de confiabilidad del 95%, indica que la diferencia
para que sea significativa debe ser menor al valor de 0.05, lo que demuestra que el
Aula virtual puede considerarse como una herramienta para la ensefianza

aprendizaje de los nUmeros.

Tabla 20: Prueba de muestras independientes teoria y ejercicios

Prueba t para la igualdad de medias

95% de intervalo
Diferencia  de confianza de

Diferencia de error la diferencia

t Gl Sig. Bilateral de medias estdndar  Inferior Superior
Pretestde .23 53 .82 13 .59 -1.05 1.32
teoriay
gjercicios
Posttestde 4.12 53 .00 2.21 .54 1.14 3.29
teoriay
ejercicios

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

Resultados de satisfaccion del uso del aula virtual de Matematica Grupo

experimental

En la Tabla 21 tenemos los resultados de satisfaccién en cuanto a la
organizacion de los recursos de aprendizaje del aula virtual de Matemaética, donde
el 66,6% se sienten satisfechos con la organizacion del Aula virtual, lo que indicaria

gue existe una buena organizacion.
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Tabla 21: Resultados de satisfaccion de la organizacion del aula virtual

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Vélido Muy 3 11,1 11,1 11,1

insatisfecho

Insatisfecho 0 0,0 0,0 11,1

Neutral 6 22,2 22,2 33,3

Satisfecho 12 44,4 44,4 77,8

Muy satisfecho 6 22,2 22,2 100,0

Total 27 100,0 100,0

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

En lo que se refiere a la accesibilidad a los recursos del Aula virtual, de
acuerdo con los resultados, en la Tabla 22 tenemos que el 70,4% de los estudiantes
se sienten satisfechos, demostrando que los recursos son accesibles para la

ensefianza aprendizaje.

Tabla 22: Resultados de satisfaccion de accesibilidad a los recursos

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Valido Muy 3 11,1 11,1 11,1

insatisfecho

Insatisfecho 0 0,0 0,0 11,1

Neutral 5 18,5 18,5 29,6

Satisfecho 14 51,9 51,9 81,5

Muy satisfecho 5 18,5 18,5 100,0

Total 27 100,0 100,0

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

En la Tabla 23 tenemos los resultados del nivel de satisfaccion en cuanto a
los contenidos propuestos para el aprendizaje donde nos indica que el 70,4% se
sienten satisfechos con los contenidos planteados en el Aula virtual para el programa

de intervencion.
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Tabla 23: Resultados de satisfaccion de los contenidos para el aprendizaje

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Valido Muy 3 11,1 11,1 11,1

insatisfecho

Insatisfecho 0 0,0 0,0 11,1

Neutral 5 18,5 18,5 29,6

Satisfecho 15 55,6 55,6 85,2

Muy satisfecho 4 14,8 14,8 100,0

Total 27 100,0 100,0

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

De acuerdo con los resultados sefialados en la Tabla 24, el 62,9% de los
estudiantes indican estar satisfechos con los materiales didacticos utilizados para el

aprendizaje.

Tabla 24: Resultados de satisfaccion de los materiales didacticos para el

aprendizaje

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Valido Muy 3 11,1 11,1 11,1

insatisfecho

Insatisfecho 0 0,0 0,0 11,1

Neutral 7 25,9 25,9 37,0

Satisfecho 13 48,1 48,1 85,2

Muy satisfecho 4 14,8 14,8 100,0

Total 27 100,0 100,0

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

En la Tabla 25 tenemos los resultados de los recursos mas utilizados en el
Aula virtual. El libro lo utilizaron el 59.3% de los estudiantes; el video lo utilizaron
el 85,2%; los juegos interactivos lo utilizaron el 51,9%; los juegos en linea lo

utilizaron el 63% vy las pruebas objetivas lo utilizaron el 70,4%. Por lo que, de
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acuerdo con los resultados obtenidos, el 83,3% de los recursos del Aula han sido
utilizado por parte de los estudiantes.

Tabla 25: Resultados de los recursos mas utilizados en el Aula virtual

Respuestas Porcentaje de

N €asos

Vaélido Libro 16 59,3%
Videos 23 85,2%

Juegos interactivos 14 51,9%

Juegos en linea 17 63,0%

Pruebas objetivas 19 70,4%

Foro de interaccion 4 14,8%

Tareas 19 70,4%

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

Los resultados obtenidos por el grupo de control en la media del pretest es
de 4,64 y en el postest de 5,71 presentando unas mejoras minimas en el aprendizaje
de los nimeros enteros. A diferencia del grupo experimental que obtuvo en el
pretest 4,78 y en el postest 7,93 presentado mejoras en su aprendizaje, lo que
ademas permiti6 establecer que la diferencia sea 0,00 para que sea significativa y
la hipotesis demostrada de que el aula virtual sea utilizada como herramienta para

la ensefianza aprendizaje de los nimeros.

También se tiene la apreciacion de los estudiantes con respecto al aula
virtual, donde el 66,6% se sienten satisfechos con la organizacion del Aula virtual,
el 70,4% de se sienten satisfechos con la accesibilidad a los recursos, el 70,4% se
sientensatisfechos con los contenidos planteados, el 62,9% estan satisfechos con los
materiales didacticos y al finalizar estéa detallado los recursos mas utilizados para el

aprendizaje.
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CAPITULO IV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones:

Los resultados obtenidos por el grupo experimental, luego de la intervencion
permiten corroborar la hipétesis planteada; esto es que un aula virtual puede ser
utilizada como una herramienta eficiente para la ensefianza aprendizaje de los

ndameros.

El aula virtual propuesta como herramienta de ensefianza aprendizaje de los
nameros en los estudiantes de Décimo Afo de Educacion General Basica
permiti6 mejorar las comprensiones de los numeros enteros mediante la
utilizacion de un Sistema de gestion del aprendizaje (LMS) como Moodle ya
que a través de este medio los docentes pueden organizar multiples actividades
de manera sincronica y asincronica mediante sesiones para la ensefianza

aprendizaje de los niUmeros enteros.

El impacto del aula virtual esta en funcion del dominio del docente sobre
estrategias didacticas y metodoldgicas que se relacionen estrechamente con los
entornos virtuales de aprendizaje que son mas motivadores e innovadores, ya
que le brinda la posibilidad de generar diversos recursos como: libros, chat,
juegos interactivos, pruebas objetivas, tareas y foros, de manera que el
estudiante cuente con mas herramientas para la construccion de su propio

aprendizaje de forma auténoma.

Los resultados alcanzados en el rendimiento académico de los estudiantes en la
secundaria es posible a las caracteristicas de un entorno virtual de aprendizaje
que permite ofrecer una retroalimentacion o comentario a las actividades
realizadas por los estudiantes e incluir material adicional para reforzar
aprendizajes no alcanzados, permitiendo que el proceso de ensefianza se vuelva
mas personalizado y, de esta manera intervenir en los estudiantes para obtener

mejoras en el rendimiento académico, debido a que fortalece las caracteristicas
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psicoevolutivas como la autonomia y la responsabilidad, lo que mejora su

capacidad de resolucién de problemas.

El aula virtual como herramienta favorece a los estudiantes a desarrollar otros
tipos de habilidades relacionados con las TICs. De acuerdo con este proceso de
investigacion, es una buena alternativa porque entrega a los estudiantes
herramientas de estudios para que lo hagan de forma colaborativa y con la
técnica del aula invertida, el estudiante se convierte en el principal protagonista

de su propio proceso de aprendizaje.

El uso de un aula virtual en la ensefianza aprendizaje por cualquier ciencia es
una buena propuesta para aquellos estudiantes con problemas de conectividad
debido a que son flexibles y les garantiza que puedan acceder en cualquier

momento a revisar las actividades necesarias para su formacion.
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Recomendaciones:

Continuar empleando aulas virtuales en los procesos de ensefianza aprendizaje
de las Matematicas en la secundaria, y desarrollar nuevas investigaciones que

contribuyan a mejorar las practicas pedagégicas.

Implementar aulas virtuales como herramienta para la ensefianza aprendizaje de
los numeros en las instituciones educativas del pais mediante la utilizacion de
un LMS. Para ello, es necesario que los docentes participen de cursos de
formacion en entornos digitales lo que les permitird proporcionar a los
estudiantes mdltiples actividades motivadoras e innovadoras de forma
sincronicas o asincronicas, y mejorar las compresiones de los estudiantes sobre

la Matematica.

Utilizar aulas virtuales para la ensefianza aprendizaje para ayudar a los
estudiantes a desarrollar su autonomia en los procesos de ensefianza aprendizaje
para que desarrollen sus actividades académicas y mediante el apoyo de la
nueva técnica del aula invertida, generar una mayor participacion de los
estudiantes en la construccion de su propio conocimiento de la Matematica.
Para su implementacion es importante que las actividades sean motivadoras,

innovadoras y ludicas, de manera que capten la atencion del estudiante.

Es importante que se generen politicas publicas para fortalecer el servicio de
conectividad dotando de servicio de internet de banda ancha en las instituciones
educativas, asi como también, con la implementacion de laboratorios

informaéticos con hardware y software de Ultima generacion.

58



BIBLIOGRAFIA

Alonso, L. & Blazquez, F. (2016). El docente de educacion virtual: guia basica:
incluye orientaciones y ejemplos del uso educativo de Moodle. Madrid,
Espafia: Narcea Ediciones.
Recuperado de https://elibro.net/es/ereader/utiec/46146?page=6.

Arias, M., Sandia, B. & Mora, E. (2012). La didactica y las herramientas
tecnoldgicas web en la educacion interactiva a distancia. Educere, 16(53),
21 - 36.

Barberd, E. & Badia, A. (2004). Educar con aulas virtuales — Orientaciones para
la innovacién en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Madrid, Espafia:
Antonio Machado Libros S.A.

Barberd, E. & Badia, A. (2005). Hacia el aula virtual: actividades de ensefianza y

aprendizaje en la red. Revista Iberoamericana de educacion, 36(9), 1-21.

Barberd, E. & Badia, A. (2005). El uso educativo de las aulas virtuales emergentes
en la educacion superior. Revista de Universidad y Sociedad del

Conocimiento, 2, 1 —12.

Belloch, C. (2012). Entornos virtuales de aprendizaje. Valencia: universidad de

Valencia.
Bergman, J., & Sams, A. (2012). Dale La Vuelta A Tus Clases. Lleva Tu Clase A
Cada Estudiante. Cualquier Momento Y Cualquier Lugar. Madrid,

Espafia: SM.

Bernardez, M. (2007). Disefio, produccion e implementacion de e-learning:

Metodologia, herramientas y modelos. AuthorHouse.

59


https://elibro.net/es/ereader/utiec/46146?page=6

Boneu,

Davila,

J. (2007). Plataformas abiertas de e-learning para el soporte de los
contenidos educativos abiertos. Revista de Universidad y Sociedad del
Conocimiento, 4(1), 36 — 47. Disponible en:
http://tecnocientifica.com.mx/educateconciencia/index.php/revistaeducat
elarticle/view/218/341

A., (2011). Filosofia educativa de las aulas virtuales: Caso MOODLE.
Compendium, 14(27), 97 - 105.

Disponible en:
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=880/88024213006

Feria, H., Blanco, M. & Valledor, R. (2019). La dimensién metodologica del disefio

Feo, R.

Garcia,

de la investigacion cientifica. Editorial Universitaria.
Recuperado de https://elibro.net/es/ereader/utiec/151739?page=>56.

(2010). Orientaciones basicas para el disefio de estrategias didacticas.
Tendencias  pedagogicas, 222 -  236. Recuperado de

http://www.tendenciaspedagogicas.com/Articulos/2010 16 13.pdf

I. (2009). Teoria de la conectividad como solucién emergente a las
estrategias de aprendizaje innovadoras. Revista electronica de
Humanidades, Educacién y Comunicacion Social, 1 — 25.

Disponible: https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=2937186

Gutiérrez, J., Gutiérrez, C. & Gutiérrez, J. (2018). Estrategias metodologicas de

ensefianza y aprendizaje con un enfoque lddico. Revista de Educacién y
Desarrollo, 37 — 46. Obtenido de

http://www.cucs.udg.mx/revistas/edu desarrollo/anteriores/45/45 Delga
do.pdf

60


http://tecnocientifica.com.mx/educateconciencia/index.php/revistaeducate/article/view/218/341
http://tecnocientifica.com.mx/educateconciencia/index.php/revistaeducate/article/view/218/341
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=880/88024213006
http://www.tendenciaspedagogicas.com/Articulos/2010_16_13.pdf
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=2937186
http://www.cucs.udg.mx/revistas/edu_desarrollo/anteriores/45/45_Delgado.pdf
http://www.cucs.udg.mx/revistas/edu_desarrollo/anteriores/45/45_Delgado.pdf

INEVAL. (2018). Resultado de PISA para el Desarrollo. Educacion en Ecuador, 1

- 24. Obtenido de http://www.evaluacion.gob.ec/evaluaciones/pisa-

documentacion/

Lbpez, P. (2004). POBLACION MUESTRA Y MUESTREO. Revista Punto Cero,
8(9), 69 — 74. Recuperado de:
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1815-
02762004000100012

Lozada, J. (2014). Investigacion Aplicada: Definicion, Propiedad Intelectual e
Industria. CienciAmérica: Revista de divulgacion cientifica de la
Universidad Tecnoldgica Indoamerica, 3(1), 34 — 39. Disponible en:

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6163749

Martinez, L. & Avila, Y. (2014). Papel del docente en los entornos virtuales de
aprendizaje. Revista Electronica Formacion y Calidad Educativa, 2(2), 71
— 86. Recuperado de:
https://www.researchgate.net/publication/320719171

Mayorga, M. & Madrid, D. (2010). Modelos didacticos y Estrategias de ensefianza

en el Espacio Europeo de Educacidn Superior. Tendencias pedagogicas,

1(15), 92 — 111. Disponible en:
https://repositorio.uam.es/bitstream/handle/10486/4619/30616 2010 15
04.pdf

Pefia, M. & Avendano, B. (2006). Evaluacion de la implementacion del aula virtual
en una institucion de Educacién Superior. Suma Psicoldgica, 13(2), 173-
192. Disponible en:
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=1342/134216870005

Ramos, C. A. (2015). Los paradigmas de la investigacion cientifica. Avances en
psicologia, 23(1), 9-17.

61


http://www.evaluacion.gob.ec/evaluaciones/pisa-documentacion/
http://www.evaluacion.gob.ec/evaluaciones/pisa-documentacion/
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1815-02762004000100012
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1815-02762004000100012
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6163749
https://www.researchgate.net/publication/320719171
https://repositorio.uam.es/bitstream/handle/10486/4619/30616_2010_15_04.pdf
https://repositorio.uam.es/bitstream/handle/10486/4619/30616_2010_15_04.pdf
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=1342/134216870005

Rojas, N., Pérez, F., Torres, |., Pelaez, E. (2014). Las aulas virtuales: una opcion
para el desarrollo de la Educacion médica. EDUMECENTRO, 6(2), 231 —
247. Disponible en:
http://www.revedumecentro.sld.cu/index.php/edumc/article/view/387

Rojas, G. (2011). Uso adecuado de estrategias metodoldgicas en el aula.
Investigacion Educativa, 15(27), 182 - 187. Disponible en:
http://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/2321/20
11 Rojas_Uso%20adecuado%20de%?20estrategias%20metodol%c3%hb3

gicas%20en%20el%20aula.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Ros, 1. (2008). Moodle, la plataforma para la ensefianza y organizacion escolar.
Ikastorratza, e-Revista de Didactica 2. Recuperado de

http://www.ehu.es/ikastorratza/2_alea/moodle.pdf (issn: 1988-5911).

Ruiz, J. (2008). Problema Actuales en la ensefianza aprendizaje de la matematica.
Revista Iberoamericana de Educacion, 1 - 8. Obtenido de

https://rieoei.org/historico/deloslectores/2359Socarras-Mag. pdf

Salinas, M. I. (2011). Entornos virtuales de aprendizaje en la escuela: tipos, modelo
didactico y rol del docente. Universidad Catolica de Argentina, 1-12.

Santiago, R., Andia, L. A., & Andia, L. (2017). Flipped classroom: 33 experiencias
que ponen patas arriba el aprendizaje. Barcelona, Espafia: Editorial UOC.
Recuperado de https://elibro.net/es/ereader/utiec/58660?page=1.

Santiesteban, E. (2017). Metodologia de la investigacion cientifica. Editorial

Universitaria. https://elibro.net/es/ereader/utiec/151737?page=271

62


http://www.revedumecentro.sld.cu/index.php/edumc/article/view/387
http://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/2321/2011_Rojas_Uso%20adecuado%20de%20estrategias%20metodol%c3%b3gicas%20en%20el%20aula.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/2321/2011_Rojas_Uso%20adecuado%20de%20estrategias%20metodol%c3%b3gicas%20en%20el%20aula.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/20.500.12799/2321/2011_Rojas_Uso%20adecuado%20de%20estrategias%20metodol%c3%b3gicas%20en%20el%20aula.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://rieoei.org/historico/deloslectores/2359Socarras-Maq.pdf
https://elibro.net/es/ereader/utiec/58660?page=1
https://elibro.net/es/ereader/utiec/151737?page=271

Tejada, J. (2000). Estrategias didacticas para adquirir conocimientos. Revista
Espafiola de Pedagogia, 217, 491 - 514. Recuperado de:
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/4339/EstrategiasDida

cticasParaAdquirirConocimientos.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Torres-Toukoumidis, A., & Romero-Rodriguez, L. M. (2018). Aprender jugando.
La gamificacion en el aula. Educar para los nuevos Medios. 61 — 72.
Disponible en:
https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/17049/1/Educar%20para
%20105s%20nuevos%20medios.pdf#page=62

Vilchez, E. (2007). Sistemas expertos para la ensefianza y el aprendizaje de la
Matematica en la educacion superior. Cuadernos de investigacion y
formacién en educacion matematica, 45-67. Obtenido:

https://revistas.ucr.ac.cr/index.php/cifem/article/view/6891/6577

Virla, M. Q. (2010). Confiabilidad y coeficiente Alpha de Cronbach. Telos, 12(2),
248-252.

63


https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/4339/EstrategiasDidacticasParaAdquirirConocimientos.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/4339/EstrategiasDidacticasParaAdquirirConocimientos.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/17049/1/Educar%20para%20los%20nuevos%20medios.pdf#page=62
https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/17049/1/Educar%20para%20los%20nuevos%20medios.pdf#page=62
https://revistas.ucr.ac.cr/index.php/cifem/article/view/6891/6577

ANEXOS



Anexo 1: Encuesta conectividad

Lugar y fecha:

Indicacion: A continuacion, se muestran items con varias alternativas de respuestas.

Por favor subraye Unicamente la opcidn que considere correcta.

1. ¢Con qué dispositivos cuenta para la conexion? Puede escoger mas de una
alternativa.
a) Computadora de escritorio
b) Dispositivo movil
c) Tablet
d) Computadora portatil
2. ¢Cuanto tiempo puede conectarse diariamente?
a) De una a dos horas
b) De tres a cuatro horas
c) De cuatro a cinco horas
d) Mas de cinco horas
3. ¢Con qué tipo de conexion cuenta?
a) Internet fijo
b) Internet movil mediante recarga
c) Internet movil mediante plan
d) Otro
4. ¢Cudl es su proveedor de internet?
a) Movistar
b) Claro
c) Tuenti
d) Puntonet
e) Netlife
f) Tvcable
g) Fibramax
h) Otro
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Anexo 2: Pretest de Teoria y ejercicios con Numeros Enteros

Lugar y fecha:

Indicacion: A continuacion, se muestran items con varias alternativas de respuestas.
Por favor subraye Gnicamente la opcidn que considere correcta.
1. ¢Quiénes conforman los nimeros enteros?

a) Los nameros positivos.

b) Los nimeros negativos, los nimeros positivos y el cero.

c) Los nameros hasta el 100.

d) Todos los nUmeros menos el cero.

2. ¢Los nameros enteros los utilizamos para?
a) Las operaciones de sumay resta.
b) Las operaciones de suma y division.
c) Las operaciones de contar y medir.

d) Las operaciones de suma, resta, multiplicacion y division.

3. ¢Los enteros negativos son?
a) Los nameros mayores que 100.
b) Los ndmeros que tienen 3 cifras.
c) Los nUmeros que son menores que cero.

d) Los nimeros que van de dos en dos.

4. ¢Qué representan los nimeros enteros negativos?
a) Pérdidas y deudas.
b) Pérdidas y ganancias.
c) Ganancias y ventas.

d) Sélo préstamos

5. Enlos siguientes ejercicios de suma, escoja el que tiene la respuesta correcta.
a) (-3)+(-5)=-8
by 7+4=-4
c) (-6)+3=0
d 10+ (-9)=20
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6.

10.

En la suma de nimeros enteros, ¢cudl de las siguientes propiedades se utiliza?
a) Signos iguales el resultado es positivo.

b) Signos iguales se suma y se coloca el mismo signo.

c) Signos diferentes se resta.

d) Signos diferentes se suma y se resta.

¢Los nimeros enteros positivos son?

a) Todos menos el cero.

b) Los numeros pares e impares.

c) Los numeros gque tienen mas de dos cifras.

d) Los nimeros mayores que cero

¢La letra con qué letra se representan a los nimeros enteros es?
a) A
b) E
c) Z
d) N

Al dividir dos nimeros enteros el resultado sera
a) Siempre un namero entero.

b) Un numero fraccionario.

c) No siempre un nimero entero.

d) Un numero negativo.

Si 2 + 8 esigual a 10 a cuanto equivale 2 + (- 8)
a) -10

b) 10

c) 6

d) -6
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Anexo 3: Postest de Teoria y ejercicios con Numeros Enteros

Lugar y fecha:

Indicacion: A continuacion, se muestran items con varias alternativas de respuestas.
Por favor subraye Gnicamente la opcidn que considere correcta.
1. ¢Quiénes conforman los nimeros enteros?

a) Los nameros positivos.

b) Los nimeros negativos, los nimeros positivos y el cero.

c) Los nameros hasta el 100.

d) Todos los nUmeros menos el cero.

2. ¢Los nameros enteros los utilizamos para?
a) Las operaciones de suma y resta.
b) Las operaciones de suma y division.
c) Las operaciones de contar y medir.

d) Las operaciones de suma, resta, multiplicacion y division.

3. ¢Los enteros negativos son?
a) Los nameros mayores que 100.
b) Los ndmeros que tienen 3 cifras.
c) Los nUimeros que son menores que cero.

d) Los nimeros que van de dos en dos.

4. ¢Qué representan los nimeros enteros negativos?
a) Pérdidas y deudas.
b) Pérdidas y ganancias.
c) Ganancias y ventas.

d) Sélo préstamos

5. En los siguientes ejercicios de suma, escoja el que tiene la respuesta correcta.
a) (-3)+(-5)=-8
by 7+4=-4
c) (-6)+3=0
d 10+ (-9)=20
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6.

10.

En la suma de nimeros enteros, ¢cudl de las siguientes propiedades se utiliza?
a) Signos iguales el resultado es positivo.

b) Signos iguales se suma y se coloca el mismo signo.

c) Signos diferentes se resta.

d) Signos diferentes se suma y se resta.

¢Los nimeros enteros positivos son?

a) Todos menos el cero.

b) Los numeros pares e impares.

c) Los numeros gque tienen mas de dos cifras.

d) Los nimeros mayores que cero

¢La letra con qué letra se representan a los nUmeros enteros es?
a) A
b) E
c) Z
d) N

Al dividir dos nimeros enteros el resultado sera
a) Siempre un namero entero.

b) Un numero fraccionario.

c) No siempre un nimero entero.

d) Un numero negativo.

Si 2 + 8 esigual a 10 a cuanto equivale 2 + (- 8)
a) -10

b) 10

c) 6

d) -6
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Anexo 4: Encuesta a los estudiantes sobre el aula virtual de Mateméatica

1. Por favor, califique su nivel de satisfaccion en cuanto a la organizacion del
aula virtual.
- Muy insatisfecho
- Insatisfecho
- Neutral
- Satisfecho

- Muy Satisfecho

2. Por favor, califique su nivel de satisfaccion en cuanto a la accesibilidad a
los recursos presentes en el Aula virtual para su aprendizaje.
- Muy insatisfecho
- Insatisfecho
- Neutral
- Satisfecho
- Muy Satisfecho

3. Por favor, califique su nivel de satisfaccion en cuanto a los contenidos
propuestos en el aula virtual para su aprendizaje.
- Muy insatisfecho
- Insatisfecho
- Neutral
- Satisfecho

- Muy Satisfecho

4. Por favor, califique su nivel de satisfaccion en cuanto a los materiales
didacticos propuestos en el aula virtual para su aprendizaje.
- Muy insatisfecho
- Insatisfecho
- Neutral
- Satisfecho
- Muy Satisfecho
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Por favor, indique los materiales didacticos del aula virtual que considere
gue fueron los de mayor utilidad para su aprendizaje. Puede escoger mas
de una alternativa.

- Libros

- Videos

- Juegos interactivos

- Juegos en linea

- Pruebas objetivas

- Foros de interaccion

- Tareas
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Anexo 5: Carta a la Institucion Educativa

Quito, 20 de agosto de 2020

MSc. Cristina Lema

Vicerrectora (e) de I ILE. José de la Cuadra
Presente. -

te de la
77012, docen
Reciba un cordial saludo de Manuel Antonio Pillajo Yugcha con C.l. 17473

asignatura de Matematica en el presente Ao Lectivo.
Entomos D m gi
Q [ stria en Pedagogia de
entr | proces titulacion para los estudiantes del programa dg a'e' i g [
2 s Digitales, la Universidad Indoamérica contempla la realizacion de un proyecto de
investigacion.
oS estudiantes dela institucion a

En este marco, es de mi interés que se pueda desarrollar con |
: el RTUAL COMO
la cual usted dirige, un proyecto de intervencion con la tematica: EL AULA VI

) . " : te senalar
HERRAMIENTA DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE LOS NUMERQOS". Es lrrlp(l)ﬂar\ez Suardos
que esta actividad no conlleva ningun gasto para la institucién y que se tomaran [os f g

: : o i la
necesarios para no interferir con el normal funcionamiento de las actividades propias de

institucion.
Las actividades a realizarse estaran bajo mi responsabilidad.

Sin otro particular y esperando una buena acogida, se despide atentamente.

Manuel ;ill\al)pj

Maestrante i
Universidad Indoamenca

Imagen 2: Conocimiento autoridad de la institucion
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

72



Anexo 6: Disefrio del Aula virtual de Mateméatica

josedelacuadra.milaulas.com

Nombre de usuario ;Olvidd su nombre de usuario o

contrasena?

Contrasena Las ‘Cookies' deben estar habilitadas

en su navegador €

[]Recordar nombre de usuario )
Algunos cursos permiten el acceso

de invitados

Iniciar sesion como invitado

Imagen 3: P4gina de inicio al aula virtual
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

= Moodle Espaiol - Intermacional (es) A e MJ,“,P‘NA)O‘ .
~
Inicio  Sesion 1 Sesion2  Sesion3  Sesion 4
= AM-10
Su progreso @
& Participantes

U Insignias PRESENTACION
& Competencias s

B3 calificaciones e

O sesion 1

[ sesion 2

O sesion3 Al‘ful wmﬂfl dEJ

@ Area personal
A Inicio del sitio

_ B3 calendario

Imagen 4: Presentacion del aula virtual
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion
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= Moodle  Espaiicl - Internacional {es) = A ® Manuel P\Ha"u’

= F2 cantelera de Anuncios de la sesisn 1 4
= AVM-10 Clase virtual de Matemitica via zoom
& Participantes
™ TEMmas DE ESTUDIO
U insignias
1.1 Definicin de los Nameros Enteros
& competencias 1.2 Orden de los Nimeros Enteros
BB calificaciones =
&= CONTENIDOS DE ESTUDIO
I Inicio
= Video: Definicion de Numeros enteros bl
m B oo os Memeros enteros @
(3 sesion 2
APLICACION DE CONTENIDOS
0 Sesion 3
@& Tarea 1: Representar en la recta nimerica dos situaciones
O sesion4 5. Tarea 2: Ordena los siguientes nimeros -
& Prueba objetiva 1 -
@ Area personal
¥ ESPACIO DE INTERACCION
# Inicio del sitio
lb;. Comparta los resultados del estudio realizado en la Seccién 1 L/

g Calendario hd
Imagen 5: Organizacién del aula virtual

Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

PERES

Estimado estudiante, bienvenidos a un nuevo tema de dio. Para esta las sigui 3

1. Leer el Libro: Adicién y sustraccion de Numeros Enteros.

2. Mirar el Video: Propiedades de los Nimeros Enteros.

3. Realizar la actividad Juega en linea con ejercicios de nimeros enteros.
4. Ingresar a Practica y aprende con ejercicios de nimeros enteros.

5. Realizar la Tarea 3: Resuelve la siguiente situacion y enviar al aula virtual.
6. Realizar la Prueba objetiva 2.

7. Para finalizar la seccion, vamos a compartir nuestros resultados del estudio de la seccion en: Comparta los resultados del estudio realizado en la

Seccion 2.

Cualquier pregunta o inquietud respecto a la seccién 2 ingresarlas en la parte inferior afiadiendo un tema de discusion..

Imagen 6: Cartelera de informacién de las actividades por sesién
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion
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= Moodle Espafiol - Internacional (es) ~

~

= AVM-10

’ﬁ Participantes
L )] Insignias

® Competencias

B Calificaciones

"™ || TEMAS DE ESTUDIO

2.1 Adicion y sustraccion de nimeros enteros.

2.2 Propiedades de los Nimeros Enteros.

% CONTENIDOS DE ESTUDIO

Libro: Adicion y sustraccion de Nimeros Enteros

\_Im Video: Propiedades de los Nimeros Enteros

O Inicio ‘ APLICACION DE CONTENIDOS

. Ly
0 sesion 1 @ | Practica y aprende con ejercicios de nimeros enteros

Ly
m @ | Juega en linea con ejercicios de nimeros enteros.
B

» @&l Tarea 3: Resuelve la siguiente situacion.

[ Sesién 3 :
ﬁ Prueba objetiva 2: Adicion y sustraccion de numeros enteros.

[ Sesién 4

¥ ESPACIO DE INTERACCION

Area personal . . -
& P L@ Comparta los resultados del estudio realizado en la Seccién 2.

Imagen 7: Accesibilidad y manejo del aula virtual
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

1. Operaciones con Numeros Enteros

Lee con atencion los procedimientos para resolver adiciones y sustracciones con niimeros enteros.
Toma apuntes en tu cuaderno para que pueda realizar las actividades planteadas en la Aplicacion

de contenidos.

Para sumar dos numeros enteros del mismo signo se suman sus valores absolutos y se pone el signo de

los sumandos, ejemplo:
« (+24) + (+ 19) = + 43
(-7 +(-12)=-19
Para sumar dos nimeros enteros de distinto signo se restan sus valores absolutos y se pone el signo del
que tiene mayor valor absoluto, por ejemplo:
< (+18) + (-15) =+ 3
« (- 25) + (+ 10) = -15
Para restar un entero de otro entero, solo hay que considerar que restar un entero es lo mismo que
sumar su opuesto.
« -4-5=(-4)+(-5)
+-4-5=-9
+-6-(-8)=-6+8
Para multiplicar nimeros enteros se multiplican sus valores absolutos. Si los numeros tienen igual signo,
el resultado es positivo; si tienen signos diferentes, el resultado es negativo. Por ejemplo:
* (-5)(+9)=-45
= (-12)-(-6)=+72
Imagen 8: Recurso didéctico - libro
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion
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4

Observar con atencion las propiedades de los Numeros Enteros. Toma apuntes en tu cuaderno para que p
propuestas en la Aplicacion de contenidos.

El cero
7+7=2 Sum
2 2=¢ Prod
(-7)+(-7)=-2 Operaciones
(-2) » (-3) = 6 con signos
4 + (-2) = -2 Cociente

Imagen 9: Recurso didactico - video
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

‘ APLICACION DE CONTENIDOS

@) | Practica y aprende con ejercicios de nimeros enteros
&) | Juega en linea con ejercicios de nimeros enteros.
Gzl Tarea 3: Resuelve la siguiente situacion.

i Prueba objetiva 2: Adicién y sustraccion de nimeros enteros.

Imagen 10: Recurso didactico - juegos en linea
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

QU'Z'ZZ Q Buscar Biblioteca Quizi..>

Mr. Pillajo

Plan: Basico Quiz 0 & w
Suma y resta de niumeros
enteros

ﬂ

64% precision media * [> 79 plays

b Explorar & 10th curso = [ Mathematics

| # wi bibtioteca
Q manuelpillajo_mp_39076 Q 0 [ Guardar @ Compartir  Editar

3 months ago
i Informes

b4 Clases
AR8 INSTRUCTOR-LED SESSION ASYNCHRONOUS LEARNING
I 4 - K
Iniciar una prueba en vivo Asignar tarea
@3 Ajustes

v Mas
® 20 preguntas @ MOSTRAR RESPUESTAS P AVANCE

Imagen 11: Recurso didéctico - evaluacion continua
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion
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Quizizz us Biblioteca Quizi..v

Mr. Pillajo
Plan: Basico QuIZ [D @ @
4 Los NUmero Enteros

© 63% precision media * [> 78 plays

@ Crear - & 6th - 8th curso * [E Mathematics

db Explorar Q manuelpillajo. mp:39076 Q 0 [ Guardar @ Compartir Editar

3 months ago

iil Mi biblioteca

P .,] INSTRUCTOR-LED SESSION o ASYNCHRONOUS LEARNING
THes s . v .
il Informes = |niciar una prueba en vivo Asignar tarea

98 Clases

@ AjUStES o 10 preguntas & MOSTRAR RESPUESTAS P AVANCE
® Pregunta 1 ® 30 segundos

v Mas

Q. ¢Qué letra representa en conjunto de los nimeros enteros?.

Imagen 12: Recurso didactico - evaluacidn continua
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

/’\ Preguntas (10)
0 m 1- Prueba
(

-3) -(-5) =
enteros cero enteros positiv
negativos o naturales
nimeros 2- Prueba
enteros -2-3+5=

Los Numeros enteros

Imagen 13: Recurso didactico - evaluacion continua
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion
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AULA VIRTUAL DE MATEMATICA - 10 "E"

Area personal / Mis cursos / AVM-10E / Seccién1 / Prueba objetiva1 / Vista previa

Pregunta 1 Navegacion por el cuestionario

;Los nimeros enteros negativos son?

Sin responder T 213 P 5
aun Seleccione una: .

untieons O a mayors que 100
2,00 Terminar intento...
|7 e O b. los que tienen 3 cifras

pregunta O

£ cditar

pregunta

& 5= v dndEs o des Tiempo restante 0:14:47

Comenzar una nueva previsualizacion
O d.sonlos que son menores que cero

Imagen 14: Recurso didactico - Prueba objetiva opcion maltiple
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

Pregunta 1 Arraste el resultado hasta el recuadro segin corresponda:

Sin responder
aln

SUMA Y RESTA DE NUMEROS ENTEROS

Puntia como
10,00

V¥ Marcar 4+5=

pregunta

LN
& cdiar 10-2= || ] 4+(-7)=
|
|
|

(-10)+(-7) =

L

pregunta
1-(-10)= ||
|

2-(-1)=

-1+6=

| EN KN K1

4[] ] -]

Imagen 15: Recurso didactico - Prueba objetiva arrastrar
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion
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Comparta los resultados del estudio realizado en la Seccién 3.

COMPARTA LOS RESULTADOS DEL ESTUDIO REALIZADO EN ESTA SECCION
En esta parte, le invito a compartir sus aprendizajes respondiendo a las preguntas propuestas con respecto a la seccion estudiada.

Instruccion de participacion:
- Ingrese la respuesta de cada pregunta en el tema abierto por su tutor.

Preguntas
1. ;Qué aprendiste de la potencia con nimeros enteros?

2. Autoevalta el trabajo realizado en la seccién 3.

Imagen 16: Recurso didactico - Foro para la autoevaluacion
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion

=  Moodle Espaol - Intemnacional (es) ~ A ® Mancel PA\IaJa‘

AULA VIRTUAL DE MATEMATICA -

Area personal / Mis cursos / AVM-10 / Sesion 4

= AVM-10
& Participantes

U Insignias

& Competencias Inicio  Sesion1  Sesidn2  Sesion3  Sesion 4

BB calificaciones
SESION 4
3 Inicio
EVALUACION FINAL
[ sesion 1
Del lunes 05 al viernes 09 de Octubre de 2020

[ sesion 2

"Haz las cosas mas simples que puedas, pero no te limites a lo simple.”
O sesién 3 Albert Einstein

W Corcer e Ao de st

W% EVALUACION FINAL
@ Area personal

& Evaluacion Final de Nimeros Enteros
# Inicio del sitio

Imagen 17: Recurso didactico - Postest
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion
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Anexo 7: Ficha de validacion del instrumento de investigacion

VALIDADOR: N°1

FICHA DE VALORACTION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta: El aula virtual como herramienta de ensefianza aprendizaje
de los mimeros.
Pagina web: https:/josedelacuadra milaulas com/login/index php
Usnario: invitado

Confrasefia: Avim-invitado

1. Datos personales del especialista
Nombres y Apellidos: Cristina Margoth Lema Alvarado
Grado académico (area): Magister

Experiencia en el area (afios). 15

[

Autovaloracion del especialista:
Marcar con una “x” segin corresponda

Argumentacion de los Alto Medio Bajo
Conocimientos sobre el tema.
Conocimiento  tedrico  sobre  los
contenidos relacionados al area de X
estudio de la propussta.

Experiencia en la aplicacion de
estrategias metodologicas para la
ensefianza — aprendizaje en educacion
media y'o superior.

3. Valoracion de la propuesta:

Marcar con una “x” segin corresponda:

Totalmente en | En desacuerdo | Indiferente/ De acuerdo | Totalmente
desacuerdo Indeciso de acuerdo
1 2 3 4 5
Criterio 1 2 3 4 5
La estructura presentada en el Aula
Virtual es adecuada para que los x
estudiantes accedan a todos los
TECUISos.
Criterio 1 2 3 4 5
Existe una congruencia de los %

contenidos planteados.

Los recursos propuestos para la
ensefianza de los contenidos son de %
utilidad para lograr un aprendizaje
autdnome v significativo.

Imagen 18: Ficha 1 de validacion de especialista
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion
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ANEXO 7: Ficha para validacion del instrumento de investigacion
VALIDADOR: N°2

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta: El aula virtual como herramienta de ensefianza aprendizaje
de los nimeros.
Pagina web: https:/josedelacuadra milaulas com/login‘index php
Usnario: invitado

Contrasefia: Avim-invitado

1. Datos personales del especialista
Nombres v Apellidos: Edwin Ramiro Sienz Cardenas
Grado académico (drea): Licencia

Experiencia en el area (afios): 18

!J

Autovaloracion del especialista:
Marcar conuna “x” segin corresponda

Argnmentacion de los Alto Medio Bajo
Conocimientos sobre ¢l tema.
Conocimiento  tedrico  sobre  los
contemidos relacionados al area de X
estudio de la propuesta.

Experiencia en la  aplicacién  de
estrategias metodologicas para la
ensefianza — aprendizaje en educacicn
media v/o superior.

3. Valoracion de la propuesta:

Marcar con una “x” segin corresponda:

Totalmente en | En desacuerdo | Indiferente/ De acuerdo | Totalmente
desacuerdo Indeciso de acuerdo
1 2 3 4 5
Criterio 1 2 3 4 5
La estructura presentada en el Aula
WVirtual es adecuada para que los x
estudiantes accedan a todos los
TECUTS0s.
Criterio 1 2 3 4 5
Existe una congruencia de los X
contenidos planteados.
Los recursos propuestos para la
ensefianza de los contenidos son de X
utilidad para lograr un aprendizaje
auténome v significative.

Imagen 19: Ficha 2 de validacion de especialista
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacion
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ANEXO T: Ficha para validacidn del instrumento de investigacidn
VALIDADOR: N°3

FICHA DE VALORACION DE ESPECTALISTAS
Titule de la Propuesta: El aula virtual como herramienta de ensefianza aprendizaje
de los mimeres.

Pagina web: hittps:/josedelacuadra milaulas com/Joginmdex php

Usuario: imvitado
Contrazefia: Aypn-invitado

1. Datos personales del especialista
MNombres v Apellidos: Catalina Gabriela Lincango Guachamin
Grado académico (area): Licenciada

Experienciza en el drea (afios): 16

k-

Autovaloracion del especialista:

Marcar con una “x” segin corresponda

Arsumentacion de loz Alto Medio Bajo
Conocimientos sobre el tema.

Conocimiento  tsonico  sobre  los
contenidos relacionades al drea de X
estudio de 1a propuesta.

Expertencia en la  aplicacion  de
estratezias metodologicas para la
ensefianza — aprendizaje en educacion
media v/o suparior.

3. Valoraciin de la propuesta:

Marcar con una *x” segin corresponda:

Totalments en | En dezacverde | Indifsrents’ | Deacuerde | Totalmente
dezacuerde Indecizo da acuardo
1 2 3 4 5
Criterio 1 2 3 4 5
La estructura presentada en el Aula
Virtual es adecuada para que los by
extudiantes accedan a todos los
TECUTS0S.
Criterio 1 2 3 4 5
Existe una congruencia de los ¥
contenidos planteados.
Los recursos propuestos para la
enseflanza de los contenidos son de X
viilidad para lograr un aprendizaje
autonome v significativo.

Imagen 20: Ficha 3 de validacion de especialista
Elaborado por: Pillajo, M. (2020)
Fuente: Datos de la investigacidn
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