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RESUMEN EJECUTIVO

La ensefianza de la historia de nuestro pais ha sido un tema poco relevante, debido
a la complejidad del mismo, lo que ha provocado que los estudiantes sientan un
desapego con esta tematica, por considerarla aburrida y poco llamativa. Es
importante ensefar el sentido de pertenencia desde la infancia, a través del uso de
nuevas estrategias de ensefianza — aprendizaje. La Narrativa Digital, es una
herramienta que permite a los docentes ensefiar de una manera diferente,
aprovechando que los relatos permiten conectar al estudiante con la época que se
esta ensefiando, por este motivo, es menester que la ensefianza de la historia sea
dada desde un nuevo enfoque, pensando en cautivar a la nueva generacion, que
tiene otro nivel de exigencia y demanda del quehacer educativo. Las Narrativas
Digitales, pueden ser elaboradas de acuerdo a la necesidad de los estudiantes, por
medio de la aplicacion de varios recursos tecnoldgicos online, el docente
personaliza a su gusto para su efectiva puesta en escena. Al aplicar la Narrativa
Digital en las clases de Estudios Sociales, los resultados mejoran, ya que se logra
captar la atencién de los estudiantes y por ende encuentran el gusto por el
aprendizaje de los temas de esta asignatura. Esta herramienta es muy versatil, por
lo cual, se puede aplicar en cualquier nivel educativo, solamente es cuestion de la
creatividad docente, para conocer mas sobre este recurso y crear sus propias
Narrativas Digitales, escogiendo los recursos mas interesantes que estan
disponibles en la web, asi innovar sus clases, olvidandose de lo tradicional, para
que el aprendizaje de los estudiantes sea significativo.

Descriptores: Aprendizaje, Ensefianza, Historia, Narrativa Digital.
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ABSTRACT

The teaching of the history of our country has been a not very relevant topic, due to
its complexity, which has caused students to feel a detachment with this topic,
considering it boring and not very showy. It is important to teach the sense of
belonging from childhood, through the use of new teaching-learning strategies. The
Digital Narrative is a tool that allows teachers to teach in a different way, taking
advantage of the fact that the stories allow the student to connect with the time that
is being taught, for this reason, it is necessary that the teaching of history is given
from a new approach, thinking of captivating the new generation, which has another
level of demand and demand of the educational task. The Digital Narratives can be
elaborated according to the needs of the students, through the application of various
online technological resources, the teacher personalizes to their liking for their
effective staging. By applying Digital Narrative in Social Studies classes, the results
improve, since it is possible to capture the attention of the students and therefore
they find a taste for learning the topics of this subject. This tool is very versatile,
therefore, it can be applied at any educational level, it is only a matter of teacher
creativity, to learn more about this resource and create your own Digital Narratives,
choosing the most interesting resources that are available on the web , thus
innovating their classes, forgetting the traditional, so that student learning is
meaningful.

Keywords: Learning, Teaching, History, Digital Narrative.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

El presenta trabajo de titulacion se desarrolla en la linea investigativa de
innovaciones pedagogicas de la sociedad red, puesto que la educacion en los presentes
momentos ha tomado un rumbo inesperado, ahora la ensefianza es desde la virtualidad,
este paso que se ha dado es sin retorno, porque marcara el inicio de una nueva era de
ensefianza — aprendizaje, que hace algunos afios atras nadie lo habia pensado, la
narrativa digital es una herramienta diferente e innovadora, debido a que cambia la
manera de ensefiar, tomando en cuenta que los estudiantes que se estdn educando

aprenden méas cuando miran y escuchan, ya que causan un impacto positivo en ellos.

La narrativa digital es una herramienta que si es aplicada por los docentes de
manera correcta, les ayudara a lograr una educacién de calidad, tal y como lo sefiala la
Constitucion de la Republica del Ecuador (Const., 2008, art. 26 - 29), garantizando un
aprendizaje significativo centrado en el desarrollo humano, teniendo en cuenta que los
estudiantes siempre se siente motivados por lo novedoso y no por lo tradicional,
respetando asi sus individualidades al momento de aprender y convirtiéndonos en
guias y formadores de su aprendizaje, con el uso y manejo de las nuevas tecnologias,
permitiendo el desarrollo de las habilidades y destrezas digitales de los estudiantes, se

de manera autbnoma o grupal.

En la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) vigente hasta la

actualidad se menciona que los procesos de ensefianza impartidos en todas las



instituciones educativas, deben promover el uso de equipos tecnoldgicos, dado que
estos mejoran el aprendizaje, cabe resaltar que las propuestas deben ser acorde a la

edad de los educandos, de esta manera satisfacer sus necesidades y lograr asi un
aprendizaje duradero y de gran impacto en sus vidas, para que lo que ellos aprenden
se guarde en su memoria a largo plazo que debe ser el objetivo de todo docente, es
menester el uso de herramientas nuevas para la edicion y aplicacion de las narrativas
digitales que son Ilamativas e interesantes para los estudiantes, garantizando asi que la
educacion sea de calidad, y fortalecer la practica de los conocimientos adquiridos

durante la escolaridad.

En el Caodigo de la nifiez y adolescencia, (Codigo de la nifiez y adolescencia,
2013), encontramos que menciona que los nifios y nifias tienen derecho a una
educacién que potencialice todas sus habilidades, ademés debe garantizar el
aprendizaje de los mismos, por este motivo la narrativa digital es una herramienta que
permite llegar a los educandos de manera entretenida y fomenta la curiosidad,
fortaleciendo asi su imaginacion, ya que las historias transportan a otras épocas con
solo hecho de mirarlas y escucharlas, es decir, despiertan el lado imaginativo de las
personas, desde la antigliedad se ha utilizado la narracion de historias de cualquier
indole para mantener vivas las tradiciones y culturas de los pueblos, la educacion debe

aprovechar este recurso para generar aprendizajes significativos.

En la misma normativa (Cddigo de la nifiez y adolescencia, 2013, art., 38),
habla acerca de los objetivos de los programas educativos, se afirma que todo lo que
los nifios y nifias aprendan deben fortalecer el respeto a su identidad, es decir, que el
presente trabajo investigativo al tratarse de una época del pais, fortalecera su identidad
y su sentido de pertenencia, valorando asi sus raices, permitiendo crear un sentido de
pertenencia al pais, rescatando asi los valores éticos y civicos que deben ser ensefiados
desde la nifiez, asi formar ciudadanos y ciudadanas responsables con su pais, que estén

aptos para ejercer sus deberes con la patria.

La Agenda para el 2030 de la ONU, propone Objetivos de Desarrollo
Sostenible, el ODS 4: Educacion de calidad, promueve que los estados velen por los



ciudadanos a fin de que todos logren una escolaridad de acorde a la edad, teniendo en
cuenta que los centros educativos estés equipados para brindar un servicio adecuado,
poniendo en practica herramientas innovadoras que motiven a los estudiantes a
continuar con su formacién, por este motivo los docentes se deben preparar para
impartir una educacion diferente, con el uso de nuevas herramientas digitales,

capacitandose en el desarrollo de sus habilidades tecnologicas.

Este trabajo investigativo tiene un sustento legal para su desarrollo y
aplicacion, visto que, esta dentro de los parametros establecidos por las leyes que rigen
la educacidn en la actualidad en nuestro pais, ademas esta centrado en el bienestar de
los nifios y nifias que seran los beneficiarios de dicha propuesta, que aportara con el
desarrollo holistico, garantizando una educacién de calidad, la cual les llevara a los
educando a conocer de forma significativa una parte de la historia del Ecuador, para
que un futuro sean ciudadanos respetuosos y con responsabilidad ética y civica, con

valores sociales que permitiran el ejercicio responsable de la ciudadania.

Se abordaré en esta investigacion un tema concreto y que sera aplicable en el
proceso de ensefianza — aprendizaje de Estudios Sociales, aprovechando que
actualmente la educacién es virtual en la mayoria de centros educativos, una
revolucion digital nunca antes vivida en el Ecuador y en el mundo, por esto es
necesario conocer mas sobre nuevas metodologias y socializar con otros docentes, asi
avanzar todos, recordando que el bienestar es para todo el pais y para el progreso de
los estudiantes que estan aprendiendo dia a dia.

En la institucién que se llevara acabo la investigacion y la puesta en marcha de
la propuesta de indagacion, al ser una institucion privada, las autoridades siempre estan
prestas para la innovacion educativa y abiertas al cambio, por este motivo se puede
decir, que sera exitoso y se dara la apertura necesaria para el avance del proyecto, ya
que contribuira al desarrollo de los estudiantes y al aprendizaje activo de los docentes
del area de Estudios Sociales, permitiendo la creacion de clases méas dinamicas y fuera

de lo tradicional.



Se espera que los resultados después de la aplicacion de esta propuesta sean
favorables y motivadores, de esta forma socializar esta experiencia con otros
educadores de la institucion en la que se pondra en practica esta propuesta, y por qué
no en otras instituciones educativas para fortalecer y enriquecer los conocimientos de
los docentes y estudiantes, logrando asi un desarrollo en el ambito educativo que le
hace mucha falta al pais.

Planteamiento del Problema

En el pais la educacion tiene un enfoque constructivista, pero todavia no se
aplica completamente, esto se debe a que los maestros actuales fueron formados por
profesores que solamente mantenian una educacion tradicional, es decir, no innovaban
sus clases; y en ciertos aspectos los docentes de hoy en dia que aprendieron de esa
manera, repiten los mismos patrones en sus clases, generando en los estudiantes

desinterés en el aprendizaje.

La materia de Estudios Sociales est4 organizada en tres bloques que son:
“Historia e identidad”, “Los seres humanos en el espacio y La convivencia”, cada uno
de estos contienen temas creados para cada nivel educativo; el bloque de “Historia e
identidad”, para los estudiantes suele ser aburrido por su extenso contenido, Si se
desglosan los temas se encontraran que algunos de estos puede ser dificiles para la
comprension especialmente para los nifios, por eso es necesario que como maestros
investiguen y busquen las mejores estrategias para la ensefianza — aprendizaje de la

asignatura de Estudios Sociales.

Para la ensefianza de Educacion General Basica Media es menester indagar
nuevas herramientas que resulten llamativas para los estudiantes, asi ellos se sientan
motivados para aprender, cabe resaltar, que en este nivel educativo en el bloque de
“Historia e identidad” existen temas que son interesantes, sin embargo, los nifios al ver
los textos que son muy largos se desmotivan y se refleja un desinterés para el avance
de estos contenidos, causando asi la baja participacion en el proceso educativo de

Estudios Sociales limitando su nivel critico y argumentativo, conviene subrayar que



los educandos de hoy en dia, aprende de manera muy distinta a lo que fueron educados
los de las épocas anteriores, por consiguiente, los educadores deben cambiar su manera
de pensar y sean mas innovadores, los cambios son dificiles y pueden incomodar al

inicio, no obstante, los resultados seran diferentes.

El tema de esta investigacion es “La narrativa digital como herramienta
didactica en el aprendizaje de la historia de la Independencia de Ecuador en Basica
Media”, esta tematica es muy interesante y necesaria en los estudiantes de toda edad,
en especial en los méas pequefios, dado que marca la identidad nacional del pueblo
ecuatoriano, por lo tanto, todos los ciudadanos que han tenido el privilegio de nacer en
este hermoso pais de Ecuador deben conocer y dominar la época que marca su
independencia, una nueva era, por lo tanto, los nifios y nifias deben conocerla, para no
piensen que es aburrido aprender estos contenidos, para lograr esto, los maestros deben

utilizar herramientas actuales.

La mayoria de los nifios y nifias aprenden de manera visual, por esto la narrativa
digital es una herramienta que al ser aplicada de forma correcta se convertira en una
aliada al momento de impartir las clases, porque ofrece varias ventajas, una de ellas es
que permite el enganche de los estudiantes con lo que se va a ensefiar, en general, todas
las personas, aprenden mas cuando les cuentan una historia y es dificil que se olviden,

lo que no pasa con una lectura o una clase impartida de manera tradicional.

Se debe recordar que no es lo mismo presentar un video que se encuentra en
YouTube y presentarlo a los estudiantes, este es un gran error que comete la mayoria
de los docentes, esto sucede por el desconocimiento de los maestros de la tecnologia 'y
la falta de interés por capacitarse en los temas actuales, de esta manera la historia que
se proyecta en dicho video no causa el impacto que se desea en los estudiantes, porque
no lo disefia el mismo profesor, con esto surge la necesidad de realizar sus propias
narrativas digitales, porque quién conoce mas a sus educandos que los mismos
maestros, incluso las palabras que se pondran en libreto seran conocidas para ellos, de
esta manera se lograra una conexion con ellos y se causard un impacto positivo en

ellos.



Es importante resaltar que la narrativa digital, a mas de las ventajas
mencionadas es amigable con el medio ambiente, debido a que evita la impresion de
textos innecesarios que después terminan en los basureros y en el mejor de los casos
son reciclados, por esto se invita a utilizar esta herramienta que no solamente ayuda
en el proceso de ensefianza, sino que también cuida al planeta que es necesario tener
en cuenta en la época en actual, siempre ser buenos guardianes del medio ambiente, a

través de la practica de la ecologia.
Pregunta de investigacion
¢Como aporta la narrativa digital en el aprendizaje de la época de la historia

de la Independencia del Ecuador en los estudiantes de Educacion Basica Media de la
Unidad Educativa Saint Patrick School?
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Destinatarios del proyecto

Este proyecto de investigacion va dirigido a los estudiantes de Quinto Afio
de Educacion General Basica, de la Unidad Educativa Saint Patrick School, ubicada
en la provincia de Pichincha, Distrito Metropolitano de Quito, Sector Ponciano
Bajo, los estudiantes estan en el lapso de 9 a 10 afios, son nifios y nifias curiosos y
activos, que siempre estan cuestionando sobre lo que van aprendiendo, ademas son
educandos que manejan las nuevas tecnologias y esperan que los docentes innoven
cada dia en sus clases, para lograr un aprendizaje significativo necesitamos
herramientas interactivas y novedosas, ya que con los textos ellos tienden a
aburrirse, por este motivo presento esta propuesta para aplicarlas con los

mencionados estudiantes.

OBJETIVOS

Objetivo general

Aplicar la narrativa digital como estrategia didactica en la ensefianza de
Estudios Sociales de los nifios y nifias de Educacion General Basica Media en la
Unidad Educativa Saint Patrick School.

Objetivos especificos

o Identificar el uso de la narrativa digital como herramienta didactica de los
docentes de Educacion Béasica Media de la Unidad Educativa Saint Patrick
School.

e Determinar el impacto que causa la narrativa digital en los estudiantes de
Educacion Basica Media de la Unidad Educativa Saint Patrick School.

e Elaborar narrativas digitales Utiles para la ensefianza de Estudios Sociales de
los nifios y nifias de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa Saint
Patrick School.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

La narrativa digital es una herramienta interesante para la aplicacion en
nuestras clases, por lo que es importante conocer mas sobre esta estrategia, y asi
utilizarla de manera correcta, sabiendo que si la usamos adecuadamente los resultados
seran mejores, es decir, el aprendizaje de nuestros estudiantes sera significativo, que
es lo que buscamos como educadores, debemos recordar que el uso de la tecnologia
en nuestras clases no es el fin, es solo el medio por cual obtendremos los objetivos que

nos hemos planteado.

Es importante que nuestros estudiantes se sientan motivados, por esto los
docentes debemos buscar estrategias divertidas, que ellos miren su aprendizaje desde
otra perspectiva, olvidandose de los métodos tradicionales que tornan a las aulas en
tradicionales y un tanto aburridas para los nifios y nifias, tomando en cuenta que
ensefiamos a los nativos digitales, cuyas practicas son distintas a las nuestras y de

hecho su manera de aprender también.

Es por eso que este trabajo investigativo presenta una propuesta para cambiar
la manera de ensefiar la asignatura de Estudios Sociales, a través de la narrativa digital,
investigando sobre los puntos méas importantes sobre estos temas, tomando en cuenta
las investigaciones mas relevantes que se han realizado sobre este tema, acotando

también puntos distintos y significativos.



ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Esta investigacion tiene como tema “Uso del relato digital en la educacion.
Influencia en las habilidades del alumnado y del profesorado” corresponde a Salius E.

Rosales Statkus, dicho trabajo investigativo se llevo a cabo en diciembre del 2015.

Los objetivos principales de esta investigacion fueron conocer los aportes que
brindan los relatos digitales en la educacion, de esta manera fortalecer las
competencias y habilidades tanto de los estudiantes como de los docentes en la
educacion del siglo XXI, ademés de dar a conocer los beneficios de los relatos digitales

en el proceso educativo y formativo de los nifios, nifias y adolescentes.

La problemética planteada es determinar el poco e inadecuado uso de los
relatos digitales en el proceso de ensefianza — aprendizaje, ya que la utilizacion de esta
herramienta debe ser una préctica constante en la labor de los docentes, porque es una
competencia digital del siglo XXI que desarrolla las habilidades de los educandos y de
los maestros, de esta manera fortalecer su capacidad de interpretacion y analisis de los

acontecimientos mostrados en dichos relatos.

Rosales en su trabajo aplic6 una investigacion de campo, mediante la
elaboracion y aplicacion de encuesta se recopilaron los datos mas trascendentales para

la elaboracion de la propuesta y la aplicacion de la misma.

La autora concluye que: “El profesor debe preparar con anterioridad, incluso
antes del comienzo del afio académico, las actividades que desarrollara, equipos
necesarios (ordenadores, dispositivos, etc.) y personal involucrado entre otras cosas
mas”. (Rosales, 2015)

La autora menciona entonces que los docentes deben estar preparados con sus
relatos digitales antes del inicio del ciclo escolar, de esta forma sus clases seran
interactivas y sin improvisacion, recordemos que los estudiantes se dan cuenta cunado

los docentes improvisan sus clases.
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La autora menciona en sus conclusiones:
Considerando estos aspectos, se puede decir que el profesor que use el
Relato Digital en clase tendrd la oportunidad de desarrollar ciertas
competencias que le permitiran mejorar su labor, sus habilidades y su forma
de dar clases. El analisis hecho de la informacion recogida en las encuestas,
ha permitido detectar que las destrezas tecnoldgicas que los profesores
consideran que tienen pueden ejercer un impacto sobre la percepcién en la
facilidad del uso y utilidad percibida, y eso tiene influencia sobre la actitud

y la intencién del Relato Digital en el aula. (Rosales, 2015)

Esta investigacion se relaciona con el presente trabajo de investigacion porque
propone al relato digital como iniciativa de innovacion en el proceso educativo, dicho
de esta manera, los relatos digitales al ser versatiles nos animan a utilizarlos en la
mayoria de las asignaturas del conocimiento, siendo asi un soporte para que nuestras

clases impacten a nuestros educandos.

El tema de este trabajo es ‘“Narrativas digitales: El arte de la narraciéon en la
cibercultura” autor Alberto José Echeverri Ortiz elaborado en el afio 2015, el objetivo
principal de esta investigacion es demostrar que los relatos digitales estan
revolucionando la manera de ensefiar, ya que causan un impacto positivo en los
educandos y busca demostrar que aungue los textos escritos han tomado protagonismo
en la educacion, las narraciones han permanecido en el tiempo y en el espacio por
medio de la transmision oral que ha ocurrido de generacion en generacion, preservando

asi la identidad de muchos pueblos.

El problema que surge para esta propuesta de investigacion es que los docentes
desconocen el uso positivo de los relatos digitales, por esto les han relegado a un
segundo plano y sus clases son impartidas de manera tradicional, olvidandose que

estan ensefiando a las personas que se estan desarrollando en la cibercultura.

Esta indagacion se realiz6 mediante una investigacion de campo, tomando

como muestra a estudiantes y docentes que fueron encuestados sobre las narrativas

11



digitales, en el caso de los docentes en su gran mayoria no aplican los relatos digitales
en sus clases, en cambio a los estudiantes les gustaria que las clases de sus maestros
sean mas dindmicas e innovadoras, porque no se sienten motivados y les agradaria salir
de la monotonia y experimentar cosas nuevas gque impactaran positivamente a su

aprendizaje.

Finalmente, el autor concluye que:
Después de analizar las diferentes maneras de experimentacion y utilizacion
de la narrativa digital, un camino multiforme, mutante, que se mueve al
ritmo frenético que tiene estos dias, cabe plantear diferentes escenarios a
corto y mediano plazo, segun las tendencias que marca la evolucion

conceptual y tecnoldgica del apartado de la cibercultura. (Ortiz, 2015)

El autor nos dice claramente que nuestra sociedad estd cambiando a pasos
acelerados, por lo que es importante plantearnos nuevos objetivos para nuestra

ensefianza.

El resumen de la investigacion presentada se relaciona con la propuesta que se
llevara a cabo, ya que consideran a los relatos digitales como un respaldo en el proceso
formativo de nuestros estudiantes, de esta manera marcar un referente educativo

distinto a los tradicionales, para innovar y aprender desde otro punto de vista.

Un estudio realizado con el tema “El storytelling digital como herramienta
pedagdgica para el docente en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los alumnos
de educacion preescolar en la region de la costa de Oaxaca”, realizado por Alicia
Velarde Alvarado en el afio 2016, menciona que su objetivo es demostrar la
importancia que tienen los relatos digitales en la preparacion académica de los
estudiantes de preescolar.

El motor de esta investigacion es el desconocimiento de los docentes sobre el
uso del storytelling en sus clases, 1o que ocasiona que sus nifios y nifias se desmotiven

y vean desde su corta edad el aprendizaje como algo aburrido y monétono, incluso esto
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puede llevar a la desercion escolar, ya que los padres de familia al ver a sus hijos
desmotivados buscan nuevas ofertad educativas.

La autora utilizé una investigacion mixta, es decir, cualitativa y cuantitativa,
para recopilar la informacion usd encuestas, dichos cuestionarios recogieron la
informacion de la poblacion seleccionada, los datos fueron analizados por medio de

tablas y graficos.

La autora concluyé que “gran parte de los docentes cuando estudiaban la
universidad no se les instruy6 de manera constante en el manejo de estas tecnologias,
solamente en la realizacion de diferentes actividades manuales para captar la atencién
de los nifios”. (Alvarado, 2016)

También menciona que “con el storytelling digital los docentes generan una
buena comprensién en sus alumnos, ademas se fortalece el lazo de confianza entre las
dos partes; los nifios y las nifias estardn mas motivados en asistir al jardin”. (Alvarado,
2016)

Este trabajo investigativo corrobora que la narrativa digital es un recurso

potencial en el aprendizaje de los nifios y nifias, ya que motiva y refuerza la

participacion en la educacion.
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Desarrollo de las categorias fundamentales de la variable independiente

DIDACTICA

La didactica es el arte de ensefiar, presenta a los educadores un conjunto de
acciones que le ayudaran en su labor educativa Santivafiez (2017) a partir de los
aportes de Nerici (1963) menciona que la didactica ofrece a los maestros técnicas y
procedimientos que, al ser aplicados correctamente, daran como resultado un proceso

de ensefianza — aprendizaje eficaz.

Se debe tomar en cuenta las orientaciones de aprendizaje, como menciona el
autor que esto facilitara el proceso de educacion de los estudiantes, siempre buscando
lo mejor para ellos, para motivarlos a aprender y no se sientan frustrados, es importante

salirse de lo tradicional y probar lo nuevo, investigando todo el tiempo.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Es importante que las estrategias metodoldgicas sean adecuadas como dice la
autora Prieto (2015) “fomentar la adquisicion en el alumnado de capacidades y
actitudes esenciales para ejercer la ciudadania responsable, requiere de un profesorado
de ciencias que aplique estrategias metodoldgicas con cierto caracter innovador” (p.
167).

Claramente afirma Prieto que para que los estudiantes aprendan mejor, las
estrategias metodologicas que se seleccionen para la ensefianza — aprendizaje, deben
ser innovadoras, las cuales impactaran en los nifios y nifias, siempre teniendo en cuenta
las edades de los educandos, de esta forma elegir las mejores estrategias
metodoldgicas, esto no es una camisa de fuerza, cada maestro debe ajustarse a las

necesidades que tiene su grupo para satisfacerlas.

17



NARRATIVA DIGITAL

Definicién

La narracién es una de las formas més antiguas de aprendizaje, desde nuestros

antepasados aprendian por los relatos que se contaban de generacion a generacion, de

esta manera la sociedad se ha familiarizado con las historias.

La narrativa digital puede definirse como aporta Rosales (2015)“el arte de

transmitir conocimientos a través de las palabras, imagenes y sonidos, en algunas

ocasiones por improvisacion o embellecimiento” (p.2).

Claramente como cita Rosales la narrativa digital se le considera como un arte,

ya que fusiona iméagenes, sonidos y otros elementos para transmitir belleza y un

impacto positivo en las personas que lo observan, impregnandose en su retina y

despertando el interés por el aprendizaje y la investigacion del tema presentado en el

relato digital.

Caracteristicas

La narrativa digital posee las siguientes caracteristicas:

1) Es interactiva.

2) Usa el lenguaje.

3) Usa acciones.

4) Introduce una historia.

5) Provoca la imaginacion del receptor.

6) Forma parte del sustrato cultural del ser humano.

7) Tiene una finalidad comunicativa, explicativa, moralizante, ludica y
educativa.

8) Respecto al uso del lenguaje, es sintético y embellecedor.

9) Sus principales formas son la narracion, el cuento, la biografia, la

parabola, el poema o el mito, entre otras. (Freire, 2017, p.38)
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Se puede analizar las caracteristicas de la narrativa digital y apreciar que es
interactiva, lo que causa novedad en el receptor, y despierta su imaginacion, sin
importar la edad que la persona tenga, ya que es muy versatil y se la puede utilizar en
cualquier contexto, no solamente en el ambito educativo, sino también en el
empresarial, cuando se refiere a las empresas que se dedican a ofrecer sus productos y

realizan publicidad.

Importancia

La narrativa digital tiene mucha importancia por sus beneficios, en el
aprendizaje puede causar efectos positivos, como menciona el autor Freire (2017)
“somos relatos: desde pequefios crecemos con cuentos, del mismo modo que otras

civilizaciones crecieron con mitos, hazanas e historias de héroes y dioses” (p.5).

Existe una estrecha relacion de la cultura con las narraciones, lo que provoca
en los receptores una tranquilidad y relajacién, si se narra un cuento al nifio antes de
dormir, su suefio es mas relajado, por esto es importante resaltar los beneficios de las

narrativas digitales.

Es necesario comprender la importancia de los relatos digitales como sostienen
Hermann y Pérez (2019) afirmando que un relato digital bien elaborado, activa la parte
emocional de los estudiantes, beneficiando asi sus aprendizajes, debido que esta
conexion que se logra, va mas alla de la parte cognitiva de los estudiantes, beneficiando

asi el aprendizaje, a través de la pedagogia del amor que logra resultados positivos.

Claramente analizamos que la narrativa es importante porque ayuda a las
personas a organizar sus ideas, entenderlas mejor y conservarlas en la memoria a largo
plazo, si se aplica la narrativa digital en la educacién se lograra en los estudiantes un

aprendizaje duradero.
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Objetivos

La narrativa digital es usada en el proceso de ensefianza — aprendizaje, para
fortalecer los contenidos de estudio que se tratan a medida que se avanzan los
contenidos planteados. (Tipantuiia, 2019) La autora no dice que los objetivos de la
narrativa digital son:

e Potenciar el aprendizaje activo de los estudiantes.

o Despertar el interés por el tema de estudio.

e Enganchar a los educandos con lo que estan aprendiendo.

e Reforzar y mejorar el aprendizaje, de modo que lo aprendido lo
puedan aplicar en sus actividades diarias.

De acuerdo a lo que menciona la autora, la narrativa digital es una herramienta
eficaz, que se la puede utilizar con los estudiantes, para fortalecer sus aprendizajes, asi
lograr un aprendizaje significativo y lo mas importante es que ellos podran aplicar lo

aprendido en las actividades cotidianas.

Usos

En la publicidad se ha utilizado el relato digital desde hace mucho tiempo atras
resalta Freire (2017) “en publicidad, el hecho de narrar historias no es un fendémeno de
nueva cuna, las marcas llevan décadas contando historias acerca de las magnificas
cualidades de sus productos y de los beneficios de ser consumidores o usuarios” (p.14),
claramente se entiende que son afios que las empresas ofrecen sus productos por medio
de la narrativa digital, lo que ha causado impacto y aumento de las ventas de sus

productos y el uso de sus servicios.

Cabe recalcar que las historias que se han transmitido en las campafas
publicitarias son ficticias, aun asi, han impactado a los consumidores dando resultados
abrumadores y algunas empresas como Apple han generado mayores ganancias.

El anuncio del lanzamiento mundial de Apple-Macintosh fue uno de las
primeras piezas publicitarias en mostrar claramente un relato mas alla del

propio producto o la propia marca: el anuncio, emulando la novela distopica
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de George Orwell 1984, cuenta una historia en la que se plantea la figura
del Gran Hermano como metafora de los ordenadores de sobremesa de la
empresa IBM.

(Freire, 2017, p. 14)

El uso de la narrativa digital en la publicidad es muy antiguo, la mayor parte
de la poblacién recuerda que ha visto comerciales en television desde su infancia, que
han sido pequefias historias que han impactado en sus vidas, inclusive muchas de ellas
las son recordadas hasta la actualidad, debido a que marcaron su existencia de manera

positiva 0 negativa.

Contexto mediatico

Es importante reconocer que se vive en un contexto que todo se da a través de
los medios como dice el autor Freire (2017) “hablamos de un contexto en el que la
transferencia informacion y la comunicacion transgreden cualquier espacio fisico y
convergen entre medios, gracias al auge del Internet y la proliferacién de herramientas
y plataformas de interrelacion entre personas sin limites geograficos” (p.26). Es por
eso, que las distancias se han acortado y la informacion se obtiene desde cualquier
parte del planeta y en muchos casos en tiempo real, la ubicuidad esta ahora de moda,

y los educadores deben adaptarse al contexto actual.

Es menester que los maestros se eduquen y aprendan a desenvolverse en la
nueva cultura digital como dice Zapata (2015) “la sociedad y la economia demandan

profesionales cualificados en las industrias tecnologicas” (p.1)

Como menciona el autor todas las industrias buscan profesionales que sepan
desenvolverse en el contexto mediatico, los maestros no son la excepcion, es una
profesién demandante y que esta siempre en un cambio continuo; un docente que no
sabe utilizar las TIC es considerado actualmente como un analfabeto digital, si la
vision es formar estudiantes habiles en competencias digitales, se debe empezar por la

alfabetizacién docente.
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Aportes en la educacion

La narrativa digital utilizada en la educacion como afirman Hermann y Pérez
(2019) “favorece el proceso de asimilacion, retencidon y construccion de los motivos
educativos, generan un aprendizaje dindmico, participativo, ademéas que responden a

sus necesidades e intereses formativos” (p. 9).

Los relatos digitales ayudan a los docentes en sus clases para fomentar
didlogos, ademas les permite la participacion activa de en la creacion de nuevos relatos,

los cuales son propios de los educandos, generando asi una interaccion entre ellos.

Las narrativas digitales permiten que los docentes personalicen sus relatos, y
lo hagan en base al libreto creado por el propio maestro, esto es muy beneficioso
porque los estudiantes estaran familiarizados con la manera de ensefiar de su educador,

lo cual no seré desconocido para ellos y la compresidn del tema tratado sera mas facil.

Elementos

Para elaborar narrativas digitales efectivas y llamativas es importante
considerar algunos elementos que sugieren los autores:

El storytelling o relatos digitales, contribuyen con la integracion de varios

recursos expresivos, entre los que destaca el texto, la fotografia, el audio, lo

pictorico, las animaciones y el material multimedial, que impulsa una

pedagogia de la interactividad, un aprendizaje profundo, creativo,

colaborativo y situado. (Hermann y Pérez, 2019, p.10)

Es de vital importancia que, al elaborar una narrativa digital, se analice cada
uno de los elementos que debe contener, y ponerlos en practica, Londofio en base a su
experiencia detalla cada uno de los puntos que marcan los relatos digitales. En el
ambito educativo es necesario enfatizar en el uso adecuado de las narrativas digitales,

sabiendo que son recursos valiosos en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Pasos de la didactica de la narrativa digital

Para que la aplicacion de la narrativa digital en el proceso educativo sea exitosa,
debe seguir unos pasos, los que detalla el autor:
Para lograr sustentar el uso efectivo de las narrativas digitales como
didacticas que permitan un adecuado procesamiento de datos e
informaciones es necesario seguir cuatro momentos que son: a) seleccién
de datos a partir de la ubicacion de las fuentes y recursos, b) organizacion
de la informacién que seria poner en orden y estructura los elementos de
trabajo, ¢) andlisis del conocimiento con la idea de comparar, discernir,
inferir, discriminar y caracterizar los diferentes objetos de estudio y
finalmente, d) aplicacion o transferencia de esos motivos educativos en

diferentes contextos socio — educativos. (Hermann, 2016, p.3)

El autor cita estos cuatro momentos, los cuales se deben seguir para que el
proceso didactico sea eficaz, es importante tomar en cuenta cada paso, la seleccién
permitird escoger la mejor informacion de acuerdo a la necesidades de los grupos de
estudiantes, la organizacion nos lleva a la sistematizacion del proceso y estructurar el
trabajo de forma ordenada, el analisis es importante, debido a que se puede leery releer
lainformacién para filtrarla y presentarla a los educandos, por Gltimo estéa la aplicacion

que es la etapa final del proceso de ensefianza — aprendizaje.

Clasificacion

Existen diferentes tipos de relatos que los podemos transformar en narrativas

digitales, como los siguientes:
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-Relatos sobre personas importantes: historias de caracteres: historias que
explican la especial relacion que se establece con determinadas personas.
Historias “In memoriam”: en honor o recuerdo de alguien fallecido.
-Relatos sobre sucesos importantes: Relatos de aventuras: lugares que
hemos visitado, aventuras vividas, acontecimientos relevantes.

-Relatos de lugares significativos: historias en torno a lugares importantes.
-Relatos sobre las actividades que se realizan: historias en torno a las
actividades profesionales, las aficiones, los compromisos sociales.

-Otros relatos personales: historias de superacion, de amor, de
descubrimiento, de reflexion. (Herreros, 2016, pag. 3)

De acuerdo al autor se puede encontrar un sinnimero de relatos, los cuales son
una base para la elaboracién de narrativas digitales, las cuales Ilaman la atencién de
los discentes por su contenido entretenido y novedoso, es importante un estudio
detallado de cada uno de estos, para elaborar un contenido de acuerdo a la necesidad
y a la aplicacion que se les dara a cada uno de estos; los docentes deben seleccionar
cuidadosamente los mas apropiados, teniendo en cuenta la asignatura que se va a
ensefiar, otro aspecto es conocer al grupo y lo que ellos requieren, asi no cometer
errores al momento de disefiarlos y aplicarlos en sus clases, si se conocen cada uno de
los relatos, las clases se convertiran en interactivas y el dinamismo sera fundamental

en el proceso educativo, motivando asi el aprendizaje de los estudiantes.
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Desarrollo de las categorias fundamentales de la variable dependiente

CURRICULO

El curriculo es la base de la educacién de un pais, de aqui se extraen las
destrezas con criterio de desempefio, los objetivos, indicadores de aprendizaje y demés

elementos, los que permiten organizar las actividades académicas de toda una nacion.

El (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2019) afirma que
El curriculo es la expresion del proyecto educativo que los integrantes de un
pais o de una nacién elaboran con el fin de promover el desarrollo y la
socializacion de las nuevas generaciones y en general de todos sus
miembros, en el curriculo se plasman en mayor o menor medida las
intenciones educativas del pais, se sefialan las pautas de accion u
orientaciones sobre como proceder para hacer realidad estas intenciones y

comprobar que efectivamente se han alcanzado. (p.6)

Esta forma de organizacion que tiene cada pais, permite la estandarizacion de
la educacion, logrando asi una cohesion nacional, para que todos los estudiantes al
terminar sus niveles de escolaridad establecidos, tengan el mismo nivel de aprendizaje
y perfil de salida, listos para enfrentar los retos de la sociedad, sin importar la ubicacion
geografica; de aqui nace la importancia de conocer y estudiar el curriculo por parte de
todos los docentes.

AREAS DEL CURRICULO

Para un adecuado manejo y comprension del Curriculo Nacional, se lo se lo ha
divido en Areas del Conocimiento, las mismas que tienen sus propios objetivos,
bloques a desarrollarse, destrezas con criterio de desempefio, criterios de evaluacion e
indicadores, todos estos elementos van acorde con los estandares educativos y se
ajustan al perfil de salida de los educandos. (Ministerio de Educacion del Ecuador,
2019)
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Las &reas del curriculo se detallan en el siguiente cuadro.

Cuadro N°1 Areas del Conocimiento de la Educacion General Basica

Areas del Conocimiento Asignatura para la Educacion General
Bésica
Lenguay Literatura Lenguay Literatura
Matematica Matematica
Ciencias Sociales Estudios Sociales
Ciencias Naturales Ciencias Naturales
Educacion Cultural y Artistica Educacién Cultural y Artistica
Educacion Fisica Educacion Fisica
Lengua Extranjera Inglés

Proyectos Escolares
Desarrollos Humano Integral

Elaborado por: Encalada, E.

La separacion por Areas del Conocimiento y asignaturas, permite a los
docentes la comprension del curriculo, ademas que el curriculo ecuatoriano esta
elaborado a partir de codigos, lo que facilita la basqueda y relacién entre cada uno de
los elementos.

ENSENANZA DE ESTUDIOS SOCIALES

Definicion

Estudios Sociales es una la asignatura que se deriva del Area de Ciencias
Sociales, esta para el nivel educativo de basica media. Estudios Sociales es la ciencia
que se encarga del analisis de los procesos histdricos y actuales de los seres humano
desde sus inicios en el Planeta Tierra, para entender y comprender su origen.

Diremos que los hombres se parecen mas a su tiempo que a sus padres,
porque tanto los unos como los otros son literalmente concebidos en unas
circunstancias historicas no elegidas por ellos, pero sobre las cuales, a la
vez, ejercen acciones y crean productos materiales, simbolicos y culturales,
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en una palabra, prefiados necesariamente de los “signos de los tiempos” que
les ha tocado vivir, ya sea para reproducir el statu quo dominante, ya sea
para subvertirlo, en el marco de la dialéctica de un mutuo e inacabable
proceso de ensefianza y aprendizaje. En esa perspectiva, las Ciencias
Sociales, como toda construccion intelectual, pero quiza sobre todo ellas,
dada su intrinseca naturaleza social y humana, responden a las expectativas
y los desafios de su tiempo. Y, desde luego, también a sus limitaciones, lo
que redunda indefectiblemente en la potencia y el alcance de sus propuestas
y utopias. (Suérez, 2019, p.226)

Por medio de la ensefianza de Estudios Sociales como menciona el autor, se
lograra que los nifios y nifias, desde su infancia comprendan su tiempo, sus raices, lo
que permitira en ellos la construccion intelectual de su mundo, siempre identificAndose

como seres humanos sociales, que necesitan convivir con los demas.

Importancia

Esta ciencia es importante porque contribuye al perfil de salida de los
estudiantes del bachillerato, como cita el autor:
El area de Ciencias Sociales contribuye a la formacién, desarrollo y
ejercicio de los valores del perfil de salida del Bachillerato ecuatoriano de
manera especifica: Al de la justicia, porque intrinsecamente apunta al
respeto de los derechos humanos, los principios y valores ciudadanos en la
construccién de la identidad humana y de un proyecto social colectivo,
equitativo y sustentable, fundamentado precisamente en la justicia. Al de la
innovacion, porque va mucho mas alla de una perspectiva puramente
instrumental y utilitaria (ciencia y tecnologia al servicio de...); porque el
principio y fin de sus afanes es el ser humano en si mismo, de ahi que su
propuesta de innovacion encierre consideraciones de tipo ético y politico,
con el objetivo de construir una utopia plausible, “otro mundo posible”. Y
al de la solidaridad, porque tiende a la formacion, desarrollo y practica de

una ética que concibe a este valor esencial de modo radical, en la medida en

27



que demuestra que él, mas que una opcidn arbitraria y voluntarista, es una
condicién antropoldgica, y aun ontoldgica, del ser humano, sin la cual su
existencia sobre la Tierra hubiese sido y es simplemente imposible. (Suarez,
2019, p.228)

Los ejes del perfil de salida de los estudiantes en el bachillerato son justos,
innovadores y solidarios, la ensefianza de Estudios Sociales afianza la practica de estos
valores, convirtiendo a los estudiantes en ciudadanos con principios éticos y morales,

listos para enfrentarse al mundo en el que vivimos, fortaleciendo el desarrollo del pais.

Objetivos

Toda asignatura tiene planteados los objetivos, los mismos que son la guiay la
meta hacia lo que queremos lograr, asi elegir las herramientas que nos facilitaran el

logro de los mismos.

De acuerdo a (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2019) los objetivos de
Estudios Sociales para la Educacion General Basica Media para el bloque de Historia
e identidad son los siguientes:

Comprender y valorar el proceso de Independencia y el legado originario
que aportaron las sociedades aborigenes como fundamentos para la
construccion de la identidad nacional.

Interpretar en forma critica el desarrollo historico del Ecuador desde sus
raices aborigenes hasta el presente, subrayando los procesos econémicos,
politicos, sociales, étnicos y culturales, el papel de los actores colectivos,
las regiones y la dimension internacional, de modo que se pueda
comprender y construir su identidad y la unidad en la diversidad.

(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2019, p.236)

Cada uno de estos objetivos, detallan lo que los educadores de Estudios

Sociales deben lograr, porque permiten que los nifios y nifias desarrollen habilidades

y destrezas sociales, practicando los valores éticos y civicos para una convivencia
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armonica con todos los miembros de la sociedad, recordando que ellos también forman

parte de la comunidad y deben ser responsables desde su infancia.

Motivacion para el trabajo en el area

Uno de los puntos méas importantes y que se deben tomar en cuenta en todo
momento es la motivacion, una persona motivada puede lograr cosas inimaginables,
los docentes deben motivar a los estudiantes, de tal forma que ellos se sientan atraidos
por el aprendizaje, como sefiala Pérez (2020) “la motivacion puede ser externa,
apoyada o fomentada por el entorno, por una necesidad de trascendencia, de
superioridad o competitividad; o puede ser intrinseca, propia del individuo, que es la

que caracteriza a las personas creativas” (p.32).

Como afirma el autor, si el estudiante esta motivado, ya sea por su docente o
por si mismo, podra realizar todas sus actividades de aprendizaje desde el inicio hasta
el final, lo que le llevard a un aprendizaje significativo y a lograr los objetivos de

aprendizaje.

Una de las labores de los educadores, es ser motivadores, y no me refiero
solamente a los estudiantes, sino que los docentes deben motivarse ellos mismos, de

esta manera contagiar a los estudiantes con ese entusiasmo.

Ciclo del aprendizaje

De acuerdo a David Kolb un docente experto en su catedra, desarrollé un
modelo de aprendizaje basado en experiencias. Segun dice la experiencia es referida a

una serie de actividades que se las realiza diariamente y permite aprender.

En sus aportes Kolb (1975) anade que “para que se produzca un aprendizaje
realmente efectivo es necesario trabajar cuatro categorias: experiencia concreta (EC),
observacion reflexiva (OR), conceptualizacion abstracta (CA) y experimentacion

activa (EA) se desprenden los cuatro estilos de aprendizaje” (p.78).
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Gréfico N° 5 Ciclo del Aprendizaje
Elaborado por: Kolb (1975)

Este ciclo del aprendizaje es muy utilizado en la educacion moderno,
principalmente en Ecuador, por su fécil aplicacion, se emplea en la Ensefianza de
Estudios Sociales, ya que permite conectar las experiencias previas que poseen los
estudiantes, con los nuevos conocimientos, de esta manera lograr un enlace en base a
su experiencia, para que se relacione lo aprendido con la vida cotidiana, ademas cada
uno de los pasos permiten que el estudiante participe activamente del proceso de
ensefianza — aprendizaje, se puede utilizar preguntas para la reflexion, organizar las
respuestas en lluvias de ideas, logrando el protagonismo del estudiante en su proceso

educativo.
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Identidad nacional

Sin lugar a dudas aprender Estudios Sociales fortalece los principios de los
ciudadanos y ciudadanas, porque nos conecta con la historia de nuestro pais, para
valorar y respetar lo nuestro, Larrea (2018) “el conocimiento del propio pais, nos

inclina también a quererlo”(p.40). Se ama 'y se valora siempre lo que se conoce.

Una vez conocida nuestra historia y nuestro origen viene la corresponsabilidad
con nuestra patria, lo que conlleva a practicas beneficiosas para todos los miembros de
un estado, Fuentes (2019) indica que “promover el civismo en las sociedades
contemporaneas requiere fortalecer en los ciudadanos aquellos aspectos de su caracter
que les permitan comportarse de forma responsable y activa, implicAndose en la
consecucion del bien comun” (p.57). Desde la nifiez es de vital importancia fomentar
en los estudiantes el civismo y el amor hacia su Patria, esto solamente se dara gracias
al estudio y analisis de su propia historia, de esta manera se formaran ciudadanos justos

y responsables en todas las acciones que emprendan.

Bloques

Para que la ensefianza de la signatura de Estudios Sociales se mas efectiva, en

el Curriculo Nacional (2019), encontramos que esta dividida en tres blogues.

Estudios Sociales

|

Bloque 1. Historia e Bloque 2. Los seres Bloque 3. La

identidad humanos en el espacio convivencia

Grafico N° 6 Bloques Curriculares de Estudios Sociales

Elaborado por: Encalada, E.

El blogue 1 de Historia e identidad trata de aspectos que fortalecen la identidad

nacional:
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Conocimiento y apreciacion del entorno geografico, social y cultural, local
y provincial, para interiorizar y construir la identidad cultural y el sentido
de pertenencia historica; la comprension de los origenes y evolucion
historica del Ecuador, desde la época aborigen hasta el siglo XXI. (Suarez,
2019, p.213)

Este bloque es muy importante, porque ayuda a fomentar en los estudiantes el
sentido de pertenencia al pais, marcando asi una identidad nacional y cultural,
recordando que solo se valora lo que se conoce, esto debe ser implementado desde los
primeros afios de escolaridad, asi los docentes de los afios superiores hagan un refuerzo

de los conocimientos adquiridos.

El blogue 2 Los seres humanos en el espacio trata sobre la ubicacion espacial,
reconociendo a nuestro pais como parte del planeta Tierra, Suarez (2019) dice que
“ubicacion y localizacién de las caracteristicas y componentes del entorno mas
cercano: la vivienda, la escuela, la comunidad, el barrio, la parroquia, la ciudad, la
provincia, relacionado con el pais y el planeta Tierra”(p.213). A través de este estudio
se conocen las oportunidades y los riesgos de la localizacion de nuestro pais.

El blogue 3 La convivencia, aqui se fortalecen los valores de los estudiantes,
como menciona Suarez (2019):
Valoracidn de la convivencia social (familiar, escolar, vecinal, comunitaria,
etc.) como condicion indispensable, a través del trabajo, las actividades
comunitarias y el respeto al espacio publico, de la solidaridad como valor
humano fundamental; introduccion al proceso de “alfabetizacion politica”
de los estudiantes, a traves del aprendizaje de los derechos y
responsabilidades, las desigualdades sociales, las formas de organizacion
social y la convivencia armoénica con los seres humanos y la naturaleza;
desarrollo del proceso de “alfabetizacion politica” de los estudiantes, a
través de la comprension y apreciacion de la ciudadania, los derechos y
responsabilidades, la democracia, el rol social del Estado, la diversidad

cultural, la comunicacién y la interculturalidad. (Suarez, 2019, p.232)
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El fortalecimiento de los valores es muy importante en la actualidad, si desde
nifios se empieza a hacerlo, se entregard a la sociedad ciudadanos y ciudadanas

responsables y solidarios, no solamente con las personas, sino también con el entorno.

Destrezas

Los profesores deben conocer las destrezas que se encuentran expuestas en el
Curriculo Nacional de Educacién, las cuales dan las pautas de los saberes que se
desarrollaran en los estudiantes. Como menciona el autor:

Las destrezas con criterio de desempefio son los aprendizajes basicos que
aspira a promover en los estudiantes en un area y un subnivel determinado
de su escolaridad. Las destrezas con criterio de desempefio refieren a
contenidos de aprendizaje en sentido amplio — destrezas o habilidades,
procedimientos de diferente nivel de complejidad, hechos, conceptos,
explicaciones, actitudes, valores, normas — con un énfasis en el saber hacer

y en la funcionalidad de lo aprendido. (Suarez, 2019, p.21)

De acuerdo con el autor, las destrezas con criterio de desempefio son las
habilidades que se deben desarrollar en los discentes desde muy temprana edad, para
que ellos puedan aplicar lo aprendido en su vida cotidiana y no solo sea el mero hecho

de almacenar conocimientos.

Las destrezas con criterio de desempefio que aborda este trabajo se citan a
continuacion.

CS.3.1.19. Identificar, al fin de la Colonia, los primeros esfuerzos por
definir la identidad del “pais” en el marco de las contradicciones
prevalecientes.
CS.3.1.20. Analizar el proceso de la Revolucion de Quito de 1809 y su
impacto, sus principales actores colectivos y consecuencias.
CS.3.1.21. Determinar las causas del vacio revolucionario entre 1812 y

1820 y la reactivacion de la independencia en Guayaquil.
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CS.3.1.22. Describir las condiciones en las que el actual territorio del
Ecuador se incorporé a Colombia, en el marco de la continuidad de la lucha
por la independencia.

CS.3.1.23. Explicar las condiciones econdmicas, politicas y sociales en que
el “Distrito del Sur” de Colombia particip6 en la vida de ese pais.
CS.3.1.24. Apreciar el alcance del proyecto bolivariano y su influencia en
la integracion de los paises andinos y latinoamericanos. (Ministerio de
Educacién del Ecuador, 2019, pp. 276- 278)

Estas son las destrezas que pertenecen al bloque de Historia e identidad para el
aprendizaje de la Historia de la Independencia en Basica Media, para el desarrollo de
las mismas los docentes deben investigar, buscar y seleccionar los mejores recursos,
los mismos que deben ser adecuados para la edad de los estudiantes, por eso es
necesario que, los profesores estén en capacitacién continua sobre los avances

tecnoldgicos.
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CAPITULO 1
DISENO METODOLOGICO

Enfoque de la investigacion

La investigacion se basa en el enfoque critico — propositivo, su accionar se
dirige a recabar informacién de la fuente y someterla a un andlisis estadistico, para
determinar la esencia del fendmeno causa — efecto con respaldo en su marco tedrico,
va a seguir una modalidad cuantitativa y cualitativa, porque su sustento sera a través
de la comprobacion a través de datos estadisticos, el objeto de investigacion es el uso

de herramientas innovadoras como la narrativa digital.

Este trabajo de investigacion tiene un paradigma mixto, es decir combina
métodos cualitativos y cuantitativos para recabar la informacion sobre el objeto y
campo de estudio, de esta manera determinar las acciones a tomar y la elaboracion
de la propuesta, con el fin de aportar significativamente en el proceso de ensefianza

— aprendizaje de Estudios Sociales.

El objeto de estudio es la narrativa digital y el campo es la ensefianza de
Estudios Sociales, para conocer los datos sobre estas dos variables, se puso en

marcha el paradigma cuantitativo, a través de la aplicacion de encuestas.

Como las autoras citan: D’Aquino, M. y Barron, V. (2020) “Dentro de la
investigacion cuantitativa, se encuentran los disefios experimentales; la encuesta y
estudios cuantitativos con datos secundarios que abordan anélisis con utilizacion
por datos reunidos por los investigadores” (p.51). En este trabajo investigativo, se

aplicard la encuesta dirigida hacia los docentes, de esta forma recolectar datos
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sobre la utilizacion de la narrativa digital en el proceso de ensefianza de
Estudios Sociales en los estudiantes de basica media, los datos obtenidos seran
analizados mediante graficos estadisticos e interpretacion de los mismos, lo cual

permitira la elaboracion de conclusiones.

El enfoque cualitativo también se utilizara en esta investigacion, el
paradigma cualitativo recaba informacion acerca del objeto y campo de estudio,
mediante la descripcion y el conocimiento del mismo, con la finalidad de proponer
soluciones y acciones que beneficien a los destinatarios del proyecto (D'Aquino, M.
y Barrdn, V., 2020). La técnica a utilizarse sera la entrevista, que sera elaborada
con preguntas abiertas, las mismas que ayudaran a detallar y crear una propuesta

para el beneficio de los estudiantes de basica media.

El tipo de investigacion que se ha aplicado en este proyecto es la descriptiva,
porgue se encuentran a traves de la basqueda realizada las descripciones del campo
y objeto de estudio, esto a través de la sistematizacion de informacion sobre el tema
que se aborda (Pérez, L. Pérez, R. y Seca, M., 2020). A través de estos procesos
investigativos, se podra identificar el problema y plantear soluciones al mismo.

El trabajo también se desarrollard mediante la investigacion de campo
D’Aquino, M. y Barron, V. (2020) “si la investigacion se realiza en el ambiente
natural de lo estudiado, se la denomina investigacion de campo” (p.51). Como citan
los autores, la indagacion de campo explora el objeto y campo de estudio de manera
directa, este trabajo desarrollara en el lugar establecido, mediante observaciones y
la aplicacién de técnicas e instrumentos de investigacion, para obtener informacion
y realizar la propuesta para dicho objeto y campo de estudio, y asi fortalecer el
proceso de ensefianza — aprendizaje de la historia de la Independencia de Ecuador.

Con todo lo descrito anteriormente se concluye que este trabajo tendra como

base la investigacion aplicada, porque se aplicaran teorias y conocimientos en este

caso tecnoldgicos, para resolver una necesidad que se ha evidenciado en la
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institucion educativa a realizarse, la innovacion busca generar un impacto positivo

en los beneficiarios de la propuesta que se elaborara.

La narrativa digital es una herramienta muy dindmica, que proporciona a los
docentes ampliar y reforzar los temas que se iran desarrollando a lo largo de un curso.
Los maestros pueden crear sus propias narrativas, poniéndole su creatividad y su
esencia, asi los estudiantes se sentirdn mas identificados, es de vital importancia

conocer e investigar sobre esta herramienta.

Con este trabajo investigativo se conoceran los beneficios de la utilizacion de
la narrativa digital en el proceso de ensefianza — aprendizaje de la asignatura de
Estudios Sociales, asimismo se analizara si los maestros conocen y utilizan los relatos

digitales en sus clases.
Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion
La investigacion se realiz6 en la Unidad Educativa Saint Patrick School,
ubicada en la provincia de Pichincha, Distrito Metropolitano de Quito, Barrio
Ponciano, donde se aplicaron encuestas a los docentes y padres de familia para recabar

informacion sobre el tema.

Cuadro N°2 Poblacion

Unidades de observacion No. %
Autoridades 2 4%
Docentes 11 22%
Estudiantes 37 74%

Total 50 100%

Elaborado por: Encalada, E.
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Proceso de recoleccion de datos

Cuadro N°3 Operacionalizacion de la Variable independiente: Narrativa Digital

¢A su criterio, diria que la narrativa digital
es mas efectiva si integra los lenguajes
multimedial, hipertextual, hipermedial y

transmediatico?

CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICASE
INSTRUMENTOS

La narrativa digital es una | Innovadora Didéactica ¢Utiliza en sus clases narrativas digitales | Técnica: Entrevista

herramienta innovadora que innovadoras creadas por usted? y Encuesta

se utiliza para contar historias, | Multimedial Creativa ¢En las narrativas digitales, considera que

a travées de recursos| el lenguaje multimedial despierta el interés | Instrumento:

tecnoldgicos, representados Hipertextual Interactiva de sus estudiantes? Cuestionario de

por cuatro tipos de lenguajes ¢Qué conocimientos tiene sobre las | preguntas

multimedial,  hipertextual, | Hipermedial _ narrativas digitales transmedia?

hipermedial y transmediético, Efectiva ¢Piensa usted, que la aplicacion de la

a fin de reforzar el aprendizaje | Transmediatico narrativa digital, convertira a sus clases en

de los estudiantes. Integral interactivas?

Elaborado por: Encalada, E.
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Cuadro N°4 Operacionalizacion de la Variable dependiente: Ensefianza de Estudios Sociales

CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS E
INSTRUMENTOS
La asignatura Estudios | Procesos histdricos Relevantes ¢Utiliza en las clases de Estudios | Técnica: Entrevista
Sociales se encarga del Sociales la Narrativa Digital? y Encuesta
estudio de los procesos | |yentidad Pertenencia ¢Considera usted que, la narrativa
histdricos y de las relaciones digital es una herramienta efectiva para | Instrumento:
de los seres humanos, tanto conocer los procesos histdricos mas | Cuestionario
Origenes Cultura
con sus pares, como con su relevantes?
entorno, para lograr una . ¢Las narrativas digitales que usted ha
Convivencia Armonica

identidad, conocimiento de
sus origenes y de esta forma
fortalecer la convivencia con

una cultura de paz.

elaborado, permiten conocer a fondo la
cultura de nuestro pais?

¢Usted piensa que, los relatos digitales
fomentan el sentido de pertenencia de
las personas que lo escuchan?

¢Ha disefiado para sus clases de
Estudios Sociales por lo menos una

narrativa digital?

Elaborado por: Encalada, E.
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Analisis de resultados

Para la recoleccion de informacion se realizaron una entrevista a dos
autoridades de la institucion, una encuesta dirigida a los docentes sobre cuyos temas
abordados fueron el objeto y campo de estudio de este trabajo investigativo, adicional
se elabor6 una ficha de destrezas de la asignatura de Estudios Sociales, asi determinar
el nivel de cada una de estas en el grupo de estudiantes. Estos instrumentos se
encuentran para su observacion en la seccion de Anexos, se obtuvieron los siguientes

resultados.

Resultados con datos de las autoridades

Autoridad 1

Pregunta 1. /Qué impacto genera que los docentes utilicen en sus clases
herramientas didacticas innovadoras como las narrativas digitales?

A pesar de no ser un recurso ampliamente conocido, la aplicacién de esta
herramienta conlleva a un incremento de la atencion de los estudiantes hacia la
materia y tema tratado, obteniendo mejores resultados, ya que los estudiantes se

encuentran interesados en el tema.

Pregunta 2. ;Como se transformarian las clases con el uso de un adecuado
lenguaje multimedial de las narrativas digitales utilizadas por los docentes?

Las clases se verian afectadas de una manera positiva porque tendrian un manejo
mucho mas dindmico y moderno, en comparacion con clases absolutamente

tradicionales.

Pregunta 3. ¢ Cual seria la utilidad de la elaboracion de las narrativas digitales
por parte de los docentes?
Se veria incrementado el portafolio de recursos que tienen a la mano los docentes

para ser utilizados dentro de la practica educativa, sin embargo, como sucede con
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cualquier otra herramienta, no deberia caer en el abuso del mismo, ya que perderia

su razon de ser.

Pregunta 4. (Cémo impactaria en las clases si los docentes aplicaran
narrativas digitales que integren los lenguajes multimedial, hipertextual,
hipermedial y transmediatico?

Permitirian a los estudiantes poder desenvolverse en un medio que ellos conocen, a
pesar de quizas no estar al tanto de los términos. Todos y cada uno de los nifios y
adolescentes de nuestras instituciones conocen de al menos un ejemplo en que se
ha producido una congruencia de estos lenguajes, asi que, sin duda alguna, lograria
el cometido principal que es, promover la participacion activa de los estudiantes en

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Pregunta 5. ¢ Qué resultados se obtendrian si en las clases de Estudios Sociales
los docentes aplicaran narrativas digitales elaboradas con recursos
innovadores online?

Los temas del curriculo se volverian mucho méas amenos para los estudiantes,
quienes dejarian de ver los temas tratados en esta materia, como aburridos o quizas
sin sentido. Lograrian penetrar de una manera mas efectiva y cumplir los objetivos

trazados en la planificacion.

Pregunta 6. ;, Cémo aportan las narrativas digitales en el estudio y analisis de
los procesos historicos mas relevantes?, ¢ayudarian a mejorar las destrezas de
la asignatura de Estudios Sociales?

La historia ha sido tratada como una secuencia de eventos donde lo mas importante
es "memorizar” las fechas y actores, sin lograr comprender el trasfondo de la
situacion. A fin de cuentas, queremos que los estudiantes comprendan el por qué
sucedid algo, y que efectos tuvo, antes que la memorizacién temporal de fechas que

solo son "aprendidas” para el examen.
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Pregunta 7. ; Como ayudarian las narrativas digitales aplicadas por los
docentes a conocer a fondo la cultura de nuestro pais?
Ayudarian mucho, porgue la narrativa digital es una herramienta muy importante e

innovadora.

Pregunta 8. ¢ La identidad nacional y sentido de pertenencia a un determinado
lugar, es de suma importancia, como aportarian las narrativas digitales
aplicadas por los docentes a fortalecer esos aspectos?

Las narrativas digitales ayudarian a comprender la historia, de esta manera tener un
profundo conocimiento de los procesos que han marcado y son parte de nuestra

identidad y ciudadania.

Pregunta 9. ;Qué caracteristicas piensa usted que, deben tener las narrativas
digitales disefiadas por los docentes para ensefiar Estudios Sociales?
Las narrativas digitales deben ser objetivas, reales y accesibles, de acuerdo a cada

grado y nivel.

Pregunta 10. ¢Conoce usted la importancia y los impactos que genera la
narrativa digital en la educacion?
Si, en este tiempo de educacién virtual se ha escuchado sobre sus usos y beneficios

en la educacion.

Pregunta 11. ¢ Le gustaria que los docentes conozcan mas sobre la narrativa
digital y los beneficios en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

Por supuesto, es una necesidad hoy mas que nunca.

Pregunta 12. ;Estaria interesado en que los docentes reciban una capacitacion
sobre la narrativa digital y su impacto en el proceso educativo?
Si, de hecho, a nivel directivo en nuestra Institucion, hemos analizado la posibilidad

de contar con personas que conozcan sobre el tema para una charla futura.
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Autoridad 2

Pregunta 1. /Qué impacto genera que los docentes utilicen en sus clases
herramientas didacticas innovadoras como las narrativas digitales?

La utilizacion de la variedad de herramientas tecnoldgicas ha significado un plus en
la planificacion y la ejecucion de la clase. Las aulas virtuales son, desde hace afios

atras, un importante apoyo a docentes, alumnos y padres de familia.

Pregunta 2. ;Como se transformarian las clases con el uso de un adecuado
lenguaje multimedial de las narrativas digitales utilizadas por los docentes?
Definitivamente las clases se vuelven dindmicas, interesantes, atractivas, lo que

permite que el aprendizaje sea efectivo y motivador.

Pregunta 3. ¢ Cual seria la utilidad de la elaboracion de las narrativas digitales
por parte de los docentes?

Los objetivos académicos serian mas faciles de cumplir.

Pregunta 4. ¢(Como impactaria en las clases si los docentes aplicaran
narrativas digitales que integren los lenguajes multimedial, hipertextual,
hipermedial y transmediatico?

Las clases se convertirian en interesantes, de facil acceso a los contenidos y

destrezas que los estudiantes deben tener y desarrollar en cada nivel.

Pregunta 5. ¢ Qué resultados se obtendrian si en las clases de Estudios Sociales
los docentes aplicaran narrativas digitales elaboradas con recursos
innovadores online?

Conocer la historia de manera dindmica y real.

Pregunta 6. ¢, Como aportan las narrativas digitales en el estudio y analisis de
los procesos historicos mas relevantes?, ¢ayudarian a mejorar las destrezas de
la asignatura de Estudios Sociales?

De hecho, ayudarian mucho a mejorar el aprendizaje de Estudios Sociales, ya que

son herramientas innovadoras y diferentes.
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Pregunta 7. ; Como ayudarian las narrativas digitales aplicadas por los
docentes a conocer a fondo la cultura de nuestro pais?

Inyectando una dosis de frescura tan necesaria en la educacion de nuestro pais, que
vuelva al proceso de ensefianza-aprendizaje ameno para todos los actores de la
comunidad educativa, y no quedar simplemente en un cuaderno o libro, sino mas
bien, que trascienda a la sociedad, permitiendo afianzar el sentido de pertenencia,

valorar y apreciar su cultura, que mucha falta hace en el Ecuador.

Pregunta 8. ¢ La identidad nacional y sentido de pertenencia a un determinado
lugar, es de suma importancia, como aportarian las narrativas digitales
aplicadas por los docentes a fortalecer esos aspectos?

Muy importante y necesario, como se indicé en la pregunta anterior, si logramos
que la educacion se transfiera de un texto o cuaderno, hacia la sociedad, habremos

cumplido uno de los principales objetivos de la escuela.

Pregunta 9. ;Qué caracteristicas piensa usted que, deben tener las narrativas
digitales disefiadas por los docentes para ensefiar Estudios Sociales?
Deben ser frescas, entretenidas, objetivas, reales, anecddticas, accesibles de

acuerdo al grado y nivel que enganchen al estudiante con la historia.

Pregunta 10. ¢(Conoce usted la importancia y los impactos que genera la
narrativa digital en la educacion?
Si, la narrativa digital es un sistema que esta saliendo a luz gracias a la educacion

virtual.

Pregunta 11. ¢ Le gustaria que los docentes conozcan mas sobre la narrativa
digital y los beneficios en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

Si, es una necesidad.
Pregunta 12. ;Estaria interesado en que los docentes reciban una capacitacion

sobre la narrativa digital y su impacto en el proceso educativo?

Si, muchas gracias.

44



Resultados con datos de los Docentes

Pregunta 1. ; Utiliza en sus clases narrativas digitales innovadoras creadas por
usted?

Cuadro N°5 Crea Narrativas Digitales

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 2 18%

A VECES 3 271%
NUNCA 6 55%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

Siempre
18%

Nunca
55% A veces
! 27%

Gréfico N° 7 Crea Narrativas Digitales
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Encalada, E.
Segun los resultados obtenidos se puede afirmar que el 55% de los docentes
nunca han creado una narrativa digital, un 27% lo ha hecho a veces y el 18% lo hace

siempre.
Se puede evidenciar que la mayoria de los docentes no utilizan en sus clases

narrativas digitales creadas por ellos mismos, de esta manera el proceso de aprendizaje

es mondtono y poco motivador para los estudiantes.
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Pregunta 2. ¢ Aplica narrativas digitales en las cuales el lenguaje multimedial

despierta el interés de sus estudiantes?

Cuadro N°6 Aplica Narrativas Digitales

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 2 18%

A VECES 6 55%
NUNCA 3 27%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

Siempre
18%

A veces
55%

Grafico N° 8 Aplica Narrativas Digitales

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

Los resultados de la encuesta nos muestran que 18% de los docentes que
respondieron aplica siempre narrativas digitales, cuyo lenguaje multimedial despierta
el interés de los estudiantes, un 27% no lo hace nuncay el 55% lo hace a veces.

Mas de la mitad de los maestros encuestados aplican a veces en sus clases
narrativas digitales, en las cuales el lenguaje multimedial despierta el interés de los
estudiantes, es decir, que la otra mitad nunca lo ha hecho y en un pequefio porcentaje
lo hace siempre, demostrando asi el desconocimiento de este recurso digital.
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Pregunta 3. ¢ Elabora usted narrativas digitales para complementar y reforzar
el aprendizaje de sus estudiantes?

Cuadro N°7 Elabora Narrativas Digitales

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 1 9%

A VECES 6 55%
NUNCA 4 36%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

Siempre
9%

A veces
55%

Grafico N° 9 Elabora Narrativas Digitales

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

De acuerdo a la encuesta el 9% de los docentes contestaron que siempre
elaboran narrativas digitales para reforzar los aprendizajes, mientras que un 55% lo
hace a veces y el 36% nunca lo hace.

La mayoria de los profesores encuestados han elaborado a veces una narrativa
digital para complementar y reforzar los aprendizajes de los estudiantes y otros nunca
lo hacen, lo que refleja que sus clases son tradicionales y no buscan nuevas
herramientas para complementar los aprendizajes de los educandos.
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Pregunta 4. ¢ Utiliza narrativas digitales para que sus clases sean mas
interactivas y despierten el interés de los estudiantes?

CuadroN°8 Utiliza Narrativas Digitales

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 2 18%

A VECES 4 36%
NUNCA 5 46%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

Siempre
18%

A veces
36%

Grafico N° 10 Utiliza Narrativas Digitales

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

El 46% de los docentes encuestados nunca utilizan narrativas digitales en sus
clases, el 36% lo hace a veces y solamente el 18% utiliza siempre este recurso.

Se puede evidenciar que la mayor parte de los docentes encuestados no utilizan
con frecuencia las narrativas digitales para que sus clases sean mas interactivas y
despierten el interés de los estudiantes, lo cual convierte a sus clases en monétonas y
poco entretenidas.
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Pregunta 5. ¢(Crea usted narrativas digitales que integren los lenguajes
multimedial, hipertextual, hipermedial y transmediatico?

Cuadro N°9 Narrativas Digitales con lenguajes multimedial, hipertextual,
hipermedial y transmediatico

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 0 0%

A VECES 3 27%
NUNCA 9 73%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

7 Siempre
0%

A veces
27%

Grafico N°11 Narrativas Digitales con lenguajes multimedial, hipertextual,
hipermedial y transmediatico

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Encalada, E.

El 73% de los docentes respondio que nunca ha creado una narrativa digital

con los lenguajes multimedial, hipertextual, hipermedial y transmediatico, el 27% lo

hace a veces y el 0% respondi6 siempre.

Los resultados muestran que mas de la mitad de los docentes nunca han creado

una narrativa digital, en la cual se integren los lenguajes multimedial, hipertextual,

hipermedial y transmediatico, debido a la falta de conocimiento en el uso de las

herramientas digitales.
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Pregunta 6. ¢ Crea usted en las clases de Estudios Sociales Narrativas Digitales

con recursos innovadores online?

Cuadro N°10 Narrativas Digitales con recursos online

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 0 0%

A VECES 5 45%
NUNCA 6 55%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

| Siempre
0%

Grafico N°12 Narrativas Digitales con recursos online

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

El 55% de los maestros contestaron que nunca crean narrativas digitales con

recursos online, el 45% lo ha hecho a veces y el 0% respondid que siempre.

La mayor parte de los docentes que respondieron a la encuesta nunca han
creado narrativas digitales con recursos online para sus clases de Estudios Sociales, se
puede evidenciar que esta herramienta digital no es utilizada por los docentes para

impartir sus clases.
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Pregunta 7. ¢Aplica usted la narrativa digital para conocer los procesos
historicos mas relevantes y mejorar las destrezas del area de Estudios Sociales?

Cuadro N°11 Narrativas Digitales para conocer procesos historicos

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 1 8%

A VECES 5 46%
NUNCA 5 46%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

Gréfico N°13 Narrativas Digitales para conocer procesos historicos

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

El 46% de los maestros respondieron nunca, otro 46% a veces y solamente el
8% menciona que aplica narrativas digitales para conocer los procesos historicos de
nuestro pais.

Segun los datos obtenidos se puede evidenciar que la mayoria de los docentes
aplican a veces y nunca las narrativas digitales para conocer los procesos histéricos
mas relevantes y mejorar las destrezas del area de Estudios Sociales, esto quiere decir
que falta mucho mejorar en este aspecto, ya que la narrativa digital ofrece muchos
beneficios en el proceso educativo.
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Pregunta 8. ;Elabora narrativas digitales que permitan conocer a fondo la

cultura de nuestro pais?

Cuadro N°12 Narrativas digitales para conocer la cultura de nuestro pais

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 0 0%

A VECES 4 36%
NUNCA 7 64%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

|| Siempre
0%

A veces
36%

Grafico N°14 Narrativas Digitales para conocer la cultura de nuestro pais

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

El 64% de los docentes respondieron que nunca elaboran narrativas digitales

para sus clases, mientras que el 46% lo hace a veces y ningin maestro lo hace siempre.

De acuerdo a la encuesta podemos observar que mas de la mitad de los
profesores nunca elaboran narrativas digitales que permitan conocer a fondo la cultura
de nuestro pais, es decir, que esta herramienta no se esta aplicando en sus clases,

perdiendo de esta forma los beneficios de las narrativas digitales.
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Pregunta 9. ¢ Utiliza relatos digitales que fomenten el sentido de pertenencia e

identidad nacional de sus estudiantes?

Cuadro N°13 Relatos digitales que fomenten la identidad nacional

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 2 18%

A VECES 4 36%
NUNCA 5 46%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

Siempre
18%

A veces
36%

Grafico N°15 Relatos digitales que fomenten la identidad nacional

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

El 46% de los profesores respondié que nunca utiliza relatos digitales para
fomentar la identidad nacional, el 36% lo hace a veces y solamente el 18% siempre

utiliza.

Casi la mitad de los docentes que respondieron a la encuesta nunca utilizan
relatos digitales para fomentar el sentido de pertenencia e identidad de los estudiantes,
un poco cantidad lo hace a veces, es decir, no buscan estrategias para fomentar el

civismo y amor a la patria de los educandos.
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Pregunta 10. ¢ Disefia para sus clases de Estudios Sociales narrativas digitales

atractivas?

Cuadro N°14 Disefia Narrativas Digitales atractivas

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 0 0%

A VECES 6 55%
NUNCA 5 45%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

Siempre
0%

.I

Gréfico N°16 Disefia Narrativas Digitales atractivas

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

El 55% de los maestros respondieron que disefian a veces narrativas digitales,

45% nunca lo hacen y ningln docente lo hace siempre.

Al analizar los resultados se evidencia que mas de la mitad de los docentes
disefian narrativas digitales atractivas para sus clases de Estudios Sociales, y una gran
cantidad nunca ha disefiado, esto puede ser por la falta de conocimiento en la

elaboracion y disefio de las narrativas digitales.

54



Pregunta 11. ¢ Tiene conocimientos sobre la importancia y los impactos que
genera la narrativa digital en la educacion?

Cuadro N°15 Conoce la importancia y los impactos de la Narrativa Digital

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 2 18%

A VECES 0 0%
NUNCA 9 82%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

Grafico N°17 Conoce la importancia y los impactos de la Narrativa Digital

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

El 82% de los encuestados respondieron nunca y el 18% siempre al

preguntarles sobre la importancia de la narrativa digital.

La mayor parte de los docentes encuestados respondieron que desconocen la
importancia y los impactos que genera la narrativa digital en la educacion y solamente
la minoria esta al tanto de los beneficios de los relatos digitales, por tal razén es

necesario que los docentes se informen sobre esta herramienta.
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Pregunta 12. ¢Le gustaria conocer mas sobre la narrativa digital y los

beneficios en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

Cuadro N°16 Beneficios de la Narrativa Digital

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 11 100%

A VECES 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

Nunca A veces
0% 0%

Siempre
100%

Grafico N°18 Beneficios de la Narrativa Digital

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

El 100% de los maestros respondieron que les gustaria conocer los beneficios
de la narrativa digital.

Todos los docentes respondieron que les gustaria conocer los beneficios que
ofrece la narrativa digital en el proceso de ensefianza — aprendizaje, lo que demuestra
el interés por aprender mas sobre este tema y asi convertir sus clases en amenas y
entretenidas.
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Pregunta 13. ¢ Estaria interesado en una capacitacion sobre la narrativa digital

y su impacto en el proceso educativo?

Cuadro N°17 Capacitacion sobre Narrativas Digitales

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 11 100%

A VECES 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

Siempre
100%

Grafico N°19 Capacitacion sobre Narrativas Digitales

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Encalada, E.

El 100% de los profesores respondieron que estan interesados en recibir una
capacitacion sobre las narrativas digitales.

Todos los profesores que respondieron a la encuesta, estan interesados en
recibir una capacitacion sobre la narrativa digital y su impacto en el proceso educativo,
es decir, quieren aprender mas y de esta manera fortalecer su desarrollo profesional e

impactar a los estudiantes para que ellos se sientan motivados en su aprendizaje.
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CAPITULO 111

PRODUCTO

Nombre de la propuesta: Guia interactiva de narrativas digitales para conocer la

Historia de la Independencia de Ecuador.

Datos informativos
Institucién Educativa: Unidad Educativa “Saint Patrick School”.
Sostenimiento: Particular
Ubicacion:
Provincia: Pichincha
Canton: Distrito Metropolitanos de Quito
Barrio: Ponciano Bajo

Beneficiarios: Estudiantes de Quinto Afio de Educacion General Basica

Definicion del producto

Se elaborard una guia interactiva de narrativas digitales para contar sobre la
Historia de la Independencia del Ecuador, para los estudiantes de Educaciéon General
Basica Media, de esta manera ellos puedan aprender y reforzar sus conocimientos de
manera mas dinamica y divertida, sin estar sometidos a la educacion tradicional que
sometia al estudiante a leer textos para aprender. Se dard a conocer los resultados
positivos que tiene esta herramienta tecnoldgica en la educacién, porque muchos

docentes desconocen sus beneficios.
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Ademas, se utilizardn recursos audiovisuales entretenidos para el grado
seleccionado. asi despertar el interés por el aprendizaje de temas que han marcado la

historia de nuestro pais.

¢ Como contribuye la propuesta en la solucion al problema?

Esta propuesta tiene como finalidad despertar el interés del aprendizaje sobre
la historia, presentando a la narrativa digital como una herramienta innovadora, ya que
se detectd en los estudiantes un desinterés al aprender temas histéricos, esto se da por
la manera tradicionalista de ensefiar, causando asi aburrimiento en los educandos y
vacios en sus niveles de escolaridad, con esta propuesta se busca ensefiar desde otra
perspectiva nueva y desde un enfoque tecnoldgico, acercandose asi a la realidad de los

nifios y nifias.

Asimismo, los maestros conoceran mas sobre esta herramienta digital, para
aplicarla en sus clases de Estudios Sociales, creando sus propias narrativas digitales y

convirtiendo a sus clases mas interesantes e interactivas.

Objetivos
Objetivo general
Disefiar una guia interactiva de narrativas digitales con el uso de
herramientas tecnoldgicas aplicable para ensefiar y reforzar los aprendizajes de la
Historia de la Independencia de Ecuador y asi motivar a los estudiantes de Quinto

Ano de Basica a conocer nuestra historia de forma diferente.

Objetivos especificos
e Planificar el disefio y elaboracion de las narrativas digitales que se
presentaran en la guia interactiva.
e Socializar a los docentes los beneficios de la aplicacion de las narrativas
digitales en la ensefianza de la historia.
e Ejecutar y presentar la guia interactiva de narrativas digitales.

e Evaluar la propuesta y su implementacion en el grado seleccionado.
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Cuadro 18 Plan de Accion

Planificacion

Socializacion

Objetivos
Planificar el disefio vy
elaboracion de las narrativas
digitales que se presentaran

en la guia interactiva.

Socializar a los docentes los
beneficios de la aplicacion
de las narrativas digitales en
la ensefianza de la historia.

Plan de Accién

Actividades
-Seleccion  las  destrezas y
contenido a desarrollar.
-Busqueda de iméagenes.
-Grabacion audios.

-Definicion de la musica de fondo.
-Organizacion de las herramientas
digitales a utilizar en la creacion
de las narrativas digitales.
-Exposicion a las autoridades la
propuesta elaborada para trabajar
con los estudiantes.
-Socializacion los puntos de la
propuesta

elaborada y sus

beneficios en la educacion.
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Recursos
Curriculo Nacional
Fotografias
Herramientas
digitales
Talento humano

Talento humano

Indicador de logro
Busca  informacion y
herramientas Utiles para el
disefio y creacion de la

narrativa digital.

Comprende el impacto y los
beneficios de la narrativa
digital en la ensefianza de

Estudios Sociales.



Ejecucion Ejecutar y presentar la guia -Desarrollo de las actividades Propuesta Presenta la propuesta para la

interactiva de narrativas planificadas. Talento humano valoracion.
digitales.
Evaluacion Evaluar la propuesta y su - Presentacion de la propuestapara Narrativa digital Aplica la narrativa digital
implementacién en el grado que los expertos en laasignaturala Computador disefiada.
seleccionado. validen y aprueben su Talento humano

implementacién. (Ver anexo 10
tomado del Manual de Estilo 3.0
de la UTI)

Elaborado por: Encalada, E.
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Contenido

Narrativa 1. Personas importantes: Manuela Caifiizares “La mujer fuerte”

Imagen N° 1 Manuela Cafiizares

Elaborado por: Roberto Levi
Fuente: Levi, R. (2018). Cafizares Manuela [Fotografia]. Recuperado de

http://www.enciclopediadelecuador.com/personajes-historicos/manuela-canizares/

Narrativa 2. Sucesos importantes: La Revolucién de Quito

Imagen N° 2 Revolucion de Quito

Elaborado por: Priscila Arias

Fuente: Arias, P. (2015). Personajes del 10 de agosto de 1809. [Fotografia].
Recuperado de:
http://personajesdel10deagostode1809.blogspot.com/2015/05/bienvenida_24.html
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Narrativa 3. Lugares significativos: El volcan Pichincha “Escenario de nuestra
libertad”

Imagen N° 3 Batalla de Pichincha

Elaborado por: Nelson Lopez
Fuente: Ldpez, N. (2006). La Batalla de Pichincha. [Fotografia]. Recuperado de
http://mira.ec/batalla-de-pichincha-200/

Narrativa 4. Actividades personales: Vida y triunfos de Antonio José de Sucre

Imagen N° 4 Antonio José de Sucre

Elaborado por: Victor Mufioz
Fuente: Mufioz, V. (2012). Sucre, el militar que liber6 a Bolivia. [Fotografia].

Recuperado de https://redhistoria.com/sucre-el-militar-que-libero-bolivia/

63



Narrativa 5. Otros relatos personales: El Proyecto de Bolivar
Imagen N° 5 Simon Bolivar

Elaborado por: Victor Mufioz

Fuente: Mufioz, V. (2012). Biografia de Simén Bolivar, ‘el Libertador’.
[Fotografia]. Recuperado de https://redhistoria.com/biografia-de-simon-bolivar-el-
libertador/

64



JVarvativas
Digitales

Conozcamos la Historia de la
Independencia de Ecuador
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Narrativa 1

2

e Nombre: Manuela Caiiizares “La mujer fuerte

. Personas importantes

e Bloque: Historia e identidad

e Destrezas con criterio de desempefio:

CS.3.1.19. Identificar, al fin de la Colonia, los primeros esfuerzos por definir
la identidad del “pais” en el marco de las contradicciones prevalecientes.
CS.3.1.20. Analizar el proceso de la Revolucion de Quito de 1809 y su

impacto, sus principales actores colectivos y consecuencias.

e Recursos

Celular, computador, audios, imagenes, Powtoon.

1. Seleccionar las destrezas con criterio de desempefio.
2. Tener los recursos necesarios para la elaboracion de la narrativa.
3. Seleccionar Podcast.

Imagen N° 6 Podcast 1

vOoOx | EXPFLORSR ¥ e [ ]

Manuela Cafiizares

e

Més de Historia y humanidades

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: lvoox
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4. Ingresar a Powtoon e iniciar la edicion.

Imagen N° 7 Powtoon Paso 4

1 Orden entrefaccione: X | gy Bogrefia de Marueis X | @ PRIMARIA-reDrve X | G siménbolir-Bisqe X | 35 Epscodemsbsjode X 5 Swdo|fowtson X 4 e - o X

C @ powtoon.com/htmiS-studio/#/edit 5% a»@cns):

Q
2owe B
| dd mi
Ad
< i X
¢
v
& sowoon =
aQ ( ’ 00:01:00 0030 + Addmusic
»]
v

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Powtoon

5. Insertar las imagenes previamente seleccionadas en cada una de las
diapositivas, podemos afiadir texto, audios, musica utilizando cada uno de los
iconos del panel de la derecha.

Imagen 8 Powtoon Paso 5

7 Orden entre faccione: X | gy Biografin de Manueiz X | @ PRIMARIA-OneDrive X | G siménboliar-Bisg X | §F Epscodetmbsjode X & Swdo|fowtson X 4 o - o X
C @ powtoon.com/htmiS-studio/#/edit/g1fawKaPvOE 5 % 8a»@oes)
=* powTtoon ® B
- - - A B rooerneoceoon v
b
= Q
‘ ©%0 a8 @ # .
« . Manuela Cafiizares | Add Title
L..-Lamujer fuerte” | Add Subtitle
Blank s J
iy Te
b
< Add designed text
v
q [.] > e : (E” ) °

Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: Powtoon

6. Ultilizar los recursos de configuracion del texto para cambiar el color, poner
efectos, transiciones, inclusive podemos hacerlo con nuestras imagenes.
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7. Insertar musica o audio, para esto utilizamos el icono de mdsica de panel de la
derecha.

Imagen N° 9 Powtoon Paso 7

7 Orden entre faccione: X | gy Bogrofi de Manvels - X | @ PRMARIA-OreDrive X | G manuela cofizaresic X | 85 Powtoon Worispsce X &5 Stwsio | Pawtsen
C @& powtoon.com

=* powrtoon

¥ Manuela Cafizares
® Iy “La mujer fuerte"

Por: Daniela Encalada

& 3owtoon |

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Powtoon

8. Para afadir mas diapositivas damos clic en el mas del panel de la izquierda.

Imagen N° 10 Powtoon Paso 8

1 Orden entre faccione: X | gy BogfiadeManvels X | @ PRMARIA-OneDrve X | G quitoen 1767-Bisa: X | B PomosnWodspsce X & Swido|fowtson X 4 e - o Xx
C @& powtoon.com/htmiS-studio/#,

=* powTtoon

H R Escribe aqui para buscar
Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Powtoon

9. Pararegular el tiempo de video y la aparicion de los elementos, utilizamos la
linea del tiempo de la parte inferior.
10. Antes de finalizar se puede revisar el avance del video presionan en PREVIEW.
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Imagen N° 11 Powtoon Paso 10

Manuela ¢g

R Escribe aqui para buscar

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Powtoon

11. Para terminar, se dara clic en SHARE y copiar el enlace del video para
compartirlo.

Imagen N° 12 Powtoon Paso 11

- X | @ PRIMARIA - OneDrive X | G musne de manvels cafizar=: X | 55 Powtoon Workspas c i | Powtoon + © - o0 X
€« n/mimiS-studio/#/edit/q 1 fawkKal e a»@ors):
=rowroon o QED @ [E & o MANURLACARL [ — -

- = ‘ C n B V . Share your Powtoon with others to view ’
T L .
&
AN — =2
= ¥ Manuela Cafizares <o emove s wa
oz “La mujer fuerte”
aft J
@
= S Por: Daniela Encalada
£ | .o - / feac]
W, ow & s6wison | ala; ©
.
= o . | I | =
Y - (») P e g
> I
v N B
@ (2rae E
| D | D

H L Escribe aqui para buscar
Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: Powtoon

Enlace de la narrativa: https://www.powtoon.com/ws/b3W6PFdaBBN/1/m
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e Evaluacién

A través de la observacion de esta narrativa digital, el docente puede realizar

una mesa redonda para hablar sobre Manuela Cafizares, en una actividad grupal.

Como trabajo autonomo los estudiantes pueden realizar organizadores
gréficos sobre el tema tratado, se pueden utilizar diversos recursos digitales como

Jamboard, Canva, Genially, entre otros.

e Sugerencia Metodologica

A través de la observacién de esta narrativa digital, el profesor puede
trabajar analisis de esta mujer que fue procer de la Independencia, y desarrollar el

pensamiento critico de los estudiantes.

iExitos con la Actividad!
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Narrativa 2

o Nombre: La Revolucion de Quito
o Clasificacion: Sucesos importantes
o Blogue: Historia e identidad

e Destrezas con criterio de desempefio:
CS.3.1.19. Identificar, al fin de la Colonia, los primeros esfuerzos por definir
la identidad del “pais” en el marco de las contradicciones prevalecientes.
CS.3.1.20. Analizar el proceso de la Revolucion de Quito de 1809 y su

impacto, sus principales actores colectivos y consecuencias.

Imagenes previamente seleccionadas, computador, auriculares, podcast, Genially.
e Proceso:
1. Seleccionar las destrezas con criterio de desempefio.
2. Ingresar a Genially, sino posee una cuenta registrarse.

Imagen N° 13 Genially Paso 2

', 15t clasificado para hacer it X | @@ Audio de Fondo en Genially Yo X @ Panel - Genially X 0 ()Whetsipp x| + e - o©o Xx

<« C @ sppgenially, o * a»@c«
lukay @ Pantalla deavia @ Editor Proyeeto de anima J ¢ [E oic-Lbros prani. T SwntPatick Scho
@ s al e . O
22 Creaciones |
&
®
B s

‘
0 Il?‘ll s
comn e R A ouens

10 de Agosto do 1808 Genially sin titulo PROYECTO - MEDIACION ENE...
o 4 4 2 aliza

L. éLahigiene delsistema
digestivo empieza en la boca?

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Genially
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3. Seleccionar la opcion crear video.

Imagen N° 14 Genially Paso 3

f5a cla o F @ For o0 + © - o Xx
« C @ sppgenially/crete 7 ,,o :
ky @ Pantalla de avis @ Editor Proyectn de anima ¢ @ o5 paa i T Swnt Patrick Sch
@ i .« O~
. "
Qué puedes crear con Genially
88 Creaciones a
- P
® ™
— — -
&l = Freetacons B Infografias [_ Gamificadidn
= i B

S—— « o)
= G
> ]

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Genially

4. Seleccionar una plantilla, puede ser una en blanco para que se pueda
personalizar o una de muestra.

Imagen N° 15 Genially Paso 4

1 st clasificads Y inicia d G d o o [ X @ Editor| 10k Agost B Corter cancione « + e - °o x
€ c PP #* » =@ ;
v @ @ <]
0-
P
10 de Agosto de 1809

Primer Grito de la Independencia

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Genially

Importar desde nuestro ordenador las imagenes que utilizaremos en la
elaboracion de la narrativa

5.
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6. Insertar audio de fondo para nuestra narrativa.

Imagen N° 16 Genially Paso 6

ito cla O Audio de @ @ 100 ST0.mp: @ ntip: + 0 - o X
€ c 6 » 5 @
y @ @ tanor e [
s : I © o
.
B -

10 de Agosto de 1809
Primer grito de la Independencia °

.....

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Genially

7. Personalizar los fondos y transiciones utilizando el panel de la izquierda
del programa.

Imagen N° 17 Genially Paso 7

% | @ AudiodeFondoenG: X @ Editor| 10deAgosto . X @ 10-DE-AGOSOump} X | @ hetps/fwwwiciointco X | G monvels coriares -5 X | + e - o x
« > c opa t o 1 » @
5] + @ Eo 2]
@ 8 EZmmm © -
A & Leo =] p

Maria Larrain Manuela Espejo Manuela Caiiizares

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Genially
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8. Antes de finalizar, se puede revisar los avances dando clic en
previsualizar.

Imagen N° 18 Genially Paso 8

1emos el apoyo de
todos!!

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Genially

9. Al finalizar, guardar y dar clic en el listo para obtener el enlace de tu libro
digital.

Imagen N° 19 Genially Paso 9

Vsitia cluificadops X | €8 AudiodeFondoenG: X @ Edvor|0deAgests X G 10DE-AGOSOmpY X | @ hep/fewweointec X | G entregorelpoderent x | 4 e - o X

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Genially
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Enlace de la narrativa: https://view.genial.ly/612591879407790d2f05bh99a/video-
presentation-10-de-agosto-de-1809

e Evaluacion

Al finalizar la observacion y lectura de esta narrativa, el docente puede
realizar como actividad autonoma la elaboracién de un esquema causa —
consecuencias, lo que les permitira a los estudiantes analizar de manera profunda el

tema de la Revolucidon de Quito.

e Sugerencia Metodologica

En esta narrativa encontramos texto, lo cual permite reforzar la ortografia y
ademas si existe alguna palabra que los estudiantes desconocen, ellos pueden

investigar su significado.

iGenial!
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Narrativa 3

o Nombre: “La Batalla de Pichincha”

o Clasificacion: Lugares significativos

o Bloque: Historia e identidad

CS.3.1.21. Determinar las causas del vacio revolucionario entre 1812 y 1820

y la reactivacion de la independencia en Guayaquil.

Grabadora de voz, imagenes seleccionadas con anticipacion, computador,

celular, Canva.
e Proceso:
1. Seleccionar las destrezas con criterio de desempefio.

2. Grabar la nota de voz utilizando la grabadora anexada en los celulares.

Imagen N° 20 Nota de voz Canva

00:03.85

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Grabadora de voz
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3. Ingresar a Canva y seleccionar el disefio a crear, elegir la opcion video.

Imagen N° 21 Canva Paso 3

@ Incio-Cama X | @ inico-Came X @ inico-Cane X @ Himno s Paquishe NSTRUMEN X | + e - o x
< C @ canvacom * a»

£\ Te has registrado con la direccion de correo electrénico ale200114@hotmail.com. Confirma tu direccion de correo electronico agui o actualiza tu correo electrénico

(A Recomendado para ti

Diseiia lo que quieras Temano bemmeedd

Presentacion Fiyer Poster Infografia Logotipos

Suscribete

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Canva

4. Cargar los archivos como imagenes y audios, utilizando el panel de la
izquierda,

Imagen N° 22 Canva Paso 4

e [ ] [ban & =

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Canva

5. Iniciar la edicidn, personalizar las diapositivas al gusto del editor, se pueden
elegir los fondos disponibles o las imagenes importadas desde el ordenador.

6. Agregar imagenes y fondos predeterminados.
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Imagen N° 23 Canva Paso 6

X G sbdon calderon - Bisquedade - X | 4 © - o X

* a»@crs):

¥ Pro... (SRS T UM () Descargar video n

Efectos Filtro  Ajustar  Recortar Girar () © Animar  ee Posiien P E @ ®

it

> -k
@ ATALLA DE PICHIN

5 sl - I

Notas ° ETL ) N O)

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Canva

7. Regular el tiempo de las diapositivas, con los iconos que se encuentran en
la parte superior.

Imagen N° 24 Canva Paso 7

x4+ o - o x

Batall...

© rodar  (® 11ss

Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: Canva

8. Cambiar las animaciones utilizando los iconos de la parte superior.

9. Escribir si es necesario con el icono del panel de la izquierda, se puede
cambiar el color, tamafio y tipo de letra.
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Imagen N° 25 Canva Paso 9

@ Todos tus disefor - Cams X @ Bststedefichinchs- 10800 X G batsla-BlsquedadeGoogle X | + e - o Xx

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Canva

10. Insertar emoticones desde el panel de la izquierda (opcional).

Imagen N° 26 Canva Paso 10

@ Todssturdueior-Coms X (@ BestedePichinchs- 10800 X G pawiotasdela batsla degichine X | + o - o x

Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: Canva

11. Revisar como avanza el video, con el panel de la parte superior.

12. Para terminar, comparte el link del video.

Imagen N° 27 Canva Paso 12
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< Inicio Archivo W Redimensionar € Sehan guardado todk

¢ Canela Rosa Dia de la Madre
[—— " Floral Video llustrativo

Aplicar las § paginas

N N
25

PR Ay

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Canva

Enlace de la Narrativa:
https://www.canva.com/design/DAEdpl11tAGw/HPRFqUAKFUF-
vCxz4KaBLg/watch?utm content=DAEdpl1tAGw&utm campaign=designshare

&utm medium=link&utm source=sharebutton

e Evaluacion

El docente puede realizar después de la observacion de la narrativa digital,
un trabajo grupal en el que los estudiantes analicen qué pasaria con la poblacion
después de ser testigos de esta batalla, en su presentacion pueden describir los

sentimientos de los habitantes de Quito.
e Sugerencia Metodoldgica
El docente puede jueguen el siguiente Quizizz sobre la narrativa digital, en

el cual permita que los estudiantes den su criterio sobre la Batalla de Pichincha.
https://quizizz.com/join?gc=29200214

iSeguimos aprendiendo mas!
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Narrativa 4

o Nombre: El Gran Mariscal “Antonio José de Sucre

o Clasificacion: Actividades personales

o Bloque: Historia e identidad

CS.3.1.20. Analizar el proceso de la Revolucion de Quito de 1809 y su

impacto, sus principales actores colectivos y consecuencias.

Iméagenes, audio, musica, celular, App VideoShow, Vizia.

e Proceso:

1. Seleccionar las destrezas con criterio de desempefio.
2. Grabar los audios, se puede utilizar la grabadora de voz externa a la App o

hacerlo desde la App.

Imagen N° 28 Nota de voz VideoShow

00:06.19

Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: Grabadora de voz
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3. Instalar en el celular la App, es gratuita.

Imagen N° 29 VideoShow Paso 3

Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: VideoShow

4. Ingresar y seleccionar editar video.

Imagen N° 30 VideoShow Paso 4

o Patoad

Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: VideoShow

5. Crear los clips para el video.

Imagen N° 31 VideoShow Paso 5

Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: VideoShow
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6. Subir la musica o audio en Mp3 para el video.

Imagen N° 32 VideoShow Paso 6

Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: VideoShow

7. Configurar la duracion de cada clip.

Imagen N° 33 VideoShow Paso 7

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: VideoShow

8. Colocar las transiciones en cada clip.

Imagen N° 34 VideoShow Paso 8

Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: VideoShow
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9. Arrastrar el sonido de la musica o audio para que se reproduzca en cada
clip.

Imagen N° 35 VideoShow Paso 9

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: VideoShow

10. Revisar el avance del video.

Imagen N° 36 VideoShow Paso 10

Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: VideoShow

11. Una vez terminado, seleccionar en exportar, el video se guardara en la

galeria.

Imagen N° 37 VideoShow Paso 11

EXPORTANDO TU VIDEO...

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: VideoShow
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12. Ingresar a Vizia, se puede registrar con la cuenta de Gmail, para realizar una
narrativa interactiva.

Imagen N° 38 Vizia Paso 12

@ Botde x| @ bewhorhi x| [ SAGRC X | we Tauiniden X o x @ x| @ o x | @ A x|+ °

Vizia

New Video Edit Name

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Vizia

13. Colocar preguntas o enlaces que permitan fortalecer el contenido de la
narrativa.

Imagen N° 39 Vizia Paso 13

@ Todosts x | @ Bstalc X | G Elwesic X | B Tworsl X | v Ve X | v Newlic X v vz 4 x IO YouTube X | I Detale: X | KB Antonic X | 4 o

€« 5 C aasir2 W » =50
@ . @ o]
Vizia [ !
Nuevo video Editar nombre
Now Vid
=2

Cuota v

i 2955 cadea21 [ N

Empotrar

Respuestas (0)

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Vizia

14. Revisar el avance del video, para realizar los cambios que se consideren
pertinentes, de este modo aumentar o quitar los elementos que sean
necesarios.
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15. Finalmente, compartir el enlace.

Imagen N° 40 Vizia Paso 15

Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: VideoShow

Enlace de la narrativa: https://drive.google.com/file/d/1bR3CIx-
f8sarzacuT3yYOUSvrYI11pSbT/view?usp=sharing

Enlace de la narrativa en Vizia:
http://vizia.co/videos/44a1f2955c6de3a91d4458/share

e Evaluacién

Después de observar la narrativa digital, el docente como actividad
autonoma, puede solicitar a los estudiantes que respondan preguntas acerca de la
biografia de Sucre y elaborar de manera colaborativa un mapa mental.

e Sugerencia Metodoldgica

En base a la biografia observada en la narrativa digital, el maestro puede

ensefar lo qué es una biografia y realizar ejemplos con sus estudiantes.

iAprendo de manera diferente!
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Narrativa 5

o Nombre: El Proyecto de Bolivar

o Clasificacion: Otros relatos personales

o Bloque: Historia e identidad

CS.3.1.22. Describir las condiciones en las que el actual territorio del
Ecuador se incorporé a Colombia, en el marco de la continuidad de la lucha por la

independencia.

CS.3.1.23. Explicar las condiciones econémicas, politicas y sociales en que

el “Distrito del Sur” de Colombia particip0 en la vida de ese pais.

CS.3.1.24. Apreciar el alcance del proyecto bolivariano y su influencia en

la integracion de los paises andinos y latinoamericanos.

Destrezas con criterio de desempefio, imagenes previamente seleccionadas,

audio, computador, Movie Maker, Nearpod.

e Proceso:

1. Seleccionar las destrezas con criterio de desemperio.
2. Preparar las imagenes y guardarlas en una carpeta.
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3. Grabar los audios necesarios para el video.

Imagen N° 41 Nota de voz Movie Maker

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Grabadora de voz

4. Descargar Movie Maker y abrirla.

Imagen N° 42 Movie Maker Paso 4

P

s Wove Maker - FULL FUNCTIOH BRE WP - O X

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Movie Maker

5. Exportar las imagenes y audios, que deben ser guardados previamente en
una carpeta en nuestro ordenador.
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Imagen N° 43 Movie Maker Paso 5

Y imgore Wi Files X ker - FULL FUmCTIGN

+ B te equipo

Hacer Codigos O
MIS VIDEOS

PORTABLE

PROYECTOS DE PELICULA
RECURSOS PARA MIS NARRATIVAS
STORYTELLING IDEALES DE BOLWAR
TESIS MAESTRIA

VIDED DISTRITD 3 LA DELICIA

Al supported flez(* VI “MOC

R Escribe aquf para buscar

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Movie Maker

7. Crear las diapositivas.

Imagen N° 44 Movie Maker Paso 6

FILE EXPORT TOOLS MELP REGISTER Vindows Movie Maker - FULL FUNCTION OR wWe - O x

- P, A,

SmOonowglo@

Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: Movie Maker

8. Aniadir los clips necesarios, se puede regular el tiempo de cada uno.
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9. Elegir transiciones para cada diapositiva.

Imagen N° 45 Movie Maker Paso 8

=m0 D %L

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Movie Maker

10. Visualizar el avance del proyecto de pelicula.

Imagen N° 46 Movie Maker Paso 9

FILE EXPORT TOOLS HELP REGISTER Vindows Mo Maker - FULL FUNCTION BER wWe - O x

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Movie Maker

11. Al finalizar exportar y guardar el video en una carpeta.
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12. Una vez terminado subirlo a YouTube para trabajar en Nearpod.

Imagen N° 47 Nearpod Paso 11

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Nearpod

13. Registrarse en Nearpod.

Imagen N° 48 Nearpod Paso 12

X | @ Corresfmma Ercaisda - Outiee. % @) Newpod x|+ e - o x

B A »@ e

@ nearpod

o]

S

Por favor cuéntanos un poco mas acerca de ti

H P Escribe aqui para buscar
Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Nearpod

14. Ingresar y seleccionar crear video interactivo.
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Imagen N° 49 Nearpod Paso 13

ey |y e — x o+ @ - o x
<« C @ nearpod.com/iibrary B AN @oon)
@) nearpod Crear v | Inicio Ripido A suwven

Comienza con Nearpod X Doscartar Tips

. Juega una demo =, Explorar recursos Bl Creay edita ,’ Integra alumnos
A Mis Lecciones = :

ugands con una

sl Reportes

Q. Biblictoca do Noarpod

1B Rocursos da Profesor

R Esuribe aqul para buscar

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Nearpod

15. Seleccionar video de YouTube, copiar el enlace, seleccionar y dar clic en
guardar.

Imagen 50 Nearpod Paso 14

ClasiScacitn de fracciones - Goo. X. | (]} Correck Ermma Encalada - Outioc % @ Newpod X € ELPROYECTO DEBOIVAR-You X | + e - o x
<« C @ nearpod.com/interactive-video/create/bfead267-31b4-de33-8eb0-4a430fe60e 15/picker/storeZjwt =y 0eXAIOIKV 1QILC INbGCiOUIUZI NS ey g Nt a8 @)
@ nearpod p—

Biblioteca de Videos

Standards

Types of Triangles Nivell. Creating Your F... Nivel( Edit a Nearpod ... Nivel(. Launching a Liv... Nivel(.
@ Voo 58 (@) Newpodtom 7 (@ Nepod Toom % @ Newpodtesn o

Video Video Video
What Is Nearpod? Nivelf Adding Users f... Nivek. ing Post-... Nivel
Nearpod Team 70 @) Noarpod Toom ) 4 Toam

Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: Nearpod

16. Dar clic en configuracion, colocar un nombre a la actividad, elegir la
materia y el grado al que corresponde la actividad y guardar.
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17. Reproducir el video y si ya desea afiadir la pregunta, dar clic en agregar
actividad, elegir si la interrogante es abierta o cerrada.

Imagen N° 51 Nearpod Paso 16

X | @ Cormes Emms incsisde - Outior X @ Newpod X @ ELPROVECTODEBOLVAR-You X | + o - o x

c

<
@ nearpod SUVER

shuttersteck

3 YouTube

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Nearpod

18. Afiadir las preguntas que sean necesarias.

Imagen N° 52 Nearpod Paso 17

X | @ Corresfmma Ercaisda - Outiee % @) Newpod X @ ELPROVECTO DEBOLVAR-You X | + @ - o x

B B8 @een):

nearpod

4Cuintas naciones liberé Bolivar?

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Nearpod

19. Una vez finalizada la edicion, dar clic en guardar.
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20. Para compartir el enlace, damos clic en participar en vivo, si la actividad
es asincronica, seleccionar la opcion controlado por los estudiantes.

Imagen N° 53 Nearpod Paso 19.1

X | @ Comes:Emma Encaisda-Ouioe % (@ ELPROVECTODEBOUVAR  x B ELPROVECTO DE BOLVAR-Veu X | + e - o x

A Mis Lecciones

sl Reportes

Q Biblictaca do Nearpod

[ = ] '
I8 Recursos da Profosor
- & Amatrar acupets @88
1 | .
L B | é L] 4.5 Student-Paced
EXPLORA LA [ -
BIBLIOTECA DE

NEARPOD

R Eseribe agquf para buscar

Elaborado por: Encalada, E.

Fuente: Nearpod

Imagen N° 54 Nearpod Paso 19.2

X | @ ComeoiEmma Encelads - Outioc X @ Newpod Lessons: Dowriosd re: X @3 ELPROYECTO DEBOUVAR -You | + e - o Xx

Elaborado por: Encalada, E.
Fuente: Nearpod

Enlace de la narrativa en YouTube:

https://www.youtube.com/watch?v=xNpNgznXZ20&t=3s

Enlace de la narrativa en Nearpod: https://share.nearpod.com/psNRwdeTydb
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e Evaluacidn

Esta narrativa el docente puede aplicar como una actividad autonoma, puede

ser sincrona o asincrona, depende de la necesidad del grupo.
e Sugerencia Metodoldgica
Por medio de la aplicacion de esta narrativa interactiva, se refuerza la
atencion y concentracion de los estudiantes, ya que deben responder preguntas de

lo que van observando.

iGenial!
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Evaluacion de la propuesta innovadora

La Guia Interactiva de Narrativas Digitales para conocer la Historia de la
Independencia de Ecuador, sera aplicada en el Bloque No. 4 del afio lectivo 2021-
2022, con la cual se espera que los resultados obtenidos sean beneficiosos para los
estudiantes y docentes de Quinto de Bésica, ayudando conocer y reforzar las

destrezas que abarca esta época de la historia de nuestro pais.

Para conocer los resultados obtenidos después de la aplicacion de la
propuesta, se utilizard una lista de cotejo, en la cual se encontraran los indicadores
y aspectos a evaluar, de esta forma, se reflejara si la propuesta tuvo el impacto
deseado. (Ver Anexo 3)

Valoracion de la propuesta

La propuesta innovadora de este trabajo consiste en la elaboracién de una
Guia Interactiva de Narrativas Digitales para conocer la Historia de la
Independencia de Ecuador, a través de recursos digitales distintos, para generar un
impacto positivo en los educandos, generando asi curiosidad en ellos para aprender
estos temas, ya que en la mayoria de los casos son considerados aburridos, por este
motivo, se han elaborado las narrativas digitales con recursos Online, para captar la

atencion de los estudiantes.

Esta propuesta ha sido valorada y revisada por especialistas, los mismos,
que tienen un amplio conocimiento y experiencia en la docencia universitaria, los
mismos que al conocerla le han calificado como excelente, y consideran que esta
estructurada correctamente, su lenguaje es sencillo y que su contenido puede ser
aplicable en cualquier institucion educativa, estos aspectos, permiten que la
propuesta innovadora sea aplicada en un futuro para la ensefianza — aprendizaje de

la Historia de la Independencia del Ecuador. (Ver Anexo 10)
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

De acuerdo a los objetivos planteados para esta investigacion se concluye que:

La Narrativa Digital es una herramienta didactica que permite la ensefianza
y aprendizaje de cualquier asignatura, ya que es muy versatil y se la puede
aplicar en cualquier nivel educativo, cada docente debe conocer las
necesidades del grupo para la puesta en marcha de este recurso que es muy

amigable en el proceso educativo.

La Narrativa Digital es un recurso aplicable en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de la Historia de la Independencia de Ecuador en Bésica Media,
ya que presenta recursos audiovisuales que llaman la atencion de los
educandos, debido a que ellos se encuentran dentro de un contexto

mediatico en el cual la observacién de iméagenes y videos es parte de su vida.

Se pueden elaborar Narrativas Digitales utilizando diversas herramientas
Online, las mismas que son gratuitas y variadas, lo que ofrece al docente
una gama de recursos innovadores, para alcanzar en sus estudiantes en un
aprendizaje significativo, de esta manera, se puede evidenciar que la

propuesta es muy importante en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Recomendaciones

e Daraconocer laimportancia de la Narrativa Digital en el proceso educativo,
porque genera un impacto positivo en los estudiantes, a través de la
narracion de historias ellos se sienten atraidos, esto se debe a que desde el
inicio de la humanidad las costumbres y tradiciones se contaron de forma
oral y se han conservado de generacion en generacion, por este motivo la
Narrativa Digital conecta los conocimientos por medio del relato de

historias.

e Serecomienda a los docentes de Educacion Basica Media, que implementen
en sus clases la Narrativa Digital, ya que despierta la curiosidad de los
estudiantes y mejora la atencion sobre los temas que se estén tratando en

cada una de las asignaturas que estén recibiendo.

e Elaborar narrativas digitales cortas, para mantener la atencion de los
educandos, si las narrativas digitales son muy largas, ellos se aburren y no
entienden lo que estan observando, ademas, se debe utilizar un lenguaje
sencillo y adecuado para cada edad, esta manera responder a las necesidades

de cada grupo.

e Utilizar recursos variados en las Narrativas Digitales, de manera que estas
sean interesantes y Ilamen la atencion de los educandos que observaran las

mismas.

e Implementar la Guia Interactiva de Narrativas Digitales para conocer la
Historia de la Independencia del Ecuador, para reforzar los conocimientos
y desarrollar el andlisis critico por medio de la observacion de estas historias

cortas.
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ANEXOS

€ >
—— UNIVERSIDAD —

INDOAMERICA
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION EN PEDAGOGIA EN

ENTORNOS DIGITALES

ANEXO 1: Entrevista Directora/es — Coordinadores /as

Nombres persona entrevistada:

Estimadas/os: Con la finalidad de conocer la importancia de del uso de
herramientas digitales de parte de los docentes con los estudiantes de Quinto de
Basica, le solicito muy comedidamente, se digne contestar las siguientes preguntas
a esta entrevista de una manera confiable. Los resultados ayudaran a la elaboracion

de una propuesta en beneficio de la institucion.

1. ¢Qué impacto genera que los docentes utilicen en sus clases herramientas

didacticas innovadoras como las narrativas digitales?

2. iComo se transformarian las clases con el uso de un adecuado lenguaje

multimedial de las narrativas digitales utilizadas por los docentes?
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¢Cual seria la utilidad de la elaboracién de las narrativas digitales por parte de los

docentes?

¢ Cémo impactaria en las clases si los docentes aplicaran narrativas digitales que

integren los lenguajes multimedial, hipertextual, hipermedial y transmedidtico?

¢ Qué resultados se obtendrian si en las clases de Estudios Sociales los docentes

aplicaran narrativas digitales elaboradas con recursos innovadores online?

¢ Como aportan las narrativas digitales en el estudio y analisis de los procesos
histéricos mas relevantes?, ¢ayudarian a mejorar las destrezas de la asignatura de

Estudios Sociales?

¢ Cémo ayudarian las narrativas digitales aplicadas por los docentes a conocer a

fondo la cultura de nuestro pais?

¢La identidad nacional y sentido de pertenencia a un determinado lugar, es de
suma importancia, cdmo aportarian las narrativas digitales aplicadas por los

docentes a fortalecer esos aspectos?
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9. ¢Qué caracteristicas piensa usted que, deben tener las narrativas digitales

disefiadas por los docentes para ensenar Estudios Sociales?

10. ¢Conoce usted la importancia y los impactos que genera la narrativa digital en la

educacion?

11. ¢ Le gustaria que los docentes conozcan mas sobre la narrativa digital y los

beneficios en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

12. (Estaria interesado en que los docentes reciban una capacitacién sobre la

narrativa digital y su impacto en el proceso educativo?

Fecha :

Firmay sello institucional :
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€ 3
— UNIVERSIDAD —

INDOAMERICA

MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION EN PEDAGOGIA EN
ENTORNOS DIGITALES

ANEXO 2: Encuesta dirigida a Docentes

Estimado Docente: Con la finalidad de conocer la importancia de del uso de
herramientas digitales con los estudiantes de Quinto de Baésica, le solicito muy
comedidamente, se digne contestar el presente cuestionario de una manera
confiable. Los resultados ayudaran a la elaboracion de una propuesta en beneficio
de la institucion.

Instruccién: Sirvase colocar una X en la opcion de respuesta que Usted esté de
acuerdo.

OPCIONES DE RESPUESTA

No. PREGUNTAS SIEMPRE A VECES

NUNCA

1 ¢Utiliza en sus clases narrativas
digitales innovadoras creadas por

usted?

2 | ¢Aplica narrativas digitales en las
cuales el lenguaje multimedial
despierta el interés de sus

estudiantes?

3 | ¢Elabora usted narrativas digitales
para complementar y reforzar el

aprendizaje de sus estudiantes?

4 ¢ Utiliza narrativas digitales para
que sus clases sean mas interactivas
y despierten el interés de los

estudiantes?

5 ¢Crea usted narrativas digitales que
integren los lenguajes multimedial,
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hipertextual, hipermedial y
transmediatico?

¢ Crea usted en las clases de Estudios
Sociales Narrativas Digitales con

recursos innovadores online?

¢Aplica usted la narrativa digital
para conocer los procesos historicos
méas relevantes y mejorar las
destrezas del area de Estudios

Sociales?

¢Elabora narrativas digitales que
permitan conocer a fondo la cultura

de nuestro pais?

¢Utiliza  relatos  digitales que
fomenten el sentido de pertenencia e
identidad nacional de  sus

estudiantes?

10

¢Disefia para sus clases de Estudios
Sociales narrativas digitales
atractivas?

11

;Tiene conocimientos sobre la
importancia y los impactos que
genera la narrativa digital en la
educacién?

12

¢Le gustaria conocer méas sobre la
narrativa digital y los beneficios en el
proceso de enseflanza — aprendizaje?

13

¢Estaria  interesado en  una
capacitacion sobre la narrativa
digital y su impacto en el proceso
educativo?
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€ 3
— UNIVERSIDAD —

INDOAMERICA
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION EN PEDAGOGIA EN

ENTORNOS DIGITALES

ANEXO 3: Ficha de Evaluacion de Destrezas del Area de Estudios Sociales

Destrezas

1. Examina el ascenso de Atahualpa
y la guerra civil como efectos de una
crisis del incario 'y como
antecedentes de la derrota ante la
invasion espafiola.

2. Documenta la Conquista espafiola
del Tahuantinsuyo, especialmente
del norte, con sus enfrentamientos y
alianzas.

3. Examina y discutir el fundamento
cientifico de ciertas narraciones
historicas tradicionales como el
Reino de Quito, la dinastia de los
Shyris, etc.

4. Discute el significado del concepto
“colonia” y las lecciones que dejo la
Conquista y Colonizacion hispanica
en la vida de la sociedad nacional.

5. Identifica a los conquistadores
espafoles, su relacion con los
indigenas y sus conflictos con la
Corona, el surgimiento de los
mestizos y la llegada de los negros
esclavizados.

6. Analiza los hechos iniciales de la
colonizacién, en  especial la
fundacién de ciudades y su papel en
la dominacion.

Adquirida
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7. ldentifica, al fin de la Colonia, los
primeros esfuerzos por definir la
identidad del “pais” en el marco de
las contradicciones prevalecientes.

8. Analiza el proceso de la
Revolucion de Quito de 1809 y su
impacto, sus principales actores
colectivos y consecuencias.

9. Determina las causas del vacio
revolucionario entre 1812y 1820y la
reactivacion de la independencia en
Guayaquil.

10. Describe las condiciones en las
que el actual territorio del Ecuador se
incorpor6 a Colombia, en el marco de
la continuidad de la lucha por la
independencia.

11. Explica las condiciones
econdmicas, politicas y sociales en
que el “Distrito del Sur” de Colombia
participé en la vida de ese pais.

12. Aprecia el alcance del proyecto
bolivariano y su influencia en la
integracion de los paises andinos y
latinoamericanos.
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ANEXO 4: Consolidado de Encuesta dirigida a Docentes

OPCIONES DE RESPUESTA
No. PREGUNTAS SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL

1 | ¢Utiliza en sus clases narrativas digitales innovadoras creadas por 2 3 6 11
usted?

2 | ¢Aplica narrativas digitales en las cuales el lenguaje multimedial 2 6 3 11
despierta el interés de sus estudiantes?

3 | ¢Elabora usted narrativas digitales para complementar y reforzar el 1 6 4 11
aprendizaje de sus estudiantes?

4 | ¢ Utiliza narrativas digitales para que sus clases sean mas 2 4 6 11
interactivas y despierten el interés de los estudiantes?

5 | ¢Crea usted narrativas digitales que integren los lenguajes 0 3 9 11
multimedial, hipertextual, hipermedial y transmediatico?
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6 | ¢Creausted en las clases de Estudios Sociales Narrativas Digitales 0 11
con recursos innovadores online?

7 | ¢Aplica usted la narrativa digital para conocer los procesos 1 11
historicos més relevantes y mejorar las destrezas del area de
Estudios Sociales?

8 | ¢Elabora narrativas digitales que permitan conocer a fondo la 0 11
cultura de nuestro pais?

9 | ¢Utiliza relatos digitales que fomenten el sentido de pertenencia e 2 11
identidad nacional de sus estudiantes?

10 | ¢Disefia para sus clases de Estudios Sociales narrativas digitales 0 11
atractivas?

11 | ¢Tiene conocimientos sobre la importancia y los impactos que 2 11
genera la narrativa digital en la educacion?

12 | ¢Le gustaria conocer mas sobre la narrativa digital y los beneficios 11 11
en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

13 | ¢Estaria interesado en una capacitacion sobre la narrativa digital y 11 11

su impacto en el proceso educativo?
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ANEXO 5: Consolidado de Destrezas del Area de Estudios Sociales

Adquirida En proceso No Total
desarrollada

1. Examina el ascenso de Atahualpay la guerra civil como efectos de una 30 6 1 37
crisis del incario y como antecedentes de la derrota ante la invasion

espafola.

2. Documenta la Conquista espafiola del Tahuantinsuyo, especialmente 32 4 1 37
del norte, con sus enfrentamientos y alianzas.

3. Examina y discute el fundamento cientifico de ciertas narraciones o5 10 2 37
histdricas tradicionales como el Reino de Quito, la dinastia de los Shyris,

etc.

4. Discute el significado del concepto “colonia” y las lecciones que dejo 23 9 5 37
la Conquista y Colonizacién hispanica en la vida de la sociedad nacional.
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5. Identifica a los conquistadores espafioles, su relacion con los indigenas
y sus conflictos con la Corona, el surgimiento de los mestizos y la llegada
de los negros esclavizados.

6. Analiza los hechos iniciales de la colonizacion, en especial la
fundacidn de ciudades y su papel en la dominacion.

7. ldentifica, al fin de la Colonia, los primeros esfuerzos por definir la
identidad del “pais” en el marco de las contradicciones prevalecientes.

8. Analiza el proceso de la Revolucién de Quito de 1809 y su impacto,
sus principales actores colectivos y consecuencias.

9. Determina las causas del vacio revolucionario entre 1812 y 1820 y la
reactivacion de la independencia en Guayaquil.

10. Describe las condiciones en las que el actual territorio del Ecuador se
incorpor6 a Colombia, en el marco de la continuidad de la lucha por la
independencia.

11. Explica las condiciones econdmicas, politicas y sociales en que el
“Distrito del Sur” de Colombia particip6 en la vida de ese pais.

12. Aprecia el alcance del proyecto bolivariano y su influencia en la
integracion de los paises andinos y latinoamericanos.
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ANEXO 6: Guiodn literario de la Narrativa 1

Historia de la Independencia de Ecuador

Materia
Nivel Educativo
Tema especifico

Objetivo

Idea de la
Narrativa Digital

Personaje

Destinatarios
Tiempo
Espacio

Argumento

Personaje Principal
Caracteristicas

Caracteristicas

¢ Qué materia aborda?
¢A qué afno de educacion?
¢Cual tema aborda?

¢Cuédl es el objetivo?

¢Qué idea se quiere hacer?

Personaje 1

Estudiantes de 5° EGB

¢En qué momento ocurre?

¢Doénde transcurre?

112

Estudios Sociales

Quinto Afo de Educacion Basica

Manuela Canizares “La mujer fuerte”

Conocer a través de una narrativa digital la vida y
aspectos determinantes de Manuela Cariizares.

Narrar la biografia de Manuela Cafiizares

Manuela Cafizares
Nifios y nifias de 9 a 10 afios de edad.
Viaje al pasado

En el actual Ecuador.



Imégenes y musica

Comienzo

Problema

Nudo

Resolucion

Desenlace

¢Donde empieza la historia?

Lo que desencadena el conflicto.

¢Cual es el conflicto?

¢ Como se resuelve?

¢Como termina la historia?

Enlaces

113

Inicia con el nacimiento de Manuela Caiiizares.
Apoya a los patriotas que luchan por la
Independencia.

En su casa se realizan las reuniones clandestinas
con el objetivo de liberarse del yugo espafiol.

Por la constancia y valentia de Manuela Cafizares
se pudo realizar el movimiento independentista
del 10 de Agosto de 1809.

A pesar de su lucha por la Independencia,
Manuelita muere en 1814 sin ver a su patria libre,

que era su mas anhelado suefio.



https://www.youtube.com/watch?v=PRAsgD8c6BM&list=RDPRAsgD8c6BM&start_radio=1
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/35/Manuela_Ca%C3%B1izares_%28adulta%29.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e5/Reuni%C3%B3n_en_la_Casa_de_Manuela_Ca%C3%25
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/82/Manuela_ca%C3%B1izares.jpg
http://lh5.googleusercontent.com/-BspmwcFyiIY/TY6YRLlObjI/AAAAAAAAAGU/vUhqhXn0kDk/s1600/2.jpg
https://www.lhistoria.com/wpa/wp-content/uploads/2014/09/masacre-2-agosto-1810-quito-750x459.jpg
https://www.historiando.org/wp-content/uploads/2019/05/Patriotismo.png
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ANEXO 7: Guion literario de la Narrativa 2

Historia de la Independencia de Ecuador

Materia
Nivel Educativo
Tema especifico

Objetivo

Idea de la
Narrativa Digital

Personaje

Destinatarios
Tiempo
Espacio

Argumento

Personaje Principal
Caracteristicas

Caracteristicas

Comienzo

¢ Qué materia aborda?
¢A qué afno de educacion?
¢Cual tema aborda?

¢Cuédl es el objetivo?
¢Qué idea se quiere hacer?
Personaje 1

Estudiantes de 5° EGB
¢En qué momento ocurre?

¢Donde transcurre?

¢Donde empieza la historia?
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Estudios Sociales

Quinto Afo de Educacion Basica

La Revolucion de Quito

Conocer a través de una narrativa lo que sucedio
el 10 de Agosto de 1809.

Narrar la Revolucion de Quito.

Profe Dani que cuenta la historia.
Nifios y nifias de 9 a 10 afios de edad.
Viaje al pasado

En el actual Ecuador.

En la reunion que los patriotas tienen en la casa
de Manuela Cafiizares.



Imagenes Enlaces

115

Problema Lo que desencadena el conflicto.
Nudo ¢Cual es el conflicto?

Resolucién ¢ Como se resuelve?

Desenlace ¢ Coémo termina la historia?

La lucha de la libertad e independencia.

El yugo espafiol, que por casi trescientos afios han
sometido al pueblo.

Los patriotas realizan una Junta Soberana para
destituir al Conde Ruiz de Castilla, presidente de
la Real Audiencia de Quito.

A pesar, que esta revolucion falld, marca un hito

en la historia de un pais y un continente.



https://wprock.fr/es/t/emoji/clapping-hands/
https://i.ytimg.com/vi/6kUwlof-ZxA/maxresdefault.jpg
https://cloudfront-us-east-1.images.arcpublishing.com/eluniverso/F6TFSZILDFETVE46TQHPPOLJJM.jpg
https://miradiotv.com/2020/08/10/10-de-agosto-de-1809-primer-grito-de-la-independencia-de-ecuador/
https://primicias24.com/tal-dia-como-hoy/284023/10-de-agosto-de-1809-se-establece-la-primera-junta-de-gobierno-autonoma-de-quito/
https://primicias24.com/tal-dia-como-hoy/284023/10-de-agosto-de-1809-se-establece-la-primera-junta-de-gobierno-autonoma-de-quito/
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ANEXO 8: Guiodn literario de la Narrativa 3

Historia de la Independencia de Ecuador

¢Qué materia aborda? Estudios Sociales
¢A qué afio de educacion? Quinto Afio de Educacién Basica
¢Cuél tema aborda? La Revolucién de Quito
Objetivo ¢Cuédl es el objetivo? Conocer aspectos relevantes sobre la Batalla de
- Pichincha.
Idea de la ¢Qué idea se quiere hacer? Narrar los acontecimientos de la Batalla de
Pichincha.
Personaje Principal
_ Caracteristicas Personaje 1 Profe Dani que cuenta la historia.
Caracteristicas Estudiantes de 5° EGB Nifios y nifias de 9 a 10 afios de edad.
¢En qué momento ocurre? Viaje al pasado
¢Donde transcurre? En el volcén Pichincha.
| Argumento

Argumento
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Comienzo

Problema

Nudo

Resolucion

Desenlace

Imégenes

¢Donde empieza la historia?

Lo que desencadena el conflicto.

¢Cual es el conflicto?

¢ Como se resuelve?

¢ Coémo termina la historia?

Enlaces

117

El 23 de mayo Sucre llega con su ejército a la
ciudad de Quito.

El encuentro de los dos ejércitos en las faldas del
volcan Pichincha.

El sometimiento al que han sido obligados por los
espanoles, durante la época de la Colonia.

Tras una fuerte batalla a la vista de toda la ciudad,
los patriotas luchan por obtener su tan anhelada
independencia.

El ejército patriota triunfa y los espafoles

entregan la ciudad a Sucre.


https://www.goraymi.com/es-ec/pichincha/quito/historias/batalla-pichincha-causas-consecuencias-ap72gqad3
https://www.goraymi.com/es-ec/pichincha/quito/volcanes/volcan-guagua-pichincha-a12970ef0
https://es.wikipedia.org/wiki/Batalla_de_Ibarra_(1823)
https://www.diariocorreo.com.ec/25306/nacional/el-mariscal-antonio-jose-de-sucre-y-la-trama-de-sus-restos-mortales
https://micariamanga.com/noticias/1189-batalla-del-pichincha-del-24-de-mayo-de-1822
https://es.wikipedia.org/wiki/Real_Audiencia_de_Quito
https://hablemosdeculturas.com/abdon-calderon/
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ANEXO 9: Guion literario de la Narrativa 4

Nivel Educativo

Objetivo
Idea de la
Narrativa Digital

Espacio

Historia de la Independencia de Ecuador

Personaje Principal
Caracteristicas

Caracteristicas

¢ Qué materia aborda?
¢A qué afno de educacion?
¢Cual tema aborda?

¢Cuédl es el objetivo?

¢Qué idea se quiere hacer?

Personaje 1

Estudiantes de 5° EGB

¢En qué momento ocurre?

¢Donde transcurre?
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Estudios Sociales

Quinto Afo de Educacion Basica

El Gran Mariscal “Antonio José de Sucre”
Contar la vida de Antonio José de Sucre y conocer
sus logros principales.

Narrar la biografia de Antonio José de Sucre.

Profe Dani que cuenta la historia.

Nifios y nifias de 9 a 10 afios de edad.

Viaje al pasado

En el continente americano en la época de la

Independencia.



Imégenes y musica

Comienzo

Problema

Nudo

Resolucion

Desenlace

¢Donde empieza la historia?

Lo que desencadena el conflicto.

¢Cual es el conflicto?

¢ Como se resuelve?

¢Como termina la historia?

Enlaces

119

Comienza con el nacimiento de Sucre y narra
como ayuda a Bolivar en el proceso de
Independencia.

Lograr la Independencia de la gran parte del
continente.

Las colonias espafiolas desean independizarse,
Bolivar pide apoyo a su gran amigo Sucre para
obtener la libertad de las mismas.

Sucre participa activamente en el proceso de
Independencia, gracias a su inteligencia y valentia
triunfa en las batallas.

Concluye con la muerte de Sucre, que es
asesinado en Colombia, mientras que Bolivar

lamenta tal pérdida.


https://www.youtube.com/watch?v=lFeRSE2dct0
https://biografiacorta.co/antonio-jose-de-sucre/
https://hazteverecuador.com/antonio-jose-de-sucre-el-gran-mariscal-de-ayacucho/
https://www.biografiasyvidas.com/biografia/s/sucre.htm
https://hazteverecuador.com/antonio-jose-de-sucre-el-gran-mariscal-de-ayacucho/
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ANEXO 10: Guién literario de la Narrativa 5

Historia de la Independencia de Ecuador

Materia ¢Qué materia aborda? Estudios Sociales
Nivel Educativo ¢A qué afio de educacién? Quinto Afo de Educacion Basica
Tema especifico ¢Cudl tema aborda? El Proyecto de Bolivar
Objetivo ¢Cual es el objetivo? Conocer sobre el Proyecto de Simén Bolivar.
Idea de la ¢Qué idea se quiere hacer? Narrar los ideales de Simén Bolivar.
Narrativa Digital

Personaje Personaje Principal
Caracteristicas Personaje 1 Profe Dani que cuenta la historia.
Destinatarios Caracteristicas Estudiantes de 5° EGB Nifios y nifias de 9 a 10 afos de edad.
Tiempo ¢En qué momento ocurre? Viaje al pasado
Espacio ¢Donde transcurre? En el continente americano en la época de la

Independencia.

Argumento
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Comienzo

Problema

Nudo

Resolucion

Desenlace

Imégenes y musica

¢Donde empieza la historia?

Lo que desencadena el conflicto.

¢Cual es el conflicto?

¢ Como se resuelve?

¢Como termina la historia?

Enlaces

121

Cuenta los ideales de Bolivar, el libertador de
cinco naciones.

En las desigualdades sociales que se viven en la
época colonial.

Los derechos de las personas solo se aplicaban de
acuerdo a la clase social a la que pertenecian.
Bolivar se basa en los principios de libertad e
igualdad para todos.

Finaliza con el decreto de la obligatoriedad de la

educacion primaria.


https://www.youtube.com/watch?v=xNpNgznXZ20&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=J4Urydg6obU
https://es.wikipedia.org/wiki/Sim%C3%B3n_Rodr%C3%ADguez
https://www.elcomercio.com/actualidad/politica/gabinete-binacional-ecuador-peru-leninmoreno.html
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ANEXO 10: FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta:
LA NARRATIVA DIGITAL COMO HERRAMIENTA DIDACTICA EN EL
APRENDIZAJE DE LA HISTORIA DE LA INDEPENDENCIA DEL ECUADOR
EN BASICA MEDIA.

1. Datos Personales del Especialista
Fecha: 18 de mayo 2021
Nombres y apellidos: M Sc. Lidya Alulima

Grado académico (&rea): Educacion Superior
Experiencia en el area: Universidad Tecnoldgica Indoamérica- Pregrado y Posgrado

2. Autovaloracidn del especialista

Conocimientos teoricos sobre la propuesta. 2

Experiencias en el trabajo profesional X

relacionadas la propuesta.

Referencias de propuestas similares en otros X
contextos

(Otros que se requiera de acuerdo con la X

particularidad de cada trabajo)

TOTAL| 4

Observaciones:
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3. Valoracion de la propuesta

Marcar con una X.
Criterios MA BA A PA I

Aspectos de la propuesta (Objetivos, x

estructura de la propuesta, evaluacion).

Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo). X

Pertinencia del contenido de la propuesta. X

Viabilidad para el contexto donde se propone. X

Transferibilidad a otro contexto (si fuera el X

caso)

Observaciones
MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco aceptable; I: Inaceptable

Atentamente:

M Sc. Lidya Alulima
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