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RESUMEN EJECUTIVO

Este proyecto de investigacion pretende determinar el adecuado uso de la narrativa
digital en el aprendizaje de Historia del Ecuador en los estudiantes del bachillerato de
la unidad educativa Consejo Provincial de Pichincha, basado en el estudio de su
aplicacion con una vision integral sobre la importancia del aparecimiento de la
educacién y los procesos culturales. Abordando el tema en un contexto historico
nacional ecuatoriano, pero no solamente tomamos en cuenta a los estudiantes sino
también a los docentes del bachillerato. Por lo que la intencién de este trabajo de
investigacion es llegar a la comunidad en general para concientizar sobre la importancia
del uso de herramientas digitales y el disfrute de nuestra cultura nacional sobre la base
de su conocimiento. La exploracion investigativa se da con enfoque cuali-cuantitativo
y se permitio encuestar a 46 estudiantes y 14 docentes, expresando los resultados en
cuadros y graficos. Los resultados obtenidos denotan que los docentes no tienen
competencias para desenvolverse plenamente en el uso de herramientas digitales
mucho menos preparados para aplicar estrategias innovadoras por lo que urge la
implementacidn en la institucion de esta herramienta interactiva. Me permito en este
documento incluir toda la fundamentacion tedrica e historica, asi como la presentacion
de una propuesta moderna y tecnoldgica amigable tanto para estudiantes como para
docentes y comunidad educativa en general, basada en las tecnologias de la
informacidén presentadas a modo de una pagina interactiva de facil acceso y de facil
uso, como un aporte a la sociedad ecuatoriana.

Descriptores: Narrativa digital, aprendizaje, historia, identidad, cultura, ciencias
sociales, tecnologia.

XV



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

POSGRADOS
CARRERA: MAESTRIA EN EDUCACION
AUTORA: AGUIRRE PINTADO CARLA VANESSA
TUTORA: Magister ZAMBRANO RUTH NARCISA

ABSTRACT

This research project aims to determine the appropriate use of digital narrative in the
learning of History of Ecuador in baccalaureate students in the “Consejo Provincial de
Pichincha” high school, based on the study of its application with a comprehensive
vision of the importance of the appearing of education and cultural processes.
Addressing the issue in an Ecuadorian national historical context, this study takes into
account not only the students but also the baccalaureate teachers. So, the intention of
this research work is to reach the community in general to raise awareness about the
importance of using digital tools, and enjoying our national culture based on their
knowledge. The research exploration is given with a quail-quantitative approach and it
was possible to survey 46 students and 14 teachers, showing the results in tables and
graphs. The results obtained denote that, teachers do not have the skills to fully develop
the use of digital tools much less prepared to apply innovative strategies, so the
implementation of this interactive tool in the institution is urgent. I allow myself in this
document to include all the theoretical and historical foundation, as well as the
presentation of a modern and technological proposal, it is friendly to both, students and
teachers and the educational community in general, based on the information
technologies presented as an interactive page of easy access and easy use, as a
contribution to Ecuadorian society.

KEYWORDS: Culture, digital narrative, history, identity, learning, social sciences,
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

El presente trabajo se acopla a linea de investigacion relacionada a la
innovacion tecnoldgica de la sociedad red ya que pretende generar un material
didactico en narrativas digitales para mejorar el aprendizaje de historia del Ecuador en
bachillerato teniendo en cuenta que los estudiantes estdn siempre dispuestos en
aprender por medio de estrategias activas, es importante resaltar que dichas estrategias
tendran una estructura dinamica y se encontraran reposando en sitios digitales, donde

cualquier persona podréa tener acceso.

La creacion de recursos que sean de libre acceso al publico por medio de
plataformas digitales es de suma importancia para la democratizacion de los recursos
tecnoldgico, por tal motivo se ha pensado en disefiar este recurso de narrativas digitales
en un sitio web donde cualquier maestro del area de Sociales, estudiante o padre de

familia ingrese y pueda divertirse con este recurso mientras aprende.

En cuanto al aspecto legal del presente proyecto, podemos manifestar que se
encuentra dentro del plan de desarrollo educativo amparado por la ley orgénica de
educacion intercultural (Ecuador, 2008), en el cual en su articulo nimero 1 nos
manifiesta que es deber del estado garantizar una educacion de calidad y calidez a las
personas en todos sus niveles y modalidades, por ello con la creacién de nuevas
estrategias como el uso del recurso storytelling contribuimos a una educacion de
calidad.

Con el desarrollo de este proyecto vamos aportar de manera significativa en la
implementacion de estrategias académicas que desarrollen la construccion de una
educacion de formativa como lo manifiesta la ley organica de educacion intercultural

en el Ecuador cumpliendo de esa manera con el otorgamiento de una educacion activa



para los estudiantes de la unidad educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha”
ademas que se motivara al resto de docente de dicho centro educativo para que de la
misma manera vayan innovando nuevas formas de ensefianza y quien quita sea un

ejemplo para otras unidades educativas aledafias.

Por otro lado, la Organizacion de las Naciones Unidas dentro del objetivo 4 de
desarrollo sostenible menciona lo siguiente. “Garantizar una educacion inclusiva
equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida
para todos” (ONU, 2015), por medio de este proyecto se aportara en el mejoramiento
de la calidad educativa haciendo que esta sea atractiva y dindmica con la inclusion de

narrativa digital dentro de su proceso.

La importancia de este proyecto no solo radica en la puesta en marcha de
estrategias metodoldgicas innovadoras para el proceso de ensefianza aprendizaje sino
también en la motivacidn que se piensa generar tanto en los estudiantes como en los
docentes ya que a los educandos se les motivard de manera atractiva y dinamica la
adquisicion de conocimientos por medio de narrativa digital que fomente un
aprendizaje significativo, mientras que en el resto de los docentes de la unidad
educativa “Consejo Provincial de Pichincha” se les fomenta la busqueda de nuevas
estrategias de ensefianza; en el desarrollo de este proyecto se tratara de involucrar de
manera activa y colaborativa a todos despertando el interés en los mismos, para que en
lo posterior puedan crear formas de ensefianza nuevas orientadas a sus &reas de

conocimiento.

El nivel de conocimiento en una comunidad se mide acorde al progreso apoyado
en las TIC, esto permite el manejo de la informacién para la formacion continuo de
aprendizajes innovadores lo que la tecnologia difunde con mayor rapidez destacando
que lo que hoy es novedoso mafiana es obsoleto por lo vertiginoso del cambio en la

informacidn que se recibe cada dia (UNESCO, 2020), con esto:



Participa de los conocimientos en relacion a las disimiles maneras en que el
conjunto de técnicas puede proporcionar el camino amplio a la ensefianza, restar
las discrepancias en la ensefianza, apoyar el perfeccionamiento de los
educativos, optimar la disposicién y la oportunidad de la ensefianza, fortalecer
la cohesion y perfeccionar el cometido y direccion de la ensefianza (UNESCO,
2020, pég. 2).

Ademas que se destacara la importancia de los recursos tecnologicos para la
ensefianza de la asignatura de historia del Ecuador, no solamente por el hecho de
cambiar la educacion y hacerla mas dindmica e interactiva sino que éstos recursos nos
serviran de manera continua en el proceso educativo pues por situacion de la
emergencia sanitaria por la que atraviesa el Ecuador y el mundo a consecuencia del
COVID 19, nos ha obligado a cambiar nuestro sistema educativo presencial por un
modelo educativo digitalizado y a distancia donde el uso y manejo de las herramientas

informaticas es un elemento indispensable en docentes como en estudiantes.

El ministerio de educacion del Ecuador con respecto a las herramientas digitales
emitidé un comunicado que “los recursos nos ayudan a reforzar los conocimientos y
aclarar nuestras dudas para cuando iniciemos la siguiente fase” (Ministerio de
Educacién , 2020), es decir que estas herramientas de libre acceso pueden acceden
docentes y estudiantes y hacer uso de la variedad a de recursos que ayuden al refuerzo

de conocimientos de los estudiantes en esta modalidad de estudio virtual.

El COVID 19 no solamente ha cambiado la forma de vivir de nuestra sociedad,
sino gque ha transformado el sistema educativo de nuestro pais y para dar respuesta a
las necesidades emergentes se desarroll6 “Aprendemos juntos en casa” un plan
nacional de educacion virtual por medio del tele trabajo de los maestros, este plan
dispone que los docentes desarrollen los contenidos académicos por medio de recursos

digitales como plataformas de video llamada, reuniones virtuales, WhatsApp, correo



electronico o cualquier medio de comunicacion que el estudiantes tenga para continuar

con el desarrollo de sus actividades.

Situacion que en otras partes del mundo no es una novedad pues la
implementacion de la tecnologia y sus recursos en el proceso educativo conllevaban de
manera continua y estable a un proceso de interaccion constante que permite un mejor
aprendizaje. Sin embargo, en gran parte de Latinoamérica no se ha percibido esta
relacién educacion tecnologias como una forma continua y optimizada de avanzar en

los procesos pedagogicos

Por lo tanto, la insercion de estos recursos en el ambito educativo ha sido dificil
por la velocidad con la que se debi6 adaptar éstos medios digitales a nuestra realidad,
pues como maestros tenemos la obligacion no solamente de utilizar y manejar
Optimamente estos mecanismos, sino que también los debemos promover y socializar
con el resto de profesionales de la educacion con el fin de mejorar el sistema educativo,
con la nueva modalidad de ensefianza nuevas formas de ensefianza que se gesta en el
mundo acoplarlas a nuestro contexto y tratar de obtener nuestras propias formas de
aplicar y utilizar las herramientas digitales Utiles para el desempefio docente.

Por ello la divulgacion de la Ley Organica de Educacién Intercultural (LOEI,
2011). Estas leyes coexisten en correspondencia con los elementos reglamentarios
determinados en la Carta Suprema desde el 2008 y las herramientas universales sobre
derechos humanos que sistematizan los compendios sobre ensefianza todos sus niveles.
Los diferentes retos del Estado ecuatoriano buscan constituir competitivos académicos
con capacidades y ciencias que reconozcan a las insuficiencias del progreso natural en

un marco de pluri diversidad y respeto.

Al respecto de este anunciado, el Art. 350, de la Constitucion del Ecuador
establece que:



El Régimen de Educacion Superior posee como fin el fortalecimiento
pedagogico y experticia con perspectiva cientifica e ilustrada: la exploracion
cientifica y tecnologica; la creacion, desarrollo, perfeccionamiento y trasmision
de los saberes y las sabidurias: la edificacion de procedimientos para las
dificultades del estado, en correspondencia con los ecuanimes del sistema de
progreso (pag. 162)

Las estrategias que se usan en el proceso de ensefianza aprendizaje son
determinantes para el éxito académico que se quiere tener en los estudiantes por ello
como docentes tenemos la responsabilidad de investigar e innovar constantemente en
las formas y maneras de llegar a los educando con el conocimiento, evidentemente la
educacion ha ido cambiando de manera alarmante en las Gltimas décadas,
especificamente por la insercion de la tecnologia en la misma, sin embargo existen
recursos 0 materiales concretos que aun podemos usar en el desarrollo de aprendizaje.
La narrativa digital es la protagonista de esta investigacion pues es un recurso donde
el ser humano no ha tenido por mas de cinco décadas su dominio, logrando en un
minimo porcentaje acaparar la atencion y curiosidad de los nifios y jovenes, por ello y
con el objetivo de que éstos recursos no desaparezcan y por el contrario sean utilizados
de manera mas frecuente, se pretende disefiar una narrativa digital con tematicas
relacionadas a la historia del Ecuador, donde el estudiante muestre interés de forma

natural por dinamizar el recurso que plantearemos como propuesta.

Para responder a las circunstancias de progreso, lograr la ecuanimidad y
responsabilidad, es necesario valorar las ventajas que tiene la tecnologia como
instrumento de soporte didactico para los educativos, una caracteristica a considerar
con las herramientas de internet que son utilizados en pedagogia es las particularidades,
alineadas hacia los aspectos sociales y culturales como una manera esencial de adecuar
conocimientos al servicio de la comunidad “en este aspecto, la acelerada

transformacion que las TIC brinda a la educacion son un mar de posibilidades a las que



la ensefianza no solamente corresponde enfrentar si no del mismo modo proporcionar

contestaciones pedagdgicas” Moreno (2016, pag. 6).

Planteamiento del problema

Segun la investigacion realizada en este trabajo la problematica se origina en la
siguiente interrogante: Como incide el escaso uso de narrativas digitales poco
innovadoras en el area de historia del Ecuador en el bachillerato de la institucion
educativa “Consejo Provincial de Pichincha” y se demostrara esto por medio del
desarrollo del arbol de problemas donde se evidencia dos aspectos relevantes: la

practica de métodos y estrategias tradicionalistas y la desmotivacién docente.

La primera se debe a que los maestros no han tenido la oportunidad de
actualizarse en cuanto al temas digitales, sus nuevas teorias, métodos y estrategias,
provocando el uso de estrategias tradicionalistas y poco innovadoras que hacen de la

clase un proceso mondtono y aburrido.

La desmotivacidn docente puede ser causada por dos situaciones el tema de tipo
salarial y la posible inestabilidad laboral, estos aspectos llevan al maestro a
desmotivarse ya que su trabajo no se ve valorado de manera correcta y que ademas no
se siente seguro o estable en su lugar laboral, obligandolo en ocasiones a invertir parte

de su tiempo en otras actividades fuera del &mbito educativo.

La realidad por la que atraviesan los docentes con la practica de estrategias
metodologicas tradicionalistas y su desmotivacion generan en los estudiantes algunos
problemas como el desinterés por la asignatura y la desmotivacién, esto debido a que
el docente al ser su guia y motivador no despierta en el estudiante el interés por

aprender y atin mas alcance un aprendizaje significativo.



La problemética de la préctica de estrategias metodoldgicas poco innovadoras
en el area de historia del Ecuador puede generar en el estudiante bajas calificaciones,
posibles pérdidas de afio, comportamientos inadecuados e incluso desercion escolar,
ademas que debemos resaltar que un maestro desmotivado va a generar un estudiante
desinteresado lo que dard como resultado un pésimo proceso de aprendizaje y

evidentemente un proceso académico decadente.

Es decir que en la institucion educativa “Consejo Provincial de Pichincha” se
puede evidenciar la falta de motivacion en docentes en el uso de recursos tecnoldgicos
para aplicar en las clases con los estudiantes, y en los estudiantes un desinterés por las
clases viéndose en ello reflejado la poca o minima participacién en la hora de clases y
a la hora de entregar sus tareas enviadas viéndose limitados en alcanzar los objetivos
deseados en el proceso de formacion, como se lo puede evidenciar en el siguiente
arbol de problemas.



Arbol de Problemas

Escaso desarrollo de Poca participacion de Desconocimiento de
aprendizaje de historia los estudiantes en las contenidos relacionados
del Ecuador por parte actividades sobre con la historia Ecuador.

EFECTOS de los estudiantes. historia del Ecuador.
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PROBLEMA INADECUADA APLICACION DE NARRATIVAS DIGITALES EN EL APRENDIZAJE DE
HISTORIA DEL ECUADOR EN EL BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA CONSEJO
PROVINCIAL DE PICHINCHA

7‘ ! !

CAUSAS Desinteres al uso de Ausencia de talleres de Clases monétonas y falta de
parte de los docentes. en herramientas digitales tecnoldgicas en el aprendizaje

de la Ciencias Sociales.
Grafico N.° 1. Relacion Causa ‘Efecto

Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado
Fuente: Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha.



Objetivos

Objetivo general

e Diseflar una narrativa digital como recurso para mejorar el aprendizaje de
historia del Ecuador en la unidad educativa “Consejo Provincial de Pichincha”

con los estudiantes de bachillerato.

Objetivos especificos

e Diagnosticar el uso de narrativas digitales en el aprendizaje de Historia del
Ecuador en bachillerato.

e Seleccionar las narrativas digitales que faciliten el aprendizaje de historia del
Ecuador.

e Disefiar y aplicar storytelling como herramienta de interés para los docentes y
estudiantes en el uso de la narrativa digital como recurso concreto para el
desarrollo del proceso de aprendizaje de historia del Ecuador



CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes Investigacion

Dentro de la gran revolucion tecnologica vivida en los tltimos afios la educacién ha
sido una de las ramas favorecidas que a pesar de no ser aprovechada del todo su alcance
ha sido significativo en toda el area pedagdgica ya que los recursos que nos ofrecen los
grandes avances de la ciencia digital, dia a dia son empleados principalmente en

educacion

Todavia se considera que el proceso de mejoramiento de la calidad educativa en
materia de las tecnologias aplicadas a la educacion responde a un proceso de
capacitacién en el manejo artefactual de las herramientas, aspecto que limita las
mejoras educativas por responder a un aspecto técnico y de dotacion de infraestructura

tecnoldgica.

Es importante sostener nociones de orden filoséfico que convergen en ambitos
de la formacion académica actual, principalmente de los principios contemporaneos,
en donde surge el pensamiento de la filosofia de la liberacion, a mediados del siglo XX,
en el que uno de sus representantes, Paulo Freire citado en Santos Gémez (2008)
propone “La educacion debe comenzar por la superacion de la contradiccion educador-
educando. Debe fundarse en la conciliacion de sus polos, de tal manera que ambos se
hagan, simultdneamente, educadores y educandos” (pag. 159). Es decir, esta premisa
epistémica sugiere suprimir las brechas jerarquicas que existen entre los estudiantes y

maestros, con el firme propdsito de procurar una formacion maés liberadora y que
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converge en un mejor desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje, vinculado al

proposito del presente proyecto.

Por otra parte, la fundamentacion filosofica en las Ciencias Sociales esta
determina por aquello que supone una actitud de pensamiento frente a esta rama de las

Ciencias, asi:

El filosofo de las Ciencias Sociales podria ayudar al investigador social a considerar
la comunidad, no como un conjunto de ideas, actitudes, normas y valores en
abstracto, sino como un sistema de personas, de seres humanos pensantes que

adoptan actitudes y normas y sobre todo, que los evaltan

Massive Online Open Courses mas conocidos como MOQOCs, son cursos que se
pueden tomar a través de plataformas digitales los cuales cuentan con tres
caracteristicas definidas como son: la inscripcion de cualquier persona sin importar su
grado de conocimiento previo de la materia son cursos que se comparten de manera
exclusiva en linea y su contenido es de manera abierta al pablico por lo cual cualquier
persona tiene acceso a dicha informacion. Este tipo de recurso ha sido empleado por
universidades nacionales y prestigiosas universidades internaciones lo que nos habla
de su gran utilidad y popularidad la cual empezé a emerger en los Ultimos afios a pesar
de que su origen fue hace muchos afos atras. Plataformas como AllLearn o Fhatom
ofrecian este tipo de cursos a inicios de la década del 2000 pero debido principalmente
a que eran cursos donde su acceso era limitado debido a que los costos para su
inscripcion eran obligatorios, las plataformas cerraron. Varios afios despues, los
MOOC:s volvieron a la escena de la educacion, convirtiendose cada vez méas populares

principalmente por su gratuidad, y es en 2011 cuando se resurgimiento se dio a tope

Actualmente existe una gran cantidad de plataformas con cursos impartidos por
universidades de todo el mundo, permitiendo el acceso a gran variedad de estudiantes,
pero, en algunos casos, con ciertas limitaciones dadas por la exclusividad de los cursos

debido a algunos pagos necesarios que se deben realizar para su inscripcion, por lo que
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su caracteristica de recurso abierto no se estaria aplicando, o por el pago necesario si
es que se desea un certificado del curso avalado por la universidad o institucién que lo

imparte.

Dentro del uso de los MOOCs también se encuentra el uso las narrativas digitales
como instrumento para impartir los diferentes cursos, pero de igual manera,
aplicaciones y plataformas enfocadas exclusivamente al uso de la narrativa digital
como medio han sido creadas e investigaciones contindan realizdndose para este tipo
de modelo educativo, teniendo diversidad de materias de enfoque, asi como un

determinado grupo de personas a las que va dirigida.

En 2006 fue creada Storytelling Alice por Caitlin Kellener, cuyo enfoque son
alumnos de educacidn secundaria para aprender programacion mediante la creacion de
historias animadas en 3D de un corto tiempo de duracién. Para convertirse en un
entorno interactivo, Storytelling Alicem, emplea animaciones de alto nivel, lo cual se
realiza para crear comunicacion entre personajes, con la ayuda de un tutorial para
conocer como se realiza la interaccion, y con un alto contenido de escenarios y
personajes, donde se puede desarrollar el entorno de la historia contada (Kelleher,
2007).

Jabberstamp forma parte de un proyecto realizado por el MIT (Massachussets
Institute of Technology), creado en 2007 y dirigido principalmente a nifios mayores de
4 anos la cual permite la creacién de dibujos, pero con la posibilidad de implementar
sonidos a los mismos, creando de esa manera narrativas que incluyen voces de los
personajes o sonido ambiental, “las creaciones de los nifios permiten comunicar sus
historias a otras personas, antes del dominio de la escritura” (Raffle, Vaucelle, Wang
& Ishii, s.f.), por su parte (Psomos & Kordaki, 2015) menciona: “otro tipo de narrativas
digitales estan dirigidos a la superacion de las dificultades que se presentan en los
estudiantes en el aprendizaje”. Es decir que estas concepciones erréneas que los autores
afirman que los estudiantes pueden disefiar sus propias narrativas y subir a un

repositorio digital.
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Diferente enfoque de investigacion de las narrativas digitales ha sido dirigido
para la ayuda a nifios con discapacidades, como es el estudio realizado por (Florez et
al., 2019), donde se evidencia que la narrativa digital ayuda a los estudiantes
significativamente  donde el juego, imagenes interactivas han generado un cambio

contundente motivando a los estudiantes en el entorno fisico y en el &ambito digital.

Muchos de los grupos a los que han sido dirigidos este tipo de plataformas
interactivas han sido los nifios, pero surgen también en el medio tecnoldgico, nuevas
formas de narrar historias, nuevos formatos o tomando antiguos formatos, dando un
enfoque educativo, teniendo un alcance mayor de participantes de diferentes rangos de
edad como es el caso de la plataforma YouTube. Mundialmente famosa, YouTube es
la plataforma mas grande en cuanto a contenido audiovisual refiere. Con millones de
reproducciones diarias, YouTube permite a los internautas narrar historias donde son
participes de producir obras individuales, valiéndose de suscriptores, y con una
interaccidn directa con otras personas alrededor del mundo, comentando y opinando

sobre el contenido y su calidad.

Es asi como otros medios digitales, como videojuegos, o documentales
interactivos, son altamente aprovechados para las narrativas digitales (Sanchez, Pérez
& Fandos, 2020), proyectandose como herramientas donde su contenido puede ser de
alta calidad, dependiendo de la subjetividad del usuario por alcanzar una educacién de

calidad.
Desarrollo tedrico del objeto y campo
La narrativa
La narrativa ha tenido ha tenido un papel preponderante en el desarrollo y
evolucion del ser humano, por lo tanto, se hace necesario enfatizar los escenarios en

los cuales la narrativa ha sido la protagonista y ha servido no solo para el mejoramiento
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el aspecto cognoscitivo si no también ha sido utilizado en el diario convivir humano.
Desde el inicio de la cultura la narracion ha formado parte de nuestras vidas. Por cuanto
la hemos utilizado para compartir vivencias y anécdotas, en algunas ocasiones
manifestar sus sentimientos y ahuyentar miedos, en otras para expresar opiniones y dar
sugerencias, para establecer consensos en un grupo, en fin, se ha narrado todo el tiempo
para entender el mundo que nos rodea y para, a través de esos relatos, subsistir y

constituirnos como parte de una comunidad en cualquier parte del planeta.

La evolucién de la narracion

La narracion como cualquier actividad ha ido evolucionando en el tiempo, y ha
servido para muchos fines, no obstante, esta actividad ha sido rescatada y puesta al
servicio del &mbito educativo en los ultimos afios, que fusionada con elementos
digitales estd revolucionando el proceso de ensefianza aprendizaje, debido a su
efectividad en lo significativo de sus resultados, por lo tanto, es importante una revision

de su evolucion con tal.

En la historia las narraciones han ido cambiando sus lenguajes, estos cambios se
han efectivizado en las pinturas rupestres, en los relatos orales que se han ido
trasmitiendo de boca en boca y hasta la mescla de los lenguajes que estan presentes hoy
en la sociedad. Ademas, en cada época se ha mejorado su contenido expresivo, y se ha

legitimado las formas de lenguaje y también las personas que narraban.

En los ultimos afios las instituciones educativas han sido beneficiadas con la
generacion de relatos. Con el curriculum como instrumento que regula las narraciones
educativas, es asi que en las diferentes aulas se cuentan historias, tradiciones,
conocimiento y saberes, procedimientos, ritmos y formas de organizacion, todas estas
actividades han contribuido a mejorar el aprendizaje y han sido legitimadas por un
tiempo historico (Odetti, 2018).
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Narrativas Digitales

La narrativa digital se compone de la narracion tradicional y las tecnologias de
informacidn y comunicacién, en lo que corresponde a las imagenes, audio,
musica, efectos, textos, entre otros, con lo cual se potenciara la creacion de las
historias de manera dindmica y significativa. Por lo expuesto se puede afirmar
que las narrativas digitales son un cambio de paradigma desde la puesta en
practica de un modelo educativo tradicional a un modelo dindmico, flexible e

interactivo (Moreira, 2021).

La narrativa digital o narrativa trans media, es un término reciente que ha sido
utilizado por el investigador estadounidense Henry Jenkins, en un articulo publicado
en el 2003, en donde claramente afirma que se trata de un relato o historia que se
desarrolla a través de multiples plataformas, soportes y canales. Otro autor define que
“la narrativa se la conoce como la descripcion de un acontecimiento real o ficticio que

persuade y entretiene al espectador” (Tipantufia, 2019).

De igual manera el presente autor conceptualiza de la siguiente manera lo que es
la narrativa digital. Hermann (2015), las narrativas digitales se consideran como un
sistema de lenguaje que puede incluir, el escrito, la respectiva animacion, las imagenes,
el sonido y el video, estos elementos ayudan a la interaccion entre el estudiante y el
conocimiento, asi como también ayudan a la navegacion, comunicacién, disefio y

creacion de los datos e informacion en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Marquez, (2016) enfatiza que la narrativa digital se la conceptualiza como un
objeto virtual que tiene la capacidad de ubicar en dinamica una dimension
denominada técnica y también una dimension de caracter estética; esto
posibilitad que la experiencia de los estudiantes se sensibilice por cuanto se
utiliza varias técnicas, paralelamente surge un relato, que se lo denomina relato
digital. También se la denominada narracién verbal, por cuanto esta se ha
vinculado siempre con las tecnologias de la palabra, primero la oralidad, luego a la

escritura y ahora, al hipertexto (Rodriguez, 2004).
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La narrativa digital se refiere en forma especifica a un relato sobre individuos,
actividades o situaciones reales o de caracter ficticio, que se desarrollan con la ayuda
de varios elementos y permite disefiar historias, cuyo objetivo es persuadir a la

audiencia (Tipantufia, 2019).

De acuerdo con otro Caballero (2011) La narrativa digital es un medio:
Expresivo muy potente y diverso en el proceso de ensefianza aprendizaje que
tiene la capacidad de motivar al cambio de los roles tradicionales del escritor y
del lector, en donde ademé&s se evidencia la posibilidad de creacion y de

interaccion en los diferentes recursos didacticos que contiene la narrativa.

Al respecto otro autor enfatiza el papel importante de la narracion en el ambito
educativo, para Pefia y Sheppard (citado en Pacheco y Gonzalez, 2012) “Las narrativas
son importantes para la cognicion humana y pueden ser un recurso didactico valioso
puesto que representan una forma universal, inherente y natural de estructurar,

interpretar, evaluar y comprender la experiencia humana” (p. 56).

Es necesario el enfoque bibliografico del uso de las narrativas digitales en el
ambito educativo, este punto de vista favorece la comprension del contenido,
ayudandole a entender al estudiante el mundo que nos rodea a traveés de la interactividad
con los diferentes elementos que la componen, aqui se destaca la completa
participacion del estudiante con el tema de aprendizaje, al objeto de conseguir que los
aprendizajes sean significativos (Tipantufia, 2019).

El aprendizaje tras media

Para Tipantuiia (2019, el termino de aprendizaje transmedia se refiere a una
actividad adicional que el estudiante da en los procesos de aprendizaje. Esta actividad
tiene que ver con trasladarse con las actividades acompariadas por libros escolares n'y

la necesaria ayuda del docente con la informacion necesaria y pertinente por varios
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medios y recursos interactivos que facilitan el aprendizaje de los estudiantes. Aqui se
evidencia que este tipo de aprendizaje de carécter explorativo va mas alld de una
narrativa digital, en donde el estudiante es el responsable de profundizar sus
conocimientos con la ayuda de la tecnologia, el desarrollo de estas capacidades debe

motivarse desde las edades muy tempranas.

Caracteristicas de la narrativa digital

Las propiedades especificas y béasicas de la narrativa digital se encuentran
estrechamente vinculadas unas con otras y a continuacién vamos a revisar cada una de

ellas:

Multimedial

Es importante destacar que la informacion digital que se encuentra en un entorno
informatico también se desplaza a las posibilidades de ser un texto analdgico, esto le
permite tener signos de diferentes lenguajes, por ejemplo: puede tener imagenes en
movimiento y también fijas, ademas sonidos, videos y varias animaciones digitales.
“Todo este lenguaje lo hace en una forma sincrénica, lo cual ayuda enormemente a

incrementar las posibilidades en la interpretacion de la informacion” (Prieto, 2018).

Interactividad

La informacién digital se caracteriza principalmente por ser una especia de ciber
texto, esta caracteristica convierte a los textos en paginas digitales que reaccionan y
cambian de acuerdo a los estimulos del lector en pantalla. Significa que de las
interacciones registradas en algunos casos puede depender la modificacion de las reglas
de comportamiento de la informacion, a objeto de ayudar al usuario a evitar
distracciones y a mantenerse conectado con el curso o la actividad, que en algunos

casos se lo puede denominar el feedback (Prieto, 2018).

17



Discurso Literario no linea

El discurso literario no lineal se refiere a que las narrativas digitales posibilitan un
cambio en la linea discursiva, este cambio puede ser estructural y cualitativo. La
narrativa digital se flexibiliza en el sentido que se asemeja a un encuentro vivo con el
lector, ofreciendo normas y posibilidades con las que el lector puede construir su propia
sintaxis de navegacion y pueda seguir una linea cronologico en particular (Prieto,
2018).

Utiliza dispositivos electrénicos

Esta caracteristica es muy importante, siendo muy obvia también, por cuanto
para leer la narrativa digital es imprescindible contar con los dispositivos que lo pueden
hacer posible, por ejemplo, las tablets, computadoras, iPad, celulares y en todos los

casos debe poseer una conexion a internet (Prieto, 2018).

Beneficios del uso de las narrativas tras media

A continuacion, se enumeran varios beneficios del uso de las narrativas tras

media o digitales.

e Pueden conectar a los estudiantes emocionalmente haciéndolos participes de la

historia.

e Motiva a los estudiantes a ser creadores, participes del mismo evitando el

consumismo.

e La participacion de las personas comunes en la narrativa digital y en ambientes
interactivos.

¢ Narrativas integra varios medios medio digitales.

e Parte de la solucién a los problemas de desempefio académico para conseguir
los aprendizajes deseados.

e Las narrativas digitales pueden ser compartidas a través de la red para que otros
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la utilicen

e EI uso de las narrativas despierta en los estudiantes el entusiasmo y la
curiosidad de aprender los contenidos expuestos en la narrativa digital
(Tipantufa, 2019).

Con el avance de la tecnologia en la actualidad se ha incrementado variedad de
cursos virtuales herramientas que permiten la interactividad entre estudiante y docentes
como lo menciona, “estos cursos se enfocan en la formacion continua, conocido como
e-learning; y como caracteristica principal de estos estos procesos de ensefianza-
aprendizaje es la tecnologia, aqui se evidencia la interaccion docente- estudiante”
(Tipantufia, 2019).

Después de la investigacion pertinente se han encontrado algunas investigaciones
similares a la que se desarrolla en este trabajo, la primera pertenece a nuestro pais y se
la realizo en una ciudad del Ecuador, en ella concluye lo siguiente sobre el uso de en

el proceso de ensefianza aprendizaje:

En la investigacion titulada, la narrativa digital como herramienta que fomenten la
investigacion y con ella se rescaten la tradicion oral de las leyendas locales, la cual se
la realizo haciendo uso de la metodologia descriptiva explicativa, ya que se puesto en
practica el recurso y se obtuvo como resultados que a los estudiantes de bachillerato
les causa mucho interés las historitas y narrativa digital de comedia, drama, aventura y
suspenso,” por medio de estas se logré involucrar en los jovenes el habito de la lectura
y la cultura investigativa de historia del Ecuador, ademas que para la difusion de este
recurso se utilizo la tecnologia con el fin de difundir la informacion” (Pazmifio, 2015)

La implementacion de las narrativas en el aprendizaje de los educandos no esta
orientada a la asignatura de historia en el trabajo mencionado, su investigacion da un
valor importante para el desarrollo de esta, ya que menciona que esta influye de manera
positiva en el area de historia de los estudiantes de bachillerato, especificamente

aportando al habito de la investigacidn sobre hechos histéricos.
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Dentro del contexto latinoamericano se encontr6 una investigacion venezolana en
“en el rea de historia por medio del recurso narrativa digital, combinandolo con la
gamificacion o técnica del juego, algunas recomendaciones que nos manifiesta” Ledn
(2015) es que la narrativa digital debe ser cortos y se los debe tratar de manera
interdisciplinar, con el fin que abarcar varias &reas del conocimiento y aprovechar el

tiempo invertido en la aplicacion de este recurso.

El estudio que acabamos de mencionar se concentra especificamente en el area de
historia del Ecuador, en este nos manifiesta claramente que la narrativa digital es un
recurso muy util dentro del aprendizaje de las ciencias sociales para el estudiante, ya
que los atrae, ademdas recomienda que este recurso sea utilizado de manera
interdisciplinar, haciendo participes de esta actividad a docentes de ciencias artisticas

y otras disciplinas como la literatura o lenguaje.

Finalmente, compartimos orto trabajo investigativo que nos habla de “la ensefianza
de historia por medio de la narrativa digital, en este trabajo podemos analizar algunos
datos que concluye el autor, ya que este recurso se lo puso en practica en niveles de
educacién primaria”, Fernandez (2017) manifiesta la narrativa digital como recurso
permitié a los nifios de 5to grado tengan un avance en cuanto al conocimiento en la
que se evidencio por medio de un test antes y después de la aplicacion de esta estrategia,

logrando que un 36% de los nifios superen la etapa de inicio.

En este trabajo de posgrado de la ciudad de Lima podemos evidenciar el resultado
de la implementacion de la narrativa digital como recurso didactico para la ensefianza
aprendizaje de historia, este concluye que dicho recurso ayudo a comprender la
tematica a los estudiantes en un 100%, es decir este recurso ayuda a que todos los

estudiantes de dicha investigacion alcancen un aprendizaje significativo de historia

Ademas, es importante destacar que, durante la bdsqueda de investigaciones

similares a este trabajo, no se encontro la realizacion del recurso de narrativa digital en
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el area de historia, en ningln repositorio de nuestro pais, por lo que nos motiva mas a

la realizacion de la presente investigacion.

En la Universidad de Guayaquil en la Facultad de Filosofia consta la tesis de Saltos
Marco (2018) con el tema “Recursos didacticos digitales” manifiesta: que los
estudiantes del subnivel medio no adquieren los aprendizajes y para llegar a un anlisis
completo del problema existente se plantearon premisas que permitan desarrollar la
investigacion. Mediante una metodologia cualitativa, estudio bibliografico, analisis
estadistico y de campo se establecieron antecedentes y fundamentos respectivos que
han tomado en cuenta para el desarrollo de la investigacion. Se debe utilizar estrategias
innovadoras que cautiven la atencién de los estudiantes y mejorar los conocimientos

para alcanzar un excelente rendimiento.

De la autoria de Cuesta Maribel, existe el tema “Recursos didacticos tecnoldgicos
en el desarrollo auditivo del idioma extranjero Inglés”, de la Universidad Central del
Ecuador (2017) aplicada en la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion,
Carrera de Ingles manifiesta: La escases de herramientas digitales no permite que los
estudiantes puedan desarrollar investigacion, tomando en cuenta que para ellos es
necesario aplicar estrategias que ayuden al estudiante alcanzar los objetivos deseados

dentro de su carrera de profesionalizacion.

En lo que respecta al campo epistemologico la investigacion de la realidad muestra
que la relacion social del individuo se transforma y evoluciona para convivir en
sociedad con un impacto mediano, contribuyendo a la educacién en sus diferentes
etapas de escolaridad, se sabe que las aplicaciones tecnoldgicas en la ensefianza se
origind en Estados Unidos en los noventa, siendo este pais uno de los pioneros y el que
mas invirtid en la investigacion educativa con medios digitales; Con respecto a
investigaciones empiricas sobre los medios de ensefianza, en 1920 el Psicélogo Sidney
Leavitt disefia la primera maquina para apoyar en proceso ensefianza aprendizaje

creada para dar respuestas correctas e inmediatas en pruebas de seleccion multiples,
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facilitando al mismo tiempo el reforzar el aprendizaje sin la mediacion o ayuda de un

docente, para entonces no se afiadia el término de narrativa digital.

En 1960 se define el término de narrativa digital como un disefio de estrategias, de
uso de medios y control de sistemas de comunicacion para la ensefianza; en 1984 la
UNESCO corrige el concepto como el uso vinculado de medios audiovisuales
modernos que van ayudar a complementar el aprendizaje de los nifios; Varios autores
interpretan de diferente manera la definicion de recursos tecnoldgicos en el proceso
ensefianza aprendizaje, causando una ruptura sobre la teoria conductista Ivan P. Paviov
(1849-1936) que se basa en la observacion de la conducta para controlar y predecir,
Ilegando a modificar la misma en el ser humano; En los ultimos 25 afios todo ha ido
evolucionando, hasta llegar a nuevas teorias del aprendizaje, en 1990 en América

Latina se empieza con el estudio del impacto en cuanto a medios tecnoldgicos.

La educacién ha ido cambiando y adaptandose a la evolucion de la sociedad, donde
los espacio del conocimiento y la forma de ensefiar, aprender utilizan medios
tecnoldgicos, que sirven como una solucion pedagogica efectiva, bajo este punto de
vista es aqui donde el docente incorpora herramientas tecnolégicas como recurso
didactico para captar la atencion y el interés de los educandos que estan familiarizados
con los entornos digitales, este aprendizaje debe ser reciproco, que tenga un impacto
positivo en los estudiantes, que los contenidos sean interactivos y de manera visual en

donde puedan procesar y dar solucion a problemas de una forma répida y eficiente.

El trabajo de investigacion se basa en el paradigma constructivista ya que tiene como
fin que los nifios construyan su propio aprendizaje, lo incorpora a sus experiencias
previas y a sus propias estructuras mentales, cada informacion es asimilada y
depositada en una red de conocimientos y experiencias que existen previamente en los
estudiantes, como resultado podemos decir que el aprendizaje no es ni pasivo ni
objetivo, por el contrario es un proceso subjetivo que cada persona va modificando

constantemente a la luz de sus experiencias en el cual el docente tiene el rol de
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mediador. El constructivismo busca ayudar a los nifios y nifias a internalizar,

reacomodar, o transformar la informacion nueva.

En las investigaciones consultadas se encuentran estructuradas en base al sistema
filosofico del constructivismo pedag6gico, mismo que determina que la formacion del
conocimiento se da través de la experiencia que adquiere la persona con el mundo que
lo rodea desde su etapa inicial; La teoria del constructivismo, sostiene que el
conocimiento adquirido por las personas, es construido “en base a las experiencias
adquiridas a lo largo de la vida de un individuo, por lo que centra su aplicacion en la
reproduccion cognitiva, hecho por el cual” (Hernandez, S. 2008, pag. 27), sostiene que:
“El principio basico de esta teoria proviene justo de su significa. La idea central es que
el aprendizaje humano se construye, la mente de las personas elabora nuevos

conocimientos a partir de la base de ensefanzas anteriores”.

Planificacidn de asignatura de historia del Ecuador

Para tener una mayor amplitud de conocimientos se analiza la planificacion
desde una perspectiva a nivel Nacional, Provincial e Institucional. En el nivel Macro
se considera el Curriculo Nacional de Educacién (2016) en el articulo 19 establece
que: “el objetivo de la Autoridad Educativa Nacional es disefiar y asegurar la aplicacion
obligatoria de un curriculo nacional, tanto en las instituciones publicas, municipales,
privadas y fiscomisionales, en sus diversos niveles: inicial, basico y bachillerato, y
modalidades: presencial, semipresencial y a distancia”.(p.4), que regula los contenidos
minimos y destrezas con criterio de desempefio para cada nivel educativo, este plan de
accion que en la Gltima década ha tenido grandes cambios es parte de un plan de accién

nacional que debe estar presente en las instituciones educativas.

La planificacion es imprescindible en el proceso educativo. Realizar una clase
parece muy sencillo; sin embargo, detras de todo hay una serie de eventos y procesos

que deben ser cumplidos con mucho detalle, el docente prepara su material, escoge la
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metodologia apropiada, la técnica y el instrumento de evaluacion, y la parte
motivacional con la que enganchard a los estudiantes a ser parte de una clase
constructiva, creativa y significativa; por ende, la planificacion viene a ser un pilar muy
importante en el dia a dia de todo educador por la cantidad de pasos que se realizan en
una clase es pertinente escribirlas para que no se puedan olvidar en tal sentido la
planificacion nos lleva a una organizacion cuasi perfecta que permitira al docente
impartir una clase y preveer que todo salga conforme a las expectativas de los

educandos y de él mismo

Material didactico

Existen muchas definiciones del material didactico se considerara la que
manifiesta: “Son conocidos como medios o auxiliares didacticos, que son disefiados,
elaborados o aquellos que estan listos para presentar en cualquier actividad, que tenga
un proceso logico y que sirva de ayuda en el proceso de ensefianza aprendizaje donde
los estudiantes se sientan motivados y con interés de seguir investigando, estos
son empleados por docentes para conducir un aprendizaje significativo utilizando
libros, carteles, fotos, canciones, entre otros.” (Vargas, M, 2017, p. 68-74).

Los auxiliares didacticos contribuyen a utilizar nuevas metodologias y técnicas
dentro del proceso de aprendizaje, utilizado para el desarrollo de actividades
formativas, son transformados para que sea un proceso efectivo, mediado, que sea
objetivo, de caracteristicas especificas, que sigan los aspectos curriculares y que sea

concreto puesto que esto permitira eficacia en los logros de aprendizaje.

Para Garcia. C. (2019) “la elaboracion de material didactico para la actividad
educativa debe ser usados y mediados por las tecnologias creando interactividad,
motivacién, colaboracién, creatividad y la representacion del conocimiento, es
necesario para estimular, fortalecer, crear habilidades y destrezas, que contextualice lo

social y cultura.” (pp. 12-27.)
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Los recursos tecnoldgicos o informaticos son herramienta que permite que la
informacion sea procesada, accesible y recuperable que permite acceder a los
educandos y se adapta a sus diferentes necesidades. Moyano (2018) define: Recurso
informético a todo aquel dispositivo que en conjunto a la didactica correctamente
aplicada nos permite automatizar los procesos educativos como la investigacion
cientifica, la observacion y la repotenciacion de la percepcion mediante las aplicaciones
multimedia; otro significado también es aplicable: “Un recurso informatico es
cualquier componente fisico o virtual de disponibilidad limitada en una computadora

o un sistema de la informacion” (p. 15)

Recursos tecnoldgicos

Definicion

Segun varios autores consideran los recursos tecnoldgicos como medios de
tipo tangible e intangible que sirven para facilitar el aprendizaje dentro y fuera de un
aula de clases, estos recursos son Utiles para la sociedad puesto que forman parte de la
vida cotidiana y permite facilitar gran cantidad de tareas en varias areas.

Perera, Cuevas, & Santana, (2002) Los recursos tecnolégicos han ido
evolucionan conforme la sociedad crece, se ha convertido en lo principal para la
educacidn, no tiene limites, y lo encuentras en cualquier lugar, han captado la atencién
de la poblacion por su oferta ilimitada de contenidos que provocan el interés de
aprender, surgen como medio de expresion y creacion de nuevos lenguajes, se basan
en sonidos, imagenes; los recurso tienen 3 elementos que son la comprension,

motivacion y creatividad que se refuerza en los estudiantes.

Mallart (citado en Martin 2011) destaca la siguiente premisa:
Los recursos tecnoldgicos propician un nuevo lenguaje por lo que su presencia

en las aulas debe ser estimulante y a la vez critica, es preciso proporcionar al

25



docente una formacion solida en relacion al manejo y uso de la tecnologia para
que sea un sujeto activo, creativo, reflexivo y facilitador, para que incorpore
herramientas, equipos, instrumentos, materiales, maquinas, dispositivos y
software y asi poder potenciar el aprendizaje significativo, que al momento de
utilizar se sienta seguro y tenga habilidades para ensefiar a las nuevas

generaciones, para que los niflos puedan reforzar su aprendizaje”.

Al tratar de innovar segin Barro (2004) explica: “que el uso tecnologico es
necesario estar preparado y capacitado para utilizar estos medios como se debe, el
docente tiene que estar capacitandose constantemente para saber que elegir en el
momento preciso de su clase, no se pueden utilizar estos recursos de forma apresura,
debe contribuir a la creacion de nuevos conocimientos, de obtener informacion
valedera”. (p. 77)

Ventajas

La utilizacion de recursos tecnoldgicos dentro y fuera del aula de clases tiene
ventajas en el proceso ensefianza aprendizaje, puesto que permite captar la atencion
del nifio, y las asignaturas se vuelven méas dinamicas e interactivas, donde el estudiante

se entusiasma por aprender lo que sabe y lo que viene.

Para Ferro, Martinez & Otero (2014) expresa: los nuevos entornos de
comunicacion y expresion permiten desarrollar nuevas experiencias que dan paso a
las actividades innovadoras en cualquier proceso ensefianza aprendizaje. Debe existir
una comunicacion flexible entre el profesor y estudiante, para llegar al objetivo en
comun de las actividades formadoras, crear ambientes de aprendizaje que despierten
el interés para desarrollar nuevos conocimientos (Ferro et al. 2014). El aprendizaje

activo, significativo permite que el estudiante se vuelva un ente activo.

En el afio 2004 la UNESCO resuelve que las Tic constituyen una herramienta
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fundamental en el proceso ensefianza aprendizaje que ayudan a la colaboracion, a
resolver problemas, a la colaboracién efectiva de los participantes, que los docentes,
estudiantes o expertos se unan a las comunidades de aprendizaje para que interactien
en foros, debates, grupos de discusion, entre otros. En la era digital tanto los nifios,
jévenes y adultos tiene a su alcance la tecnologia, en la que pueden interactuar en
minutos con otras personas, los nifios tienen una amplia gama de plataformas que van
ayudar ampliar su conocimiento, asi mismo se encuentra inmerso en las comunidades

de aprendizaje.

Las ventajas de los recursos tecnoldgicos para (Moréan, L. 2012, pp. 188)
permite “que el docente busque que metodologia es la mas acertada para sus
estudiantes, que técnicas utilizar para llegar a cada uno y que recursos van a servir
para captar su atencion, todo esto dentro de una planificacion diaria que permita la

estimulacion por aprender contenidos nuevos”.

Cabero, (citado en Diaz, M. 2013) enfatiza en tener claro que los recursos
tecnoldgicos pueden resultar obsoletos pues todos los medios van evolucionando a
gran velocidad, es recomendable seleccionar aquellos que tengan que ver con la
evolucion mas reciente de estos, relacionando caracteristicas, su particularidad y las

posibilidades didacticas que tiene. (pp. 91-102)

Beneficios

Para algunos autores como (Valcarcel & Rodero, 2013) “hablar de beneficios
es una mejora en el ser humano con la utilizacion de recursos, esta puede llegar a ser
positiva”. para Ravitz, Becker y Wong, (2000). “El trabajo en equipo que sea
colaborativo y cooperativo estimulan el aprendizaje significativo de los educandos,
llegando a la reflexion, critica y resolucién de problemas, es una nueva forma de

interaccion en el contexto escolar” (Ravitz. Et al. 2000).
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Amante y Ramos (citado en Diaz, M. 2013): acentla que todos los recursos
utilizados dentro de un proceso educativo permiten estimular el desarrollo critico y
reflexivo de los estudiantes y permiten lograr una educacion multicultural con la
adquisicion de estos aumentando la comunicacion verbal, propiciando situaciones de
conflicto e iniciar el aprendizaje, contribuyendo a la educacién multicultural (pp. 91-
102).

La educacion formal empezo hacer uso de varios recursos desarrollando las
competencias, destrezas en la practica formativa, integracion de saberes de acuerdo
con el ritmo de aprendizaje del nifio y su entorno, segin Rasinen (citado en Diaz,
2013) “podemos juzgar el beneficio de la interaccion de la tecnologia en la educacion,
estd desarrolla competencias multiples que permite mejorar en todos los &mbitos de

estudio, personal, emocional y su relacion con el entorno que lo rodea” (pp. 91-102).

Tipos de Recursos Tecnoldgicos

Hay una gran variedad de recursos tecnoldgicos segun Fernandez, y Tarin
sefialan que “Actualmente la educacion y el ser humano dispone de gran cantidad de
recursos tecnoldgicos, aquellos que se pueden ver y tocar a simple vista y los que no

pueden medirse, pero se observan mediante programas”’; La vision de la tecnologia ha

sido destacada por (Rivilla, A, 2007).

Segun Alonso y Gallegos en “Los tipos de recursos tecnoldgicos varian de
acuerdo a la necesidad y al ambiente donde van hacer propuestos” (Cacheiro, L,
Sanchez. C, & Lopez. M, 2016) en el salén de clases hemos utilizado cuadernos,
pizarra de tiza, television, radio, DVD, computadoras, paginas web, tablets, teléfonos
inteligentes que ayudan a estimular el proceso de ensefianza; McLuhan “refiere a todas
las imagenes captadas por los nifios sean estas visuales o sonoras forman parte del

vivir y del aprendizaje de los nifios” (2011).
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Dentro de esta clasificacion se encuentran los medios que pueden ser
manipulados por el docente y los estudiantes, aqui se encuentran los medios
informaticos y audiovisuales. Para Navas y Guerra en. “los recursos tangibles son
aquellos que estan visibles, a disposicion del estudiante y docente, en cualquier lugar

y tiempo”. (Caicedo Chicaiza, 2016)

“Los medios informaticos brindan la oportunidad, que el aprender sea algo
entretenido, divertido e interactivo, solicitando en cada actividad deban tener un
conocimiento para participar o intervenir, a su vez cumplen la funcién de despertar el
interés de los estudiantes por aprender, se crea una relacion entre docente — estudiante,
se da continuidad a las dudas que tiene el estudiante sobre programas, edicion, texto,
sonidos tutoriales, juegos, I-pad, entre otros llegando a la solucion de problemas

mediante el razonamiento” (Mufioz-Repiso, 1999).

Didactica

Es el arte de crear oportunidades, de ensefiar, de utilizar recursos que ayuden
a desarrollar conocimientos mediante un proceso légico, secuencial y organizado en
un aprendizaje significativo, es la triada perfecta entre estudiante, docente y padres de
familia para llegar al objetivo en comin, donde el principal actor es el estudiante y el

maestro el guia que busca métodos y técnicas para saber llegar a lo planteado.

La didactica tiene como proposito la construccion de saberes, analizar,
descubrir y explicar el proceso ensefianza aprendizaje de la realidad curricular,
desarrolla una actitud abierta, flexible, critica y reflexiva frente a la practica docente;
para el autor Camilloni (citado en Rodriguez, 2018) “es aquella disciplina que se ocupa
de la accion pedagogica, de la practica educativa, que tiene por mision describir,
analizar, explicar, fundamentar y enunciar lo que plantee el docente para obtener los

objetivos propuestos desde un inicio de su proceso”(p. 80).
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Esta disciplina ve a la ensefianza como un todo, aplica procedimientos
coherentes, reales y objetivos en cualquier asignatura, analiza el contenido y el como
va ser ensefiado, que métodos y técnicas va utilizar el docente para que el estudiante
aprenda aprendiendo hacer, se define como la accion del docente en una clase, permite

establecer los contenidos basicos en el proceso ensefianza aprendizaje.

El papel del docente es ayudar para que puedan y sepan aprender, aporta
estrategias educativas, habitos, utiliza varios recursos para llegar al aprendizaje, el arte
de explicar con recursos, investiga y experimenta nuevas técnicas y metodos en la
educacion, es practica e incentiva al estudiante, dirige de forma efectiva y asertiva al
nifio, la didactica puede darse dentro del aula o fuera de ella, contribuye al contenido,
la didéctica explora el potencial de cada nifio y lo impulsa para que pueda llegar a sus
objetivos de aprendizaje concreto.

Metodologia

Son pasos a seguir para conseguir un fin, utiliza proceso que permite
desarrollar un conocimiento, comprobar una teoria o llegar a un objetivo, permite
innovar, activar un proceso y verificar teorias pedagdgicas que sean aceptables, es una
parte ludica puesto que permite aplicar la gamificacion dentro del proceso ensefianza
aprendizaje, motivando al estudiante a generar debates, cambios de perspectivas y

autonomia en cada nifio.

La metodologia estudia los elementos del método, cémo aplicar dentro de una
planificacion haciendo que el docente optimice el tiempo de una clase magistral
utilizando herramientas adecuadas y referentes a su tema, podemos encontrar
diferentes tipos de metodologias aplicadas como la deductiva, inductiva, analogica y

comparativa; todas estas ayudan al docente a planificar su clase interactiva.

Seleccionar una metodologia adecuada nos permite trabajar y afianzar los

conceptos necesarios con los nifios, ademas de infundir valores que le sirvan en la
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vida, Gltimamente con la evolucion de las tecnologias se escuchar hablar de nuevos
métodos de ensefianza que engloban técnicas para que el aula sea de interés del
educando, sea aulas comunicativas y reflexivas, que los nifios descubran el mundo que
los rodean mediante el juego, que la escuela un lugar donde se aprende, se disfruta 'y
no es de sacrificio. La metodologia surge de una educacion abierta, que impulsa la
motivacion del estudiante por aprender algo extraordinario, desarrolla la curiosidad,
mantiene la atencion durante toda la clase, mejora sus emociones y se llega al fin y
objetivos planteados desarrollando las destrezas con criterio de desempefio propuestas

por el Ministerio de Educacion.

31



CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

Paradigmay tipo de investigacion

El desarrollo del trabajo de titulacion se lo realizard con un método mixto,
donde se usa enfoques cualitativos y cuantitativos, utiliza la recoleccion vy el
andlisis de datos para contestar preguntas de investigacion establecidas
previamente y confiar en la medicion numérica, el conteo y frecuencia en el uso
de la estadistica para establecer con exactitud patrones de comportamiento de una
poblacién Maldonado (2018).

el enfoque cuantitativo argumenta su validez mediante datos que son Utiles
para probar una hipdtesis con base en la medicion numérica y el andlisis

estadistico como punto de partida.

Modalidad (bésica o aplicada):

La modalidad de investigacion que utilizaremos es la aplicada, conocida también
como préactica o empirica, utiliza los conocimientos en la practica, para que sean de
provecho a la sociedad, busca poner algo en la préctica para innovar, para construir,
para modificar o actuar, se enfoca en el analisis y la solucion de los problemas de la
sociedad.  Para Murillo (2008), “la investigacion aplicada recibe el nombre de
“investigacion practica o empirica”, que se caracteriza porque busca la aplicacion o
utilizacion de los conocimientos adquiridos a la vez que se adquieren otros, después de
implementar y sistematizar la préactica basada en investigacion”. (Cordero, Z, 2009 p.
155-165).
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Es importante tener en cuenta que la investigacion tiene un lazo estrecho con la
investigacion basica, puesto que sustenta a la aplicada contribuyendo al avance
tecnoldgico, se caracteriza porque parte de un marco tedrico y permanece en él
depende de los resultados y descubrimientos, su objetivo es explicar e identificar la

relacion de las variables.

Tipos de la investigacion segun la finalidad (descriptiva, explicativa o

correlacional)

Descriptiva

Se ha definido seguir el marco de la investigacion descriptiva por la naturaleza
de la investigacion, por la necesidad de buscar solucion al inconveniente que la
institucion presenta. Segun: AGUILAR, R (199): “La investigacion descriptiva
“permite decidir como es o se manifiesta el objeto, fendémeno o problema motivo de la

investigacion”. (p. 66 — 67).
Procedimiento para la busqueda y procesamiento de los datos
Poblacion - Describir la poblacion

La investigacion se centra en los docentes y estudiantes del bachillerato de
la unidad educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha, de la Provincia de

Pichincha, Canton Quito, Parroquia San Bartolo.

Tabla N° 1. Poblacion

Unidades de Observacion No %
Encuesta — Docentes 14 23.33
Encuesta — Estudiantes 46 76.67

TOTAL 60 100

Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado
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Operacionalizacion de Variables
Tabla N° 2. Variable Independiente: Narrativa Digital

DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES  ITEMS BASICO TECNICASE
INSTRUMENTOS

Son  instrumentos  que Instrumentos Objeto ¢Durante el desarrollo de la clase se Técnicas:

facilitan la labor de los Medio utiliza herramientas activas como la

estudiantes, y  docentes Recurso narrativa digital acorde al tema a © ENCuesta

mediante actividades - tratar?

dinamicas que benefician el . Movimiento i

oroceso del aprendizaje y de Actividades, é‘ﬁg:g?ss g,f:o,nsidera que las activiglades Instrumentos:

su autoformacion, por lo  dindmicas dinamicas  mediante el juego .y estionario

tanto, las narrativas digitales Accién de r Ineractivo digital - mejorarian  su

enriquecen los hacia delante aprendlzaJE?

conocimientos y permiten Avance ¢En el proceso que se emplea para la

alcanzar  los  objetivos . Progreso ensefianza de los temas se utiliza

propuestos de un aprendizaje herramientas digitales que ayudan al

activo. Proceso de con los resultados obtenidos

aprendizaje
Aprendizaje
autobnomo

entre otros?

¢Se siente motivado y activo cuando
su docente permite descubrir sus
propios conocimientos antes de
comenzar un nuevo tema?

Elaborado por: Carla VVanesa Aguirre Pintado
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Operacionalizacion de Variables
Tabla N° 3. Variable Dependiente: Aprendizaje de historia del Ecuador

CONCEPTO DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICO TECNICASE
INSTRUMENTOS

Proceso didactico en el que Proceso didactico ~ Conocimiento ¢En el desarrollo de la clase aborda Técnicas:
se establece a la educacion o concretamente temas relacionados a la
dindmica  como  una éphcamon historia el Ecuador utilizando © Encuesta
instruccion publica, Educacion, ecurso Unicamente la teoria?
gratuita, obligatoria y laica dinamicas . ) ) :

; Formacion ;Considera que las trabajar con !NStrumentos:
lo que permite crear una Accion

herramientas dinamicas mejorarian su
aprendizaje en historia del ecuador?

educacion de derecho. e Cuestionario

Instruccion publica  Avance
Progreso

g ¢En el desarrollo de la clase aborda

Proceso de temas utilizando lineas de tiempo que

aprendizaje

Derecho permitan obtener aprendizajes

significativos?

Obligacion ¢Se motiva cuando el profesor trabaja

con herramientas digitales interactivas
para abordar un nuevo tema?

Elaborado por: Carla VVanessa Aguirre Pintado
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Procedimiento de recoleccion de la informacion

Las técnicas e instrumentos de recoleccién de datos que se utilizara son:

Encuesta: Se aplicard a docentes del bachillerato de la unidad educativa
fiscal “Consejo Provincial de Pichincha, de la Provincia de Pichincha, Canton
Quito, Parroquia San Bartolo, mediante un cuestionario de preguntas cerradas para

obtener datos correspondientes a la situacion investigada.

Plan para la Recoleccién de la Informacion

Tabla N° 4: Plan de Recoleccién de Datos

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION

¢Para qué? Para alcanzar los objetivos propuestos en
la investigacion.

¢De qué persona? Docentes de la unidad educativa fiscal
“Consejo Provincial de Pichincha, de la
Provincia de Pichincha, Cantén Quito,
Parroquia San Bartolo.

¢ Sobre qué aspectos? Narrativa Digital en el aprendizaje  de
Historia del Ecuador

¢ Quién? Carla VVanesa Aguirre Pintado

¢ Cuando? Ao Lectivo 2020-2021

¢Dbénde? Unidad  educativa  fiscal  “Consejo

Provincial de Pichincha, de la Provincia de
Pichincha, Canton Quito, Parroquia San
Bartolo.

¢ Cuéantas veces? Una sola aplicacion

¢ Qué técnicas de recoleccion?  [Encuestas

¢Con qué? Instrumentos disefiados: cuestionarios y
preguntas
¢En qué situacion? Ambiente comodo, durante la jornada en

Google forms.

Elaborado por: Carla VVanessa Aguirre
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Plan para el Procesamiento de la Informacion

Para el procesamiento de informacion, se hara uso de los gréficos circulares
o llamados pasteles, los mismos que permiten establecer datos cuantificados de
unidad educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha, determinando asi una
revision critica de la informacién recogida; es decir limpieza de informacion
defectuosa: contradictoria, incompleta, no pertinente; la situacion con respecto al
uso de recursos tecnoldgicos para proceso ensefianza aprendizaje de las

matematicas.

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Anélisis de los resultados estadisticos, destacando tendencias o relaciones
fundamentales de acuerdo con los objetivos e interrogantes; Interpretacion de los
resultados, con apoyo del marco teorico, en el aspecto pertinente, estableciendo
conclusiones y recomendaciones, tabulacién o cuadros segun variables, analisis e

interpretacion de Resultados.
Los resultados de la encuesta de 10 preguntas que se disefiaron para los

docentes de la Unidad Educativa fiscal Consejo Provincial de Pichincha, de la

Provincia de Pichincha, Canton Quito, Parroquia San Bartolo, son los siguientes:
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Resultados del diagnostico de la situacion actual — Docentes

Pregunta 1: Como docente, ¢Considera usted que existe alguna dificultad en el
uso de las narrativas digitales en el aprendizaje de la historia del Ecuador en el

Bachillerato?

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Grafico N° 1: Cuestionario de docentes.
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Analisis e Interpretacién de Resultados

Los resultados de la primera pregunta realizada a los docentes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 57.1% estan
de acuerdo en que existe dificultad en el uso de las narrativas digitales en el
aprendizaje de los estudiantes de bachillerato, por el contrario, el 28.6 % estan en
desacuerdo y el 14.3 % los docentes no estan en desacuerdo ni de acuerdo. Con
estos resultados se podria mencionar que por la rapidez de la instauracion de la
tecnologia en la narrativa digital en el aprendizaje de la Historia del Ecuador en
el bachillerato debido a la pandemia la mayoria de los docentes adn tiene
problemas en la planificacion de sus actividades docentes. Muchos de estos
factores que inciden en el uso y planificacion de las narrativas digitales tiene que
ver con aspectos relacionados a: conectividad, falta de capacitacion docente que

causa el alfabetismo digital.
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Pregunta 2: ;Considera usted que el conocimiento adquirido en su materia por el
estudiante estd plenamente consolidado mediante el uso de las narrativas digitales

dentro del proceso de ensefianza?

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacusrdo

Grafico N° 2: Cuestionario de docentes.
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados de la segunda pregunta realizada a los docentes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 50% estan de
acuerdo en que los estudiantes de bachillerato han adquirido conocimiento en la
materia mediante el uso de las narrativas digitales durante el proceso de
ensefianza, por el contrario, el 28.6 % estan en desacuerdo y el 21.4 % los docentes
no estan en desacuerdo ni de acuerdo. Con estos resultados se podria mencionar
que, por la rapidez de la instauracion de la tecnologia en la narrativa digital en el
aprendizaje de la Historia del Ecuador en el bachillerato debido a la pandemia la
mitad de la poblacion le cuesta implementar las narrativas digitales en su proceso

de ensefianza.
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Pregunta 3: ¢(Considera que la ensefianza virtual, facilita la interaccion entre
docente y estudiante, mejorando el nivel de aprendizaje en cada uno de los roles

educativos?

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Grafico N° 3: Cuestionario de docentes.
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados de la tercera pregunta realizada a los docentes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 57.1% estan
de acuerdo que la ensefianza virtual facilita la interaccién entre docente y
estudiante con el fin de mejorar los niveles de aprendizaje en cada uno de los roles
educativos, por el contrario, el 28.6 % estan en desacuerdo y el 14.3 % los
docentes no estan en desacuerdo ni de acuerdo. Con estos resultados se podria
mencionar que, la mitad de los docentes consideran que el uso de la tecnologia

facilita los procesos educativos.
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Pregunta 4: Los recursos como Learning Management System (LMS), dentro de
los cuales pueden nombrarse, Storyjumper, Powtoon, Genially, entre otros, como
estrategia de ensefianza aprendizaje. ¢Son los adecuados y le permiten consolidar

su proceso de ensefianza en la aplicacion de las narrativas?

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Grafico N° 4: Cuestionario de docentes
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados de la cuarta pregunta realizada a los docentes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 57.1% estan
de mediante la aplicacion de algunos recursos tecnoldgicos son adecuados como
estrategia en la ensefianza aprendizaje de los estudiantes de bachillerato con el
objetivo de crear narrativas digitales, por el contrario, el 28.6 % estan en
desacuerdo y el 14.3 % los docentes no estan en desacuerdo ni de acuerdo. Con
estos resultados se podria mencionar que, la mitad de los docentes consideran que
el uso de la tecnologia facilita los procesos de ensefianza aprendizaje y forman

parte de las estrategias de los docentes para crear narrativas digitales.
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Pregunta 5: ;Considera importante el analisis de la evaluacion de los
aprendizajes y la autoevaluacion del estudiante para medir la calidad de

estrategias de ensefianza aplicadas y el nivel de aprendizaje alcanzado?

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Grafico N° 5: Cuestionario de docentes.
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados de la quinta pregunta realizada a los docentes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 64.3% estan
de acuerdo que es importante realizar el analisis de la evaluacion de los
aprendizajes y la autoevaluacion del estudiante con el fin de medir la calidad de
estrategias de ensefianzas aplicadas en el nivel del aprendizaje, por el contrario,
el 28.6 % estan en desacuerdo y el 7.1% los docentes no estan en desacuerdo ni
de acuerdo. Con estos resultados se podria mencionar que, la mitad de los docentes

consideran que el uso de la tecnologia facilita los procesos educativos.
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Pregunta 6: ;Considera que los recursos de evaluacion de los aprendizajes
mediante las narrativas digitales permiten y favorecen la retroalimentacion en

clase?

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Grafico N° 6: Cuestionario de docentes.
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados de la sexta pregunta realizada a los docentes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 57.1% estan
de acuerdo que la evaluacion de los aprendizajes mediante las narrativas digitales
permite y favorecen la retroalimentacion en clases, por el contrario, el 28.6 %
estan en desacuerdo y el 14.3 % los docentes no estan en desacuerdo ni de acuerdo.
Con estos resultados se podria mencionar que, la mitad de los docentes consideran

que el uso de la tecnologia facilita los procesos educativos.
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Pregunta 7: ;Las evaluaciones periddicas hacia los estudiantes, mediante
entornos virtuales de aprendizaje, permiten medir la evaluacion y la actuacion, asi

como las competencias adquiridas por el docente durante su clase?

@ D= acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Graéfico N° 7: Cuestionario de docentes.
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Analisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados de la séptima pregunta realizada a los docentes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 64.3% estan
de acuerdo que Las evaluaciones periddicas hacia los estudiantes, mediante
entornos virtuales de aprendizaje, permiten medir la evaluacién y la actuacion, asi
como las competencias adquiridas por el docente durante su clase, por el contrario,
el 28.6 % estan en desacuerdo y el 7.1 % los docentes no estan en desacuerdo ni
de acuerdo. Con estos resultados se podria mencionar que, la mitad de los docentes

consideran que el uso de la tecnologia facilita los procesos educativos.
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Pregunta 8: ¢Con el uso de las narrativas digitales usted podria decir que el
rendimiento académico de sus estudiantes es él mismo o similar al que hubiese

obtenido como resultado de un proceso de ensefianza presencial?

@ D= acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totamente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Grafico N° 8: Cuestionario de docentes
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados de la octava pregunta realizada a los docentes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 57.2 % estan
de acuerdo que el uso de las narrativas digitales usted podria decir que el
rendimiento académico de sus estudiantes es él mismo o similar al que hubiese
obtenido como resultado de un proceso de ensefianza presencial, por el contrario,
el 35.7 % estan en desacuerdo y el 7.1 % los docentes no estan en desacuerdo ni
de acuerdo. Con estos resultados se podria mencionar que, la mitad de los docentes

consideran que el uso de la tecnologia facilita los procesos educativos.
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Pregunta 9: ;Considera usted dentro de esta nueva modalidad, que la preparacion
del docente es necesaria en aspectos de formacion y actualizacion puesto que la
educacién virtual se ha convertido en uno de los pilares fundamentales de la

ensefianza?

@ D= acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Graéfico N° 9: Cuestionario de docentes
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Analisis e Interpretacién de Resultados

Los resultados de la novena pregunta realizada a los docentes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 57.1% estan
de acuerdo que, dentro de esta nueva modalidad, que la preparacién del docente
es necesaria en aspectos de formacion y actualizacion puesto que la educacién
virtual se ha convertido en uno de los pilares fundamentales de la ensefianza, por
el contrario, el 28.6 % estan en desacuerdo y el 14.3 % los docentes no estan en
desacuerdo ni de acuerdo. Con estos resultados se podria mencionar que, la mitad
de los docentes consideran que el uso de la tecnologia facilita los procesos

educativos.
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Pregunta 10: ¢La institucion en la que usted labora, le ha facilitado las
herramientas necesarias para su formacion en la aplicacion de las narrativas

digitales?

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Grafico N° 10: Cuestionario de docentes
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados de la décima pregunta realizada a los docentes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 64.3 % estan
de acuerdo que la institucion en la que usted labora, le ha facilitado las
herramientas necesarias para su formacion en la aplicacion de las narrativas
digitales, por el contrario, el 28.6 % estan en desacuerdo y el 7.1 % los docentes
no estan en desacuerdo ni de acuerdo. Con estos resultados se podria mencionar
que, la mitad de los docentes consideran que el uso de la tecnologia facilita los

procesos educativos.
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Resultados del diagnostico de la situacion actual - Estudiantes

Los resultados de la encuesta de 10 preguntas que se disefiaron para los
estudiantes de la Unidad Educativa fiscal Consejo Provincial de Pichincha, de la

Provincia de Pichincha, Canton Quito, Parroquia San Bartolo, son los siguientes:

Pregunta 1: El uso de la tecnologia ha tomado un nuevo rol en la educacion
¢Considera usted que el proceso de ensefianza aprendizaje virtual que recibe, lo

ha motivado?

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
\ @ Totalmente de acuerdo

® Totalmente en desacuerdo

Grafico N° 11: Cuestionario de estudiantes
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados de la primera pregunta realizada a los estudiantes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 87.5 % estan
de acuerdo el uso de la tecnologia ha tomado un nuevo rol en la educacion
consideran que el proceso de ensefianza aprendizaje virtual lo han motivado, por
el contrario, el 3.1% estan en desacuerdo y el 9.4 de los estudiantes no estan en
desacuerdo ni de acuerdo. Con estos resultados se podria mencionar que, la mitad
de los estudiantes consideran que la educacion virtual es una fuente de

motivacion.
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Pregunta 2: ¢;Considera que la ensefianza virtual, facilita la interaccion entre
docente y estudiante, mejorando el nivel de aprendizaje en cada uno de los roles

educativos?

® De acuerdo
@ En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
® Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Grafico N° 12: Cuestionario de estudiantes
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados de la segunda pregunta realizada a los estudiantes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 87.5 % estan
de acuerdo en que la ensefianza virtual, facilita la interaccion entre docente y
estudiante, mejorando el nivel de aprendizaje en cada uno de los roles educativos,
por el contrario, el 1.6 % estan en desacuerdo y el 10.9 % de los estudiantes no
estan en desacuerdo ni de acuerdo. Con estos resultados se podria mencionar que,
la mitad de los estudiantes consideran que la educacion virtual es una fuente de

motivacion.
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Pregunta 3: ¢ Los recursos utilizados por el docente como estrategia de ensefianza
como Learning Management System (LMS), dentro de los cuales pueden
nombrarse, Moodle, Canvas, Edmodo, entre otros son los adecuados y le permiten

consolidar su proceso de aprendizaje?

® De acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacusrdo

Gréfico N° 13: Cuestionario de estudiantes
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Analisis e Interpretacién de Resultados

Los resultados de la tercera pregunta realizada a los estudiantes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 87.5 % estan
de acuerdo en que los recursos utilizados por el docente como estrategia de
ensefianza como Learning Management System (LMS), dentro de los cuales
pueden nombrarse, Moodle, Canvas, Edmodo, entre otros son los adecuados y le
permiten consolidar su proceso de aprendizaje, por el contrario, el 1.6 % estan en
desacuerdo y el 10.9 % de los estudiantes no estan en desacuerdo ni de acuerdo.
Con estos resultados se podria mencionar que, la mitad de los estudiantes

consideran que la educacion virtual es una fuente de motivacion.

50



Pregunta 4: Los procesos de aprendizaje dependeran en gran parte de las
estrategias y recursos virtuales usados por el docente, asi como la experiencia, en
la creacion de los mismos que el docente tiene. ¢ Cree usted que esto es posible de

aplicarse en el aprendizaje y uso de las narrativas digitales?

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Grafico N° 14: Cuestionario de estudiantes
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados de la cuarta pregunta realizada a los estudiantes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 86 % estan de
acuerdo en que los procesos de aprendizaje dependeran en gran parte de las
estrategias y recursos virtuales usados por el docente, asi como la experiencia, en
la creacion de los mismos que el docente tiene, considerando el uso y la aplicacion
de las narrativas digitales en el aprendizaje, por el contrario, el 3.1 % estan en
desacuerdo y el 10.9 % de los estudiantes no estan en desacuerdo ni de acuerdo.
Con estos resultados se podria mencionar que, la mitad de los estudiantes

consideran que la educacion virtual es una fuente de motivacion.

51



Pregunta 5: ¢ Usted estaria de acuerdo en que los docentes tienen que ser evaluados
periddicamente, para ello se implementan mecanismos de evaluacion que permiten

verificar el accionar del docente?

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Graéfico N° 15: Cuestionario de estudiantes
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Analisis e Interpretacidén de Resultados

Los resultados de la quinta pregunta realizada a los estudiantes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 85.9 % estan
de acuerdo en que los docentes tienen que ser evaluados periddicamente, para ello
se implementan mecanismos de evaluacion que permiten verificar el accionar del
docente, por el contrario, el 3.2 % estan en desacuerdo y el 10.9 % de los
estudiantes no estan en desacuerdo ni de acuerdo. Con estos resultados se podria
mencionar que, la mitad de los estudiantes consideran que la educacion virtual es

una fuente de motivacion.
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Pregunta 6: Segun su percepcion ¢Las evaluaciones en los entornos virtuales de
aprendizaje estan correctamente planificadas y son objetivas, lo cual favorece la

retroalimentacion del aprendizaje adquirido?

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacusrdo

Graéfico N° 16: Cuestionario de estudiantes
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Analisis e Interpretacién de Resultados

Los resultados de la sexta pregunta realizada a los estudiantes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 87.5 % estan
de acuerdo en que Las evaluaciones en los entornos virtuales de aprendizaje estan
correctamente planificadas y son objetivas, lo cual favorece la retroalimentacion
del aprendizaje adquirido, por el contrario, el 1.6 % estan en desacuerdo y el 10.9
% de los estudiantes no estan en desacuerdo ni de acuerdo. Con estos resultados
se podria mencionar que, la mitad de los estudiantes consideran que la educacion

virtual es una fuente de motivacion.

53



Pregunta 7: ;Esta de acuerdo que, con el uso de entornos virtuales del aprendizaje,
su rendimiento académico, es el mismo que hubiese tenido en un proceso de

formacion académico de manera presencial?

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalmente de acuerdo
@ Totalmente en desacusrdo

Grafico N° 17: Cuestionario de estudiantes
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados de la séptima pregunta realizada a los estudiantes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 87.6 % estan
de acuerdo con el uso de entornos virtuales del aprendizaje, su rendimiento
académico, es el mismo que hubiese tenido en un proceso de formacion académico
de manera presencial, por el contrario, el 1.5 % estan en desacuerdo y el 10.9 %
de los estudiantes no estan en desacuerdo ni de acuerdo. Con estos resultados se
podria mencionar que, la mitad de los estudiantes consideran que la educacién

virtual es una fuente de motivacion.
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Pregunta 8: ¢Considera usted que el uso de blog, foros, videos, podcast,
presentaciones, mapas conceptuales y narrativas digitales facilitan el aprendizaje de

los estudiantes de bachillerato?

@ D= acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totaimente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Graéfico N° 18: Cuestionario de estudiantes
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Analisis e Interpretacidén de Resultados

Los resultados de la octava pregunta realizada a los estudiantes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 87.6 % estan
de acuerdo en que el uso de blog, foros, videos, podcast, presentaciones, mapas
conceptuales y narrativas digitales facilitan el aprendizaje de los estudiantes de
bachillerato, por el contrario, el 1.5 % estan en desacuerdo y el 10.9 % de los
estudiantes no estan en desacuerdo ni de acuerdo. Con estos resultados se podria
mencionar que, la mitad de los estudiantes consideran que la educacion virtual es

una fuente de motivacion.
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Pregunta 9: ¢Considera usted que la educacion virtual se convierte en uno de los
pilares fundamentales de la ensefianza dentro de esta nueva modalidad, en donde la

formacion, actualizacion, y preparacion del estudiante es necesaria?

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalimente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Graéfico N° 19: Cuestionario de estudiantes
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Analisis e Interpretacién de Resultados

Los resultados de la novena pregunta realizada a los estudiantes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 87.5 % estan
de acuerdo en la educacién virtual se convierte en uno de los pilares fundamentales
de la ensefianza dentro de esta nueva modalidad, en donde la formacion,
actualizacién, y preparacion del estudiante es necesaria, por el contrario, el 1.6 %
estan en desacuerdo y el 10.9 % de los estudiantes no estan en desacuerdo ni de
acuerdo. Con estos resultados se podria mencionar que, la mitad de los estudiantes

consideran que la educacion virtual es una fuente de motivacion.
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Pregunta 10: ¢La institucion en la que usted estudia, le ha facilitado las

herramientas necesarias para su formacion mediante el uso de narrativas digitales?

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ Totalimente de acuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Grafico N° 20: Cuestionario de estudiantes
Elaborado por: Carla Vanessa Aguirre Pintado.
Fuente: SPSS 25

Analisis e Interpretacién de Resultados

Los resultados de la cuarta pregunta realizada a los estudiantes de la Unidad
Educativa fiscal “Consejo Provincial de Pichincha muestran que el 87.6 % estan
de acuerdo en que la institucion en la que usted estudia, le ha facilitado las
herramientas necesarias para su formacién mediante el uso de narrativas digitales,
por el contrario, el 1.5 % estan en desacuerdo y el 10.9 % de los estudiantes no
estan en desacuerdo ni de acuerdo. Con estos resultados se podria mencionar que,
la mitad de los estudiantes consideran que la educacion virtual es una fuente de

motivacion.

57



CAPITULO 111
PRODUCTO

Nombre de la propuesta

Storytelling como narrativa digital para el aprendizaje de Historia del
Ecuador en los estudiantes de bachillerato de la Unidad educativa “Consejo

Provincial de Pichincha”

Propuesta de solucién al problema

El producto préctico es el disefio de— storytelling como narrativa digital para ser
utilizada como recurso educativo que permita un aprendizaje interactivo, eficaz y
ajustado a las necesidades de las nuevas generaciones de la educacion, que establece
de forma positiva y aceptable la aprension de conocimientos en marco de la historia.
La vinculacion de videos, audios, imagenes interactivas, narraciones entre otros

logran alcanzar la meta de contenidos aceptables, comprensibles y significativos.

Definicion del producto

Se elaborara un storytelling como narrativa digital para mejorar el aprendizaje
en la asignatura de Historia, es importante recalcar que la implementacion de este
material didactico fortalecera y mejorara el interés por parte de los estudiantes como
de los docentes para impartir la asignatura y sus contenidos, se piensa que recurso
didactico formara parte de las estrategias metodologicas al momento de elaborara
las planificacion respectiva siendo asi que se establecera que permite el desarrollo
del modelo pedagdgico de aula inversa puesto que es de conocimiento general que
en este tipo de metodologia se requiere un conocimiento previo para el desarrollo

de la clase y este material sera la anticipacion al conocimiento.
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La también llamada Flipped Classroom requiere que los y las estudiantes
anticipen su conocimiento es asi que estudiaran buscando los recursos de manera
personal y de acuerdo como el docente el facilite los recursos y al mencionar esta
postura podemos identificar que Storytelling como narrativa digital para el
aprendizaje de Historia del Ecuador en los estudiantes de bachillerato sera el recurso
indicado para aplicar esta metodologia en el desarrollo de la ensefianza aprendizaje
de esta manera el docente facilita el material y la hora clase se desarrollara debates,

preguntas y resolucion de conocimiento no entendido.

Ademas este producto permite conectar los relatos con el aprendizaje teniendo
en cuenta que contar historias es una practica comun que se presenta en la sociedad
y se usa desde la antigiedad para transmitir informacion o para ensefiar.
Actualmente se estd utilizando esta técnica con la ayuda de las herramientas
tecnoldgicas que permiten una produccion mucho méas facil, con camaras y
grabadoras de voz digitales y programas de edicion de videos muy faciles de usar.
Sanchez, Solano, y Recio, (2019) mencionan que las narrativas digitales se pueden
usar en otras areas, como la empresarial, para realizar el marketing o publicitar sus
productos; uno de los personajes que mas uso el storytelling fue Steve Jobs con muy
buenos resultados.

De la misma manera, las narrativas digitales también han dado valiosos aportes
en el &mbito educativo, sobre todo con el avance de las tecnologias y el desarrollo
de las herramientas de la web 2.0, que permiten una comunicacion multidireccional,
una gestion intuitiva y que esta basada en los intereses de los estudiantes Hermann
y Pérez (2019). El docente o cualquier estudiante pueden compartir un storytelling
y subirlo a YouTube o compartir un podcast, resulta sumamente facil hoy en dia
realizar una historia y ponerla en la nube. La idea es utilizar esta técnica con fines

educativos.

En las aulas, las narrativas digitales pueden ser una valiosa herramienta que los
docentes pueden usar con el fin de motivar y llamar la atencion de los estudiantes;

es algo que les puede cautivar debido a los sentimientos que se transmiten. En la
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web hay un sinnimero de herramientas que los docentes pueden usar para hacer
relatos digitales, como videos, podcast, presentaciones, etc., y que se pueden
transmitir a través de herramientas muy conocidas y usadas por los estudiantes
como redes sociales, blogs, wikis, etc. Cabe sefialar que Rodriguez y Londofio
(2009), mencionan que las narrativas o relatos digitales facilitan la motivacion a los
estudiantes de cualquier edad les gusta mucho contar sus historias.

La narrativa transmedia también puede ser usada en educacion, los estudiantes
pueden utilizar diferentes medios (textos, videos, juegos en linea, podcast) en los
que pueden interactuar varios usuarios (docentes y estudiantes) y obtener el mayor
rendimiento al uso de las Tic. Sin embargo, para utilizar esta técnica sera necesario
que el proceso de ensefianza aprendizaje tenga ciertas caracteristicas, de acuerdo
como lo menciona Scolari, Rodriguez y Masanet (2019), los estudiantes pueden
utilizar la narrativa transmedia en su aula, con la ayuda de las herramientas
digitales, ya sea de manera individual o en grupo y ser los protagonistas de su

historia, de esta manera se convierten en prosumidores.

Al resaltar el papel de las narrativas digitales en la educacion, y en base a lo
expuesto por Socas y Gonzélez (2013) hoy en dia se ha observado un prominente
cambio en el manejo de la inteligencia emocional de los educandos, pues los
estudiantes han desarrollado capacidades para detectar, identificar, analizar, y
vincular sus emociones con las de los demas y si mas aln se considera lo que
mencionan Villa, Valencia y Valencia (2016) el empleo de las narrativas digitales
promueve y fomenta el desarrollo de las habilidades cognitivas de los estudiantes,
mejorando sus relaciones interpersonales y el auto conocimiento y los inserta de

manera directa en la alfabetizacion digital.

Contribuciones de la propuesta en la solucién de las insuficiencias

identificadas en el diagndstico

De acuerdo con lo explicado por Hermann (2020) las narrativas cuentan con

una serie de caracteristicas que las definen como herramientas primordiales para ser
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utilizadas, entre estas se puede destacar: la capacidad de comunicar ideas y crear
vinculos con los usuarios a través de la generacion de emociones y experiencias
compartidas, el poder establecer ambientes multidireccionales de manera abierta de
acceso amplio y rapido para las audiencias, fomentar la creatividad, facilitar la
escritura y promover la participacion y reflexion activa de los usuarios y por ultimo

permitir la construccion de conocimientos de manera interactiva y colaborativa.

Los estudiantes de bachillerato en la asignatura de Historia del Ecuador no han
considerado el desarrollar en su proceso de ensefianza aprendizaje un storytelling
con recurso para adquirir conocimientos historicos, por esta razon este recurso
educativo se lo considera como una oportunidad para desarrollar su interés de
aprendizaje, teniendo en cuenta que la asignatura dara un giro en beneficio del
conocimiento para el estudiante, este proceso educativo promueve a que los
estudiantes desarrollen habilidades y competencias las mismas que se vinculan con
la interpretacidn, resolucion de problemas, la motivacién hacia la investigacion, el
mejoramiento de la comunicacion con un lenguaje fluido y una escritura correcta,
el interés hacia la reflexion y la transmisién de sus emociones desde sus propias
experiencias, el desarrollo de la creatividad junto con aptitudes de liderazgo y
trabajo colaborativo, etc.

De acuerdo con los datos recolectados y analizados en las encuestas realizadas a
los estudiantes de Bachillerato, de la Unidad Educativa Consejo Provincial de
Pichincha, se define como indispensable para las generaciones actuales de
estudiantes desarrollar el uso de narrativas digitales — storytelling, para fomentar un
aprendizaje dinamico, significativo e interactivo que tanto docentes como
estudiantes aplicaran en este ejercicio de ensefianza - aprendizaje. Por lo tanto, el
uso de storytelling logra una vinculacion con el conocimiento permitiendo
establecer una comunicacion adecuada y eficaz con los contenidos de estudio, asi

se transforma el desarrollo de las herramientas digitales en favor del conocimiento.
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Objetivos de la propuesta

Objetivo General:

Diseniar — storytelling como herramienta narrativa digital para fomentar el
aprendizaje de la historia de la educacion en el Ecuador en estudiantes de

bachillerato de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha.

Objetivos Especificos

e Aplicar—storytelling como una narrativa digital para el aprendizaje de historia
de la educacion en el Ecuador como recurso pedagdgico de aprendizaje
dindmico, interactivo y significativo en los estudiantes de bachillerato de la
Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha, Provincia de Pichincha,

Distrito Metropolitano de Quito.

e Socializar— storytelling como narrativa digital para el aprendizaje de la
historia de la educacion en el Ecuador a los estudiantes de bachillerato de la
Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha, Provincia de Pichincha,

Distrito Metropolitano de Quito.

e Evaluar- storytelling como narrativa digital de la historia de la educacién en
el Ecuador como recurso pedagdgico de aprendizaje dinamico, interactivo y
significativo en los estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa
Consejo Provincial de Pichincha, Provincia de Pichincha, Distrito

Metropolitano de Quito.

Elementos que lo conforman

Esta guia cuenta con narrativas que se enmarcan sobre la historia del
Ecuador a través de la narrativa storytelling que establece de forma positiva

y aceptable la aprension de conocimientos en marco de la historia. La
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vinculacion de videos, audios, imagenes interactivas, narraciones entre otros
logran alcanzar la meta de contenidos aceptables, comprensibles vy

significativos

Elementos generales

La narrativa digital — storytelling de la historia de la educacion en el Ecuador a
través de una linea de tiempo, fue elaborada con la herramienta digital Genially que
permite desarrollar presentaciones interactivas con animacion, interactividad e
integracion de conocimientos. El link de acceso para su visualizacion es:
https://view.genial.ly/60c01273a97ec10d1fd38c7a/interactive-content-linea-de-

tiempo-de-la-educacion  y el nombre de la presentacion es: MOMENTOS
RELEVANTES DE LA HISTORIA DE LA EDUCACION EN EL ECUADOR.

MOMENTOS RELEVANTES EN LA HISTORIA DE LA

EDUCACION EN EL

ECUADOR p

Estructura de la narrativa digital — storytelling

La narrativa digital — storytelling estd estructurada desde una pantalla de
presentacion que cita la introduccién a la temética y un botdn interactivo que
direcciona a dos sub paginas donde se encuentran los momentos histéricos de la

educacion en el Ecuador. Cada sub pagina contiene varios videos, botones
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interactivos, animaciones, audios y transiciones para que los usuarios desarrollen

un aprendizaje significativo.

Sub péagina uno

LA EDUCACION EN EL PERIODO

6 1622 1755
0000010 (ANA NN NN

7w

o

00

Estructura de la narrativa digital

Titulo de la pagina: Cada sub pagina cuenta con el titulo que identifica el periodo
de la historia que se abordara, esta ubicado en la parte superior central.
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LAEDUCACION EN EL PERIODO
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Representacion grafica de un time line: La representacion grafica de la linea de
tiempo considerada para los temas de estudio, lucen entre un carrete de video que
permite la continuidad de cada fotograma.
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Descripcion textual de contenido: La descripcion textual se encuentra ubicada en

la parte inferior de la representacion gréafica, permite identificar que tematica se

SEGUNDO PERIODO EDU(ACION PRIMERA IMPRENTA
DELACOLONIA | SUPERIOR - COLONIA

abordara en cada fotograma.

G
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Boton interactivo para reproduccion de video: Permite dirigirse a los videos de
narrativa digital de cada momento historico.

PRIMER PERIODO DE LA COLONIA

Presentaciones interactivas: Narraciones de cada momento historico de acuerdo

a los periodos de la historia, son siete a lo largo de la presentacion.

»
e {
5
Y

<
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Contenido de la narrativa digital

Tabla N° 5: Contenido de la narrativa digital

primaria en

la Colonia

época colonial.

e

Pagina Contenido Imagen

Pagina  de | Descripcion de :

Presentacion | la  narrativa HAL’ '
digial - T &
Tematica e ECUADOR g
introduccion

Subpéagina | Linea de tiempo

uno grafica e

Contenidos | informativa AN Y B 17

en la época

colonial

Subpéagina | Linea de tiempo

dos grafica e

Contenidos | informativa

en la época

republicana

Audiovisual | Descripcién

explicativo | Grafica de la LAEDUCAC.ONF,R‘MAR.AENLA.

de la | educacion .

Educacion primaria en la COLONIA
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Audiovisual | Descripcion
explicativo | Grafica de la B AT R
de la | educacion y
Educacion secundaria en la COLONIAL
primaria en | época colonial. > g L e
la Colonia 1533 - 1568

AL
Audiovisual | Descripcion Egucagion Superior en i
explicativo | Gréfica de la
de la | educacion COLONIA
Educacion | superior en la

primaria en

época colonial.

la Colonia
Audiovisual | Descripcion
explicativo | Grafica sobre el
de la | aporte de la La imprenta se conviri en
Educacion | imprenta en la Y
primaria en | educacion. RS
s
la Colonia
B genialty '.__!"‘
Audiovisual | Descripcién
H H Afr rimer Periodo @
eXpI Icatlvo G rafl Ca del La oduc:cfén e:ta ::oca de la
<l
de la | primer periodo REPUBL'C
Educacion | de la educacion . .
primaria en|en la época i 1
la Colonia republicana 8
@ oenisty L&
Audiovisual | Descripcién
o - : ®
explicativo | Grafica del e
®
e o sequno REPUBLICA
Educacion | periodo de la L.

primaria en

la Colonia

educacion en la

@ oenioly

':.‘h‘({} %,
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época
republicana

Audiovisual | Descripcion
explicativo | Gréfica del SN A 4
de la | tercer periodo v
Educacion de la educacion REPUBLICA{

primaria en|en la época

la Colonia republicana

Apariencia

La apariencia de la narrativa digital — storytelling ha sido elaborada bajo un
entorno virtual interactivo con componentes visuales, audibles, textuales que
motivan al estudiante a involucrarse con facilidad en el tema a tratarse dentro del
ambito educativo, el uso de fondos personificados de acuerdo a la temética permite
el enganche con el contenido de estudio, las ilustraciones de acuerdo a la narracién
correspondiente en cada audiovisual facilita la aprension y comprensién de la
tematica histérica. Para establecer un acercamiento mas llamativo en los usuarios
los accesos, vinculos, botones y manejo del recurso digital es accesible, entendible

y de facil desplazamiento.
Actividades de evaluacion

La presentacion donde se hospeda la narrativa digital también alberga un acceso
de evaluacién que permite medir los conocimientos adquiridos de los estudiantes,
esta actividad de evaluacion es desarrollada a través de una gamificacion elaborada
en Quizizz herramienta de apariencia llamativa, interactiva y funcional para la
demostracion de conocimientos, asi los usuarios lograran el aprendizaje a traves de
la competencia, en cada juego el usuario registrard un puntaje permitiendo que
quien gestiona la actividad pueda acceder a los resultados y registro de manera
inmediata y legitima.
https://quizizz.com/join?qc=53732278
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MOMENTOS RELEVANTES DE LA
HISTORIA DE LA EDUCACION EN EL
ECU

-4) Vanessa Aguirre E Guardar & Comparrtir Editar

Q SESION DIRIGIDA POR UN INSTRUCTOR . APRENDIZAJE ASINCROMNO
Iniciar una prueba en vivo Asignar tarea

#® 5 preguntas
= Pregunta 1 (® 20 segundos

Q. (El ambito de la educacion primaria también instaura sus primeros acercamientos hacia la
cultura en el afio de 7

cpciones de respussta

8

=1
3

[[] s Streak

Presidente que instaura la educacién publica, laica y gratuita posibilitando una transformacion social
estas caracter(sticas siguen vigentes hasta la actualidad

Rafael Correa Eloy Alfaro Isidro Ayora

Premisas para su implementacion (Viabilidad - Modelo de gestion;

dependiendo del producto, o0 modelo educativo)

Viabilidad:

El producto se lo desarrolla de manera adecuada y efectiva, puesto que fortalece
el ambito de la experimentacion con actividades desarrolladas en torno a los

aprendizajes, generadas por las narrativas digitales; es por esa razon que la forma

70



de contribuir en el estudiantado de este nivel debe ser adecuado y muy significativo,
mencionando que en esta etapa al abordar historias mediante un cuento de forma
oral genera procesos imaginativos en los estudiantes, pero el mismo cuento con la
ayuda de narrativas digitales se convierte en un aprendizaje permanente, interesante

y sobre todo significativo.

Modelo de gestion:

La narrativa digital — storytelling de la historia de la educacion en el Ecuador a
través de una linea de tiempo estara publicada en el internet con acceso se libre uso.
Tanto docentes como estudiantes tendran acceso a este recurso de digital que es de
facil utilizacion asi los usuarios se motivan y estimulan el aprendizaje. Es una
estrategia motivadora dentro del proceso del conocimiento, permite dar un valor a

la educacion formando un enfoque reflexivo, motivador y transmisible.

VALORACION TEORICA DE LA PROPUESTA
Valoracion teérica por el método de especialistas

Para la valoracion de la guia de estrategias innovadoras se selecciond a
cuatro especialistas, con amplia experiencia en los campos de uso de herramientas

digitales en la educacién innovadora, inclusiva e intercultural.

Como primer especialista se selecciond a la Lic. Nancy Ximena Cando
Carrillo, Profesora con especializacion en Filosofia y Ciencias Socioeconémicas
por la Universidad Central del Ecuador, tiene 12 afios de experiencia en el ambito
educativo en diferentes instituciones educativas de la provincia de Pichincha, asi
mismo se ha desempefiado como docente en las carreras de Educacién Basica y
Educacion Intercultural Bilingie, de la misma forma tiene una gama de experiencia
en la utilizacion de las Tics en los procesos educativos. El especialista valida a la
propuesta con los niveles de muy aceptable en relacion a la estructura, claridad de
la redaccion, pertinencia del contenido, coherencia entre los objetivos planteados e
indicadores; sostiene que la propuesta presentada es muy pertinente para la

educacion, que conlleva a la inclusion educativa y promueve la interculturalidad.
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Como segundo especialista para validar la propuesta se eligi6 al Ing., Miguel
Angel Reinosos el cual es Ingeniero en Sistemas, ha trabajado en instituciones de
nivel basico y bachillerato, posee 16 afios en la Educacion Intercultural Bilingle e
Inclusiva, se ha desempefiado como docente en todos los niveles de instituciones
educativas interculturales bilinglies de la provincia de Pichincha, asi mismo ha
trabajado en prestigiosas instituciones que promueven la educacion inclusiva. El
especialista la califica como muy aceptable en relacién a la estructura, claridad de
la redaccion, pertinencia del contenido, coherencia entre los objetivos planteados e

indicadores; considera que la propuesta dara resultados fructiferos.

El tercer especialista corresponde al Lic. Hugo Luis Moncayo Cueva, quien
es Magister en Docencia Universitaria y Administracion Educativa por la
Universidad Tecnoldgica Indoamérica, posee amplia experiencia en la educacion
inicial, basica, bachillerato, superior, actualmente es docente universitario. Este
especialista califica a la propuesta como muy aceptable en relacién a la estructura,
claridad de la redaccion, pertinencia del contenido, coherencia entre los objetivos
planteados e indicadores, considera que la propuesta es adaptada al contexto

educativo y que analiza el entorno de los educandos.

La cuarta especialista corresponde a la Lic. Ruth Narcisa Zambrano Pintado
MSc, posee una maestria en Gestion de Proyectos Socio Productivos Educativa por
la Universidad Tecnoldgica Indoamérica, posee siete posgrados entre ellos
experticia en entornos virtuales de aprendizaje su experiencia se centra en la
psicologia educativa, por su experiencia en la gestion de proyectos educativos, la
docencia universitaria. La especialista al igual que los otros profesionales evalla a
la propuesta como muy aceptable en relacion a la estructura, claridad de la
redaccion, pertinencia del contenido, coherencia entre los objetivos planteados e

indicadores.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Para responder los objetivos planteados, se llegé a las siguientes conclusiones:

Diagnosticar el uso de narrativas digitales en el aprendizaje de Historia del
Ecuador en bachillerato. El uso de narrativas digitales en el aprendizaje de historia
del Ecuador en bachillerato en la Unidad Educativa Consejo Provincial de
Pichincha es deficiente, los docentes ni los estudiantes tienen competencias para
desenvolverse plenamente en herramientas virtuales, de esta forma se abre la
posibilidad de capacitacion en herramientas tecnoldgicas que permitiran mejorar
el proceso de ensefianza aprendizaje; se dedujo también la poca utilizacion de
herramientas tecnolégicas que repercute directamente en baja calidad del
aprendizaje. En apoyo de lo expuesto por los docentes, los estudiantes manifestaron
el deseo de participar activamente en la utilizacion de herramientas tecnoldgicas
que vuelva la clase mas interactiva, interesante y asi obtener habilidades educativas
con el apoyo de la tecnologia. La necesidad de implementar storytelling como
herramienta digital es alta, asi lo evidencian los resultados de las respuestas a la
encuesta planteada pues tanto docentes como estudiantes coincidieron en la
necesidad de tener apoyo tecnoldgico en la asignatura de historia para lograr la
mejora del aprendizaje.

Determinar la necesidad de implementar narrativas digitales como
herramientas para el aprendizaje de historia del Ecuador como herramienta para el
aprendizaje de Historia del Ecuador es esencial para la formacién preliminar del
bachiller de esta institucion, en la actualidad se requiere un cambio de paradigma
educativo donde se permitan otras formas de aprender en interaccién con las TIC,
es por ello que el modelo pedagdgico en la educacion de bachillerato presenta
enfoque auto estructurante con impacto significativo para un desarrollo del
pensamiento categorico de los estudiantes. La aplicacion de una educacion con uso
de herramientas digitales permite concretar este cambio en la forma de ensefiar y

aprender la historia del ecuador, es evidente que el sistema virtual provoca la
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interaccion de varias metodologias activas de ensefianza y aprendizaje, suprime las
barreras del tiempo -espacio y permite ser utilizada en diversas modalidades de
estudio; la mision de los docentes es desarrollar verdaderos entornos de aprendizaje
desechando los tradicionales procesos educativos y dando paso a otros mas

dindmicos e interactivos.

Disefiar storytelling como herramienta de interés para los docentes y
estudiantes en el uso de la narrativa digital como recurso concreto para el desarrollo
del proceso de aprendizaje de historia del Ecuador. La propuesta de aplicacion de
storytelling pretende interactuar con los modelos pedagdgicos que permitan
construir conocimiento significativo, que promueva un desarrollo racional 16gico
en los estudiantes, reconociendo las diferencias individuales humanas y
potenciando cada una de ellas. En lo que se refiere a la herramienta digital
propuesta direccionada al aprendizaje de historia del Ecuador se considera que es
acertada, pues se la plantea de manera sistematica utilizando la misma de forma
amigable, aplicable y préactica; cada uno de estos procesos se llevan a cabo en
permanente interaccion , no solo se acerca al estudiante a que se familiarice con
éstos procesos si no que se permite que trabajen juntos en aprendizaje colaborativo
con sus docentes y asi cada vez mas acostumbrarlos al uso de este tipo de
aplicaciones que existen en internet, todo esto fortalece la autoformacién que sitta

al alumno en el centro del proceso educativo

Recomendaciones

Con base a las conclusiones determinadas, se recomienda:

Que se utilice la narrativa digital storytelling en el aprendizaje de historia
del Ecuador con los demaés estudiantes de los diferentes cursos y que no se limite
unicamente al bachillerato, pues el uso de herramientas tecnol6gicas de aprendizaje
permite la profundizacién de los contenidos de la asignatura de historia,
complementando las actividades de ensefianza aprendizaje y logrando un

conocimiento significativo.
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Implementar el uso de storytelling como modelo de la propuesta en otros
cursos en la unidad educativa, asi como los elementos de contextualizacion de
contenidos de asignaturas complementarias a historia para que el efecto secuencial
de aprendizaje con herramientas tecnologica no se pierda, al contrario, se refuerce,
cualificando los procesos de comunicacion del docente y el discente, posibilitando
el desarrollo de competencias del futuro bachiller.

La actualizacion de storytelling como herramienta digital debera ser
permanente, aportando actualidad al proceso educativo, si bien la propuesta logré
cumplir con los objetivos propuestos, se deberan realizar permanentemente
actualizaciones de mejora que permitan a los docentes y estudiantes sentirse en todo
momento motivados a utilizar esta y otras herramientas similares que conlleven a

la serendipia educativa.

75



BIBLIOGRAFIA

(12 de octubre de 2010). Recuperado el 11 de abril de 2020, de Recuperado de
https://www.educacionsuperior.gob.ec/wpcontent/uploads/downloads/201
4/03/LEY_ORGANICA_DE_EDUCACION_SUPERIOR_LOES.pdf

(LOEI, 2011). (12 de octubre de 2011). LOEI - Recuperado de
https://www.educacio
nsecundaria.gob.ec/wpcontent/uploads/downloads/2014/pdf

Caicedo Chicaiza, S. P. (2016). Los recursos tecnoldgicos educativos y su
influencia en el rendimiento académico de los estudiantes de educacion
basica media de la escuela “Juan Francisco Montalvo™ del canton Pillaro,
provincia de Tungurahua, Universidad Técnica de Ambato. Facultad de
Ciencias Humanas y de la Educacion. Carrera de Educacion Bésica).

Constitucion de la Republica del Ecuador [Const.] (2008). Articulo [26-29
Educacion]. 1. Cap.

Diaz, M. (2013). Ventajas del uso de la Tecnologia en el aula de Clases.
Paradigma: Revista de investigacion educativa, 91-102.

Hermann, A. (2015). Narrativas Digitales como didacticas de ensefianza para la
era digital. Sopia 19 (12), 163-179. Recuperado de
https://revistas.ups.edu.ec/index.php/sophia/article/view/19.2015.12

Hermann, A. (2020). Storytelling y comunicacion multidireccional: Una estrategia
formativa para la era digital. URU Revista de comunicacion y cultura, 3,
29-42.

Hermann, A., y Pérez, A. (2019). Narrativas digitales, relatos digitales y
narrativas transmedia: revision sistematica de literatura en educacion en el
contexto iberoamericano. Espacios, 40 (41), 1-13.

Ministerio de Educacion de Ecuador- MINEDU. (2016). Lineamientos
curriculares para el bachillerato general unificado. Recuperado de:
https://educacion.gob.ec/wpcontent/uploads/downloads/2013/09/LINEAM
IENTOS_CURRICULARES _090913.pdf

76


https://www.educacio/
https://educacion.gob.ec/wpcontent/uploads/downloads/2013/09/LINEAMIENTOS_CURRICULARES_FISICA_090913.pdf
https://educacion.gob.ec/wpcontent/uploads/downloads/2013/09/LINEAMIENTOS_CURRICULARES_FISICA_090913.pdf

Ministerio de Educacién del Ecuador. (2020). Curriculo de los Niveles de
Educacion Obligatoria. Recuperado de https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2020/09/BGU-Bachillerato.pdf

Moreira, M. (2021) Aprendizaje significativo critico. Revista 2 La Salle (12) 83 -
102

Moreno, H. (2016) Incorporacion de las TIC en las précticas educativas: el caso
de las herramientas, recursos, servicios y aplicaciones digitales de Internet
para la mejora de los procesos de aprendizaje escolar, (77), 6 -14.

Mufioz-Repiso, A. G. V. (1999). El juego y las nuevas tecnologias. Pixel-Bit.
Revista de Medios y Educacion, (13), 89-104.

Odetti, S. (2012) en torno a los materiales didacticos digitales Pag.7. Ciencia,
Docencia

Organizacién de las Naciones Unidas- ONU (2015) Objetivos del desarrollo
sostenible. Recuperado de:
https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/education/

Pérez, V. (2002) Estrategias de  ensefianza y aprendizaje de la lectura y escritura
en educacion primaria, pp. 1-16. Perspectiva del creador y procesos
creativos sobre nuevas formas narrativa. Revista Science Direct, p 9 — 6.

Prieto, L. Realidad virtualizada: Educacion literaria en contextos tecnologizados
@tic. Revista d'innovacio educativa, num. 13, julio-diciembre, 2014, pp.
23-32

Reglamento de la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural. (31 de marzo de
2011). Registro Oficial No. 417. 4. Quito, Ecuador. Obtenido de
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/05/Ley-
Organica-Educacion-Intercultural-Codificado.pdf

Educacion, formacion y tecnologias EFT, 2 (1), 5-18.

Sanchez, 1., Pérez, A., Fandos, M. (2020) La explosion de la narracion digital.

Sanchez, M., Solano, 1., y Recio, S. (2019). El storytelling digital a través de
video en el contexto de la educacion infantil. Pixel-Bit Revista de Medios
y Educacion, 54, 165-184.

Santos, M. (2008) Ideas filoséficas que fundamentan la pedagogia de Paolo

Freire. Revista Iberoamericana de Educacion, p155-173.

77



Scolari, C., Rodriguez, N., y Masanet, M. (2019). Educacién Transmedia: de los
contenidos generados por los usuarios a los contenidos generados por los
estudiantes. Revista latina de comunicacion social, 74, 116-132.

Socas, V., y Gonzalez, C. (2013). Usos educativos de la narrativa digital: Una
experiencia de m-learning para la educacion emocional. Teoria de la
Educacion. Educacion y Cultura en la Sociedad de la Informacion, 14 (2),
490-507.

Subsecretaria de Fundamentos Educativos Direccion Nacional de Curriculo.
(2016). Guia de sugerencia para actividades experimentales. Recuperado
de: https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2017/04/Gui%CC%81a-docente-para-uso-de-
laboratorios.pdf

Tipantufia, J. (2019). Uso de las narrativas digitales como recurso didactico para
el aprendizaje adulto: propuesta de disefio para su integracion en el
aprendizaje permanente. Dialnet, 4 (4), 29-43. Recuperado de
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7144033

UNESCO. (enero de 2020). Portal UNESCO. Obtenido de
http://portal.unesco.org/es/ev.phpURL_ID=15244&URL_DO=DO_TOPI
C&URL_SECTION=201.html

UNESCO. (enero de 2020). Portal UNESCO. Obtenido de
http://portal.unesco.org/es/ev.phpURL_ID=15244&URL_DO=DO_TOPI
C&URL_SECTION=201.html

Villa E., Valencia J., y Valencia, A. (2016). El papel de las narrativas digitales
como nueva estrategia educativa: Resultados desde un analisis
bibliométrico. Revista KEPES, 13, 197-231.XXI. Educacion y educadores,
11(2), 19 y Tecnologia, 2018, vol. 29, num. 57.

78


https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/04/Gui%CC%81a-docente-para-uso-de-laboratorios.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/04/Gui%CC%81a-docente-para-uso-de-laboratorios.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/04/Gui%CC%81a-docente-para-uso-de-laboratorios.pdf

ANEXOS

Anexo N° 1: Encuesta a docentes

Juicios de acuerdo con las escalas establecidas.
DA: De Acuerdo; ED: En desacuerdo; NDND: Ni De acuerdo Ni en Desacuerdo;
TD: Totalmente De acuerdo; TDA: Totalmente en Desacuerdo

PREGUNTA DA | ED | NDND | TD | TDA

Como docente, ¢Considera usted que
existe alguna dificultad en el uso de las
narrativas digitales en el aprendizaje de
la historia del Ecuador en el
Bachillerato?

¢ Considera usted que el conocimiento
adquirido en su materia por el
estudiante esta plenamente
consolidado mediante el uso de las
narrativas digitales dentro del proceso
de ensefianza?

¢Considera que la ensefianza virtual,
facilita la interaccion entre docente y
estudiante, mejorando el nivel de
aprendizaje en cada uno de los roles
educativos?

Los  recursos como  Learning
Management System (LMS), dentro de
los cuales pueden nombrarse,
Storyjumper, Powtoon, Genially, entre
otros, como estrategia de ensefianza
aprendizaje. ¢Son los adecuados y le
permiten consolidar su proceso de
ensefianza en la aplicacion de las
narrativas?

¢ Considera importante el analisis de la
evaluacion de los aprendizajes y la
autoevaluacion del estudiante para
medir la calidad de estrategias de
ensefianza aplicadas y el nivel de
aprendizaje alcanzado?

¢Considera que los recursos de
evaluacion de los aprendizajes
mediante las narrativas digitales
permiten y favorecen la
retroalimentacion en clase?

79



¢ Las evaluaciones periodicas hacia los
estudiantes, mediante entornos
virtuales de aprendizaje, permiten
medir la evaluacién y la actuacion, asi
como las competencias adquiridas por
el docente durante su clase?

¢Con el uso de las narrativas digitales
usted podria decir que el rendimiento
academico de sus estudiantes es él
mismo o similar al que hubiese
obtenido como resultado de un proceso
de ensefianza presencial?

¢ Considera usted dentro de esta nueva
modalidad, que la preparacion del
docente es necesaria en aspectos de
formacién y actualizacion puesto que
la educacion virtual se ha convertido
en uno de los pilares fundamentales de
la ensefianza?

¢La institucion en la que usted labora,
le ha facilitado las herramientas
necesarias para su formacion en la
aplicacion de las narrativas digitales?

Afadir alguna habilidad adicional que considere importante, si asi lo desea

Esta encuesta se puede visualizar en el siguiente enlace

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfZk77e8EmcGckfh5fxbRS477Eg5zt
5VYNaxHXxuWkrSJU9lg/viewform
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Anexo N° 2: Encuesta a estudiantes

Juicios de acuerdo con las escalas establecidas.

DA: De Acuerdo; ED: En desacuerdo; NDND: Ni De acuerdo Ni en Desacuerdo; TD:

Totalmente De acuerdo; TDA: Totalmente en Desacuerdo

PREGUNTA

DA

ED

NDND

D

TDA

El uso de la tecnologia ha tomado un
nuevo rol en la educacion ;Considera
usted que el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual que recibe, lo ha
motivado?

¢Considera que la ensefianza virtual,
facilita la interaccion entre docente y
estudiante, mejorando el nivel de
aprendizaje en cada uno de los roles
educativos?

¢Los recursos utilizados por el
docente como estrategia de ensefianza
como Learning Management System
(LMS), dentro de los cuales pueden
nombrarse, Moodle, Canva, Edmodo,
entre otros son los adecuados y le
permiten consolidar su proceso de
aprendizaje?

Los procesos de aprendizaje
dependeran en gran parte de las
estrategias 'y recursos Vvirtuales
usados por el docente, asi como la
experiencia, en la creacién de los
mismos que el docente tiene. ¢Cree
usted que esto es posible de aplicarse
en el aprendizaje y uso de las
narrativas digitales?

¢Usted estaria de acuerdo en que los
docentes tienen que ser evaluados
periédicamente, para ello se
implementa mecanismos de
evaluacion que permiten verificar el
accionar del docente?

Segun  su percepcion ¢Las
evaluaciones en los entornos virtuales
de aprendizaje estdn correctamente
planificadas y son objetivas, lo cual
favorece la retroalimentacion del
aprendizaje adquirido?
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¢Esta de acuerdo que, con el uso de
entornos virtuales del aprendizaje, su
rendimiento académico, es el mismo
que hubiese tenido en un proceso de
formacion académico de manera

presencial?
¢ Considera usted que el uso de blog,
foros, videos, podcast,

presentaciones, mapas conceptuales y
narrativas  digitales facilitan el
aprendizaje de los estudiantes de
bachillerato?

¢Considera usted que la educacion
virtual se convierte en uno de los
pilares fundamentales de la ensefianza
dentro de esta nueva modalidad, en
donde la formacion, actualizacion, y
preparacion  del estudiante es
necesaria?

¢La institucion en la que usted
estudia, le ha facilitado las
herramientas necesarias para su
formacion mediante el uso de
narrativas digitales?

Afadir alguna habilidad adicional que considere importante, si asi lo desea

82




Anexo N° 3: Fichas de validacion de instrumentos de registro y recoleccion de

informacion

'3

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

DIRECCION DE POSGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE INFORMACION

1.-Datos del validador:

Nombres y apellidos: Ximena Cando

Grado académico (area): Coordinadora de Area de Ciencias Sociales

Afos de experiencia en el area de la investigacion de campo: 12 afios

2.-Instrucciones

A continuacidn, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento
de recoleccion de informacion (Encuesta) sobre el tema de investigacion: Titulo de
la investigacion: narrativa digital en el aprendizaje de la historia del Ecuador
en bachillerato, emita sus juicios de acuerdo con las escalas establecidas.

DA: De Acuerdo; ED: En desacuerdo; NDND: Ni De acuerdo Ni en Desacuerdo; TD:
Totalmente De acuerdo; TDA: Totalmente en Desacuerdo

Encuestas a docentes

ND

No CRITERIOS DA |ED | ND | TD | TDA

1 Como docente, ¢Considera usted que existe alguna | x
dificultad en el uso de las narrativas digitales en el
aprendizaje de la historia del Ecuador en el Bachillerato?

2 ¢Considera usted que el conocimiento adquirido en su X
materia por el estudiante estd plenamente consolidado
mediante el uso de las narrativas digitales dentro del
proceso de ensefianza?

3 ¢Considera que la ensefianza virtual, facilita la interaccion X
entre docente y estudiante, mejorando el nivel de
aprendizaje en cada uno de los roles educativos?
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Los recursos como Learning Management System (LMS),
dentro de los cuales pueden nombrarse, Storyjumper,
Powtoon, Genially, entre otros, como estrategia de
ensefianza aprendizaje. ¢Son los adecuados y le permiten
consolidar su proceso de ensefianza en la aplicacion de las
narrativas?

¢Considera importante el andlisis de la evaluacion de los
aprendizajes y la autoevaluacion del estudiante para
medir la calidad de estrategias de ensefianza aplicadas y
el nivel de aprendizaje alcanzado?

¢Considera que los recursos de evaluacion de los
aprendizajes mediante las narrativas digitales permiten y
favorecen la retroalimentacion en clase?

¢Las evaluaciones periddicas hacia los estudiantes,
mediante entornos virtuales de aprendizaje, permiten
medir la evaluacion y la actuacion, asi como las
competencias adquiridas por el docente durante su clase?

¢Con el uso de las narrativas digitales usted podria decir
que el rendimiento académico de sus estudiantes es €l
mismo o similar al que hubiese obtenido como resultado
de un proceso de ensefianza presencial?

¢Considera usted dentro de esta nueva modalidad, que la
preparacion del docente es necesaria en aspectos de
formacidn y actualizacion puesto que la educacién virtual
se ha convertido en uno de los pilares fundamentales de
la ensefianza?

10

¢La institucion en la que usted labora, le ha facilitado las
herramientas necesarias para su formacion en la
aplicacién de las narrativas digitales?

Encuesta a estudiantes

No

CRITERIOS

DA

ED

ND
ND

TD

TDA

El uso de la tecnologia ha tomado un nuevo rol en la
educacion ¢Considera usted que el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual que recibe, lo ha motivado?

¢Considera que la ensefianza virtual, facilita la interaccion
entre docente y estudiante, mejorando el nivel de
aprendizaje en cada uno de los roles educativos?

¢Los recursos utilizados por el docente como estrategia de
ensefianza como Learning Management System (LMS),
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dentro de los cuales pueden nombrarse, Moodle, Canva,
Edmodo, entre otros son los adecuados y le permiten
consolidar su proceso de aprendizaje?

4 Los procesos de aprendizaje dependeran en gran parte de
las estrategias y recursos virtuales usados por el docente,
asi como la experiencia, en la creacién de los mismos que
el docente tiene. ¢(Cree usted que esto es posible de
aplicarse en el aprendizaje y uso de las narrativas digitales?

5 ¢Usted estaria de acuerdo en que los docentes tienen que ser
evaluados periddicamente, para ello se implementa
mecanismos de evaluacion que permiten verificar el
accionar del docente?

6 Segln su percepcion ¢Las evaluaciones en los entornos
virtuales de aprendizaje estan correctamente planificadas y
son objetivas, lo cual favorece la retroalimentacion del
aprendizaje adquirido?

7 ¢Esté de acuerdo que, con el uso de entornos virtuales del | x
aprendizaje, su rendimiento académico, es el mismo que
hubiese tenido en un proceso de formacion académico de
manera presencial?

8 ¢Considera usted que el uso de blog, foros, videos, podcast,
presentaciones, mapas conceptuales y narrativas digitales
facilitan el aprendizaje de los estudiantes de bachillerato?

9 ¢Considera usted que la educacidn virtual se convierte en
uno de los pilares fundamentales de la ensefianza dentro de
esta nueva modalidad, en donde la formacién, actualizacion,
y preparacion del estudiante es necesaria?

10 ¢La institucion en la que usted estudia, le ha facilitado las
herramientas necesarias para su formacion mediante el uso
de narrativas digitales?

Lic. Ximena Cando
VALIDADOR CC: 0602487043
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)

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE INFORMACION

1.-Datos del validador:

Nombres y apellidos: Miguel Angel Sanchez Reinoso

Grado académico (&rea): Ingenieria de Sistemas / TICS

Afos de experiencia en el area de la investigacion de campo: 16 afios

2.-Instrucciones

A continuacidn, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento
de recoleccion de informacion (Encuesta) sobre el tema de investigacion: Titulo de
la investigacidn: narrativa digital en el aprendizaje de la historia del Ecuador
en bachillerato, emita sus juicios de acuerdo con las escalas establecidas.

DA: De Acuerdo; ED: En desacuerdo; NDND: Ni De acuerdo Ni en Desacuerdo; TD:
Totalmente De acuerdo; TDA: Totalmente en Desacuerdo

Encuestas a docentes

No CRITERIOS DA | ED | ND | TD | TDA
ND

1 Como docente, ;(Considera usted que existe alguna | x
dificultad en el uso de las narrativas digitales en el
aprendizaje de la historia del Ecuador en el
Bachillerato?

2 ¢Considera usted que el conocimiento adquirido en | x
su materia por el estudiante estd plenamente
consolidado mediante el uso de las narrativas
digitales dentro del proceso de ensefianza?

3 ¢Considera que la ensefianza virtual, facilita la | x
interaccion entre docente y estudiante, mejorando el
nivel de aprendizaje en cada uno de los roles
educativos?

4 Los recursos como Learning Management System | x
(LMS), dentro de los cuales pueden nombrarse,
Storyjumper, Powtoon, Genially, entre otros, como
estrategia de ensefianza aprendizaje. ¢Son los
adecuados y le permiten consolidar su proceso de
ensefianza en la aplicacion de las narrativas?
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¢Considera importante el analisis de la evaluacion
de los aprendizajes y la autoevaluacion del
estudiante para medir la calidad de estrategias de
ensefianza aplicadas y el nivel de aprendizaje
alcanzado?

¢Considera que los recursos de evaluacion de los
aprendizajes mediante las narrativas digitales
permiten y favorecen la retroalimentacion en clase?

¢Las evaluaciones periddicas hacia los estudiantes,
mediante entornos virtuales de aprendizaje,
permiten medir la evaluacion y la actuacion, asi
como las competencias adquiridas por el docente
durante su clase?

¢Con el uso de las narrativas digitales usted podria
decir que el rendimiento académico de sus
estudiantes es él mismo o similar al que hubiese
obtenido como resultado de un proceso de
ensefianza presencial?

;Considera usted dentro de esta nueva modalidad,
gue la preparacion del docente es necesaria en
aspectos de formacion y actualizacion puesto que la
educacion virtual se ha convertido en uno de los
pilares fundamentales de la ensefianza?

10

¢La institucién en la que usted labora, le ha
facilitado las herramientas necesarias para su
formacion en la aplicacion de las narrativas
digitales?

Encuesta a estudiantes

No

CRITERIOS

DA

ED

ND
ND

TD

TDA

El uso de la tecnologia ha tomado un nuevo rol en la
educacion ¢Considera usted que el proceso de
ensefianza aprendizaje virtual que recibe, lo ha
motivado?

;Considera que la ensefianza virtual, facilita la
interaccion entre docente y estudiante, mejorando el
nivel de aprendizaje en cada uno de los roles
educativos?

¢Los recursos utilizados por el docente como
estrategia de ensefianza como Learning Management
System (LMS), dentro de los cuales pueden
nombrarse, Moodle, Canva, Edmodo, entre otros son
los adecuados y le permiten consolidar su proceso de
aprendizaje?

Los procesos de aprendizaje dependeran en gran parte
de las estrategias y recursos virtuales usados por el
docente, asi como la experiencia, en la creacion de los
mismos que el docente tiene. ¢;Cree usted que esto es
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posible de aplicarse en el aprendizaje y uso de las
narrativas digitales?

5 ¢Usted estaria de acuerdo en que los docentes tienen
que ser evaluados periodicamente, para ello se
implementa mecanismos de evaluacion que permiten
verificar el accionar del docente?

6 Segln su percepcion ¢Las evaluaciones en los
entornos virtuales de aprendizaje estan correctamente
planificadas y son objetivas, lo cual favorece la
retroalimentacion del aprendizaje adquirido?

7 ¢Esté de acuerdo que, con el uso de entornos virtuales
del aprendizaje, su rendimiento académico, es el
mismo gue hubiese tenido en un proceso de formacién
académico de manera presencial?

8 ¢Considera usted que el uso de blog, foros, videos,
podcast, presentaciones, mapas conceptuales y
narrativas digitales facilitan el aprendizaje de los
estudiantes de bachillerato?

9 ¢Considera usted que la educacion virtual se convierte
en uno de los pilares fundamentales de la ensefianza
dentro de esta nueva modalidad, en donde Ia
formacion, actualizacion, y preparacion del estudiante
es necesaria?

10 | ;/Lainstitucion en la que usted estudia, le ha facilitado
las herramientas necesarias para su formacion
mediante el uso de narrativas digitales?

r Al

1,

._'\f
*

Ing. Miguel Angel Sanchez
VALIDADOR CC:
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Anexo N° 4: Validacion de instrumento de registro y recoleccion de

informacion por experto.

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo de la Propuesta:

El producto préctico es el disefio de storytelling como narrativa
digital que permita un aprendizaje de historia del Ecuador, mismo
que sea interactivo, eficaz y ajustado a las necesidades de
bachillerato de la unidad educativa, estableciendo de forma positiva
y aceptable la aprension de conocimientos en marco de la historia.

MAESTRANTE: Carla Vanessa Aguirre Pintado

1. Datos Personales del Especialista

Fecha: 10 de junio del 2021

Nombres y apellidos: MS.c Lidya Alulima

Grado académico (area): Educacion Superior

Experiencia en el area: Universidad Tecnoldgica Indoamérica- Pregrado/Posgrado

2. Autovaloracion del especialista
Marcar con un “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta.

Experiencias en el trabajo profesional relacionadas IaX

propuesta.

Referencias de propuestas similares en otros contextos X
(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad X
de cada trabajo)

A

TOTAL

Observaciones:

3. Valoracion de la propuesta
Marcar con “x”

Estructura de la propuesta X
Claridad de la redaccion (leguaje sencillo) 8
Pertinencia del contenido de la propuesta X
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Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores paraX
medir resultados esperados

X

Otros que quieran ser puestos a consideracion del
especialista

TOTAL: 5

Observaciones: Evidencias de su aplicacién

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

Att.

MS.c Lidya Alulima
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FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo de la Propuesta:

El producto préctico es el disefio de storytelling como narrativa
digital que permita un aprendizaje de historia del Ecuador, mismo
que sea interactivo, eficaz y ajustado a las necesidades de
bachillerato de la unidad educativa, estableciendo de forma positiva
y aceptable la aprension de conocimientos en marco de la historia.

MAESTRANTE: Carla Vanessa Aguirre Pintado

1. Datos Personales del Especialista

Fecha: 6 de junio del 2021

Nombres y apellidos: MS.c Hugo Moncayo

Grado académico (&rea): Educacion Superior

Experiencia en el area: Universidad Tecnologica Indoamérica- Pregrado/Posgrado

2. Autovaloracion del especialista
Marcar con un “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta.

. . . . . X
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la
propuesta.

X

Referencias de propuestas similares en otros contextos

(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad X
de cada trabajo)

TOTAL

Observaciones:

3. Valoracion de la propuesta
Marcar con “x”

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (leguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

XT XT XT X

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para|
medir resultados esperados

X

Otros que quieran ser puestos a consideracion del
especialista
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TOTAL: 5

Observaciones: Evidencias de su aplicacién

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

2, )
’%’:’*V ’ﬁ/.

.

C

MS.c Hugo Moncayo
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Anexo N° 5. Solicitud, aceptacion y validacion de aplicacion de propuesta de

investigacion.

CQuito, 22 de febrero del 2021

Estimada Magister
Eocio Tanguina
Vicerrectora de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha

En su despacho -

Luego de extenderle un zaludo fraterno v desearle muches éxitos en las actividades que
muy acertadamente realiza, me permito solicitarle ze me autorice como docente ze esta
institucion aplicar mi propuesta de utilizar el Storytelling como narrativa digital para el
aprendizaje de Historia del Ecuador en los estudiantes de bachillerato, este aprendizaje
permitird compartir los contenidos de 1a asignatura de Historia de manera mas dinamica

v significativa.

Ezta aceptacion también me permitird culminar mis estudios de coarto nivel, puesto que

mi trabajo de titulacién esta enfocado a desarrollar este recurso educativo.

En ezpera de su contestacion me deapido con estima y gratiiud.

Atentaments

i

A S~

£ il

I & ) o [

|5Il Fr? T \'_-J'-"J.l'!}l
¥4

Lic. Carla Vanessa Aguoirre
Docente
Area Ciencias Sociales
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UNIDAD EDUCATIVA
CONSEJO PROVINCIAL DE PICHINCHA
VICERRECTORADD
Yjav1 Oed-154 v Cardenal de la Tome
7 Email: consejoprovincial @ email com

“pdizo AMTE- 1TH01128

Chuito, 26 de febrero d=l 2021

DOCUMENTO DE ACEPTACION DE TRABAJO INVESTIGATIVO

VC_CCPP_036

En virtud el oficio recibide con facha 22 de febraro del 2021, per parte de la compasera

Liz. Carla Agurre quien ez docente en el area de CCSS solicttando aplicar la propuesta

de ufilizacion de un Storytelling come namrativa digital para el aprendizaje de Histona del
Ecuador en los estudiantes de bachillerato de mmestra institucion.

En pu calidad de vicerrectora {e) me permito ACEPTAER la propuesta solicitada por la

compatiera, va que tendra come beneficianios a los docentes v estudiantes en el dezarrello

del aprendizaje, adema: que también respaldamos mecentrrames a] progreso profesional

de los compatieros docentes,

Con sentimientos de consideracion v estima me despide.

Atentaments

A

e

hize. Eoclo Tanguina
Vicemrectora (e)
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Anexo N° 6: Link acceso a encuesta
Link de acceso a preguntas. - https://forms.gle/g6sGH5X]QSNpjpjp6

Print de pantalla de encuesta aplicada a docentes en herramienta Google forms

ENCUESTA A DOCENTES

Agradeceria mucho contestar o llenar la presente encuesta que tiene como objetivo una
investigacion sobre la Narrativa Digital en el aprendizaje de la Historia del Ecuador en
bachillerato

*Obligatorio

1.Como docente, ;Considera usted que existe alguna dificultad en el uso de las
narrativas digitales en el aprendizaje de la historia del Ecuador en el Bachillerato?

De acuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
Totalmente de acuerdo

Totalmente en desacuerdo

Pregunta dos y tres a docentes

2. ;Considera usted que el conocimiento adquirido en su materia por el
estudiante esta, plenamente consolidado mediante el uso de las narrativas
digitales dentro del proceso de ensefianza? *

(O De acuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
Totalmente de acuerdo

Totalmente en desacuerdo

3. ;(Considera que la ensefianza virtual, facilita la interaccion entre docente y
estudiante, mejorando el nivel de aprendizaje en cada uno de los roles
educativos? *

O De acuerdo

(O Endesacuerdo
O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
(O Totaimente de acuerdo

O Totalmente en desacuerdo
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Pregunta cuatro y cinco a docentes

4. Los recursos comao Learning Management System (LMS), dentro de los cuales
pueden nombrarse, Storyjumper, Powtoon, Genially, entre otros, como estrategia
de ensefanza aprendizaje. ;Son los adecuados y le permiten consolidar su
proceso de ensefianza en la aplicacion de las narrativas? *

(O De acuerdo

O En desacuerdo
O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
O Totalmente de acuerdo

O Totalmente en desacuerdo

5. jConsidera importante el analisis de la evaluacion de los aprendizajes y la
autoevaluacion del estudiante para medir la calidad de estrategias de ensefianza
aplicadas v el nivel de aprendizaje alcanzado? *

() De acuerdo

() Endesacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
Totalmente de acuerdo

Totalmente en desacuerdo

Pregunta seis y siete a docentes

6. ;Considera que los recursos de evaluacion de los aprendizajes mediante las
narrativas digitales permiten y favorecen la retroalimentacion en clase? *

De acuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
Totalmente de acuerdo

Totalmente en desacuerdo

7. ¢ Las evaluaciones periddicas hacia los estudiantes, mediante entornos

virtuales de aprendizaje, permiten medir la evaluacion y la actuacion, asi como
las competencias adquiridas por el docente durante su clase? *

De acuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
Totalmente de acuerdo

Totalmente en desacuerdo
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Pregunta ocho y nueve a docentes

8. ;Con =l uso de las narrativas digitales usted podria decir que =l rendimisnto
académico de sus estudiantes es &l mismo o similar al que hubisse obtenido

como resultade de un procesa de ensefianza presencial *

De acuerda

En desacuerdo

Ni de acuerda ni en desacuerdoc
Totalmente de acuerdo

Totalmente en desacuerdo

9. ;Considera usted dentro de esta nueva modalidad, que la preparacion del
docente es necesaria en aspectos de formacion y actualizacion puesto que la
educacion virtual se ha convertido en uno de |os pilares fundamentales de la

ensefianzal *

De acuerda

En desacuerdo

Ni de acuerda ni en desacuerdoc
Totalmente de acwerdo

Totalmente en desacuerdo

Pregunta diez a docentes

De acuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
Totalmente de acuerdo

Totalmente en desacuerdo

10. ;La institucién en la que usted labora, le ha facilitado las herramientas
necesarias para su formacion en la aplicacion de las narrativas digitales? *

O De acuerdo

(O En desacuerdo
(O Nide acuerdo ni en desacuerdo
O Totalmente de acuerdo

O Totalmente en desacuerdo

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad
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Anexo N° 7: Capturas de pantalla del proceso de disefio, aplicacion,
socializacion y evaluacion de la narrativa digital con los estudiantes de

bachillerato

Disefio
En la primera etapa se realizo el disefio del material didactico digital bajo
sugerencias y necesidades de los y las estudiantes.

EL LIBERALISMO en minutos

Aplicacion

Una vez seleccionadas las fechas y los acontecimientos de la historia de la
educacién en el Ecuador se procedio a la aplicacion del Storytelling de acuerdo a
cada etapa y planificacién curricular

El estado ecuatoriano
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Socializacion

Se realizd la socializacion del Storytelling de la Historia de la educacién en el
Ecuador, al término de esta actividad se ejecuté un didlogo para determinar la
importancia para los estudiantes. Se concluyé que les facilita el aprendizaje.

Evaluacion

Se realiza la evaluacion con resultados positivos, siendo asi que alcanzan puntajes
satisfactorios, mejorando sus calificaciones y adquieren un aprendizaje
significativo.

- ESTRUCTURA PROVECTO CIUDADANIA 1ROS - Ward
INSERTAR  DISENO  DISENODEPAGINA  REFERENCIAS  CORRESPONDENCIA  REVISAR  VISTA
- A7 |l | == N, == A = | d%)
Tones NEw RS S[11 | A A |'Aa | @ | 5 21 9 | aaBbeenc] asBboede AaBbCe Assbeet AQBI assbeer | |
o N K S -abex,x’ A-W-4- - - - . T Normal | TSin espa..  Titulo 1 Titulo 2 Puesto Subtitulo =]
Fuente = o 5 stios

=]

] £ P ea——— |

respeto de la dignidad del ser humano, que como he manifestado en lineas anteriores, es la

principal caracteristica del Estado constitucional de derechos y justicia.

Recordemos que el Art] 32 de la Constitucién de la Republica, trata sobre el derecho a la salud,

al manifestar lo siguiente:

“Art. 32.- La salud es un derecho que garantiza el Estado, cuya realizacién se vincula al
ejercicio de otros derechos, entre ellos el derecho al agua, la alimentacion, la educacion, la
cultura fisica, el trabajo, la seguridad social, los ambientes sanos y otros que sustentan el buen

vivir.

El Estado garantizara este d P iva:

v i yelacceso oportuno y sin i6na i v servicios

de promocién y atencién integral de salud, salud sexual y salud reproductiva. La prestacién de
los servicios de salud se regird por los principios de equidad, universalidad, solidaridad,

interculturalidad, calidad, eficiencia, eficacia, precaucién y bioética, con enfoque de género

¥ generacional”.
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Anexo N° 8: Capturas de pantalla resultados obtenidos de sistema de

calificaciones Carmenta

Se comprob6 una mejora evidente en la forma de aprender y demostrar sus
conocimientos vamos a observar en la primera imagen calificaciones en las que no
dominan los aprendizajes, y en la segunda imagen las calificaciones que dan como
resultado que alcanzan y dominan los aprendizajes.

% REGISTRO DE NOTAS Y ASISTENCIA

Ministerio .. Republica
de Educacion |8 del Fcuador

Rég

LISTADO

BIENVENIDO
Carla Vanessa Aguirre ESTUDIANTES QUIMESTRE 1
Pintado

pl p2 Prom  %Prom | Exam

1720221009 ANANGONO ARCE ARIEL JAVIER

ARNILIO QUITO KIMBERLLY JAJARA

ot BASANTES PALOMO PAULINA ALEXANDRA
[_—% Ingresar notas BASTIDAS TIPAN ESTEFANY NICOLE

BARIO LEMA DAMARIS PANELA
CALERO ORA NAOMI JULIETH
r:i} L';?;gs:;a CANDO QUINATOA DAMARIS ANAHI
CARRILLO PAREDES ELIANAPOLETH

CAZAESPINEL RICARDO JOEL

Exportar listas CHAUCAHERRERA KERLY BRIGITE
Bl de estudiantes CONDOR MORAN MELANY POLETH
DIAZ CHILUISA KERLLY AILEN
FONSECA VERDEZOTO LIZBETH ESTEFANIA
GARCIA VILLEGAS DANIELA NATALY
GUILLEN MONAR GABRIELA MARGARITA
HUARACA GUAIRACAA SEBASTIAN ALEXIS
ILLESCAS PUMA KEVIN MICHAEL
JACOME CALDERON JOSUE ALEXANDER
LEON GUZMAN MELANY ESTEFANIA
- LOZANO PALADINES EDUARDO JOSSUE
‘= Conectado MACHAY TIGASI MARJORIE NICOL
IMANCERO CAJAS EDWARD FIZGERALD
MENDEZ BARAA GISSELA ISABEL

www.educarecuador.gob.ec
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Como resultado de la aplicacion del recurso tecnoldgico, el registro de
calificaciones muy notorio con calificaciones que alcanzan y dominan los

aprendizajes

A REGISTRO DENOTAS Y ASISTENCIA

Ministerio

Republica

de Educacion {8 del Ecuador

TEMA DE
CALIFICACIONES

BIENVENIDO

Carla Vanessa Aguirre
Pintado

1720221009

[__% Ingresar notas

=) Ingresar
E« asistencia

I]]]] Exportar listas
_1 de estudiantes

2 Conectado

www.educarecuador.gob.ec

Régimen - A

Gr:

LISTADO MODELO QUIMESTRAL

ESTUDIANTES

ANANGONO ARCE ARIEL JAVIER

QUIMESTRE 2

Prom | %Prom | Exam %Exam‘ Prom EC

9,84

ARMUIO QUITO KIMBERLLY JAJAIRA

8,82

BASANTES PALOMO PAULINA ALEXANDRA

9,66

BASTIDAS TIPAN ESTEFANY NICOLE

979

BARO LEMA DAMARIS PAMELA

815

CALERO OFIA NAOMI JULIETH

997

CANDO QUINATOA DAMARIS ANAHI

8,33

CARRILLO PAREDES ELIANA POLETH

979

CAZA ESPINEL RICARDO JOEL

9,86

CHAUCAHERRERA KERLY BRIGITE

CONDOR MORAN MELANY POLETH

950

DIAZ CHILUISA KERLLY AILEN

938

FONSECA VERDEZOTO LIZBETH ESTEFANIA

GARCIA VILLEGAS DANIELA NATALY

9,60

GUILLEN MONAR GABRIELA MARGARITA

8,90

HUARACA GUAIRACAJA SEBASTIAN ALEXIS

ILLESCAS PUMA KEVIN MICHAEL

9,36

JACOME CALDERON JOSUE ALEXANDER

LEON GUZMAN MELANY ESTEFANIA

LOZANO PALADINES EDUARDO JOSSUE

MACHAY TIGASI MARJORIE NICOL

|MﬁNCERO CAJAS EDWARD FIZGERALD

|MENDEZ BARAJA GISSELAISABEL
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Anexo N° 9: Evidencia de los trabajos realizados por los estudiantes utilizando

narrativas digitales para presentar sus evaluaciones de fin de parcial.

ONENTES DEL
0 O ECUATORIANO

DESARROLLARON Su rRoL

14 PANDEMIA POR
DURANTE LA PAND

Estudiante: Carla Alban

Tema: Componentes del estado

Disefio: Grabacion de voz con imagenes e ilustraciones

Medio de difusion: Canva
Link:https://www.canva.com/design/DAEiael G8L I/cFcy4QL70XOMRVVVbftrPw/view
?utm_content=DAEiaelG8LI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_so
urce=recording_view
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Evidencia de los trabajos realizados por los estudiantes utilizando narrativas
digitales para presentar sus evaluaciones de fin de parcial.

) proyecto interdisciplinario de historia 0
" . | Copiar vinc...
: & / f

Estudiante: Jordi Morocho

Tema: Latinoamérica y el Covid 19
Disefio: Grabacion de video - narracién
Medio de difusion: Youtube

Link: https://youtu.be/CIXgDrnJ 4l
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Evidencia de los trabajos realizados por los estudiantes utilizando narrativas
digitales para presentar sus evaluaciones de fin de parcial.

'8 Unidad Educativa Consejo Provincial De 8

:
Pichincha
24 demayo-Q
24 de Mayo..

S€ [ primera persona en comentar.

H.H.l“.‘! \Il‘ I‘I\ '!III\ lll
¢ TR

24 de Mayo

Estudiante: Carla Falcén

Tema: 24 de Mayo — Batalla de Pichincha

Disefio: Grabacion de voz, imagenes, videos

Medio de difusién: Facebook

Link: https://www.facebook.com/watch/?v=552009682457492&ref=sharing

104


https://www.facebook.com/watch/?v=552009682457492&ref=sharing

