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RESUMEN

El presente trabajo tiene como propoésito determinar los medios virtuales que
contribuyan al mejoramiento del proceso evaluativo de matemética en los
estudiantes de bachillerato, ya que, en la actualidad, la situacion especial que se esta
viviendo como consecuencia de la emergencia sanitaria de la COVID 19, obliga a
adaptarse a diversos cambios en el sistema educativo en la forma de evaluacion a
los estudiantes. Para ello el objetivo general de la investigacién se enfoca en
elaborar una guia metodologica para la utilizacion de medios virtuales que
contribuyan al mejoramiento del proceso evaluativo de matematica en los
estudiantes de bachillerato de la unidad educativa Juan Pablo Il de la ciudad de
Ambato. Basado en esto se realizd una investigacion de tipo descriptivo,
transversal, aplicada y de campo, con un disefio investigativo no experimental,
transversal, para lo cual se utilizd una encuesta a 30 estudiantes, aplicando un
cuestionario con la escala de Likert y una entrevista a los 3 docentes del area de
matematica, obteniendo los resultados cuantitativos mediante la ayuda del sistema
estadistico IBM SPSS. Los resultados indican un alto indice de agrado por parte de
los estudiantes y una elevada tasa de confiabilidad de obtencion de resultados de
los medios virtuales como Zoom, ThatQuiz, livenworksheet y Microsft Forms,
siendo estos medios iddneos para evaluacion virtual en matematica por su facil uso,
recopilacion rapida y certera de informacion, siendo de mucha ayuda para agilizar

el proceso evaluativo.

Palabras Clave: Evaluacion, Matematica, Virtualidad, Herramientas

Virtuales, Proceso evaluativo.
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ABSTRACT
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

POSGRADOS
CARRERA: MAESTRIA EN EDUCACION

AUTORA: GUERRERO GENOVEZ SANDRA
TUTOR: SERRA JIMENEZ CARLOS
ALBERTO

ABSTRACT

The research purpose is to determine the virtual media that contributes to the
improvement of the assessment process of Mathematics for high school students which
nowadays, the particular situation that has been had because of the health emergency of
COVID-19 forces them to adapt to different changes in the educational system as students
assessment. The general aim of the research focuses on developing a methodological
handbook for the application of virtual media that contributes to the improvement of the
assessment process of Mathematics for the high school students at "Unidad Educativa Juan
Pablo 11" in the city of Ambato. On this basis, descriptive, transversal, applied, and field
research was carried out, with a non-experimental, transversal research design. A survey
was conducted on 30 students through a questionnaire with the Likert scale and an
interview with three teachers of Mathematics, getting the quantitative results through the
help of the IBM SPSS statistic system. The results show a high rate of students' satisfaction
and a high rate of reliability of obtaining results from virtual media such as Zoom,
ThatQuiz, given a worksheet, and Microsoft Forms; being this ideal media for virtual
assessment in Mathematics for its easy employment, fast and accurate collection of data

and a great help to speed up the assessment process.

KEYWORDS: Assessment, assessment process, Mathematics, virtuality,

XViii



INTRODUCCION

El presente trabajo, se enmarca en la linea de investigacion “Gestion
pedagogica de la Innovacion”, cuyo propdsito es determinar los medios virtuales
para el mejoramiento del proceso evaluativo de matematica en los estudiantes de

bachillerato de la unidad educativa Juan Pablo |1, de la ciudad de Ambato.

Como sefialan Del Moral, Pérez y Villalustre Martinez (2013), la evaluacion
del aprendizaje en un entorno virtual significa un proceso sistematico, donde los
docentes estan revisando el modelo de ensefianza, que proporciona un marco para
sus actividades formativas a fin de elegir las estrategias y herramientas que permitan
verificar el desarrollo del estudiante en el progreso real. El disefio de la evaluacion

esta estrechamente relacionado con el método de ensefanza utilizado.

Dependiendo de cémo se considere la evaluacion durante el proceso de
disefio, puede verse como un juicio o una oportunidad de aprendizaje. Por lo que es
necesario que la evaluacion adquiera un papel protagénico, cambiando el enfoque
de sumativa a formativa, positiva y retro alimentadora en el proceso de aprendizaje,
de esta forma se brindara a la evaluacion nuevos propositos y nuevas funciones, que

le permitird adaptarse a las nuevas realidades educativas (Castillo, 2002).

Segun Laura Lezcano y Gabriela Vilanova en su estudio titulado
Instrumentos de evaluacion de aprendizaje en entornos virtuales, Perspectiva de
estudiantes y aportes de docentes, establece que “la evaluacion virtual debe tener
una perspectiva integral”, es decir no solo evaluar conocimientos, si no darle un

enfoque personalizado a fin de evidenciar el desarrollo de habilidades, actitudes y



valores que preparan a los estudiantes a vivir en un mundo globalizado. (2017, p.1-
25).

En tanto que Yoppiz et &l (2016) sefialaron que la matematica es parte de la
educacién cientifica y es necesaria para que la ciudadania opere con éxito en la era
actual. Sin embargo, Cesar de Cesar Mattos (2011) mencionado por Soto y Cantoral
(2014) sefial6: “En la década de 1980 y 1990, cierto tipo de resistencia hacia el
aprendizaje de la matematica escolar, reconocida en los estudiantes que no
aprenden matematica, caracterizo el fenémeno del fracaso de la educacion escolar
en diversos paises” (p.1526). Es esa misma resistencia la que se observa en la
actualidad dentro de la Unidad Educativa Juan Pablo Il en los estudiantes de
bachillerato, que dificulta llegar asertivamente con los conocimientos necesarios

que ellos requieren para enfrentar los problemas de la vida real.

Es aqui donde nacen las incertidumbres de ;Como evaluar correctamente a
los estudiantes en la virtualidad? ;Cudles son los medios que facilitan el proceso
evaluativo dentro de la virtualidad? ;Realmente se conoce lo que se quiere y se debe
evaluar en el area de matematica? En este punto es donde el aporte de la
investigacion permitira realizar un material de apoyo y consulta para los diferentes
actores educativos, que puede ser adaptado a los diferentes contextos de las
asignaturas, logrando de esta forma contribuir al mejoramiento del proceso
evaluativo, que sea de facil adaptabilidad a la plataforma educativa con la que
trabaja la Institucion, asi como también la reduccién de tiempos en los procesos de

planificacion en la praxis educativa de los docentes beneficiarios de este proyecto.

En tal virtud el siguiente trabajo investigativo estd desarrollado en tres
capitulos, el primero contiene el marco tedrico que sustenta toda la investigacion,
se habla de los medios virtuales, la evaluacion de una forma deductiva, que permite
la comprension de nuestro tema investigativo a cabalidad para concluir con la
estructura de una guia que es la parte medular para el desarrollo de los demas

capitulos.

En el capitulo 11 se analiza la situacion actual del proceso de evaluacion
dentro de la institucion, mediante una encuesta virtual se recopila la informacion,

aplicando para el efecto un cuestionario de elaboracion propia el mismo que al ser



analizado descriptivamente, permitird tomar decisiones claves para mejorar el
proceso evaluativo de la matemética. Conociendo ademas la opinién de los
estudiantes de bachillerato y su aceptacion a distintos medios tecnoldgicos

utilizados para evaluar.

Mientras que en el capitulo I11 se describe la guia metodoldgica que contiene
en un solo folleto las ventajas que prestan cada uno de los medios investigados y
que son adaptables a la plataforma que cuenta actualmente la institucion y que se
utilizan para evaluar matematica dentro de la virtualidad, se establece también una
clasificacion de los medios virtuales més utilizados de acuerdo al tipo de evaluacion
que se desea realizar. Siendo la guia metodoldgica el producto de la recopilacién
del auto aprendizaje y los cursos realizados a raiz del confinamiento por la
pandemia mundial de la COVID19, poniéndolos en practica durante el afio lectivo
2020 — 2021 con los estudiantes de bachillerato, para una mejor apreciacion de sus
ventajas, con lo que se desea realizar una contribucion a los docentes del area de
matematica de la institucion, como un documento guia que permita sacar el mejor
provecho de los medios virtuales y que a la vez, facilite al docente evaluar los

verdaderos conocimientos de los estudiantes.

Finalmente se establecen las conclusiones y recomendaciones que son muy
interesantes e importantes con respecto a un tema de constante cambio, donde dia
a dia salen nuevas herramientas que permiten obtener los resultados de losejercicios
y en el que no se debe olvidar que son los humanos los que deben controlar las
diferentes herramientas, y por ende conocer cada uno de los procesospara un
completo entendimiento de la matematica , que es la asignatura de mayor
importancia dentro del curriculum, pues permite entender y desarrollar problemas

de la vida real, adquiriendo destrezas que se fortalecen en el resto de asignaturas.



JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

La Constitucion de la Republica, en su articulo 26, determina que “la
educacion es un derecho fundamental de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado” (Constitucion, 2008), en tanto que la Ley
Orgénica De Educacion Intercultural (LOEI) en su titulo VI de la evaluacion,
calificacion y promocion de los estudiantes, capitulo | de la evaluacion de los
aprendizajes Art. 184.- con respecto a la Definicion de evaluacion indica que: “La
evaluacion estudiantil es un proceso continuo de observacion, valoracion y registro
de informacidn que evidencia el logro de objetivos de aprendizaje de los estudiantes
y que incluye sistemas de retroalimentacion, dirigidos a mejorar la metodologia de
ensenanza y los resultados de aprendizaje” (Ministerio de Educacion, 2018,p.52),
es precisamente este proceso de observacion y evaluacion el que se ha visto afectado

directamente en la virtualidad.

Segun la LOEI en el art. 185 proposito de la evaluacion, establece que la
evaluacion tiene como propésito principal permitir que el docente guie al estudiante
de forma oportuna, pertinente, precisa y detallada con el fin de ayudar a conseguir
las destrezas necesarias para adquirir el aprendizaje, facilitando de igual forma que
el docente valore su gestion como facilitador dentro del proceso y realice las
mejoras respectivas (Ministerio de Educacién, 2018,p.52), es entonces el docente
en encargado de evaluar de forma constante la adquisicion de la destreza,
retroalimentando de forma permanente el conocimiento y no solo reducirlo a una

calificacion.

En la actualidad, la situacion especial que se estd viviendo como
consecuencia de la emergencia sanitaria de la COVID 19, obliga a adaptarse a



diversos cambios en el sistema educativo, no solo con los medios y técnicas de
ensefianza-aprendizaje que se utilizan, sino también en la forma de evaluar a los
estudiantes. Es en esta virtud que la comision del area de Matematica de la Unidad
Educativa Juan Pablo 11, requiere establecer un sistema de evaluacion virtual que le
permita al docente mejorar el proceso de evaluacion en esta nueva modalidad a los
estudiantes de bachillerato, con fin de determinar si lo aprendido les permitira

adaptarse a las exigencias de la sociedad

Con Decreto Ejecutivo No. 1017, de fecha 16 de marzo de 2020, el
presidente de la Republica del Ecuador, Ing. Lenin Moreno Garcés, DECLARO el
estado de excepcidn por calamidad publica en todo el territorio nacional, por los
casos de coronavirus, mismo que se extendié con Decretos Ejecutivos 1074 y 1126
por 60 dias y 30 dias respectivamente, hasta el 13 de septiembre de 2020.

Con RESOLUCION DEL COE NACIONAL-10-11 SEPTIEMBRE DE
2020, en el numeral 5.3, expresamente dice que en el Sistema Educativo Nacional:
“Se mantendran suspendidas las clases de manera presencial, continuando con las
clases bajo la modalidad virtual-remota, cumpliendo con el Plan Educativo
COVID-19”.

La Unidad Educativa Juan Pablo Il fue creada con resolucion 018-DP-
DPET-2009 del 2009 se encuentra ubicada en el barrio La Victoria, de la parroquia
Huachi Chico, Provincia de Tungurahua, a una altura de 2200 m.s.n.m, con una
poblacion de 590600 habitantes; su clima es templado frio, con una temperatura que
fluctla entre 7 y 22 grados centigrados.

Sus instalaciones cuentan con las siguientes areas: un laboratorio de Ciencia
Naturales, Fisica y Quimica, una sala de audiovisuales, areas verdes, quince aulas,
una biblioteca, 2 canchas de cemento, 1 cancha de césped, area de juegos infantiles,
2 bodegas medianas, 2 bodegas pequefias, un comedor general, una cocina amplia,
trece baterias higiénicas, oficina de rectorado, vicerrectorado, Departamento de

Consejeria Estudiantil, secretaria, colecturia y contabilidad.

La Unidad Educativa se encuentra actualmente trabajando bajo la modalidad

virtual en el plan “Aprendamos juntos en casa” puesto que cuenta con la plataforma



educativa Idukay que sirve de medio de comunicacion con estudiantes y padres de
familia. Siguiendo las disposiciones ministeriales la institucion se acoge al
Curriculo Priorizado, cumpliendo con los 4 parciales establecidos, en horarios de
07h30 a 12h50 con 10 minutos de intervalo entre horas clase, las respectivas pausas

activas recomendadas y el recreo reglamentario de 40 minutos.

Las evaluaciones se realizan utilizando el portafolio virtual que se lo carga
directamente a la plataforma Idukay, en la cuenta de cada estudiante. Dentro del
aspecto socioemocional tanto tutores como el Departamento de Consejeria
Estudiantil (DECE), se encuentran trabajando permanentemente en procesos
psicoprofilacticos con aquellos estudiantes que presentan dificultades académicas
y emocionales. Difundiendo constantemente campafas enfocadas desde el DECE
distrital, en la prevencion de embarazo en adolescentes, todo tipo de violencia,
alcohol, drogas y sustancias estupefacientes, sensibilizacién y concientizacion a
padres de familia en relacion al nivel de corresponsabilidad que debe existir con sus

representados o estudiantes.

La situacion socioecondmica de los actores de la comunidad es de un nivel
medio-bajo, en su mayoria se dedican al comercio, negocios privados, constatando

también un buen porcentaje como empleados publicos y privados.

Segun Laura Lezcano y Gabriela Vilanova en su estudio titulado
Instrumentos de evaluacion de aprendizaje en entornos virtuales, Perspectiva de
estudiantes y aportes de docentes, establece que “la evaluacion virtual debe tener
una vision integral, focalizando los aspectos como la organizacion, estructura,
estrategias y habilidades que permita mejorar los elementos evaluadores para
maximizar las practicas evaluadoras” (2017, p.1-25).Son estos aspectos los que
precisamente se quiere fomentar en la evaluacién virtual dentro de la institucién a

fin de poder identificar nivel de aprendizaje adquirido por los estudiantes.

No obstante, para Valdiviezo Taniay Maria Gonzales en el estudio realizado
en Ecuador establecen que “en el pais no existen medidas evaluativas estandares,
asi como una Plataforma para la evaluacion virtual mediante el uso de las TICs, por
ende, los resultados obtenido no son fiables al 100 porciento” (2016, p 57-73). Esto

se evidencia con la actual Plataforma Educativa con la que cuenta la institucion que



no es completa y se ha debido complementarla con distintos medios virtuales para

complementar el proceso evaluativo.

En tal virtud, el proceso de evaluacion virtual que por el momento se ha
venido aplicando para los estudiantes de bachillerato de la institucion, no cumple
con los requerimientos citados anteriormente, lo que impide que los docentes se

enmarquen dentro del constructivismo social que establece el Curriculo Nacional.

Y si bien, todo cambio educativo requiere el pensar en el fundamento
pedagdgico y conceptual que lo regiran, ya que engloba varios problemas que
dificultan al profesor la tarea de la docencia, y en especial de la evaluacion de los
conocimientos adquiridos. En algunas circunstancias este problema se ve afectado
de una serie de factores que lo intensifican como: el inicio de la pandemia por la
COVID 19, y el tiempo que se dispone para el desarrollo de las asignaturas. El
primer factor agudiz6 el problema debido a la dificultad de comunicacion por no
contar con clases presenciales y por ende, fue materialmente imposible llegar a
conocer por igual a todos los estudiantes para poder tener una idea del grado de
conocimiento adquirido por este. El segundo factor que corresponde al tiempo que
se dispone para impartir la asignatura, debido a todos los contenidos existentes, a
veces no permite desarrollar un programa de seguimiento continuo de todo el
estudiantado, recurriendo a una ensefianza tradicional, donde los estudiantes se

muestran desmotivados y sin ganas de aprender.

Por lo que el problema empeora ain mas si a esto se suma el
desconocimiento de los medios virtuales necesarios para poder llegar de mejor
forma a los estudiantes, no solo el momento de impartir los conocimientos si no
cuando de evaluarlos se trata, cabe mencionar que la matematica es una asignatura
gue por naturaleza requiere de la practica constante y por ende la observacién del

docente es de vital importancia en el desarrollo y evaluacién del conocimiento.
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Objeto de la investigacion:

Medios virtuales

Campo de investigacion:

Evaluacion de la Matematica

Preguntas Cientificas

¢Cudles son los tipos de medios virtuales que pueden ser utilizadas en

evaluaciones de matematica?

¢Cdémo se pueden clasificar los medios virtuales disponibles segln el tipo
de evaluacién a realizar y su adaptabilidad a la plataforma Educativa institucional
Idukay?

¢ Qué acciones se proponen para el uso de medios virtuales que mejoren el
proceso evaluativo de matematica en los estudiantes de bachillerato de la Unidad

Educativa Juan Pablo Il de la ciudad de Ambato?

Objetivos:

Objetivo general

Elaborar una guia metodologica para la utilizacion de medios virtuales que
contribuyan al mejoramiento del proceso evaluativo de matematica en los
estudiantes de bachillerato de la unidad educativa Juan Pablo Il, de la ciudad de
Ambato.



Objetivos especificos:

1. Determinar los tipos de medios virtuales que pueden ser utilizadas en

evaluaciones de matematica.

2. Indagar el estado actual del proceso evaluativo de la matematica en la
Institucién Juan Pablo 11, mediante una entrevista dirigida a los docentes y la
encuesta aplicado en los estudiantes de bachillerato.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

“La innovacién constante es la inica forma de mantenerse
competitivo, porque ninguna ventaja es sostenible en el largo
plazo.”

Jorge Gonzalez Moore

Segun Vazquez, Esther (2011) en su estudio titulado MATEDUC: Disefio,
Implementacion y Evaluacion de un Entorno Virtual de Formacion para la
Ensefianza de la Matematica en la Escuela Secundaria, Basado en los Estilos de
Aprendizaje, en Espafia sefiala que: “el profesor constituye una pieza relevante en
todo proceso de mejora cualitativa de la ensefianza, para lo cual, su capacitacion

inicial en nuevas tecnologias resulta fundamental” (p.38).

Esto concuerda con la afirmacion de Cebrian de la Serna (1995), “hoy la
calidad de los productos educativos depende mas de la formacion previa y de largo
plazo de los docentes, que de la simple adquisicion y actualizacion de
infraestructura”. El papel de la tecnologia de la informacion y la comunicacion en
el proceso de cambio social y cultural es particularmente importante en el campo
de la educacion. En este sentido, Fainholc (2000) considera que “los nuevos
métodos son fundamentales para afrontar las preocupaciones que plantea la

sociedad contemporanea de la informacion y el conocimiento sobre la educacion”.
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Para Lezcano, L. y Vilanova, G. (2017) en su estudio titulado Instrumentos
de evaluacién de aprendizaje en entornos virtuales, Perspectiva de estudiantes y
aportes de docentes, de Argentina establece que “la evaluacion virtual debe tener
una vision integral, focalizando los aspectos como la organizacion, estructura,
estrategias y habilidades que permita mejorar los elementos evaluadores para

maximizar las practicas evaluadoras” (p.1-25).

Ademas, Valdiviezo Tania y Gonzales Maria (2016) establecen que “en el
pais no existen medidas evaluativas estandares, asi como una Plataforma para la
evaluacion virtual mediante el uso de las TICs, por ende, los resultados obtenidos
no son fiables al 100 porciento” (p 57-73).

Mientras que para, Cuenca Liliana (2019) en su proyecto de tesis aplicado
en la ciudad de Loja de nuestro pais concluye que “uno de los principales factores
que influyen en el aprendizaje de matematica es, el modelo mental negativo que los
estudiantes poseen no solo hacia la asignatura de matematica, sino hacia los

profesores” (p.96).

Siendo fundamental cambiar la vision no solo de los maestros sino también
de los estudiantes para que sientan que pertenecen a la clase, pero no son
simplemente oyentes, sino una parte activa del proceso de aprendizaje, se sientan
exitosos incluso antes de alcanzar sus objetivos. Por otro lado, esto significa que los
estudiantes tienen otra vision de la asignatura, del profesor de matematica y deél

mismo.

En la actualidad el proceso educativo ha sufrido cambios muy bruscos, por
el tema de la pandemia de la COVID 19 y con ella el proceso de evaluaciéon ha
tenido que adaptarse a estas nuevas formar de ensefianza-aprendizaje
completamente apoyadas en las tecnologias de Informacion y Comunicacion
(TICs), pero no se debe caer en el error de creer que la educacién como la evaluacion
se la debe aplicar de la misma forma que la presencialidad, para entenderbien el

proceso se empieza definiendo algunos conceptos.
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Medios virtuales

Los medios virtuales son aquellas herramientas que permiten una buena
comunicacion a través de computadoras, teléfonos moviles, tabletas y otras
maquinas. Estas herramientas son fundamentales para establecer conexiones con
las comunidades virtuales. En las comunidades virtuales, los enlaces, interacciones

y relaciones se realizan en Internet (Ladron, 2019).

Lami Rodriguez del Rey et al. (2016). Sefialan que Comunidad Virtual es
un grupo de personas con un objetivo comun, utilizan el mismo método de

comunicacion para interactuar entre si en un entorno online (p.89).

Internet es una red que conecta a otras redes y dispositivos para compartir
informacion. Internet permite informarse, aprender y entretenerse (Ladrén, 2019,
p.148).

Red informatica son dos o mas ordenadores (nodos) conectados entre si
con el objetivo de intercambiar informacién y compartir recursos (Ladrén, 2019,
p.148).

Virtualidad, en cuanto a su etimologia, se deriva de la palabra “virtual”,
y significa segin el Diccionario de la Real Academia Espafiola de la Lengua
“cualidad de virtual”. La virtualidad en la educacion esta relacionada con el acceso
y uso de informacion relevante generada por toda la humanidad (bases de datos,
tiendas virtuales); el uso de software y simuladores especializados para diferentes

actividades sociales y econdmicas; y la co-creacion de conocimiento en linea.

Software es el soporte logico de un sistema informatico, que retne al
conjunto de los componentes 16gicos necesarios que hacen posible la ejecucion de

tareas especificas (Ladron, 2019, p.167).

Simulador es un aparato informatico, que permite la reproduccion de un

sistema técnico que imita una circunstancia real (Ladron, 2019, p.167).
Caracteristicas de los Medios Virtuales

Los medios virtuales se caracterizan por los siguientes rasgos:
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o Seestablecen vinculos de manera sincronicay acronica. Estoquiere
decir que puede ser una comunicacion en tiempo real o en diferido.

e Se produce y se fomenta el trabajo en equipo con un rol
colaborativo, donde la interaccion de los docentes con los estudiantes,
la interaccion de los estudiantes con la informacion, los materiales y los
medios, y la interaccion de los estudiantes entre si, cumple un papel
fundamental. Esta idea esta basada en la teoria de la zona de desarrollo
préximo de Vygotsky y en el constructivismo social, que sostienen que
el aprendizaje ocurre en gran medida por las distintas interacciones que
surgen entre docentes y estudiantes y entre los propios estudiantes. Las
interacciones promueven la colaboracion y la construccion del
conocimiento en red, donde las tecnologias actuales permiten crear
ambientes virtuales con posibilidades ilimitadas para la interaccion, a la
vez que facilitan la comunicacion entre los miembros y con ello la
transferencia de conocimientos (Cabero Almenara, 2007). Bernard et
al. (2009) afirman que, a mayor interaccion con los recursos, otros
estudiantes y con los docentes, mayor es el aprendizaje de los
educandos.

o Se crean redes de aprendizaje o (Learning Networks) que son
redes sociales en linea mediante las cuales los participantes comparten
informacion y colaboran para crear conocimiento cuyointercambio de
datos e informacion puede ser bidireccional o multidireccional,
fomentado de esta forma la actitud activa de los actores.

o Permite establecer vinculos con personas de los origenes mas
variados pero que tienen un interés en comun, con un mismo afan por
aprender en donde el autoconocimiento toma verdadero sentido dentro
del aprendizaje con medios virtuales.

e  Sus costos son muy bajos.
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Tipos de Medios Virtuales

Para Ladrén (2019), los medios virtuales permiten intercambiar
informacion, Ofrecer apoyo, expresar emociones con mayor empatia, conversar
y socializar a través de la comunicacion simultdnea, o entablar debates por

medio de foros. Entre los principales tipos de medios virtuales se cita:

e Foros de discusion
e Correo Electronico
e Chat
e Grupos de noticias
e Video conferencias
Foro de discusion Un foro de discusién es un espacio de encuentro entre
diversos participantes, con el objetivo de intercambiar opiniones sobre un tema de

interés comun

Correo Electronico (en inglés e-mail), es un servicio de red que permite a
los usuarios enviar y recibir mensajes mediante sistemas de comunicacion

electronica.

Chat Los chats son conversaciones que se llevan a cabo al instante gracias

al uso de un software conectado a una red de Internet.

Grupos de Noticias Son, como el nombre indica, grupos de personas que

tienen interés por un tema determinado y que se intercambian mensajes.

Video Conferencia Una videoconferencia es una conferencia emitida a
través de un aparato electronico, a tiempo real, que permite la visualizacion del

emisor y receptor estando ambos a distancia (Ladrén, 2019, p. 189).

Debido a la gran cantidad de informacion que se maneja a través de medios
virtuales, se van creando nuevas herramientas que facilitan la aparicién de
estrategias como la computacion en la nube (Armbrust, et al. 2010), que facilitan la
utilizacion del internet para almacenamiento de la informacion a la cuél puede
acceder desde cualquier dispositivo en cualquier lugar, abriendo la oportunidad de

interactuar con diferentes usuarios de cualquier lugar del mundo, gracias a los
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documentos colaborativos que pueden ser editados simultdneamente por quien

posea la clave de ingreso, disminuyendo la perdida de informacion valiosa.

Entorno virtual de aprendizaje (EVA)

Para Trejo (2013), Entorno Virtual de Aprendizaje es el conjunto de medios de
interaccion sincronica y asincronica, donde se lleva a cabo el proceso ensefianza y

aprendizaje, a través de un sistema de administracion de aprendizaje.

Lami Rodriguez del Rey, L. E., Rodriguez del Rey Rodriguez, M. E., y Pérez
Fleites, M. G. (2016). Definen la comunicacion sincrénica como el intercambio
de informacion en tiempo real. Mientras que la comunicacion Asincrénica se
refiere a los participantes que no se comunican en tiempo real, es decir, los

participantes no estan conectados en el mismo intervalo de tiempo (p.98).

El entorno de aprendizaje virtual -EVA-y los tutoriales en video se muestran
como tecnologias emergentes que apoyan la ensefianza (Colestock y Sherin, 2009).
EVA Ayuda a mejorar las clases tradicionales y permite construir espacio para
aprender fuera del aula, proponer nuevas habilidades y destrezas que mejoran el
didlogo efectivo entre los profesores y los participantes, promoviendo el

aprendizaje activo, cooperativo y colaborativo.

El e-learning es el término abreviado en inglés de electronic learning, que se

refiere a la ensefianza y aprendizaje online, a través de Internet y la tecnologia.
La tecnologia es la aplicacion de la ciencia a la resolucion de problemas concretos.

B-learning. Es el aprendizaje semipresencial (en inglés blended learning o b-
learning) que se refiere a una combinacién de trabajo presencial (en el aula) y
trabajo en linea (combinado con Internet y medios digitales), y los estudiantes
pueden controlar ciertos factores como la ubicacion, el tiempo y el espacio de

trabajo.

En la actualidad frente al confinamiento a causa de la pandemia mundial, las
instituciones Educativas del Ecuador se encuentran trabajando con mecanismosE-

learning, y para la fecha el Ministerio de Educacién ha considerado pasar a un
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sistema B-learning por lo que se puede manifestar que el ambito de la virtualidad
no desaparecera del sistema Educativo.

Aulas Virtuales

Ladron (2019) manifiestan que las aulas virtuales son una nueva modalidad
educativa que se desarrolla de manera complementaria o independiente a las formas
tradicionales de educacién, y que surge a partir de la incorporacion de las
tecnologias de informacién y comunicacion, en los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Es un lugar donde estudiantes, tutores o coordinadores se conectan a
través de Internet para descargar contenidos, ver planes de lecciones, enviar correos
electronicos a los profesores, charlar con comparieros, debatir en foros, participar

en tutorias, etc.,

Ademas, de brindar la reaccién inmediata que los estudiantes obtienen en la
practica de esta manera, el aula virtual también debe brindar un espacio para evaluar

a los estudiantes en funcion de su progreso y logros (Pérez et al., 2014).
Plataforma Virtual

O plataforma e-learning es un programa informatico para un servidor de
Internet que promueve la creacion de un entorno docente integrando materiales
didacticos y herramientas de comunicacion, colaboracion y gestién educativa
(Ladrén, 2019, p.187).

Se cuenta con innumerables plataformas Virtuales como Moodle, Google
Classroom, Edmodo, Claroline, entre otras, que brindan el espacio necesario para
compartir y receptar informacion necesaria dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, en tal virtud el Ministerio de Educacion cuenta con su propia
Plataforma de Educacion virtual en donde el estudiante puede acceder a los textos
digitales gratuitos y a informacion referente a la emergencia como también a los

lineamientos establecidos en el ambito educativo para su efecto.

Mientras que las Instituciones Educativas Particulares tienen la potestad de
trabajar con la Plataforma que mejor se adapte a las necesidades de cada uno. Es asi
que para la Institucion Juan Pablo 11 que es donde se aplica el proceso de estudio,
utiliza desde el 2018 la plataforma Idukay que es una plataforma implementada
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en la nube de Internet y hace que la aplicacion esté disponible casi de inmediato de
forma simple y rapida, cumpliendo con los requisitos del Ministerio de Educacion
para brindar informacion institucional sobre datos de estudiantes (como promedio),
y manteniendo una comunicacion permanente entre todos los integrantes de la

comunidad educativa.

Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) Este es un sistema de software
disefiado para facilitar a los profesores la gestion de cursos virtuales para los
estudiantes, especialmente para ayudarles a gestionar y desarrollar cursos. AVA es
una organizacion que apoya el aprendizaje digital mas amplio. Se basan en el
principio de aprendizaje cooperativo, en el que los estudiantes pueden hacer sus
propios aportes y expresar sus inquietudes en foros, y se apoyan en herramientas
multimedia que hacen més agradable el aprendizaje, desde sencillos textos online

hasta la construccion de conocimientos en un entorno interactivo.

Entre los méas conocidos por los estudiantes y adaptables a la plataforma
Institucional Idukay se mencionan: las redes sociales (Facebook, WhatsApp),
Quizizz, Geneally, Padlet, Mentimeter, ThatQuiz, Microsoft Forms, entre otros que
facilitan el proceso ensefianza-aprendizaje por completo, cada uno aportan y
permiten evidenciar los conocimientos adquiridos por los estudiantes.

Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) son herramientas virtuales mas
pequefias en donde el mismo estudiante es quien consulta, compara y contrasta la
informacidn encontrada a fin de construir sus propios conocimientos. Los OVA son
las fotos, videos, textos, entre otros que permiten ser utilizados y reutilizados con

un amplio objetivo educativo.

Evaluacidn

Proviene del francés “evaluar”, se remite al término latino “valere” que significa
valer-tener valia. La Real Academia de la Lengua sefiala que evaluar es sefialar el
valor de algo. Mientras que para Tyler (1973) la evaluacién tiene por objeto
descubrir hasta qué punto las experiencias de aprendizaje, producen realmente los
resultados apetecidos (p. 108). En esta misma linea Bloom (1975) define la
evaluacion como una reunion sistémica de evidencias a fin de determinar si en

realidad se producen ciertos cambios en los estudiantes (p.23).
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La evaluacion se considera un proceso componente de cualquier propuesta
didactica; una oportunidad para promover la reflexion permanente de las personas
sobre los logros y obstaculos en el desarrollo de la tarea. ... Yo defino la evaluacion
COmMO un proceso que se basa en el conocimiento y comprension de determinada
informacion y puede emitir un juicio de valor sobre un determinado aspecto de la
realidad en el que interviene en un entorno...” (Steiman, 2008, p. 142), una vez que
se puede tomar una decision, es necesario dialogar con todos los involucrados para

defender el juicio de valor realizado.

A la evaluacion se considera entonces como el proceso de recopilar y analizar
informacion con el fin de emitir juicios sobre el progreso y la calidad del
aprendizaje. Como todo proceso, es necesario planificar, sistematizar la etapa o
momento de recoleccién de evidencia y devolver informacién sobre el proceso y

los resultados de los estudiantes.

Esta es una oportunidad para promover la reflexion a largo plazo sobre la
realizacion de tareas y obstaculos. Significa un proceso sistematico, continuo e
integrado en un proceso mas educativo y general. Si bien existen opiniones
diferentes sobre el concepto de evaluacion, aln existen algunos puntos en coman
(Ruiz Morales, 2013):

e Laevaluacion es parte esencial del proceso docente
e Proceso de evaluacion del sistema

e Recoleccion de datos

e Analisis de datos

e Emision de juicios de valor

e Toma de decisiones

Se evalla para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje del estudiante
y al mismo tiempo debe permitir mejorar la calidad de la educacion, teniendo claro

lo que se quiere evaluar como es: Objetivos, Contenidos o Competencias.

Ante el falso principio establecido por Diaz Barriga (1993) “mejores

sistemas de evaluacion, mejores sistemas de ensefianza”. Hoy en dia se considera
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que existe una simetria entre didactica y evaluacion, he aqui la importancia de

conocer qué, coOmo y para que se ensefia y por ende se evalla.

En el capitulo I de la Evaluacion de los Aprendizajes de la Ley Organica de
Educacion Intercultural (LOEI) se manifiesta lo indicado por Bloom y Tyler con
respecto a definicion (Art. 184), Propdsito (Art. 185), Tipos (Art.186) y

caracteristicas (Art. 187) de la evaluacion que rigen el Curriculum Nacional.

Art. 184.- Definicion. La evaluacion estudiantil es un proceso continuo de
observacién, valoracion y registro de informacion que evidencia el logro de
objetivos de aprendizaje de los estudiantes y que incluye sistemas de
retroalimentacion, dirigidos a mejorar la metodologia de ensefianza y los resultados

de aprendizaje.

Art. 185.- Propositos de la evaluacion. La evaluacion debe tener como
proposito principal que el docente oriente al estudiante de manera oportuna,
pertinente, precisa y detallada, para ayudarlo a lograr los objetivos de aprendizaje;
como proposito subsidiario, la evaluacion debe inducir al docente a un proceso de
analisis y reflexion valorativa de su gestién como facilitador de los procesos de
aprendizaje, con el objeto de mejorar la efectividad de su gestion. En atencién a su
proposito principal, la evaluacion valora los aprendizajes en su progreso y
resultados; por ello, debe ser formativa en el proceso, sumativa en el producto y

orientarse a:

1. Reconocer y valorar las potencialidades del estudiante como individuo y

como actor dentro de grupos y equipos de trabajo;

2. Registrar cualitativa y cuantitativamente el logro de los aprendizajes y los

avances en el desarrollo integral del estudiante;

3. Retroalimentar la gestion estudiantil para mejorar los resultados de

aprendizaje evidenciados durante un periodo académico; y,

4. Estimular la participacion de los estudiantes en las actividades de

aprendizaje.
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Art. 186.- Tipos de evaluacion. La evaluacion estudiantil puede ser de los
siguientes tipos, segln su proposito:

1. Diagnostica: Se aplica al inicio de un periodo académico (grado, curso,
quimestre o unidad de trabajo) para determinar las condiciones previas con
que el estudiante ingresa al proceso de aprendizaje;

2. Formativa: Se realiza durante el proceso de aprendizaje para permitirle
al docente realizar ajustes en la metodologia de ensefianza, y mantener
informados a los actores del proceso educativo sobre los resultados parciales

logrados y el avance en el desarrollo integral del estudiante; y,

3. Sumativa: Se realiza para asignar una evaluacion totalizadora que refleje
la proporcion de logros de aprendizaje alcanzados en un grado, curso,

quimestre o unidad de trabajo.

Para Casanova (1995)”al comenzar una unidad didactica se debe facilitar a
los estudiantes la informacion detallada acerca de los aspectos que deben
autoevaluar para que puedan autoevaluarse y examinas su trabajo continuo

y asi, llegar a conclusiones rigurosas al final del proceso”.

De acuerdo con los agentes que evalUan, se clasifica en: autoevaluacion, los
estudiantes valoran sus avances, logros y reconocen sus limitaciones.
Coevaluacion los estudiantes valoran entre si sus competencias.
Heteroevaluacion el docente evalla avances y logros de los educandos e

informa sobre sus debilidades.

De acuerdo con el modelo se responde al Como Evaluar se clasifica en
método cuantitativo, es objetivo o tecnoldgico, parte de las ideas de Tyler,
evidencia el nivel en que se han alcanzado los objetivos marcados. Método
cualitativo, que significa que el resultado final debe calcularse junto con el
desarrollo del proceso de ensefianza para poder mejorarlo. Segin Blanco
(1990,1996) no hay un modelo mejor que otro lo que se tiene que hacer es
“acercar ambos modelos utilizando en la evaluacion técnicas cualitativas y

cuantitativas”
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Art. 187.- Caracteristicas de la evaluacién estudiantil. La evaluacion de

los aprendizajes debe reunir las siguientes caracteristicas:

1. Tiene valor intrinseco y, por lo tanto, no estd conectada necesariamente a

la emision y registro de una nota;

2. Valora el desarrollo integral del estudiante, y no solamente su

desempefio;

3. Es continua porque se realiza a lo largo del afio escolar, valora el proceso,

el progreso y el resultado final del aprendizaje;

4. Incluye diversos formatos e instrumentos adecuados para evidenciar el

aprendizaje de los estudiantes, y no Unicamente pruebas escritas;

5. Considera diversos factores, como las diferencias individuales, los
intereses y necesidades educativas especiales de los estudiantes, las
condiciones del establecimiento educativo y otros factores que afectan el

proceso educativo; y,

6. Tiene criterios de evaluacion explicitos, y dados a conocer con
anterioridad al estudiante y a sus representantes legales. (Direccion
Nacional de Normativa Juridico Educativa del Ministerio de Educacion,
2018, p.p. 52-54).

Castillo Arredondo y Cabrerizo Diago ( 2010) sostienen que la evaluacién
cumple con las siguientes caracteristicas y que todo docente debe conocer a fin de

tenerlas en cuenta el momento de la préctica con los estudiantes.
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Grafico N° 2 Caracteristicas de la Evaluacion
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Castillo Arredondo y Cabrerizo Diago ( 2010)

Por su parte Churches (2008) recuerda que la Taxonomia de Bloom creada
en 1950 es la herramienta fundamental para establecer los objetivos de aprendizaje

que son elementos claves el momento de la evaluacién.

Segun Bloom(1956), La Habilidad del pensamiento es la capacidad y
disposicién para el desarrollo de procesos mentales, que aportan en la resolucion de
problemas de la cotidianidad, estas siguen un orden jerarquico que van desde lomas

simple (habilidades de Pensamiento de orden inferior o LOTS por sus siglas
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en inglés) a lo mas complejo ( Habilidades de Pensamiento de Orden Superior o
HOTS por sus siglas en inglés), siendo prioritario identificarlas en los estudiantes a
fin de catapultarlos a las habilidades de orden Superior como son la evaluacion y la
creacion, adquiriendo de esta forma un nivel alto de reflexion con un pensamiento

I6gico-critico.

Rujel (citado en Cancho, 2018) sefial6 que, en el proceso de buscar una
buena ensefianza de la matematica, los directivos deben tener ciertas caracteristicas,
tales como: habilidades comunicativas, escucha activa, comunicacion segura,
conocimiento curricular, habilidades interpersonales en acompafiamiento
permanente, que bajo supervision pueden mejorar la préctica docente y el
aprendizaje de los estudiantes. Los factores afectivos y motivacionales de los
estudiantes en matematica tendran un impacto positivo 0 negativo y pueden

convertirse en una motivacién u obstaculo para el aprendizaje.

La evaluacion continua es una herramienta que no solo permite a los
estudiantes seguir aprendiendo, sino también determinar si el aprendizaje es
efectivo, porque muchos contenidos en matematica son continuos, y si los
estudiantes no aprenden ciertas bases necesarias, tendran dificultades para
comprender, de aqui la importancia en el docente evalue continuamente del
aprendizaje. Muchos temas sobre matematica se estudian en el contexto secuencial.
Lozano (2015) menciona que el aprendizaje por descubrimiento es una educacion
progresiva en la que los estudiantes aprenden a aprender, observar, comparar,

investigar y descubrir los elementos de descubrimiento.
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Técnica e instrumentos para evaluar

Para Castillo Arredondo y Cabrerizo Diago (2010), la técnica es unconcepto
méas amplio. Es un método de operacion universal, que permite poner en préctica
diferentes procesos o0 estrategias para obtener la informacion requerida, y

generalmente usa multiples instrumentos.

El instrumento es una herramienta especifica, un recurso concreto o un
material estructurado que se puede utilizar para recopilar la informacion que se

quiere, y generalmente se asocia a una técnica (p.328).

La evaluacién educativa requiere el uso de diversas técnicas e instrumentos
que proporcionan a los profesores informacion relevante del proceso de
aprendizaje. Para un mejor entendimiento se realiza un cuadro donde se destacan

las principales técnicas e instrumentos para evaluar en el Cuadro No. 1.

Cuadro N° 1. Técnicas e Instrumentos para Evaluar.

Técnicas Instrumentos

De observacion e Sistemas de categorias
e Listas de control
e Registro anecddético
e Diario de aula
e Carpetas diversas
e Cuadernos
e Escala de observacién

e Informes
De interrogacion e Cuestionario
e Examenes

e Pruebas objetivas

Otras técnicas e Portfolio
e Rubricas
e E-portfolio

e Auto informes
e Test Estandarizados

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Castillo Arredondo y Cabrerizo Diago (2010)
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Evaluacion virtual

Se define como evaluacion virtual o evaluacion online a los exdmenes de
tipo test a través de internet. Existen varias webs que permiten su aplicacion donde
el docente es el encargado de generar o crear, asi como también es el encargado de

decidir qué, quienes y cuando deben ser evaluados.

Esta es una excelente oportunidad para diversificar el proceso de ensefianza
de muchas materias. Esta caracteristica de uso de la Internet se denomina Web 2.0,
el término fue utilizado por primera vez por Darcy DiNucci en 1999 y promovido
por Tim O'Reilly en 2005. El autor se refiere a la Web 2.0 como la coleccion de
aplicaciones y recursos de Internet (software social) desarrollados conjuntamente
para generar dinamicas interactivas en la web (Escorcia-Oyola, Jaimes de Trivifio,
2015).

Otro concepto que marcé la evolucion de la manera como las personas
accedian a la informacion desde los medios tradicionales (radio, television,
periddico), a las actuales (Twitter, Facebook) es sin duda las redes sociales que
generaron la transformacion del rol pasivo a un rol activo y colaborativo por parte
de los usuarios (Farnds, 2011) con lo que facilmente se pueden crear comunidades
especializados en temas especificos de interés comun dando paso a la creacion de
comunidades de aprendizaje que comparten recursos y experiencias que a su vez
trascienden a redes de aprendizaje con la utilizacion de medios como YouTube

entre otras (Gutiérrez, Roman, Sanchez, 2018).

Técnicas e instrumentos para evaluar utilizando Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC)

Garcia et al. (2014) indican que, al utilizar diferentes medios tecnolégicos, el
entorno educativo permite adaptarse a diferentes formas, ritmos y practicas dentro
del aula, los mismos que promueven un aprendizaje mas personalizado e incentivan

el autodescubrimiento.

Entre las principales técnicas e instrumentos utilizados para evaluar con la

ayuda de las TIC se cita:
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Exposiciones: mediante la cual los estudiantes explican lo que sabeny lo
comparten con el resto de compafieros.

Revista o diario escolar: a través de la escritura, disefio e ilustracion los
estudiantes demuestran como se planifica, organiza y desarrolla un
determinado tema.

Ensayo: Ideal para sintetizar estructurar y asimilar los contenidos
Discursos: Desarrollan habilidades comunicativas y de expresion al escribir
y pronunciar un discurso.

Debate: los estudiantes pueden adoptar distintos roles y apoyarse en sus
conocimientos para argumentar frente a sus contrincantes

Circulo literario: Fomenta la lectura, y permite analizar y comentar lo que
mas les gusta o disgusta de lo leido.

Experimentos: Es la forma mas facil de explicar conceptos complejos
Mapas: Contribuyen a tratar contenidos historicos, climéticos, geograficos
o0 de otros temas de una forma diferente.

Galeria de fotos: Es una forma divertida y didactica que permite que los
estudiantes muestren a través de imagenes los conceptos aprendidos.

Infografias: para su realizacion se debe analizar, sintetizar y mostrar lo
aprendido de manera sencilla con datos e imagenes.

Comic: Permite expresar los conocimientos mediante una historia
distribuyéndola en vifietas.

Mural. Es indispensable organizar las ideas para profundizar el tema.
Juego. Ayudan a recordar mejor lo aprendido ejemplo trivia o adivinanzas.
Linea de tiempo. Muy util para narrar cualquier tipo de proceso temporal.
Maquetas: Elaborar pequefias representaciones de la realidad para mostrar
su utilidad.

Blog. Permite al estudiante publicar y compartir conocimientos, ideas y
opiniones, mediante esta transmision de contenidos demuestran sus
conocimientos y a la vez siguen aprendiendo.

Baile: ayuda a los estudiantes a interpretar y expresar los contenidos
aprendidos de forma creativa y divertida.
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e Obras de Teatro: Desarrollan distintas inteligencias con esta manera
diferente de aprender, que combina la creatividad y la imaginacién con
contenidos curriculares.

e Video: Les permite expresar lo que saben de una manera divertida,
aprendiendo a estructurar y sintetizar la informacion.

e Cancién: mediante la composicion de una cancién pueden trabajar,
asimilar y explicar los contenidos aprendidos.

Aprendizaje de Matematica

La matematica es una rama de la ciencia deductiva, que se encarga de
analizar ciertos principios abstractos y sus relaciones (Diccionario de la Real
Academia Espafiola-RAE). Segin Vasco (2016) "No hay propiamente una
definicion de la matematica” (p.10). Al respecto, Caballero y Espinola (2016)
sefialan: "La caracteristica de la matematica es la precision superficial y la
complejidad del lenguaje, porque la matematica incluye dos formas de compilacion,

una es una forma grafica, la otra es una forma simbdlica y el formalismo” (p. 144).

Por otro lado, Alguacil, Boqué y Pafiellas (2016) sefialaron: ""La matematica
es fundamental para la formacion de los ciudadanos, porque es una herramienta
poderosa para analizar la realidad, comprender el mundo y desarrollar una
importante capacidad de intervencion" (p.419), Analizando diferentes
conceptualizaciones se puede inferir que la matematica es una ciencia veraz, no
tiene fecha de inicio, pero lo cierto es que existe desde hace muchos siglos, y se
busca la misma aplicacién para corregir ciertos fendmenos mediante procesos

l6gicos experimentales.

Evaluacion de la Matematica

Como mencionan Castillo Arredondo y Cabrerizo Diago (2010) en su libro
Evaluacion educativa de aprendizajes y competencias “La matematica ocupa un
lugar importante entre las areas curriculares” (p.269) razén por la cual el docente
del area debe seleccionar la metodologia acorde al nivel matematico del estudiante

y sus conocimientos previos, con el fin de prevenir y erradicar las dificultades en el
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aprendizaje, considerando que el mismo conocimiento debe ser evaluado
posteriormente. Se debe considerar que el aprendizaje de la matemaética es gradual,
se desarrolla a través de conocimientos que apoyen a conocimientos cada vez mas
complejos, y es operativo porque no basta con entender el concepto, sino que es

necesario saber aplicarlo a situaciones y problemas especificos.

Elementos a Evaluar en Matematica

La NCTM (National Council of Teachers of Mathematics) establecio en
1989 que las categorias a evaluar en el area de matematica son en forma general: -
Potencia matematica - Resolucion de problemas - Comunicacion - Razonamiento -
Conceptos matematicos - Procedimientos matematicos, y - Actitud matematica.
Mientras que para Swan (1993) se debe evaluar los hechos matematicos, destrezas
matematicas, estrategias matematicas, conceptos matematicos, apreciaciones y

consciencia, estrategias generales, cualidades y actitudes hacia la matematica.

Usando estos objetos de referencia, se pueden establecer parametros claros
para emitir juicios sobre el aprendizaje matematico esperado. En otras palabras, se
establece una matriz de normas para el aprendizaje. Las normas cognitivas llamadas
estandares en el proceso de evaluacion indican una brecha entre el nivel 6ptimo de
aprendizaje esperado (normas establecidas) y el nivel de trabajo real de los
estudiantes. Esta brecha debe acortarse a través del didlogo entre profesores y
estudiantes, a través de la observaciéon y la reflexion critica sobre su propio
aprendizaje, con el fin de mejorar el aprendizaje y cumplir con los estandares
(Taras, 2005). Incluyendo de esta forma la autoevaluacion en la evaluacion

formativa.

Por su parte para Castillo Arredondo y Cabrerizo Diago (2010), las
principales areas del curriculum que se evallan en matematica son: razonamiento,
resolucion de problemas, conceptos matematicos, procedimientos. Con lo que se
comprueba que no es facil determinar qué contenidos matematicos deben ser

evaluados y previamente ensefiados.
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Mientras que Webb (1992) sostiene que el proceso evaluativo en

matematica requiere de cuatro componentes a tenerse en cuenta:

Los medios o instrumentos para obtener la informacion
Respuestas obtenidas.
Analizar y explicar la respuesta.

Reporte utilizando la informacion obtenida

Bajo el mismo criterio la NCTM (1995) considera la evaluacion como:

«Proceso de obtener evidencias sobre el conocimiento de los estudiantes de la

Matematica, habilidad para usarlo y disposiciones hacia ellas, y de hacer inferencias

desde esas evidencias para una variedad de propositos», de aqui la importancia

antes mencionada que el docente evidencie los conocimientos previos para poder

definir cuéales son los conocimientos nuevos que debe adquirir teniendo de esta

forma una idea clara de que es lo que debe evaluar en el transcurso del afio.

Los Momentos para evaluar matematica son:

Al inicio del aprendizaje: evaluacion diagndstica preliminar del
diagnostico individual de los conocimientos matematicos previos
de cada estudiante, encuentran lagunas o fallas importantes.

En el proceso de aprendizaje: Evaluacion formativa, que brinda a
los docentes una gran cantidad de informacion sobre el desarrollo
del proceso de aprendizaje matematico de cada estudiante, con el
cual el proceso se puede redirigir y ajustar si es necesario.

Al final de cada unidad didactica o dentro de un periodo de tiempo
determinado: Evaluacion final o sumativa para conocer los
aprendizajes al final del periodo de tiempo establecido y el grado de
consecucion de las metas en el campo de la matematica al finalizar
el curso. La evaluacion final puede y debe ser el punto de partida
inicial de los nuevos periodos de evaluacion sin olvidar la necesaria
autoevaluacion que lo realiza cada estudiante.(Castillo Arredondo y
Cabrerizo Diago, 2010,p.291).
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Técnicas e instrumentos para evaluar Matematica

Las técnicas e instrumentos a utilizar en el proceso de evaluacion
matematica deben ser muy variadas y adecuadas al nivel a evaluar, deben reflejar
el nivel de conocimiento y la absorcion de elementos. La evaluacion, deben
proporcionar a los docentes informacidn suficiente para que puedan hacer juicios
de seguimiento sobre el nivel en el que se encuentran los estudiantes. Lo que le
permitird tomar decisiones en cuanto si es conveniente redirigir y ajustar el proceso

de aprendizaje matematico (Castillo Arredondo y Cabrerizo Diago, 2010,p.271).

Segun el nivel de matematica de los estudiantes, algunas técnicas y métodos
de evaluacién pueden ser: realizar tareas, completar cuestionarios, resolver
ejercicios, resolver problemas, escalas de observaciones, listas de control,
cuadernos de clase, juegos matematicos, pruebas objetivas, prueba de interpretacion
de datos, elaboracion de graficas, etc. Ademas, se pueden utilizar todos los
materiales necesarios del mercado para cada tema, especialmente las asignaturas de

geometria, calculos matematicos y razonamiento abstracto.

Evaluacion online de matematica

El uso de TIC en educacion ha tenido una importante evolucion a lo largo
de los Gltimos cuarenta afios, sin embargo, la matematica es una de las areas de
conocimiento que mas tiempo han demorado en incorporan estas estrategias como
apoyo al proceso de aprendizaje, evidenciando métodos tradicionales y procesos
mecanicos que aun se utilizan con frecuencia, lo que ocasiona una
descontextualizacion donde los estudiantes no relacionan lo aprendido con su vida
diaria (Vega et al. 2015). Siendo de vital importancia desarrollar habilidades de

reflexion y discusion que es lo que busca la matematica.

Con el confinamiento por la pandemia de la COVID 19 se han creado
diferentes cursos virtuales dentro del &rea de la Matematica, siendo los Entornos
Virtuales de Aprendizaje (EVA) y los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA)
estrategias efectivas para cambiar el significado de la ensefianza y el aprendizaje

tradicionales de la matematica. El concepto clave es el trabajo colaborativo, a través
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del cual los estudiantes conectan nuevos resultados de aprendizaje con
conocimientos y experiencias previas, que le facilitan la asociacion a problemas del

mundo real (Moreno y Montoya, 2015).

Las necesidades de formacién actuales requieren una variedad de
habilidades, que van desde la capacidad inherente de autoconstruir conocimientos
hasta las habilidades y actitudes para construir conocimientos en colaboracion con
compafieros y profesores, intercambiando conocimientos de manera eficaz, Garcia
y Benitez (2011). Por lo que la utilizacion de medios digitales colaborativos permite
evaluar a los estudiantes durante todo el proceso y en las diferentes formas, ya sean
estas sumativas, formativas, autoevaluativas, coevaluativa o heteroevaluativas,
donde las tres ultimas al ser cualitativas pueden ser llevadas a expresiones

cuantitativas de ser necesario.

La matematica puede evaluarse en la virtualidad mediante:

e Exposiciones y debates con la ayuda de plataformas audiovisuales, Paneles
de discusion, Foros, Blog, Wikis, Twitter, discusiones en cadena (threaded
discussions), Tableros de anuncios, salas de conversacion

e Experimentos: con la ayuda de OVAs Procesador de Texto,
Autopublicaciones simples (Desktop Publishing - DTP), Presentaciones
multimedia.

e Mapas: con la ayuda de OVAs, Procesador de Texto, grabar sonido,
podcasting o vodcasting, Mapas Conceptuales (Inspiration, Free mind),
Salas de conversacidon, Mensajeria Instantanea (IM), Correo electronico,
Paneles de discusion, Conferencias por video y telefonicas (Skype, IM),
Herramientas de colaboracion (Elluminate, etc.)

e Juego. Ayudan a recordar mejor lo aprendido ejemplo trivia o adivinanzas.
Usar el Procesador de Texto o publicacion en la Web (publicar entradas en
un blog, publicar entradas en un Wiki, publicar en una pagina Web, Auto
publicaciones simples (Desktop Publishing - DTP), Presentacion con Mapas
Mentales, Camara digital)

e Pruebas objetivas aplicados en la virtualidad AVA Paneles de discusion,
Foros, Blog, Wikis, Twitter, discusiones en cadena, Tableros de anuncios,
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salas de conversacion, video conferencias, Mensajeria Instantanea,
mensajes de texto y multimedia (en teléfonos celulares/mdviles), mensajes
en video, audio conferencias

e Pruebas de ejecucion aplicados en la virtualidad AVA. Trabajar en redes
con Herramientas para redes sociales de trabajo en la Web, conferencias en
audio y video, cadenas de correos electronicos, telecomunicaciones,

Mensajeria Instantanea, clases en vivo y virtuales(Elluminate, etc.).

Existen diferentes medios virtuales que cumplen las necesidades requeridas
para evaluar matematica, sin embargo se cita aquellos que permiten adaptarlas y
aplicarlas dentro de la plataforma Idukay que es la plataforma educativa que cuenta
la Institucion donde se realiza la presente investigacion, no obstante estos medios
siguen la clasificacion que brinda la rueda pedagogica de Allan Carrington, que es
un modelo dirigido a conseguir mejores resultados en el proceso de la ensefianza-
aprendizaje, alineado con el modelo cognitivo de la Taxonomia de Bloom (TB), las

teorias y pedagogias modernas y las TIC’s.

Se trata de una rueda formada de circulos concéntricos y seis capas que rodean
al ndcleo, representando las capacidades y atributos del estudiante, a saber:

e Lacapainmediatamente externa al ndcleo incluye la motivacién interna que
debe despertar el docente en el estudiante. Hacer cosas en clase “que
merezcan la pena”

e La capa inmediatamente externa a la motivacion abarca los diferentes
niveles de conocimiento segun la taxonomia de Bloom,distribuidos en cinco
porciones de idéntico tamafio de la rueda: recordar- comprender; aplicar;
analizar; evaluar y crear.

e En la capa inmediatamente externa se encuentran los verbos de accion
correspondientes a cada uno de los niveles de conocimiento anotados,
siempre segun la TB.

e La capa inmediatamente externa a la anterior, incluye las acciones

correspondientes a los verbos de ese nivel cognitivo.
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La capa inmediatamente externa acoge los medios virtuales con las que se
puede expresar o transmitir los conocimientos y la rueda, ademas, expresa
los criterios de eleccion de estos medios, para cada uno de los niveles
cognitivos como: criterio para la comprension; criterio para recordar;
criterio para aplicar; criterio para el andlisis; criterio para la evaluacion;
criterio para la creacion.

Por dltimo, la capa mas externa es aquella que mediante el modelo SAMR
(Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition) permite la
integracién tecnoldgica, que con sus cuatro niveles ubican en uno u otro
enfoque pedagdgico, definiendo las intenciones formativas e

implementandolas desde las TIC.

Esta rueda dentro del Criterio para la evaluacion cuenta con medios virtuales

que mejoran la habilidad del usuario para juzgar material o0 métodos basados en
criterios establecidos por ellos mismos o fuentes externas. Estos ayudan a los
estudiantes a emitir juicios sobre la fiabilidad, exactitud, calidad, efectividad sobre

el contenido y asi tomar decisiones con sustento (Lozano et al., 2019).

Entre estos medios se cita:

e Zoom para Tillman (2021) es un programa de video llamadas y
reuniones virtuales, accesible desde computadoras de escritorio,
computadoras portatiles, teléfonos inteligentes y tabletas.

e Padlet: segun la web en Canales Sectoriales (2019) Padlet es una
plataforma digital que ofrece la posibilidad de crear muros
colaborativos.

¢ Mentimeter es “una aplicacion web para interactuar y hacer participar
a una audiencia, permite crear presentaciones interactivas, agregando
preguntas, encuestas, cuestionarios, diapositivas, iméagenes, etc
(Creatividad, 2019).

e Microsoft forms permite que los usuarios creen rapida y facilmente
cuestionarios personalizados, encuestas, registros, etc. (Agalia, s.f.)

e Liveworksheets Segun la pagina web de Liveworksheets este programa
permite transformar las tradicionales fichas imprimibles (doc, pdf,
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Guia

jpg...) en ejercicios interactivos autocorregibles, que se llaman "fichas
interactivas".

Quizizz Ruiz (2019) afirma que Quizizz es una herramienta que permite
crear cuestionarios online.

Edpuzzle Es una herramienta online que te permite editar y modificar
videos propios o de la Red para adaptarlos a las necesidades del aula
(Aula Planeta, s.f).

Thatquiz Segun la pagina web de thatquiz este es un sitio muy completo
e interactivo en el que los estudiantes pueden realizar ejercicios de
matematica y de otras materias.

Miro Muzic (2019) manifiesta que: Miro es un tablero virtual que sirve
para potenciar la colaboracion en tu equipo.

Corubrics Para Mozo (2019) es un complemento para hojas de calculo
de Google que permite realizar un proceso completo de evaluacion con

rabricas.

Segun la Real Academia Espafiola guia es el documento expedido por la

autoridad competente, para habilitar la tenencia y el transporte de determinados

bienes o productos. Guia es considerado un modelo o algo que se debe seguir

Para Correa Ocampo, J. A., y Sepulveda Ospina, L. (2018) “Guia

metodologica es el documento técnico que describe el conjunto de normas a

seguir en los trabajos relacionados con los sistemas de informacion.”

“La Guia Metodoldgica es un conjunto de conceptos, sugerencias e
instrucciones destinadas a una actividad especifica como la capacitacion.
Ademas, hace referencia a algunos principios pedagogicos béasicos que
pueden ayudar en la toma de las decisiones para estructurar las actividades
que se ha de desarrollar.

La estructura de la guia debe sostener y dar movilidad al objetivo que se
desea alcanzar, asi como proporcionar los elementos basicos que garanticen
la coherencia e identidad del proceso a desarrollarse y permitir la
flexibilidad del disefio y la realizacion de las actividades.” (Orellana
C.,2012)
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Segun Velasquez, J. (2003), las guias metodoldgicas tienen una funcion
particularmente (til, ya que pueden ser desarrolladas a partir de experiencias y
métodos previos para ayudar a mejorar la experiencia en curso 0 promover nuevos

ejercicios.

Al respecto el mismo autor plantea el siguiente proceso para la

EXPERIMENTACION Propuesta
METODOLOGICA Metodoldgica

PROCESO VALIDACION
PARA EL : e PRACTICA

construccién de una Guia metodoldgica:

NECESIDAD

DESARROLLO
DE UNA GUIA RESCATE Y

RECONSTRUCCION
METODOLOGICA

VALIDACION Inf’ormacmn sobre
TECNICA métodos aplicados

Gréfico N° 4 Proceso para el Desarrollo de una Guia
Elaborado por: Velasquez, J. (2003)
Fuente: Tomado de Velasquez, 2003, p.1

Finalidad de la Guia

Es un documento con diversas formas de visualizacion, ya sea en forma
impresa o digital, esta basado en tecnologia, y ademas permite brindar informacién
sobre ciertos elementos de un tema especifico o0 modelo de gestion de actividades.
Ademas, esta guia también establece un camino a seguir por los lectores en el

desarrollo y aplicacion de temas especificos.

Caracteristicas de la guia (Navarrete, 2014, p.10):

e Brindar Informacion
e Dar pauta para la ejecucion del plan o proyecto

e Mostrar pasos de toda la construccion y desarrollo del tema.
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Estructura de la Guia metodologica

Segun Velasquez, J (citado en Navarrete 2014) la guia Metodoldgica tiene

la siguiente estructura:

Elementos «Tema
= EEESE - - Objetivos

Orientaciones
Introductorias

Cuerpo Central
del Informe

« Caracterissticas de la guia Finaliddad

» Destinatario

« Usos y aplicaciones

+ Origen del Problema y contexto

« Descripcion de la experiencia resultados
« Lecciones aprendidas

« Marco teérico

« contexto

« proceso etodolégico

* objetivos

« técnicas e instrumentos

Elementos :éf:;?;ge
auxiliares « Bibliografia

Gréfico N° 5 Estructura de la Guia Metodolégica
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Tomado de Velasquez, J, 2003, p.3

Cabe sefalar que la informacién debe constar una validez absoluta, que

certifique la aplicacion de la misma en la practica de una manera confiable y

segura.
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CAPITULO 11

DISENO METODOLOGICO
Tipo de investigacion

Una vez revisado Yy realizado el capitulo I, referente al marco teorico, en este
apartado se identificara el tipo de estudio que se llevé a cabo, en base al problema
que el autor desea solucionar. Diferentes autores clasifican los tipos de
investigacion de acuerdo a distintos criterios es asi que segln el propdsito puede ser
pura o aplicada, segun el nivel que se alcanza puede ser explorativa, descriptiva,
correlacional o explicativa, segun la evolucion del fendmeno de estudio puede ser
longitudinal o transversal y segun las fuentes que originan la informacion pueden

ser documental, de campo o experimental.

Es asi que en la presente investigacion segun el propdsito es de tipo Aplicada,
ya que busca la solucién de un problema en un periodo corto.

El tipo de investigacion aplicada tiene como fin principal resolver un problema

en un periodo de tiempo corto, Dirigida a la aplicacion inmediata mediante

acciones concretas para enfrentar el problema. Por tanto, se dirige la accién

inminente y no al desarrollo de la teoria y sus resultados, mediante actividades
precisas para enfrentar el problema (Chavez,2007, p.134)

Con este tipo de investigacion se pretende solucionar problemas detectados
expresamente en el proceso evaluativo de matematica dentro de la virtualidad.
Como lo menciona Tamayo y Tamayo (2003) es el estudio o aplicacion de la

investigacion a problemas concretos, en circunstancias o caracteristicas concretas,
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este tipo de investigacion se dirige a su aplicacion inmediata y no al desarrollo de

teorias.

Segln el nivel la investigacion es de tipo descriptiva, por cuanto pretende
describir en estado actual del proceso evaluativo de la matematica en la institucion.

A este tipo de investigacion se la define como:

Son aquellas que se orientan a recolectar informaciones relacionadas con el
estado de las personas, objeto, situaciones o fenémenos, tal como se presentaron en
el momento de su recoleccién. Describe lo que se mide sin realizar inferencias ni
verificar hipétesis. (Chavez, 2007, p.135)

Por su parte Bernal et al. (2009) indica que en la investigacion descriptiva no
se dan explicaciones o razones del porqué de las situaciones, hechos o fendmenos,
esta se guia por las preguntas de investigacion que se formula el investigador, se

soporta en técnicas como la encuesta, entrevista observacion y revision documental.

De acuerdo al progreso del estudio, la temporalidad durante la cual se
obtuvieron los datos fue de tipo transversal, debido a que los datos se recopilaron
en un periodo de tiempo determinado afio lectivo 2020-2021, Risquez et al. (2002).
Definen a la investigacion tipo transversal como:

Las variables se estudian simultdneamente, en un determinado momento,

haciendo un corte en el tiempo, en esta el tiempo no es importante, es decir, se

investiga durante un tiempo relativamente corto el estatus del objeto de estudio

realizando comparaciones y examinando los factores que influyen sobre el
mismo (p.45).

De acuerdo a las fuentes que originaron la informacion, esta es de campo, ya
que se analizaran datos de primera como de segunda mano, para describir los
problemas, explicar sus causas, efectos, entendiendo su naturaleza y factores. Como
lo manifiesta el autor (Arias 2012), la investigacion de campo es: aquella que
consiste en la recoleccion de datos directamente de los sujetos investigados, o de la
realidad donde ocurren los hechos (datos primarios), sin manipular o controlar
variables algunas, es decir, el investigador obtiene la informacion, pero no altera las

condiciones existentes. De alli su caracter de investigacion no experimental.
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La investigacion presenta un enfoque de tipo mixto (cuantitativo y cualitativo)
que surge de la investigacion documental o mixta, incluyendo caracteristicas tanto
del enfoque cualitativo como del cuantitativo. Grinnell (citado en Hernandez et al.
2014) sefiala que los dos enfoques (cuantitativo y cualitativo) utilizan cinco fases

similares y relacionadas entre si:

e Llevan a cabo observacion y evaluacion de fenGmenos.

e Establecen suposiciones o ideas como consecuencia de la observacion y
evaluacion realizadas.

e Prueban y demuestran el grado en que las suposiciones o ideas tienen
fundamento.

e Revisan tales suposiciones o ideas sobre la base de las pruebas o del
analisis.

e Proponen nuevas observaciones y evaluaciones para esclarecer,
modificar, cimentar y/o fundamentar las suposiciones o ideas; o incluso

para generar otras.

Por su parte Jick en 1979, triangula la informacion de encuestas y
entrevistas, haciendo de la investigacion mixta una de las mas completas para el
analisis de datos ya que requiere de destrezas tanto de la metodologia cuantitativa
como cualitativa y fundamentandose en el pragmatismo. La investigacion que se
lleva acabo se enmarca en una investigacion de tipo mixta que permitird una
triangulacion concurrente de la informacion tanto de las encuestas realizadas a los
estudiantes como las entrevistas realizadas a los docentes, para un mejor

entendimiento del problema de investigacion.

Disefio de la investigacion

El término disefio se refiere a un plan o estrategia concebida para obtener la
informacion requerida. Hernandez et al. (2014) con respecto al disefio de
investigacion menciona:

Son los pasos, etapas y estrategias que se aplican para el logro de los objetivos,

este consiste en el planteamiento de una serie de actividades sucesivas, indicar

los pasos o pruebas a efectuar, asi como las técnicas para recolectar y analizar
datos (p.158).
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Segln Herndndez et al (2014) clasifican al disefio investigativo segin su
proposito dentro de lo cuantitativo en Experimental y no experimental, segun su
tipo de medicion en Transversal y longitudinal. De acuerdo con esta clasificacion y
para fines de estudio la presente investigacion tendra un disefio No experimental,

Transversal.

Es No experimental ya que se observa el fendmeno tal como se da en su
contexto natural, para después analizarlo sin la manipulacion deliberada de
variables. Como sefiala Kerlinger y Lee (2002) mencionado por Hernandez et al.
(2014) “En la investigacion no experimental no es posible manipular las variables

0 asignar aleatoriamente a los participantes.”

Y es Transversal, pues la investigacion recopila datos en un momento unico.
Para Hernandez et al. (2014) el disefio Transversal, recolecta datos en un solo
momento, en un tiempo Unico, su proposito es describir variables y su incidencia de

interrelacion en un momento dado.

Si se trata la investigacion directamente como mixta tiene un disefio de
triangulacion concurrente (DITRIAC), ya que analiza los resultados y efectia una
validacion cruzada entre los datos cuantitativos y cualitativos, analizandolos cada

uno por separado para obtener una sola conclusion.

La investigacion en estudio se enmarca en la Ciencia de la Didéactica, siguiendo
un paradigma socio-critico, de acuerdo con este paradigma, la respuesta mas
concreta a la busqueda de soluciones estd en establecer acciones a nivel de la
comunidad, no sélo para resolver problemas, sino para elevar la calidad del

desempefio de las misma (Alvarado y Garcia, 2008).
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Cuadro N° 2. Métodos y Técnicas de la Investigacion en Estudio

Preguntas Objetivos Métodos y
cientificas Especificos Técnicas Resultados
Determinar los Marco teorico y
¢Cudles son los tipos tipos de estado de arte
de herramientas herramientas Anélisis sobre el proceso
virtuales que pueden virtuales que Bibliografico de evaluacion a
ser utilizadas en pueden ser Analitico través de los
evaluaciones de utilizadas en sintético medios virtuales
matematica? evaluaciones de en la asignatura
matematica. de matematica.
Indagar el estado
actual del proceso
evaluativo de la
matematica en la
Institucion Juan
1 *
;Cudl es el estado Pablo 11, medla_nte *Encuesfta Estado actual del
una entrevista *Entrevista proceso de

actual del proceso
evaluativo de la
matematica en la
institucion??

dirigida a los
docentes y la
encuesta aplicadoen
los estudiantes de
bachillerato.

evaluacion a
través de los
medios virtuales
en la asignatura
de matematica.

¢Qué acciones se
proponen para el uso
de herramientas
virtuales que
mejoren el proceso
evaluativo de
matematica en los
estudiantes de
bachillerato de la
Unidad Educativa
Juan Pablo Il de la
ciudad de Ambato?

Elaborar una guia
metodoldgica sobre
el uso de medios
virtuales aplicables
al proceso
evaluativo de la
matematica
adaptable a la
plataforma
Educativa
institucional
Idukay.

Sistémico
estructurado

Elaborar
guia
metodoldgica de
uso de
herramientas
virtuales y
proponer
ejemplos de su
aplicacion.

una

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)
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Operacionalizacion de Variables
Variable dependiente: El Uso de medios Virtuales

Cuadro N° 3. Operacionalizacion de Variable Dependiente

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Técnicas Instrumentos
El uso de medios virtuales en Medios virtuales De forma Encuesta (Anexo No. 5
la evaluacion de la para evaluar la espontanea preguntas 1,2,3,4,5)
matematica debe contemplar participacion (Padlet, mentimeter,) Encuesta Entrevista (Anexo No. 6
la participacion de todos los pregunta 3)
estudiantes de forma
espontanea, la parte tedrica Medios virtuales Preguntas Encuesta (Anexo No. 5
conceptual con la utilizacion para evaluar estructuradas preguntas 6,7,8,9)
de respuestas a preguntas de conceptos (Microsoft forms, Entrevista (Anexo No.6
base estructurada y la parte thatQuiz, edpuzzle) Entrevistas  pregunta 4)
procesual con la resolucion de grupales
ejercicios, haciendo uso de Medios virtuales Encuesta (Anexo No. 5
herramientas que les permitan para evaluar Resolucion de preguntas 10,11,12)
la vinculacién con el mundo procesos ejercicios (Miro) Entrevista (Anexo No. 6
real. pregunta 2,5y6)

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)
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Variable independiente: Proceso evaluativo de matematica

Cuadro N° 4. Operacionalizacion de Variable Independiente

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Técnicas Instrumentos

El proceso evaluativo de matematica al ser

parte de la didactica se encuentra Diagnostica Formas para Encuesta (Anexo No. 5

estrechamente relacionado con todo el evidenciar los pregunta 13)

proceso de ensefianza-aprendizaje y por conocimientos Encuesta

ende se encuentra presente en todas sus previos

fases, las més utilizadas a nivel Nacional la Encuesta (Anexo No. 5

diagndstica con los conocimientos previos, Formativa Formas de preguntas 14,15)

la Sumativa con los conocimientos nuevos verificar la Entrevistas

y la formativa con el aprendizaje en si por adquisicion del

lo que implica un proceso muy serio de contenido

reflexion para el docente y también para el Encuesta (Anexo No. 5

estudiante. Preferencias sobre preguntas 16,17,18,19,20)

Sumativa medios para Entrevista (Anexo No. 6

evaluar los pregunta 1)
conocimientos
adquiridos

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)
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Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

La Institucion Educativa Juan Pablo Il, es una institucion particular ubicada en
la Parroquia de Huachi Chico de la ciudad de Ambato, cuenta con 34 estudiantes
matriculados en el bachillerato, de los cuales un estudiante se retird a inicios del
primer parcial del primer quimestre, y un estudiante presenta Necesidades
Educativas Especiales a quién se le imparte los conocimientos con clases
personalizadas y no se aplica la encuesta, finalmente de dos estudiantes no se cuenta

con la debida autorizacion de los representantes.

Para seleccionar una muestra, Hernandez et al. (2014), lo primero que hay que
definir es la unidad de analisis (personas, organizaciones, comunidades,
situaciones, eventos, etc.) El sobre qué o quiénes se van a recolectar datos depende
del enfoque elegido, (cuantitativo, cualitativo o mixto), del planteamiento del
problema a investigar y de los alcances del estudio.

Una muestra es un subgrupo de la poblacién del cual se recolectan los datos y
debe ser representativo de dicha poblacion.

Poblacién Conjunto de todos los casos que concuerdan con determinadas
especificaciones.

Hernandez et al. (2014), clasifican las muestras en dos clases: las muestras
probabilisticas y no probabilisticas. Las probabilisticas son subgrupos de la
poblacién en el que todos los elementos de esta tienen la misma posibilidad de ser
elegidos. En tanto que las no probabilisticas es el subgrupo de la poblacion en la
que la eleccion de los elementos no depende de la probabilidad sino de las

caracteristicas de la investigacion.

En esta investigacion la muestra es no probabilistica debido a que es un estudio
transversal mixto por medio de encuestas, donde se hace una estimacion de las
variables de la poblacion y en este estudio sera el censo. El tamafio de la muestra
de los encuestados fue de 33 personas, que basandose en la técnica de muestreo no
probabilistico por conveniencia se divide en 30 estudiantes de bachillerato a quienes
se aplica la encuesta y 3 profesores del area de matematica a los que se aplica la
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entrevista. El estudio se llevara a cabo en el periodo comprendido entre septiembre
de 2020 y julio de 2021.

Proceso de recoleccion de los datos

La parte operativa del disefio de la investigacion la constituyen las técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos, que tienen que ver con la relacion del

procedimiento, condiciones y lugar de recoleccion de datos Tamayo (2003).

Por lo anterior expuesto, este proceso investigativo permitira calzar muchos
puntos y evidenciar la autenticidad del estudio, a través de la técnica a emplear.
Para el efecto se procede a solicitar los permisos respectivos tanto en la institucién
(Anexos No.1 y 2), como a los representantes de los estudiantes de bachillerato
(Anexos No. 3y 4), contando con 30 autorizaciones.

Para la recoleccién de datos, utiliza los métodos empiricos, analiticos al
sintetizar los resultados y sistémicos al elaborar la propuesta. EI método empirico
se basa en la experiencia en contacto con la realidad; es decir, se fundamentan en la
experimentacién y la l6gica que, junto a la observacion de fenémenos y su analisis

estadistico, son los mas utilizados (Bernal, 2010).

En cuanto a la técnica empleada para determinar el trabajo de campo, Risquez
et al. (2002) se refieren que la técnica de la encuesta: “Consiste en el estudio de las
poblaciones 0 muestras con el objeto de determinar la frecuencia, distribucion o

relacion entre las variables” (p.58).

Bajo esta perspectiva, la técnica mas adecuada para la presente investigacion es
la encuesta cuyo instrumento es un cuestionario estructurado en base a los
indicadores referentes a la variable dependiente e independiente, formado por
veinte y un (21) items relativos a las dos variables de estudio, con escala de
frecuencia tipo Likert, el mismo que por motivos de la pandemia mundial que se
atraviesa en este momento se la efectta virtualmente a través del programa Google
Forms, a los estudiantes de bachillerato de la institucion (Anexo No. 5) y la
entrevista (Anexo No. 6) aplicada a los docentes del area de Matematica cuyas
respuestas permitiran triangular la informacién, cumpliendo con la funcion de

enlace entre los entes de la investigacion y la realidad de la poblacion observada.
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Los resultados obtenidos de la entrevista grupal fueron interpretados,
encontrando un significado caracteristico de los 3 participantes, lo que permitio
reforzar las preguntas de la encuesta realizada a los estudiantes. Al contar solo con
3 docentes dentro del area, no se realiza ninguna codificacion cualitativa, y
rigiéndose con el disefio de triangulacion concurrente, se realiza el analisis de cada
pregunta con el fin de triangular la informacion obtenida con los aspectos

cuantitativos.

El cuestionario es de creacion propia, el mismo que al ser aprobado por el tutor
se aplica una prueba piloto a cinco estudiantes al azar de primero y segundo de
bachillerato de la misma unidad Educativa, estos resultados fueron analizados en el
programa estadistico IBM SPSS con el fin de obtener el grado de confiabilidad
inicial, y perfeccionar el instrumento a ser aplicado como censo. (Anexo No.7)

Andlisis de resultados

Se procesa los datos minuciosamente ingresando su codificacion al programa
estadistico IBM SPSS (Anexo No.8), con la siguiente escala de valores Tabla No.1
para cada una de las opciones de la escala de Likert que se tom6 como referencia
para la elaboracion de la encuesta, considerando que este tipo de escala posee dos
alternativas positivas, una neutral y dos negativas facilita la interpretacion de los
datos.

Tabla N° 1

Valoracién de Escala de Likert

Escala de Frecuencia Tipo Likert Valoracién
Siempre 5
Casi Siempre 4
A veces 3
Casi Nunca 2
Nunca 1

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Al aplicar la prueba de normalidad a los datos de la encuesta se utiliza como

referencia la prueba de Shapiro Wilk, debido a que el niUmero de encuestados es
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menor a 50, obteniendo como resultado estadistico 0,95 muy superior a su nivel de

significancia de 0,14 que indica que los datos son normales.

Tabla N° 2
Prueba de normalidad de los datos de Encuesta
Shapiro-Wilk
Estadistico gl. Sig.
Total 0,95 30 0,14

Nota. gl. Global, Sig. Singular (individual)
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Se realiza la prueba de confiabilidad del instrumento a través del Alfa de
Cronbach, con la ayuda del programa IBM. SPSS, el cual da como resultado un
valor de 0,90 que indica que el instrumento aplicado es excelentemente confiable
tal como lo manifiesta Lauriola (2003) mencionado por Hernandez et al. (2014)
sugiere un valor minimo de 0,70 para la comparacién entre grupos y 0,90 para

escalas.
Tabla N° 3
Céalculo de confiabilidad del instrumento
Alfa de Cronbach basada
Alfa de Cronbach en lo elementos N de elementos
tipificados
0,90 0,89 21

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Sin embargo, se establece un analisis descriptivo al considerar que la muestra
no es muy grande, y que los datos a relacionarse no requieren de inferencias. Se
aplica la encuesta a un total de 30 estudiantes, analizando por separado la variable
dependiente de la independiente cuyas preguntas constan en la Operacionalizacion
de las variables, de donde al aplicar el anélisis descriptivo para la variable

dependiente “El Uso de medios Virtuales” se obtiene:
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Tabla N° 4

Analisis de Variable Dependiente
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Valido Casi Siempre 12 40,0 40,0 40,0
Siempre 18 60,0 60,0 100,0
Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

varDep (agrupado)

60

50

.
o
1

Porcentaje
E]
;

20

Casi Siempre Siempre

Gréfico N° 6 Analisis de Variable Dependiente
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Del cuadro se resalta que en términos generales para la variable dependiente el
100% lo constituye las opciones positivas dentro de la escala de Likert, lo que
garantiza que se cuenta con una aceptacion considerable.

Tabla N° 5
Analisis Descriptivo de la Variable Dependiente
Error
Estadistico  Estandar
Media 48,73 0,839
95% de intervalo Limite inferior 47,02
de conflanza para Limite superior 50,45
la media
Variable Media recortada al 5% 48,91
Dependiente  Mediana 50,00
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Estadistico Error

Estandar
Varianza 21,10
Desviacion estandar 4,59
Minimo 39
Maximo 55
Rango 16
Rango intercuartil 6
Asimetria -0,66 0,43
Curtosis -0,56 0,83

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Dentro del analisis descriptivo de la variable Dependiente se puede mencionar
que la media es de 48,73; considerando que su maximo es de 55, permite interpretar
que las dimensiones establecidas como son rol colaborativo, redes de aprendizaje e
interés comun dentro de la institucién Juan Pablo Il cuentan con una aceptacion por

parte de los estudiantes del bachillerato.

El valor negativo de la asimetria -0,66 indica que la cola de la distribucion se
alarga para valores superiores a la media, es decir la mayor cantidad de respuestas

se encuentran en las opciones de escala positiva.

No obstante, se analizard por separado cada dimensién planteada para cada
variable con el fin de obtener mejores perspectivas de analisis. Es asi que los Medios
virtuales para evaluar conceptos que esta conformado por las preguntas 1, 2, 3,4y
5 de la encuesta arrojan los siguientes resultados:

Tabla N° 6

Analisis de la Dimension Medios Virtuales para Evaluar la Participacion

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Valido Acumulado
Vélido Casi Siempre 17 56,7 56,7 56,7
Siempre 13 43,3 43,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)
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Grafico No 7 Analisis de la Dimension Medios Virtuales para Evaluar la
Participacion

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)

Fuente: Elaboracidn Propia (2021)

Tabla N° 7

Analisis Descriptivo de la Medios Virtuales para Evaluar la Participacion
N Validos 30

Perdidos 0

Media 4,43
Error estandar de la media 0,09
Desviacion estandar 0,50
Varianza 0,25
Rango 1
Minimo 4
Maximo 5

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

La media de 4,43 indica que es un valor alto positivo, dentro de la escala de
Likert con la cual se esta manejando el proceso, por lo que se puede concluir que el
100 % de los estudiantes de bachillerato tienen aceptacion al d&mbito Medios
Virtuales para Evaluar la participaciéon. EIl resumen de los datos de todas las
preguntas de la encuesta se encuentra en el Anexo N° 9.
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Pregunta 1
¢Considera que los medios virtuales aplicados por los docentes son
deficientes?

Tabla N° 8

Analisis Pregunta 1

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Valido  Acumulado
Vélido Nunca 2 6,7 6,7 6,7
Casi Nunca 7 23,3 23,3 30,0
A veces 8 26,7 26,7 56,7
Casi Siempre 8 26,7 26,7 83,3
Siempre 5 16,7 16,7 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracidon Propia (2021)

1. ¢ Considera que los medios virtuales aplicados por los docentes son
deficientes?
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Munca Casi Munca A veces Casi Siempre Siempre

Gréfico N° 8 Analisis Pregunta 1
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Como muestra el grafico 8, el 70,1% de los estudiantes consideran que los
medios virtuales aplicados por los docentes son deficientes comprendidas en las
opciones a veces, casi siempre, y siempre. Por su parte los docentes entrevistados
virtualmente al preguntarles ;Considera que todos los docentes tienen conocimiento

de las plataformas que se pueden utilizar el momento de evaluar? mencionan que
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es responsabilidad del maestro estar en constante capacitacion y mas aln en este
tiempo de pandemia que es vital los medios virtuales no solo para impartir los
conocimientos si no para el momento de evaluar, sin embargo mencionan que al
existir muchas herramientas no saben como aplicarlos, asi lo manifiestan la Dra.
Cecilia Dominguez Vicerrectora y docente del area, el Ing. Daniel Vargas, y el Ing.
Kevin Vargas Docentes del area de matematica de la institucion.

Pregunta 2
¢ Considera Usted que es importante interactuar con medios virtuales?
Tabla N°9

Analisis Pregunta 2

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Véalido  Acumulado
Valido A veces 5 16,7 16,7 16,7
Casi Siempre 16 53,3 53,3 70,0
Siempre 9 30,0 30,0 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

2. ¢Considera Usted que es importante interactuar con medios
virtuales?
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Gréfico N° 9 Analisis Pregunta 2
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

El 53,3% de los estudiantes de bachillerato considera que casi Siempre es

importante interactuar con medios virtuales, ya que facilitan la resolucion de
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ejercicios de matemaética. Por lo que los docentes deberian aplicar diferentes medios

virtuales que faciliten la ejecucion y evaluacion de ejercicios matematicos.

Pregunta 3

¢ Considera que medios como Padlet o Mentimeter le permiten expresar su
conocimiento de forma espontanea?

Tabla No 10

Anélisis Pregunta 3

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
Vélido A veces 6 20,0 20,0 20,0
Casi Siempre 14 46,7 46,7 66,7
Siempre 10 33,3 33,3 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

3. éConsidera que medios como Padlet o Mentimeter le permiten
expresar su conocimiento de forma espontanea?
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Grafico N° 10 Analisis Pregunta 3
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

El 46,7% de estudiantes manifiestan que, si es factible expresar de forma
espontanea sus conocimientos a través de padlet o mentimeter, lo cual da la pauta
para investigar sobre mas herramientas que faciliten el trabajo de evaluacion, al
considerar que la matematica es una asignatura que no solo requiere conceptos sino

de procedimientos para su correcta ejecucion.
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Pregunta 4

¢Su participacion es activa en trabajos colaborativos?

Tabla N° 11

Andlisis Pregunta 4

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
Vélido Casi Nunca 1 33 3,3 3,3
A veces 4 13,3 13,3 16,7
Casi Siempre 17 56,7 56,7 73,3
Siempre 8 26,7 26,7 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

4. ¢Su participacion es activa en trabajos colaborativos?
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Grafico N° 11 Analisis Pregunta 4
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracién Propia (2021)

La participacion activa cuenta con un 56,67% de aceptacion, siendo el
trabajo colaborativo el principal medio dentro de la virtualidad y aprovechando del
interés que muestran los encuestados, se debe buscar alternativas viables que les

permitan a los jovenes demostrar los verdaderos conocimientos adquiridos.
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Pregunta 5

¢ Cree usted que las respuestas que comparten sus comparfieros en los medios
virtuales le permiten acceder de mejor forma a la matematica?

Tabla N° 12

Andlisis Pregunta 4

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
Valido A veces 3 10,0 10,0 10,0
Casi Siempre 9 30,0 30,0 40,0
Siempre 18 60,0 60,0 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

5. éCree usted que las respuestas que comparten sus compaiieros en los
medios virtuales le permiten acceder de mejor forma a la matematica?
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Grafico N° 12 Analisis Pregunta 5
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracién Propia (2021)

Esta pregunta revela que los estudiantes consideran que si aprenden de las
respuestas que comparten sus comparieros en medios virtuales. Motivando de esta
forma al autoaprendizaje que es de lo que se trata la educacion virtual y facilite la
evaluacion en las diferentes etapas del proceso, a fin de que el docente cuente con

antecedentes para su toma de decisiones de una forma mas asertiva.
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Tabla N° 13

Andlisis de la Dimensién Medios Virtuales para Evaluar Conceptos
Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido  acumulado
Valido Casi Siempre 12 40,0 40,0 40,0
Siempre 18 60,0 60,0 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

redaprendizaje (agrupado)

Porcentaje

Cas Siempre Siempre

Gréfico N° 13 Andlisis de la Dimension Medios Virtuales para Evaluar

conceptos
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Tabla N° 14

Andlisis Descriptivo de la Dimension Medios Virtuales para Evaluar Conceptos

N Valido 30
Perdidos 0
Media 4,60
Error estandar de la media 0,091
Desviacion estandar 0,498
Varianza 0,248
Rango 1
Minimo 4
Méaximo 5

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)
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Para la Dimension Medios Virtuales para Evaluar Conceptos se cuenta con
una media de 4,60, que se evidencia con el 60% en una puntuacion positiva, lo que
indica una aceptacion de las alternativas por parte de los jovenes de bachillerato de
la Institucion. De igual forma se realizara el andlisis detallado de las preguntas de

esta dimension.
Pregunta 6

El/la docente en clase, utiliza como recurso de evaluacion distintas plataformas

virtuales?

Tabla N° 15

Andlisis Pregunta 6

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
Vélido A veces 4 13,3 13,3 13,3
Casi Siempre 15 50,0 50,0 63,3
Siempre 11 36,7 36,7 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

6.Ellla docente en clase, utiliza como recurso de evaluacion distintas plataformas
virtuales?
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Gréfico N° 14 Analisis de la Pregunta 6
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)
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El 50% de los estudiantes consideran que los docentes utilizan como recurso
de evaluacion distintas plataformas virtuales. Producto de Autoeducacion para la
utilizacion de las mismas. Sin embargo, muchas de las ocasiones se desconocen las
ventajas y el mejor provecho de cada uno de las herramientas que se encuentran

disponibles en la actualidad.

Pregunta 7

¢ Considera usted que se debe utilizar para una evaluacion medios virtuales en
base a preguntas estructuradas?
Tabla N°16

Analisis Pregunta 7

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Véalido  Acumulado
Valido A veces 4 13,3 13,3 13,3
Casi Siempre 17 56,7 56,7 70,0
Siempre 9 30,0 30,0 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

7. éConsidera usted que se debe utilizar para una evaluacién medios
virtuales en base a preguntas estructuradas?
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Gréfico N° 15 Analisis Pregunta 7
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracién Propia (2021)

Como se evidencia en el Grafico N° 15, los estudiantes consideran que, si se

debe utilizar medios virtuales para evaluar, existiendo completa aceptacion de
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parte de ellos que se constata en los porcentajes de las tres alternativas de
puntuacién mas alta que se establecio para el efecto.

Pregunta 8
¢ Le es facil utilizar Microsoft forms dentro de una evaluacién de matematica?
Tabla N° 17

Anélisis Pregunta 8

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
valido A veces 3 10,0 10,0 10,0
Casi Siempre 5 16,7 16,7 26,7
Siempre 22 73,3 73,3 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

8. éLe es facil utilizar Microsoft forms dentro de una evaluacion de

matematica?
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Grafico N° 16 Analisis Pregunta 8
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

El 73,33% de los estudiantes manifiestan que si les es facil utilizar Microsoft
forms en las evaluaciones de matematica. Esto da la pauta para determinar que son
pequerfios ajustes los que se deben realizar en la planificacion de las evaluaciones

virtuales.

61



Pregunta 9

¢ Considera Usted que el refuerzo que presta Edpuzzle es lo suficientemente
claro para reforzar su conocimiento?
Tabla N° 18

Analisis Pregunta 9

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
Vélido Nunca 1 3,3 3,3 3,3
Casi Nunca 1 3,3 3,3 6,7
A veces 8 26,7 26,7 33,3
Casi Siempre 9 30,0 30,0 63,3
Siempre 11 36,7 36,7 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

9. ¢Considera Usted que el refuerzo que presta Edpuzzle es lo suficientemente
claro para reforzar su conocimiento?
40
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Grafico N° 17 Analisis Pregunta 9
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracién Propia (2021)

La predisposicion de utilizar nuevas alternativas para brindar el refuerzo
académico que permitan adquirir realmente los aprendizajes en los estudiantes se
constata en esta pregunta donde de igual forma se acentta sus contestaciones en las
alternativas positivas de mayor valoracion. Por su parte los docentes de la

Institucion contrastan esta pregunta al responder Al ser el refuerzo una parte
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importante de la evaluacion ¢qué plataformas virtuales ha aplicado usted para el
efecto? Sus respuestas fueron alternativas comunes como: Ing. Kevin VargasZoom,
videos que coincide con la respuesta de la Dra. Cecilia Dominguez y el Ing.Daniel
Vargas, por lo que se debe tener en consideracion la predisposicion de los
estudiantes ante nuevas alternativas que le permitan desarrollar sus destrezas en

diferentes campos.

Es importante y muy fundamental, fomentar en los estudiantes la
participacién de cada una de ellos, ayudarles a que expresen sus pensamientos, esto
no solo les permitir4 compartir informacion, sino que les ayudaré a interrelacionarse
de mejor manera con los demas. Se debe tener muy en cuenta el porcentaje de

aceptacion a esta propuesta.

Tabla N° 19

Analisis de la Dimensién Medios Virtuales para Evaluar Procesos
Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Valido  Acumulado
Vélido A veces 4 13,3 13,3 13,3
Casi Siempre 15 50,0 50,0 63,3
Siempre 11 36,7 36,7 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Medios Virtuales para Evaluar Procesos
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Grafico N° 18 Analisis de la Dimension Medios Virtuales para Evaluar

Procesos
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)
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Tabla N°-20

Anélisis Descriptivo de la Dimension Medios Virtuales para Evaluar Procesos

N Valido 30
Perdidos 0
Media 4,23
Error estandar de la media 0,124
Desviacion estandar 0,679
Varianza 0,461
Rango 2
Minimo 3
Maximo 5

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

En la dimension Medios virtuales para evaluar procesos se obtiene una media
de 4,23; cuyo valor es alto dentro de la valoracion de la escala de frecuencia que se
utiliza, comprobando que las respuestas obtenidas se encuentran en las alternativas
de Siempre, Casi siempre y a veces lo que marca una completa aceptacién de los

parametros establecidos como se detalla a continuacion:

Pregunta 10

¢ Considera importante practicar matematica antes de una evaluacion?

Tabla N° 21

Analisis Prequnta 10

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido Acumulado
Vélido A veces 9 30,0 30,0 30,0
Casi Siempre 11 36,7 36,7 66,7
Siempre 10 33,3 33,3 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)
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10. ¢ Considera importante practicar matematica antes de una
evaluaciéon?
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Gréfico N° 19 Analisis Pregunta 10
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracién Propia (2021)

Todos los estudiantes consideran que se debe practicar matematica antes de
una evaluacion, los porcentajes son muy parejos entre las tres alternativas de alto
valor dentro de la escala, estas respuestas se relacionan con las obtenidas por los
docentes del area cuando se les pregunta ¢A su criterio el uso de medios virtuales
ha facilitado o no la tarea de evaluacion al docente?, cuyas respuestas fueron las
siguientes: Dra. Cecilia Dominguez manifiesta que la tarea se ve limitada por la
capacidad de los estudiantes en aplicar diferentes herramientas, mientras que para
el Ing. Kevin Vargas si facilita sobre todo para las pruebas reactivas y para el Ing.
Daniel Vargas sostiene que los medios son escasos para evaluar procedimientos.
Por lo que se puede concluir que a pesar de la aceptacion por parte de los estudiantes
existe limitantes en los docentes que impiden llevar acabo un adecuado proceso de

evaluacion en los estudiantes.
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Pregunta 11

¢ Considera que la utilizacién de medios virtuales facilita la resolucién de
ejercicios de matematica?
Tabla N° 22

Andlisis Pregunta 11

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
Vélido Casi Nunca 5 16,7 16,7 16,7
A veces 13 43,3 43,3 60,0
Casi Siempre 7 23,3 23,3 83,3
Siempre 5 16,7 16,7 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

11. ¢{Considera que la utilizacion de medios virtuales facilita la
resolucion de ejercicios de matematica?
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Gréfico N° 20 Analisis Pregunta 11
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracidn Propia (2021)

El 43,33% de estudiantes sobresalen con una respuesta neutra manifestando
que es A veces los medios virtuales facilitan la resolucion de los ejercicios de
matematica. Teniendo en cuenta que en la virtualidad parte fundamental es el
autoconocimiento, esta pregunta es clave para la formulacion de nuestra propuesta
relacionandose con los criterios que tienen los docentes en lo que respecta al nivel
de aprendizaje de los estudiantes de bachillerato donde coinciden en sus respuestas
manifestando que es limitado, por lo que se debe investigar mas medios que

faciliten la resolucion de ejercicios.
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Pregunta 12

¢Esta dispuesto a utilizar nuevas herramientas como Miro para evaluar
procesos?
Tabla N° 23

Andlisis Pregunta 12

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
Vélido A veces 6 20,0 20,0 20,0
Casi Siempre 10 33,3 33,3 53,3
Siempre 14 46,7 46,7 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

12. ¢{Esta dispuesto a utiizar herramientas como Miro para

evaluar procesos?
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Grafico N° 21 Analisis Pregunta 12
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracidn Propia (2021)

Como muestra el Gréafico N° 21, los estudiantes estan dispuestos a utilizar
nuevos medios, de igual forma los docentes al contestar Qué plataformas virtuales
ha aplicado para evaluar durante la pandemia y cuél le ha sido mas Gtil y por qué,
se evidencia la predisposicion existente por los docentes a utilizar los medios
virtuales, pero como lo manifestaron anteriormente es el desconocimiento de los

usos de los distintos medios lo que limita su correcta aplicacion.
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Para la variable Independiente “Proceso evaluativo de matematica” se
tiene:

Tabla N° 24

Andlisis de la Variable Independiente

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
Vélido A veces 1 3,3 3,3 3,3
Casi Siempre 22 73,3 73,3 76,7
Siempre 7 23,3 23,3 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)
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Grafico N° 22 Andlisis de la Variable Independiente
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Sobresale el 73,3% que corresponde a la opcion Casi Siempre que al ser
parte de las opciones positivas de la escala de Likert indica que tiene un alto valor
de aceptacién, sin embargo, al igual que la variable dependiente se realiza un
analisis por separado de cada dimension que forma la variable para su respectivo

analisis.
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Tabla N° 25

Andlisis Descriptivo de la Variable Independiente

Error
Estadistico  estandar
Media 29,90 0,60
95% de intervalo de Limite
: . 28,67
confianza para la media inferior
Limite
Variable superior 31,13
Independiente Media recortada al 5% 29,98
Mediana 29,50
Varianza 10,85
Desviacion estandar 3,29
Minimo 21
Méaximo 37
Rango 16
Rango intercuartil 4
Asimetria -0,33 0,43
Curtosis 0,71 0,83

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

En el andlisis descriptivo de la variable Independiente se puede mencionar que
la media es de 29,90, considerando que su maximo es de 37, permite interpretar que
las dimensiones establecidas como son evaluacion Diagndstica, Formativa y
Sumativa en la unidad educativa Juan Pablo Il se encuentran en una aceptacion

media por parte de los estudiantes del bachillerato.

El valor negativo de la asimetria -0,33 indica que la cola de la distribucion se
alarga para valores superiores a la media, es decir la mayor cantidad de respuestas

se encuentran en la opcién neutra o en la segunda opcion positiva de la escala.

De igual forma que en la variable dependiente se analizard por separado cada
dimensién con el fin de obtener una mejor interpretacion de los datos. Para la

dimensién Evaluacion Diagndstica se tiene los siguientes aspectos:
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Tabla N° 26

Analisis de la Dimensién Evaluacion Diagnostica

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Valido  Acumulado
Vélido A veces 3 10,0 10,0 10,0
Casi Siempre 17 56,7 56,7 66,7
Siempre 10 33,3 33,3 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracidon Propia (2021)
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Graéfico N° 23 Andlisis de la Dimensidn Evaluacion Diagnéstica

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracién Propia (2021)
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Tabla N° 27

Andlisis Descriptivo de la Dimension Evaluacién Diagndstica

Valido 30
N Perdidos 0
Media 4,23
Error estandar de la media 0,11
Desviacion estandar 0,63
Varianza 0,39
Rango 2
Minimo 3
Maximo 5

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracidon Propia (2021)

Pregunta 13

¢El/la docente busca diferentes formas para evaluar su conocimiento previo?
Tabla N° 28

Andlisis de la Pregunta 13

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
valido A veces 3 10,0 10,0 10,0
Casi Siempre 17 56,7 56,7 66,7
Siempre 10 33,3 33,3 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

13. Elila docente busca diferentes formas para evaluar su conocimiento previo?
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Grafico N° 24 Analisis de la Pregunta 13
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)
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Esta dimension cuenta con una sola pregunta la 13 de la encuesta (Anexo
N° 5) por lo que se concluye que los docentes de matematica de la Institucion Juan
Pablo Il si buscan nuevas formas de evaluar los conocimientos previos que tienen
los estudiantes antes de iniciar a impartir nuevos temas, que es reconocido por los
estudiantes, segun se visualiza en la tabla N° 27, y la media de 4,23 cuando su
maximo es de 5.

Tabla N° 29

Anélisis de la Dimensién Evaluacion Formativa

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido Acumulado
valido A veces 13 43,3 43,3 43,3
Casi Siempre 14 46,7 46,7 90,0
Siempre 3 10,0 10,0 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)

Fuente: Elaboracidn Propia (2021) .
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50

407

30

Porcentaje

204

0 T
A veces Casi Siempre Siempre

Grafico N° 25 Analisis de la Dimensién Evaluacion Formativa
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracién Propia (2021)
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Tabla N° 30

Andlisis Descriptivo de la Dimension Evaluacién Formativa

N Valido 30
Perdidos 0
Media 3,67
Error estandar de la media 0,12
Desviacion estandar 0,66
Varianza 0,44
Rango 2
Minimo 3
Maximo 5

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

En la dimension Evaluacion Formativa se puede apreciar que no existe
mucha diferencia entre la opcion neutra y la segunda opcidn positiva lo que da
entender que se debe mejorar los métodos de evaluacion formativa, al tener como
maximo un puntaje de 5 su media es de 3,67.

Pregunta 14
¢El/la docente evalGa constantemente la adquisicion del conocimiento

impartido?

Tabla N° 31

Andlisis de la Pregunta 14

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido Acumulado
Valido A veces 2 6,7 6,7 6,7
Casi Siempre 20 66,7 66,7 73,3
Siempre 8 26,7 26,7 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)
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14. Ellla docente evalua constantemente la adquisicién del conocimiento

impartido?
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Gréfico N° 26 Analisis de la Pregunta 14

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Con esta pregunta se comprueba la periodicidad con que el trabajo de

evaluacion se estd llevando a cabo dentro de la virtualidad en la institucion.

Arrojando como resultado un 66.67% que el docente si evalGa constantemente la

adquisicion del conocimiento impartido.

Pregunta 15.

En las evaluaciones a través de medios virtuales, ¢ Ha sentido que tiene

facilidad para copiar de sus compafieros?

Tabla N° 32

Andlisis de la Pregunta 15

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
Vélido Nunca 5 16,7 16,7 16,7
Casi Nunca 8 26,7 26,7 43,3
A veces 13 43,3 43,3 86,7
Casi Siempre 3 10,0 10,0 96,7
Siempre 1 33 33 100,0
Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)
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15. En las evaluaciones através de medios virtuales, ;Ha sentido que tiene
facilidad para copiar de sus companeros?
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Grafico N° 27 Analisis de la Pregunta 15
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Esta pregunta evidencia la realidad que se tiene dentro de la virtualidad, en
donde el 43,33% de los encuestados manifiestan que en las evaluaciones por medios
virtuales se tiene facilidad para copiar de sus comparieros, esta es una realidad en
la que cada estudiante debe tomar conciencia y ser ente participativo del verdadero
rol del estudiante, donde no se conforme por aprender para el momento o por una
calificacion que no sea reflejo de lo que verdaderamente sabe. Sin duda en esta era
donde los estudiantes son nativos digitales conocen mucho mejor las herramientas
virtuales, es por ello la necesidad de que los docentes conozcan las verdaderas
ventajas de los medios virtuales y las formas de sacar mejor provecho en beneficio
no solo de los estudiantes sino del docente al evaluar el verdadero conocimiento de

los jovenes.
Tabla N°33

Andlisis de la Dimensién Evaluacion Sumativa

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido Acumulado
Vélido A veces 2 6,7 6,7 6,7
Casi Siempre 21 70,0 70,0 76,7
Siempre 7 23,3 23,3 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)
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Grafico N° 28 Andlisis de la Dimension Evaluacion Sumativa
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Tabla N° 34

Andlisis Descriptivo de la Dimension Evaluacién Sumativa

N Valido 30
Perdidos 0
Media 4,17
Error estandar de la media 0,10
Desviacién estandar 0,53
Varianza 0,28
Rango 2
Minimo 3
Méaximo 5

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Para la dimensién de Evaluacion Sumativa se tiene una media de 4,17 donde
su maximo es 5 por lo que se diria que sus respuestas estan sobre la media es decir
en valores con puntuaciones positivas.
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Pregunta 16

¢ Le es facil identificar el aporte practico de la materia en casos de la vida real?
Tabla N° 35

Andlisis de la Pregunta 16

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
Vélido Nunca 1 3,3 3,3 3,3
Casi Nunca 3 10,0 10,0 13,3
A veces 16 53,3 53,3 66,7
Casi Siempre 8 26,7 26,7 93,3
Siempre 2 6,7 6,7 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

16. Le es facil identificar el aporte practico de la materia en casos de la vidareal?
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Grafico N° 29 Analisis de la Pregunta 16
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Solo el 6,7% de estudiantes pueden identificar cual es el aporte
practico de la matematica en casos de la vida real, un porcentaje bajo, mientras que
el 53,3% manifiestan que a veces y el 3,3% Nunca. Esto demuestra que las formas
de evaluar deben replantearse enfocandose a problemas reales que el estudiante

pueda facilmente identificar y aplicar su conocimiento.
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Pregunta 17

¢ Considera que los juegos ayudan a evaluar su conocimiento?

Tabla N° 36

Andlisis de la Prequnta 17

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
valido A veces 3 10,0 10,0 10,0
Casi Siempre 8 26,7 26,7 36,7
Siempre 19 63,3 63,3 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

17. Considera que los juegos ayudan a evaluar su conocimiento?
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Grafico N° 30 Analisis de la Pregunta 17
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Con esta pregunta se indaga la aceptabilidad de los juegos como una opcion
de evaluacion y aprendizaje, obteniendo un resultado enteramente favorable, ya que
cono se visualiza en el grafico N° 30 todas las respuestas son en la escala con
puntuacion alta o positiva, de aqui sobresale el 63.33% con la opcion siempre. Por

lo que se debe tener en cuenta esta aceptabilidad para el proceso.
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Pregunta 18

¢ Considera usted que las pruebas de seleccion simple son las adecuadas para

medir su verdadero aprendizaje?

Tabla N° 37

Andlisis de la Prequnta 18

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido Acumulado
Vélido Nunca 1 3,3 3,3 3,3
A veces 7 23,3 23,3 26,7
Casi Siempre 17 56,7 56,7 83,3
Siempre 5 16,7 16,7 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

18. ;,Considera usted que las pruebas de seleccion simple son las adecuadas
para medir su verdadero aprendizaje?
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Grafico N° 31 Analisis de la Pregunta 18
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Esta pregunta contd con un porcentaje alto de aceptabilidad dentro de las
alternativas positivas que se planteé para el efecto. Sobresale el 56,67% con la
opcidn casi siempre que indica que los estudiantes estdn de acuerdo con las
preguntas de opcion simple para medir su aprendizaje. Un punto de resaltar es que
de los 30 encuestados solo uno manifiesta que este tipo de preguntas no son las

adecuadas para medir el verdadero aprendizaje. Por lo que si se debe tomar en
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cuenta esta respuesta y no tomarla de forma generalizada, a fin de seguir buscando

alternativas que mejoren el sistema evaluativo.

Pregunta 19

¢La aplicacion de medios virtuales le ha permitido mejorar su promedio de
matematica?

Tabla N° 38

Andlisis de la Prequnta 19

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
Valido Nunca 1 3,3 3,3 3,3
A veces 12 40,0 40,0 43,3
Casi Siempre 10 33,3 33,3 76,7
Siempre 7 23,3 23,3 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

19. éLa aplicacion de medios virtuales le ha permitido mejorar su
promedio de matematica?
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Grafico N° 32 Analisis de la Pregunta 19

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

El 40% de estudiantes manifiestan que a veces la aplicacion de herramientas
virtuales le ha permitido mejorar su promedio de matematica, por lo que se deberia
investigar los motivos que dificultan a los estudiantes mejorar su promedio, ya que la

evaluacion se encuentra presente en todo el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Pregunta 20

¢Construye sus propios conocimientos a partir de sus experiencias?
Tabla N° 39

Andlisis de la Prequnta 20

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Vélido  Acumulado
Vélido Nunca 2 6,7 6,7 6,7
Casi Nunca 1 3,3 3,3 10,0
A veces 9 30,0 30,0 40,0
Casi Siempre 14 46,7 46,7 86,7
Siempre 4 13,3 13,3 100,0

Total 30 100,0 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

20. ¢ Construye sus propios conocimientos a partir de sus experiencias?
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Grafico N° 33 Analisis de la Pregunta 20
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Los resultados de esta pregunta ponen a pensar en este 10% de los
encuestados que manifiestan que nunca y casi nunca construyen sus propios
conocimientos a partir de sus experiencias. Comprometiendo al docente a buscar
nuevas estrategias que permitan generar un aprendizaje significativo en los
estudiantes siendo capaces de demostrarlo en cualquier ambito en el que se
presenten.
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Pregunta 21
¢Para la evaluacion quimestral, que medio virtual le gustaria utilizar en la
materia de matematica?

Tabla N° 40
Analisis de la Pregunta 21
. Porcentaje
Porcentaje Acumulado
Frecuencia Porcentaje Vélido
Vélido Google Form 1 3,3 3,3 3,3
Liveworksheets 10 33,3 33,3 36,6
Quizizz 6 20,0 20,0 56,6
Microsoft Forms 1 3,3 3,3 60,0
Idukay 1 3,3 3,3 63,3
That Quiz 11 36,7 36,7 100

Total 30 100,0

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

21. ¢Para la evaluacion quimestral, que medio virtual le gustaria utilizar
en la materia de matematica?
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Grafico N° 34 Analisis de la Pregunta 21
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
Fuente: Elaboracion Propia (2021)

Como se ha manifestado anteriormente los medios virtuales que se enlistan
en esta pregunta son los que mejor se adaptan a la plataforma ldukay de la
institucion y los que se han venido aplicando en los diferentes tipos de evaluacion
con los estudiantes de bachillerato, a fin de poder determinar cuéles son las ventajas
de cada uno de ellos. Por lo que la pregunta se plantea con la finalidad de determinar
el grado de aceptabilidad de cada uno de ellos, obteniendo de esta forma que el
36,7% de los encuestados prefieren el programa That,Quiz como medio de

evaluacion formativa.
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CAPITULO III

PRODUCTO

Propuesta innovadora de solucién al problema

Ante los resultados presentados en el capitulo anterior, y con el sustento del
marco tedrico, se propone la guia metodolégica como solucién al problema
evidenciado en el proceso evaluativo de la matemética de la Unidad Educativa Juan
Pablo Il, mediante el cual los docentes contardn con un instrumento que permita
evaluar de mejor forma el conocimiento de matematica en los estudiantes durante

la virtualidad.

Se enfocara a medios virtuales utilizados en matematica que facilmente pueden
ser adaptadas a otras ciencias y a la plataforma IDUKAY que cuenta actualmente
la institucién, detallando paso a paso y ejemplificando para hacer de la guia
metodol6gica un documento totalmente aplicable y préctico.

La elaboracion de la guia metodoldgica seguira los pasos que se detallaron en
el marco tedrico establecidos por Velasquez, J (2003), manteniendo en todo

momento las caracteristicas planteadas para su estructura.

Nombre de la Propuesta:

Guia metodoldgica que contribuya al mejoramiento del proceso evaluativo de la

matematica.

Introduccion:

La Unidad Educativa Juan Pablo 1l trabaja desde el afio lectivo 2018-2019
con la plataforma IDUKAY que es una plataforma implementada en la nube de
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Internet y hace que la aplicacion esté disponible casi de inmediato de forma simple
y rapida, cumpliendo con los requisitos del Ministerio de Educacion para brindar
informacidn institucional sobre datos de estudiantes (como notas, comportamiento,
deberes, lecciones, promedios), y manteniendo una comunicacion permanente entre
todos los integrantes de la comunidad educativa. Sin embargo, esta plataforma no
cuenta con todas las facilidades que ofrece un aula virtual, por lo que se debe

recurrir a diferentes medios virtuales adicionales que permitan complementarlo.

Bajo las condiciones de la virtualidad la Institucién comprometida con la
educacion de sus estudiantes y continuar impartiendo el conocimiento a pesar de
las dificultades que se dieron a raiz del confinamiento por la pandemia mundial de
la COVID 19, utiliza la plataforma Zoom como medio permanente para impartir los
conocimientos y siendo la evaluacion parte integral del proceso, los docentes de la
institucion se vieron en la necesidad de aprender la utilizacion de diferentes medios

virtuales para llevar a cabo este proceso.

No obstante, surgen nuevos inconvenientes ante el desconocimiento de su
utilizacion, sobre cémo sacar el mejor provecho de la herramienta y que a su vez
demuestre el verdadero conocimiento del estudiante. Ante estas y otras realidades
que se evidenciaron en la encuesta tanto a docentes como a estudiantes, surge la
idea de elaborar una guia metodoldgica que contribuya al mejoramiento del proceso
de evaluacion de la matematica, siendo esta asignatura de mucha importancia en el
curriculum y en la vida misma, ya que se requiere de la adquisicion de destrezas

esenciales que permitan preparar a los estudiantes a la vida diaria.

De esta forma con la informacion adquirida en el marco teorico se genera
una clasificacién de los medios virtuales mas utilizadas y aplicables a matematica,
que facilmente se adapten a la plataforma institucional y que basadas en la rueda
pedagdgica, fueron puestos en practica dentro de las clases con los estudiantes de
bachillerato durante el periodo lectivo 2020-2021 que permitieron la elaboracion de

la siguiente guia metodoldgica como referente practico para los docentes del area.
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Definicion del tipo de producto
El producto que se propone es una guia metodoldgica que se basa en el sustento

tedrico que se presenta en el capitulo | de esta investigacion, sigue la clasificacion
de medios que plantea Allan Carrington en su rueda pedagdgica, dentro del criterio
Evaluar planteado por Bloom. Los medios virtuales utilizados fueron puestos en
practica en las clases de los estudiantes de bachillerato a fin de determinar las
ventajas y beneficios que presentan cada uno de ellos, dentro del proceso evaluativo
de matemaética y considerando la adaptabilidad a la plataforma que cuenta la
institucion.

Cabe sefialar que el sustento tedrico, permite elaborar un flujograma de creacion
propia, que refleja el proceso evaluativo con la Clasificacion de los medios virtuales
mas utilizados en matematica de acuerdo al tipo de evaluacién que se desee realizar,
esto complementado con el modelo educativo ADDIE presentan una estructura
I6gica a seguir, facilitando el proceso de planificacion y ejecucion a los docentes
teniendo en cuenta las técnicas mas utilizadas para evaluar como son la
observacion, de interrogacién y otras técnicas que lo manifiestan Castillo y
Cabrerizo (2010).

En la guia se presentan 10 diferentes medios virtuales que permiten evaluar de
diferente forma la matematica, cada uno de ellos cuenta con ventajas y beneficios

unicos, asi como también los pasos detallados para su utilizacion (Anexo N°10).

Explicacion de como la propuesta contribuye a solucionar las

insuficiencias identificadas en el diagnéstico

La guia metodolégica que contribuya al mejoramiento del proceso
evaluativo de la matematica, tiene como parte esencial potenciar las habilidades que
los estudiantes deben alcanzar, permitiendo a los docentes evidenciar de una forma
clara su aplicacion y que a su vez permita sacar el mejor provecho de los medios
virtuales, garantizando la comprobacion de los verdaderos conocimientos

adquiridos por los estudiantes.

La clasificacion de Allan Carrington en su rueda pedagdgica determina ya
los medios que se pueden aplicar para la evaluacion, con lo que se cuenta con la

primera parte esencial de este estudio, de estos medios se selecciona aquellos que
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facilitan el proceso de evaluacién de matematica y son adaptables a la plataforma
idukay que cuenta la institucion, pues se pretende complementar a la misma, a fin

de no incurrir en gasto para ninguno de los miembros educativos.

Esta misma rueda indica las habilidades que seran capaces de realizar los
estudiantes mediante la utilizacion de estos medios dentro del criterio de evaluacion
como lo manifiesta Lozano (2019) el criterio de evaluacion de la rueda pedagdgica
mejora la habilidad del usuario para juzgar material o métodos basados en criterios
establecidos por ellos mismos o fuentes externas. Esto ayuda a los estudiantes a
emitir juicios sobre la fiabilidad, exactitud, calidad, efectividad sobre el contenido
y asi tomar decisiones con sustento. Es este el objetivo de la guia, orientar al docente
facilitando su eleccion entre los diferentes medios virtuales existentes para evaluar
matematica y potenciar el conocimiento de los estudiantes incentivando a traves de
la tecnologia al desarrollo del pensamiento l6gico-critico caracteristico de la

materia.

El modelo de disefio ADDIE (Analisis, -Disefio-Desarrollo -
Implementacion-Evaluacidn) ayuda a entender el proceso evaluativo aplicado en la
virtualidad, con contenidos cuidadosamente estructurados, las cargas de trabajo
gestionadas por el profesor y el alumno bien definidas, la integracion de medios, y
las evaluaciones vinculadas a los resultados de aprendizaje deseables
(Morrison,2010). Este modelo educativo virtual se adapta a las necesidades actuales
por las que se estd atravesando, siendo una base estructurada sobre la cual los

docentes pueden orientar su planificacion.

Por su parte el flujograma evidencia el proceso evaluativo con la
clasificacion de los medios virtuales méas utilizados en matematica de acuerdo al
tipo de evaluacién que se dese realizar. Finalmente, la guia metodoldgica es
producto de la recopilacion de todos estos elementos para obtener en un solo
documento las ventajas y procesos de aplicacion de cada medio virtual planteado.
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Objetivos
Objetivo General
e Elaborar una guia metodoldgica para la utilizacion de medios
virtuales que contribuyan al mejoramiento del proceso evaluativo de
matematica en los estudiantes de bachillerato de la unidad educativa
Juan Pablo 11, de la ciudad de Ambato.

Objetivos Especificos
e Clasificar los medios virtuales mas utilizadas en matematica de

acuerdo al tipo de evaluacién virtual que se desee aplicar.

e Establecer las ventajas y beneficios que brinda cada medio virtual
dentro del proceso de evaluacion de matematica.

e llustrar el proceso de utilizacion y programacién de cada

herramienta.

Estructura de la propuesta

La rueda pedagogica contribuye con la clasificacion basica dentro del area de
evaluacion de los medios virtuales que se pueden aplicar. De estos se investiga
sobre los medios utilizados en matematica y pueden ser adaptados a la plataforma
Idukay con lo que se obtiene los medios que muestra la gréfica:

RUEDA PEDAGOGICA

MEDIOS UTILIZADOS EN
MATEMATICA

PLATAFORMA
INSTITUCIONA

« CREA
&
>
égqg, CATEGORIA } * \
(40 "
COMPETENCIAS
. idukay
(f\
7

ANALIZAR

Grafico N° 35 Clasificacion de medios virtuales utilizando la rueda
Pedagogica

Elaborado por: Guerrero, M. (2021)

Fuente: Elaboracion Propia (2021)

87



Mientras que siguiendo el esquema de Castillo y Cabrerizo (2010) en cuanto se
refiere a las técnicas para evaluacion se han adaptado algunas herramientas que
facilitan a los docentes el proceso evaluativo de Matematica dependiendo del tipo

de evaluacion que desee realizar.

Una vez que se ha definido los medios que se adaptan a la plataforma
Institucional ldukay, son nuevamente clasificados en torno al tipo de evaluacion
que se desea efectuar, esto permite analizar las ventajas y beneficios que prestan
cada uno de los medios, como también realizar una encuesta de aceptabilidad de los
mismos dentro de los estudiantes de bachillerato, obteniendo como resultado los
que se mostré en la tabla No. 40. Estos medios virtuales son los mas utilizados para
la elaboracion de pruebas con base a preguntas estructuradas, que son el tipo de
preguntas que recomienda el Ministerio de Educacion como medio de evaluacion

de los conocimientos.

Cabe sefialar que el proceso evaluativo esta estrechamente relacionado con el
método de ensefianza y que no solo es aplicable en un solo momento, de aqui la
importancia de elegir correctamente el modelo de disefio para el desarrollo de los
conocimientos y competencias que los estudiantes necesitaran en la era digital. Es
asi como la presente guia metodologica se complementa con el método ADDIE que

es fundamental para la ensefianza basada en la tecnologia y de calidad.

El método ADDIE (Anadlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion, Evaluacion)
establece estas cinco etapas bien definidas, cada una da paso a la siguiente y
teniendo en cuenta que la Evaluacion se la puede efectuar con diferentes técnicas
como lo sugiere Castillo y Cabrerizo (2010) como son la observacion, de
interrogacion y otras técnicas, las mismas que se las han relacionado con los tipos
de evaluacion que rige nuestro curriculo, diagndstica, formativa y sumativa, ademas
se establecen las coevaluativas y las autoevaluativas como parte del proceso,
esquematizando de esta forma de una manera clara y sencilla todo el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Esta organizacion de la informacion permiti6 elabora el Flujograma del proceso
evaluativo y clasificacion los medios virtuales mas utilizados, que se han podido

aplicar durante las clases del afio lectivo 2020-2021 con los estudiantes.
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Este flujograma es utilizado en las distintas etapas del método ADDIE aplicado
en la virtualidad, permitiendo al docente ayudar en su planificacion y seleccion del
medio mas idoneo, de acuerdo al tipo de evaluacion que desee efectuar, acorde con
la exigencia del tema, lo que se desea evaluar y tomando en cuenta los recursos

disponibles por los estudiantes.

Para ejemplificar el proceso completo se selecciona el tema: La parabola
correspondiente al segundo afio de bachillerato general unificado, detallando en
cada etapa la utilizacion del flujograma propuesto consecutivamente. Una vez
determinado el tema, objetivo de la clase se planifica de acuerdo al tema, que es lo
que se desea evaluar y como se desea realizar esta actividad, para nuestro ejemplo
Con ayuda del Flujograma del Grafico N° 36 se selecciona la de tipo interrogativa,
con sus tres fases la diagnostica a través de mentimeter, la formativa con edpuzzle,
la sumativa con thatquiz, miro, y una autoevaluacion a través de corubrics, que
permitira evaluar al estudiantes durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje,

como se detalla a continuacion:

ANALISIS

Dentro de esta etapa se evalGan los conocimientos previos que tiene el
estudiante del tema. En mentimeter su realiza una lluvia de ideas con preguntas
claves como:
¢Qué es la mediatriz?
¢ Qué entiende por puntos equidistantes?
¢ Qué es un segmento?
Teniendo en cuenta las opiniones de los estudiantes se retroalimenta los conceptos.
DISENO

En este punto durante la planificacion se deben considerar todos los medios
virtuales que utilizaran para la evaluacion del estudiante.
Se toma como base el flujograma del Grafico N° 36, ademas se debe tener en
cuenta la programacion de cada uno de los medios a utilizar.
Se utilizard mentimeter, edpuzzle, miro, thatquiz, corubrics, cada uno tiene su

propia programacion, paso a paso detallado en la guia metodolégica Anexo N° 10.
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DESARROLLO
Para esta etapa el docente ademas de tener en consideracion los conocimientos
previos, dard a conocer un concepto de los términos claves para el desarrollo de la
clase:
e Definicién de Parébola.
e Elementos de la Parabola.
Utilizando el programa Edpuzzle presentard a los estudiantes un video sobre el
tema, el mismo que en la etapa anterior fue ya programado para que en las partes
claves realizar preguntas concretas del tema. A fin de medir cuanto aprendieron
del tema y aprovechando que el mismo programa tiene retroalimentacion que es
parte fundamental de la evaluacion dentro del refuerzo académico.
IMPLEMENTACION
Para este momento el estudiante ya adquirié un conocimiento nuevo es hora
de poner en préctica lo aprendido.
En Miro se solicita a los estudiantes que trabajando en grupo coloquen los
elementos de la parabola en el link y establezcan la formula general.
EVALUACION
En la plataforma thatquiz se solicita que respondan las siguientes preguntas:
Identifique los elementos de una parabola
¢Qué es una parabola?
¢ Qué es el foco de una parabola?
¢ Qué es el vértice de una parabola?
¢ Qué es la directriz de una parabola?
Y en el link de corubrics se realiza una pequefia autoevaluacion.
¢ Qué tanto aprendieron?
¢Qué dificultades tuvieron al trabajar en grupos en Miro?

Se cumplieron los objetivos propuestos
Al finalizar se puede cuantificar cada una de las actividades realizadas, no

obstante, los resultados generales previos que se obtienen de cada uno de los

medios permiten al docente tomar decisiones para el refuerzo académico, y el flujo

91



adecuado de la clase. De esta forma se cierra el ciclo del proceso evaluativo con
la cuantificacion o la asignacion de una calificacion a las actividades realizadas
por los estudiantes.

El proceso descrito anteriormente se encuentra en la planificacion
microcurricular en el Anexo N° 11, mientras que los medios virtuales aplicados se
evidencian en el Anexo N° 12. Demostrando que los estudiantes participaron en
su totalidad en cada una de las actividades propuestas, cumpliendo con el objetivo
de presentar el tema de una forma diferente que sea atractiva, llamativa,
interesante, y educativo. Adicionalmente la autoevaluacion permite mejorar al
docente dentro de su proceso y genera en el estudiante los valores intrinsecos como
es la justicia y la innovacidn. Con este tipo de planificacion el docente tiene mejor
estructura dentro de su clase, e incentiva al estudiante a interactuar con las TICs

dentro de esta era digital.

EVALUACION DE LA PROPUESTA INNOVADORA

Para la validacion de la guia se planea como método la validacion por los
Usuarios, solicitando a la maxima autoridad de la Unidad Educativa Juan Pablo |1
su respectiva validacion de aplicabilidad, debido a que es una propuesta que
solucionara un problema detectado dentro de la institucion y que a su vez puede ser
adaptado facilmente a las demas asignaturas, teniendo presente que las herramientas

permiten esta facilidad.

VALORACION DE LA PROPUESTA

Una vez realizado el andlisis de la guia metodoldgica, el Mg. Mario Vargas
Rector de la Unidad Educativa Juan Pablo Il como méaxima autoridad del plantel
emite su carta de aceptacion y valora el trabajo de titulo: Guia metodologica que
contribuya al mejoramiento del proceso evaluativo de la matematica, como

aplicable dentro de la Institucion de manera innovadora. (Anexo N°13)

La guia metodolodgica y su utilizacién se socializa dentro de la institucion
con el proposito de ponerla en préctica, producto de ello se elabora un censo de

satisfaccion de la aplicabilidad de la guia metodoldgica.
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CONCLUSIONES

Si bien en la actualidad existen muchas herramientas que permiten obtener
los resultados de los ejercicios, se debe recordar que la matematica es la union de
teoria y proceso, por lo que es fundamental evaluar la parte procesual mediante
diferentes alternativas que brindan las TICs.

Es por ello que dentro de la presente investigacion, se determiné que las
herramientas virtuales con mayor indice de utilidad dentro de la evaluacion virtual
de la matematica son ThatQuiz, Liveworksheets, Quizizz, Microsoft Forms, ldukay
y Google Forms, ya que una de las ventajas mas grandes son la gran aceptabilidad
de los estudiantes por estas herramientas, su facil uso, recopilacion rapida y certera
de informacién, siendo de mucha ayuda para agilizar el proceso evaluativo y la
obtencion de resultados procedentes de las diversas técnicas evaluativas. No
obstante, se debe indicar que no son las Unicas existentes, por lo que se debe estar
en constante formacion y autoaprendizaje sobre la utilizacion de las diferentes
herramientas.

Ademas, el Ministerio de Educacién ha creado el plan educativo
“Aprendemos juntos en casa”, para lo cual ha disefiado un Curriculo Priorizado por
subniveles, que prioriza la capacidad de desarrollar habilidades para la vida, es por
eso que la Unidad Educativa Juan Pablo Il siguiendo los estatutos dictados por el
Ministerio de Educacién ante la emergencia nacional por la pandemia producida
por la COVID 19, mantiene su proceso evaluativo virtual con una constante
evaluacion diagnostica, formativa y sumativa dentro de los 11 Criterios de
Evaluacion para el area de matematica en el nivel de bachillerato, distribuidos en
las 4 Unidades que se plantea Ministerialmente.

Obteniendo con el proceso la verificacion del alcance de habilidades,
conocimientos y destrezas, ayudando a entender lo que sucede y por quéésa



reconocer errores y a mejorar el proceso de aprendizaje.

Por la investigacion realizada, se elabor6 una guia metodolégica, la cual se basa
en el flujograma del proceso evaluativo que detalla todos los puntos necesarios para
tener en cuenta, la mejor herramienta virtual para cada técnica evaluativa, ademas
la presente guia abarca los puntos indispensables para un correcto proceso

evaluativo con las herramientas virtuales mas usadas previamente descritas.

Dentro del proceso evaluativo virtual de la matematica existen varias técnicas
que se pueden usar para garantizar una correcta evaluacion, es por ello que, al usar
la metodologia expuesta en el flujograma de proceso evaluativo, se mejora dicho
proceso, obteniendo resultados més fiables con respecto al grado de conocimiento

adquiridos por parte del estudiante.

Ademas, existen un sinnumero de herramientas virtuales que se pueden aplicar
al proceso de ensefianza, pero dentro del proceso evaluativo de la Matematica las
herramientas virtuales de mayor eficacia son: Zoom, Padlet, Chat, Metimeter,
Microsoft Forms, Liveworksheets, Quizizz, Edpuzzle, ThatQuizz, Miro y

Corubrics.

Las ventajas y beneficios que se describieron en cada medio virtual son Unicas
y determinantes fundamentales para el proceso evaluativo, es por ello que para el
proceso de observacién la herramienta Zoom es la ideal, para la aplicacion de
pruebas diagnosticas Zoom, Padlet, Chat, Metimeter son las necesarias para obtener
resultados reales. Para pruebas formativas se necesita de Microsoft Forms,
Liveworksheets, Quizizz o Edpuzzle para pruebas sumativas, ThatQuizz ayuda para
la parte tedrica y Miro ayuda en la parte procesual.
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RECOMENDACIONES

Los trabajos colaborativos son parte esencial de la educacién virtual, por
ende, su evaluacion es también importante en el proceso, aprovechando de la
acogida que se tiene por los estudiantes a esta metodologia se recomienda
implementar el uso de los medios virtuales como parte de la evaluacion procesual

para los ejercicios de matematica.

La evaluacion va de la mano con el proceso de ensefianza-aprendizaje, no
se olvide que al evaluar no solo se estd calificando conocimientos sino la
metodologia utilizada por los docentes para impartir el conocimiento. De esta forma
tanto estudiante como docentes son evaluados y debe existir una retroalimentacion
y analisis de cada ciclo, a fin de ir mejorando y perfeccionando los métodos. Es por
ello que se recomienda incentivar a una constantemente autoeducacion a los
docentes para mejorar el uso de los diversos medios virtuales y con ello maximizar

el proceso de ensefianza para el estudiante.

La autoeducacion es de vital importancia en el tiempo actual, mas aun como
docentes se tiene la obligacion de conocer el correcto uso de diferentes programas

que facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Generar circulos de aprendizaje donde todos los que interviene presenten,
pero también aprenden algo nuevo de esa forma que incrementa el conocimiento,

se apoya, se comparte y se aprende de los errores o aciertos de los comparieros.

Se recomienda la utilizacion de estos medios virtuales que son de

facil adaptacion a las demas asignaturas.
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ANEXO N°1
SOLICITUD A LA UNIDAD EDUCATIVA

= UNIVERSIDAD =

INDOAMERICA

€ 3 VIVE LA EXCELENCIA

Ambato, 02 de Marzo de 2021

Mg. Mario Vargas C.
RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JUAN PABLO II”

De mis consideraciones:

Reciba un cordial saludo y augurio éxitos en sus delicadas funciones. Por medio del
presente nos permitimos solicitar a usted sefior Rector, se digne dar el consentimiento a
fin de que la Ing. SANDRA MARIBEL GUERRERO GENOVEZ C.1. 1803316734,
pueda realizar las encuestas a los estudiantes del Primero y segundo afio de bachillerato
en la Institucion que usted acertadamente dirige, para el levantamiento de informacion
del proyecto de investigacion titulado ” Uso de medios virtuales para el mejoramiento del
proceso evaluativo de Matematica en los estudiantes de bachillerato de la Unidad
Educativa Juan Pablo 117, trabajo de investigacion previo a la obtencion del titulo de
Magister en Educacion Enfoque en Pedagogia de la Ingeniera Maribel Guerrero.

Por la Favorable atencién que se digne dar a la presente, desde ya anticipamos nuestros
agradecimientos.

Alentamente;

Mzg. Carlos Serra
TUTOR
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ANEXO N° 2
AUTORIZACION DE LA UNIDAD EDUCATIVA

= TUAN
PABLO . “Educar con amor, es abrir de par en par la mente y el corazén”

URIDAD EDUCATIVA

Ambato, 02 de Marzo del 2021

Mg.
Carlos Serra
TUTOR DE TRABAJOS DE INVESTIGACION DE LA UNIVARSIDAD “INADOAMERICA”

Presente.-

De mi consideracion:

Reciba un cordial y atento saludo de quienes conformamos la Unidad Educativa “JUAN PABLO 117,

La presente tiene por objeto certificar que la Ing. SANDRA MARIBEL GUERRERO GENOVEZ CI.
1803316734 tiene la AUTORIZACION para la realizacion de encuestas a los estudiantes de Primero y
Segundo de bachillerato de nuestra Institucion conforme a la solicitud de 02 de Marzo del 2021, con el
propdsito de levantar informacion para el proyecto de investigacion “Uso de medios virtuales para el
mejoramiento del proceso evaluativo de Matemdtica en los estudiantes de bachillerato de la Unidad
Educativa Juan Pablo II” previo a la obtencion del titulo de Magister en Educacion enfoque en pedagogia,
particular que comunico para los fines pertinentes.

Con los sentimientos de consideracion y estima,

T,

* RECTOR )
1800857862 ‘ &/
e! 0998447335 ¥ IASUSS

106



ANEXO N°3
MODELO DE AUTORIZACION DE LOS REPRESENTANTES

THMIVERSIDAD TECNOLOGEICA INDNDARMERTCA
MAFSTREIA EN EDUCACION ENFOQLUE EN FEDAGOGLA

Ambato,... ... de hlarzo de 2021

CONSENTIMIENTO
Yoo can CI. IEpIesantante
dal esmudiante , 3ntarizo v consiento por medio de

la presente participar el levantz=mients de infonmacion del proyvecto de
investizecion  ttulade = USO3 DE MEDIOS VIRETUALES PARA EL
METOFAWIENTO DEL PROCESD EVALUATIVO DE MATERIATICA EM
LOS ESTUDIANTES DE BACHILLEFATO DE LA TUNIDAD EDUCATIVA
JIA™ BPABLGO ITY, pera comoplstar los procesos de aprendizaje, tabajo de
investizgacion previo a la obtencion del wule de hiagizter en Educacicn Enfoque en
Pedagogia de la Ing. hMaribel Guerrero.

Para constancia de la preseate, aumwrizo ademas zl imvestsigador dal mencionado
provecto utilizar 1a informacion recopilada como 2 bien lo dizpusiera v Qnicamants

con fines investigativos del proyvecto mencionsdo.

Atentarnents,

CI
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ANEXO N° 4
AUTORIZACIONES DE LOS REPRESENTANTES

‘ UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
" A MAESTRIA EN EDUCACION ENFOQUE EN PEDAGOGIA

w1 LR AP AT
INDOAME RICA

Ambato, 0H.. de Marzo de 2021

CONSENTIMIENTO
Yo :_[\pemy -")h‘jn s con C.L. (5020224692 representante
del estudiante Joliel 1_)7; ifo , autorizo y consiento por medio de

la presente participar en el levantamiento de informacion del proyecto de
investigacion titulade “ USO DE MEDIOS VIRTUALES PARA EL
MEJORAMIENTO DEL PROCESO EVALUATIVO DE MATEMATICA EN
LOS ESTUDIANTES DE BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA
JUAN PABLO 11", para completar los procesos de aprendizaje, trabajo de
investigacion previo a la obtencion del titulo de Magister en Educacion Enfoque en
Pedagogia de la Ing. Maribel Guerrero.

Para constancia de la presente, autorizo ademas al investigador del mencionado
proyecto utilizar la intormacion recopilada como a bien lo dispusiera y tnicamente

con fines investigativos del proyecto mencionado.

Atentamente,

7

Cl 0soy 922642
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ANEXO N°5

CUESTIONARIO DE ENCUESTA

CUESTIONARIO DIRIGIDO A ESTUDIANTES DE BACHILLERATO DE
LA UNIDAD EDUCATIVA JUAN PABLO 11

OBJETIVO

Determinar cuéles son los medios virtuales que permiten mejorar el proceso
evaluativo de los estudiantes de bachillerato en la asignatura de Matematica en el
afio lectivo 2020-2021.

INSTRUCTIVO

1. En las siguientes preguntas, marque con una X la opcién de respuesta que
usted considere la correcta.

2. Sea lo més sincero posible en la contestacion de este cuestionario, utilice
el tiempo que considere necesario.

ITEMS ESPECIFICOS

Cadigo: S (Siempre), CS (Casi Siempre), AV (A veces), CN (Casi Nunca) N
(Nunca)

N° ITEM OPCIONES DE
RESPUESTA

S |CS |AV | CN

1 | ¢Considera que los medios virtuales aplicados por los
docentes son deficientes?

2 | ¢Considera Usted que esimportante interactuar con medios
virtuales?

3 | ¢Considera que medios como Padlet o Mentimeter le
permiten expresar su conocimiento de forma espontdnea?

4 | éSu participacién es activa en trabajos colaborativos?

5 | éCree usted que las respuestas que comparten sus
compaferos en los medios virtuales le permiten acceder de
mejor forma a la matematica?

6 | El/la docente en clase, utiliza como recurso de evaluacion
distintas plataformas virtuales?

7 | éConsidera usted que se debe utilizar para una evaluacion

medios virtuales en base a preguntas estructuradas?

8 ¢éLe es facil utilizar Microsoft forms dentro de una evaluacién

de matematica?
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9 | (Considera Usted que el refuerzo que presta Edpuzzle es lo
suficientemente claro para reforzar su conocimiento?

10 | ¢Considera importante practicar matematica antes de una
evaluacién?

11 | éConsidera que la utilizacion de medios virtuales facilita la
resolucidn de ejercicios de matematica?

12 | ¢Estd dispuesto a utilizar nuevas herramientas como Miro
para evaluar procesos?

13 | ¢El/la docente busca diferentes formas para evaluar su
conocimiento previo?

14 | (El/la docente evalla constantemente la adquisicidn del
conocimiento impartido?

15 | En las evaluaciones a través de medios virtuales, ¢Ha
sentido que tiene facilidad para copiar de sus compafieros?

16 | ¢Le es facil identificar el aporte practico de la materia en
casos de la vida real?

17 | ¢Considera que los juegos ayudan a evaluar su
conocimiento?

18 | ¢Considera usted que las pruebas de seleccion simple son
las adecuadas para medir su verdadero aprendizaje?

19 | ¢La aplicacion de medios virtuales le ha permitido mejorar
su promedio de matematica?

20 | ¢Construye sus propios conocimientos a partir de sus

experiencias?

21. ¢Para la evaluacién quimestral, que medio virtual le gustaria utilizar en la
materia de matematica?

ThatQuiz D
Idukay [ ]
Microsoft Forms D
Quizizz D

Liveworksheets D

Otra: D indique cudl:

GRACIAS POR SU PARTICIPACION
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ANEXO N° 6
CUESTIONARIO DE ENTREVISTA

UNIVERSIDAD TECNDLGGIC A INDOAMERICA )
MAESTRIA EN EDUCACION ENFOQUE EN PEDAGOGIA

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE DE MATEMATICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA JUAN PABLOIL.

Datos Personales:

Tiempo de servicio en la Institucion:

Tiempo de servicio como profesor de matematicas en Bachillerato -

1. ;Como considera usted el nivel de aprendizaje de los estudiantes de bachillerato
en matematicas?

2. ;A su criterio el uso de medios virtuales ha facilitado o no la tarea de evaluacion
al docente?

3. ;Considera que todos los docentes tienen conocimiento de las plataformas que
se pueden utilizar el momento de evaluar?

4 Al ser el refuerzo una parte importante de la evaluacion jqué plataformas
virtuales ha aplicado usted para el efecto?

5. ;Qué plataformas virtuales ha aplicado para evalvar durante la pandemia y cuil
le ha sido mas 1itil y por qué?

6. ; Considera factible la realizacién de una guia metodoldgica Para el uso de medios
virtuales que permitan el mejoramiento del proceso evaluativo de matematica?
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ANEXO N°7
ANALISIS PRUEBAPILOTO

e *maestria.sav [Conjunto_de_datos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos == [m]

Archivo  Editar Ver Datos Transformar Analizar  Marketing directo  Graficos  Utilidades  Ventana

@H%@‘l'ﬁ"ﬂ B 4 @%% HO® *

|6:PREGUN11 |visible: 27 de 27 variables

| PREGUN1 | PREGUN2 | PREGUN3 | PREGUN4 | PREGUN5 | PREGUN6 | PREGUN7 | PREGUNS | PREGUN9 | PREGUN10| PREC

1 1 Siempre Siempre Siempre Siempre Siempre Siempre Aveces Siempre Aveces Casi Siem... Casi
2 2| Casi Siem... Casi Siem... Aveces Aveces Siempre Aveces Aveces Siempre  Casi Siem... Aveces

3 3 Casi Siem.... Siempre Aveces Casi Siem... Casi Siem... Casi Siem... Aveces Casi Siem... Casi Siem... Aveces Casi
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ANEXO N° 8
CODIFICACION DE RESULTADOS EN SISTEMA SPSS
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ANEXO N°9
ANALISIS DE LAS PREGUNTAS DE LA ENCUESTA

Pregunta 1
¢Considera que los medios virtuales aplicados por los docentes son deficientes?

1. ¢ Considera que los medios virtuales aplicados por los docentes son
deficientes?

Frecuencia Porcentaje
Vélido Nunca 2 6,7
Casi Nunca 7 233
A veces 8 267 = |
Casi
Siempre 8 26,7 2
Siempre 5 167 |
Total 30 100,0
Pregunta 2 - Nunca Casi Nunca A veces Casi Siempre Siempre:

¢Considera Usted que es importante interactuar con medios virtuales?

2. ¢{Considera Usted que es importante interactuar con
medios virtuales?

Frecuencia Porcentaje
Valido A veces 5 16,7 .-
Casi Siempre 16 53,3 u
Siempre 9 30,0 B,
Total 30 100,0

Pregunta 3

¢Considera que medios como Padlet o0 Mentimeter le permiten expresar su
Conoci m iento de forma esponténea? 3. ¢Considera que medios como Padlet o Mentimeter le

permiten expresar su conocimiento de forma espontanea?

Frecuencia Porcentaje .|

Vélido A veces 6 20,0
Casi Siempre 14 46,7 7
Siempre 10 333 &
Total 30 1000 £
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Pregunta 4

¢Su participacion es activa en trabajos colaborativos?

4. ¢Su participacion es activa en trabajos colaborativos?

50

40

Frecuencia Porcentaje g

n

Valido A veces 3 10,0 £~
Casi Siempre 9 30,0
Siempre 18 600 |
Total 30 100,0

Pregunta 5

¢Cree usted que las respuestas que comparten sus compafieros en los medios
virtuales le permiten acceder de mejor forma a la matematica?

5. {Cree usted que las respuestas que comparten sus
compafieros en los medios virtuales le permiten acceder de
mejor forma a la matematica?

0

Frecuencia Porcentaje
Vélido Casi Nunca 1 33 .
A veces 4 133 &
Casi Siempre 17 56,7
Siempre 8 26,7
Total 30 1000 ¢ [
Pregunta 6

El/la docente en clase, utiliza como recurso de evaluacion distintas plataformas

virtuales?
6.Ellla docente en clase, utiliza como recurso de evaluacion distintas plataformas
virtuales?
Frecuencia Porcentaje  «f

Vilido A veces 4 133 |

Casi Siempre 15 500 £°

Siempre 11 36,7

Total 30 100,0 ;

|

T
A veces Casi Siempre Siempre
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Pregunta 7

¢Considera usted que se debe utilizar para una evaluacién medios virtuales en base
a preguntas estructuradas?

7. éConsidera usted que se debe utilizar para una evaluacién medios virtuales
en base a preguntas estructuradas?

Frecuencia Porcentaje

Valido A veces 4 13,3 ,

Casi Siempre 17 56,7 £ |
Siempre 9 30,0 ¢

Total 30 100,0 =

Pregunta 8 °

A veces Casi Siempre Siempre

¢ Le es facil utilizar Microsoft forms dentro de una evaluacion de matematica?

8. éLe es facil utilizar Microsoft forms dentro de una
evaluacion de matematica?

Frecuencia Porcentaje i
Vélido A veces 3 10,0
Casi Siempre 5 16,7
Siempre 22 73,3 §
Total 30 100,0 £ °
Pregunta 9

¢Considera Usted que el refuerzo que presta Edpuzzle es lo suficientemente claro

9. ¢Considera Usted que el refuerzo que presta Edpuzzle es lo
suficientemente claro para reforzar su conocimiento?

para reforzar su conocimiento?

Frecuencia Porcentaje
Valido Nunca 1 33 %
Casi Nunca 1 33§
A veces 8 26,7
Casi Siempre 9 30,0 o
Siempre 11 36,7
Total 30 100,0

Munca CasiNunca A veces Casi Siempre Siempre
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Pregunta 10

¢, Considera importante practicar matematica antes de una evaluacion?

10. ¢ Considera importante practicar matematica antes de una
evaluaciéon?

Frecuencia Porcentaje
Valido A veces 9 30,0
Casi Siempre 11 36,7
Siempre 10 333%
Total 30 100,0 ¢
Pregunta 11

¢Considera que la utilizacion de medios virtuales facilita la resolucién de
ejercicios de matematica?

11. ¢{Considera que la utilizacion de medios virtuales facilita la resolucion
de ejercicios de matematica?

Frecuencia Porcentaje |

Valido Casi Nunca 5 16,7

A veces 13 43,3 % =

Casi Siempre 7 233 ¢

. &
Siempre 5 16,7
Total 30 100,0
10

Pregunta 12

¢ Esta dispuesto a utilizar nuevas herramientas como Miro para evaluar procesos?

12. ¢Esta dispuesto a utiizar herramientas como Miro para
| evaluar procesos?

Frecuencia Porcentaje  «j

Vélido A veces 6 20,0
Casi Siempre 10 333 £
Siempre 14 46,7 n R
Total 30 100,0

T
A veces Casi Slempre Siempre
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Pregunta 13
¢El/la docente busca diferentes formas para evaluar su conocimiento previo?

13. Elila docente busca diferentes formas para evaluar su conocimiento previo?

Frecuencia Porcentaje |
Valido A veces 3 10,0
Casi Siempre 17 56,7 %
Siempre 10 333 £
Total 30 100,0
Pregunta 14

¢El/la docente evalua constantemente la adquisicion del conocimiento impartido?

14. Ellla docente evalUa constantemente la adquisicion del conocimiento

impartido?
Frecuencia Porcentaje
Valido A veces 2 6.7 .
Casi Siempre 20 66,7 3"
Siempre 8 26,7 ©
Total 30 100,0 =
Pregunta 15

En las evaluaciones a través de medios virtuales, ¢Ha sentido que tiene facilidad
para copiar de sus comparieros?

15. En las evaluaciones a través de medios virtuales, ;Ha sentido que tiene
facilidad para copiar de sus companeros?

Frecuencia Porcentaje

Valido Nunca 5 16,7 =
Casi Nunca 8 26,7
A veces 13 433 £7
Casi Siempre 3 10,0 ©~
Siempre 1 3,3

Total 30 100,0

Hunca Casihunca A veces Casi Siempre Siempre
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Pregunta 16

¢Le es facil identificar el aporte practico de la materia en casos de la vida real?

16. Le es facil identificar el aporte practico de la materia en casos de la vida real?

Frecuencia Porcentaje |
Vélido Nunca 1 3,3 = [ ]
Casi Nunca 3 100 |
A veces 16 933 %
Casi Siempre 8 26,7 l
Siempre 2 6,7 .
Total 30 100,0

Munca Casi Nunca A veces Casi Sismpre Siempre

Pregunta 17
¢Considera que los juegos ayudan a evaluar su conocimiento?

17. Considera que los juegos ayudan a evaluar su conocimiento?

Frecuencia Porcentaje |
Vélido A veces 3 10,0
Casi Siempre 8 26,7
Siempre 19 63,3
Total 30 100,0 2
Pregunta 18

¢Considera usted que las pruebas de seleccion simple son las adecuadas para medir
su verdadero aprendizaje?

18. ; Considera usted que las pruebas de seleccién simple son las adecuadas
para medir su verdadero aprendizaje?

60

Frecuencia Porcentaje

Vélido Nunca 1 3,3
A veces 7 23,3 2"
Casi Siempre 17 56,7 ¢ .
Siempre 5 16,7 " —
Total 30 1000 |
o
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Pregunta 19

¢La aplicacion de medios virtuales le ha permitido mejorar su promedio de
matematica?

19. ¢La aplicacion de medios virtuales le ha permitido mejorar su
promedio de matematica?

Frecuencia Porcentaje

Vélido Nunca 1 33

A veces 12 40,0

C_asi Siempre 10 33,3 “

Siempre 7 23,3 ¢

Total 30 100,0

o

Pregunta 20

¢Construye sus propios conocimientos a partir de sus experiencias?

| 20. ¢, Construye sus propios conocimientos a partir de sus experiencias?

Frecuencia Porcentaje
Valido Nunca 2 6,7 .
Casi Nunca 1 3,3
A veces 9 30,0 g= —
Casi Siempre 14 46,7 §
Siempre 4 13,3
Total 30 100,0 ]

Nunca CasiNunca Aveces Casi Siempre Siempre

Pregunta 21

¢Para la evaluacion quimestral, que medios virtual le gustaria utilizar en la
materia de matematica?

FrecuenCia Porcentaje ‘ 21. ¢Para la evaluacién quimestral, que medio virtual le

gustaria utilizar en la materia de matematica?

Vélido Google Forms 1 3,3,
Liveworksheets 10 33,3
Quizizz 6 20,0 .
Microsoft Forms 1 3,3
Idukay 1 3,3 =

ThatQuiz 11 36,7
Total 30 100,0 -

Googlle Form  Liveworksheets Quizz Microsoft Form ldukay That Quiz
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ANEXO N° 10
PROPUESTA

GUIA METODOLOGICA QUE
CONTRIBUYA AL MEJORAMIENTO

DEL PROCESO EVALUATIVO DE LA
MATEMATICA

Ing. Maribel Guerrero
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La Unidad Educativa Juan Pablo Il trabaja desde el afio lectivo 2018-2019
con la plataforma IDUKAY que es una plataforma implementada en la nube de
Internet y hace que la aplicacion esté disponible casi de inmediato de forma simple
y rapida, cumpliendo con los requisitos del Ministerio de Educacion para brindar
informacion institucional sobre datos de estudiantes (como promedio), Yy
manteniendo una comunicacion permanente entre todos los integrantes de la
comunidad educativa. Sin embargo, esta plataforma no cuenta con todas las
facilidades que ofrece un aula virtual, por lo que se debe recurrir a diferentes

programas adicionales que permitan complementarlo.

Bajo las condiciones de la virtualidad la Institucion comprometida con la
educacién de sus estudiantes y continuar impartiendo el conocimiento a pesar de
las dificultades que se dieron a raiz del confinamiento por la pandemia mundial de
laCOVID 19, utiliza la plataforma Zoom como medio permanente para impartir los
conocimientos, siendo la evaluacion parte integral del proceso, los docentes de la
institucion se vieron en la necesidad de aprender la utilizacion de diferentes

programas para llevar a cabo este proceso.

Sin embargo, surgen nuevos inconvenientes ante el desconocimiento de su
utilizacion el como sacar el mejor provecho de la herramienta y que a su vez
demuestre el verdadero conocimiento del estudiante. Ante estas y otras realidades
que se evidenciaron en la encuesta tanto a docentes como a estudiantes surge la idea
de elaborar una guia metodoldgica que contribuya al mejoramiento del proceso de
evaluacion de la matematica, siendo esta asignatura de mucha importancia en el
curriculum y en la vida misma se requiere la adquisicion de destrezas esenciales
que permitan preparar a los estudiantes a la vida diaria. De esta forma se genera una
clasificacion de los programas mas utilizados y aplicables a matematica que fueron
puestos en practica dentro de las clases con los estudiantes de bachillerato durante
el periodo lectivo 2020-2021, que permitieron la elaboracion de la siguiente guia

metodoldgica como referente practico para los docentes del area.
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OBJETIVOS
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Tipos de evaluacion.

La evaluacion estudiantil puede ser de los siguientes tipos, segin su

proposito:

1. Diagnéstica: Se aplica al inicio de un periodo académico (grado, curso,
quimestre o unidad de trabajo) para determinar las condiciones previas con
que el estudiante ingresa al proceso de aprendizaje;

2. Formativa: Se realiza durante el proceso de aprendizaje para permitirle
al docente realizar ajustes en la metodologia de ensefianza, y mantener
informados a los actores del proceso educativo sobre los resultados parciales

logrados y el avance en el desarrollo integral del estudiante; y,

3. Sumativa: Se realiza para asignar una evaluacion totalizadora que refleje
la proporcion de logros de aprendizaje alcanzados en un grado, curso,

quimestre o unidad de trabajo.
De acuerdo con los agentes que evallan, se clasifica en:

Autoevaluacion, los estudiantes valoran sus avances, logros y reconocen sus

limitaciones.

Coevaluacion los estudiantes valoran entre si sus competencias.
Heteroevaluacion el docente evalta avances y logros de los educandos e

informa sobre sus debilidades.

De acuerdo con el modelo se responde al Cémo Evaluar se clasifica en:
Método cuantitativo, es objetivo o tecnoldgico, parte de las ideas de Tyler,

evidencia el nivel en que se han alcanzado los objetivos marcados.

Método cualitativo, que significa que el resultado final debe calcularse junto

con el desarrollo del proceso de ensefianza para poder mejorarlo.
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Técnica e instrumentos para evaluar

Para Castillo Arredondo & Cabrerizo Diago (2010), la técnica es un
concepto méas amplio. Es un metodo de operacion universal, que permite poner en
practica diferentes procesos o estrategias para obtener la informacion requerida, y

generalmente usa multiples instrumentos.

El instrumento es una herramienta especifica, un recurso concreto o un
material estructurado que se puede utilizar para recopilar la informacion que se

quiere, y generalmente se asocia a una técnica (p.328).

La evaluacion educativa requiere el uso de diversas técnicas e instrumentos
que proporcionan a los profesores informacion relevante del proceso de
aprendizaje. Para un mejor entendimiento se realiza un cuadro donde se destacan

las principales técnicas e instrumentos para evaluar.

Cuadro No. 1: Técnicas e instrumentos para evaluar.
Técnicas Instrumentos

De observacién Sistemas de categorias
Listas de control
Registro anecdotico
Diario de aula
Carpetas diversas
Cuadernos
Escala de observacion
Informes

Cuestionario
Examenes

Pruebas objetivas
Portfolio

Rubricas
E-portfolio

Auto informes

e Test Estandarizados
Elaborado por: Guerrero M. (2021)

Fuente: Castillo Arredondo & Cabrerizo Diago (2010)

De interrogacion

Otras técnicas
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Webb (1992) sostiene que el proceso evaluativo en matematica requiere de

cuatro componentes a tenerse en cuenta:

e Los medios o instrumentos para obtener la informacion
e Respuestas obtenidas.
e Analizary explicar la respuesta.

e Reporte utilizando la informacion obtenida

Bajo el mismo criterio la NCTM (National Council of Teachers of

Mathematics 1995) considera la evaluacion como: «Proceso de obtener evidencias

sobre el conocimiento de los estudiantes de la Matematica, habilidad para usarlo y

disposiciones hacia ellas, y de hacer inferencias desde esas evidencias para una

variedad de propdsitos», de aqui la importancia antes mencionada que el docente

evidencie los conocimientos previos para poder definir cuéales son los

conocimientos nuevos que debe adquirir teniendo de esta forma una idea clara de

que es lo que debe evaluar en el transcurso del afio.

Los Momentos para evaluar matematica son:

Al inicio del aprendizaje: evaluacion diagnoéstica preliminar del
diagnostico individual de los conocimientos matematicos previos
de cada estudiante, encuentran lagunas o fallas importantes.

En el proceso de aprendizaje: Evaluacion formativa, que brinda a
los docentes una gran cantidad de informacidn sobre el desarrollo
del proceso de aprendizaje matematico de cada estudiante, con el
cual el proceso se puede redirigir y ajustar si es necesario.

Al final de cada unidad didactica o dentro de un periodo de tiempo
determinado: Evaluacién final o sumativa para conocer los
aprendizajes al final del periodo de tiempo establecido y el grado de
consecucion de las metas en el campo de la matematica al finalizar

el curso. La evaluacion final puede y debe ser el punto de partida
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inicial de los nuevos periodos de evaluacion sin olvidar la necesaria
autoevaluacion que lo realiza cada estudiante.(Castillo Arredondo
& Cabrerizo Diago, 2010,p.291).

Con el confinamiento por la pandemia de la COVID 19 se han creado

diferentes cursos virtuales dentro del area de la Matematica, siendo los Entornos
Virtuales de Aprendizaje (EVA) y los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA)

estrategias efectivas para cambiar el significado de la ensefianza y el aprendizaje

tradicionales de la matematica. EI concepto clave es el trabajo colaborativo, a través

del

cual los estudiantes conectan nuevos resultados de aprendizaje con

conocimientos y experiencias previas, que le facilitan la asociacion a problemas del

mundo real (Moreno y Montoya, 2015).

La matematica puede evaluarse en la virtualidad mediante:

Exposiciones y debates con la ayuda de plataformas audiovisuales, Paneles
de discusién, Foros, Blog, Wikis, Twitter, discusiones en cadena (threaded
discussions), Tableros de anuncios, salas de conversacion

Experimentos: Procesador de Texto, Autopublicaciones simples (Desktop
Publishing - DTP), Presentaciones multimedia.

Mapas: Procesador de Texto, grabar sonido, podcasting o vodcasting,
Mapas Conceptuales (Inspiration, Free mind), Salas de conversacion,
Mensajeria Instantanea (IM), Correo electronico, Paneles de discusion,
Conferencias por video y telefonicas (Skype, IM), Herramientas de
colaboracion (Elluminate, etc.)

Juego. Ayudan a recordar mejor lo aprendido ejemplo trivia o adivinanzas.
Usar el Procesador de Texto o publicacion en la Web (publicar entradas en
un blog, publicar entradas en un Wiki, publicar en una pagina Web, Auto
publicaciones simples (Desktop Publishing - DTP), Presentacion con Mapas

Mentales, Camara digital)
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e Pruebas objetivas Paneles de discusion, Foros, Blog, Wikis, Twitter,
discusiones en cadena, Tableros de anuncios, salas de conversacion, video
conferencias, Mensajeria Instantdnea, mensajes de texto y multimedia (en
teléfonos celulares/maviles), mensajes en video, audio conferencias

e Pruebas de ejecucion Trabajar en redes con Herramientas para redes
sociales de trabajo en la Web, conferencias en audio y video, cadenas de
correos electrénicos, telecomunicaciones, Mensajeria Instantanea, clases en

Vivo y virtuales.

Existen diferentes medios virtuales que cumplen las necesidades requeridas
para evaluar matematica, sin embargo se cita aquellos que permiten adaptarlas y
aplicarlas dentro de la plataforma Idukay que es la plataforma educativa que cuenta
la Institucion donde se realiza la presente investigacion, no obstante estos medios
siguen la clasificacion que brinda la rueda pedagdgica de Allan Carrington, que es
un modelo dirigido a conseguir mejores resultados en el proceso de la ensefianza-
aprendizaje, alineado con el modelo cognitivo de la Taxonomia de Bloom (TB), las

teorias y pedagogias modernas y las TIC’s.

Se trata de una rueda formada de circulos concéntricos y seis capas que rodean

al ndcleo, representando las capacidades y atributos del estudiante, a saber:

e Lacapainmediatamente externa al ndcleo incluye la motivacién interna que
debe despertar el docente en el estudiante. Hacer cosas en clase “que
merezcan la pena”

e La capa inmediatamente externa a la motivacion abarca los diferentes
niveles de conocimiento segun la taxonomia de Bloom, distribuidos en
cinco porciones de identico tamafio de la rueda: recordar- comprender;
aplicar; analizar; evaluar y crear.

e En la capa inmediatamente externa se encuentran los verbos de accion
correspondiente a cada uno de los niveles de conocimiento anotados,
siempre segun la TB.

e La capa inmediatamente externa a la anterior, incluye las acciones

correspondientes a los verbos de ese nivel cognitivo.
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La capa inmediatamente externa acoge los medios virtuales con las que se
puede expresar o transmitir los conocimientos y la rueda, ademas, expresa
los criterios de eleccion de estos medios, para cada uno de los niveles
cognitivos como: criterio para la comprension; criterio para recordar;
criterio para aplicar; criterio para el andlisis; criterio para la evaluacion;
criterio para la creacion.

Por dltimo, la capa mas externa es aquella que mediante el modelo SAMR
(Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition) permite la
integracién tecnoldgica, que con sus cuatro niveles ubican en uno u otro
enfoque pedagdgico, definiendo las intenciones formativas e

implementandolas desde las TIC.

Esta rueda dentro del Criterio para la evaluacion cuenta con medios virtuales

que mejoran la habilidad del usuario para juzgar material o0 métodos basados en
criterios establecidos por ellos mismos o fuentes externas. Estos ayudan a los
estudiantes a emitir juicios sobre la fiabilidad, exactitud, calidad, efectividad sobre

el contenido y asi tomar decisiones con sustento (Lozano et al., 2019).

Entre estos medios se cita:

e Zoom.

e Padlet

e Mentimeter

e Microsoft forms

e Liveworksheets

e Quizizz
e Edpuzzle
e Thatquiz.
e Miro

e Corubrics

e Entre otros
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ESTRUCTURA DE LA GUIA

La rueda pedagdgica contribuye con la clasificacion basica dentro del area de
evaluacion de los medios virtuales que se pueden aplicar. De estos se investiga
sobre los medios utilizados en matematica y pueden ser adaptados a la plataforma
Idukay con lo que se obtiene los medios que muestra la gréfica:

RUEDA PEDAGOGICA

MEDIOS UTILIZADOS EN
MATEMATICA

PLATAFORMA
INSTITUCIONAL

b by

~ CREAR
S
= CATEGO Q
5 RIA )
QQ: . \
> ('8
© =/
| [ °
'Yg COMPETENCIAS |dUk0y
b DEL ESTUDIANTE
@
D

/
4. ANALIZAR

/

Grafico 1. Clasificacion de medios virtuales utilizando la rueda Pedagogica
Elaborado por: Guerrero, M. (2021)

Fuente: Elaboracién Propia (2021)

Mientras que siguiendo el esquema de Castillo y Cabrerizo (2010) en cuanto se
refiere a las técnicas para evaluacién se han adaptado algunas herramientas que
facilitan a los docentes el proceso evaluativo de Matematica dependiendo del tipo

de evaluacion que desee realizar.

Una vez que se ha definido los medios que se adaptan a la plataforma
Institucional Idukay, son nuevamente clasificados en torno al tipo de evaluacion
que se desea efectuar, esto permite analizar las ventajas que prestan cada uno de los
medios, como también realizar una encuesta de aceptabilidad de los mismos dentro
de los estudiantes de bachillerato, obteniendo como resultado los que se mostr6 en
la tabla No. 40. Estos medios virtuales son los mas utilizados para la elaboracion de

pruebas con base a preguntas estructuradas, que son el tipo de preguntas que
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recomienda el Ministerio de Educacion como medio de evaluacion de los

conocimientos.

Cabe sefialar que el proceso evaluativo esta estrechamente relacionado con el
método de ensefianza y que no solo es aplicable en un solo momento, de aqui la
importancia de elegir correctamente el modelo de disefio para el desarrollo de los
conocimientos y competencias que los estudiantes necesitaran en la era digital. Es
asi como la presente guia metodologica se complementa con el método ADDIE que

es fundamental para la ensefianza basada en la tecnologia y de calidad.

El método ADDIE (Anadlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion, Evaluacion)
establece estas cinco etapas bien definidas, cada una da paso a la siguiente y
teniendo en cuenta que la Evaluacion se la puede efectuar con diferentes técnicas
como lo sugiere Castillo y Cabrerizo (2010) como son la observacion, de
interrogacion y otras técnicas, las mismas que se las han relacionado con los tipos
de evaluacién que rige nuestro curriculo, diagnéstica, sumativa y formativa, ademas
se establecen las coevaluativas y las autoevaluativas como parte del proceso,
esquematizando de esta forma de una manera clara y sencilla todo el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Esta organizacion de la informacidn permitié elabora el Flujograma del proceso
evaluativo y clasificacion los medios virtuales mas utilizados, que se han podido

aplicar durante las clases del afio lectivo 2020-2021 con los estudiantes.
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EVALUATIVO DE

MATEMATICA

PLANIFICACION

Seleccione una técnica

OTRAS TECNICAS TECNICAS

OBSERVACION DE INTERROGACION

PRUEBAS

PRUEBAS SUMATIVAS

DIAGNOSTICAS

PRUEBAS FORMATIVAS COEVALUATIVAS Y

AUTOEVALUATIVAS

GUIAS DE
OBSERVACION

INSTRUMENTOS
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—Z00M Clasificacion los medios virtuales mas
HATQUIZ utilizados en matematica de acuerdo al tipo de
evaluacion
Se valdra Elaborado por: Guerrero, M. (2021)
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PASOS PARA EL DESARROLLO DEL PROCESO

EVALUATIVO

Con relacion a la grafica No.1 presentada los pasos principales que se

plantean dentro de esta guia para el proceso evaluativo son los siguientes:

PLANIFICACION

JN §

MAI 13

-—
-—

AR |

Como todo proceso de ensefianza, la evaluacion
requiere de un proceso previo de planificacion en el cual es
fundamental tener claro QUE, CUANDO, COMO Y PARA
QUE se va evaluar, que destreza o conocimiento debe ser
medido, cuando durante qué tiempo dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje, como bajo que herramienta o
instrumento se aplicara, y para qué si es cuantificable, de

analisis para mejora o de refuerzo.

Este proceso debe ser llevado a conciencia y a la
practica por todos los docentes de tal forma que se informe
oportunamente a los estudiantes sobre qué aspectos van a
ser evaluados, cuales seran cuantificados, y de esta forma ir
venciendo el paradigma que rodea a la asignatura como lo
menciona Cuenca Liliana (2019) en su investigacion en la
que concluye que “uno de los principales factores que
influyen en el aprendizaje de matemaética es, el modelo
mental negativo que los estudiantes poseen no solo hacia la
asignatura de matematica, sino hacia los profesores.
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Es el método de evaluacién més aplicado dentro de todo el proceso, mediante
la observacién el docente puede evidenciar las diferentes habilidades y destrezas

que presentan los estudiantes en los diferentes tiempos del proceso de educacion.

Si bien en la actualidad se la desarrolla a través de la virtualidad, el docente por
medido de la herramienta digital ZOOM puede observar la participacion de los

estudiantes.

ZOOM segln Tillman, Maggie (2021) es un programa de video Ilamadas y
reuniones virtuales, accesible desde computadoras de escritorio, computadoras
portétiles, teléfonos inteligentes y tabletas. Esta herramienta se encuentra en
constante actualizacion y forma gratuita dispone de 40 minutos para estar en
contacto. La institucion cuenta con el sistema basico mensual que termite estar

conectado las 24 horas del dia con hasta 100 participantes.

Este programa permite a través de una camara visualizar las expresiones de
nuestros estudiantes que a la vez pueden ser medidos y registrados en guias de
observacion que permitiran tomar decisiones favorables para el mejoramiento del

proceso.
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La guia de observaciéon es un instrumento que permite al observador ubicarse
sistematicamente sobre el objeto de investigacion a estudiar; también es un medio

para recolectar y obtener datos e informacion sobre hechos o fenémenos.

Tamayo (2004, p.172) define a la guia de observacién como: Un formato en el
cual se pueden recolectar los datos en sistematica y se pueden registrar en forma
uniforme, su utilidad consiste en ofrecer una revision clara y objetiva de los hechos,
agrupa los datos segun necesidades especificas, se hace respondiendo a la estructura
de las variables o elementos del problema. EIl proceso de elaboracién de una guia
de observacion, parte de identificar qué es lo que se quiere conocer y enfocandose
en el fendmeno o problema para establecer los indicadores sin perder de vista que

es imperativo que la herramienta sea valida y confiable.

Ventajas:
e Esunaevaluacion justa e instantanea

e Se observa los procesos actitudinales de cambio y el proceso evolutivo
del estudiante.

e Puede completarse con otros instrumentos

o Refleja los desempefios conceptuales y de habilidades durante la sesion
el desarrollo y el final

e Permite al investigado obtener directamente los datos de la realidad
empirica sin intermediarios ni distorsiones de la informacion.
e Los hechos son percibidos directamente, sin ninguna clase de

intermediacion, es decir, tal y como se dan naturalmente.

Un ejemplo de guia de observacion es la que se muestra a continuacion:
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Cuadro No. 1. GUIA DE OBSERVACION

DATOS GENERALES
CURSO:
FECHA:
Muy Casi
Indicadores Ninguno | Pocos | Pocos | Todos | Todos | Observaciones

Los estudiantes prestan atencion a la

clase.

Los estudiantes solicitan al maestro

que repita algun ejercicio

Los estudiantes cumplen con las

tareas.

Los estudiantes participan activamente

en clases.

Los estudiantes reaccionan de forma
afirmativa al momento de enviar

tareas.

Los estudiantes estan predispuestos a

ser evaluados.

Los estudiantes intentan copiar en las

lecciones.

Los estudiantes se adaptan facilmente
a las Herramientas virtuales que utiliza

el docente de matematica.

Los estudiantes reaccionan de forma
positiva al realizar autoevaluaciones y

coevaluaciones

Los estudiantes reaccionan de forma
positiva al realizar sus evaluaciones en

diferentes plataformas.

Elaborado por: Guerrero M. (2021)
Fuente: Cuenca Yunga, L. K. (2019).
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TECNICA DE INTERROGACION

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador la estructura de las pruebas
de evaluaciéon debe ser preguntas de base estructurada las mismas que se
caracterizan por tener una base, las opciones de respuesta, argumentos o

justificacion:

Plantear una situacion especifica y clara, evitando
elementos que confundan o den claves de respuestas

Realizar una breve informacién que problematice o
contextualice la pregunta. Si se utiliza gréaficos deben
ser claros y sencillos

Son cuatro opciones

Variar al azar, la posicion de respuesta correcta
OPCIONES Debe existir una sola opcion correcta

DE

REPUESTA Los distractores deben ser plausibles

Evitar poner todas, ninguna, nunca, siempre, un si, otra
no, nada, todas las anteriores

Explicacion cientifica y con referencia bibliograficas

del por qué es la respuesta correcta
ARGUMENTOS porq P

o
JUSTIFICACION || Evitar argumentaciones con falacias. ..

Porque si, Porque yo digo, asi aprendi, asi ensefié,
saben que es asi

Gréfico 3. Estructura de las preguntas de base estructurada
Elaborado por: Guerrero M. (2021)

Fuente: Castillo y Cabrerizo (2010)
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En cuanto a los tipos de preguntas que se pueden tener dentro de esta

estructura de preguntas se tiene:
e Reactivo simple
e Ordenamiento
e Eleccion de elementos
¢ Relacion de Columnas
e Multireactivo

Cabe sefialar que no todos los programas o herramientas cuentan con la
posibilidad de utilizar todos los tipos de preguntas por lo que se detallara cada uno

de ellos con las ventajas encontradas durante su aplicacion.

Dentro de la técnica de interrogacién se ha clasificado de acuerdo al tiempo en
la que se aplica en: pruebas diagnosticas, las pruebas Sumativas y las pruebas

formativas
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PRUEBAS DIAGNOSTICAS

Se aplica al inicio de un periodo académico (grado, curso, quimestre o unidad
de trabajo) para determinar las condiciones previas con que el estudiante ingresa al

proceso de aprendizaje.

Dentro de estas pruebas se pueden utilizar las siguientes herramientas digitales
gratuitas para evaluar matematica: ZOOM, PADLET, CHAT, MENTEMETER

ZOOM: Actualmente cuenta con una opcidn de encuestas rapidas que permite
a los docentes indagar sobre temas especificos de una forma diferente ya no solo

con el chat que se encuentra también habilitado dentro de la aplicacion.

Ventajas:
e Se lo realiza en tiempo real (sincrona)

e En forma de encuestas
e El estudiante no siente que esta siendo evaluado

e Una forma diferente de analizar los conceptos previos

Ambitos de Aplicacion:

e Este medio virtual es cominmente
utilizado como medio de comunicacién
con los estudiantes.

e Permite el intercambio de conocimientos.

e Facilita la observacion, que es clave para
un diagnostico.

e Fomenta la participacion de todos los
integrantes.
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Maribel Guerrero

Gréfico 4. Ventana de Zoom

1. Descargar el programa Zoom.us

2. Se crea una cuenta con correo y contrasefia

o Reuniones de ZOOM en la nube = X
Ingresar
‘ [ troducir el correo electrénico ] K Ingresar con SSO
2 G Ingresar con Google

Mantener mi sesion
faritEeie sesion \gresar f Ingresar con Facebook
iciada

< Regresar Registrese gratuitamente
3. Dentro de la cuenta personal de Zoom se programa la reunion en la

opcién Reuniones, Programar una Reunion

REQUEST ADEMO 1888799.5926 RECURSOS ~ SOPORTE

Reuniones

Proximos  Anterior  Sala personal  Plantillas de reunion

m) (===

Grabaciones

05:00 AM - 12:00 PM Décimo »

Administracién de usuario

Administracion de salas
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4. Llenar los campos de programacion de la reunion y coloca guardar

zZ00m =«

ROGRAMAR UNAREUNION BN

PERSONAL

Perfi

Seminarios web
Descripeidn (opcional) I IPGTESE 1 ORSCTIPCION i U rewnion I-
Grabaciones

Configuracion Cuindo I 18/04/2021 3 | 400 oM

. [ (T |—

Administracion de usuario

| ovrr s e pucieot | -
Administracion de salas

Administracion de Cuenta Reunion recurrente
Avanzado Inseripeion Obligatoria
1D de reunién ® Generar automdticamente 1D personal de la reunion 982 447 0093

Asistic a una capacitacion en vivo Plantilla None

Tutorlales en video

ACTO DE VENTAS PROGRAMAR UNAREUNIGN  ENTRARAUNAREUNION  SERANFITRION DE UNA REUNION

I Participante O Encendido @ Apagadnl _
Audio I Teléfono () Audio de la computadora  ® Ambos I _

Estados Unidos  Editar

ZO0OM  sowconss-  ax

Opciones de la reunién T Permitir que los participantes se unan en cualquier momento

-

nacion de sala para grupos pequerios

0 Preasi

[ Grabar la reunién de manera automética

) Habilitar regiones de centros de datos adicionales para esta reunion

(0 Autorizar o bloquear la entrada de usuarios procedentes de regiones/paises especificos

Anfitriones alternativos

irecciones de correo electr(

Cancelar

5. En laseccion Votaciones seleccionar Agregar
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REQUESTADEMO 18887995926 RECURSOS v  SOPORTE

zool I l SOLUCIONES »  PLANESY PRECIOS ~ CONTACTO DE VENTA PROGRAMAR UNAREUNION ~ ENTRARAUNAREUNION  SERANFITRION DE UNA REUNION » L

Participante Apagado
Teléfono y audio de la computadora
Asistir a una capacitacién en vivo Discar desde Estados Unidos

Tutoriales en video

Base de conocimiento

Iniciar Editar Eliminar Guardar como plantilla

(Desea invitar a participantes solo como espectadores o retransitic el evento para hasta 10 000 participantes? Convertir esta reunion en un seminario web

No ha creado votaciones todavia, Agregar

6. Introducir el titulo de la votacion

7. Escribir la pregunta

8. Seleccionar Opcidn Gnica u Opcion Mdltiple

9. Colocar las alternativas de respuesta para seleccionar

10. Afadir cuantas preguntas quiera formular repitiendo los pasos 6,7 y 8

11. Seleccionar Guardar

Paso 6

1
Paso 7
Paso 8
I @® Opcion unica Opcidn muitiple
I I Paso 9
1
Eliminar
Paso 10
+ Afadir una pregunta |

Paso 11
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12. Compartir el link de la reunién

Zoom

PERSONAL
! trar "Mi reunir
Perfil Iniciar esta reunion
nion

18 abr. 2021 04:00 p. m. Hora del pacifico (EE. UU. y Canads)

- (@ o | (g 0o

&

13. Una vez iniciada la reunion de zoom

14. Seleccionar VVotaciones

Maribel Guerrero

Paso 14

15. Elegir el titulo de votacion que se desea realizar

16. Iniciar VVotacion

Paso 15

2. quieren recibir clases

Paso 16

(= e e



17. A los estudiantes de mostrard una pantalla con la pregunta y las opciones
de respuesta para seleccionar. Mientras que el docente visualiza en
porcentaje de cada una de las opciones planteadas de acuerdo a las

respuestas emitidas por los estudiantes.

Pantalla de los estudiantes Pantalla de los docentes
Omitir votacion nivel de aceptacién Omitir votacion nivel de aceptacion  votaciones - 0%
nivel de aceptacion en curso 041
D A s e i e v 16 o v |
s
( ) animados |
» no
() bien
- bien 0/1) 0
() aburridos ] aburides o/ 0%
Anterior 2/2 Enviar
- tristes /1) 0%
) tristes 1
mal 0/1) 0%
) mal
2.qul recibir clases
| mﬁl
1/2 Siguiente |

18. Estas respuestas pueden ser visualizadas por todos al seleccionar

compartir los resultados

Pantalla de los estudiantes Pantalla de los docentes
1. como se encuentran hoy (Opcién maltiple) Votacion 1: nivel de cion R Edita
super bien 100%
animados 0% .
bien 0%
T R
L, 1)0%
tristes 0% aburridos
mal 0% isies o

2. quieren recibir clases

2. quieren recibir clases
100%

0%

0%
e |

PADLET: segun la web en Canales Sectoriales (2019) Padlet es una plataforma
digital que ofrece la posibilidad de crear muros colaborativos. En el entorno escolar,
funciona como una pizarra colaborativa virtual en la que profesor y estudiantes

pueden trabajar al mismo tiempo.
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Ventajas:
e Selorealiza en forma sincrona o asincrona

e En forma colaborativa
e El estudiante no siente que esta siendo evaluado
e interactUan todos los estudiantes con el docente
e No necesita instalacion
e Trabaja en la nube de internet
e Esta en espariol
Ambitos de Aplicacion:
e Este medio virtual permite al docente aplicar pruebas diagnosticas de
forma creativa

e Fomentar la participacion y el autoconocimiento a partir de las
repuestas de los demas estudiantes

C O @ padletcom/maryguerreragenovez/imyanftmfabuupf2 B Ba»@:
Q T CLONAR e COMPARTIR X e
2 s maryguerterogenovez + 14 + Bh
'~  Qué entienden por sucesiones
L Todo lo f

-

SORFENR D o . s L = ~ WS Lo st s Skl o
. Ronny { Arianna

Majo
. ¥
Y Sondiferentes series de figuras o Conjunto de numeros que ocupan un ©+  Lasucesion es un conjunto de nimeros

elementos Q\ lugar y un termino cada uno que llevan un determinado orden {
; ] §

Fernando Israel Neira

wr

Una sucesion es cuando entre dos

Suceder o sustitulr, si hablamos en

S nimeros queda solo uno sustituyendolo términos de matematicas es una

sucesion el cual su dominio es el

] )
G T R GRE OYLn R

Lenin

conjunto de nimeros

. Dylan

Fernanda &= Renata

W& un conjunto ordenado de numeros

Una sucesion es un secuencia de ) 5 1 c - -
S 252 AN |
ol numeros o objetos que esta en orden ]
1 Juliet
Es un conjunto infinito de numeros
1

una serie de numeros con o sin orden

E5 una sucesion de conjuntos

ordenados Una sucesion es una aplicacion la cual

es un dominio de numeros naturales.

Ménica

Ruth

Una sucesion es una serie de elementos -
ordenados

ordenados que se pueden numerar

-i' Alejandra

e’ s una aplicacion cuyo dominio es el

La sucesion es un conjunto de nimeros

U otras cosas que s ordenado -

conjunto de numeros naturales

Grafico 5. Ventana de Padlet

Pasos para su utilizacion:
1. Ingresar a: www.padlet.com

2. Registrar un correo y contrasefia iniciar sesion
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http://www.padlet.com/

Inicia sesion con Padlet
:No tienes cuenta en Padlet? Registrarse

~ . P
{o [Iniciar sesion con Google >
B Iniciar sesion con Microsoft >
3 Iniciar sesion con Apple >

Correo electrénico o nombre de usuario

orreo electronico o nombre de usuario I —

Contrasena

Contrasena

¢HAS OLVIDADO LA CONTRASENA?

¢Eres usuario de Backpack/Briefcase? Ini sesion aqui
3. Seleccionar Hacer un padlet
€ > C O & padletcom/dashboard E o B »
padlet Q_ Buscar

Hi, maryguerrerogenovez
iQue tengas un feliz domingo!

— | I G GEZD o

Recientes

Mi padlet grandioso H La humildad y sencillez H QUE ES LO MEJOR QUE H Filosofia
Hecho YO PUEDO HACER

Compartido

Me gustan

Dia internacional de la

Archivado discapacidad

NUEVA CARPETA

4. Seleccionar la opcion que mejor se adapte a la necesidad se cuenta
con ocho posibilidades cada una con una vista y descripcion.

<« C (O & padletcom/create?back=1 & B

raees w e

Empieza con un espacio en blanco.

Muro VISTAPREVIA Lista VISTAPREVIA Tablero VISTAPREVIA Columna VISTA PREVIA
Paquete de contenido con Optimiza el contenido en un Organiza el contenido en filas de Organiza el contenido en
disefio de ladrillo. muro facil de leer en direccion cuadros. columnas.

descendente

L

Conversacion VISTA PREVIA Mapa VISTA PREVIA Lienzo VISTA PREVIA Cronologia VISTA PREVIA
Comunicate por chat. Afiade informacion en los Distribuye, agrupa y conecta el Coloca el contenido en linea
puntos de un mapa. contenido como quieras. horizontal.



5. Completar los datos de la parte derecha y se observa que se
visualizan a la izquierda en nuestra pantalla

6. Presionar en Siguiente

& C (0 & padletcom/maryguerrerogenovez/xq80bvrdOrjved78 Ew B » 0 H

Paso 6
Modificar

Te damos la bienvenida a tu nuevo
y maravilloso padlet.

Haz cambios para darle tu toque personal. Vuelve
este ment cuando quieras con el botdn &

que entienden por sucesiones
Doscr
Todo lo que nos proponemos lo conseguimos |_

Direccion

COPIAR EN EL

PORTAPAPELES xq80bvrdOrjved78

Aspecto visua

Fondo de pantalla m >

7. Empezar a Publicar para guardar nuestro tablero

« C O & padletcom/maryguerrerogenovez/imyqnftmigbuupf2 cr B :

Todo listo. Publica lo que tienes
en el corazén.

Utilizael
ol

8. Seleccionar Compartir de la parte superior derecha

9. Copiar el enlace en el portapapeles
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« C O @ padet

L B@:
o P250 8
Invitar a los miembros
ANADIR MIEMBROS
Privacidad (0]

Clave secreta.

Los visitantes pueden escribir.

CAMBIAR PRIVACIDAD

Paso 9
G Copiar el enlace en el portapapeles I
&2 Obtener el cédigo QR
<> Insertar en tu blog o pagina web
Correo electronico
i Compartir en Facebook
E2 Compartir en Twitter
[=] rtir en le Cla m
10. Este link es el que se comparte con los estudiantes
11. Los estudiantes pueden ver en tiempo real lo que escriben todos en
el tablero pueden escribir presionando sobre el + que es encuentra
en la parte inferior derecha del tablero.
12. Se abre una ventana para que pueda interactuar con el docente y
compafieros puede anexar graficos, link, grabar videos, grabar voz
13. Se puede realizar algunas modificaciones al tablero, exportar,
imprimir segun la necesidad al ingresar en ... que se encuentre en la
parte superior derecha
it C O & padletcom/maryguerrerog ¢ @D Paso 13
padet Q L CLONAR 4 COMPARTIR €Y —
= s mx:rynuerm‘ngwu « 1m . Informacién
B st o ‘/IZI
i Me gusta = ' = 2
= Clonar

Vincular

Introduce cualquier URL

Google
Busca imagenes, videos, audio, GIF y
webs

Instantanea

¢ @A

v

> raba el audio fono
Grabar pantalla
y Graba fo que aparece en tu pantalla
Lugar
ARade una ubicacidn.
° Padlet
Vincuialo a otro de tus nadets

Dibujo

Dibuja en un llenzo en pantalla.

, Cambiar a pantalla
* completa

= Invitar a gente

= owm R

Compartir o insertar

Exportar

Imprimir

Modificar

Cambiar formato

Borrar todas las
publicaciones

Paso 11

o=

Archivar

Eliminar
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: Segun Wikipedia Chat es comunicacion en tiempo real que se realiza

entre varios usuarios cuyas computadoras estan conectadas a una red, generalmente
Internet; los usuarios escriben mensajes en su teclado, y el texto aparece
automaticamente y al instante en el monitor de todos los participantes. Para utilizar
esta herramienta se requiere de una plataforma especial, puede ser Zoom o
WhatsApp.

e Se lo realiza en tiempo real (sincrona)
e Se intercambia informacion entre todos los estudiantes
e El estudiante no siente que esta siendo evaluado

e De facil acceso

Este medio virtual de comunicacién permite al docente mantener un

dialogo activo con los estudiantes.

Siendo un medio de refuerzo o de diagndstico dentro de las aulas.

11:38

<_6 Segundo BGU

Amy, Arianna, Branly, Dylan , Fern.

Hy k son 0,0
Y como despejo h?

X es30y Y=h

" - koo

= a7pm |

Licen solo sacamos y=32
o @

Graéfico 6. Ventana de WhatsApp
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Pasos para su utilizacion:

1. Se requiere un equipo adicional (teléfono para el caso de
WhatsApp)

2. Debe contar con la aplicacién de Whats App instalada
3. Se debe tener el contacto de todos los estudiantes de preferencia
contar con un grupo de WhatsApp creado

Segundo BGU
Creado por ti, 17/4/2020

Personalizar notificaciones

Visibilidad de archivos multimedia

Ajustes del grupo

Mensajes temporales ©
Desactivados

Cifrado

Los mensajes y las llamadas estan cifrados a

de extremo a extremo. Toca para obtener mas
informacion

17 participantes Q

e Anadir participantes

e Enlace de invitacion del grupo

m"& TU ‘Admm del grupo
Tgow  En la escuela

Il O <
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4. Iniciar con una instruccién clara en formato de foro para la
participacion de los estudiantes

5. Presionar enviar.

11:38
« @ Seoundo BGU
Amy, Arlanna, Branly, Oylon , Fern

6. Sies el caso de utilizaciéon de chat de Zoom
7. Se presiona en el icono de chat

Maribel Guerrero

8. Seleccionar si es para todos o el nombre del participante con el que
quiere enviar el mensaje

9. Escribir el mensaje y presionar enter

Q chat

Estimados estudiantes indicar que tipos de medidas de tendencia central conocen

Mediana,moda h

media
mediana

y moda
media media y moda
Media, mediana y moda

MEDIA, MEDIANA Y MODA
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MENTIMETER es “una aplicacion web para interactuar y hacer participar

a una audiencia, permite crear presentaciones interactivas, agregando preguntas,

encuentras, cuestionarios, diapositivas, imagenes, etc. La aplicacién tiene una

version gratuita y otra de pago” (Creatividad, 2019).

Ventajas:

e Selo realiza en tiempo real (sincrona)

Se intercambia informacion entre todos los estudiantes

e El estudiante no siente que esta siendo evaluado

e De facil acceso

e Esuna forma divertida y diferente de aprender

e Se graba automéaticamente en la nube

Ambitos de Aplicacion:

e Con este medio virtual el docente tiene a su disposicién diferentes

formas de efectuar una evaluacién diagndstica.

e Se presenta como una presentacion controlada por el docente que

facilita el impartir o aclarar las dudas de los estudiantes.

e Cuenta con formas divertidas que fomentan la participacion

espontanea de los estudiantes.

€ C (& mentimeter.com/s/b0dB0ab24f7fc431a0a012d41bde596b/91 Te3atc59f6/previewmode

Go towww.mentl.com and use the code 5655 5384

que son las funciones de segundo grado

No questions from the audience!

s

annﬂ_s
X

 Mentimeter

que graficadan las
funciones de
segundo grado

Enteraword

x

Thisis a preview. Your responses will be reset when you exit

Gréafico 7. Ventana de Mentimeter
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Pasos para su utilizacion:

1. Ingresar a: www.mentimeter.com

2. Registrar un correo y contrasefia

€« C O @& mentimetercom/login * B » _

 Mentimeter
\Welcome back!

Log in to your Mentimeter account

K Loginwith Facebook

G Loginwith Google

| brienne@tarthcom | ==
| Very secret password | -

Forgot password? Log inwith SSO

New to Mentimeter? Sign up now

3. Seleccionar Nueva Presentacion

€ C O & mentimeter.com/app * B»@:
i Mentimeter * Upgrade  [NQIES
My
My
Inspiration
i % Dhsioncs 5

Branding & Colo

Name Modified ¥ Created

L] Iaspmmdesegmdogmdo Apr10, 2021 Apr10,2021

% rol del docente "

D SOLIDARIDAD
SLDE 17 VOICE

4. Ingresar el nombre de la nueva Presentacion

5. Presionar Crear Presentacion
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http://www.mentimeter.com/

€ 5 C O & menimetercom/app * Br@:

Croat

Presenmmon name

6. Elegir el tipo de pregunta que se desea realizar dentro de las
populares

e Opcion multiple (Selecciona la respuesta que considera
correcta)

e Nube de palabras (Ingresa el nGmero de opciones que debe
escribir el estudiante y se proyecta en el tablero

e Abierto (El estudiante contesta una pregunta abierta)

e Escamas (El estudiante selecciona la respuesta y se presenta
de forma horizontal los resultados)

e Ranking (Las respuestas se presenta en barras horizontales)

e Preguntas y Respuestas

-« C O 8 Menumerercomys/aso/ast£sisr Ueu>a DSI0aues (131/ D138/ LECaSe/eanIew TN WY

oo =
il Mis presentaciones / los suceciones / Savode (3 Mentimote € Cuta  © Avance

-
& Importar

Tipos de preguntas populares ?
A& & .
Opcién multiple fubsce Ablerto _

palabras.

1
=
o tipo de dopositiva > Escamas ) respuestas

Concurso de preguntas ?
>
Seleccionar Escribala
respuesta respuesta

Diapositivas de contenido 2

e
- BIG e
@ Mis presentaciones Imagen Video Grande
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7. Ingresar los datos segun el tipo de pregunta seleccionada
e Pueden ser preguntas
e Opciones de respuestas
e Indicaciones
Observar que lo escrito en las opciones de la derecha se muestra en

el tablero y es la forma en la que el estudiante visualizara

8. Si se desea realizar otra pregunta presionar Add slide de la parte
superior izquierda y realizar nuevamente las opciones 6,7

9. Para compartir al estudiante seleccionar Cuota de la parte superior

€ C O @ mentimetercom/s/a6367a512333770e0541b8fd40e47631/d5baa26/1826/edit Paso 9 ®r Ba®:
. BT
ﬂ Mis presentaciones / las suceciones V/ Salvac @ Meotimato @ Avance
Paso 8 -

& Importar Q Ejemplosde () Temas & Ajustes
» | quéesparatiunasucesi. i
1 Tipo Contenido Personalizar

Vaya _—
Agregarmeta descripcién
. . .z 4 eremetee
qué es para ti una sucesion ¢ T
2
i i
esp qué espora tiunasucesion | o
| Agregar una descripcion mas larga
Opcienes @ Paso 7
un conjunto de numero
un conjunto de letras
0 [ [
I junt k)
de numero deletras denumeroy
letras +Agregar otraopcion
i Imagen ?
e T -+ Arrastra y sueita o haz clic para selecciona
imogen
Disefio de resultados ?
@ Mis presentaciones | — ~ N

10. Copiar el link y compartir a los estudiantes

¥

Cuota

Participacién Compartir presentaciones
Acceso
Esta 1 disponible para unirse
° Disp ble para unirse a través del codigo, QR o enlace directo

Cerradc

Cédigo de votacién 7 Expandir

El cédigo de votacion 6885 0533 es valido ahora y vence en 2 dias

£Te acordaste de marcar el fitmo ?

Enlace de votacién 7

https://www.menti.com/t2tba6apty
) | ook

Cédigo QR ?
[OfE0]
Descargar
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11. Para iniciar el proceso

parte superior derecha

€ cC o @ mentimeter.com/s/a6367a512333770e0541b8fd40e47131/d5baa26{1826/edit

el docente debe presionar en Regalo de la

il Mis presentaciones / las suceciones  Savado (D) Mentimats < Cuota
.Lhwtu. Q Ejemplosde () Temas & Ajustes
! qué es para ti una sucesi... Tpo c z Personaiizar
Agregar meta descripcién
) " i S
qué es para tiuna sucesion T
: qué es para ti una sucesi. o ¢ -
Qqué es para ti una sucesion
'; Agregar una descripcion mas larga
Opciones ?
un conjunto de numero B
un conjunto de letras B
0 0 [
unconjunto  unconjunto un conjunto un conjunto de numero y letras
de numero deletras denumeroy
letras + Agregar otraopcion
2 Imagen ?
wm T -+
12. se visualiza las respuestas de los estudiantes a medida que van
respondiendo
« C O @& mentimetor.com/s/a6367a512333770054158fd40047131/d5baa26t1826/proviewmode v @BrP
X

Vo awww.menticomy utikza o codigo 6885 0633

qué es para ti una sucesion

un conjunto
donumeroy
letras

un conjunto

un conunto
de numero do letras

o
H

Hide test votes

id Mentimeter

qué es para tiuna

sucesion

Esto es una vista previa. Sus respuestas se restablecerdn cuando salga.

un conjunto de numero

un conunto de letras

un conjunto de numeroy
lotras

Erwviar
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el
O=2a®
PRUEBAS SUMATIVAS @‘ //

\D;--

Se realiza durante el proceso de aprendizaje para permitirle al docente

realizar ajustes en la metodologia de ensefianza, y mantener informados a los
actores del proceso educativo sobre los resultados parciales logrados y el avance en

el desarrollo integral del estudiante Ministerio de Educacion (2018).

Siendo la matematica una materia que no solo se basa en teoria sino en procesos
ejecutables se ha investigado sobre distintas herramientas digitales que permitan
evaluar los procesos no la obtencion de resultados ya que dentro de esta Ultima
existen otra clase de programas. Los de forma gratuita y de mayor aplicabilidad

estan:

MICROSOFT FORMS permite que los usuarios creen rapida y

facilmente cuestionarios personalizados, encuestas, registros, etc. Al crear un
cuestionario o formulario, puede invitar a otros usuarios a responder utilizando
cualquier navegador web o incluso dispositivo movil. Después de enviar los
resultados, puede utilizar el andlisis integrado para evaluar la respuesta. Los datos
del formulario (como los resultados de la encuesta) se pueden exportar facilmente

a Excel para un analisis méas detallado o asignar comentarios (Agalia, s.f.)

Ventajas:
e Se lo realiza de forma sincrona o asincrona

e Seaplica diferentes tipos de preguntas

e Se puede programar en tiempo de duracién, el puntaje de cada pregunta,
la presentacion en distinto orden de las preguntas, de esta forma cada
estudiante cuenta con un formulario distinto que resolver

e De fécil acceso tanto para el docente como para el estudiante

e Los resultados pueden ser exportados a Excel

e Se pueden colocar imégenes de ejercicios
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Ambitos de Aplicacion:
o Este medio permite al docente evaluar los conocimientos a través de
cuestionarios en base a preguntas estructuradas.
e Su facil programacion permite al docente reducir tiempos en la
revision de las evaluaciones.
e Seautocalifican y pueden exportar los datos a Excel
o Facilita el refuerzo académico del estudiante ya que inmediatamente al

concluir con su evaluacién podra visualizar las respuestas.

€ 9 C O & fomsofficecom/Pages/DesignPage.aspxiang=es-US&origin=OfficeDotComBuroute=Sta 19Formid=DASIKWAsWOyEjajBLZ1C IWUMPFQINHQIRVTKgY.. % [ * O

S Vistaprevia | @ Tema

Preguntas

2 BGU matrices (10 puntos)

INGRESE SU NOMBRE *

El determinante de la matriz es 26 *
(2 puntos)

Grafico 8. Ventana de Microsoft forms
Pasos para su utilizacion:

1. Ingresar a: www.microsoft forms.com

2. Colocar un correo Outlook

B Microsoft B¥ Microsoft

Slgn n 4 mguerreroguenovez@hotmail.com
Email, phane, or Skype | — Enter password
No | ............ I -
Sign in with Windows Hello or a security key (2) Keep me signed in
Forgot password?
Sign in with Windows Hello or a security key

@\ sign-in options
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3. Seleccionar Nuevo Cuestionario

¢« > C

& hitps//www.office.com/launc

e e

Crear

uth=1

+

Nuevo formulario

Nuevo cuestionano tionario de animales

Anclados

K

Cuestionario sin titulo

Recientes

o n ¢ < & P B & & A ©® D

0 respuestas

|

ol

iavascriotvoid(0)

-5

2BGU matrices

-

Invitacién a fiesta de cum.

COEVALUACION SEGUNDO BGU

ol

4. seleccionar Agregar Nuevo

€« (6]

& https//forms.office.com/Pag

es/DesignPage.aspx7auth

ve=WindowsLiveld&auth_upr

Cuestionario sin titulo

Preguntas

Cuestionario sin titulo

mguerreroguenovez%40hotma

@ CambiaraPre &

Ocultar plantilias

m

Encuesta de satisfaccién d
Plantillas premium

Mas plantillas =

1 titear v iz}
|
F 4
OCTAVO NUMEROS ENTEROS

Respuestas

5. Elegir el tipo de pregunta

ps://forms.office.com.

Preguntas

Cuestionario sin titulo

e

Respuestas

@ Opdon I @ teo | % Clificacion | B reca I v l
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6. Colocar la pregunta, las opciones
7. Colocar el puntaje para la pregunta
8. Seleccionar obligatorio para que el estudiante siempre envie una

respuesta

C & https//forms.office.com/Pages/DesignPage aspx?auth

Preguntas Respuestas
1.Pregunta
Opcion 1
Opcion 2
0w *

: mm B =

Opci6n 1

Opcién 2

~+ Agregar opcién

4+ Agregar nuevo

9. Configuraren los ...
e Fechade inicio
e Fecha de finalizacion

e Ordenar preguntas aleatoreamente Esta opcidn permite que
cada estudiante obtenga un formulario diferente

e Notificacion de correo electronico de cada respuesta

Froguntes Sespietas Configuracion s
Opcion del cuestic
o 5 68t o
Cuestionario sin titulo Mosta esulados autorticamente QY
ones

Opciones para respuestas

G
0 w Aceptar respuestas

Fecha de inico

—)
1. I (] .ch e iclizacién
—p

Ordanar praguntas sleatoriaments

Dpcion 1 ) 5 5

Opcidn I (] Notiicacion de correo electrénico de cada
respuesta

Opein2 1)

R (] Personalizar mensaje de agradecimiento

+ Agregar opcion

purtos @) Varisrespuestas @) Obligatoria
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10. Para compartir con los estudiantes seleccionar enviar copiar link

Cuestionario sin titulo - Guardado @m.uumm.u.
B Vsapeia @ Tem Enviar I—

Enviar y recopilar respuestas

Preguntas Respuestas

1.Pregunta

Cualquier persona puede responder

Opcién 1

Opdidn2 https://formsoffice.com/Pages/Respor I Coplor I
o0
5 @=+»83 no

Opcion 1

Compartir como plantilla
<+ Obtener un vinculo para duplicar

Opcion 2

<+ Agregar opcién

Puntos (@) Varias respuestas @) Obligatoria

~+ Agregar nuevo

11. Las respuestas se encontraran en la opcién respuestas se visualizan

las respuestas en forma individual o general pregunta por pregunta

12. Las respuestas pueden exportarse a Excel

&« C O nhttps//forms.office.com/Pages/DesignPage aspx?auth_pvr=WindowsLiveld&auth_upn=mguerreroguenovezs4Ohotmail com&llang=es-419&origin. %6 O | = @ O

2 BGU matrices dado 7 € Cambiarapre

D vVistaprevia @ Tema
Preguntas Respuestas @ | —

2 BGU matrices

18 24 Cerrado

Respuestas Puntuacion media Estado

15 b en e

1. INGRESE SU NOMBRE

Mds detalies
Respuestas més recientes
18 “MARIBEL"
i
Respuestas Arianna Vargas

“Ronny Sanbria *

2. El determinante de la matriz es 26 (2 puntos)

Un 72 % de los usuarios que completaron el cuestionario (13 de 18) respondio correctamente a esta =
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LIVEWORKSHEETS Segtn la pagina web de Liveworksheets

este programa permite transformar las tradicionales fichas imprimibles (doc, pdf,
jpg...) en ejercicios interactivos auto corregibles, que se Ilaman "fichas
interactivas"”. Los estudiantes pueden completar estas fichas online y enviar sus

respuestas al profesor.

Ventajas:

e Se lo realiza de forma sincrona o asincrona

e Se aplica diferentes tipos de preguntas

e Trabaja en base a un examen en PDF

e Se puede programar en tiempo de duracion,

e De fécil acceso tanto para el docente como para el estudiante

e Los resultados se evidencian al final del examen a cada uno de los
estudiantes

e Se presenta de una forma interactiva y diferente

e Cuenta con la opcion de inglés y espafiol

Ambitos de Aplicacion:

e Este medio permite al docente evaluar los conocimientos a través de

cuestionarios en base a preguntas estructuradas.

e Su facil programacion permite tener cuestionarios calificados
automaticamente después de su ejecucion.

e Reduce los tiempos de calificacion al docente.

e Su presentacién dinamica permite a los estudiantes demostrar sus

conocimientos ya sea en una evaluacion formativa o sumativa.
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+ @) ) | (D Vstadepigina | A Lecturaenvozata

1 A* 114 y 808
Relackona an cohumnas  dofeemina a esguenta correcta 1ot

PROPIEDAD IGUALDAD

2 o -

4 logy(xey)

A 10203040
B te20304s
C tazndedd
0. 16, 263040

2 L respuesta de 1 aiguiente acuackon 17" = 12° us: 1t

Gréfico 9. Ventana de Liveworksheets

Elaborado por: Guerrero M.(2021)

Fuente: Liveworksheets cuenta personal
Pasos para su utilizacion:
1. Ingrese a: www.es.liveworksheets.com para la version en espafiol
2. Lapdgina cuenta con acceso para estudiantes y acceso para profesores

3. Serecomienda crear una cuenta como profesor para mejores ventajas =2

oEet BA@P:
S'LIVEWORKSHEETS [ i

Blisqueda avanzada

Inicio

Sobre este sitio Fichas interactivas Crea fichas interactivas Crea cuadernos interactivos

Acceso alumnos

Ultimas contribuciones Mas populares ayer Mas populares esta semana  Siguiendo Idioma: [Todos os iome v

®IM

s pePs

wvonssarny

pes of Mixtures

Oceans, lakes and seas The Two Ty
por PerezSmith

Match pictures with numbers
por HrbrtQ

por josephine111

Pets spelling crossword

por TeacherLosMolinos

” Itlh' codo dibujo con lo sicbo qnn] e 3
- ]
e | T : What the ime?

4. Ingresar correo, contrasefia y los datos que solicita la pégina los de la
izquierda son obligatorios los de la derecha opcional
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http://www.es.liveworksheets.com/

€ c as o Ba@® :

YILIVEWORKSHEETS B/ B

Inicio Sobre este sitio e Crea fichas interactivas Crea cuademnos interactivos Ayuda

Acceso alumnos Acceso profesores «

iRegistrate ahora y empieza a dar vida a tus fichas!

Informacién requerida: Informacién adicional (opcional):
usiario: [ ] == Nombre completo:
Contasena: [ 4 Facebool:

Repetir contrasefia: | _ Twitter:
Emall: | _ Instagram:

Repetir email: | Web o biog:

Pais: v _ Fecha de nacimiento: [ I e.9.(31/06/1990)

™ i
- No soy un robot ‘ Mas sobre ti

I ) e ticoy acept os Téminosy condiciones
_— oo

5. En la pagina principal se encuentran fichas interactivas para compartir o
poder crear las nuestras propias

6. En crear Fichas interactivas tiena las opciones de tutorial, video tutorial y

empezar
¢ C O & esliveworksheets.com o B * @ H
1] ecar fid aractivas English - Espafiol
' LIVEWO RKSH E ETS Buscar fichas inferactivas o e v
Inicio  Sobre este sitio Fichas inferactivas Crea fichas interactivas Crea cuademos interactivos Comunidad ~ Ayuda
Acceso alumnos Tutorial | smgg17052904 v
Video tutorial
f Compartir en Facebo ) Compartir en Pinterest
Empezar
Ultimas contribuciones  Mas populares ayer igui Idioma: [ Todos los idiome v |
/ oy
|
Conciencia
Léxica s
[
Jrr— -

7. Se Sube la prueba en formato PDF en la opcion seleccionar archivo y se

presiona empezar.
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o Bx@:

& cC o @ esliveworksheets.com/lwsmaker/indexasp
s English - Espafiol
YILIVEWORKSHEETS Busqueda aarzada ¢
Inicio  Sobra este sitio Fichas interactivas Crea fichas interactivas Crea cuademos interactivos ~ Comunidad  Ayuda

Acceso alumnos i 1 smgg17052904 v

Paso 1: Sube tu ficha

| Seleccionar archivo | Ningin archi. - seleccionado | Enviar |

hto: pdf, jpgorpng | Limite de tamario: 5MBD _

Coémo guardar documentos de Word como PDF

8. Una vez cargado el archivo se cuenta con las siguientes opciones

« C O @& esliveworksheetscom/lwsmaker/index.asp o % *»®:

Y*LIVEWORKSHEETS

Inicio Sobre este sitio Fichas interactivas Crea fichas interactivas Crea cuademos interactivos Comunidad Ayuda

English - Espafiol

Acceso alumnos £ smgg17052904

QERD ? D&

M uAN
PABLO *  |NSTRUMENTO DE EVALUACION B
QUIMESTRE: SEGUNDO  PARCIAL: PRIMERO

MATERIA: Matemtica

CURSO:

DOCENTE: Ing. Maribel Guerrero G.
FECHA

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

1. Nacho tiene $20. Comprueba cuales de los dulces de la parte inferior puede comprar

2.
(] (=] G 6]
T

9. EDITAR . En esta pestafia se programa la prueba dependiendo del
tipo de pregunta que se tiene bajo los siguientes comandos:

e Pregunta abierta : se crea un recuadro con el muse sobre la zona donde el
estudiante escribira.
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Pantalla de programacion pantalla visualizacion estudiante
BCERD 2 BIE
& uaN M JUAN
PABLO. INSTRUMENTO DE EVALUACION Q i L0 . INSTRUMENTO DE EVALUACION D

CURSO

DOCENTE:Ing. Marbel Gusrero G.
DOCENTE g, Maskes Guemera . FECHA
FEOHA NOMSRE DEL ESTUDIANTE:
NOMBRE DEL ESTUDUANTE

e Seleccion Multiple “select:yes” en la opcion correcta

“select:no” en las opciones incorrectas

Pantalla de programacion pantalla visualizacion estudiante
no v
‘1 »
s LN l" 5
select: | NU
yes

e Seleccion simple “ tick:yes” en la opcion correcta

“tick:no” en la opcion incorrecta
Pantalla de programacién pantalla visualizacion estudiante

tick:yes

tick:no

e Unir con flechas se coloca en las dos opciones correctas de union “join:1”
cambia la numeracién de acuerdo a las opciones que se tenga
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Pantalla de programacion pantalla visualizacion
estudiante

a) 12 centavos

Nyt ™

{ (

U) 1 b) 45 centavos
iy © ©

e Arrastrar y soltar: se coloca en la figura que se arrastrard el comando “
drag:1” mientras que en la zona donde se colocara la figura arrastrada
se coloca el comando “drop:1” se van cambiando las numeraciones

dependiendo de la cantidad de opciones que se tenga

Pantalla de programacion pantalla visualizacién estudiante
@gg@v = @
zgm ) o @@@]En e
el el 3

10. PREVISUALIZAR : permite comprobar como va

quedando la programacion, se muestra de la forma en la que los
estudiantes observaran

11. < GUARDAR Una vez que todo esté programado

correctamente se presiona guardar
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12. Se recomienda en caso de ser evaluaciones colocar No mantener,
para uso privado ya que al compartir el estudiante podria tener

acceso antes de compartirlo el profesor.
ox B*@

€« C 0 @ esliveworksheets.com/lwsmaker/index.asp
English - Espaniol

VILIVEWORKSHEETS

Fichas interactivas

Buscar fichas interactivas
Bisqueda avanzada

Comunidad  Ayuda

Crea cuademos interactivos

Crea fichas interactivas

Sobre este sitio

Inicio
A smggt7052004

Acceso alumnos

2GEED ° He

¢ Te gustaria compartir tu ficha? jJunto

Si, quiero compartir mi
"4 P 0, mantener para uso

ficha con otros g
privado.

profesores
ADVERTENCIA

Puedes guardar hasta 30 fichas privadas en tu

cuenta
Actuaimente tienes 21 fichas privadas.

13. Introducir el Titulo
14. Guardar

ox Ba»Q

L C O @ esliveworksheets.com/lwsmaker/indexasp
English - Espafiol

VLIVEWORKSHEETS - Bisqets

Crea fichas interactivas Crea cuademos interactivos Comunidad

& smog17052004 v

Inicio Sobre este sitio Fichas interactivas Ayuda

Acceso alumnos

) 6

¢ Te gustaria compartir tu ficha? jJuntos somos mejores profesores!

8l, qﬁu(;:];ocg‘::':)p;orgr » NO, mantener para uso
profesores privado.
Puedes quardar hasta 30 fichas privadas en fu

ADVERTENCIA

n de tu p

cuent
Actuaimente tienes 21 fichas privadas

ar estas fichas como pr
tu cuenta podria ser cancelada
odo tu trabajo ¥ ol de tus alumnos

Por favor. introduce un titulo para tu ficha

Guardar —

15. Presionar Abrir ficha
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€« C O @ esliveworksheetscom/lwsmaker/indexasp o @B »Q

Y'LIVEWORKSHEETS R

Inicio Sobre este sitio Fichas interactivas Crea fichas interactivas Crea cuademo: Comunidad LLE]

Acceso alumnos ‘ smgg17052804

ZREED ? @&

Tu ficha ha sido guardada en tu cuenta.

Este es el enlace a tu ficha interactiva: | hitps //es liveworksheets com'2-kx827779ad

Abrir ficha _

Afadir a mis cuadernos

Cerrar

16. Se despliega una ventana donde se podra programar opciones como tiempo

respuesta para lo cual se selecciona personalizar enlace.

< C O @ esliveworksheets.com/2-z1804781bd o B*»@:

examen octavo
ID: 2-21804781bd

& Anadir a mis cuadernos (0) ) ARadir a Google Classroom ) Ahadir a Microsoft Teams [ editar 8 Eliminar

Enlaza a esta ficha: | hitps /jes Iiveworksheets com2-7f60478 1t | Coplaf Personalizar enlace app

MATERIA: Matemdtica

CURSO: 8 EGB

DOCENTE_ ing. Maribel Guerrern G
FECHA: e
NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

M AN
ﬂ PABLO . |NSTRUMENTO DE EVALUACION D
QUIMESTRE: SEGUNDO  PARCIAL PRIMERO

INSTRUCCIONES: Por favor lee detenidamente
© Antes de empezar a contestar, escuche las indicaciones del profesor/a y lea detenidamente cada pregunta.
® Utiice correctamente los espacios dejados para las respuestas.
» Cuida tu caligrafia y ortografia, asi como el aseo y presentacion.
@ Los borrones, tachones y enmendaduras (uso de comrector) anulan la pregunta
© Razona y decida por la mejor altemativa de respuesta.
® Lacalificacién de la prueba iene una valoraciéa de 10/10
® Cualquier intento de copia o fraude se le retirara el examen con la calificacién de 01/10
* jMUCHOS EXITOS!

nitps://es ivemorksheets.com/custominkaspTid=2-Z304761bd

17. Se abre la nueva pestafia en la cual se puede seleccionar algunas opciones de
acuerdo a las necesidades del docente como:

Tiempo limite:

(] Establecer tiempo limite: min.

Al seleccionar el tiempo se visualizara este en la parte superior izquierda a los
estudiantes y durard solo lo establecido al terminar el tiempo automéaticamente

se cierra'y no permite colocar mas respuestas
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Nombre del alumnofa:| |

Curso/nivel: | |

Asignatura: | |

Enviar respueatas a mi buzén de correo

Este campo siempre debe estar activado para que las respuestas lleguen
automaticamente al buzén del docente
Caso contrario el estudiante debera colocar el correo al finalizar su examen

® Maostrar calificaciones sin decimales (Ej: 7)

O Mostrar calificaciones con decimales (Ej: 7.4’
O No mostrar calificaciones

Mostrar errores (respuestas correctas en
verde e incorrectas en rojo)

Estas opciones permiten visualizar al estudiante los aciertos en verde y las
equivocaciones en rojo a demas la calificacion en la parte superior.

Este programa califica en base a la cantidad de datos programados, las
preguntas abiertas no son calificadas debiendo el docente modificar la nota una

vez que califique. Son muy Utiles en preguntas estructuradas.

18. Una vez seleccionadas todas las opciones se puede copiar el link para
compartirlo con los estudiantes.

19. Se debe tomar en cuenta que la personalizacion del enlace se debe realizar
antes de enviar el link a los estudiantes ya que son los Gnicos cambios que no

se graban en la ficha interactiva.
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Opciones de comprobacion Accion por defecto al hacer clic en Opciones de calificacion
TERMINADO:
" Ignorar signos de puntuacién ® Mostrar calificaciones sin decimales (Ej: 7)
Ignorar letras mayusculas Comprobar respuestas ' Mostrar calificaciones con decimales (Ej: 7.4)
Ignorar acentos ® Enviar respuestas al profesor/a No mostrar calificaciones

_ Preguntar al alumno/a

Mostrar errores (respuestas correctas en
Pre-rellenar campos: verde e incorrectas en rojo)

Tiempo limite:

R Nombre del alumno/a:

] Establecer tiempo limite: |60 | min. ") Mostrar las respuestas correctas tras corregir

Cursonivel el ejercicio (el alumno puede ver las respuestas

correctas colocando el cursor sobre los cuadros
Asignatura: | de texto)

8 Enviar respueatas a mi buzon de correo EE GkHes S0 Solomants pids &l iago &l

profesor siempre recibira los ejercicios cormegidos y la

Sirellenas el grupo y Ia ssignatura, el alumnola Dintoecion comeapondionts

solamente fendré que introduci su nombre y hacer Chc
en ENVIAR
Si rellenas todos los campos, las respuestas se enviarén|
autométcamente & tu buzon de comeo cuando etla
alumnoa presione TERMINADO

NOTA ADICIONAL.: El estudiante al terminar su evaluacion debe presionar el

boton terminado que aparece al final

Elaborado por: Revisado por: Aprobado por :

Ing. Maribel Guerrer G. Dra. Cecila Dominguez H Or. Mg. Mario Vargas C.
DOCENTE VICERRECTORA RECTOR

303 s.,uvswoamn

iTerminado!

e Debe llenar los campos solicitados y presionar enviar

e Automaticamente aparecera la calificacion en la parte superior
izquierda.

€500 i shaddeomt i -rdi e a2 (RN Y B Teow <98 Dbk | S Yo o Ok B2 610 .
g
i ] asen - STRUNENTODE SALLACION
W NS
o v
e i e
Br
LT | e

MO e e
o
oo
g ue
e s o
ok
skasupab o )
e
T

© s kS kg o
v ST
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u ey
pia e
Ly iy
Ui o

L ik
1 hxs
s
 niae
T O

© amani i fa
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QUIZIZZ segin Ruiz, David (2019) Quizizz es una herramienta que permite

crear cuestionarios online que nuestros estudiantes pueden responder de tres

maneras distintas: En un juego en directo, como tarea (los resultados le llegan al

maestro) de manera individual, o como trivia.

Ventajas:
e Es Atractivo
e Seevalla jugando
e Puede realizarse de forma Colaborativa o estatico
e Fomenta la sana competitividad
e Permite visualizar de forma inmediata la asertividad o no en las preguntas
e Permite evidenciar al docente el desempefio de cada estudiante y la cantidad
de intentos efectuados por cada uno
e El estudiante puede repetir su participacion

Ambitos de Aplicacion:

co

Este medio virtual permite al docente evaluar de forma divertida los
conocimientos del estudiantado.

Se aplica como un refuerzo académico o como un ente para evaluar pruebas
formativas o sumativas.

De acuerdo con su programacion puede o no contar con una calificacién

automatica.

quizz com/admi iz SHUSO 6050004 Tocioruacisn-cuadet €500 b EmenhrmE A St i EY ]

Quzizz  Q susar QuUzzz  Q fsar omes wndaavisp 0

@Ry X Ecuacion cuadratica ¢

e o 0
'éy%% ) Ecuacion cuadratica 8 »
PR s y

=
I
2

e cuestonn  Tatas
Comparty E6tar '

() ayuda

0. m
Q. Unaecuacién cuadrética s cualauer relacén de iguakiad en W
donde & mayor exponente es g 7]
0
g ¢
0 @m - =
oA o [0
® /0] 4 Bow

Gréfico 10. Ventana de léuizizz
Elaborado por: Guerrero M. (2021)
Fuente: Quizizz cuenta personal
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Pasos para su utilizacion:
1. Ingresar a: www. quizizz.com

2. Presionar Log in

€ 5 C 0 e quidecon o® e @e@:
QUIZIZZ For Work  For Teachers  Schools & Districts () Enter code

The 100%
engagement
platform

Find and create free gamified quizzes and
interactive lessons to engage any learner

Used by more than 50 million
people around the world

3. Registrar correo y contrasefia

Log in to Quizizz

E Continue with Google
"
H

| Continue with Microsoft

4. Registrarse como docente llenando todos los campos que solicitan para
activar las ventajas del programa
5. Seleccione Crear

6. Elija cuestionario

Cuestionario _

Par

de

Leccion

Cree una experiencia dirigida por un instructor en la
que se combinen diapositivas y multimedia con
preguntas de cuestionarios y encuestas.
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7. Introducir titulo del cuestionario

8. Elegir la materia Correspondiente y siguiente

-
@ Crear un cuestionario _

9. Seleccionar el tipo de pregunta que se desea realizar

Teleport questions @

Search

or, Crear una nueva pregunta

. Rellenar el espacio
Pl i e

0 0 6

Encuesta Abierto Diapositiva €9

10. Introducir la pregunta con las opciones de respuesta se selecciona la
correcta presionando sobre el visto de la parte izquierda. Se puede
incluir formulas graficos tiempo para ingresar su respuesta en la parte
derecha se visualiza como quedaria para los estudiantes. Presionar

Guardar al finalizar

E R o)

na ecuacion cuadratica es cualquier relacién de igualdad 'f',’ﬁaE]
en donde el mayor exponente es

ECUAGIONES

cu ADRATICAS b7

Una ecuacion cuadrética es cualquier relaab—
de igualdad en donde el mayor exponente ex

»

Afadir opcién de respuesta

®45segundos ~ -
11. Se programan todas las preguntas que se desea realizar repetir los pasos

9y 10
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Teleport questions @ Create a question

Q search from millions of questions Search Nueva pregunta ®
Pregunta 9 # ceditar B @
Las ecuaciones cuadraticas pueden ser :
opciones de respuesta
@ simples @ completas

@ ncompletas @ compuestas

®45segundos v ©) Temas de etiquetas

‘ Pregunta 10 # Editar B W

Para resolver ecuaciones cuadraticas se uliliza:

.t
4/ \
Y v

@ Factorizacion @ Formula general

@ Teoremas

@ términos semejantes

M 4G cooundne » B Tamac da afiniiarac

Ecuacion
cuadratica

o) maenh e
pablico  Castilian segundos
=

Em

&

Ahora puede utilizar
A Cuestionarios para el
ol prendizaje adaptativo.
Saber mds

Puntuacion de calidad de la prueba

10010

12. En la parte izquierda se empieza a programar para que pueda cumplir

con los requisitos minimos de publicacion. Al ser un programa que se

sube a la nube debe cubrir con ciertos pardmetros como:

e Contar con un nombre

e Poseer una imagen de presentacion

e Contar con calificaciones para la evaluacién

e Contar con al menos 4 preguntas

13. Seleccionar en la imagen para afiadir

Teleport questions @ Create a question

n millions of questions Search Nueva pregunta (]

© Preguntal # ediar B @

como estas

opciones de respuesta
® ven ®
. no se

®30segundos v € Temas de etiquetas

00 000

prueba ¢
@ oo on
publico English segundo:

Ahora puede utilizar
A cuestionarios para el
il prendizaje adaptativo.
Saber més

Puntuacién de calidad de la prueba

2.5n0

Afade una imagen para la
prueba

14. Introducir imagen, el idioma, el puntaje, publicar para todos guardar
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@ Informacién de la prueba

ie @

a aqui para subr

fadir una Imagen de titulo

+Arrastray

O pega un enlace a la Imagen

Spanish; Castilian _

‘w v [y =

4. ZQuién puede ver esta prueba;

@ Publica, visible para todos v

o o |

15. Presionar Terminar Edicion en la parte superior

17 WonmavoR o e
%  Ecuacién cuadratica

. Maribel Guerrero Q0 B Guardar ¢ Compartir Editar

A jEste cuestionario estd incompleto! Para jugar a este cuestionario, termina de editario

B Somw prosia

® 10 preguntas @ wm

o Pragumat ® 45 segundos

Q. Una ecuacion cuadratica es cualquier relacién de igualdad en

donde el mayor exponente es
_—

16. Asignar tarea

3l 02 @
= = ¥  Ecuacion cuadratica
Sae 5 s6% media * produc
= Unlver: matics
. ey o © 0 B Guardar » Compartir Editar
£ niciar una prueba en vivo - © Asignar tarea
@ 11 preguntas @ MOSTRAR RESPUESTAS o AVANCE
@ Pregunta ®©45 segundos
Q. Una ecuacion cuadratica es cualquier relacion de igualdad en
donde el mayor exponente es
T

17. Se programa la fecha en la que estara vigente y se presiona Asignar
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«

Quizizz Q

0 Maribel Guerrero

Ecuacién cuadratica
11 preguntas

Fecha limite personalizada

Wednesday, April 21

23 hours and 59 minutes desde ahora

Sin fecha limite *

% juegos inactivos vence

ran después de 6 mese

Asignar a una clase (opcional)

No asignado a ninguna clase

Ajustes avanzados ~

Participants can complete this assignment until:

SELECCIONAR

18. Copiar el cddigo para enviar a los participantes

® Invitar participantes
® Fecha limite: 5:15pm, April 21 editar

_—)-,

| = assigned quiz

Ecuacién cuadratica @ s

@® April 20th

Ver cuestionario  Tarjetas

5:17 P seconds ago)

via game code

1. Pide a participantes que abran &
joinmyquiz.com Compartir
eniace

And enter this code

649 0866 a

Twitter

via sharing

Classroom

Teams

Compartirinforme %

Canvas

Q@

FIN DE ASIGNACION IRV

]

2
©
3

19. Una vez terminado la participacion el docente puede visualizar los

o

&b Explora

B -

& quizizz.com/admin/r

Buscar

Todos los informes

personal del programa

Participantes

Tipo Nombre del cuestionario e
Ecuacion cuadratica
= Assipned 0
l - limites de una funcion
= Completado 2 months ago o
2
funciones trigonométricas
8 ixared Compietado 2 months az0 2
[ _ ,  Ecuacion cuadritica .
2
ecuacién de la recta
o sened Conmplctuido ? smonths ago 1
I Ecuacién cuadrética
= A 20

Comeletordn 3 manehs oo

Precision

8%

15%

Informes

Filtrar por clase ¥

Cédigo

resultados dirigiéndose a informes de la parte izquierda de la pagina

* @ »=@

Introduzca el c6digo Q0

Filtrar por fec... >

36490866

Reabrir

5

Reabrir ¥

Reabrir %

Reabrir

Reabrir ¥

Reabrir

Reabrir
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20. Selecciona el nombre de la prueba, se genera el reporte general e
individual
Con el nimero de intentos por participante porcentaje obtenido y
puntuacion.

@ This assignment ended 3 months ago  compartirinforme % Reabrir asignacion

I = Assigned quiz

= - © ® £od
Ecuacion cuadratica @ s 81% 10 2 -
Q@ January 8th 2021, 7:47 AM (3 months ago) ] :

Ver cuestionario  Tarjetas

Participantes Preguntas Resumen Temas @ & imprimir & Descargar
—
Mostrando  Mejor ¥ intento Ordenarpor: Puntuacion v | & r unlmcclmmco atodos los padres

! v 10 ,,’00_%, ‘77700 . = Correo

Z mtentes 'recsion untuacion electrénico a

nrooanitor

i 100% 7400

¥ V1o 4 & Correo

Precision  Puntuacion Pl

nraganitr

2 Intentos 'recision untuacion electronico a

21. Genera un informe por participante al seleccionar el nombre donde se
puede analizar los intentos y pregunta por pregunta.

Intento #1 Intento #2

X LLerena Dylan
Fecha: Jan 11, 2021, 09:28:am = Windows

@ Eliminar 8 Imprimir

v 10

0% incorrect

-Pregun(a 1 @ Correct £ 600 pts @ 30 secs

Pregunta

1. Una ecuacién cuadratica es cualquier relacién de igualdad en donde el mayor exponente
es

| Leresrna Dylan™'s respornmse

2
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EDPUZZLE Es una herramienta online que te permite editar y

modificar videos propios o de la red para adaptarlos a las necesidades del aula (Aula
Planeta, s.f).

Ventajas:
e Es Atractivo.

e Puede realizarse de forma sincrona o asincrona.
e Permite reforzar los conocimientos de forma inmediata.
e Permite evidenciar al docente el desempefio de cada estudiante y la
cantidad de intentos efectuados por cada uno.
e El estudiante puede repetir su participacion.
Ambitos de Aplicacion:
e Se lo utiliza como un ente de evaluacion formativa.
e Este medio virtual permite al docente evaluar en el mismo instante que
se imparte el conocimiento.

e Permite dar el refuerzo académico constante en el caso de que las
respuestas emitidas por los estudiantes fuesen erréneas.

€9 Q0 &emar IR e @A
§ edpuzzle Coneis| Ut ko Mo

PARABOLA | e
CONCEPTOS BASIEOS
cu ” !

RTICE ==
' DIRECTRIZ ‘S
. LADO REECTO

Gréfico 11. Ventana de Edpuzzle
Elaborado por: Guerrero M. (2021)

Fuente: Edpuzzle cuenta personal
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Pasos para su utilizacion:
1. Ingresar a: www. Edpuzzle.com

2. Pulse Log in.

D— o oo IR

Make any video
your lesson

Choose a video, give it your magic
touch and track your students'
comprehension.

Read more

3. Seleccionar soy un profesor.

iBienvenido de nuevo! ;Listo para la clase?

Soy un profesor Soy un estudiante

4. Registrar correo y contrasefia.

iBienvenida, profesora! Tus alumnos estén
esperando algo de magia ...

¢Olvidaste tu contrasena?

G Inicia sesi6n con Google

5. Presionar Afiadir contenido crear video este programa permite modificar

videos que se encuentran en la web ya sean propios o no.

€ 5 C 0 & edoumlecomcontent &t B*»P:
@edpuzzle Q Contenido  Libro de calificaciones  Mis clases .
Cuenta basica Referir para ganar espacio
Contenido

Casa . .
Mi contenido
Plan de estudios
Q Crea un video
Juan Pablo Il Fe y Alegria B -

Subir un video
Mi contenido
Videos Proyecto de estudisnte
Nueva carpeta
Canales populares
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6. Seleccionar you Tube y colocar la direccion o el nombre del video,

Buscar.

€ C O @ edouzzlecom/searchiq=hiperbols ~x +* B*»@:
8 edpuzzie [ o = aam coteite ot cotcssorms. thacines © @)

Resultados de la bisqueda

Contenido

Comunided dpuzzie.  Yoube -
Casa
Plan de estudios scademia Khan National Geographic Ted habla Veritasium Numberphile Curso intensivo.

Juan Pablo Il Fe y Alegria

Mi contenido
A % pusdes ancontrar i video detarminada? LUt nusstrs extansién de Chrome o copia y poguo ol ariace dal vides de YouTube en pusetra barra de bisqueds.
Canales populares

Edpuzzle
Education i
YouTube e A 'v”

academia Khan

Educacidn: motivecién paralos  Como estudiar (Educacién) Todos tenemos salud mental ‘Adobe Spark svenzado en Frustracién - Historis social pars

National Geographic toites Videos educativos para... educacién: crescién de video..  estudiantes de educacién...
Ted habla
Veritasium

7. Una vez cargado el video seleccionar Preguntas.

« C 0 & edpuzlecom/media/6071630 ot Ba»@®:

@edpuzzla Hipérbola trazado y elementos | ¢ > '

Eventos de video « Cortar Narracion -

H I p é R B D L A H Pregunta de opcion multiple
TRAZADO Y ELEMENTOS uﬁeguntaabierta
\\ Z n Nota

Q  4Por qué agregar estos?

8. Colocar Play y posicionar en la parte del video que se desea colocar la
pregunta.
9. Seleccionar el tipo de pregunta que se desea realizar.

<« C O @ edpuzzlecom/media/607H6303c19ca04182606¢14/edit o %t B»@ :

@edpuzzle Hipérbola trazado y elementos | & '

Cortar Narracién Preguntas

H I P E R B D E Pregunta de opcién miltiple _
TRAZADDO Y ELEMENTOS umgunt-abium

-

Eventos de video (4

O

184



10. Ingresar la pregunta con sus opciones de respuesta de ser el caso, marcar

en el visto la respuesta correcta y pulsar Ahorrar.

<«

C O & odpuzzecom/media/60746303c1Gea04 1826001 14/adit

S}edpuzzle Hipérbola trazado y olementos L. ¢

Eventos de video <«

HIPERBOLA
E5 EL LUBAR GEOMETRICO OF LOS PUNTOS CuYA

DI€ERENCIA DE DISTANCAS HACUA DO5 PUNTOS £1005
VRE €5 CONSTANTE

00:00

11. Presionar Continuar.

73

C O @ edpuzzlecom/media/607f6303c19c294182600f14/edit

@ edpuzzle  tipérboatrazadoydlomentos . &

Eventos de video <
o o

H Pregunta de opcién miltiple

las hipérbolas tienen asintotas
o a0

B Frecunte sbierta

cuanto aprendio hoy

L

>

Cortar Narracion Preguntas

20:00

= Pregunta de opcion miitiple

BIU x'x =@ f
SIEN.

las hipérbolas tienen asintotas

BIU xx =& fi

no

ot opcion de respussta

o x Br@:

Guardado autom3ticamanta Terminar 2 .

° PREGUNTA ABIERTA

cuanto aprendio hoy

12. Se introduce nuevas preguntas repitiendo los pasos 9,10,11.

13. Una vez completas las preguntas presionar Terminar.

€5 e

O @ edpuzzle.com/media/607f6303c19cad4182600f 14/edit

§p edpuzzle  tipsrss razasoy comarcs .

Eventos de video « Cortar Narracion

* Otz
E Pregunta de opcién miiitiple
las hupérbolas tienen asintotas

o o

ﬂ Pregunta abierta

cuanto aprendio hoy

Preguntas

Eje secundario

.

00:00

oux Bx»TQ:

Pregunta de opcién mittiple

u Pregunta abierta

Nota

@ &Por qué agregar estos?

B:54
.
. .

ndieron la leccid

ny

agregue
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14. Presionar Asignar para poder compartir con los estudiantes.
€ C O @ edpuzzlecom/media/607f6303c19cad418260bf14 o % v @ » . :
83 edpuzzle Q Contenido  Libro de calificaciones  Mis clases (2 ’

Hipérbola trazado y elementos | Introduccién
Eventos de video

Nicolis Guerrero

01:42
®  Opeidn mut

HIPERBOLA

TRAZADO Y ELEMENTOS

Editar
Duplicar

Compartir vista previa

Borrar
0000 s y
> o |e 7 . o (4] @ Piblico ~
15. Agregar nueva Clase.
X
Asignar a una clase
introduccion a la ecuacion de la recta
Hoy 2:00 a.m

introduccion a la ecuacion de la recta

matematicas

segundo
D retwarcc

+

Agregar nueva clase - Mas tarde

16. Completar los campos que solicita.
17. Crear clase.

Agregar una nueva clase Conectar clase LMS

Nombre Descripcion

Nivel de grado Sujeto
Octavo grado ' » Matematicas ' ¥

Tipo de clase

® o Clasico Abierto
“t..- favorita de los profesorss! Cuando sus sstudiantss inicien sesion o se registran, obtandré ls mayor cantidad de andfisis qus Fdpuzzle tiene

Paso 17

18. Seleccionar la clase creada.
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19. Asignar todo.
20. Asignar.

X
Asignar a una clase
Paso 1
v hipérbola
Paso 1
®  Asignar todo 12:00 a.m
Facha de voncimienio
Sin fecha de vencimiento
introduccién a la ecuacion de la recta
D tvitar sattos ®
introduccion a la ecuacion de la recta D nctivarce o
matematicas
Paso 20,
§3 edpuzzle Contenido  Libro de caiificaciones  Mis clases (2 (@)
Hipérbola trazado y elementos | Introduccion Pt Ha i
Hoy 2:00 8.m
Editar video asignado 30 de abril 1450 om
Estudiantes Preguntas CD rvitar sattos
CD nctiver cC

Paso 21,

Compartir tarea

iIF a vivirl

Eliminar asignacién

23. Para verificar el avance de los estudiantes presionar Mis Clases.
24. Seleccionar el nombre de la clase.

25. Elegir el nombre del video.

o x B*»@®:

€ 9> C O & edpuzlecomydasses/Sfib5f1114818/4224a21000
Paso 22
63 edpuzzle Q Contenido  Libro def Mis clases (2 .
Mis clases + segundo Opclones de clase
Parabola
hipérbola
i i6 ASIERTO
intudaceiinal.. a Asignaciones vencidas Sin fecha de vencimiento Miembros de la clase
introduccion a ...
En curso

matematicas

Paso 23
- segundo Asignacién Fecha d inicio Convertido en
Parghols Paso 24
¥ Paribole _ 13 de enero

10 de enero " 0dets

1

)

Clases archivadas

Parabola

bl |
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26. Se despliega un informe general.

27. Descargar Notas, Se puede descargar en un archivo Excel.

€ > C 0 @ edpuzd SFF/fA4C 84334265 1fa2 e o B M@ :
§3 edpuzzle a Contenido  Librode calificaciones  Misclasss @ (@)
f ~ca ol =
ERTIOCE
. f DIREGTRIZ o
LADDO REGCTO
p oo = Editar videa asignado 13 de enero  w:00am
Estudiantes Preguntas
Nombre del estudiante Observé Visto por Gitima vez Convertido en BT coter sores
o — 100/100 18 de enern 18 de e - 162 pm .. (D Rkt Rte
XXXX — 100/100 16 de enero m
XXXX ——00/W0 18 de enero 18 de enero - G:04 pm
—_— Compartir tares
XXXX iir a vivirl
e
XXXX
XXXX
o
-
XXXX O —————— 100/100 18 de enero
28. Si selecciona el nombre del estudiante de genera un reporte individual.
29. Se puede colocar comentarios en cada respuesta.
<« c o a g SHI7H4CTE4334265 60065d015d783342549cd1a6/prog - w B »Q :
Alumno anterior 2/1% Préximo alumno
xxxx—
Parébola
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PRUEBAS FORMATIVAS

Se realiza para asignar una evaluacion totalizadora que refleje la proporcién
de logros de aprendizaje alcanzados en un grado, curso, quimestre o unidad de
trabajo. Ministerio de Educacion (2018). Se mencionara dos herramientas que en lo

particular permiten evaluar de forma asertiva a los estudiantes y estas son:

EXAM A A

v

v

THATOQUIZ segin la pagina web de- thatquiz este es un sitio muy
completo e interactivo en el que los estudiantes pueden realizar ejercicios de
matematicas y de otras materias, pudiendo el profesor de forma muy sencilla llevar

un completo control de sus resultados.

Ventajas:
e Soporte en espafiol.

e Permite crear grupos y administrarlos.

e Permite programar de forma aleatoria las preguntas y las alternativas lo
gue hace que cada estudiante obtenga un formulario distinto.

e Su presentacion es de una pregunta a la vez

e Se visualiza inmediatamente la nota

e Se pueden programar muchas alternativas segun la necesidad.

o Ex&menes de prueba y examenes definitivos.
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e Preguntas de opcidn, abiertas, relacion de columnas, "arrastrar y soltar"
y de tipo diapositivas.

e Permite integrar diagramas e iméagenes.

e Soporte para Matematicas.

Ambitos de Aplicacion:

e Este medio virtual permite practicar los ejercicios de matematica
e Se utiliza para evaluaciones sumativas ya que cuenta con varios controles
que el docente programa.
e Automaticamente es autocalificado reduciendo los tiempos de calificacion
del docente.
e Se puede utilizar como ente de refuerzo académico.
e Cuenta con diferentes formas de preguntas que se muestran al estudiante
COMO una presentacion.
€ co thatquiz.orgy * Ba»@:
thatquiz Normbi Dluhdo',ld"f‘r""m Privado @  Publit
:;15::::%::: Ampliar Alargar Ensayo >Oﬂwrn¥l : Cancalar Guardar
3::4? g M herdadero | falso | |
Cos e o | |
[ |
| |
ovos exsmeres \ |
mm ‘Aargar
'Ml'm Formulas: %35 > x5 a1 a3 xayA > xa[yn3] B xaoakel B x kel
sl B S e o il

Grafico 12. Ventana de ThatQuiz

Elaborado por: Guerrero M. (2021)
Fuente: ThatQuiz cuenta personal

Pasos para su utilizacion:
1. Ingresar a: www.thatquiz.org/es/

H registrate | o [buscal o (aprende mas)

@ Reloj

$$ Dinero

that quiz

™ Medida

142 Unidades

AE Medias

o F 4 simpiificar al Graficas

st Algebra 544 Probabilidad @D GConjuntos -

§ caleuo @ T
vocabulario geografia

BR Inglés 3= Espanol P Américas ™ Eurcpa

B Frances W= Aleman ® Arica - Asia

ciéncia
@ Ceulas W Anatomia & El 72 Conversion
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2. Presionar Registrate y llenar los campos solicitados para tener las

ventajas como docente al finalizar presionar crear mi cuenta

that quiz & 4 % f wm =
Nombre —
Apeliido _

Email

__| Este sitio web usa cookies de ThatQuiz para ofrecer sus
servicios. Al usar este sitio, aceptas su uso de cookies.

) Yo soy maestro
* Crear mi cuenta | Cuentas son solo para maestros

Regi ahora como para dal Gni
Recibiras todos los resultados incluso las notas y las respuestas equivocadas.

3. Seleccionar Editar clase

| _thatquiz I Ingresar curso
[ —
Clases
BGU SEGUNDO v Aargar | [ importar | [ Cancelar | | Guardar |
Ver examenes Estudiantes Nombre Apeliido*
Ver notas
— 1 [ contasena ‘
Clase nueva
o 2 | |
a ‘comunes 3" ‘
Enteros
Fracciones “'[ ‘
Conceptos
Geometria 5'| | ‘
Vocabulario
Ciéncia ° 3.‘ | ‘
1| | |
&1 " Contrasefia ‘
* El apellido es opcional
8;‘:“:'*"““ Aargar | | Importar Cancelar Guardar
gi;a"ctp:rrm Apellido : Opcional - se puede omitir.
Administracion
Salida
Mi cuenta
Instrucciones

4. Ingresar los datos solicitados, al final presionar Guardar

Nombre de la clase y curso

thatquiz Ingresar curso

p— uml-dgn.d..l:[\ Cuso:  [<] |
Clase nueva
@l‘ [Guardar ]

Enteros Estudiantes
Fracciones Hombes Apellido*

ceonel Podemos
Geogal escribir el
nombre y el
apellido uno a
oweses UNO, O bien

Podemos ampliar
nuestra clase, para
registrar mas
alumnos

e importar una ' * El apelido as opcional

samnd lista de nuestro ﬁ/M (] (concn
Salida
viceq Ordenador de la clase : Después de registrar una clase, se puede dar examenes electronicamente a los

Instrucd
‘ ‘ ‘estudiantes inscritos.
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5. Presionar Disefio para crear una nueva prueba

thatquiz | Disefio de examenes
|« Esta opcion permite que usted disefie examenes con el contenido que 16 gusts. Los exémenes en
Clases esta categoria sélo reciben un codigo para estudiantes cuando se asignen a una clase. Los
[BGU SEGUNDO > publicos (de por lo menos 10 preguntas) se comparten con otros maestros. También s
e xan en la web por medio del directorio publico.
Ver notas = Se puede restaurar examenes recién eliminados.
Editar clase
Clase nueva Asignar || Editar || Goplar | Eliminar || Juntar | imprimic Vor Parojas || Proguntas || Diapositivas
Movil B— T Y
O Nombre Tipo  # Pablico  Editado
g"""" Semunss [ ecuaciones 2 Sencilo 3 202103 16
Fmt::,?:nu - Opciones 7 20210318
Conceptos [ refuerzo Opciones 5§ 20210317
Geometria [ refuerzo Opclones & 20210317
Vocabulario [ sistemas de dos. con dos incognita Opciones & 1
™ " derivadas y limitos Gpcionos 10 ]
| matrices Opciones 10 202102 26
| estadistica y probabilidades Opelones 10 20210224
(| racionalizacion Opciones 10 20210114
[ raclonalizacion Opciones 10 20210114
||l despeje de formulas Opciones 2 20201216
DiCeexiserse [ EXPONENCIALES Y LOGARITMICAS Opciones 4 2020 1216
g:‘r:;:m [ ejemplo Opciones 2 20201212
Compartir [ SISTEMA DE ECUACIONES Opciones & 2020.12.09
A L EXAMEN OCTAVO Opciones 19 2020.11.10
Administracién [ DECIMO Opciones 25 20201030
Riserdens = SEGUNDO BGU Opciones 14 2020 10.30
|Instrucciones [ primero Opciones 17 2020.10.30

6. Ingresar los datos que se presentan en la ventana, bajo las indicaciones
siguientes: la opcion variada permite crear exdmenes con diferente
orden de pregunta y orden de las opciones para cada estudiante, esta

ventaja no lo tienen otros programas.

. Podemos optar por un orden
en las preguntas (fijo) o al azar
(wariado)

Escribimos un nombre
| para nuestro examen

Hacemos clic si

queremos i S, Diee delezamen
Homiss’ = Qwdn

diferenciar I, VS
maylisculas de — M e
mindsculas en Opcbn  pwen®  opwen

acartada il opcionad)
las respuestas

—

. Hacemos clic
si queremaos
apreciar las
tildes en las
respuestas (i

. -(53. | e escriben, en su
ot e resen 1g roere] e | respuesta, |a tilde
arier

@n la palabra que la

(Bl arenes e Nlews. la respuesta
la pregunta | CITXT avards, 44 poyzerdudludal

preg 2 -
del examen B e

B2 i una ey un s depesrari o o

[tenemos iy Podemos escribir hasta
Sepacaipas : - cuatro opciones de respuesta
500 caracteres, (g |

(falsas), para que el alumno

4 elija la correcta. Si no
escribimos ninguna, el
alumno tendra que escribir él

8 €D 0E s conesan con s ietadn, mentras

L pre puntes
frete e
RS pqui, escribimos la

i =t
Podemos insertar una | *| respyesta correcta

imagen o un video de e T B Pt e i i % B
YouTube o Vimeo

la respuesta correcta en un
recuadro.

7. Guardar

Si gueremos afiadir mas
preguntas a nuestro examen,
hacer clic en Alargar .., 8

Mﬂn-m

Clamgiiar | No te olvides de
| guardar tu
ardar t
. examen. Puedes
Bloospoonis e crcienrn oo la o I8 | -
ot Lc:z'-!: o 2un kilo de N‘:}’\J ] 1 resan IuJu e La pajs E ‘!uruo o modlﬁ_ca rlo
S uoo'v\-v\mn que Dorbtea. 0] 4 sansa) Margurna m.?, ,\J posteriormente y
o #2 mas Syepe que pltiniara: | 3 Fernadas [sstinine Girverhe .
Para preguntas con e Gner] ;}‘ - 3 | volver a editarlo
il |00 te nrar'de up cotrca, 4.8 3 Canglsl lede y Lo cumro ane) ) N
res;uesta Illbrpf' ¢ = e L mm/ o0 e
podemos elegir franca .."/.{.\.\ﬂ.m....,.._ ot ol e e =l sty | alguna pregunta,
Ensayo, aunque A I | borrarla, o afadir.
esta pregunta no ,1,% [gricgrania] [Cancser]
sera evaluada, si ‘\_‘E
ppciones 8 0 o Bhe O — e e s
tendremos la P g s a2 T e s et
posibilidad de ver “: = podemos 71 4.:— Si queremos
las respuestas de o el cOTregir nuestra .. cancelar, volvemos
nuestros alumnos y ortografia, (los a la edicion
evaluarlas nosotros textos de las guardada
mismos preguntas de

toda la prueba) 192



8. Por defecto el examen no es publico, aunque se pude hacerlo publico si
tiene més de diez preguntas y seria parte del directorio.

thatquiz

Clases
CuntoA v
Ver

I Drsefio de examenes

isefie examenss

N CON Oros Maestron

n &l contanido que ke gusts Los exdmenses &
udantss cuando 52 asignen 3 una clase Los examen
Torrbién 46 vao enla

Ve rotas

Editar close

Clasw noevs
Eximenes comunes
Erescos

Fracoones
Conceptos
Geometria

Vocabulario

Ciercia

[sggar] [ Ectar] [opia ] [Eimasr) m—ﬂ@

Pa!!fll

[ Fregurtss ] [ Duaposevas |

0 Nombre
Flpogica |
\\\‘ /
Podemos ver nuestro

examen o prueba.
Seleccionar y Clic en
Ver, aparecera en una
ventana emergente,
tal y como lo veran
nuestros alumnos

Podemos volver a
editarlo, copiarlo,
eliminarlo, incluso
tenemos la posibilidad
de imprimirlo

9. Seleccionar el nombre del examen y presionar Asignar constatando que

se encuentre visible el curso al cual se quiere tomar el examen.

thatquiz I Disefio de examenes
= Esta opcién permite que usted disefie examenes con el contenido que le guste. Los exdmenes en
Clases esta categoria sélo reciben un codigo para estudiantes cuando se asignen a una clase. Lcs
BGU SEGUNDO examenes publicos (de por lo menos 10 preguntas) se P con otros r bién se
e ven en la web por medio del directorio publico.
Ver notas = Se puede restaurar examenes recién eliminados.
Editar clase — —
Clase nueva Editar ‘ Copiar | Eliminar | Junar ‘ Imprimir ‘ Ver Parejas J Preguntas || Diapositivas
Movil S = — Y —
= Nombre Tipo # Publico Editado
mxamencs ecuaciones 2 Sencilo 3 202103 18
E:‘a(z;?:nes C Opciones 7 202103 18
Conceptos [ refuerzo Opciones 5 20210317
Geometria L refuerzo Opciones & 20210317
Vocabulario (_ sistemas de dos ect con dos incognita Opciones 5 20210315
g;?\gdr:ﬂa [ y limites Opciones 10 20210228
(| matrices Opciones 10 20210226
® ica y p Opciones 10 20210224
( i izaci Opciones 10 202101.14
[ Opciones 10 20210114
(| despeje de féormulas Opciones 2 202012.16
g:'s:;o [ EXPONENCIALES Y LOGARITMICAS Opciones 4 202012.16
Birschorio [ ejemplo Opciones 2 2020.12.12
Compartir [ SISTEMA DE ECUACIONES Opciones 5 2020.12.09
] EXAMEN OCTAVO Opciones 19 2020.11.10
Administracion [ DECIMO Gpciones 25 202010.30
?A?I::.inm ] SEGUNDO BGU Opciones 14 2020.10.30
Instr [ primero Opciones 17 2020.10.30

10. Se despliega una nueva ventana como la siguiente donde al presionar

sobre el nombre de nuestra evaluacion se pueden configurar la

programacion del examen seleccionar las que mejor se adapten a la

necesidad del docente la evaluar. Al final colocar Guardar
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Se coloca fecha
Se coloca el Se coloca
limite parala . . .
lizacic tiempo en instrucciones para
realizacion
segundos el desarrollo
thatquiz
Clases [ Mayusculas significativas (a = A) || Ortografia estricta (anoro = afioro) /
BGU SEGUNDO v — ; n
Instrucciones |[Escribe instrucciones para este examen aqui]
Ver examenes ‘
Z:ng’j:se ® Guardar automaticamente + (" Revelar la dlave al terminar
Clase nueva 1) Guardar automaticamente — ® Revelar solo la nota al terminar
Movil () @ Se permite salir y pausar No revelar nada al terminar
s para ® O Nose pausa el eloj Se pueden
de clase R
Enteros examen ® Siempre guardar notas cambiar las
ga:mortl:: TExenciones | JGuardarnotasz %
cept — i

Geometria (® No se permite navegar atras C Mostrar al estudiante cuanto ha cumplido opciones
Vocabu:gno (I Se permite navegar atras (® Mostrar cuantos son yeqg
g‘m:: ia [ sin editar respuestas | Utiizar siempre [

| Eiminer || Ordener | Berejar | Insertar | Impnmir || Cancelar | G\Tévﬁ?v_

7] Puntes Puntos

ol 1. Q) qué es una ecuacion? 1 [3. Q) que hacemos cuando nuestra incognita

nos da negativa

Otros examenes 1|1\ /2 Q) Como se determina el grado de una
Disefio ion?
Directorio Se perm editar el puntaje de los p La nota/final es un p je basado en el puntaje.
Compartir Por ejempld, un estudiante que gana 20 de 25 puntosfiiene nota de 80%.
Administracion
Salida
Mi cuenta
Instrucciones

Se pueden cambiar
los puntajes de
cada pregunta

Para compartirlo con los estudiantes se tiene dos opciones

11. Seleccionar Ver exdmenes
e Seleccionar el codigo de la evaluacion que se quiere compartir,

y enviar a los estudiantes.

Nombre Tipo. & Duracion Hecho Nivel Asignado Fecha limite

o Opciones 5 2000 21 1 20210314 B
Trénguo 10 Abera 0 10 20210223 -
Trdngulo 10 Avierta 19 10 20210222 -
Trangao 10 Abierta 19 10 202102 18 -
Opciones 25 Aberta 0 1 20210218 —
Opcionas 2 Abierta 21 1 20201216 -
Opciones 2 Apieria 0 1 20201212
Opciones 25 9000 21 1 20201030 -
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e Los estudiantes deben ingresar en thatquiz y en la parte inferior
colocar el codigo enviado por el docente para ingresar en el

examen, presionar enter.

Teaehers G 6 Cioate an actount 16 [Seareh] oF (I3 more]

thatquiz ‘

integers i g
z @ Time A Trangles ( ~
$$ Money & Shapes =
y T Measure B Geometry
x2 Exponents E Averages 12 Place value 4 Points
& Factors 3 Simpiify sl Graphs & Angles
s6# Algebra 5 Probability ® Sets «» Numberline
J Caleulus @ Trgonometry
vocabulary geography
B8 English &= Spanish ¥ Americas M Europe
B French = German » Afica » Asa
science
@ ceis W Anatomy # Elements 2 Conversion

Poo Sovenstine Tinge Enc swpvera. ARy e ataper =1
12. O al presionar doble clic izquierdo sobre el cédigo se despliega la
ventana con el examen para resolver con lo que se puede copiar la URL

de la parte superior y compartirla para que ingresen los estudiantes

thatquiz.org/es/classtest7QUELE3X1 _ * B*»Q:

Maestro:GUERRERO Clase:DECIMO QUBLEIX1 ey o |

Estudiante Examen completado Equivocado | 9 |
Reloj| 000
(Z

e Con el cddigo directo los estudiantes pueden ingresar con solo
ingresar la direccion en el buscador de Google.
13. Los estudiantes al ingresar visualizaran una pantalla en la que deben

seleccionar su nombre

C O & thatquizorg/es/ M vt B»@:

Maestro:GUERRERO Clase:OCTAVO 7GYB938M Cumplido| o

Largo 17 v
Relj| 05

el Estudiante vl
Duracitn % « —

Amio
Bayas

Bombon
) -

Campos
Castro
Cordovila
Escobar
Gavianes
Guaigua
Jaramillo
Mayorga
Morejon
Naveda
Ortega (=
Ortiz =
Paredes
Quintana
Rolden
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14. Los estudiantes seleccionan sus respuestas y presionan OK para que

aparezca la siguiente pregunta.

Largo(17_ v Clase:0CTAVO roe ]
Nw I Estudiante Armijo Reloj 1225
Duracioén 9000 v .
3=23+p3
Sl Guardado 20:08:21
* falso

verdadero

15. Al culminar las preguntas inmediatamente los resultados le llegarén a la
cuenta del docente y para el estudiante se visualiza una pantalla que le
informa que termino su evaluacion, y dependiendo de la programacion
se visualiza o0 no el resumen de aciertos, equivocaciones y el tiempo

utilizado en la ejecucion.

Largo(25 v E Acertado| 1s |
Ml ] Estudiante AGUIRRE, GABRizLA Equivocado 7 |
Reloj| 114
——
=)
Examen completado
Guardado 20:18:53

ThatQuiz

16. El docente puede visualizar las notas dentro de su cuenta en la opcion
Ver Notas.
17. Para configurar las notas se presiona Configuracion

thatquiz Periodo | 3 meses v|| Grafica || Editar PRIMERO GBU matrices

Escala 110 @T,_ri
Con un clic se revélan los delalles.

Clases Desde 2021.01.22

PRIMERO GBU matrices v | | | &5aian 00257

Ver exdmenes .

Ver notas ‘&0’

Editar clas Apellido &p

Clase nueva ACOSTA ARIEL 30 50 Notable

Movil ACOSTA MATEQ 0 | Notabe
AGUIERRE BRANDON | 6.0 Aprobado

A [CALDERON __[MATHIAS | 7.0 [ bien

Examenes CASTILLO WILMA 0 i bien
CASTRO KAREN |90 50

Entergs CHUQUITARCO | ANDRES | 80 30 Nofable

racciones DIAZ DIEGO__ |90 90 |sobresalente
Conceptos FREIRE DANIELA
Geometria GAVILANES __| GIOVANNI | 7.0 70 | ben |
5 JEREZ SKARLET | 9.0 5.0

Vocabulario NUNEZ CRISTEL [90] 90

G_eog(afla REIMUNDO __|LESLIE |90 9.0

Ciéncia ZAMORA VICTORIA | 80 5.0 T Notabe
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18. Se configura segun la necesidad y se presiona Guardar

Configuracion de notas
Escala Calificaci 5 v
_ Porcentaje - 108
O Veinte e-20 [ [*] 90s [sobresaiente | = 10.0
@® Diez e - 10
— S:il_e ensenanza 1-7.0
® ChTI‘:Znssnanza 1-7.0 ‘ = | = I GRS [W] s90
media
) Seis 1-6.0 h
> Cinco e-5.0 [=][+] 702 [ben ] <80
) Cuatro 0 -4.0
_ Oftro <250 o/ -[100 |
TR [-][+] 60s [apovedo | < 7.0
' Mas precision
[ Para todas clases
0< [Susponso | < 6.0
==

19. Para calificar las preguntas abiertas seleccionar Ensayo

thatquiz Periodo | 3 meses v || Grifica Editar DECIMO
MARIBEL GUERRERO Escata 0-10 Configwsr Descargar CSV | Ensayos (nuevos))
Con un clic se revelan los defalles.
Clases Desde 2021.01.22 S .,,e'
= ¢Faltan notas?
DECIMO ¥ I | Gambie ef periodo. &
Ver examenes [IGuardado / no acabada SR 2
Ver notas Y ‘p" ‘.@" W’
Editar clase Apellido  Nombre L ELE E promedio
Clase nueva AGUIRRE | GABRIELA 72100 90 100) 91
Mévil ARCOS MONSERRATH 100 90 X 50 Notable
BOMBON CAMILO 30/60 RE 43 Suspenso
= BORJA ALEJANDRO 050 43 Suspenso_|
CAICEDO | JUAN 100] 8.0 7.7 bien
Enteros CAPUZ EMILIE 50[50 50 Aprobado
: CASTELO | EDISON 201 57 Sus
Fracciones ESCOBAR [ MARTIN T0.0] 94 5. 30 [sobresaients]
Conceptos ESCOBAR | PAULD X G Nolaok
Geometria FIALLOS | JUSTIN bien
ocabulario GALLEGOS | RAFAEL Suspenso
é fi GARCES _|ERIK 7 Aprobado_|
i [GUERRERO | SEBASTIAN 5 Notable
Ciéncia IZURIETA | ERICK 0] 0 1 Suspenso
[LLERENA | CARLOS 70| 7.0 bien
MANOTOA [ KEILA [N Suspenso
MARTINEZ | JOSELYN 0 Suspenso
ROSERO _| JORDY [
SISA NICOLE 20/90 X . Aprobado
VARGAS | ARIEL 5.0 5.0 bresaliente|
VARGAS __| DOMENICA 50100 80 7.7 bien
Otros examenes

20. Se despliega una pantalla con todas las respuestas del examen por estudiante.

21. Al presionar sobre el nombre del estudiante se visualiza su respuesta y se

ingresa la calificacion al final presionar Aprobar.

22. Seleccionar Préximo para calificar otra pregunta.

i Ensayos DECIMO il i 02555
Lt e 2 i A Examen: sistemas de dos ecuaciones con dos Ensayos << Antetior
Examen o Ensap Enlado Cumplco | jncsnitas L
Clases sistemas de dos ecuacid cutlos que 58 componen da dos & 2210315 DOME |
DECIMO sistemas de dos ecuacio DOM Conjunto de dos o mas ecuaciones con v 2210315 Fecha: 2021.03.15
Ver examenes sistemas de dos ecuacio ARIE mutiplicar una o dos ecuaciones por alg 2021.03.15 Nota: 8.0 (80) Evaluado: Se debe evaluar
[Vor notas sistemas de dos ecuacio ARIE un conjunio deecusciones simultineas, 221.0345|  Porcentaje: 80 (80) Vernoa Imprimir Pur 1
e silonasde s svaco VAR 50 o ecuacionscondos et AHGBIS| || 4 rifea sitomas do 212 M?T
Mol sistemas de dos ecuacio MAR s un conjunto de ecuaciones donde las 021.03.15
sistemas de dos ecuacio JUAN El sistemda de de 2°2 es donde usamos \ 20210315 §
a i o JUAM Un sisema d ecuacionts ¢ un conuni 2210315
mas sistemas de dos ecuacio JORI conjunto deecuaclones con 25 de na | 201.03.15 Son aquellos que se componen de dos ecuaciones con dos incognitas y
m ::::z:x:z é:: :ﬂm‘:’;.m;ﬂx %1:3:: podemos resolverlo con varios métodos como: iqualcién y sustitucién
Vocabulario sistemzs de dos ecuacio ERIK e5unsisama ineal que tenedos cuac 2210815
ooy sisemas de dos souacio CARI i n conato e ecucioes con s & 0115
sistomas de dos ecuacio CARI 2021.03.15
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MIRO Segun Muzic, Milagros (2019), Miro es un tablero virtual que sirve para
potenciar la colaboracién en tu equipo, principalmente si se encuentran trabajando
desde diferentes lugares.
Ventajas:
e Permite trabajar de forma sincrona y asincrona
e Se utiliza principalmente para evaluar los procesos matematicos.
e Se utiliza de forma individual o grupal
e Cuenta con una opcién de historial que permite verificar al docente la
participacién de cada estudiante incluso después de que su participacion
se haya realizado.
e Es facilmente adaptable a las necesidades
e Cuenta con diferentes opciones para trabajar
e Se pueden realizar mapas conceptuales de diferente tipo
o Esfécil de utilizar a pesar de estar programada en inglés.
Ambitos de Aplicacion:
e Utilizada como pizarra permite al docente evaluar procesos matematicos.
e Este medio virtual permite al docente observar en tiempo real o remoto la
ejecucion de problemas.

e Su botdn de control permite evidenciar los pasos que cada estudiante da
dentro de la aplicacion.

<« C O @ mirocom/app/board/o9) IVibadE * »® :

Your team has reached the Free plan's limit - only 3 most recently created boards could be editable. To edit all boards, you can upgrade to a paid plan. | Upgrade now |

Activity X  miro secunbo & Sl w&Faoa B
| 13y +11x=-163
-8x +7y =94

% Bryana Gallegos

; 11x+13y=-163
| 3x+7y=94

Ax=/ -11 13} -163

-8 +7/194
edited text 3
\ 63-894 IAI=(-11%7)-(-8%13) o
a::e:‘i:uu& 08:54 + : |Al= _77_(_1 04) Ax= 19643 1:73
added shape 1
’ " a=27 =
Ay= -11 -163
-8 94
REZLHDO Y NI e — 2w

Grafico 13. Ventana de Miro
Elaborado por: Maribel Guerrero
Fuente: Miro cuenta personal
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Pasos para su utilizacion:
1. Ingresar en: www. miro.com

2. Registrar correo y contrasefia

<« C O @& mirocom/login/ oW B :

Sign up

miro
Sign in
‘?, Sign in with Google .‘;" G n n

or use your email to sign in:

—pr— |_

| @ Password

Forgot passwora
Sign in
Sign in with SSO

3. Presionar New board

e —— #a @

.
miro Q  search board:
o A Create a board
@@ Allboards
= - - - L L
¥ Starred boards mm —_ R o o | o - .o
m - : : : e +
0] 5 H i o Pl o
Projects  +Add
New board +Kanban Framework  + Quick Retrospective  + Mind Map +Customer Journey ...+ User Story Map Fra... + Flowchart Show all templates
Upload from backup
All boards Ownedbyanyone v  Lastopened v 98
/-\ ®
Join the webinar -
Joinnow  No, thanks
SEGUNDO « Concept Map primero

Mind Map * Untitled

Miro cuenta con diferentes opciones de trabajo en este caso en particular se
explicard como utilizar para evaluar procesos matematicos se forma sincrona y

asincrona.

4. Seleccionar mind map
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http://www/

%
Q Search templates by name, category or company Show when creating a board
Recent
:' Building Blocks seeal
USE CASES (: r
Building Blocks ) ’
Meetings & Workshops (:
Brainstorming & Ideation B
Agile Workflows i .
Mapping & Diagramming Kanban Framework 1 Visual Table
Research & Design
Strategy & Planning
CUSTOM TEMPLATES Meetings & Workshops Seeiall
Shared
{new]
B udiedind e enven
(D e fsabac b . " acesaa ....
Borrar el formato que por defecto aparece y se cuenta con toda una pizarra
colaborativa para trabajar.
Miro tiene distintos paneles
Se coloca el Permite Se
nombre de exportar como visualizan compar
los

Deshac

€ 5 @ 0\ & mioon/pp) * Bx:

MIirQ  Untitled

Hwﬁﬁﬂiabfl@\

Cambiar
& / Insertar
g
(- Insertar
g/ Insertar
B Insertar
ﬁ\ Escribir a mano
2\ .
a Comentarios

Chat

Vide Activida

o BB Foa B

Ventana de
posicionamiento

Pl U B

200



5. Presionar Untitled y colocar el nombre del trabajo

¢ C ¢ @ mirocom/app/board/od) IHjbpd=/ mr @r»O:

ejemplo prueba

Description

Maribel Guerrero

Select praview area Maribel, no project

Delete Duplicate Share

6. Presionar Share para compartir el link con los estudiantes
7. Verificar que esté la opcion Can edit
8. Copy invite link

« C O @& mio.com/app/board/od) IHjbp4=/ s B :

To: Enter emails or invite from the team, Slack or Gmail

@ invite link to Board and Team Can edit v

A% Team access to board Can edit v

Paso 8

@ Anyone with the link No access v|

With a Free plan, everyone you invite will be added to your team and get access
to all boards. To create private boards, upgrade your plan,

9. Una vez que el estudiante hay presentado su proceso el docente
puede revisar su participaciéon dentro de la opcion de Actividades
eso permite constatar el trabajo de cada miembro del equipo no solo

en tiempo real sino también en trabajos asincronos.
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€ > C © & mirocom/app/dashboard/ mx B»Q:
Your team has reached the Free plan's limit - only 3 most recently created boards could be editable. To edit all boards, you can upgrade to a paid plan. | Upgrade now

Activity X Miro MindMap % 1, i gy ‘ e m e @ QQ B
LEER S y=2§ i :
Yo Wy

@ Andres chuguitarco
added drawing _ 2

added drawing

Giovanni Gavilanes

a
[
2
Ey
2
E
-3
R
F
a
g

|

" 03O 4 »

P Andres chuguitarco

Janela

A
2 deleted objects Restore

7 [ c
¥ 2 TN RGN
Giovanni Gavilanes: 3 8 13 8 1B

deleted drawing Restore

>

IAl= ss(35  lgl= 40459 \Cl= 9145
Ws o 8= %2 tcls 4

(B @

deleted drawing Rest! 8
deleted drawing Restore Sl |
x

€3 MATHEO
*=

] T

- ﬁlr’f
e

N- B

=
L
1w

2 deleted objects Restore

clovsoni Gavianss D
deleted drawing Rest_,

s mRECooo s R AR

OTRAS TECNICAS

Dentro de otras técnicas se puede mencionar a las coevaluaciones y las

>

autoevaluaciones que permiten evaluar a los estudiantes de una forma cualitativa.
El programa mas utilizado para esta técnica es:

CORUBRICS Segun Mozo Esteban (2019) es un complemento para hojas
de célculo de Google que permite realizar un proceso completo de evaluacion con

rabricas

Ventajas:
e Permite trabajar de forma individual y grupal

e Se utiliza rabricas creadas de forma propia o estandarizadas

e Transforma las alternativas cualitativas en una nota

¢ Realiza autoevaluaciones, heteroevaluaciones y coevaluaciones
e Esfacil de utilizar

e Se genera automaticamente en forma de una encuesta

e Los célculos se generan de forma automatica

e Ultiliza la nube de internet para su almacenamiento y utilizacion

e Puede exportar los datos a Excel
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Ambitos de Aplicacion:

e Este medio virtual permite al docente realizar coevaluaciones,
autoealuaciones y heteroevaluaciones muy Utiles en la virtualidad.

e Se trabaja por medio de rubricas que se presentan al estudiante como una
encuesta virtual, facil de aplicar.

e Automaticamente este medio cuantifica los aspectos cualitativos siendo una
verdadera ventaja para el docente, en el ahorro de tiempo para interpretacion
y calificacion.

« C O & docsgoogle.com/spreadsheets/d/1h70epUACZI9ZNEIZcoFNSFLKSUbSX7MAmKEXOnlaAw/edit#gid=1749849964 * B »Q
E Autoevaluacion Segundo ¥ B & E ‘
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda  Ultima modificacion el 28 de enero
o~ ® P W08+ § % 0 00123 Predtermi. v 0 v B I & A S HE E-FeP-Yr co @@ Y I ~ B
A1A3 . Num
Nota cuantitativa
Valoraciones y Nota cuantitativa ;oo 1a media
) Numerode | Informacién icios Contenido | (contando solo | NS FITEE  Nota global e
" ol item mas bajo)| PI0SITES Comentarios del profesor X o
00 00 00 " 0 Coov_ Aulo_Prof
Coov_Aulo_Prof | Goev Auto_Prof [Coov Auto_Prof [Coov Auto_Prat [Coov Auto_Prof |Coov Auto_Prof [TeRIa e,
Tengo conocimi ent
BAYAS ORTIZ, RUTH
! ESTEFANIA 1 10 8 8 8 867 347 demuesioendl
BRITO PORRAS, MEREDIET T ]
? JULIET R | = || = | v = | = |l = w|= | =||e| == o= a7
5 | BUENANOROSEROJAR | _  _ | . _ . : sl =le [ =1a : o
EXANDE!
CALURA PADILLA, RENATA .
+ NOEMI 1 8 10 - 8 8 867 347
DIAZ GUERRERO. FERNANDO .
5 i VnANfl R 1 | | 8 | | 5 | | 5 | | 5 1 6 | 24 Excelent
o | LLERENAPALACIOS, DYLAN =1 o
MATEO 8 & J 8
+ = Ribrica *  Alumnes ~  Profes »  28/01/202122:44:11 ~ B Epior 2

Gréfico 14. Ventana de Corubrics
Elaborado por: Guerrero M. (2021)
Fuente: Corubrics cuenta personal

Pasos para su utilizacion:
1. Serequiere una cuenta Gmail

2. Esta concatenado a la hoja de célculo de Google por lo que se requiere
crear un documento en drive

C 0 G BuscaGoogle o introduce una URL * B*»Q:

' Aplicaciones [ UE JUAN PASLO D dukey & edulip @ Panel-Genially @ ThatQuiz € Reescribe reordena.. & D LicenciasEsetN. /77 JuegodeOca  Jy ChristmaseCards &.. €)) ruletz » [ Lista de lecura

— -

@ G 9

Cuenta Biisqueda Maps
g YouTube Play Gmail

-

Q Buscar en Google o escribir una URL

Meet Contactos Drive |

3 ¢ ® =% @™ E &

Calendar Traductor Fotos

M = @&

Idukay eduklp juanpablo]l  Busquedade yahoo com

whatsapp wi AULA iess Afadir acces. 2 0 3



3. Seleccionar Nuevo

< C O @ drivegooglecom/drive/my-drive
L Drive ve -
Mi unidad ~
b Nuewo
Acceso rapido
» [B] Miunidad
2, Compartidos conmigo
(@© Recientes = = =
Y¢  Destacados =
@ Pevelern Autoevaluacién Segundo Autoevaluacion Segundo autoevaluacion décimo

abriste el mes pasad mes pasad Lo editaste ef a

¢ Aimacenamiento
Carpetas

53 M8 de 15 GB utilizado(s]

Comprar
almacenamiento

@B Tshirt Sign Up (File responses) I Ciassroom

Archivos

Recibe notificaci

s en tu computadora sobre los archivos
compartidos y los eventos importantes.

4. Hoja de célculo de Google

5. Hoja de célculo en blanco

& Vi unidad - Google Drive x o+
< C O @& drivegoogle.com/d y-drive
L Drive Q  Buscaren Drive v
d -
3 Ccarpeta
pido

[3 subirarchivo
[ Subircarpeta

B Documentos de Google > E — E —
Hojas de célculode Google (3
Hoja de célculo en blanco
Presentaciones de Google >

De una plantilla sacion Segundo autoevaluacion décimo

B romularios de Google > | Cdhicn was s
Més
“carpetss
s3 15 GB utilizado(s

Comprar
almacenamiento

@ Tshirt Sign Up (File responses) B Cassroom

Archivos

Recibe notificaciones en tu computadora sobre los archivos
compartidos y los eventos importantes.

E v @@
®@ 0 8

@ Miunidad X

Actividad

== Detalles

Nombre

@ Miunidad X

Actividad o

Detalles

Selecciona un archivo o una carpeta para ver los detalles

Nombre

La primera vez se requiere instalar la aplicacion para lo cual se seguirén los

siguientes pasos:

6. En complementos seleccionar descargar complementos
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Rubrica para un trabajo escritoc & & &

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda Ultima modificacion hace unos segundos

AP 0% . € % 0 00123 Predetermi. ~ Complementos del documer

e c [}

=

+ = Hojal~

Descargar complementos

Gestionar complementos

7. Se despliega una ventana donde se busca Corubrics

E 8 Compartir

-l oB@ Y-

8. Presionar doble clic izquierdo sobre el icono de Corubrics

A

= g G Suite Marketplace

Resultados de busqueda de CoRubrics

Q_ CoRubrics w X @@ B X

CoRubrics

4.4 % % %k % (221)

& 2.137.507

5
9. Presionar Instalar
< Q G Suite Marketplace Q' Buscor en opy X 8@ B x
CoRubrics thXABEN - b
&mm Jaume Feliu

¥, Complamento de Hojas de cilculo

©

Vor mas ta_

L~

Compartic
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10. Continuar

4. Preparate para la instalacion

Para iniciar la instalacién de CoRubrics, antes
debes dar perm@o.

Continuar, aceptas que tu infor

CANCELAR  CONTINUAR

12. Seleccionar una cuenta Gmail para Corubrics

G Iniciar sesion con Google
b
X

Selecciona una cuenta

para ir a CoRubrics

Urial Solano Sanchez '

msel(ot,us,g;@m com

@ Usarotra cuenta

Para continuar, Google compartira tu nombre, tu direccion
de correo electrdnico, tu preferencia de idioma y tu foto de
perfil con CoRubrics. Antes de usar esta aplicacion, puedes
leer 1a politica de privacidad y los términos del servicio de
CoRubrics.

13. Se despliega una ventana informativa con las ventajeas que se tiene con

Corubrics. Presionar Permitir

Classroom
BX  Administrar tus clases de Google Classroom (7))

@  Veryadministrar tus formularios en Google @
Drive.

b Ver y administrar datos asociados a la ®
aplicacion.

b Mostrar y publicar contenido web externo en las
solicitudes y barras laterales de las aplicaciones
de Google

Confirma que confias en CoRubrics

Puede que estés compartiendo informacion sensible con
este sitio web o esta aplicacion. Consulta las

politicas de privacidad de CoRubrics para saber como se
trataran tus datos. Puedes ver o retirar el acceso en
cualquier momento en tu cuenta de Google.

Mas informacion sobre los riesgos

N m

14. Presionar Listo para completar la instalacion



4. Se ha instalado CoRubrics.
Dénde encontrar CoRubrics

Puedes encontrar CoRubrics como un complemento de Hojas de
célculo de Google:

Spreadsheet
te e vew et oo | Add-ons

Ly _

Para utilizar Corubrics siga los siguientes pasos ingresando siempre desde

la pestafia Complementos:

15. En la pestafia complementos seleccione Corubrics y Enable Corubrics

* @

C O @ docsgooglecom/spreadsheets/d/1QQBIhv-ryqlhuce?Qd-RS1OLES DLCFWGH2jFbuiw/editégid=0
<=m =

B Hoja de calculo sin titulo ¥

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos
~

E-l-B-Y- o @E@EY-I-

B P 100 v § % 0 00123y Predetermi. v

Al .

;
S |
Descargar complementos Al

Gestionar complementos

16. Presionar Aceptar para cargar las opciones

CoRubrics

CoRubrics is enabled

17. Presionar Complementos, Corubric, Change Language, seleccionar

Espafiol para cambiar el idioma de la aplicacién.

g — I

Hojade calculosintitulo % @ ©

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Ayuda  Ultima modificacién hace 4 minutos
A F P N0 v § %0 00128y Predetemi. v Complementos del documento Sl o@P@EY-I- A
E5 v
A 8 ¢ ) CoRubrics x Create template of CoRubrics M N

1

2 Descargar complementos Donit create template of CoRubrics, use the template in this spreadsheet

3

. Gestionar complemen

g L l Change language L Catala

8 Euskara
Francais
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18. Complementos, Corubrics, Crear la plantilla Corubrics

C O @ docsgooglecom/spreadsheets/d/17QWlaotMzmAZYt4NAGQ3p0GOWopoegy-ofLyjCSWell/editégid=0 * B »
a Hoja de calculosintituio % B & g
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos| Ayuda  Ultima modifica
B P 0% v § % 0 00123+ Predetermio v Complementos del documento e ity o @BEY-I- ~

] -
~ = 5 = CoRubrics

Descargar complementos

Crear la plantilla CoRubrics -

No crear |a plantilla CoRubrics, usar la de esta hoja
Gestionar complementos

[—

Cambiar idioma

Ayuda

19. Se despliega una ventana de confirmacién, colocar Si

Crear CoRubrics X

Este proceso eliminaré todas las hojas de célculo existentes y creara la plantilla CoRubrics. ¢Continuar?

-

No

20. Aparece una plantilla de rdbrica la cual se debe llenar de acuerdo a la
necesidad del docente. Puede utilizar la ayuda de otros programas para la

elaboracion de la rabrica o utilizar otros formatos de creacion propia.

o C 0O @ docsgooglecom/spreadsheets/d/17QWlactMzmAZYIANAGQ3pOGOWopoeqy of 1l yjCSWal ) edit#gid=1498108374 « B3
E Hoja de calculo sintitulo % B & 5]
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda  Uitima modificacién de Nicolds Guerrer hace
@ P 0% -+ § % 000123 A ~BISA &8 Evlol#-Vr co @@ Y~Z
Al -
EXPERTO AVANZADO APRENDIZ NOVEL oEne
2 | 3 | 2 1
Aspecto a evaluar Descripcon en modo experto | Descripcion en modo avanzado | Descripcon en modo sprendiz | Descripcian en modo novel 20%
Aspecto a evaluar Descripcion en modo experto Descnpcion en modo avanzado | Descripcidn en modo aprendiz Descripcién en modo novel 20%
Aspecto a evaluar DOSCrIpoON 6N Modo expero | DESCpeion en modo avanzado | DASCPCON e Modo aprondiz | DesErpaon en Modo novel 20%
Aspecto a evaluar Descripcidn en modo experto Descripcion en modo avanzado | Descripcidn en modo aprendiz Descripcion en modo novel 20%
Aspecto a evaluar Doscripcion on modo experto | Descnpcion on modo avanzado | Descripcdn on modo aprondiz | Descripcion en mado novel 20%
+ = Rub Alumnos Prof t

21. Una vez creada la plantilla de la rubrica, dirijase a la pestafia inferior
Alumnos

22. Ingresar los nombres de los estudiantes y sus correos si se dispone. Se
recomienda no modificar el formato de la plantilla.
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ribrica segundo % 1 &

=

Archivo Editar Ver Insertar Formaio Datos c Ayuda  Ultima modificacion hace 3 minul
o @ PO00% v § % 0 00 13- Predeemi. + 0 -~ B T & A & H - @
A9 .
1 1 grupa
2 BAYAS ORIIZ, RUTHESIEFANA

3 BRITO PORRAS, MEREDIET JULIET

4 BUENANO ROSERO, JAIR Al EXANDER

5 CALURA PADILLA RENATA NOEMI

®  DIAZ GUERRERD, FERNANDO DANIEL

7 LLERENA PALACIOS DYLAN MATEO
3 MOYAFSCOBAR. MARIA JOSE

9 RAMOS BALLADARES, AMY ALEJANDRA

© _NEIRA BRIONES FREDDY ISRAEL

11 ROSERO GARZON, MONICA PATRICIA
12 SANABRIA ARCOS. RONNY ALFREDO

™8 SANCHEZ CALURA LENIN DAMIAN

4 TOASA VILLEGAS, FERNANDA LISSETTE

15 VARGAS SOLIS, ARIANNA TERESA

+ =

Ribrica -

Alumnos ~  Profes -

23. En la pestafia Profes ingresar el correo de los profesores que evaluaran a

a1

A1

0

12

los estudiantes

ribricasegundo % & @
Archivo Editar Ver Inserlar Formslo Dalos Herramientas Complementos Ayuda  Ultima mod; ion
@ P W00% - $ % 0 0223 Prestemi ~ W v B I & A % @
. Nombre profesor
A ]
Nombre profesor Direccion
Maribel Guerrera com
Adade 1000 filas mas =i final
+ Rub - Alumnes ~ Profes ~

= =

B @Y -I- .

24. Una vez completo todas los indicado anteriormente dirijase a

Complemento, Corubrics, Crear el formulario

C o e d

ejemplo prueba
Archivo  Editar  ver
100% ~

L

wE» e
Insertar Formato Dat|
§ & 00 123+ Anal

< mMBEV1_h1vO

Complementos  Ayuda

# Complementos del documento

CoRubrics

Descargar complementos

QT_1j4/edités

1344600124

-

Crear el formulario

a ditima modificacion Ia ha realizado Nicolés Guerrero hace unos

co®m@E V-~

equndos

z- .

Importar alumnos y profesores de Google Classroom

EXPERTO A
a

{iene buena postra, 3a ve Gestionar Crear una primera hoja con la riibrica en formato Classroom
oo y sogurD o buonia postur y ostablco | Alguias vocs ior :
Establece contacto visual con ual contodos en el | posturayestablecs  COe@ 1 hoja de respuesta vacia
Todas, o of salln duranic ks | salon duranic I presentacion visuil

ira del cuerpo y Contacto il
Viabla charamanc y bl Fabla clarme
(000 (100-85%) distintivaments la meyor parte | o e m s e
et timpey 1o tlena mala | el poro con una maia. | (34-855 ot bempo N tane | 70 5¢ 2 PUsds entenger o tens | 20%
mala pronunciacion ; @
o ” 5 5 s 1 duracion e Ia presentacion
La duracion do la Lad, o la La T
o de 5-6 minutos. o5 de 4 minutos. o5 de 3 minutos. S3demencs Je Jmncs o nis| 2%
cstria un buen

Dermuestra un comploto Dernuestra un busn No parece entender muy bien ol

entendimiento del tema. entenaimiento del tema wtencmiento de perte del tema. 2%

T Gulitianto pucdo con T estudiantc pucde con Tl ostudian con

precision contestar casi todas las | precision contestar la mayoria de. EL Yo Rsde contisies
voaUntan planioadan Soort O | 1 DIOGAAIAS PIaNIDAGS 0bro. | pOUNAS pIAnIOAR Sobre o | 123 PreguRtas planteeces scbrs | 5oy,
s us compafieros de | el tema por sus comparieros de por sus compafieros de i~
clase
+ = Rubrica ~  Alumnos -  Profes -
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25. Colocar un nombre este se visualiza en el cuestionario que le aparece al

estudiante, presionar Aceptar

Nombre del formulario X

I ¢Qué nombre quieres que tenga el formulario?
- Aceptar

Cancelar

26. Se despliega una ventana de confirmacidn, Se recomienda presionar Sl
para que los estudiantes siempre envien todas las respuestas.

Preguntas obligatorias X

¢Quieres marcar como obligatorias las respuestas de todos los aspectos de la ribrica?

—)

Si No

27. Se debe esperar un momento y luego dirigirse nuevamente a

Complemento, Corubrics, Obtener el enlace del formulario

—)

ejemploprueba ¥ ®m &

B = =

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Ayuda  La dltima cién la ha realizado Nicolis Guerrero hace unos segundos
o~ F P O100% v | § % .0 00 123-  Arial - Complementos del documento S iV oc@E @MY~ ‘4
Al
A 8 CoRDricY 5 Enviar el formulario a los alumnos H
1 D I " Obtener el enlace del formulario
EXPERTO A escargar complementos
4 Gestionar Publicar el enlace del formulario en Classroom como un anuncio

Tiene buena posture, se ve
relajado y sequro de s mismo
Establece contacto visual con
todos en el salon durante la
presentacion.
Hebla claramente y

Tiens buena postura y establece
contacto visual con todos en el
salon durante la presentacion

Algunas veces fier
postura y establece
visual

Procesar las respuestas del formulario

ira del cuerpo y Contacto Crear una primera hoja con la ribrica en formato Classroom

Habla claramente y Habla clarame Volver a crear el formulario

distintivamenta todo (100-95%) todo (100-95%)
eltempo y no tiene mala el tiempo, pero con una mala | (94-85%) del tiempc Reiniciar el proceso
pronunciacin mala pronuncia

La duracion de la pn
es de 3 minut

La duracion de la presentacion
&5 de 5-6 minutos

La duracion de la presentacion

Ayuda
o5 de 4 minutos i

Limite - Tiempo
Demuestra un buen
ot Demuestra un gglrr::::‘x: Demuestra u;e ?‘l’:r;‘\a entendimiento de partes dei | VO Parece or‘::‘uaer muybienel | o0
Contenido tema
El estudiante puede con El estudiante puede con El estudiante puede con ”
precision contestar casi todas las | precision contestar la mayoria de| precision contestar unas pocas || €studiante no puede contestar
las preguntas planteadas sobre
proguntas planteadas sobre ol | las preguntas planteadas sobre | preguntas plantoadas sobre ol | 55 PTEITRES PRV AACES 0008 | 20%
tema por sus compafieros de | el tema por sus compafieros de | tema por sus compafieros de a8
clase. clase. clase

28. En una ventana se despliega la direccion del formulario que debe ser

compartida a los estudiantes para que se auto evallen, y a sus comparfieros

también.

29. Copiar y enviar el link




Enlace del formulario X

El enlace del formulario es:

https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIPQLSd_T.ZsIGLIVR _

30. El estudiante y los docentes que van a evaluar, visualizara un formulario
donde deben seleccionar el nombre del estudiante que van a evaluar y la

opcidn gue crean que mas se adapta a lo realizado por el estudiante.

31. Al terminar debe presionar enviar. Se requiere que todos evallen a todos

para una mayor precision en los resultados.

Visualizacion del estudiante

prueba de corubrics

Este formulario servird para evaluar las

Comprensién *
Primero

aqué

evaltas y después, para cada aspecto, elige la descripcion que mas coincida con su EXPERTO:El  AVANZADO:E!  jooeioo o
actividad estudiante estudiante =
Gt irinlios estudiante NOVEL: El
R B i K it puede con estudiante no
biigaworio s precs precision  puede contestar
contestar casi  contestar la
% contestarunas  las preguntas
todas las mayoria de las
pocas preguntas  planteadas
preguntas preguntas
) . ekl sl planteadas  sobre el tema
Direccion de correo electronico * plantencas planteadas - e ol tema por sus
sobreeltema  sobre el tema ¥
ke rate por sus compatieros de
T " P e comparieros de clase.
Tu direccién de correo electrénico compafieros de  compafieros de st
clase. clase. o

O O (@) O

Comprension

Alumno que se evalta *

Comentarios

T Y S R A
Turespuesta

Postura del cuerpo y Contacto visual *

EXPERTO: Tiene Enviarme una copia de mis respuestas

buena postura, ~ AVANZADO!
severelajadoy  Tiene buena APRENDIZ: NOVEL: Tiene
werodes’ | posturay  Agunesveces melapostrayio [ erver |
mismo. eslablece tiene buena no mira a las
Establece contacto visual postura v personas

32. El docente una vez que se ha terminado de evaluar puede procesar la

<=

informacion dentro de la pestafia Complementos, Corubrics, Procesar las

respuestas del formulario

€ 9 C O @ docsgoogle.com/spreadsheets/d/1kbINKH2 stT1qdiZiOv5020QfHGTSQKH1PA3NISoWkc/edit#gid=1344609124 * @&
ribricasegundo # B &

E Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas lumplememos Ayuda  Ultima modificacion

e 18 minulos

*

,

~ A~ P O00% v § % 0 00 123v | Arial - Complementos del documento
Al -
3 = Rubrics . Procesar as respuestas del formulario _
! D I
EXPERTO A SRCOIaN Complemenios Enviar el formulario a los alumnos
4
Gestionar i
Tione buona posture, 56 V6 Obtener el enlace del formulario
telajado y seguro de si mismo. | Tiene buena postura y esteblece | Algunas veces tier i
Establece contacto visual con | contaclo visual con lodos en el | poslura y establece  Pudlicar el enlace del formulario en Classroom como n anuncio
todos en el salon durante la | saldn durante la presentacion visual 4
o ol ke Covincts passcinin. ’ i % Crearuna primera hoja con la rdbrica en formato Classroom
Habla ciaramente y Habla ciaramente y Hablaclarame  Cambiar el formulario enlazado
todo (100-95%) todo (100-95%) | distintivamente iam
ol tiempo y no tiene mala oltiempo, poro conunamala | (94-85%)deliompc  yilver a crear el formulario
mala pronunciz
Reiniciar el proceso
La duracion de la La duracién de la La duracién de la pr !
s do 5.6 minutos o5 do 4 minutos s do 3 minut
Limite - Tiempo -
yuda
Demuestra un
Demuesira un szz::lo Demuestra m(;:x(l:,:vl ikarckiseto ce MY Y ——
Contenido i g tema
El ostudiante pueda con El estudiante puede con Elostudianto puedo con oy o ontestar
precisién contestar casi todas contastar la do| procisién contestar unas pocas |1 *SHAET 119 PUEGS SO ES
proguntas planteadas sobre el | las preguntas plantaadas sobre | praguntas planteadas sobre al | t:m: 3 sug e | 2
tema por sus de | eltema por de | tema por sus de oo G el
Comprension clase clase clase .
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33. Colocar la puntuacion mas alta para calificacion, Aceptar

Max. punt. x

;Cudl sera la puntuacion maxima? (intrgducir un nimerc entero)
[i0 |
- Aceptar Cancelar

34. Automaticamente se genera una pestafia que contiene los resultados de la

evaluacion transformado cuantitativamente, el analisis se presenta de forma
individual para cada item, algunos calculos usando el valor mas bajo como
referencia, otro valor utilizando la media ponderada, y una nota global cuyos pesos
son 40% la coevaluacion, 10% autoevaluacion y 50% la heteroevaluacion, ademas

los comentarios emitidos por los participantes a cada evaluacion.

€ C O @ docsgoogle.com/spreadsheets/d/1wm1mOfMETYAQZYBLLPEAW YCoavgSU7VR2PCS45_fw/edit#gid=1285459045

E rubricacompas Aureo ¥ B &
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda gm-um»,mrwmmu 18

iembre de 2020

@ P 100% v § % O 00 123v  Predetermi. v | 10 v Bzeilé.mggv E 4 pPl-Yr o @ EYI- A~
ALAZ - Num
A f ‘;::,—;‘ J.LMr.:n;ps—lu‘,‘-,.,-_,;. ac A0
Nota cuantitati

Postura del Nota cuantitativa | s
1 Nomero de cuerpoy |HablaClaramente| Limite -Tiempo |  Contenido | Comprension | (contando soio |(4537¢0 187e88|  Nota global
Num U i Comentarios ¢

] Goev_ Auto_Prof | Goev Auto_Prof | Coev Auto _Prof |Coev, Auto Prof [Goev Auto Prof | Goev Auto_Prof |Coev Auto _Prof |Coev Auto_Prof [ iRty
7 AGUIRRE GUERRERO, E = . .
e | 4 R . 1 |56 4 |a15 4| 2 |35 4 [a7s 4|5 5 [878 9 89 |ouen wabaio

, | ARCOS BARONA, GABRIELA ; 55 g : ;

2 MONSERRATH 15 - 2 |267 - 35 247 - 25 | 267 - 3 |307 - 35 |307 - 35 |618 - 625|698 - 8 6.79

3 |POMBONAREVALO.CAMIO | 13 - 2 |285 - 3 [260 - 25|285 - 35|262 - 25269 - 25[6% - 625|685 - 7 624

BORJA GUERRERO, :

4 R Suen: 12 2 |23 35 |267 4 275 3 |20 35 |202 4 |58 75 | 68 9 722
o CAICEDO PANIMBOZA, JUAN 2

5 PABLO 17 - 1 147 - 3 3 - a 3 - 2 3 - 3 |282 - 3 |388 - 5 |685 - 75 641 Bien hecho
5 _© |CAPUZDIAZ EMILEDAYANA| 13 - [323 - a5(328 - 3 [a15 - 5 [351 - a5|3m1 - 4 [788 - 75(s12 - 85 75

CASTELO ARCOS, EDISON A . & = ~ | e
7 P W - 2|28 - 35|23 4 |243 2 |27 35 | 286 35 |6.08 5 |69 825 689 S
ESCOBAR BAUTISTA. PAULO
8 s 2 2 14 1 |10 3 267 3 258 3 |28 3 [ass 25 [s70 65 ss7 —
g; | ESCOBSRWMEZDECY | .4 2 |a07 3 |327 3 |25 25 307 35 307 35 [633 625|751 775 688
MARTIN
FIALLOS GUERRERO, JUSTIN s

10 N A 16 2 |208 1 |308 25 (325 35|35 3 |30 35 [515 25 |7.53 675 630 i i s

w | ar | GALLEGOSPAREDESLENIN |l o5 | _ | 2 |28 = |28 |24 | = |25|2%| = | 3 |27 = [as|31| = | 3 | 6 | = |e2s| 87 | = |725 631
RAFAEL
12 GARCES ESPIN, ERIK SAID 12 - 2 317 - a 3 - 35 292 - 35 | 308 - 35 |283 - 35 | 7,08 - 875| 75 - 9 75
15|, SUERIEE NADIEGO | 43 . 2 |292 - 35l202 - 4 |246 - 25l308 - 35[323 - 4 fe1s - e25(731 - 875 73
+ = Ribrica ~  Alumnos ~  Profes =  09/12/2020 00:15:51 =  18/12/2020 18:08:03 ~ Explo

35. Para Exportar los datos dirijase al ment Archivo de la parte superior,

Descargar, seleccionar el formato que se desee.

« C O @& docsgoogle.com/spreadsheets/d/lwm1mOfMETYAGxzYELLPEAW YC * B »
rubricacompas Aureo ¥ @ & = TS
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Ce hima modifi ¢l 18 de diciembre de 2020 =
- Compartir Be  Prdgem. v 10~ 9 Pl oM@ Y~ 3- N
ALA3
Nuevo ) 3 ¥ o " x L ™ n ” T v w x v z AR 40
Curi+ |
Abrir Cri+0 Postura del Nota cuantitanya| Nota cusntiatival
erode cuerpoy [HablaClaramente| Limite - Tempo [  Contenido \ b Nota global
N mportar aclones | Contacto visusl e itam i bajo)| POSeIRER B Comenisiond

Hacer una copia 0 0

| | 0 ¢ U P Coev_ Auto Prof
uto_Prof [Coev Auto Prof [Coev Auto Prof |Gosv Auto Prof [Coev Auto Prof [Coev Auto Prof |Coav Auto Prof |Cosv Auto Prof 0% 50

Correo electronico - 35 378 s 5 5 5 9 .
‘ 1 3% s fars 4|3 2 |35 4 375 4|15 5 |88 9 801 uen irabajo
Descargar . . | I
L. Microsoft Excel (xisx) 307 35 307 35 |6.18 625|698 8 679
—" Activar acceso sin conexion
F
s ometo padoaument | ore) 262 25 | 260 25 |655 625|685 7 624
—  Historial de versiones Documento PDF (pdf)
202 - 35(202 - 4 |sea - 15|68 - 9 722
L Pagina web (.htm, comprimida)
Gamblarnotins 3 - 3282 - 3|38 - 5 [ees - 75 641 o
e Valores separados por comas (.csv, hoja actual) en hocho
& Mover 331 35 331 4 |788 75 812 85 75
W Valores separados por tabuladores (sv, hoja actual
& Anadir acceso directo a Drive 5 3 b y 27 35 (286 35 |608 5 |69 825 689
| . Ben hecho
& Moverala pepelera 3 P
|| 2 183 1 |192 3 |267 3 [288 - 258 3 |ase 25 |570 65 557 e o il
Publicar en la Web - 2307 - 3327 - 3|25 - 25[307 - 235|307 - 35(633 - 625|751 - 775 688
2 {206 - 1306 - 25(326 - 35|35 - 3 (319 - 35(515 - 25|75 - 675 639
Detalles del documento ! ! 1= | |Buen trabajo ; as exp
' - | 2|25 - 25|24 - 25|27 - 3|27 - |3s|31| - 3]s 625 67 725 631
Configuracién de la hoja de calculo | ! ! |
2 (317 a3 35202 35 |308 35283 35 708 875 75 a 75
— & Imprimir CrisP
2 1202 - 35292 - 4 |246 - 25|308 - 35(323 . 4 le1s - 625|731 - 875 73 o
ot =2 Ribrica ~  Alumnos ~  Profes ~  09/12/2020 00:15:51 ~  18/12/2020 18:08:03 = [ + T



El refuerzo académico se presenta como un proceso que favorece
afianzar el aprendizaje. Teniendo en cuenta que no solo involucra
conocimientos pedagogicos sino las habilidades practicas de la matematica, por
lo que es fundamental distinguir las modalidades tipos y requerimientos

necesarios para impartir el refuerzo académico.

Mufioz Moreno y Gairin Sallan (2013), afirman que las siguientes son las

mas importantes modalidades de refuerzo académico:

e Refuerzo personalizado: ayuda al estudiante a solventar

dificultades e inquietudes en las diversas asignaturas.

e Refuerzo entre iguales: asesoria que brindan los estudiantes de
cursos superiores a los comparieros de cursos inferiores.

e Refuerzo virtual: complementa a las anteriores, la red es de

gran utilidad para aspectos relacionados con el aprendizaje.

Por su parte Canabal y Margalef (2017), citando a Hattie y Timperley (2007),
establecen cuatro tipos de refuerzo académico:

e Centrado en la tarea: proporciona al estudiante informacién sobre

los logros alcanzados y también se corrigen los errores.

e Centrado en el proceso de la tarea: informacidn sobre procesos
cognitivos y estrategias usadas.

e Centrado en el contenido: abarca los conceptos o temas a tratarse.

e Centrado en la propia persona: resalta el desarrollo personal,
esfuerzo y compromiso con los aprendizajes.

Siendo el refuerzo académico parte esencial del proceso de ensefianza-
aprendizaje, hay que considerarlo como una herramienta de control de calidad que

guia y acompafia al estudiantado, donde necesariamente se requieren de las
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habilidades pedagdgicas por parte de los tutores, la motivacion de los estudiantes y
el compromiso de ambas partes trabajando en beneficio de la calidad educativa.

De esta forma los resultados obtenidos de cualquiera de las técnicas que se
utilizé para evaluar son analizados a fin de coordinar en los estudiantes el
refuerzo necesario ya sea mediante ZOOM vy la utilizacion de pizarras
colaborativas o por THATQUIZ con la ejecucion de diferentes ejercicios para
fortalecer el aprendizaje y en los docentes establecer mejoras en el proceso de
ensefianza ya sea con la metodologia o las diferentes herramientas utilizadas.
Este paso es la parte medular de la evaluacion pues permite tomar decisiones

muy necesarias para la mejora.

Los estudiantes de bachillerato son evaluados de forma cualitativa y
cuantitativa, a partir de una escala de calificaciones en base a 10 puntos: domina los
aprendizajes requeridos la clasificacion es 9 a 10; alcana los aprendizajes requeridos
obtiene de 7 a 8,9; estd proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos la
calificacion es 4,01 a 6,9 y no alcana los aprendizajes requeridos la calificacion de
aprendizaje es 0 menos. Para pasar al siguiente afio escolar aprobar un quimestre,
el estudiante debe tener como minimo 7 puntos sobre 10; si no logran esa
calificacion el estudiante debe rendir el examen supletorio, remedial o de gracia.
Pero por la emergencia sanitaria, el Ministerio de Educacion ordeno que en su lugar
los estudiantes envien proyectos o tareas para alcanzar la nota y pasar al siguiente

afio escolar.

De esta forma completando el ciclo se valora, estableciendo de forma
cuantitativa un aporte para la actividad. Se debe ser conscientes que la matematica
requiere practica para su correcta ejecucion de los diferentes procesos, por lo que
los métodos tradicionales de ejecucion no van a dejar de existir, Contando ademas
de los programas descritos anteriormente, con las ventajas propias de la plataforma
institucional IDUKAY como es la recepcion de documentos escaneados de los
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cuadernos de trabajo de los estudiantes, que permite evidenciar la practica y
refuerzo de lo aprendido.

REPORT CARD

Reading Ax
Writing A+
Mathematics A+
Science A+
History A+
Art A+
P.E. A+
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ANEXO N° 11

EJEMPLO DE PLANIFICACION MICROCURRICULAR

UNIDAD EDUCATIVA JUAN PABLO Il

M jyAN
m PABLO

0@ T “Educar con amor, es abrir de par en par la mente y el corazén”
PLANIFICACION MICROCURRICULAR
Articulo 11 literal i, Articulos 40 y 42
Ina. Maribel Guerrero Fecha de Inicio Hora
Docente: g 13-01-2021 7H30 a 8H 10
Area MATEMATICA Grado | SEGUNDO BGU Afio lectivo 2020- 2021
Asignatura MATEMATICA: Tema: LA PARABOLA TIEMPO 90 min
Unidad didactica
4
Objeté\ll;: ede la e Determinar la ecuacion de la pardbola
Eje transversal | Somos justo e innovadores.
CE.M.5.6. Emplea vectores geométricos en el plano y operaciones en R2, con aplicaciones en fisica y en la
CRITERIOS DE > o . e o .
EVALUACION ecuacion de la recta; utiliza métodos graficos, analiticos y tecnologicos
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i INDICADOR,ES DE TECNICAS E
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS EVALUACION DE INSTRUMENTOS
DESTREZAS (Como van a aprender) RECURSOS LA UNIDAD (que voy | DE EVALUACION
a evaluar) (como voy evaluar)
Método ADDIE M.5.6.3. Determinala | Técnica:
ANALISIS ecuacion de la recta de Prusba escrita
En mentimeter su realiza una lluvia de ideas forma vectorial y
con preguntas claves para tomar en cuenta paramétrica; identifica | Link ThatQuiz
los conocimientos previos que cuentan los su pendiente, la )
estudiantes como: distancia a un punto y la | Pttes://www.thatquiz.
¢Qué es la mediatriz? Tecnoldgicos posicion relativa entre org/es/classtest?DNM
PP . - 3GozU
¢ Qué entiende por puntos equidistantes? Zoom dos rectas, la ecuacion
Escribiry ¢Qué es un segmento? de una recta bisectriz,
reconocer las Teniendo en cuenta las opiniones de los | Pizarra virtual. sus aplicaciones reales, | . L
gg‘rjt?agligzzz dela estudiantes se retroalimenta 10s conceptos. | Taxio del estudiante. Irzs\;a}{:icj;zsde sius . |
parabola . y €l aporte de | https://docs.google.c
M.5.217 DISENO las TIC. (1.3.) om/forms/d/e/1FAlp

En este punto durante la planificacion
se deben considerar todos los medios
virtuales que utilizaran para la evaluacion
del estudiante.

Se toma como base el flujograma del grafico
No. 36, ademés se debe tener en cuenta la
programacion de cada uno de los medios a
utilizar.

Se utilizara mentimeter, edpuzzle, miro,
thatquiz, corubrics, cada uno tiene su propia

Paginas de internet

QLSfViQKAhn2Ud
VClIxcwl1PsIZOWAyY
Qv2CDMXU2WAGs

W5Jt4VQ/viewform
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https://www.thatquiz.org/es/classtest?DNM3GOZU
https://www.thatquiz.org/es/classtest?DNM3GOZU
https://www.thatquiz.org/es/classtest?DNM3GOZU

programacion, paso a paso detallado en la
guia metodologica anexo No.10.

Mentimeter

https://www.menti.com/painqv5tly

edpuzzle

https://edpuzzle.com/media/5ffb564cc69a524
263b6a983

miro

https://miro.com/welcomeonboard/eEwwMVV
TSmINV3U4SkxVQmY0Q1lcyQXIndGNIUkpkbkQ3
TWIWVDBINIlicXN6Wk4xNkk4ZkZEOEROU2JHa0

dtaXwzMDcONDU3MzQ4MTQ3MDIwNzU5

thatquiz

https://www.thatquiz.org/es/classtest?DNM3G
0ozU

corubrics

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSf
ViQKAhn2UdVClixcw1PsIZ9WAyQv2CDMXU2W
A6s-W5Jt4VQ/viewform
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https://www.menti.com/painqv5t1y
https://edpuzzle.com/media/5ffb564cc69a524263b6a983
https://edpuzzle.com/media/5ffb564cc69a524263b6a983
https://miro.com/welcomeonboard/eEwwMVVTSmlNV3U4SkxVQmY0Q1cyQXJndGNIUkpkbkQ3TWlWVDBiNllicXN6Wk4xNkk4ZkZEOEROU2JHa0dtaXwzMDc0NDU3MzQ4MTQ3MDIwNzU5
https://miro.com/welcomeonboard/eEwwMVVTSmlNV3U4SkxVQmY0Q1cyQXJndGNIUkpkbkQ3TWlWVDBiNllicXN6Wk4xNkk4ZkZEOEROU2JHa0dtaXwzMDc0NDU3MzQ4MTQ3MDIwNzU5
https://miro.com/welcomeonboard/eEwwMVVTSmlNV3U4SkxVQmY0Q1cyQXJndGNIUkpkbkQ3TWlWVDBiNllicXN6Wk4xNkk4ZkZEOEROU2JHa0dtaXwzMDc0NDU3MzQ4MTQ3MDIwNzU5
https://miro.com/welcomeonboard/eEwwMVVTSmlNV3U4SkxVQmY0Q1cyQXJndGNIUkpkbkQ3TWlWVDBiNllicXN6Wk4xNkk4ZkZEOEROU2JHa0dtaXwzMDc0NDU3MzQ4MTQ3MDIwNzU5
https://www.thatquiz.org/es/classtest?DNM3GOZU
https://www.thatquiz.org/es/classtest?DNM3GOZU
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfViQKAhn2UdVCIlxcw1PslZ9WAyQv2CDMXU2WA6s-W5Jt4VQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfViQKAhn2UdVCIlxcw1PslZ9WAyQv2CDMXU2WA6s-W5Jt4VQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfViQKAhn2UdVCIlxcw1PslZ9WAyQv2CDMXU2WA6s-W5Jt4VQ/viewform

DESARROLLO

Para esta etapa el docente ademas de tener
en consideracion los conocimientos previos,
dara a conocer un concepto de los términos
claves para el desarrollo de la clase:

e Definicion de Parabola.
e Elementos de la Parabola.

Utilizando el programa Edpuzzle presentara
a los estudiantes un video sobre el tema, el
mismo que en la etapa anterior fue ya
programado para que en las partes claves
realizar preguntas concretas del tema. A fin
de medir cuanto aprendieron del tema.

Para retroalimentar el docente valiéndose
del chat solicitard& a los estudiantes su
participacion con preguntas como:

¢Con que letra se representa la distancia del
vertice al foco?
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IMPLEMENTACION

Para este momento el estudiante ya adquirio
un conocimiento nuevo es hora de poner en
practica lo aprendido.

En Miro se solicita a los estudiantes que
trabajando en grupo cologuen los elementos
de la parabola en el link y establezcan la
férmula general.

EVALUACION

En la plataforma thatquiz se solicita que
respondan 7 preguntas

Y en el link de curubrics se realiza una
pequefia autoevaluacion.

Elaborado por:

Ing. Maribel Guerrero

Revisado.

Comision T. P

Aprobado Por.

VICERRECTORA.
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ANEXO N° 12

MEDIOS VIRTUALES APLICADOS EN LA PLANIFICACION
MICROCURRICULAR DE EJEMPLO

MENTIMETER

Ve a www.menti.com y utiliza el c6digo 3886 1864

QUE ES LA MEDIATRIZ?

Es la perpendicular al punto medio Perpendicular perpendicular

perpendicular del punto medio punto medio punto medio perpendicularal
opuesto

perpendicular al punto medio punto medio perpendicular
segmento perpendicular al punto
medio

punto medio perpendicular perpendicular al punto medio

segmento perpendicular que pasa
por el punto medio

EDPUZZLE

€ 5 C 0 & edpunl e By @:
.edpuzzie 1 contanid a Contenido  Libro de calificaciones  Mis clases (?) .
Parébola
Nicolds Guerrero

. PREGUNTA DE OPCION MULTIPLE

Para conocer el valor del lado recto utilizo la

férmula
Lr=4p
Lr=2p
Volver a mirar Saltar Enviar
3 YouTube
‘edpuzzle ||t comtanits .. a Contenido  Libro de calificaciones  Mis clases (2) .

RAaRSADDIS Parébola Focha da inicio

13 de enero  w2:00sm
: o Vecha de vencimiente:

Editar video asignado

Eliminar asignacién

Estudiantes  Preguntas QD Lviter satos
Activar CC
Nombre del estudiante Observé Calificacién =  Visto por Gitima vez Convertido en
Rosero, Jair — 71100 7 de enero 7 de onero - 6:68 pm |
Compartir taroa
Ramos, Ale —_— 100/100 17 de enero No entregado |
ilr a vivirt
Bayas, Ruth —_— 100/100 1 do onero o ontregado s | Restabiscen elproiees del
ostudiante
Brito, Juli —— 1007100 18 de snero 18 de enero - 1:52 pm |
Descargar calificaciones
Calufa, Renata —100/100 18 de enero |
|

diaz, fernando —100/100 18 de enera
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MIRO

€ 5 C 0 @ mirocom/app/board/o9) 9Q4rAc=/ BN
Activity X Mifo Unted x & e Y e w@oQ

TODAY

@ Maribel Guerrero

edited line 15:02
deleted line Restore 1502 L] |
added drawing 1459 [is] |
deleted drawing Restore 1459 T |
edited text 1459 |
| oIRECTRIZ ) ‘
added drawing 1459 [m} |
|
added text 14:58 P2 |
| vermice i
deleted text Restore 1458 A ! |
VERTICE y RTICE.
‘ =] 0 M0 120 -0 40 40 40 20 O 2 o @ ® W i W i
added text 1458 | | |
| Foco hat .
edited image 14:56 m
17 deleted objects Restore 1451 -
| Problem and 16 more
No changes since your last visit e ESHTO G GO e =+ aw

THATQUIZ

@ ThatQuiz - Cuenta x LL'%
€ > C O @ thaquizorg/esfteacherhtml * B *»®
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CORUBRICS

DOV

Este formulario servira para evaluar las actividades. Primero selecciona a qué compafiero/a
evallas y después, para cada aspecto, elige la descripcién que més coincida con su
actividad

*Obligatorio

Correo electrénico *

Tu direccién de correo electrénico

Alumno/a que se evaltua *

Elegir -

Informacion *

MUY
SUPERIOR:
Analizo la
informacién BAJA: No
. SUPERIOR: MEDIO: .
obtenida de : : extraigola  NO REALIZA:
Analizoy Extraigo la : - .
fuentes s ; 57 informaciéon  NO analizé la
extraigola  informacion : s
consultadas, completamente informacién

informacion  sin analizar

evtrauéndnla v nn analizn

AutoevaluacionSegundo %% @ @ E @ ‘

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Heramientas Complementos Ayuda Uttima modificacion hace 2 minutos

CAGYP MR § %0 Ny Pedeemiv 0 v BISA SEHHEE Y 0B@YI- “ B
ATA3 . Num
A ] C/D|E|F|G|H J|K|L M{N|OIP|QGIR(S|(T]U|V W) Y “r AL A8 AC A
Nota Nota
a |afusando
1 Namero de of sy Jicios Contenido |(contando | la media M” o
puntuacione soloel | ponderad Comentarios de los alumnos
Num | Alumnola evaluado/Grupo {coevaluacién)
: -
3
Siempre hace que sus clases sean
BRITO PORRAS, MEREDIET ; dindmicas para mejorar nuesiro
? JULIET ! 0 o 8 08 % 037 conocimiento & partr de diferentes
plataformas y con facil
. Eltea es muy bueno un poco llamafivo
BUENARO ROSERD, JAR L P O S P ™ o n0:s un tema muy comgiicado en sies
: 3 ALEXANDER L 8 8 8 05 o7 0% un tema para no perderse
Las indicaciones para realizar el
proyecto fueron bien explicadas un muy
buen proyecto relacionado & ko que se
explico en el parcial con gran destreza
por laingeniera Maribe! Guerrero que
p de igual manera se esforzo fodo el afio
SR e 10T TTEN: /S PR (PO PO PPN PRNRN PR , el tema de rigonomeria bien
NOEMI sociaiizado con sus caracterisicas y el
proceso adecuado para su elaboracion
junto con sus usos en al vida diania para;
Que de este manera nos demos cuenta
+ E  Ribrica~ Alumnos v Profes v  Dianas v  25/06/202115:16:16 ~ n Explorar 2
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ANEXO N° 13

OFICIO DE VALORACION
i- JUAN
m PABLO “Educar con amor, es abrir de par en par la mente y el corazén”

Ambato, 13 de Mayo del 2021

Ing.

Sandra Maribel Guerrero Genovez

MAESTRANTE EN EDUCACION CON ENFOQUE EN PEDAGOGIA
DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JUAN PABLO II”

Presente.-

De mi consideracién:

Reciba un cordial y atento saludo de quienes conformamos la Unidad Educativa “JUAN PABLO II™.

Una vez revisada la “GUIA METODOLOGICA QUE CONTRIBUYA AL MEJORAMIENTO DEL
PROCESQ EVALUATIVO VIRTUAL DE LA MATEMATICA", resultado de la investigacion realizada
con el tema “Uso de medios virtuales para el mejoramiento del proceso evaluativo de Matematica en los
estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa Juan Pablo 117, la misma ha sido validada en todo su
contexto, resaltando el valor innovador del documento que brinda una solucién oportuna en estos
momentos de crisis mundial por la COVID 19 en aspectos tan criticos de la educacion con la modalidad
virtual, en referencia al proceso evalunativo de la Matematica.

Cabe informar que por recomendacion del Vicerrectorado y de la Comision Pedagogica, la mencionada
guia pasa a formar parte del archivo de la Biblioteca Institucional, la misma que estard a disposicion del
personal docente en las diferentes asignaturas del pensum de estudios, y que por el momento va esta
siendo utilizado en los procesos evaluativos de Matematica en varios paralclos del Plantel.

Expreso mi felicitacion por la investigacion realizada v la concrecion de tan valioso documento que a no
dudarlo beneficiara de manera directa en el aprendizaje significativo tanto en la modalidad virtual como
presencial de los estudiantes del Plantel v en el proceso educativo en general,

Con los sentimientos de gratitud, consideracion y estima,

Atentamente,

/ / /247,
fario Vargas Castro
RECTOR
. 1800857862 29
Cel. 0998447335 DAV
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