UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION INNOVACION Y
LIDERAZGO EDUCATIVO.
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

TEMA:

UTILIZACION DE LAS TIC COMO ESTRATEGIA METODOLOGICAEN
EL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE
CIENCIAS NATURALES.

Trabajo de investigacion previo a la obtencion del titulo de Magister en Educacion,
mencién Innovacion y Liderazgo Educativo

Autor:

Molina Esparia Paul Fabricio

Tutor:

Mauricio Silva M. Sc.

QUITO - ECUADOR

2020



AUTORIZACION POR PARTE DEL AUTOR PARA LA CONSULTA,
REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL, Y PUBLICACION
ELECTRONICA DEL TRABAJO DE TITULACION
APROBACION DEL PROFESOR

Yo, Molina Espafa Paul Fabricio, declaro ser autor del Trabajo de Investigacion
con el nombre “Utilizacion de las TIC como estrategia metodoldgica en el proceso
ensefianza aprendizaje en los jovenes del décimo afio de la Unidad Educativa
Ricardo Cornejo de la ciudad de Quito, en la asignatura de Ciencias Naturales, en
el periodo 2019-2020.”, como requisito para optar al grado de Magister en Ciencias
de la Educacion mencidn innovacion y liderazgo educativo, autorizo al Sistema de
Bibliotecas de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica, para que con fines
netamente académicos divulgue esta obra a traves del Repositorio Digital
Institucional (RDI-UTI). Los usuarios del RDI-UTI podran consultar el contenido
de este trabajo en las redes de informacion del pais y del exterior con las cuales la
Universidad tenga convenios. La Universidad Tecnoldgica Indoamérica no se hace
responsable por el plagio o copia del contenido parcial o total de este trabajo.

Del mismo modo, acepto que los Derechos de Autor, Morales y Patrimoniales,
sobre esta obra seran compartidos entre mi persona y la Universidad Tecnoldgica
Indoamérica, y que no tramitaré la publicacion de esta obra en ningun otro medio
sin autorizacion expresa de la misma. En caso de que exista el potencial de
generacion de beneficios econémicos o patentes, producto de este trabajo, acepto
que se deberan firmar convenios especificos adicionales, donde se acuerden los
términos de adjudicacion de dichos beneficios.

Para constancia de esta autorizacion, en la ciudad de Quito a los 30 dias del

septiembre de 2020, firmo conforme:

Autor: Molina Espafia Paul Fabricio

= 7 e
— i R
e —

Firma:

NUmero de cédula:1718803958

Direccion: Provincia: Pichincha ciudad: Quito Parroquia: Guamani Barrio:
Caupicho

Correo electronico: a.f.a.m.m2014 gmail.com

Teléfono: 0985486069



APROBACION DEL TUTOR

En mi calidad de Tutor del Trabajo de Titulacion “UTILIZACION DE LAS TIC
COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA EN EL PROCESO ENSENANZA
APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES.”
presentado por Molina Espafia Paul Fabricio para optar por el Titulo Magister en

Ciencias de la Educacién, mencidn Innovacion y Liderazgo Educativo,

CERTIFICO
Que dicho trabajo de investigacion ha sido revisado en todas sus partes y considero
que redne los requisitos y méritos suficientes para ser sometido a la presentacion

publica y evaluacion por parte del Tribunal Examinador que se designe.

Quito, 05 de octubre del 2020



DECLARACION DE AUTENTICIDAD

Quien suscribe, declaro que los contenidos y los resultados obtenidos en el presente
trabajo de investigacion, como requerimiento previo para la obtencion del Titulo de
Magister en Ciencias de la Educacion mencién Innovacién y Liderazgo Educativo,
son absolutamente originales, auténticos y personales y de exclusiva

responsabilidad legal y académica del autor.

Quito, 05 de octubre del 2020

e o,
/ d.o”d *
“’\g_"ﬁqx—///
Molina Espafia Paul Fabricio
1718803958




APROBACION TRIBUNAL

El trabajo de Titulacion, ha sido revisado, aprobado y autorizada su impresion y
empastado, sobre el Tema: “UTILIZACION DE LAS TIC COMO ESTRATEGIA
METODOLOGICA EN EL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN LA
ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES?”, previo a la obtencion del Titulo
de Magister en Ciencias de la Educacion Mencion Innovacién y Liderazgo
Educativo, reune los requisitos de fondo y forma para que el estudiante pueda

presentarse a la sustentacion del trabajo de titulacion.

Quito,19 de octubre del 2020

M.sc Freddy Esparza
PRESIDENTE DEL TRIBUNAL

M.sc Veronica Simbana G.
VOCAL

M.sc Mauricio Silva
VOCAL



DEDICATORIA

El presente trabajo estd dedicado a Dios, a mis padres LIGIA'Y PATRICIO, por el
apoyo incondicional que me han dado a lo largo de mi carrera estudiantil; a mi
amada esposa Alejandra, por permitirme ser un mejor profesional y permitirme
forjar un futuro mejor; a mis hijos Ezequiel y Paula, por ser mi fuente de inspiracion
y motivacion; a mis hermanos Gustavo y Viviana por el apoyo incondicional
durante el programa de Master; en general a todos los que me apoyaron a mis
amigos y comparieros.

Vi



AGRADECIMIENTO

Agradezco a Dios, a mis padres, a mis hijos, a mi esposa por su apoyo incondicional
durante el tiempo de estudio y a todos mis amigos. A mis Maestros un
agradecimiento profundo; en especial a Thomas Artieda, quién me orient6 de una
manera acertada en la elaboracién del trabajo de titulacion, y a todos los que
contribuyeron para mi formacion académica.

vii



INDICE GENERAL

PRELIMINARES Péag.

PORTADA ...ttt ettt b et st e st et e st et be bt re st [
APROBACION DEL TUTOR ..ottt ettt i
DECLARACION DE AUTENTICIDAD........coitieeeeeeeeeeeeeeeeee e iv
APROBACION TRIBUNAL ...coveevieeieesee e esees s sesesses s nasses s Vv
DEDICATORIA ..ottt e Vi
AGRADECIMIENTO .ottt se e nnne e vii
INDICE GENERAL ......oocotiiiiiieieieiiseeie sttt viii
INDICE DE TABLAS ...ttt esae st tsss s, Xii
INDICE DE GRAFICOS......ooiiriiieineineissiseiseesesissssis s Xiii
INDICE DE IMAGENES........oiiiieneieiesiseieeesissssssssssssss s Xiv
RESUMEN EJECUTIVO ..ottt XV
AB ST RA CT .. a e rae e anae e XVi
INTRODUGCCION ..ottt 1
JUSEITICACION. ... et eneas 4
Planteamiento del problema...........ccooiiiiiiiiic s 7
Formulacion del problema...........ccooeiiiiiii s 9
Preguntas QIFECLICES .....ecviieecie e ctee sttt sreeaeene e 9
ODBJELIVOS ...ttt sttt ettt et et e e e nas 10
ODjJETIVO GENETAL.......iiiiiiieie e 10
ODbjJEtiVOS BSPECITICOS .....veuvereiieiti sttt 10
CAPITULOD ittt sttt na et 11
MARCO TEORICO.......cooiieieeieeeeeeeeeeeeesee s sasss s ses s senssnen s eenens 11
Antecedentes del ProbIema ..o 11
FUNAameNntaCion tEOFICA .........cveieerieeie e sie et e et ae e sre e 13
desarrollo tedrico del objeto y campo de eStudio..........ccccoveveiieieeiecic e, 15

viii



INNOVACION ... ettt e e e e e e e e e e e e e e e e eaaaaa 15

TeCN0l0gia EUUCALIVA .......cveieieieciecie st 16
ENnfoque pedagigiCo .........ccoiveiiiieiicce et 17
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion TIC ..........cccccceevveiieenene, 18
DIMENSION TECINICA ...vvivvivieieieie et re s 20
Conocimiento docente acerca de 1as TIC ... 20
Aplica de manera eficiente las competencias tecnologicas............ccceeverveenene. 21

Elaboracion de recursos de aprendizaje basado en las TIC software de autor. .. 24

Manejo de nuevas tecnologias: pizarras interactivas, aulas virtuales,

Plataformas VIFtUAIES. .........ccooiiiii e 29
Dimensidn teCNOIOQICA ........cceevuiiieiecce e e 31
Estrategias metodoldgicas aplicadas a las TIC...........ccccoevveveiicviccc e, 31
Herramientas teCNOIOQICAS ........covrriririiieere e 31

Utiliza las TIC como herramienta de integracion del proceso y mejoramiento

(010] 1 ([ 10T TSSOSO 33
ApPlIcaCioN de 1aS TIC........cuiiie e 33
Desarrollo habilidades. ..........ccoveeiieiieiice e 33
OFAEN SUPETTON ...ttt bbbttt b bbb eneas 34
@1 1= 1 1 Lo - o PSSR 34
PrOCESO BNSEAANZA. ... ccuviitieiieiie sttt b et 35
DT Tod [ RSSO S TP 37
Estrategia MetodolOQICa. .........ccvrerriieiieere e 38
TIC como Estrategia MetodolOgiCa .........coveuvierieirieiieieesiese e s 40
Perfil de salida de los estudiantes de la escuela basica superior.............c...c....... 41
CAPITULO ot 42
DISENO METODOLOGICO........vviiiieieiseisiesiseis s 42
ENCUBSTA ...t 43
Formulacion de NIPOLESIS .......cviiueeiicc e 44
Procedimiento para la busqueda y procesamiento de 10s datos ............cccccveeveenee 45
PODIACION Y MUESTIA.....c..iiiiiiiiiiie e 45
Procesamient0 e JALOS ..........ccuvieeieeieiieieeie e se e e e sraesae e sreeneens 46
Validez y confiabilidad de 10S resultados ...........ccccccveviiiiiciic e, 46



Operacionalizacion de Variable...........ccccoveieiiiieie i 38

CAPTTULO T oottt 40
Analisis e interpretacion de resultados ............cccccevviieiiiie s 40
Cuestionario dirigido @ eStUdIANTES .........ceeveeieieeie e 40
Cuestionario dirigido @ dOCENTES.........c.evieriiieiieieee e e 67
Analisis de correlacion de PEArsON ..........cccveveiereieneie e seseeee e 95
Analisis de correlacion de PEArSON .........ccocviiiieierinie s 96
Conclusiones y reCOMENTACIONES .........ccecuveieieerieeieseese e s e e ee e e 97
(0] 0 [0d 11 ] o] g 1S SRR 97
RECOMENUACIONES ....oovviieieciieie et e b e 100
CAPITULO IV ..ottt 101
PRODUCTO ..ottt sttt sttt ne st 101
Propuesta de solucion al problema..............ccoeveiiiniiiiiiie e 101
Antecedentes de 18 ProPUESTA: .......ccoveiiriiieieiee s 102
JUSTITICACION. ... et 103
Definicion del tipo de Producto...........cccuecveiiiie i 105
ODJETIVOS ...ttt bbbttt nb bbb 105
ODJETIVO GENETAL.......eiiieiicee e 105
ODbjetivos €SPECITICOS ...viiiiiiiiieieece et 105
Analisis de factibilidad............cccooiiiiiiiiii 106
METODOLOGIA ..ottt 107
[0 oo [0 Tod ol To ] SRS 110
ROL DOCENTE MOODLE .......ccooi et 111
ROL ESTUDIANTE MOODLE........ccoooiiiiieeececee e 117
TIPOS DE APRENDIZAUJE ...ttt 122
ROL DOCENTE ...ttt ettt ettt et nnne e e 123
PAQUETES SCORM .....ociiiie ettt 123
ROL ESTUDIANTE
............................................................................................................................. 129
PAQUETES SCORM PARA ESTUDIANTES ..o 130
KAHOOT PARA DOCENTE ...ttt 132
ROL ESTUDIANTE .....coooiiieict ettt 134



JUEGOS INTERACTIVOS ...t 134

ROL DOCENTE ...ttt 136
QUIZLET ¢ttt ettt 137
QUIZLET et ettt 138
MANEJO DE LA NUBE ... ..o 139
GOOGLE DRIVE ...ttt 140
ROL DOCENTE ...ttt 142
ELABORACION DE MAPAS MENTALES.........cocooviiieieeeeeeeeie e, 142
Elaboracion de mapas Mentales ..o 143
ROL ESTUDIANTE ...ttt 144
ROL DOCENTE ...ttt 146
GENITALLY ..ottt bbbt 146
Recursos SinCrONiCOS Y SINCIONICOS .......cvoereiererierieeeiesie et sne e 148
Canal de YOUTUDE. ......coiiieieie e 149
MANEJO DE ZOOM COMO RECURSO SINCRONICO.........ccccoovverrrernnn. 151
Manejo de Youtube Y ZOOM para estudiantes..........c.ccceeveeveeieereieesecrie s 154
Plan de ACCION PrOPUESTA.........cceieiiierieiee e 156
Administracion de la PropUESEA ..........ccerveirerrieeriee s 137
Referencias bibliografiCas. ..o 139

Xi



INDICE DE TABLAS

Tabla 1 SUJetos de eSTUTIO. .......cvi e e 45
Tabla 2 Variable iNdependiente ..........cccovveiiiie i 46
Tabla 3 Variable dependiente ... 39
Tabla 4 Género de 10S eStUAIANTES. .........ccuiiiiiieieie e 40
Tabla 5 Conceptualizacion de [a TIC........ccoeieiiieicce e 40
Tabla 6 Nivel de dominio de los estudiantes en 1as TIC........cccccovvveiiieniicnnne. 43
Tabla 7 Recursos tecnoldgicos usados por los docentes de CCNN.............c.c....e. 45
Tabla 8 Utilizacion de las TIC desarrolla las habilidades de..........ccccccoceviivnnnnne. 47
Tabla 9 Herramienta tecnoldgica utilizada por el docente............coceevrvreineenne 49
Tabla 10 Las actividades que realiza su docente le sirven para...........c.cccceveeneee. 51
Tabla 11 Cémo actua el docente en el desarrollo de un tema de clase.................. 53
Tabla 12 Qué actividades realiza su docente con mayor frecuencia.................... 55
Tabla 13 Qué recursos didacticos utiliza su docente ..........cccceeveveeceiievecceenenn, 57
Tabla 14 Dominio docente en el manejo de 1as TIC S......cccccvvieveeve e v, 59
Tabla 15 Docente envia trabajos donde se tenga que utilizar las TIC .................. 61
Tabla 16 Maneja su docente las plataformas y aulas virtuales ................ccccoc....... 63
Tabla 17 Utiliza su docente las TIC como herramienta integradora..................... 65
Tabla 18 Edad DOCENTES......c.eiviierieiieiiisesieeeeie et 67
Tabla 19 GENero de [0S dOCENTES .......ccvveeeeieieere e 68
Tabla 20 Conceptualizacion de las TIC en el &rea de CC. NN .......cccccevvvvvirennne. 69
Tabla 21 Nivel de dominio de las TIC"s por los docentes...........cccceeveeveveeiieennene. 71
Tabla 22 Recursos tecnoldgicos utilizados por los docentes de CC. NN ............ 73
Tabla 23 Habilidades desarrolladas en los estudiantes ...........ccccovevereieneinnnnne. 75
Tabla 24 Herramientas tecnoldgicas utilizadas por los docentes de CC. NN........ 77
Tabla 25 Actividades que realizan los docentes de CC. NN...........ccccovevveiieenen, 79
Tabla 26 Método de ensefianza utilizado por los docentes de CC. NN ................ 81
Tabla 27 Estrategia de aprendizaje utilizada frecuentemente en CC.NN ............. 83
Tabla 28 Recursos didacticos utilizados por 10s docentes ............ccoceevrererieenenne. 85
Tabla 29 Capacitacion docente €N TiC™S ....ccovcviiieieereiee e 87
Tabla 30 TIC como estrategia metodolOgiCa .........ccoverveerereiiiiieieeee e 89
Tabla 31 Manejo de plataformas por parte de los docentes..........c.ccccecvevveineenen. 91
Tabla 32 TIC como herramienta integradora..........coocooevereiinieienene e 93
Tabla 33 Correlacion de Pearson L ........ccoveeiereneieie e 95
Tabla 34 Correlacion de PEarson 2 .........ccccvveeiieneeesieeseesee e e sie e e sae e 96
Tabla 35 Plan de @CCION ......cc.ooviiiiiiiiiiceseee et 156
Tabla 36 Plan de CapacitaCion ...........c.cuceiieiiiiiienie et 157
Tabla 37 Administracion de la propuesta...........cccccevveveeieseese e 137
Tabla 38 Evaluacion de 18 PrOPUESEA ..........c.cverveierierienieiiisieeieeeee e 138

xii



INDICE DE GRAFICOS

Grafico 1 GEnero de 10S eStUTIANTES.........cviierieriiriesie e 40
Grafico 2 Conceptualizacion de 1aS TIC .......ccuoiiiiiiiniirerere e 41
Gréafico 3 Conceptualizacion de 1S TIC .......covvveviiie e 43
Grafico 4 Recursos tecnoldgicos utilizados por el docente ..........ccccoeevveiinncnns 45
Gréafico 5 Habilidades desarrolladas por la utilizacion de las TIC........................ 47
Grafico 6 Habilidades desarrolladas por la utilizacion de las TIC..........ccccccveuenee. 49
Gréafico 7 Actividades que realiza el doCeNte............cccevveveiiieiicve e 51
Grafico 8 Como actla el docente durante un tema de Clase .......c.ccoeevvervnrienns 53
Gréafico 9 Actividades que realiza el docente con mayor frecuencia.................... 55
Grafico 10 Recursos didacticos utilizados por 10S dOCENtes ..........cccovvvrerirvricnns 57
Gréafico 11 Nivel de dominioenel manejode TIC.......c.ccceeiiiivie e, 59
Grafico 12 Su docente envia tareas donde tenga que utilizar las TIC .................. 61
Gréfico 13 Frecuencia con la que el docente manejas aulas virtuales.................. 63
Grafico 14 TIC como herramienta iNtegradora...........cooeerereienenerisenenesese e 65
Gréafico 15 Edad de 10S AOCENTES.......cuiieieiiieiie s 67
Grafico 16 GENEIO UOCENTES.....cveiveivreieerierieieiesie e ste e e e sre e e sneeneeneas 68
Gréafico 17 Conceptualizacion de TIC CC. NN ....ccocoviieiiiiiiieceeccee e 69
Grafico 18 Nivel de dominio de las TIC en 10S dOCeNtes .........ccccevervrererenenicnns 71
Grafico 19 Recursos TECNOIOGICOS .......cuvivrveuiriirieieierieieie et 73
Gréfico 20 Habilidades desarrolladas en 10s estudiantes..........cocooevereieiennnnns 75
Grafico 21 Herramienta tecnoldgica utilizada por los docentes de CC. NN ........ 77
Gréafico 22 Actividades que realizan los docentes de CC. NN ..........cccccevevernnenee. 79
Grafico 23 Método utilizado por 10S dOCENTES .........cevveieererieerereee e 81
Gréfico 24 Estrategia utilizada por los docentes de CC.NN...........ccccovevveiiernnnnn. 83
Grafico 25 Recursos utilizados por 10S dOCENTES ..........cceererieerenierisese e 85
Gréafico 26 Capacitacion docente en TiC'S ....coviiiviiieiieie e 87
Grafico 27 Utilizacion de las TIC por parte de [0S dOCeNntes ..........ccoevvereevrienne 89
Gréafico 28 Manejo de plataforma por parte de docentes.........ccccoveeeevececviecnnenne. 91
Grafico 29 Utilizacion de las Tic’s como proceso de Mejora.......coceoveveereeereenns 93

Xiii



INDICE DE IMAGENES

HNustracion 1 Arbol de ProbIEMaS...........cccveveeeveereeeieeeeee e 8
[Hustracion 2 Red SEMANTICA ..........coveruerierieiiiieieeie e 13
llustracion 3 Red conceptual variable independiente............ccccooeieiiiienninenn. 14
llustracion 4 Red conceptual variable dependiente............cccocveveiieevieiiieieeceeean, 14
lustracion 5. Alfa de Cronbach ............ccccvvviiceeiicec e 48

Xiv



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS DE LA EDUCACION Y
DESARROLLO SOCIAL

MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION INNOVACION Y
LIDERAZGO EDUCATIVO

TEMA:

UTILIZACION DE LAS TIC COMO ESTRATEGIA METODOLOGICAEN
EL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE
CIENCIAS NATURALES.
AUTOR:
Molina Espafia Paul Fabricio

PROFESOR:
M.sc Mauricio Silva.

RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion se relacion6 con la utilizacion de las TIC como estrategia
metodolodgica en la asignatura de Ciencias Naturales de la Unidad Educativa
“Ricardo Cornejo Rosales”. El estudio surgid de la escasa creatividad por parte
de los docentes llegando a la comunidad con una propuesta de actividades
innovadoras para el proceso de ensefianza-aprendizaje de una manera dindmica y
variada, asi como también ha permitido desarrollar habilidades de orden superior,
con una mejor conexién neuronal, explotando las inteligencias multiples. Para
Ilevar a cabo la investigacion se realizé una investigacion bibliogréafica, documental
apoyada en una investigacion correlativa, lo que permitié obtener resultados
confiables para determinar relaciones de causa y efecto bajo un paradigma cuali-
cuantitativo. La poblacion fue constituida por 95 estudiantes y 5 docentes en los
cuales se aplicé un Cuestionario para poder medir las variables de estudio, su
confiabilidad fue validada via juicio de expertos mediante la prueba piloto. El
procesamiento de la informacion se obtuvo mediante la aplicacion de la estadistica
descriptiva cuyo resultado arrojo los siguientes datos: el 82% de los encuestados
manifiestan que el docente utiliza como recursos de aprendizaje a la pizarra,
marcadores y laminas, el 70,5 % de la poblacion tiene un dominio medio en el
manejo de las TIC, lo que conlleva a la construccion de una guia de recursos
didacticos soportados por tecnologia como una posible solucion para elevar el nivel
académico y el rendimiento escolar de los sujetos en observacion.

Descriptores: TIC ESTRATEGIA METODOLOGICA, PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS NATURALES.
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ABSTRACT

This research related to the use of TICs as a methodological strategy in Science at
High School "Ricardo Cornejo Rosales". The study arose from the limited creativity
of teachers who arrived to the community. Thisproposal pretends to innovative
activities for the teaching-learning process in a dynamic and varied way, as well as
has allowed to develop higher level of skills, to improve neural connections, and
activate multiple intelligences. To carry out the research, a bibliographic
documentary research was carried out. It was based on correlative research, which
allowed to obtain reliable results to determine cause and effect relationships, under
a qualitative-quantitative paradigm. The population consisted of 95 students and 5
teachers in which a Questionnaire was applied in order to measure the variables
studied, its reliability was validated by anexpert judge through apilot test. The
processing of the information was obtained through the application of the
descriptive statistics whose result yielded the following data: 82% of respondents
state that the teacher uses as learning resources,the board, markers and pictures,
70.5% of the population has an average mastery in TICs management, which leads
to the construction of a guide of didactic resources supported by technology as a
possible solution to raise the academic level and thehigh school performance of
subjects under observation.

Descriptors:Learning sciences, Methodological Strategy, Teaching Process, TICs.
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INTRODUCCION
La presente investigacion estard enfocada bajo una linea de investigacion de
innovacion, por cuanto se pretendera buscar una posible solucion al curriculo de la
asignatura de Ciencias Naturales, con lo que se pretende mejorar el proceso de
aprendizaje de los jovenes del décimo afio de educacion basica de la Unidad
Educativa Ricardo Cornejo. Asi también se procura introducir el aprendizaje basado
en las TIC para lograr un aprendizaje significativo en dicha poblacion, por lo que
se intenta que sea de gran importancia y de impacto en el ambito escolar.
Se desea innovar en dicha asignatura con el aporte y creacion de material didactico
digital y el manejo de una plataforma de aprendizaje que serviran como detonante
para la integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje de todas las
asignaturas y niveles de educacion que oferta la institucion educativa.
El impacto de las TIC es emergente en el proceso de ensefianza-aprendizaje e
impulsa el desarrollo cientifico de la sociedad. A partir de esta premisa se podria
decir que las Tic se manifiestan en todas las etapas del ser humano, asi como
también en todas las actividades que realiza.
En el mundo educativo se debe analizar desde la funcién que realiza la institucion,
la formacion basica de los estudiantes, la forma de estudiar y aprender, la
infraestructura, los medios que se utiliza y su estructura organizativa y ver la
versatilidad a la hora de utilizar las TIC para el aprendizaje.
Para lograr una integracion adecuada de las TIC en esta Unidad Educativa es
necesario disefar y desarrollar politicas institucionales que no afecten al curriculo
nacional. En este sentido, no siempre se asumen estrategias que vayan encaminadas

a innovar, mejorar y desarrollar planes educativos en los que las TIC constituyan el



entorno 0 una estrategia de incorporacion a la hora de planificar las acciones
formativas de los medios y recursos tecnoldgicos.

El propdsito de la presente investigacion es verificar la correlacion de las variables
de estudio, por lo que se puede decir que se sometera a una prueba para determinar
la influencia de las TIC como estrategia de aprendizaje en la asignatura de Ciencias
Naturales de los jovenes del décimo afio, conscientes que las TIC facilitaran el
proceso de ensefianza-aprendizaje para los estudiantes y para los docentes.

Para el efecto y con el apoyo de la institucion educativa se iniciaré el proyecto de
investigacién, cuya intencion es recopilar informacion que ayudara al disefio de
propuestas de integracion de las TIC, lo que permitira a la institucion integrar a las
TIC en funcioén de las necesidades de formacion que demanda el contexto social en
la que se desenvuelve.

Bajo estas premisas y respetuosos de los Constitucion de Ecuador (2008) y su
articulado Art. 26 y 28 (pag. 16), la LOEI -que serviran como fundamentacion legal
del presente trabajo de investigacion- sumado a ello el Plan Decenal de Educacion
que pretende lograr hasta el 2021 una educacion de calidad acorde con el contexto
y el desarrollo tecnoldgico, se podra decir que el proyecto tendra un gran impacto
a nivel local y regional porque servira de premisa para lograr la transformacion de
la educacion y la migracion de métodos tradicionalistas a métodos vanguardistas, a
fin de cumplir con el perfil de salida de los estudiantes de la educacién basica y sus
demas normativas vigentes logrando que los estudiantes y docentes se introduzcan

en el uso de las nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.



El objetivo principal de esta investigacion es motivar y promover la
implementacion de las TIC como estrategia metodoldgica en el proceso de
ensefianza-aprendizaje para contribuir a una educacion de calidad y calidez.

El trabajo de investigacion tendra la siguiente estructura:

Introduccion: se determina el planteamiento del problema; graficacion del arbol de
problemas; formulacion del problema y preguntas de investigacion; analisis y
contextualizacion a nivel macro, meso y micro, el porqué de la investigacion para
finalmente formular el objetivo general y especifico.

El Capitulo I: se considera el marco tedrico; los antecedentes o estado del arte sobre
otras investigaciones relacionadas al tema; desarrollo del objeto y campo.

Capitulo I1: Trata de la metodologia a ser utilizado en el trabajo de investigacion,
enfoque, modalidad béasica de investigacion bibliogréfica y de campo,
determinacion del nivel, poblacion, operacionalizacion de las variables, técnicas
para la recoleccién de la informacién y el plan de anélisis y procesamiento de la
informacion.

Capitulo I11: encontraremos el anélisis e interpretacion de resultados; comprobacion
de hipdtesis y triangulacion de resultados que ayudaran a la formulacién de
conclusiones y recomendaciones.

Capitulo 1V: se establece una propuesta como posible solucién al problema
detectado a fin de alcanzar los resultados planteados e incorporar nuevos recursos

de aprendizaje.



JUSTIFICACION

El presente trabajo de investigacion tiene una gran distincion por lo que servira de
base a futuras investigaciones a nivel local. Es una innovacion en los procesos de
ensefianza-aprendizaje que actualmente conlleva el paradigma constructivista. Los
resultados permitiran reconocer la importancia del desarrollo de las competencias
digitales y de la alfabetizacion digital de los estudiantes y docentes.

Estos nuevos contextos digitales implican “la necesidad de una alfabetizacion
que supere la tradicional, basada en la lecto-escritura, y que sirva de preparacion
para la vida en esta sociedad digital” (Gutiérrez y Tyner, 2012).

Dentro del contexto escolar se han observado dificultades en la utilizacion de las
TIC que estan directamente relacionados con los procesos de aprendizaje de los
jévenes. A continuacién se presenta una justificacion en tres enfoques:
Contextualizacion Macro

En el &mbito mundial existen muchos estudios relacionados a las TIC como
herramienta de integracion del proceso de ensefianza-aprendizaje; asi la
Universidad Nacional de Morazéan en 2014, establecio que el 53 % de docentes
encuestados no han recibido una formacion y capacitacién de manera adecuada
sobre el uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje y que su
conocimiento se debe a un aprendizaje social y autoformacion para lograr un
dominio de estas herramientas. Con el 50% de los encuestados resulto muy evidente
la falta de una metodologia didactica especifica para trabajar con las TIC como

estrategia de ensefianza (Maldonado 2014).



Meso

En el trabajo realizado por Nixon Enriquez de la escuela Superior Politécnica del
Chimborazo, Riobamba, Ecuador (2015), menciona que en Ecuador es vital
incrementar las herramientas tecnoldgicas como softwares educativos y material
didactico interactivo a los contextos educativos del pais.

Asi mismo, en los estandares de calidad educativa propuesto por el Ministerio de
educacién (2011), se menciona que el desempefio docente se basa en cuatro
dimensiones para mejorar el aprendizaje: a) desarrollo curricular, b) desarrollo
profesional, c) gestion del aprendizaje, y d) compromiso ético. De esta manera se
podria encontrar y corregir las falencias detectadas.

El proyecto es factible puesto que las pruebas seran aplicadas a los jovenes del
décimo afio de Educacion Bésica. Este proceso permitira obtener baremos de
calificacion y una comparacion entre los tipos de estrategias utilizadas por los
docentes.

Micro

Dentro de la Unidad Educativa Ricardo Cornejo no se ha realizado investigaciones
relacionadas a los recursos de aprendizaje utilizados por los docentes de CC. NN y
como influyen en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Entre los factores que presuntamente impiden llevar a la practica una serie de
actividades interactivas se sefiala empiricamente la falta de preparacion docente en
manejo de TIC, poco interés por parte de los estudiantes por utilizar un aprendizaje
repetitivo, falta de motivacion y renovacién de recursos de aprendizaje, bajo nivel

de dominio de las TIC, entre otras.



Sin embargo, si no se encuentran vias de solucion al problema planteado, los
docentes del area de CC. NN en un futuro continuardn utilizando recursos
metodoldgicos tradicionales, lo que presuntamente provocara estancamiento en la
educacién de los jovenes, impidiendo el desarrollo de habilidades de orden superior,
esto generaria graves consecuencias en el desempefio académico y profesional.

En consecuencia, se quiere demostrar que si disponemos de medios tecnoldgicos
suficientes como para utilizar las TIC -inclusive si los recursos que contamos son
limitados o0 escasos- estamos dando un gran paso para mejorar la tarea de ensefiar.
A su vez se generan aportes significativos para la educacion del pais: los aportes
tedricos-practicos en los que se vera la construccién epistemoldgica contextualizada
para la innovacion de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza de
Ciencias Naturales.

En la parte practica, la implementacion de recursos, se convertira a la larga en el
pilar fundamental para la ruptura de esquemas tradicionalistas que hoy en dia
generan el desinterés y apatia para lograr el aprendizaje significativo.

El proyecto generara en el area cientifica una serie de expectativas al presentar
resultados de los instrumentos empleados en la investigacién. Estos proporcionaran
datos factibles que pueden servir como escalas para futuras investigaciones y seran
una fuente de consulta de los maestros de Ciencias Naturales y demas docentes de

la institucion.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Las investigaciones en educacion relacionadas con las Tecnologias de la
Comunicacion y la Informacion se han presentado actualmente de una manera
extraordinaria y a pasos agigantados por el desarrollo de las TIC en proceso de
ensefianza aprendizaje.

Las tecnologias se han tornado como punto de partida para romper esquemas
tradicionalistas y lograr la migracién hacia la educacion vanguardista del siglo XXI.
Por tal motivo, el problema de investigacion se encamina a una alternativa de
solucidn al proceso de ensefianza aprendizaje a través de la creacion de actividades
y recursos soportados por tecnologia.

Las TIC juegan un papel muy importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
En la asignatura de Ciencias Naturales constituyen un conjunto de recursos
tecnoldgicos que proporcionan al estudiantado la posibilidad de practicar una serie
de contenidos interactivos, lo que conllevard a un aprendizaje dinamico que
facilitara al docente llevar el proceso de ensefianza-aprendizaje con recursos
didacticos modernos y actualizados.

Es por eso que se plantea la siguiente interrogante: ;De qué manera influye la
utilizacion de las TIC como estrategia metodoldgica en el proceso ensefianza
aprendizaje en los jovenes del decimo afio de la Unidad Educativa Ricardo Cornejo
de la ciudad d¢e Quito, en la asignatura de Ciencias Naturales, en el periodo 2019-

20207

En tal virtud se presenta el siguiente arbol de problemas mediante el que se analizan

las causas y efectos derivados de la pregunta de la investigacion:
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EFECTOS

Retraso tecnologico en la
institucion educativa

Limitada capacitacion
docente en el tema

Educacion tradicionalista

Escasa utilizacion de las TIC como estrategia de aprendizaje de las
Ciencias Naturales, en los jovenes del decimo arno de la Unidad Educativa
“Ricardo Cornejo Rosales”

Escasa infraestructura
tecnologica dentro de la
institucion educativa

llustracién 1 Arbol de problemas

Autor: Fabricio Molina E.

Desconocimiento de
software educativos y escasa
preparacian en el tema

Insuficientes recursos
didacticos soportados por
tecnologia utilizado por los
docentes

CAUSAS




FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De qué manera influye la utilizacion de las TIC, como estrategia metodologica
en el proceso ensefianza aprendizaje en los jovenes del décimo afio de la Unidad
Educativa Ricardo Cornejo de la ciudad de Quito, en la asignatura de Ciencias

Naturales, en el periodo 2019-2020?

PREGUNTAS DIRECTRICES

o ¢De qué manera influye la utilizacién de las TIC como estrategia
metodoldgica en los jovenes del décimo afio de la Unidad Educativa Ricardo
Cornejo de la ciudad de Quito, en la asignatura de Ciencias Naturales?

o ¢Cual es el nivel del proceso ensefianza aprendizaje en los jovenes del
décimo afio de la Unidad Educativa Ricardo Cornejo de la ciudad de Quito, en la
asignatura de Ciencias Naturales?

o ¢Cual es la mejor alternativa para solucionar la utilizacién de las TIC
como estrategia metodoldgica en el proceso ensefianza aprendizaje en los jovenes
del décimo afio de la Unidad Educativa Ricardo Cornejo de la ciudad de Quito, en

la asignatura de Ciencias Naturales?



OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Determinar como influye la utilizacion de las TIC como estrategia metodologica
en el proceso ensefianza aprendizaje en los jovenes del décimo afio de la Unidad
Educativa Ricardo Cornejo de la ciudad de Quito en la asignatura de Ciencias

Naturales, en el periodo 2019-2020.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

v Analizar la utilizacion de las TIC como estrategia metodoldgica en los
jévenes del décimo afio de la Unidad Educativa Ricardo Cornejo de la ciudad de

Quito en la asignatura de Ciencias Naturales.

v Verificar el nivel de aprendizaje de los jovenes del décimo afio de la Unidad
Educativa Ricardo Cornejo de la ciudad de Quito en la asignatura de Ciencias

Naturales.

v Proponer una alternativa de solucion para implementar el uso de las TIC
como estrategia metodoldgica en el proceso ensefianza aprendizaje en los jovenes
del décimo afio de la Unidad Educativa Ricardo Cornejo de la ciudad de Quito, en

la asignatura de Ciencias Naturales.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes del problema

En el transcurrir del tiempo se ha evidenciado la necesidad que tiene la escuela de
ir transformando los procesos pedagdgicos y metodologicos en los docentes, lo que
ha traido consigo la incorporacion de las TIC en la educacion. Esto ha abierto
grandes posibilidades para mejorar los procesos de ensefianza y de aprendizaje. Sin
embargo, no es suficiente con dotar a las escuelas de computadores, hace falta
abordar, al mismo tiempo, un cambio en la organizacién de las escuelas y en las
competencias digitales de los profesores (Carneiro, Toscano, y Diaz, 2009, pag.
Predmbulo).

Partiendo de esta premisa que es de suma importancia para el aporte pedagdgico
que se pretende alcanzar, se puede afirmar que en los tiempos actuales surge la
necesidad de involucrar, construir, disefiar e impartir las clases con la incorporacion
de las herramientas tecnolégicas y pedagdgicas de vanguardia para lograr captar la
atencion de los estudiantes a sabiendas que el mundo actual esta digitalizado.

A partir de esto se buscaran estudios relacionados al tema provenientes de
universidades de transcendencia mundial para verificar el comportamiento de las

variables y su impacto en el contexto en el cual se desarrolld. De esta manera se
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obtendrén valiosas conclusiones que servirdn de referencia para la presente
investigacion.

Los estudios de Maldonado G (2014) en la Universidad Francisco Morazan en
Honduras por el departamento de posgrado concluyen que tanto docentes como
estudiantes tienen un limitado conocimiento y uso de las TIC. Sin embargo, los
instrumentos aplicados reflejan que las TIC facilitan a los estudiantes la adquisicion
de nuevos conocimientos. Resulto evidente la falta de una metodoldgica didactica
en las TIC en la ensefianza de materia de geografia.

La investigacion: “Las actividades interactivas en el Proceso de Ensefianza
Aprendizaje para la asignatura de Informaética en las estudiantes del Octavo afio de
educacion basica Instituto Técnico Superior “Hispano América “en el periodo 2008 -
2009” presentado por Guerrero (2008) concluyen que las actividades interactivas
constituyen herramientas muy Utiles que guian al alumno en su proceso de aprendizaje,
proporcionandole informacion y ofreciéndole actividades que provocan o fortalecen
dicho aprendizaje.

Los materiales multimedia proporcionan a los alumnos y profesores un contacto
permanente con las tecnologias de informacion y comunicacion, lo que fortalece su
formacion informatica, siendo logico emplear las actividades Interactivas en la
ensefianza.

Caiza (2014), en el estudio sobre “la informatica educativa y su incidencia en el
aprendizaje de los numeros cardinales de la serie del 0 al 9 de los estudiantes de
primer afio de educacion general basica de la escuela César Augusto Salazar
Chavez, canton Ambato, provincia de Tungurahua”, plante6 como objetivo
determinar la incidencia de la informatica educativa en el aprendizaje de numeros

cardinales. Los resultados obtenidos de una poblacion de 19 maestros muestran que
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el 79% de los docentes no aplican softwares educativos y el 69% aplica recursos
educativos tradicionales con un enfoque cuali-cuantitativo.
La falta de un proceso holistico, infraestructura adecuada y actualizada, conllevan

a medir este comportamiento en los sujetos de estudio de esta propuesta.

FUNDAMENTACION TEORICA

INNOVACION

PERFIL DE
SALIDA

TECNOLOGIA
EDUCATIVA
S

. Y ! ”~ o h
ENFOQUE N\ vd ESTRATEGIA .
PEDAGOIGICO \ 4 METODOLOGIC

ensefianza
aprendizaje
CC.NN

utilizaci delas como
estrategia metodologica

proceso ensefianza
aprendizaje CC. NN

variable independiente variable dependiente

llustracion 2 Red semantica

Autor: Fabricio Molina E
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Utlizacion de Ias TIC como
estrategia metodologica

DIMENSION TEC

CONOCIMIENTOD
DOCEMTE ACERCA
DE LAS TIC

APLICA DE MANERA EFICIENTE
LAS COMPETENCIAS

5 APLICADAS ALASTIC
TECHNOLOGICAS

APLICACION DE LAS TIC

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

MANEID DE
COMPETE

ELABORACION DE RECURSOS DE
APREMDIZAIE BASADO EN LASTICS
SODWARE DE AUTOR

TECNOLOC
MANEIO DE NUEVAS

TECNOLOGIAS: FIZARRAS
INTERACTIVAS, AULAS
VIRTUALES,
PLATAFORMAS

UTILIZA LAS TIC COMO
HERRAMIENTA DE
INTEGRACIGN COMO
PARTE DEL PROCESO Y
ME! ORAMIENTO |
CONTINUQ DE

DESARROLLO
ILIDADES

ORDEN
SUPERIOR

CREATNVIDAD

UTILZACION

llustracion 3 Red conceptual variable independiente

Autor: Fabricio Molina E.

PROCESO ENSENANZA
APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA
DE CC. NN

IMPLEMEMTACION

PROCESO DE ENSENANZA

PROCESO DE
APRENDIZAIE

MEMORIA A
CORTO PLAZD

llustracion 4 Red conceptual variable dependiente

Autor: Fabricio Molina E.
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DESARROLLO TEORICO DEL OBJETO Y CAMPO DE ESTUDIO
Variable independiente

Innovacion

El desarrollo que ha sufrido todos los procesos en los ultimos afios, ha conllevado
a innovar los sistemas, es por ello que no se puede quedar a un lado el sistema
educativo, con un redisefio del pensamiento de los docentes, una nueva manera de
aprender por parte de los estudiantes ha dado paso a una nueva brecha de
aprendizaje lo que ha incurrido a modernizar los métodos de aprendizaje.

Los recursos y otros medios de interaccion dando lugar a crear algo nuevo o
mejorar lo existente aplicando un nuevo paradigma y un cambio fundamental en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Segun Cafial de Leon (2002), la innovacion
educativa hace referencia a un “conjunto de ideas, procesos y estrategias, mas o
menos sistematizados, mediante los cuales se trata de introducir y provocar cambios
en las practicas educativas vigentes”. (pag. 17). Con lo que se pretende que la
educacién tenga cambios significativos al momento de incorporar nuevos recursos,
contenidos en los contextos educativos y asi poder responder a los nuevos retos que
la sociedad presenta y esto, obliga a las instituciones a estar informados sobre las
nuevas tendencias educacionales para anticiparse a los cambios y reformar sus
propuestas educativas con los diferentes tipos de innovacion con los que se pretende

realizar los cambios estructurales.
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Tecnologia educativa

El mundo estd cambiando de manera acelerada por el uso de la tecnologia, por los
nuevos modelos y no va hacer la excepcion en la educacion. Esto ha obligado a las
instituciones educativas a robustecer su infraestructura informatica y tecnoldgica,
puesto que sin ello no habrd un desarrollo integral en las competencias de los
estudiantes.

El fendbmeno de la transformacion digital ha conllevado al campo educativo a la
utilizacion de los distintos medios digitales con propdsitos educativos. Su
incorporacion a obligado el cambio de los métodos de aprendizaje, sin embargo,
esto no es suficiente para comprender el papel que juega la tecnologia en la
educacion.

Por lo que actualmente ha brindado la facilidad de crear nuevas formas de aprender
como es la e-learning, a distancia entre otras. Para que tenga éxito la tecnologia
educativa es importante que los docentes y especialistas en la rama de la educacion
sean conocedores de las bondades que brinda el desarrollo tecnoldgico en la
actualidad como son los recursos educativos tecnol6gicos.

Segin Sanchez (2016) afirma que “constituye una disciplina encargada del estudio
de los medios, materiales, portales web y plataformas tecnolégicas al servicio de
los procesos de aprendizaje” (pag. 41). Partiendo de estas premisas el impacto que
genera latecnologia en el &mbito escolar desafia a un enfoque educativo actualizado
y holistico e integral y todo este proceso se dard no por la implementacion de

maquinaria sino por el cambio de los recursos y metodologia de estudio.
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Enfoque pedagogico

El momento de describir el enfoque pedagodgico se realiza un analisis de la filosofia
institucional, la mision, vision, principios, valores, politicas y objetivos que
sustentan el quehacer educativo, los cuales se alinean al proyecto educativo
institucional, para la formacion de los estudiantes acorde con el perfil de salida
propuesta por el MINEDUC 2016 y siguiendo los principios filoséficos del mismo,
que permitirdn tener jovenes competentes, criticos y democraticos dentro de la
sociedad en la que se desarrollan.

El enfoque pedagdgico permite orientar las funciones reales de la institucion; se
desarrolla en el enfoque constructivista y propende a que el estudiante sea
auténomo, libre y emprendedor, capaz de interactuar y aportar a la sociedad. Asi
consta en la misién institucional.

La institucion educativa esta orientada filos6ficamente bajo un paradigma
constructivista, siguiendo a Piaget, Vygotsky y Ausubel, grandes representantes de
este paradigma, lo que sustenta la importancia del proceso educativo bajo este
lineamiento.

Parafraseando a Vygotsky (1952:69), se debe considerar al constructivismo social
como referente de gran importancia en el proceso de aprendizaje del ser humano.
Como plante6 Lev Vygotsky, la influencia del contexto social determina el
aprendizaje que desarrolla la persona. No solo determina el adquirir conocimientos
como un receptor pasivo, sino que implica el recibir los estimulos y descifrar la
interaccion con el medio y con los otros para asimilar todo cuanto de estas

relaciones surja.
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Es por ello que no se puede limitar el aprendizaje a la simple lectura de documentos
0 a la realizacion de tareas, sino que se debe ampliar el campo y considerar que en
toda actividad o relacion que la persona se involucra adquirird nuevos saberes o
sentires que formaran parte de lo aprendido.
En el presente estudio se considera el modelo constructivista para la relacion de las
dos variables de estudio que se describen a continuacion:

e Ultilizacién de las TIC como estrategia metodolégica

e Proceso ensefianza- aprendizaje CC. NN

Es necesario realizar la interaccion de las dos variables y medir su comportamiento
que sera de mucha trascendencia para el desarrollo de la educacion en los sujetos
de estudio en el contexto que se desarrolla la investigacion.

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion TIC

Las TIC son parte fundamental de la vida. La imperiosa necesidad de comunicarse,
ya sea por un ordenador, un dispositivo mévil u otro aparato tecnoldgico, ha
provocado una dependencia de la tecnologia. Se presume que los jovenes en la
actualidad son tecnificados y manejan dptimamente los articulos tecnoldgicos.

El docente debe usar las TIC en su praxis para lograr un aprendizaje significativo,
no solo en la asignatura de Ciencias Naturales, sino en las diversas catedras,
tomando en cuenta las distintas capacidades de los estudiantes y las inteligencias
maultiples.

Las TIC se han convertido en una estrategia de aprendizaje y un aliado fundamental
para el docente. Las generaciones jovenes se interesan mas en un programa o en un
software informatico que en el clasico cartel o video empleado por los maestros en

sus horas de clase.
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Se puede definir a las TIC como el conjunto de herramientas tecnoldgicas para
procesar datos y procedimientos que permiten el acceso a la comunicacion de la
informacion por varios medios como los textos, imagenes sonidos, etc.

Siguiendo a Cabero, (2007) afirma que “Las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacién son las que giran en torno a tres medios
basicos: la informatica, la microelectrénica y las telecomunicaciones;
pero giran, no solo de forma aislada, sino lo que es mas significativo de
manera interactiva e Inter conexionadas, lo que permite conseguir
nuevas realidades comunicativas” (p. 198).

Respecto a lo antes mencionado, en la institucion educativa objeto de estudio, la

innovacion de procesos reviste mucha importancia. La tendencia educacional

actualmente es innovar procesos y tratar de salir de esquemas tradicionalistas y

conductistas que se imponen en el modelo educativo -sin desmerecer los procesos

epistemoldgicos tradicionales que han generado y seguirdn generando dichos
modelos-.

El docente de vanguardia debe conocer las TIC para favorecer y enriquecer el

proceso de ensefianza aprendizaje de las CC. NN, sustrayendo del proceso las

estrategias tradicionalistas y sacando ventaja de los estudiantes por su presunto
dominio por la tecnologia; he ahi la importancia y la suspicacia del docente para

Ilegar hacia los estudiantes con aprendizajes significativos e innovadores en dicha

asignatura.
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Dimensién técnica

Conocimiento docente acerca de las TIC

En la actualidad las TIC se han convertido en un eje transversal en la accion
formativa en los docentes. Este eje cumple una triple funcién: puede emplearse
como un instrumento facilitador de los procesos de ensefianza-aprendizaje, como
una herramienta utilizada para el proceso de la informacion y como contenido
implicito de aprendizaje.

Al emplear las TIC, los estudiantes aprenden acerca de ellas y aumentan el manejo
de sus competencias digitales. De esta manera Marqués (2000) sintetiza que entre
las competencias que deben poseer los docentes para una mejor comprension estan:
a) Conocimiento de la materia que imparte, incluyendo el uso especifico de las

TIC en su campo Y un sélido conocimiento de la cultura actual.

A sabiendas de los problemas estructurales dentro de las instituciones publicas del
sistema de educacion, es importante que el momento de asumir la carga horaria se
consideren los perfiles.
Los docentes responsables deben estar en constante preparacion y autoeducacion a
fin de ser los lideres de los jovenes para transmitir los conocimientos de una manera
adecuada y lograr una educacién de calidad como lo exige el MINEDUC 2016.
Ademas, deben procurar un sinnimero de competencias pedagdgicas para lograr
procesos educativos de calidad que tengan pertinencia con el contexto en que se
desarrollan las variables de estudio.
b) Competencias pedagdgicas: habilidades didacticas incluyendo la didactica
digital, mantenimiento de la disciplina, establecimiento de las reglas de juego

de la clase, tutoria, conocimientos psicoldgicos y sociales.
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Las competencias de los docentes de la institucion sujeta a la investigacion, no solo
deben estar enfocadas a la transmision de los conocimientos, sino que deben
propender a llegar a los estudiantes de manera asertiva y con trato amable, siendo
propositivos con los estudiantes, con lo que se obtendra un clima de clase armoénico,
sumando a ello las nuevas estrategias tecnoldgicas.

Otro factor trascendente es el uso correcto de los materiales didacticos soportados
por tecnologia que hoy en dia deben ser parte de los recursos de aprendizaje de la
asignatura de CC. NN. Con estos se intenta captar la atencion de los estudiantes y
lograr la trasmision de conocimientos de una manera actualizada dejando de lado
los modelos tradicionalistas y otros recursos didacticos desactualizados para la
nueva generacion de estudiantes. Con esto se pretende que el docente cuente con
un bastimento en las competencias tecnolégicas para ser utilizadas como estrategias
de aprendizaje en el marco de la propuesta.

Aplica de manera eficiente las competencias tecnoldgicas

Es trascendental e importante mencionar las competencias tecnolégicas,
considerando que la escuela del siglo XXI se ha convertido en la puerta de una era
digital cuyo objetivo es optimizar el proceso de ensefianza aprendizaje en la
asignatura de Ciencias Naturales.

Las dotaciones tecnoldgicas en los procesos educativos cada dia avanzan de manera
acelerada; sin embargo, pretenden que las escuelas incorporen los avances
tecnoldgicos a medida que se desarrolla o evoluciona la tecnologia. En el marco de
la propuesta cabe mencionar que la intencionalidad de incrementar la utilizacion de
las TIC como estrategia de aprendizaje ha conllevado a que las pizarras educativas

y demas recursos multimedia interactivos sean constituidos en recursos didacticos
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para la hora clase. Es importante valorar la serendipia de los docentes a la hora de
escoger uno de ellos para lograr llegar al estudiantado de manera efectiva con el
conocimiento de la catedra de Ciencias Naturales y las otras asignaturas del tronco
comun de aprendizaje que propone el MINEDUC en su nivel Meso.

El término competencia, segiun Tejada (1999) es “el conjunto de saberes (saber,
saber hacer, saber estar y saber ser — conocimientos, procedimientos y actitudes -)
combinados, coordinados e integrados en el ejercicio profesional” (p. 26). La
definicién del autor indica que para que exista una verdadera competencia debe
cumplir con una serie de procesos que van interconectados. Por tanto, en el tema de
estudio, una competencia docente debe tener tres elementos claves para lograr el
éxito profesional: el conocimiento teérico y cientifico de la materia de Ciencias
Naturales y la correcta utilizacion de las TIC en la hora de clase de modo que estas
resulten aliadas para lograr un proceso de ensefianza-aprendizaje acorde con los
lineamientos institucionales y del MINEDUC.

La motivacién y la actitud del docente marcaran la diferencia, en particular viene a
ser una especie de marca que el maestro deja o transmite a sus dicentes.
Parafraseando a Salinas (2008:98) indica que; el docente debe adquirir tres nuevos
roles para la integracion de las tecnologias de la informacién en sus clases. La
descripcion como se presentara a continuacion: Guiar a los estudiantes en el uso de
los medios. Se evidencia la necesidad de guiar al estudiante en el uso de los
implementos tecnoldgicos, por cuanto en la actualidad encontramos un sin nimero
de medios con los cuales se puede tener un acceso y mantener una comunicacién o

aprendizaje de manera sincronica, asincronica.
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En su real dimension, el uso adecuado de los recursos tecnoldgicos potencializa el
dominio de las TIC para alcanzar una actitud mas comprometida con su propio
aprendizaje. Esto conlleva a que los estudiantes sean protagonistas en el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Se debe gestionar los nuevos recursos tecnoldgicos para
facilitar su adecuada utilizacion e implementacion en la accion formativa de los
estudiantes como conocimientos innovadores en la educacion de la institucion.
Evidentemente, el docente debe ser quién gestione las acciones necesarias para que
los recursos tecnoldgicos sean empleados en el accionar educativo y asi evitar
pérdidas del proceso y del tiempo a la hora de realizar tareas pedagdgicas,
investigaciones u otro medio de refuerzo académico empleado. He ahi que surge la
necesidad de elaborar los recursos de aprendizaje con anticipacion, lo que conlleva
a que las clases de la asignatura de Ciencias Naturales deban ser planificadas y
orientadas a conseguir un aprendizaje significativo.

Por tanto, cabe parafrasear a Quintana (2000) que manifiesta que el uso cotidiano
de las tecnologias de la informacion puede concretarse a todas las areas curriculares
como instrumento de aprendizaje. Se centra en cuatro competencias a las cuales los
docentes deben enfrentarse a la hora de innovar e implementar las TIC en los

procesos de ensefianza-aprendizaje, como se evidencia en la siguiente ilustracién:
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lustracion 2 Competencias tecnolodgicas de los docentes

COMPETENCIAS COMFETENCIAS COMPETENCIAS Cm{‘%as
INSTRUMENTALES ~ COGNITIVAS ~ PROFESIONALES oo s
- Conodmisnto y - Aplicacion de Uso delos - Evaluacion y salecdan

utilizacion de los citerios de uso programas de los programas

equipas delas informaticos ¥ informaticos ¥
informaticos tecnologias dela aplicadonss en aplicadones en soports
estandar. informacicn. lin=a en: magnstico o en linsa.

- Conodmiento yuso - Actitudes de - la preparacion - Creacion de unidades

funcional y creative  reflewion sobre de las clases de programadcn v

de los programas los usos delos - elseguimientoy  actividades de

informaticos medios en & la evaluadon del  aprendiraje que

instrumentales aprendizaje y en alummado incorporan el uso de las
estandar v de lasducacicnen - la gestion tecnologias dela
paginas web da genaral, v sobra academica informacion.
referenda la propia - su formadicn - Integradon de las TIC

- Comodmiento v usc actividad como permanenis en los proceses d=
fundonal v eativo maestrosy - lapartidpadcon  enssfianza v aprendizajs
de los programas magstras. enprovectos con  cotidianos del aula.
informaticos - De tratamiento oiros masstros ¥ - Utilizadion de las
estandar parala dela maestras v/o temnaologias de la
educadon y informacidn: escuslas informacicn para
paginas web da analisis, fadlitar 1a

referenda interpretacion, comumicacion, 1a
-Detratamientodela  usov exprasion v £l acceso al

informacion: comumicacion curriculum de todo &l

blisqueda, alumnnade, ¥ atendsr su

adquisidion y diversidad.
procesamisnio.

Fuente: Competencias tecnoldgicas del profesorado de Educacion Infantil y
Primaria (Quintana, 2000).

La incorporacion de nuevos recursos tecnoldgicos de aprendizaje es un factor
determinante en la innovacion de la ensefianza-aprendizaje de los contenidos de

Ciencias Naturales de la institucion sujeta a la investigacion.

Elaboracion de recursos de aprendizaje basado en las TIC software de

autor.

El docente juega el papel fundamental al elaborar sus recursos de aprendizaje e
innovarlos. Con ellos se pretende lograr en los estudiantes el fiel cumplimiento de
los objetivos de clase, asi como también que el aprendizaje sea interiorizado y

asimilado de una manera adecuada.
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De esta manera se rompen esquemas de las clases habituales del siglo pasado en las
que el unico actor era el docente y no podia existir un pensamiento diferente a él.
Es por ello que las competencias del nuevo docente deben ir encaminado hacia el
manejo de las TIC, para sacar provecho de ellas y alcanzar un aprendizaje

significativo.

La creatividad y la preparacion del docente para adquirir y dominar softwares
béasicos, paquetes informéaticos, manejo de aulas y entornos virtuales de aprendizaje
y un sinnimero de material didactico que contribuya al desarrollo de la clase parten

de su creatividad.

Por software de autor entendemos a un cierto numero de aplicaciones informéticas
y programas que permiten crear ejercicios y actividades de gran interés para los
alumnos de forma gratuita. Para ello sefialamos a Montero y Herrero (2008) “el
software de autor son programas que ayudan a los docentes, brindando plantillas,
guia, o ejemplos predefinidos con una interfaz amigable para desarrollar software
educativo digital” (pag. 85) Se trata de un tipo especifico de software compuesto
por formatos o plantillas para el disefio de contenidos didacticos con diversos
grados de interactividad. Permiten la inclusion de textos y todo tipo de archivos:
gréficos, audio, video, etc. con los que el docente innovara sus periodos de clase.
Como se manifestd anteriormente, urge la aparicion de nuevos ambientes de
aprendizaje que traten de sustituir las aulas tradicionales y fomentar nuevos
enfoques de aprendizaje de las Ciencias Naturales. Por ello los docentes deben

adquirir y dominar las nuevas tecnologias, en especial lo que en el marco de las TIC
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se denomina Web 2.0 por lo que serdn un aporte al aprendizaje sincronico y

asincronico al momento de utilizarlas en las aulas de clase.

Moodle es una plataforma de software libre LMS mas popular en la actualidad que
permite a la comunidad de usuarios administrar y operar el aprendizaje por su
versatilidad de actividades. Segiun Ros (2008) es “un instrumento vital para el
profesorado permitiéndonos implementar numerosas actividades de ensefianza-
aprendizaje en el aula por medio de diferentes opciones multimedia” (pag. 6).

Ha permitido realizar una perfecta combinacion entre un sistema tradicional y la
Web 2.0 garantizando un aprendizaje en un modelo Bleenden learning. Como lo
propone Belanger y Jordan, (2000) “Cuando la instruccion tradicional en el aula es
combinada con tecnologia Web, se le conoce como insercion de tecnologia o
Mejoramiento en Web” (pag. 45). Esto ha facilitado la innovacion de las clases
disefiadas por los docentes; la preparacion de los estudiantes antes de llegar al salén
de clase; la mejora de los recursos de aprendizaje para despertar el interés en los
estudiantes y lograr un aprendizaje mezclado.

Todo este proceso seré respaldado por la pedagogia constructivista. Se convierte en
un cambio metodoldgico y actitudinal, no solo del docente sino también de los
estudiantes con el bagaje de recursos que brinda la WEB. 2.0.

WEB.2.0: Sin duda alguna el aprendizaje por medio de un ordenador ha tomado
fuerza en la actualidad, por lo que es necesario que el docente adquiera esta
habilidad para dominar las herramientas tecnoldgicas.

A la vez se puede desarrollar la creatividad en los estudiantes dentro del area de las
Ciencias Naturales con ayuda de los espacios que esta brinda: foros, chat, videos,

juegos interactivos y otros que se entienden como WEB 2.0. Segun Ldpez (2005).
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“es una forma de entender Internet que, con la ayuda de nuevas herramientas y
tecnologias de corte informatico, promueve que la organizacion y el flujo de
informacion dependan del comportamiento de las personas que acceden a ella”.
(Pag. 54).

En tal virtud es necesario mencionar que la WEB 2.0 brindaré al docente un
dosier de herramientas y software sin la experiencia previa en conocimientos
informaticos. Esto facilitara la interaccion con los estudiantes durante el proceso
de ensefianza-aprendizaje y logrard que dicho proceso sea mas atractivo y
eficiente, por lo que representa una gran ventaja en el desarrollo de los
contenidos de aprendizaje, logrando una correcta implementacién en las horas

de Ciencias Naturales.

Kahoot, es un software informatico interactivo de uso libre que sirve para crear
Cuestionarios ludicos en los que el estudiante debe elegir la respuesta correcta en
el menor tiempo posible. Despierta el interés, activa las neuro funciones, por tanto
las clases se tornan interactivas y emocionantes a la hora de retroalimentar los

contenidos impartidos en clases anteriores.

Dentro de esta aplicacion existen cuatro tipos de test; concurso, puzle, debate o
encuesta. Todos ellos se pueden proyectar en una sola pantalla a fin de lograr la

participacion de todos los estudiantes.

Clasroom es una herramienta virtual que ofrece diferentes recursos para organizar
los temarios, comunicarse con los estudiantes y realizar entrega de trabajos. Segun

Google Cloud, (2014) “es una plataforma virtual educativa gratuita de blended
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learning, es decir un aprendizaje semipresencial. Ademas, sirve como nexo entre
profesores, padres y alumnos agilizando todos los procesos de comunicacion entre
ellos”. Una de las grandes bondades de Clasroom es que permite la sincronizacion
con el resto de herramientas de Google y facilita asi el desarrollo de las nuevas
competencias. Promueve una mejor empatia con el desarrollo de las tematicas y un
proceso de aprendizaje significativo, por lo que en los tiempos actuales consentira
mejorar las estrategias de aprendizaje de los jovenes del décimo afio en la asignatura

de Ciencias Naturales.

Popplet es una herramienta que permite al docente crear mapas conceptuales para
facilitar la comprension de temas de dificil asimilacion. Es una aliada que
favorecera al desarrollo de las inteligencias mdltiples de cada uno de los
estudiantes. Segun Vallejo 2018 “es una aplicacion en la nube que permite, de
forma gréfica, estructurar y organizar tus ideas” (pag. 1). La funcionalidad de esta
aplicacion es trabajar en proyectos toda la informacion que se desea trasmitir y
enlazar videos, imagenes y dibujos. La particularidad de esta herramienta es que
fomenta el trabajo colaborativo, por tanto, el docente de vanguardia debe dominar
el uso de las TIC con el fin de realizar una innovacion a la estructura organizacional

de la clase.

Podcast; en el campo tecnoldgico es una publicaciéon digital que trata de un
programa de radio personalizable y descargable que se puede cargar a un blog o en
una web. Esta dirigido por un presentador y varios colaboradores que por un tiempo
determinado exponen un tema. Permite al docente la integracion de todos los

estudiantes. Al tratarse de un organismo vivo y en constante evolucion tecnoldgica
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ha permitido mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje y los metodos de

estudios empleados en la actualidad.

Manejo de nuevas tecnologias: pizarras interactivas, aulas virtuales,

plataformas virtuales.

La sociedad de la informacién impone patrones de reflexion que juegan de manera
directa en el ambito de la educacion formal y social. Por tal razon el docente debe
involucrarse de manera directa en el desafio educativo al que nos enfrentamos dia
a dia.

Los esquemas de analisis de la informacién han cambiado obligando a los docentes
a la capacitacion continua, sin situase en un solo paradigma, por ello se debe
manejar las nuevas tecnologias y romper los marcos de referencia tradicionales.
La pizarra interactiva brinda al docente la oportunidad de realizar presentaciones
mas dinamicas, asi como también la conexion a internet y como consecuencia el
acceso a un sinnumero de recursos online: videos, imagenes, animaciones y textos
que dan soporte a la explicacion teorica que realiza el docente, logrando lograr la
atencion necesaria y la profundizacion de los temas impartidos en Ciencias
Naturales.

El uso de la pizarra interactiva va dirigido a una connotacién mas profunda. Cito a
Sanchez (2012) quien dice que el “recurso tecno educativo integrado a un ordenador
y un videoproyector que permite interactuar sobre los recursos y contenidos
digitales” (pag. 134). Esto ha permitido al docente mejorar sus recursos de
aprendizaje brindando al estudiante la oportunidad de activar todas sus esferas
cerebrales y generar habilidades de orden superior por lo que en las Ciencias

Naturales los contenidos de aprendizaje podrian ser mas ludicos y llamativos para
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el estudiante. En la etapa de presentacion del momento de presentar el tema de clase
se despertara la creatividad para que el estudiante llegue al andlisis y sintesis de
aprendizajes significativos.

El Aula Virtual es la herramienta tecnoldgica que permite una educacion en linea
basada en un sistema de comunicacién mediante ordenadores. Posee un sinnimero
de recursos con los cuales el estudiante consolida el conocimiento de manera ludica
y sistematica, permitiendo una gamificacion a través del uso de correos
electrénicos, foros, chat y materiales interactivos que contribuyen a la
retroalimentacion de temas y la implementacién de nuevos conocimientos que

faciliten el aprendizaje de los contenidos.

El empoderamiento de las nuevas tecnologias en el sector educativo en los ultimos
afios ha generado rupturas paradigmaticas en la concepcion de las aulas y en la
utilizacion de los recursos. Es por ello que el docente de vanguardia debe conocer
sobre las TIC y los TEP como un pilar fundamental para generar habilidades de
orden superior en sus estudiantes y sobre todo elevar la educacion a altos estandares

de calidad como lo propone el MINEDUC.

Segun Diaz (2009) las plataformas son "un entorno informatico que permite la
creacion y gestién de cursos completos para internet sin que sean necesarios
conocimientos profundos de programacion en el que nos encontramos con muchas

herramientas agrupadas y optimizadas para fines docentes.” (pag. 59)

Con lo antes mencionado es necesario profundizar que las plataformas ayudan a la
gestién del aprendizaje al convertirse en aliados fundamentales que permitiran

optimizar tiempos y recursos para ser empleados en el fortalecimiento del
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conocimiento. Con la implementacion de herramientas de seguimiento y evaluacion

como foros, chats y otras se pretende optimizar el trabajo colaborativo.

Sin duda alguna, las plataformas virtuales seran de gran soporte para los cambios
que sufrird la educacién con el tiempo, es por eso que el docente innovador debe

conocer todas estas herramientas y bondades.

Dimensidn tecnoldgica
Estrategias metodoldgicas aplicadas a las TIC

Herramientas tecnoldgicas

Al hablar de herramientas tecnoldgicas se hace alusién a las TIC, pero no se debe
pretender que estas podran solucionar los problemas a los que se enfrenta la
educacién en los tiempos actuales. Tener contacto con las herramientas
tecnoldgicas no es suficiente, la habilidad del docente es el complemento para
transmitir los conocimientos en la asignatura de Ciencias Naturales segun los

estandares de calidad propuestos por el ente rector de la educacion del pais.

Segin Cordero, (2014), “las herramientas tecnoldgicas, como ya lo dice son
herramientas que te ayudan al manejo, a la busqueda e intercambio de la
informacion. Estas pueden ayudarte en el dia a dia ya que ayudan y facilitan muchos
quehaceres.” (Pag. 123). Es por ello que las herramientas tecnoldgicas han
facilitado la basqueda de la informacion, el conocimiento, la creacion de recursos
educativos, la integracion de juegos interactivos al proceso de ensefianza
aprendizaje y sobre todo responden una variedad de estilos y necesidades de los

estudiantes para aumentar las posibilidades de éxito durante el aprendizaje. Las TIC
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se han convertido en los nuevos recursos de aprendizaje, si lo vemos en un sentido
propositivo seria una estrategia metodologica para todos los docentes de la Unidad

Educativa en observacion.

Al hablar de herramientas tecnoldgicas se hace alusion a las TIC, pero no se debe
pretender que este podra arreglar los problemas a los que se enfrenta la educacion
en los tiempos actuales, el tener contacto con las herramientas tecnoldgicas no
mejora 0 genera el aprendizaje es la habilidad del docente para transmitir los
conocimientos en la asignatura de Ciencias Naturales buscando siempre cumplir
con los estandares de calidad propuestos por el ente rector de la educacion del pais.
Segn Cordero, (2014), “las herramientas tecnologicas, como ya lo dice son
herramientas que te ayudan al manejo, a la busqueda e intercambio de la
informacion. Estas pueden ayudarte en el dia a dia ya que ayudan y facilitan muchos
quehaceres.” (Pag. 123). Es por ello que las herramientas tecnoldgicas han
facilitado la basqueda de la informacion, el conocimiento, la creacion de recursos
educativos, la integracion de juegos interactivos al proceso de ensefianza
aprendizaje y sobre todo a responder una variedad de estilos y necesidades de los
estudiantes para aumentar las posibilidades de éxito durante el aprendizaje de los
estudiantes. Las TIC se han convertido en los nuevos recursos de aprendizaje y si
lo vemos en un sentido propositivo seria una estrategia metodologica para todos los
docentes de la Unidad Educativa en observacion.

Lo que permitiria el uso de pizarras digitales como recurso didactico en el aula,
foros de discusion online, tutorias a traveés de correo electronico y otras que

generaran aprendizajes significativos logrando una formacion integral.
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Utiliza las TIC como herramienta de integracion del proceso de mejoramiento

continuo

El proceso de ensefianza- aprendizaje es la accion técnica y reflectiva que emplea
el docente a la hora de impartir catedra. Es necesario incorporar a las TIC en la
planificacion y organizacion dentro del curriculo; de esta manera se puede
potencializar a las TIC como un medio de innovacion de los procesos didacticos
que se ofertan en las instituciones educativas del pais, en especial a la unidad
educativa en observacion, permitiéndole desarrollarse al docente en todas sus

competencias.

Aplicacion de las TIC
Desarrollo habilidades

El desarrollo de habilidades debe permitir al estudiante desenvolverse en su propio
contexto con la diversidad cultural y admitir presentar alternativas de solucion con
un alto margen de originalidad y creatividad, logrando hacer uso de su memoria
para realizar actividades de sintesis, comprension y analisis.

Para un mejor analisis citamos a Simon (1985) quien considera que el “pensamiento
se manifiesta patente en un amplio dominio de tareas que involucran recordar,
aprender, resolver problemas, inducir reglas, definir conceptos, percibir y reconocer
estimulos, comprender, etcétera”. (Pag. 185) Por tanto, para que exista un desarrollo
de habilidades, se debe transformar el pensamiento del estudiante y del docente.
Es urgente romper barreras y cadenas de transmisién del conocimiento que por
décadas ha sometido a varios estudiantes a ser repetidores del conocimiento, sin un

pensamiento complejo que permita la comprensién de dicho tema ni la posibilidad
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de tener un amplio espacio de alternativas para adquirir los nuevos conocimientos
hasta llegar a la metacognicion.
Orden superior
En la actualidad se habla mucho de las habilidades de orden superior: analizar,
evaluar y crear, Bloom (1954). Con estas se pretende que el conocimiento llegue a
ser significativo y duradero.
Con la aplicacion de las TIC se podria llegar a redisefiar significativamente las
actividades de aprendizaje y a la creacion de nuevas, de modo que el aprendizaje
sea mas interesante y llamativo para los estudiantes hasta lograr la metacognicion
y el desarrollo de la creatividad de los sujetos sometidos a estos estimulos.
Creatividad
Psicoldgicamente la creatividad se puede definir como la capacidad de crear o
generar nuevas ideas que son originales. Para que esta se desarrolle se debe
considerar los elementos fundamentales del pensamiento creativo como son la
estimulacion de nuevas ideas, la ausencia de inhibiciones -las cuales favorecen la
capacidad de sintesis y analisis para la toma de decisiones-.
Penagos (2004), establecié que la creatividad "es la generacion de procesos de
informacién, productos o conductas relevantes para una situacion de destreza o
conocimiento insuficiente” (pag.148).
Al implementar las TIC en procesos educativos se despierta la creatividad de los
estudiantes al momento de someter a estimulos audiovisuales, Kkinestésicos,
cognitivos y ludicos para de esta manera elevar la calidad educativa en la asignatura
sujeta a la investigacion y cumplir con el perfil de salida de los estudiantes de la

escuela basica superior propuestos por el Mineduc.
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Proceso ensefianza
Para entender como funciona el proceso educativo, qué estrategia, qué recurso y
qué método emplear, el docente debe ser conocedor de componentes basicos para
lograr comunicar y transmitir de manera efectiva el conocimiento.
En el presente documento se definird epistemoldgicamente el aprendizaje segln
Raffino (2019) “proceso en el cual el ser humano adquiere o modifica sus
habilidades como fruto de la modificacion de la conducta, el estudio y la
observacion” (Pag. 98). Por ello es necesario construir un bagaje de recursos con
los cuales el docente pueda enfrentar a la educacion a lo largo del tiempo. Para ello
se emplea la memoria, la capacidad de atencidn, el razonamiento l6gico, de modo
que este pueda ser interiorizado hasta obtener los cambios en la conducta y poder
modificar las destrezas de acuerdo con la circunstancia que se presente en el
estudiante.
En este marco se enfatizara la indagacion del proceso de ensefianza en los jovenes
del décimo afio de la unidad educativa en observacion, considerando las fortalezas
y debilidades a fin de formular las conclusiones y recomendaciones de la
investigacion.
Como es de conocimiento publico, las teorias de aprendizaje estan orientadas hacia
un modelo pedagdgico y el enfoque institucional. A partir de los estudios
epistemoldgicos sobre el tema en mencion y la postura de Thorndike, Skinner y las
teorias clasicas de Pavlov, las teorias son los marcos conceptuales que describen

como la informacion es absorbida, procesada y retenida durante el aprendizaje.

35



La teoria del Aprendizaje por Ensayo Error de Thorndike destaca que, al tratar de
aprender un comportamiento correcto, uno se esfuerza de muchas maneras y puede
cometer tantos errores antes de conseguir un éxito casual.

Lo que a juicio del investigador implica que para que exista el aprendizaje, el sujeto
tendré que pasar por esa condicionante, Mientras mayor sea el margen de error, el
aprendizaje serd mejor. Este proceso remitira a la mente que las experiencias malas
no las volvera a cometer y las experiencias placenteras las repetira con la
motivacion del maestro a la hora de impartir catedra.

La Teoria Social de Aprendizaje de Bandura enfatiza el poder del aprendizaje
observacional. Defiende que la mayor parte de lo que aprendemos se adquiere
simplemente observando e imitando el comportamiento de otros que son tomados
como modelos. Por lo tanto, el aprendizaje observacional puede proporcionar
dimensiones y oportunidades adicionales para los alumnos, ademas de su
aprendizaje a traves de la experiencia personal y la participacién directa en las
consecuencias ambientales.

Aprendizaje sincrono: es aquel que da lugar en tiempo real, dando la facilidad de
retroalimentar de manera inmediata y manteniendo una comunicacion directa y
eficaz con los actores del aprendizaje.

Este estilo de aprendizaje mejoraria los tiempos de comunicacién por lo que
interactUan directamente los protagonistas del accionar educativo cuando surge una
incertidumbre, por lo que no se podria despejar todas las dudas de los estudiantes,
por tanto, la interaccion llegara a ser con todos los estudiantes a la vez.
Aprendizaje asincrénico: es un tipo de aprendizaje donde no existe relacion

directa, por ende, podemos sacar provecho de la tecnologia con las herramientas
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que ayudaran a la adquisicion de nuevas habilidades y destrezas. Entre las méas
utilizadas tenemos: el correo electrénico, los cursos en linea, los foros y las
grabaciones de audio y video.
Este tipo de aprendizaje es importante; no obstante, tiene limitaciones desde el
punto de vista del autor. No es tan significativo porque no sabemos si el interlocutor
recibid6 o no dicha informacién que ha sido compartida por los medios antes
expuestos. Otro de los inconvenientes o limitantes que se podria presentar es el
acceso al internet. La carga de trabajo para el docente aumentaria por lo que el
docente deberia ser un tanto flexible a la hora de revisar la actividad propuesta.
Didéctica
Epistemoldgicamente, la Didactica es parte de la teoria de la pedagogia de una
accion educativa que permite poner en préctica la forma de ensefiar -0 mas conocida
como el arte de ensefar-, esta depende de la habilidad del maestro para llegar a los
estudiantes.
El objeto de estudio de la Didactica es la forma, las técnicas, la direccion que se da
a la ensefianza para estimular los aprendizajes y la formacién integral de los
estudiantes, sin dejar a un lado los métodos de ensefianza.
Nerici (1985) “Didactica es el conjunto de procedimientos y normas destinadas a
dirigir el aprendizaje de la manera mas eficiente que sea posible” (p. 54).
Considerando que el docente es la persona que debe seleccionar la forma de
ensefar, es fundamental que cuente con un bagaje de preparacién en este ambito
para poder dirigir de una manera satisfactoria el aprendizaje hacia sus estudiantes.
En la instituciéon educativa objeto de investigacion, la didactica en general va

encaminada hacia la accion del docente, no solo en las actividades de planificacion
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sino también en su gestion; es decir, organizar su clase, perseguir siempre los
objetivos de estudio, preparar los recursos a ser empleados durante la sesion de
clase para de esta manera cumplir con las exigencias del Ministerio de Educacion
(MINEDUC).

El andlisis de la didactica empleada en los sujetos de estudio ayudaré a corroborar
de manera sistémica la accion docente mediante la utilizacion de las TIC en la
asignatura de Ciencias Naturales, lo que conlleva a lograr el cumplimiento de los
estandares de calidad propuestos por el ente rector de la educacion del pais.

Los resultados de la investigacidn serviran para reorientar o fortalecer la didactica
empleada por los docentes de dicha institucion educativa.

Estrategia metodoldgica

La utilizacién de las TIC se enfrenta a un mundo globalizado. En este contexto es
necesario que el docente conozca un conjunto de herramientas que le permitan
llegar a los estudiantes a lo tan anhelado como es el aprendizaje significativo.
Dichas estrategias deben permitir fundamentar un criterio, un camino al
aprendizaje. Ahi es necesario que el docente seleccione con qué instrumento
evaluar, qué método utilizar y cémo llegar a captar la atencion de los estudiantes.
Todo lo expuesto se aplica para un mejor rendimiento y genera a su vez diversos
estilos de aprendizaje.

Segin Romero (2012), “las estrategias didacticas como la combinacion y
organizacion del conjunto de métodos y materiales elegidos para alcanzar logros
academicos, con la finalidad de desarrollar en los estudiantes un aprendizaje

significativo.” (pag. 39). Las estrategias metodologicas ayudan al docente a la hora
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de impartir la clase y facilitan el logro de un aprendizaje significativo con la correcta
utilizacion de las TIC.

Al impartir la clase de CC. NN, las TIC se convierten en aliadas estratégicas para
que los maestros seleccionen la mejor técnica 0 método de estudio con el fin de
proporcionar a sus estudiantes el aprendizaje. En sintesis, facilitan la adquisicion
de aprendizajes nuevos, mantienen la motivacién en los estudiantes y hacen
efectivo el ambiente de trabajo durante la sesion de clase.

Como sefiala Latorre (2013): “La estrategia es un procedimiento heuristico que
permite tomar decisiones en condiciones especificas. Es una forma inteligente de
resolver un problema. Las estrategias, son siempre conscientes e intencionales,
dirigidas a un objetivo relacionado con el aprendizaje”. (pag. 17)

Si bien es cierto que las estrategias deben ir orientadas hacia el objetivo de la clase
no se debe caer en la repeticion de métodos y estrategias tradicionalistas que
conducen al fracaso a la hora de transmitir el conocimiento.

He ahi la importancia de la preparacion y actualizacion docente para romper
esquemas tradicionalistas y abrirse al mundo de la tecnologia en bdsqueda de un
modelo eficiente para las generaciones estudiantiles actuales.

Es necesario implementar e innovar estrategias que estimulen, motiven y den
soluciones educativas aplicando la implementacion de las TIC en las clases de CC.
NN.

En un mundo tecnolégico como el que enfrentamos en la actualidad, es muy
necesario que los docentes conozcan y dominen las diversas estrategias a la hora de

impartir catedra a fin de transferir y desarrollar de manera eficiente el conocimiento;
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por tanto, debe mantener una actualizacion constante en el manejo de las TIC y
demas componentes pedagdgicos.

TIC como Estrategia Metodoldgica
La pedagogia actual sumerge al docente en un campo muy amplio frente a los
desafios por mejorar los aprendizajes, esto ha conllevado hacia la adquisicion de
determinadas estrategias que permitan el desenvolvimiento del temario en la hora
clase de una manera efectiva y que optimice tiempos y recursos.
Estrategia metodologia se entiende como el conjunto de procedimientos y recursos
cognitivos, afectivos y psicomotores que permiten que el docente logre el
involucramiento de los estudiantes en las estrategias metacognitivas para activar las
redes neuronales y que la inferencia del conocimiento sea facil de asimilar.
Lombillo (2008) propone que “la estrategia debe ir encaminada a mejorar la practica
pedagogica de los docentes mediante la utilizacion progresiva e integrada de los
medios de ensefianza” (pag. 134). Por tal razon, los conocimientos por parte de los
profesores deben posibilitar la asimilacion de toda actividad encaminada al proceso
de ensefianza aprendizaje en funcion de sus planificaciones, orientadas estas al
desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio propuestas en el curriculo de
Ciencias Naturales del Mineduc. De esta manera se pretende sustentar teéricamente

la variable dependiente del tema planteado.
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Perfil de salida de los estudiantes de la escuela bésica superior

Una vez analizado el proceso de ensefianza aprendizaje de los sujetos de estudio es
necesario mencionar que al término del décimo afio deben cumplir con ciertos
requisitos a partir de tres valores fundamentales como son la justicia, la innovacion
y la solidaridad que forman parte del perfil del bachiller del Ecuador. Tomando en

consideracién que cada area del conocimiento aporta a dicho perfil de salida.
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CAPITULO 1l

DISENO METODOLOGICO

Paradigma y tipo de investigacion

La presente investigacion estara enfocada a dos tipos de investigacion: la basica y
la correlativa por lo que, siguiendo a Herndndez, et al (2003) manifiesta que “La
Investigacion Correlacional.... es un tipo de estudio que tiene como propdsito
evaluar la relacion que existe entre dos 0 mas conceptos, categorias o variables.
Tales correlaciones se expresan en hipotesis sometidas a prueba” (pag. 121), la
variable de estudios sera sometida a estimulos para poder verificar la correlacion o
interaccidn de las mismas que se someteran a un grupo de control para demostrar
su validez y confiabilidad respaldados en la estadistica descriptiva. También se
pretende evaluar la relacion existente entre los dos factores con el fin de conocer la
influencia de las variables para la comprobacion de la hipotesis de estudio. El
estudio de nivel descriptivo intentara encontrar la relacion entre las dos variables y
buscar causa y efecto.

Estard basada también en la investigacion cuali-cuantitativa para la obtencion de
resultados y el procesamiento e interpretacion de los mismos. Hernandez Sampieri
(2014) lo define como la integracion sistematica de los métodos cuantitativo

y cualitativo en un solo estudio con el fin de obtener una “fotografia” mas
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completa del fendmeno, y sefiala que éstos pueden ser conjuntados de tal manera
que las aproximaciones cuantitativa y cualitativa conserven sus estructuras y
procedimientos originales (...) o bien, que dichos métodos pueden ser adaptados,
alterados o sintetizados para efectuar la investigacion y lidiar con los costos del
estudio (pag. 534).

Sobre la base de estos criterios la presente investigacion presentara un andlisis a la
utilizacion de la TIC como estrategia de aprendizaje. Para este fin se realizard un
analisis de las planificaciones de los docentes del area de Ciencias Naturales para
obtener la informacion necesaria para procesar la informacion arrojada de las
técnicas e instrumentos de recoleccion de datos aplicados en el presente estudio.
Estara basado en el método analitico sintético para la tabulacion y presentacion de

los resultados, asi como también para medir los objetivos de estudio planteados.

Encuesta

Para Aguilar (1994), la encuesta es “el procedimiento para recoger informacion de
varias personas a través de la interrogacion escrita” (pag.174), siendo el instrumento
el Cuestionario de preguntas debidamente elaborado y valorados bajo le técnica
del Chicuadrado a fin de ser aplicado a una muestra, misma que permitira
tabular los datos y obtener resultados cuantitativos a través del uso de la estadistica
descriptiva.

El Cuestionario estara constituido por 13 preguntas cerradas y una escala de Likert
a fin de correlacionar las variables de estudio y pretender tener resultados fiables a
la hora de aplicar dicho instrumento. Con estos instrumentos se intenta buscar

informacion fiable para generar la mejor forma de atacar al problema identificado.
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De esta forma, los sujetos de investigacion mejoraran sus procesos de orden
superior y generaran en si mismos la creatividad y la motivacion interna por adquirir
nuevos conocimientos, asi como también se pretenderd que los docentes cambien
su metodologia actual mejorando notablemente el proceso didéctico e impartiendo
unas clases innovadoras a la hora de aplicar recursos didacticos soportados por
tecnologia.

Formulacion de hipotesis

A partir de la postura del autor que se mencionara a continuacion, se definira
conceptualmente la hipotesis y segun dicha explicacion se planteara la hipétesis de
estudio: “La hipdtesis indica lo que estamos buscando o tratando de probar y se
define como una explicacion tentativa del fendbmeno investigado, formulada a
manera de proposicion” (Hernandez, Fernandez y Baptista (2003 pag. 140).

Como lo explica el Hernandez y otros autores, la hipotesis es una tentativa que se
pretende encontrar en el estudio. Para hallar la correlacion entre variables se
utilizard la correlacion de Pearson como instrumento de validacion de la
informacion. Esta finalmente determinara qué tipo de hipétesis es, en conformidad
con los resultados encontrados del instrumento aplicado para dicha correlacion:

La utilizacion de las TIC como estrategia metodoldgica fortalecen
significativamente el proceso ensefianza aprendizaje en los jovenes del décimo afio
de la Unidad Educativa Ricardo Cornejo de la ciudad de Quito, en la asignatura de

Ciencias Naturales, en el periodo 2019-2020.
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PROCEDIMIENTO PARA LA BUSQUEDA Y PROCESAMIENTO DE
LOS DATOS

Poblacion y muestra

La poblacion se eleva a 100 sujetos constituyéndose en el total del estudio y
contempla todas las especificaciones, como menciona Selltiz, Cit. por Hernandez
(1997), “la poblaciéon es un conjunto de todos los casos que concuerdan con una
serie de especificaciones” (pag. 210).

Para efecto del estudio se referira a toda la poblacién. Al tratarse de un nimero
probablemente bajo no se aplicara la muestra con el fin de obtener resultados
confiables al momento de aplicar el instrumento. Es necesario mencionar que la
poblacién en estudio estard conformada por los estudiantes, docentes y directivos
de la Unidad Educativa Ricardo Cornejo. Para una mejor ilustracion se expondra

en el siguiente cuadro los datos correspondientes a la poblacion:

Tabla 1 sujetos de estudio

Unidad Educativa Ricardo Cornejo

Décimo Afio EGB Sujetos en
No Unidades de observacion A B C observacion
1.-  Estudiantes 32 33 32 95
2.-  Docentes 5
TOTALES 32 33 32 100

En la tabla anterior se describe los sujetos que forman parte del estudio
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Procesamiento de datos

La presente investigacion utilizara varios paquetes informaticos, tabla de
frecuencias y datos, respaldadas por la estadistica descriptiva que ayudara al
analisis e interpretacion de los resultados con el soporte de paquetes ofimaticos

SPSS para el Alfa de Conbrash para la confiabilidad de los instrumentos aplicados.

Validez y confiabilidad de los resultados

En el estudio de la utilizaciéon de las TIC como estrategia metodoldgica en el
proceso de ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales se procedio de la
siguiente manera para encontrar la validez y confiabilidad de los resultados.
Siguiendo a Hernandez, Fernandez y Bautista (1998) “La validez en términos
generales, se refiere al grado en que un instrumento realmente mide la variable que
quiere medir” (pag. 243). El instrumento se elaboraréd considerando las variables de
la investigacidn que se relacionan con el problemay el marco tedrico, pretendiendo
que los datos arrojados sean trascendentes para la investigacion a fin de cumplir
con los objetivos planteados en la investigacion.

Se aplicara la validez via juicio de expertos. Segiin Aiken (2003) “El juicio de
expertos se define como una opinién informada de personas con trayectoria en el
tema, que son reconocidas por otros como expertos cualificados en este, y que
pueden dar informacion, evidencia, juicios y valoraciones.” (Pag. 234). Para tal
efecto se sometera al Cuestionario a juicio de expertos para lograr la calidad del
instrumento y tomar correctivos necesarios si fuera el caso con el fin de obtener un

instrumento idéneo para medir las variables de estudio.
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Cada experto recibird una plantilla donde se recopilara toda la informacion de los
especialistas realizando el siguiente proceso:

1.- Seleccionar expertos: en la investigacion los expertos serdn un profesor de
Ciencias naturales, un docente investigador y un especialista en TIC

2.- Entregar a cada uno de ellos carta de presentacion con objetivo general, objetivo
especifico y cuadro de variables con sus indicadores.

3.- Planilla de validacion

4.- Carta de validacién firmada por cada uno de los expertos

5.- Realizacion de cambios de ser necesario.

Este proceso tiene dos funciones primordiales, el nimero uno es la prueba inicial
con la que arrojara valores correctivos para el instrumento a ser aplicado en la
investigacién. El segundo momento es finalizar las preguntas y el formato
siguiendo a Iraossi (2006) que define a juicio de expertos en ‘“aquella
experimentacidn que se realiza por primera vez con el objetivo de comprobar ciertas
cuestiones, con un grupo de iguales caracteristicas a la de la muestra” (pag. 89).
En este sentido se obtuvieron las siguientes observaciones; integrar definicion de
TIC, en el item 5 incluir otra alternativa de respuesta semantica.

Con respecto a la operatividad no se obtuvieron novedades. En relacion a la
comprension, todos los sujetos intervenidos respondieron favorablemente a los
items del Cuestionario, lo que es un indicador favorable para el investigador.

La confiabilidad, siguiendo a Sanchez y Guarismo (1998), quienes manifiestan que
es “confiable o segura, cuando aplicada repetidamente a un mismo individuo
0 grupo,o al mismo tiempo por investigadores diferentes, da iguales o

parecidos resultados” ("pag. 85). Se procedio a evaluar y revisar el instrumento para
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determinar la confiabilidad, se aplico el Alfa de Cronbach con el soporte del

programa informéatico SPSS arrojando el 0.73% de confiabilidad del instrumento.

Resumen de procesamiento de

casos
I %
Casos  Valido 28 100,0
Excluido® 0 a
Total 28 100,0

a. La eliminacidn por lista se hasa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de [ de
Cronhbach elementos
730 4

llustracion 5. ALFA DE CRONBACH

Fuente: SPSS. Cuestionarios
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Tabla 2 Variable independiente

Operacionalizacion de variable

Dimensién

Dimension

Indicadores

Items basicos

Técnica e instrumento

Utilizacidén de las tecnologias
de la informacién y
comunicacién como estrategia
metodoldgica se define como:
la aplicacion de estrategias y
recursos tecnologicos que
permiten alcanzar metas y
fines en el ambito educativo.
Se puede afirmar que es el
conjunto de actividades
interactivas y tecnoldgicas
propuestas para lograr la
trasmision de conocimientos
hacia los estudiantes.

Dimensién técnica

Dimension tecnoldgica

Conocimiento docente acerca
de TIC

Aplicacion eficiente las
competencias tecnoldgicas

Estrategias metodoldgicas
aplicadas a los TIC

Aplicacion de las TIC

1- ;Qué nivel de dominio
tiene usted sobre las
Tecnologias de la informacion
y comunicacion?

caplica usted las TIC en su
hora de clase?

2.-Sefiale qué  recursos

tecnoldgicos ha utilizado en el
proceso ensefianza
aprendizaje  de  ciencias
naturales.

3.- Sefiale qué herramienta
tecnologica  utiliza  para
fortalecer el proceso de
ensefianza en la asignatura de

ciencias naturales.

Encuesta/ Cuestionario

Entrevista/ Guion de
entrevista




Tabla 3 Variable dependiente

Dimension

Dimension

Indicadores

Iitems basicos

Técnica e instrumento

Proceso de ensefianza de
las Ciencias Naturales se
define como el:
Conjunto de pasos 0
procedimiento que se
debe considerar para la
transmision de
conocimientos en una
asignatura lo que
determina el nivel de
rendimiento académico
de los estudiantes.

Proceso de ensefianza

Proceso de aprendizaje

Estrategia metodologica

Recursos

Métodos de ensefianza

Memoria a corto plazo

Memoria a largo plazo

Técnicas de aprendizaje

39

Seleccione usted el método
de ensefianza que utiliza
frecuentemente.

¢Cual es la estrategia de
aprendizaje que usa con
mayor frecuencia en su
salén de clase para lograr
un aprendizaje
significativo en los
estudiantes?

¢QuE tipo de recursos
didacticos utiliza
frecuentemente durante el
proceso formativo de los
estudiantes?

¢Para qué sirven las
actividades que usted
realiza con sus
estudiantes?

Encuesta/ Cuestionario

Entrevista/guion



CAPITULO 111

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Cuestionario dirigido a estudiantes

Tabla 4 Género de los estudiantes

Género de los estudiantes

GENERO DE LOS ESTUDIANTES
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Valido MASCULINO 48 50,53 50,5 50,5
FEMENINO 41 43,16 43,2 93,7
LGTBI 5 5,26 5,3 98,9
NINGUNO 1 1,05 11 100,0
Total 95 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario a estudiantes
Elaborado por: investigador

GENERO DE LOS ESTUDIANTES

120
100
80
60
40
20

| * Frecuencia

’ * Porcentaje

‘ ™ Porcentaje vélido

‘ * Porcentaje acumulado

Grafico 1 Género de los estudiantes

Fuente: Cuestionario a estudiantes

Analisis e interpretacion

Se evidencia que el 50,5 % de los encuestados pertenecen al género masculino. El 43,2 % son
mujeres, el 5,3 se identifica como LGTBI y el 1,1 % no respondio a este enunciado.

Con los resultados que se muestran anteriormente se puede decir que se obtendran respuestas

de parte de ambos sexos, 1o que es importante para que exista equidad de género.
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Tabla 5 Conceptualizacion de la TIC

1.- ;Como conceptualiza usted las TIC?

CONCEPTUALIZACION DE LAS TIC

Valido

A. UTILIZACION DE
PAG. WEB,
PROYECTOR,
POWER POINT

B. UTILIZACION DE
PROYECTOR,
LIBROS
DIDACTICOS,
BLOGS Y VIDEOS
C. UTILIZACION DE
SOFTWARE,
PLATAFORMAS
VIRTUALES

D. UTILIZACION DE
WEB 2.0

E. OTRO

SIN RESPUESTA

Total

Frecuencia

45

23

16

95

Porcentaje
47,37

24,21

16,84

4,21

1,05
6,32
100,0

Porcentaje

valido
47,37

24,21

16,84

4,21

1,05
6,32
100,0

Porcentaje
acumulado
47,37

71,58

88,42

92,63

93,68
100,00

Fuente: Cuestionario a estudiantes

Elaborado por: investigador

A. UTILIZACION DE

PAG. WEB,
PROYECTOR,

CONCEPTUALIZACION DE TIC POR

PARTE DE LOS ESTUDIANTES

POWER POINT
B.UTILIZACION DE
PROYECTOR,
DIDACTICOS,BLO...
C. UTILIZACION DE

Gréfico 2 Conceptualizacion de las TIC

Fuente: Cuestionario a estudiantes
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Anélisis e interpretacion

El 47,4 de la poblacion en observacién manifiesta que las TIC son la utilizacion de paginas
web, proyector y ppt, mientras que el 24,2 conceptualiza que es la utilizacion de proyector,
libros didacticos, blogs, video. EI 16,8 hace referencia al uso de plataformas virtuales y software
y un porcentaje menor al 4,2 responden qué es la utilizacion de la web 2.0. El 6,3 % no
responden al item y el 1,1% desconocen el término

De acuerdo al criterio de la mayoria de sujetos en observacion, la utilizacién de paginas web,
proyector y presentaciones estan relacionadas con la conceptualizacion de las TIC, por lo que
se puede decir que existe presuntamente un desconocimiento en la connotacion de este término.
Es necesario apropiarse y generar una cultura informatica para perseguir un propdsito
educativo. Las TIC han transformado la manera de pensar del ser humano, por ende deben
considerarse como el motor del aprendizaje porque estan estrechamente ligadas a desarrollar la
iniciativa, la creatividad y propiciar el trabajo autonomo. De esta manera se alinea al modelo
pedagogico de la institucion donde el docente es el guia y facilitador de dicho aprendizaje.
Estos datos se evidencian al momento de revisar el proyecto curricular de la institucion y
verificar que no existe la materia de computacién béasica anexada al tronco comdn y la

infraestructura de la institucion es basica al contar con dos laboratorios de computacion.
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Tabla 6 Nivel de dominio de los estudiantes en las TIC

Nivel de dominio de los estudiantes en las TIC

NIVEL DE DOMINIO DE LAS TIC

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A. ALTO 16 16,84 16,84 16,84
B. MEDIO 67 70,53 70,53 87,37
C. BAJO 11 11,58 11,58 98,95
SIN RESPUESTA 1 1,05 1,05 100,00
Total 95 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario a estudiantes

Elaborado por: investigador

NIVEL DE DOMINIO DE LAS TIC DE

Bl

LOS ESTUDIANTES

wwillv -

SIN

A.ALTO B. MEDIO C. BAJO RESPUESTA

Valido
[ * Frecuencia 16 2
[~ Porcencae 1651
\ ® Porcentaje valido 16,84

| * Porcentaje acumulado | 16,84 87,37 98,95

L

Graéfico 3 Conceptualizacion de las TIC

Fuente: Cuestionario a estudiantes

Analisis e interpretacion

El 16,8% de los encuestados respondieron que tienen un nivel alto en cuanto al dominio de las
TIC; el 70 % de los sujetos de estudio afirman que tienen un nivel medio; un porcentaje

correspondiente al 11,6 responden que tienen un nivel bajo en el dominio de las TIC.
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Como se puede apreciar, la mayoria de estudiantes afirman tener un nivel de dominio medio y
alto en el manejo de las TIC, considerando a esta como una herramienta para lograr un
aprendizaje significativo e innovador en la asignatura de Ciencias Naturales.

Esto significa que los sujetos de estudio estan aptos para adquirir nuevas competencias digitales
en el proceso de aprendizaje. Es evidente que el docente debe dominar los temas para poder
agregar aditamentos tecnoldgicos con los cuales se logre mejorar las estrategias a la hora de
impartir catedra y asi sacar ventaja del dominio de las TIC que tienen los estudiantes. Asi
podran cumplir con la exigencia del Mineduc para lograr una educacion de calidad.

Estos datos se evidencian al realizar visitas aulicas y verificar la utilizacion de las TIC en los
procesos formativos de los estudiantes. Con certeza se puede decir que una gran limitante es la

escasa infraestructura con la que cuenta la institucion educativa.
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Tabla 7. Recursos tecnoldgicos usados por los docentes de CCNN
¢ Qué recursos tecnoldgicos son usados por los docentes de Ciencias Naturales?

RECURSOS TECNOLOGICOS UTILIZADOS POR LOS DOCENTES DE CC. NN
Porcentaje  Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido A. PROYECTOR 24 25,26 25,26 25,26
B. REPRODUCCION 33 34,74 34,74 60,00
DE IMAGENES,
VIDEOS POR
ENTORNOS
VIRTUALES
C. SOLICITA 15 15,79 15,79 75,79
LLENAR
CUESTIONARIOS
EN LINEA
D. REPRODUCCION 10 10,53 10,53 86,32
DE ARCHIVOS
MULTIMEDIA Y
VIDEO
SIN RESPUESTA 13 13,68 13,68 100,00
Total 95 100,0 100,0
Fuente: Cuestionario a estudiantes
Elaborado por: investigador

RECURSOS TECNOLOGICOS
UTILIZADO POR LOS DOCENTES

A.PROY B. C. D. | SIN | Total
ECTOR|REPROBOLICITIREPRORESPU
uccid A puccid STA
N DE |LENAR N DE
IMAGE|CUESTIARCH
NES,VJONAR/). Os...
valido
= Porcentaje vélido | 25,26 | 34,74 15,79] 10,53] 13,68 100,0|

Gréfico 4 Recursos tecnoldgicos utilizados por el docente

Fuente: Cuestionario a estudiantes

Analisis e interpretacion

El 25,3% de los encuestados respondieron que los docentes utilizan el proyector en las horas
de clase, mientras que el 34,7% contestan que el recurso tecnolégico usado por el docente es la

reproduccion de videos e imagenes por entornos virtuales. El 15,8% responden Cuestionarios
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en linea, el 10,8% de los estudiantes aseveran que el docente utiliza reproduccion de archivos
multimedia y el 13,7 % no contestan al item.

De acuerdo con el criterio de la mayoria de estudiantes sometidos al Cuestionario, sus maestros
utilizan como recurso tecnoldgico la reproduccién de imagenes y videos en las horas clase de
Ciencias Naturales.

Esto significa que presuntamente existe un desconocimiento de otros recursos tecnoldgicos por
parte de los docentes, lo que no permite optar por métodos vanguardistas para migrar de los
métodos tradicionales. Posiblemente esto genere desinterés en los estudiantes y apatia hacia la
asignatura.

De esta manera se deberia hacer énfasis en las competencias que debe dominar el docente para
implementar las TIC en el aprendizaje; por ejemplo, los softwares de autor que facilitan el
manejo de los contenidos de manera ludica, la trasmision de los mismos, el dominio de la web
2.0, lo que permitira tener un aprendizaje de manera sincrénica, asincronica.

Se evidencia una escasa preparacion por parte de los docentes para la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas en los aprendizajes de la asignatura de Ciencias Naturales, por lo que

no es aprovechada la infraestructura tecnoldgica con la que cuenta la institucion.
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Tabla 8 Utilizacion de las Tic desarrolla las habilidades de

¢Segun su criterio, al momento que el docente utiliza las TIC desarrolla las habilidades de?

LA UTILIZACION DE LAS TIC DESARROLLA LAS HABILIDADES DE

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido A. CREATIVIDAD 32 33,68 33,68 33,68
B. INDAGACION 15 15,79 15,79 49,47
C. REFLEXION DEL 36 37,89 37,89 87,37
TEMA
D.EMPATIA 8 8,42 8,42 95,79
SIN RESPUESTA 4 4,21 4,21 100,00
Total 95 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario a estudiantes
Elaborado por: investigador

CON LA UTILIZACION DE LAS TIC
DESARROLLA HABILIDADES DE

1

SIN
RESPUES
TA

r -
| ™ Frecuencia 8
’

\ ~ Porcentaje 33,68 15,79 37,89
\v Porcentaje valido 33,68 15,79 37,89

!'Porcentajeacumulado 33,68 49,47 I 87,37 | 95,79 [ 100,00[

Gréfico 5 Habilidades desarrolladas por la utilizacién de las TIC

Fuente: Cuestionario a estudiantes

Analisis e interpretacion
El 33,7 % de los encuestados responden que desarrollan la creatividad al momento de utilizar

las TIC, el 15,8 desarrollan la indagacion, 37,9 logran desarrollar la reflexion del tema, el 8 %

desarrollan empatia con la clase y el 4,2 % no responde al item.

47



En relacion al mayor porcentaje se presume que las habilidades que desarrolla el docente en la
clase son la creatividad y la reflexion del tema, considerando que las actividades relacionadas
con el trabajo seran superadas de mejor manera. Se entiende esto como un aprendizaje para la
vida, porque no solo transmite conocimientos cientificos sino también estd generando un
conocimiento digital, por lo que se presume que supere el nivel de complejidad y dominio de
las TIC.

Esto se evidencia el momento que el docente integra las TIC como estrategias de aprendizaje

dando el paso a métodos vanguardistas que permitan la migracion de métodos tradicionales.
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Tabla 9 Herramienta tecnolégica utilizada por el docente

¢Sefale que herramienta tecnoldgica utiliza su docente para fortalecer el proceso de
ensefianza en la asignatura de Ciencias Naturales?

HERRAMIENTA TECNOLOGICA UTILIZADA POR EL DOCENTE EN EL PROCESO
DE ENSENANZA APRENDIZAJE

Porcentaje  Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido A. USO DE 17 17,89 17,89 17,89
PLATAFORMAS
DIGITALES:
EDMODO, MOODLE
B. BLOCK, WIKI 12 12,63 12,63 30,53
C. SOFTWARE DE 14 14,74 14,74 45,26
ALMACENAMIENTO
DE LA
INFORMACION
D. SOFTWARE DE 29 30,53 30,53 75,79
RECORDATORIOS
COMO FECHAS,
CRONOGRAMA DE
ACTIVIDADES
SIN RESPUESTA 23 24,21 24,21 100,00
Total 95 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario a estudiantes
Elaborado por: investigador

HERRAMIENTA TECNOLOGICA
UTILIZADA POR EL DOCENTE

— - - - o we— '-'

A. USO DE @ D.
PLATAFOR SOFTWAR | SOFTWAR
MAS B.BLOKS, E DE E DE
DIGITALES WIKI ALMACEN | RECORDA

: AMIENTO | TORIOS
EDMOD.. DELA.. | COMO..

valido
i * Porcentaje 17,89 12,63 14,74 30,53 24,21
| ® Porcentaje valido| 17,89 | 12,63 1474 | 3053 | 2421 |

SIN
RESPUEST

Gréfico 6. Habilidades desarrolladas por la utilizacion de las TIC

Fuente: Cuestionario a estudiantes
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Analisis e interpretacion

El 17,9% afirma que el docente utiliza plataformas digitales como herramienta tecnologica; el
12,6 % afirma que utiliza los blogs, wiki; 14,7 utilizan software de almacenamiento y el 30,5
% de la poblacion utiliza software de recordatorio de fechas importantes y cronogramas de
trabajo; el 24,2 % no responde al item.

Como se puede observar, las herramientas utilizadas frecuentemente por los docentes de la
asignatura de Ciencias Naturales son; plataformas digitales y software de recordatorio de
fechas, lo que brinda una gran ventaja para el desarrollo de los contenidos en los estudiantes.
Esto surge por la necesidad de dominar la esfera del conocimiento tecnoldgico pedagdgico,
permitiendo la renovacién e innovacién en el campo pedagogico, especialmente la ruptura
paradigmatica de los enfoques pedagdgicos que se utilizan actualmente en la educacion.

Se evidencia que existe escasa utilizacion de las herramientas tecnoldgicas, este fendmeno se
presenta posiblemente por la falta de actualizacion docente en el campo informatico, se lo puede

evidenciar en el Curriculo Vitae de los docentes que imparten catedra de dicha asignatura.
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Tabla 10 Las actividades que realiza su docente le sirven para

¢Las actividades que realiza su docente le sirven para?

LAS ACTIVIDADES QUE REALIZA SU DOCENTE LE SIRVE PARA
Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Valido A. SOLO RENDIR 5 5,26 5,26 5,26

LA PRUEBA

B. RESOLVER 6 6,32 6,32 11,58

PROBLEMAS DE LA

VIDA DIARIA

C. APLICAR EL 60 63,16 63,16 74,74

CONOCIMIENTO

EN UN MOMENTO

DETERMINADO DE

LA VIDA

D.REDNDIR LA 20 21,05 21,05 95,79

PRUEBA Y PASAR

EL ANO

SIN RESPUESTA 4 4,21 4,21 100,00

Total 95 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario a estudiantes
Elaborado por: investigador

LAS ACTIVIDADES QUE REALIZA SU
DOCENTE LE SIRVEN PARA:

158 —

B. C:
D.REDNDI
A.SOLO |RESOLVER | APLICAR RLA SIN

RENDIR |PROBLE,M EL
: . 1
LA AS DE LA |CcONOCIM iigii’oét RESPAUEST fata
PRUEBA VIDA | IENTO EN

DIARIA UN... GO

* Frecuencia

E Porcentaje vélido[ 63,16 21,05 421

\ » Porcentaje -_ 63,16 21,05 421
|

Gréfico 7 Actividades que realiza el docente

Fuente: Cuestionario a estudiantes
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Anélisis e interpretacion

El 5,3 % afirman que los conocimientos y actividades que realiza el docente le sirve para rendir
una prueba; el 6,3, para resolver problemas de la vida diaria; el 63,2 % le sirve para aplicar el
conocimiento en un momento determinado de su vida; el 21,1 % manifiesta que solo le sirve
para rendir la prueba de bloque y pasar el afio y el 4,2 % no respondieron a este item.

De acuerdo con el criterio de la mayoria de estudiantes se evidencia que las actividades que
realiza el docente le sirven para un momento determinado de su vida diaria, por lo que sus
maestros realizan la inferencia del conocimiento de una manera acertada.

Por consiguiente, el docente innovador es conocedor de los distintos tipos de aprendizaje y
considera que cada persona aprende de distinta manera. Por tanto, unos activan la memoria a
largo plazo, otros la memoria a corto plazo, otros realizan el aprendizaje ensayo error. El
docente debe ser quien dote de toda herramienta y técnica para lograr un aprendizaje
significativo que permita la relacion de nuevos conceptos con los anteriores por asociacion para
aplicar las teorias del procesamiento de la informacidn, como el conectivismo que permite la
interconexion de los estudiantes.

Se lo puede evidenciar de manera directa con la planificacion micro curricular del docente y

con el perfil de salida de los estudiantes propuestos por el MINEDUC.
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Tabla 11 Cémo actla el docente en el desarrollo de un tema de clase

¢ Como actla el docente en el desarrollo de un tema de clase?

COMO ACTUA EL DOCENTE DURANTE EL DESARROLLO DE UN TEMA

Porcentaje  Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vaélido A. DE LO FACIL 30 31,58 31,58 31,58
HACIA LO DIFICIL
B. DE LO 21 22,11 22,11 53,68
PARTICULAR A LO
GENERAL
C. COMPARATIVO 24 25,26 25,26 78,95
CON CASOS
REALES
D. SE ADAPTA A 18 18,95 18,95 97,89
LAS SITUACIONES
REALES DE LA
CLASE O ES
AUTORITARIO
E. OTRO 2 2,11 2,11 100,00
Total 95 100,00 100,00

Fuente: Cuestionario a estudiantes
Elaborado por: investigador

COMO ACTUA EL DOCENTE EN LA
HORA DE CLASE

- e e
C D. SE
A.DELO | B.DELO s ADAPTA A
FACIL PARTICUL SI:,IC:/’\SPCAORS LAS
HACIALO | ARALO SITUACIO
NES

DIFICIL GENERAL ;?AS&SS
REALES...
Valido

31,58 22,11 25,26 18,95
31,58 22,11 25,26 18,95 |

Grafico 8 COmo acttia el docente durante un tema de clase

E.OTRO

p)
2,11
2,11

’ * Frecuencia

l * Porcentaje

] ™ Porcentaje valido

Fuente: Cuestionario a estudiantes
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Anélisis e interpretacion

El 31,6 % de los encuestados respondieron que el docente actua de lo facil a lo dificil en el
desarrollo de un tema de clase; el 22,1 % afirma que el docente actla de lo particular a lo
general; 25,3 % responde que acttia comparando con casos reales; 17,9 responde que el docente
se adapta a las situaciones reales de la clase o es autoritario; 2,1 responde otro y el 1,1 no
contesto al item.,

Dee acuerdo con el criterio de los encuestados, el docente actta de forma diversa a la hora del
desarrollo del tema, aplicando los diferentes métodos de estudio. Esto significa que el docente
adquirio habilidades a lo largo de su formacidn docente y ha conllevado al estudio de los
métodos de aprendizaje como el deductivo-inductivo. Se debe hacer praxis en el método
cientifico tecnoldgico y asi lograr realizar un estilo de aprendizaje organizacional.

Se lo evidencia en la revisién de las planificaciones curriculares que reposan en vicerrectorado,
haciendo énfasis en la metodologia, técnicas e instrumentos de evaluacién que utiliza el docente

en las horas de clase.
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Tabla 12 Qué actividades realiza su docente con mayor frecuencia

¢ Que actividades realiza su docente con mayor frecuencia?

ACTIVIDADES QUE REALIZA EL DOCENTE CON MAYOR FRECUENCIA
Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Valido A. TRABAJO 12 12,63 12,63 12,63

GRUPAL

B. TRABAJO 33 34,74 34,74 47,37

COOPERATIVO

C. LECTURAS- 28 29,47 29,47 76,84

SUBRAYADOS

D. USO DE LAS 4 4,21 4,21 81,05

NUEVAS

TECNOLOGIAS DE

LA INFORMACION

Y COMUNICACION

E. OTRO 16 16,84 16,84 97,89

SIN RESPUESTA 2 2,11 2,11 100,00

Total 95 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario a estudiantes
Elaborado por: investigador

ACTIVIDADES QUE REALIZA EL
DOCENTE EN CLASE

D. USO

DE LAS SIN

E. OTRO |RESPUES| Total
TA

TRABAJ NUEVAS
o TECNOL

GRUPAL OGIAS
DE LA...

Valido
* Frecuencia
[V' Porcentaje vélidol 12,63

Gréfico 9 Actividades que realiza el docente con mayor frecuencia

Fuente: Cuestionario a estudiantes
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Anélisis e interpretacion

El 12,6% afirma que el docente realiza con mayor frecuencia trabajos grupales; el 34,7 afirma
que realiza trabajo cooperativo; el 29,5 5 afirma que utiliza lecturas y subrayados; el 4,2% usa
las TIC con frecuencia; el 16,8 responden que utiliza otro tipo de actividad en el desarrollo de
clase.

De acuerdo con la mayoria de estudiantes, su docente realiza con mayor frecuencia trabajo
cooperativo, lecturas y subrayados. Esto le permite al docente el desarrollo de la temética
propuesta, ya que, al existir una revision previa con las lecturas, el docente le permite al
estudiante aprender de su entorno como aporte al trabajo cooperativo.

Esto significa que el trabajo cooperativo dentro del aprendizaje asegura la interaccion
estudiante-estudiante, profesor-estudiante para el desarrollo de habilidades, considerando a este
como un proceso de renovacion pedagdgica en la que se crean circulos de aprendizaje de Kolb.
Esto se evidencia en las visitas aulicas en la metodologia empleada por el docente a la hora de

elaborar su plan de clase.
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Tabla 13 Qué recursos didacticos utiliza su docente

¢ Que recursos didacticos utiliza su docente con mayor frecuencia en Ciencias Naturales?

RECURSOS DIDACTICOS UTILIZADOS POR LOS DOCENTES DE CCNN

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Valido A. PIZARRAS, 78 82,11 82,11 82,11

MARCADORES,

LAMINAS

B. VIDEOS 12 12,63 12,63 94,74

PROYECTORES

C. BLOG, WIKI, 3 3,16 3,16 97,89

PODCAST

D. USO DE 1 1,05 1,05 98,95

PLATAFORMAS E-

LEARNING

SIN RESPUESTA 1 1,05 1,05 100,00

Total 95 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario a estudiantes
Elaborado por: investigador

RECURSOS DIDACTICOS UTILIZADOS
POR LOS DOCENTES

L

D. USO
C. BLOG, o SIN

PLATAFO

VIDEOS
WIKI, RMAS E- RESPUES Total

MARCAD | PROYECT
ORES 2B LEARNIN U
(€]

Valido
l ® Porcentaje valido 1,05

| * Porcentaje acumulado
L

Grafico 10 Recursos didacticos utilizados por los docentes

Fuente: Cuestionario a estudiantes
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Anélisis e interpretacion

El 82,1 % afirma que su docente utiliza la pizarra y marcadores frecuentemente como recurso
didactico en la hora clase; el 12,6 de los encuestados responden que el docente utiliza el
proyector de videos; el 3,2 % testifican que su docente utiliza blog, wikis; un porcentaje minimo
correspondiente al 1,1% usa las TIC como recurso didactico.

Como se evidencia en los datos arrojados, la mayoria de estudiantes afirman que el docente
utiliza los marcadores y pizarras clasicas como recurso primario en la hora de clase, por lo que
posiblemente existe un tradicionalismo puro que impide la innovacion y renovacion de los
recursos didacticos de todo el proceso educativo.

Es necesario mencionar que los recursos didacticos permiten mejorar las conexiones
neuronales, despertar el interés y alcanzar los objetivos de estudio planteados en el curriculo
nacional.

Esto se evidencia en los informes de la junta académica a través de la ficha de observacién

aplicada en las visitas aulicas para medir el desempefio docente.
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Tabla 14 dominio docente en el manejo de las TIC

¢ Demuestra el docente dominio en el manejo de las TIC?

DOMINIO DEL DOCENTE EN EL MANEJO DE TIC

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido MUY FRECUENTE 19 20,00 20,00 20,00
POCO FRECUENTE 25 26,32 26,32 46,32
FRECUENTE 15 15,79 15,79 62,11
NADA FRECUENTE 33 34,74 34,74 96,84
SIN RESPUESTA 3 3,16 3,16 100,00
Total 95 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario a estudiantes
Elaborado por: investigador

DOMINIO DEL DOCENTE
MANEJO DE TIC

MUY POCO |FRECUE| NADA SIN Total
FRECUE | FRECUE NTE FRECUE | RESPUE
= = NTE STA

Valido

’ ™ Porcentaje valido
~ Porcentaje - 15,79 | 34,74

} * Frecuencia 33

Graéfico 11 Nivel de dominio en el manejo de TIC

Fuente: Cuestionario a estudiantes
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Anélisis e interpretacion

El 20 % afirma que su docente demuestra dominio muy frecuente de las TIC; el 26,3 % poco
frecuente, el 15,8 % frecuentemente y el 34,7 % nada frecuente.

Como evidencia la mayoria de estudiantes, el docente no demuestra un dominio en el manejo
de las TIC, se puede decir que no existe la ruptura paradigmaética de los métodos tradicionalistas
lo que no ha permitido al docente enfrentarse al mundo tecnologico.

Considerando que las TIC han pasado a ser parte de procesos educativos innovadores como lo
manifiestan los autores de la pedagogia actual, se debe tener una implementacion de las TIC en
los procesos formativos de los estudiantes para prepararlos hacia la nueva tendencia
educacional.

Esto se evidencia en el plan de capacitacion de la comision pedagdgica y firmas de convocatoria
y asistencia, en las cuales reposan las teméticas de capacitacién impartidas a los docentes de la

institucion.
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Tabla 15 docente envia trabajos donde se tenga que utilizar las TIC

¢El docente envia trabajos donde se tenga que utilizar las TIC?

SU DOCENTE ENVIA TAREAS DONDE TENGA QUE UTILIZAR LAS TIC

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido MUY FRECUENTE 8 8,42 8,42 8,42
POCO 19 20,00 20,00 28,42
FRECUENTE
FRECUENTE 34 35,79 35,79 64,21
NADA FRECUENTE 33 34,74 34,74 98,95
SIN RESPUESTA 1 1,05 1,05 100,00
Total 95 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario a estudiantes
Elaborado por: investigador

REALIZA TAREAS DONDE UTILIZA LAS
TIC

MUY POCO
FRECUENT |FRECUENT
E E

* Porcentaje 20,00 35,79 34,74

® Porcentaje valido I 8,42

Grafico 12 Su docente envia tareas donde tenga que utilizar las TIC

Fuente: Cuestionario a estudiantes
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Anélisis e interpretacion
El 8,4 afirma que su docente envia tareas donde tiene que utilizar las TIC; el 20% manifiesta
que frecuentemente utiliza las TIC para sus tareas; 35,8 % frecuentemente y el 34,7 % nada

frecuente.

De acuerdo con la mayoria de estudiantes, su docente no envia tareas donde tenga que utilizar
las TIC, siendo este un factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes. Se puede
sefialar que las herramientas que dotan las TIC han permitido dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje mejorar las conexiones neuronales al recibir estimulos de diferente indole.

En la era tecnoldgica no debe alejarse de esto, pues implicaria un perjuicio para los estudiantes
y para el mismo docente, pues caeria en la desactualizacion de las TIC, asi como también le
dificultara la implementacion de medios interactivos que le permitiran mejorar su desempefio.
Esto se puede evidenciar en los recursos que emplea el docente en las planificaciones

curriculares y las competencias que presenta en su Curriculo Vitae.
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Tabla 16 Maneja su docente las plataformas y aulas virtuales

¢ Con qué frecuencia maneja su docente las plataformas y aulas virtuales?

CON QUE FRECUENCIA MANEJA SU DOCENTE LAS PLATAFORMAS Y AULAS

VIRTUALES
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vaélido MUY FRECUENTE 31 32,63 32,63 32,63
POCO 24 25,26 25,26 57,89
FRECUENTE

FRECUENTE 15 15,79 15,79 73,68
NADA FRECUENTE 24 25,26 25,26 98,95
SIN RESPUESTA 1 1,05 1,05 100,00

Total 95 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario a estudiantes
Elaborado por: investigador

SU DOCENTE UTILIZA PLATAFORMAS
Y AULAS VIRTUALES

MUY POCO |FRECUE| NADA SIN Total
FRECUE | FRECUE| NTE |FRECUE|RESPUE
NTE NTE NTE STA

Valido

® Porcentaje vélido | 32,63 | 25,26 | 15,79 ] 25,26 | 1,05 | 100,0
* Porcentaje 25,26 15,79 25,26 1,05 ‘ 100,0
* Frecuencia 24 | 1 95

Gréfico 13 Frecuencia con la que el docente manejas aulas virtuales y plataformas

Fuente: Cuestionario a estudiantes
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Anélisis e interpretacion

El 32,6 % responden que su docente utiliza muy frecuentemente las aulas virtuales y
plataformas; el 23,5 poco frecuente; 15, 8 frecuentemente; 25,3 % manifiestan que nada
frecuente.

El 50% de los encuestados manifiestan que el docente utiliza poco y nada frecuentemente las
aulas virtuales. Estas son hoy un nuevo espacio de educacion con una mejor proyeccion de
futuro, constituyéndose en piezas claves para un nuevo entrono de aprendizaje porque permite
orientar y evaluar a los estudiantes.

Por ultimo, son recursos en los cuales admite estimular de manera diferente las esferas del
cerebro por medio de sus actividades interactivas, permite fortalecer, retroalimentar los temas
planteados por intermedio de los diferentes recursos que brindan las plataformas y aulas
virtuales en los cuales se aplica un estilo de aprendizaje cooperativo.

Luego de haber realizado un sondeo a docentes y autoridades se infiere que el uso de las

plataformas es limitado por contar con una infraestructura informatica elemental.
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Tabla 17 Utiliza su docente las TIC cdmo herramienta integradora
¢ Utiliza su docente las TIC como herramienta integradora e innovadora en su aprendizaje?

SU DOCENTE UTILIZA LAS TIC COMO HERRAMIENTA INTEGRADORA

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido MUY FRECUENTE 13 13,68 13,68 13,68
POCO 24 25,26 25,26 38,95
FRECUENTE
FRECUENTE 31 32,63 32,63 71,58
NADA FRECUENTE 24 25,26 25,26 96,84
SIN RESPUESTA 3 3,16 3,16 100,00
Total 95 100,00 100,00

Fuente: Cuestionario a estudiantes
Elaborado por: investigador

SU DOCENTE UTILIZA LAS TIC COMO
HERRAMIENTA INTEGRADORA

MUY POCO |FRECUE| NADA SIN Total
FRECUE | FRECUE NTE FRECUE | RESPUE
NTE STA

vilido
* Porcentaje 3263 | 25,26
E 24 E 95

* Frecuencia 24

Graéfico 14 Las TIC como herramienta integradora

Fuente: Cuestionario a estudiantes

Analisis e interpretacion
El 13% de los sujetos de la investigacion afirman que el docente utiliza las TIC como
herramienta integradora; el 25% informa que poco frecuente; 32,6 frecuentemente; 25,3 nada

frecuente y un 3,2 sin respuesta.
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Es evidente que la mitad de la poblacion se enfrenta a una realidad que ha dificultado la
adquisicién de conocimientos integradores e innovadores por la escasa utilizacion de
herramientas tecnolégicas. Esto impide al docente gestionar los recursos y otras actividades
interactivas que garanticen una gamificacion con otras herramientas para potencializar la
productividad del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Esto se ha logrado evidenciar en las visitas dulicas por intermedio de la rdbrica de evaluacion
y se infiere que integrar las herramientas tecnoldgicas no es factible por la infraestructura
informatica limitada, asi como también la falta de preparacién y actualizacién docente en

infopedagogia
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Cuestionario dirigido a docentes
Tabla 18 Edad Docentes

EDAD DOCENTES

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido
EDAD DOCENTES 40-50 2 40,0 40,0
51-70 3 60,0 60,0
Total 5 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: investigador
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\ ¥ EDAD DOCENTES 40-50
\ * EDAD DOCENTES 51-70
\ ® EDAD DOCENTES Total

Gréfico 15 Edad docentes

Fuente: Cuestionario a docentes

Andlisis e interpretacion

Como se evidencia en el grafico anterior, el 40 % de los encuestados se ubica dentro del rango
de 40-50 afios, mientras que el 60 % de la poblacién en observacion se encuentra en el intervalo
de 51-71 afios. Tomando en consideracion las edades podemos afirmar que los docentes
pertenecen a otra generacion muy distinta a la de los estudiantes.

67



Tabla 19 Género de los docentes

GENERO DOCENTES

Porcentaje
) Frecuencia Porcentaje valido
GENERO DOCENTES MASCULINO 3 60,0 60,0
FEMENINO 2 40,0 40,0
Total 5 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: investigador

GENERO DE LOS DOCENTES
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| ® GENERO DOCENTES Total |

L

Gréfico 16 Género docentes

Fuente: Cuestionario a docentes

Anélisis e interpretacion
De conformidad a los resultados obtenidos se registra los siguientes datos el 60 % de los
encuestados es decir 3 docentes son de género masculino, mientras que el 40 % es decir 2

docentes son de género femenino
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Tabla 20 Conceptualizacion de las TIC en el area de CC. NN

¢Como conceptualiza a las TIC los docentes del area?
CONCEPTUALIZACION DE LAS TIC

Porcentaje
) i Frecuencia Porcentaje valido

Valido A. NAVEGACION EN PAGINAS DE 3 60,0 60,0

INETENET, POWER POINT

B. UTILIZACION DE LOS LIBROS 2 40,0 40,0

DIDACTICOS, BLOGS, PROYECTOR

C.SOFTWARE, PLATAFORMAS 0 0,0 0,0

VIRTUALES, AGENDAS VIRTUALESS

D. UTILIZACION DE LA WEB 2.0 0 0,0 0,0

Total 5 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario a Docentes
Elaborado por: Investigador

CONCEPTUALIZACION DE TIC POR
PARTE DE LOS DOCENTES

}gg = =

A. B.UTILIZACI | C.SOFTWAR
NAVEGACIO | ON DE LOS E, D.

N EN LIBROS PLATAFORM | UTILIZACIO
PAGINAS DE | DIDACTICOS AS N DE LA
INETENET, - VIRTUALES, WEB 2.0
POWER... BLOGS,PR...] AGENDAS...

Valido
[ = Porcentaje 0,0
[' Porcentaje valido 40,0 0,0

Gréfico 17 Conceptualizacion de TIC CC. NN

Fuente: Cuestionarios docentes

Analisis e interpretacion
En los datos indagados a los sujetos en estudio se puede observar que el 60 % manifiesta que
TIC es la navegacion en paginas de internet y la utilizacion de proyectores. EI 40 % se refiere

a las TIC como la utilizacion de libros didacticos, Blogs y videos.
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Realizando una inferencia sobre los resultados se podria afirmar que existe un desconocimiento
en cuanto a lo que son las TIC, probablemente por la falta de cultura informética que tiene la
educacion del pais y especificamente la Institucion educativa en observacion.

Es necesario perseguir un propo6sito educativo sacando el mayor provecho de la tecnologia, de
manera especial a los recursos que esta brinda para despertar el interés, el trabajo auténomo,
colaborativo, cumpliendo con los estandares de calidad que emite el ente rector de la educacion,
asi como también al modelo educativo institucional.

Estos datos se pueden evidenciar en los planes de capacitacion organizados por el departamento
de vicerrectorado y en la observacion del curriculo Vitae de los docentes o diplomas de

participacién en talleres y seminarios para el uso y manejo de las TIC.
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Tabla 21 Nivel de dominio de las TIC de los docentes

¢Qué nivel de dominio de las TIC tienen los docentes del area?

NIVEL DE DOMINIO DE LOS DOCENTES DEL AREA SOBRE LAS TIC

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido
Valido A. ALTO 1 20,0 20,0
B. MEDIO 4 80,0 80,0
C. BAJO 0 0,0 0,0
D. ESCASO 0 0,0 0,0
Total 5 100,0 100,0

Fuente: Cuestionarios docentes

Autor: investigador

NIVEL DE DOMINIO DE LAS TIC DE
LOS DOCENTES

C. BAIO D. ESCASO [
valido

* Frecuencia

[A * Porcentaje
|

® Porcentaje valido

Graéfico 18 Nivel de dominio de las TIC en los docentes

Fuente: Cuestionarios docentes

Analisis e interpretacion

Los datos recopilados para el andlisis fueron los siguientes: un docente que corresponde al 20
% tiene un nivel Alto en el dominio de las TIC, mientras que cuatro docentes con el 80% tienen
un nivel de dominio medio.

El horizonte de factibilidad es aceptable en la ejecucion de la investigacion para asi poder

verificar la correlacion planteada en la investigacion.
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Con los datos encontrados se puede apreciar que existe un nivel alto y medio en el dominio de
las TIC en los docentes considerando esto como una herramienta innovadora en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de la asignatura de Ciencias Naturales. Esto significa que los
docentes estan aptos para adquirir nuevas competencias y experiencias con el uso y manejo de
recursos didacticos soportados por tecnologia, convirtiéndose en aliados para sacar el mayor
provecho a la hora de impartir catedra a fin de cumplir con los estandares de calidad educativa
estipulados en la norma legal vigente del Ecuador.

Estos datos se evidencian al realizar visitas aulicas y verificar la utilizacion de las TIC en los
procesos formativos de los estudiantes. Con certeza se puede decir que una gran limitante es la
infraestructura escasa con la que cuenta la institucién educativa.

Con los datos encontrados se puede apreciar que existe un nivel alto y medio en el dominio de
las TIC en los docentes considerando a est4, una herramienta innovadora en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de la asignatura de Ciencias Naturales. Esto significa que los
docentes estan aptos para adquirir nuevas competencias y experiencias con el uso y manejo de
recursos didacticos soportados por tecnologia convirtiéndose, en un aliado para sacar el mayor
provecho a la hora de impartir catedra, logrando cumplir con los estandares de calidad educativa
estipulados en la norma legal vigente del Ecuador.

Estos datos se evidencian al realizar visitas aulicas y verificar la utilizacién de las TIC en los
procesos formativos de los estudiantes, con certeza se puede decir que una gran limitante es la

infraestructura escasa con la que cuenta la institucién educativa.
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Tabla 22 Recursos tecnoldgicos utilizados por los docentes de CC. NN

¢sefiale los recursos tecnoldgicos que utilizan los docentes del area con mayor frecuencia?

SENALE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS QUE UTILIZAN LOS DOCENTES
DEL AREA CC. NN

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
0 0,0 0,0
A. HOOTPATOTES
Valido B. WEB VIDEO 3 60,0 60,0
C. GOOGLE FORMS 2 40,0 40,0
D. POOD CAST 0 0,0 0,0
Total 5 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes

Autor: el investigador

RECURSOS TECNOLOGICOS
UTILIZADOS POR LOS DOCENTES

Grafico 19 Recursos Tecnoldgicos

Fuente: Cuestionario de docentes

Analisis e interpretacion
El 60% de los encuestados respondieron que el recurso tecnoldgico utilizado por los
compafieros del area de Ciencias Naturales es la reproduccion de videos, mientras que el 40 %

responde que se utiliza la herramienta Google Forms.
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La mayoria de los encuestados indican que sus colegas del area utilizan como recurso
tecnoldgico la reproduccion de videos y el proyector de imégenes.

Esto significa que probablemente existe una desactualizacion del docente en este campo, asi
como también una limitada autoformacion por parte de los profesores, lo que ha conllevado a
realizar procesos repetitivos sin despertar el interés de sus estudiantes y menos aun no lograr
desarrollar habilidades de orden superior.

Las Ciencias Naturales se ubican bajo un paradigma tradicionalista y limita a los estudiantes a
ser repetitivos, mas no actores de la educacion como propone el enfoque pedagdgico de la
institucion.

De esta manera se deberia dar énfasis para que todos los docentes dominen los recursos que
brinda la Web 2.0, e implementar software de autor para dinamizar los contenidos y
transmitirlos de manera ltdica, creando clases innovadoras e interesantes con la utilizacion de
dichos recursos, lo que ayudara a conseguir una educacion de calidad acorde con el contexto en
el que se desarrollan para formar una sociedad competitiva y competente en todas sus

dimensiones.
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Tabla 23 Habilidades desarrolladas en los estudiantes

¢Segun su criterio al momento de aplicar las TIC en el area desarrolla las habilidades?

SEGUN SU CRITERIO AL MOMENTO DE APLICAR LAS TIC EN EL AREA
DESARROLLA LAS HABILIDADES DE

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido
Valido A. CREATIVIDAD 4 80,0 80,0
B. ORDEN SUPERIOR 0 0,0 0,0
C. INTEGRIDAD 1 20,0 20,0
D. EMPATIA 0 0,0 0,0
Total 5 100,0 100,0

Autor: Fabricio Molina E.
Fuente: Encuesta a docentes

APLICANDO LASTIC DESARROLLAEN
LOS ESTUDIANTES HABILIDADES DE:

Gréfico 20 Habilidades desarrolladas en los estudiantes

Autor: Fabricio Molina E.
Analisis e interpretacion

El 80 % de los docentes encuestados afirman que desarrollan la creatividad al momento de

aplicar las TIC, mientras que el 20% manifestaron que desarrollan la integridad.
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En concordancia a los porcentajes se puede afirmar que los docentes desarrollan en sus
estudiantes la creatividad y la integridad a la hora de aplicar las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las Ciencias Naturales.

El rol del docente es importante para generar conocimientos cientificos que perduren a lo largo
de la vida siempre y cuando prepare a los estudiantes para afrontar al mundo de las TIC en su
dominio y perfeccionamiento.

Esto se lo evidencia en las planificaciones y en la hora de clase de los docentes, lo que ha
permitido irrumpir en los métodos clasicos para conducir al aprendizaje a los altos estandares
de calidad que propone el MINEDUC vy el perfil de salida de los estudiantes del décimo afio,
logrando desarrollar competencias digitales acorde con el contexto donde se desenvuelve el

estudiantado.
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Tabla 24 Herramientas tecnolégicas utilizadas por los docentes de CC. NN

¢Sefale las herramientas tecnologicas que utilizan en el area para fortalecer el proceso de

ensefianza de las Ciencias Naturales?

§ENALE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS QUE UTILIZAEL
AREA PARA FORTALECER EL POROCESO DE ENSENANZA DE LAS
CIENCIAS NATURALES

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido

Valido A. ENTRONOS DE 1 20,0 20,0
TRABAJO

B. BLOGS, WIKI 1 20,0 20,0

C. GOOGLE DRIVE, 3 60,0 60,0
DROPBOX

Total 5 100,0 100,0

Autor: Paul Molina E.

Fuente: Cuestionario aplicado de docentes

HERRAMIENTA TECNOLOGICA
UTILIZADA EN EL AREA DE CC. NN

Frecuencia

Grafico 21 Herramienta tecnoldgica utilizada por los docentes de CC. NN

Autor: Paul Molina E.
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Anélisis e interpretacion

El 20 % de los encuestados afirma que utiliza la herramienta tecnoldgica de entornos de trabajo,
mientras que el 20 % afirma que utiliza Blogs y Wikis y en gran magnitud el 60 % utilizan
Google drive, Dropbox.

Como se puede evidenciar, la gran mayoria de docentes utilizan las bondades y facilidades que
brinda Google drive y Dropbox respectivamente. Por tal razon, se ha dado un avance para
innovar los procesos de aprendizaje de las Ciencias Naturales, pero se evidencia que existe una
limitada utilizacion de herramientas tecnologicas.

Esto puede deberse a la falta de actualizacion por parte de los docentes en el campo de la
infopedagogia y en el uso y manejo de las TIC en el campo educativo.

Por tal motivo se insta a los docentes a dominar todas las esferas del conocimiento cientifico,
tecnoldgico y pedagogico, para que el nivel de abstraccion del conocimiento por parte de los
estudiantes sea interiorizado para desarrollar habilidades de orden superior y altos estandares

de calidad alineados al enfoque pedagdgico institucional.
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Tabla 25 Actividades que realizan los docentes de CC. NN
¢Las actividades que realizan sus compafieros del area con los estudiantes le sirven para?

LAS ACTIVIDADES QUE REALIZAN SUS COMPANEROS DE
AREA CON LOS ESTUDIANTES LE SIRVEN PARA

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido
0 0,0 0,0

A. RENDIR PRUEBA

Valido B. RESOLVER PROBLEMAS 2 40,0 40,0
C.APLICAR EL CONOCIMIENTO 3 60,0 60,0
EN UN MOMENTO
DETERMINADO
D. PARA PASAR EL ANO 0 0,0 0,0
Total 5 100,0 100,0

Autor: Paul Molina E.
Fuente: Cuestionario aplicado a docentes.

ACTIVIDADES QUE REALIZAN LOS
DOCENTES CON LOS ESTUDIANTES
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Graéfico 22 Actividades que realizan los docentes de CC. NN

Fuente: Cuestionario de docentes
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Anélisis e interpretacion

El 40 % de los docentes encuestados manifiestan que las actividades que realizan con los
estudiantes les sirve para resolver problemas, mientras que el 60 % manifiestan que serviria
para aplicar el conocimiento en un momento determinado.

Por tanto, los docentes tienen la certeza que los conocimientos que imparten a sus estudiantes
serviran para resolver problemas en un momento determinado. Bajo estas premisas, se podria
afirmar que el docente vanguardista e innovador es conocedor de los distintos tipos de
aprendizaje y que aplica las neuro funciones, lo que es un factor determinante para que el
estudiante logre un aprendizaje significativo.

Por tal razén, el docente es quien disefia las estrategias y los mecanismos que facilitan la
construccion del conocimiento de sus estudiantes, logrando desarrollar la teoria del
conectivismo.

Se lo puede evidenciar de manera directa con la planificacion micro curricular del docente y

con el perfil de salida de los estudiantes propuestos por el MINEDUC.
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Tabla 26 Método de ensefianza utilizado por los docentes de CC. NN

¢Seleccione el método de ensefianza que utilizan frecuentemente en el area?

SELECCIONE USTED EL METODO DE ENSENANZA QUE UTILIZAN
FRECUENTEMENTE EN EL AREA

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido

Valido A. DEDUCTIVO 1 20,0 20,0

B. INDUCTIVO 1 20,0 20,0

C.COMPARATIVO (0] 1 20,0 20,0

ANALOGICO

D.SISTEMATIZACION 0 0,0 0,0

E. OTRO 2 40,0 40,0

Total 5 100,0 100,0

Autor: Paul Molina E.
Fuente: Cuestionario aplicado a docentes

METODO UTILIZADO POR LOS
DOCENTES

Total

Gréfico 23 Método utilizado por los docentes

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes.
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Anélisis e interpretacion

El 20 % de los docentes aplica el método deductivo; el 40 % aplica especificamente inductivo
deductivo; 20 % aplica el método inductivo.

Esto evidencia que el docente ha conseguido desarrollar habilidades a lo largo de su carrera
para transmitir de manera adecuada el conocimiento hacia sus estudiantes. Por tal motivo es
necesario hacer énfasis en una auto preparacion en el campo pedagogico para lograr un dominio
en el aprendizaje organizacional donde se involucren otros tipos de recursos que faciliten la
incorporacion de las TIC en el campo educativo.

Por tratarse de una ciencia experimental, la incorporacién de las TIC como estrategia
metodoldgica, lograria mejores resultados de aprendizaje al activar todas las esferas del
conocimiento y todas las inteligencias multiples, obteniendo un aprendizaje revelador en los
estudiantes.

Esto se evidencia con la revisién de las planificaciones curriculares que reposan en
vicerrectorado, haciendo énfasis en la metodologia, técnicas e instrumentos de evaluacion que

utiliza el docente en las horas de clase.
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Tabla 27 Estrategia de aprendizaje utilizada frecuentemente en el area de CC. NN

¢Cual es la estrategia de aprendizaje que aplican frecuentemente en el salén de clase para lograr

un aprendizaje significativo en los estudiantes?

CUAL ES LA ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE QUE APLICAN
FRECUENTEMENTE EN EL SALON DE CLASE PARA LOGRAR UN
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LOS ESTUDIANTES

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido

Valido A. TRABAJO GRUPAL 1 20,0 20,0

C. ESTRATEGIA DE ENSAYO 1 20,0 20,0

D. USO DE LAS NUEVAS 3 60,0 60,0

TECNOLOGIAS DE LA

INFORMACION Y COMUNICACION

TIC

Total 5 100,0 100,0

Autor: Paul Molina E.
Fuente: Cuestionario aplicado a docentes

ESTRATEGIADE APRENDIZAIJE
UTILIZADA POR LOS DOCENTES

Graéfico 24 Estrategia utilizada por los docentes de CC. NN

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes.
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Anélisis e interpretacion
El 20% de los docentes respondieron que la estrategia que utilizan en su hora clase es el trabajo
grupal, el 20 % utilizan estrategias de ensayo y el 60% utilizan la estrategia de uso de las nuevas

tecnologias de la informacion.

Como se puede evidenciar, el 60 % de los docentes encuestados utilizan las TIC como estrategia
de aprendizaje, por lo que brinda una gran oportunidad a los estudiantes para desarrollar
habilidades de orden superior en el abordaje de cada contenido y destreza planteadas para el

décimo ano.

Al ser una estrategia innovadora permite a los estudiantes explotar su capacidad de abstraccién
del conocimiento, estimular las inteligencias maltiples y todas las esferas de nuestro cerebro y
permite una mayor conexion neuronal. El aprendizaje significativo obtenido eleva los
estandares de calidad requeridos por el MINEDUC.

En contraste con el item del mismo tipo aplicado a los estudiantes se evidencia que no existe
una correlacién, por lo que los estudiantes manifiestan que la estrategia que utilizan los docentes
esta encaminada al trabajo grupal.

Esto se lo puede evidenciar en las estrategias y recursos que utiliza el docente a la hora de

planificar sus clases y entregar los documentos al departamento de vicerrectorado.
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Tabla 28 Recursos didacticos utilizados por los docentes

¢Qué tipo de recursos didacticos utiliza frecuentemente su compafiero del area en el proceso

formativo de los estudiantes?

QUE TIPO DE RECURSOS DIDACTICOS UTILIZA FRECUENTEMENTE SU
COMPANERO DE AREA EN EL PROCESO FORMATIVO DE LOS
ESTUDIANTES

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido
Vialido A. PIZARRA, i 2 40,0 40,0
MARCADORES, LAMINAS
B. VIDEOS, PROYECTOR 2 40,0 40,0
E. OTRA 1 20,0 20,0
Total 5 100,0 100,0

Autor: Paul Molina E.
Fuente: Cuestionario aplicado a docentes

RECURSOS DIDACTICOS UTILIZADOS
POR LOS DOCENTES

Gréfico 25 Recursos utilizados por los docentes

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes.

Analisis e interpretacion
El 40% de los encuestados responden que utilizan la pizarra, marcadores y laminas con mayor
frecuencia como recurso de aprendizaje, el 40 % utiliza videos y proyectores como recurso y el

20 % utiliza otro recurso.
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Como se evidencia en los datos arrojados, los recursos mas utilizados por los docentes son la
pizarra y el proyector de videos, con lo que posiblemente exista un tradicionalismo puro y una
falta de empoderamiento de las TIC a la hora de elegir los recursos de aprendizaje.

La innovacién y la actualizacion docente permitird a los docentes romper paradigmas y
consolidar las TIC en el campo educativo.

Esto se evidencia en los informes de la junta académica a través de la ficha de observacion

aplicada en las visitas aulicas para medir el desempefio docente.
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Tabla 29 Capacitacién docente en TIC

¢Ha recibido capacitacion docente para el uso y manejo de las TIC?

HA RECIBIDO CAPACITACION PARA EL USO Y MANEJO DE LAS TIC

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido
Valido MUY FRECUENTE 1 20,0 20,0
NADA FRECUENTE 0 0,0 0,0
POCO FRECUENTE 4 80,0 80,0
Total 5 100,0 100,0

Autor: Paul Molina E.
Fuente: Cuestionario aplicado a docentes
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Grafico 26 Capacitacion docente en TIC

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes

Analisis e interpretacion

El 20 % de los encuestados respondieron que muy frecuentemente reciben capacitacién docente
sobre las TIC, mientras que el 80% respondieron que han recibido capacitacion poco frecuente

sobre el uso de las TIC.
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Los datos demuestran que existe poca capacitacion, por lo que presuntamente utilizan recursos
tradicionalistas para transmitir el conocimiento, lo que no ha permitido al docente enfrentarse
y prepararse para el mundo globalizado de la sociedad del conocimiento.

Considerando que las TIC han pasado a ser parte de procesos educativos innovadores como lo
manifiestan los autores de la pedagogia actual, se deben implementar en los métodos formativos
de los estudiantes para prepararlos hacia la nueva tendencia educacional.

Esto se evidencia en el plan de capacitacion de la comision pedagdgica y firmas de convocatoria

y asistencia, las cuales reposan en el vicerrectorado.
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Tabla 30 TIC como estrategia metodoldgica

¢Utiliza las TIC como estrategia metodologica en el proceso de ensefianza aprendizaje de las

Ciencias Naturales?

UTILIZALAS TIC COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE DE CIENCIAS NATURALES

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido
Valido MUY FRECUENTE 1 20,0 20,0
POCO FRECUENTE 2 40,0 40,0
FRECUENTE 2 40,0 40,0
Total 5 100,0 100,0

Autor: Paul Molina E.
Fuente: Cuestionario aplicado a docentes

UTILIZACION DE LAS TIC POR PARTE
DE LOS DOCENTES

Gréfico 27 Utilizacion de las TIC por parte de los docentes

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes.

Analisis e interpretacion

El 20 % de los encuestados manifiestan utilizar las TIC muy frecuentemente; el 40 %

frecuentemente y el 40 % restante poco frecuente.
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Los docentes utilizan con poca frecuencia a las TIC como estrategia de aprendizaje, lo que se
torna en una desventaja para los estudiantes por lo que limita a transferir el conocimiento al no
recibir estimulos de diferente indole y no explotar a las inteligencias multiples para lograr un
aprendizaje significativo.

Esto implica un perjuicio para los estudiantes y el mismo docente que caeria en la
desactualizacion de las TIC y su implementacion.

Esto se puede evidenciar en los recursos que emplea el docente en las planificaciones

curriculares y las competencias que presenta en su Curriculo Vitae.
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Tabla 31 Manejo de plataformas por parte de los docentes

¢Con qué frecuencia maneja plataformas virtuales, pizarras interactivas dentro del area?

MANEJA PLATAFORMAS VIRTUALES, PIZARRAS INTERACTIVAS

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido
MUY FRECUENTE 0 0 0
Valido POCO FRECUENTE 2 40,0 40,0
FRECUENTE 0 0,0 0,0
NADA FRECUENTE 3 60,0 60,0
Total 5 100,0 100,0

Autor: Paul Molina E.
Fuente: Cuestionario aplicado a docentes

MANEJO DE PLATAFORMAS
VIRTUALES POR PARTE DE LOS
DOCENTES

MUY ) FRECUEM NADA
FRECUEN | FRECUEN TE FRECUEN
TE TE

Grafico 28 Manejo de plataforma por parte de docentes

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes.

Anélisis e interpretacion

El 60 % de los encuestados manifiestan que no manejan frecuentemente las plataformas

virtuales, el 40 % lo maneja con poca frecuencia.
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La mayoria de encuestados hace referencia al poco o nada frecuente uso de plataformas
virtuales, lo que se torna en un problema para el nuevo espacio educativo al que los docentes
deben enfrentarse.

Las plataformas virtuales estimulan todas las inteligencias multiples por medio de actividades
interactivas y trabajos colaborativos e individuales, constituyéndose en piezas claves para
fortalecer y retroalimentar los temas planteados. En estas se desarrollan foros, chats, aplicacion
de encuestas, paquetes Scorm, URL de videos y contenidos que llegan a los estudiantes con una
propuesta variada y dindmica.

Luego de haber realizado un sondeo a docentes y autoridades se infiere que el uso de las

plataformas es limitado por contar con una infraestructura informatica elemental.
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Tabla 32 TIC como herramienta integradora

¢Utiliza las TIC como herramienta de integracion como parte del proceso y mejoramiento

continuo?

UTILIZA LAS TIC COMO HERRAMIENTA DE INTEGRACION COMO PARTE DEL
PROCESO Y MEJORAMIENTO CONTINUO

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido
MUY FRECIUENTE 0 0 0
Vilido POCO FRECUENTE 3 60,0 60,0
FRECUENTE 2 40,0 40,0
NADA FRECUENTA 0 0,0 0,0
Total 5 100,0 100,0

Autor: Paul Molina E.
Fuente: Cuestionario aplicado a docentes

UTILIZACION DE LAS TIC COMO
PROCESO DE MEJORA

P ) FRECUEN
FRECIUEN | FRECUEN L
TE TE

Gréfico 29 Utilizacidn de las TIC como proceso de mejora

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes.

Analisis e interpretacion

El 60% de los encuestados manifiesta que utiliza con poca frecuencia y el 40 % respondieron
que frecuentemente utilizan las TIC como herramienta integradora para el mejoramiento

continuo.
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Es evidente que los docentes se enfrentan a una realidad que ha dificultado la transmision de
conocimientos de una manera innovadora e integradora por la falta de utilizacion de
herramientas tecnoldgicas, lo que ha dificultado una gamificacion con otras herramientas para
desarrollar contenidos interactivos.

Esto se debe a que la formacion docente es escasa en temas de infopedagogia y que se carece
de capacitacion docente en la tematica. Se infiere que la integracion de herramientas
tecnoldgicas no es factible por la infraestructura informética limitada con la que cuenta la

institucion educativa sujeta a la investigacion.
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Analisis de correlacion de Pearson

Tabla 33 Correlacion de Pearson 1

Correlaciones

ACTIVIDADES

QUE REALIZA

NIVEL DE EL DOCENTE

DOMINIO DE CON MAYOR

LASTIC FRECUENCIA
NIVEL DE DOMINIO DE LAS Correlacion de Pearson 1 224"
TIC Sig. (bilateral) ,025
N 100 100
ACTIVIDADES QUE Correlacion de Pearson 224 1

REALIZA EL DOCENTE CON  Sig. (bilateral) ,025

MAYOR FRECUENCIA N 100 100

Autor: Paul Molina E.
Fuente: Cuestionario aplicado a docentes y estudiantes

Interpretacion

Una vez procesada y analizada la informacion en el programa SPSS, se aplicé la correlacion de
Pearson bilateral en la cual se sometieron los items 2 y 8 como parte de la variable dependiente
e independiente respectivamente, a fin de correlacionar las variables. Se obtiene una escasa
correlacion con el 025 %, esto puede deberse a que el nivel de dominio de las TIC en los

docentes dificulta la aplicacion de las herramientas digitales en las actividades y recursos

utilizados para generar aprendizaje significativo.
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Andlisis de correlacidon de Pearson

Tabla 34 correlacion de Pearson 2

Correlaciones

COMO ACTUA

EL DOCENTE

NIVEL DE DURANTE EL

DOMINIO DE DESARROLLO

LASTIC DE UN TEMA
NIVEL DE DOMINIO DE Correlacion de Pearson 1 ,026
LAS TIC Sig. (bilateral) ,794
N 100 100
COMO ACTUA EL Correlacion de Pearson ,026 1

DOCENTE DURANTE EL Sig. (bilateral) 794

DESARROLLO DE UN TEMA N 100 100

Autor: Paul Molina E.
Fuente: Cuestionario aplicado a docentes y estudiantes

Interpretacion

Al aplicar la correlacion de Pearson en el programa SPSS, los items 2 y 7 correspondientes a
las variables dependiente e independiente, arrojan una correlacion con el 0,79 %, lo que quiere
decir que existe una estrecha relacion entre el método aplicado por el docente y el nivel de
dominio de las TIC.

Se facilita el desarrollo de habilidades de orden superior en la clase, lo que permitird la
aplicacion de las TIC como estrategia metodoldgica en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Este proceso ha permitido comprobar la hipotesis de estudio: la utilizacion de las TIC fortalece
significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales de los sujetos

en observacion.
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Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Luego de la aplicacion de los instrumentos utilizados en la presente investigacion y el anlisis
de la informacion recibida se obtuvieron diversos resultados en los diferentes aspectos de
aprendizaje y las nuevas interacciones de la tecnologia en procesos de ensefianza-aprendizaje
en la Unidad educativa Ricardo Cornejo Rosales.

e Se concluye que la correcta utilizacion de las herramientas tecnolégicas como estrategia
de aprendizaje coadyuvan al proceso formativo de los estudiantes para identificar las
fortalezas y debilidades que se presentan en el aprendizaje de las Ciencias Naturales a la
hora de la utilizacién de las TIC como estrategia metodoldgica, pero se evidencia que es

dificil por la falta de preparacion de los docentes en el uso y manejo de las TIC como

herramienta integradora.
Discusion:

Los aportes de otra investigacion realizada por la Universidad Técnica de Ambato concluyen

que:

“Los actores de esta investigacion consideran que los procesos de interaprendizaje serian
mucho mas significativos si se desarrollasen con actividades interactivas
multimedia, las cuales deberan tener como caracteristicas imagenes, videos, teoria,
sonidos, evaluaciones y talleres de cada tema, asi como la informacién debe ser
clara, precisa y apropiada para que el estudiante mantenga el interés y pueda
interactuar con el mismo.” Caiza (2014).

Las TIC son estrategias metodoldgicas de la pedagogia actual que coadyuvan a los procesos
formativos, ayudan a estimular las diferentes esferas cerebrales y la correcta conexién neuronal
con las actividades interactivas. Facilitan el logro de aprendizajes significativos y elevan el
rendimiento académico. Por ello es necesario formar docentes en competencias digitales para

facilitar el uso y el manejo de las TIC en la ensefianza de los jévenes en general.
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e Los recursos tecnolégicos no son parte del proceso de ensefianza aprendizaje,
posiblemente por el temor de enfrentarse a un mundo tecnoldgico que ha roto barreras y
ha ocasionado la ruptura paradigmatica del método tradicionalista, lo que ha dificultado
en los estudiantes el desarrollo integral y ha ocasionado el desinterés y apatia por la

asignatura de Ciencias Naturales.
Discusion:

Los estudios més actuales indican que los impulsos tecnol6gicos nos otorgan un nuevo espacio
de educacion, permitiendo la interaccion social entre los participantes. Es ahi que el docente
debe actualizarse en todas las dimensiones que la brecha digital ha generado en los ultimos

tiempos.

Tomando en consideracién que los docentes estan formando al futuro de la Patria, invito a los
maestros a dejar los recursos clasicos de aprendizaje para digitalizar la educacion y llegar con

una propuesta innovadora y atractiva para conducir el aprendizaje.

e Se concluye que existe un desconocimiento de la utilizacion de las herramientas
tecnoldgicas para la mejora continua del proceso de aprendizaje en la Unidad Educativa
en observacion, esto puede deberse a factores como la poca infraestructura informatica

y la desactualizacién docente en el mismo tema.
Discusion:

En el contexto investigado se demuestra la ausencia de una guia de actividades educativas que
motiven a los estudiantes a la participacion activa de su aprendizaje, es necesario el disefio y
elaboracion de una guia didactica de los recursos didacticos soportados por la tecnologia a fin
de desarrollar habilidades de orden superior, asi como también generar aprendizaje

significativo.
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e Se concluye que el maestro utiliza métodos tradicionales en el proceso de aprendizaje
de los estudiantes. Esto puede deberse a la escasa formacion en el uso e integracién de

las TIC en el aprendizaje de los jovenes de décimo afio de la unidad en observacion.

Discusién:

Otros trabajos de investigacion realizados por la Universidad Técnica de Ambato
concluyen en el mismo panorama segun Chicaiza (2014) que la mayoria de
docentes imparten las clases en forma tradicional con materiales caducos y no
pertinentes para la actualidad, tornandose en un aprendizaje meramente
repetitivo; esto debido a que los mismos desconocen de la Informatica Educativa.

Es dificil la realidad que atraviesa el sistema educativo del pais con docentes sin formacién en
infopedagogia y desactualizados en procesos metodoldgicos.
En tal virtud, el dato encontrado en esta investigacion serd el detonante para futuras
investigaciones en métodos y recursos utilizados en los ultimos afios por los docentes.
e Lastecnologias de la Informaciéon y Comunicacién sirven como estrategias
metodoldgicas que potencializan el proceso de aprendizaje, no solo en esta sino en todas
las asignaturas, resultando un proceso innovador para la educacion de los sujetos de

estudio.
Discusion:
A partir de la correlacion de Pearson hay un 0,79 % de correspondencia, con lo que se
comprueba la hipétesis del estudio. Las TIC como estrategia de aprendizaje potencializan el

proceso de ensefianza-aprendizaje. En consecuencia, el estudio servira de base para futuras

investigaciones que contribuirdn con propuestas innovadoras para todo el sector educativo.
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Recomendaciones

En consecuencia, se recomienda utilizar las debilidades para fortalecer e implementar las TIC
en el proceso formativo de los estudiantes. Asi también, mejorar la formacion docente a través
de una capacitacion en habilidades y destrezas para el uso y manejo de recursos interactivos
disponibles en la actualidad para la mejora continua de la metodologia del area de Ciencias
Naturales.

e Serecomienda utilizar y analizar los resultados de la investigacion para obtener baremos
en los cuales se pueda identificar claramente como incide la utilizacion de recursos
tecnoldgicos en el proceso de ensefianza aprendizaje, a fin de migrar a la implementacién
de las TIC en otras areas de la Unidad Educativa.

e Serecomienda generar una base de datos de recursos tecnologicos para el aprendizaje del
area de Ciencias Naturales que contribuya como base, tanto para estudiantes como para
docentes, en la utilizacion de recursos interactivos, con el objetivo de orientar y capacitar
a la instituciéon educativa en la correcta utilizacion de las TIC durante el proceso de
aprendizaje.

e Se recomienda utilizar una metodologia didéctica donde el docente integre las TIC, asi
como también cambiar los métodos y técnicas de evaluacion, lo que contribuird a la
mejora continua de la educacién y al desempefio docente.

e Se recomienda realizar estudios de factibilidad para incorporar las TIC en el contexto de
la institucion educativa Ricardo Cornejo en la formacion docente y ejecutar el plan de
proyectos que impliquen el uso e implementacion de las TIC en el proceso de

aprendizaje.
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CAPITULO IV

PRODUCTO

PROPUESTA DE SOLUCION AL PROBLEMA

TEMA: Guia de recursos didacticos soportados por tecnologia

Datos informativos:

+ Institucién: Unidad Educativa Ricardo Cornejo Rosales

* Nivel/ subnivel: Basica superior

» No de estudiantes de la institucion: 1800

* No de estudiantes beneficiados: 95

* No de docentes: 35

* No de docentes beneficiados: 5

» Direccion de la escuela: Antonio Prieto SN y Rio Congo Quito-Ecuador
* No de teléfono: 2694964

e Correo electronico: 17h01041@gmail.com
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Antecedentes de la propuesta:

La institucion educativa donde se pretende implementar el manual de recursos tecnoldgicos al
proceso de ensefianza aprendizaje tiene 35 afios de vida institucional, cuenta con 23 aulas dos
laboratorios, una sala de audiovisual y es un plantel educativo proyectado a buscar cambios y
transformaciones del siglo XXI para llegar a cumplir altos estandares de calidad y excelencia
educativa.

La institucion no cuenta con experiencias previas, ni tampoco con la implementacion de nuevos
recursos de aprendizaje, por lo que, es un tema innovador y de transcendencia para la asignatura
de Ciencias naturales, lo que es un detonante para la implementacion y cambios de recursos en
el proceso de ensefianza aprendizaje de otras asignaturas.

Las principales razones y condiciones pedagdgicas que indujeron a la ejecucion del proyecto
es la implementacion de recursos tecnoldgicos en el proceso de ensefianza aprendizaje, por
cuanto los docentes llevan un método tradicionalista, y su desactualizacién en procesos
didacticos, asi como también la metodologia utilizada por ellos.

El sostén de esta propuesta, son los datos estadisticos encontrados con los instrumentos
aplicados en la investigacion, que antecede a esta propuesta, donde se evidencia que; el 70,5%
de la poblacion en observacion presentan un nivel de dominio de las TIC medio por lo que es
factible la implementacion de nuevos recursos tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje de la
asignatura de CCNN, porque se evidencia que el 34% de los docentes solamente utilizan
equipos de reproduccion de videos como recursos lo que presuntamente dificulta la abstraccion
del conocimiento de todos los estudiantes. Puesto que no se estimula todas las esferas cerebrales

para lograr precisar habilidades de orden superior.
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También es necesario cambiar los métodos de ensefian por la referencia estadistica de un 34%
van de lo fécil a lo dificil olvidando tal vez la experiencia previa, conceptualizacion que el
estudiante puede tener de un tema determinado.

Lo que es de mayor trascendencia es que el 82% de los encuestados manifiestan que el docente
utiliza como recursos la pizarra, marcadores y ldminas lo que ha marcado en los estudiantes
apatia y poco interés por aprender un tema tratdndose de una ciencia experimental la cual se
presta para realizar multiples ensayos, proyectos que podrian ser respaldados por recursos de la
web 2.0, con licenciamiento libre lo que quiere decir que no generara gastos para el estudiante
pero si una gran experiencia fomentando y desarrollando un proceso de aprendizaje acorde a

los lineamientos del Mineduc y de la Institucion.

Justificacion

La presente guia pretende desarrollar competencias digitales con la implementacion de recursos
tecnoldgicos a la asignatura de ciencias naturales convirtiéndose en una ruptura paradigmatica
tradicionalista y de gran trascendencia para la educacion de la institucion, por tanto presentara
una originalidad de carécter innovador en el manejo de recursos tecnoldgicos anclados al
aprendizaje; lo que permitira al docente renovar sus clases, captar y mantener la atencién de los
estudiantes durante los periodos de clases.

Por tanto, estara fundamentada cientificamente bajo un paradigma constructivista de la teoria
del aprendizaje planteada por Ausubel mediante la combinacion de lo logico, cognitivo y
afectivo.

Convirtiéndose en un pilar fundamental para el cumplimiento de los estandares de gestion
administrativa, gestion del aprendizaje propuestas por el Mineduc lo que potencializara el

aprendizaje de los estudiantes y el aprendizaje significativo.
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La guia pretende potencializar todas las dimensiones del ser humano como son la comunicativa,
cognitiva y afectiva para lograr una formacion integral. Indudablemente que la educacion de
calidad es la base para la formacion de futuras generaciones es necesario realizar cambios a los
procesos didacticos empleados por los docentes respondiendo a la mision, visién institucional
respaldados por un modelo educativo eficiente.

También sera de gran utilidad para la pedagogia por lo que, nutrird de recursos vanguardistas
para la ruptura de estilos y practicas recurrentes que han sometido a la educacion por décadas
perdiendo el verdadero sentido de educar.

Los beneficiarios directos son los docentes y estudiantes que son los actores del proceso de
aprendizaje, los beneficiarios indirectos son la comunidad educativa.

La propuesta ademéas permitira al docente retroalimentar y experimentar nuevos recursos de
aprendizaje. Porque es necesario que el docente no solo conozca y domine de la asignatura, sino
también la forma de trasmitir el conocimiento. Siendo uno de ellos los recursos, con lo que se
pretende que el docente sepa escoger de manera prolija los materiales para el desarrollo del
proceso de ensefianza aprendizaje y que estos contribuyan significativamente en los estudiantes,
logrando captar y tener la concentracion, atencion y predisposicion por mucho mas tiempo,
desarrollando habilidades de orden superior en cada uno de los individuos que sean sometidos

a estos estimulos.
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Definicion del tipo de producto

Para una mejor comprension del producto que se pretende dar a conocer conceptualizaremos
Guia segun Ibafez (1999) “captar la atencion del estudiante y compensar la presencia

estimulante, motivadora y clarificadora del profesor de cada asignatura” (Pag. 12)

Objetivos

Objetivo general

Desarrollar las destrezas con criterio de desemperio de la asignatura de Ciencias Naturales con
la implementacion de recursos tecnoldgicos para mejorar las habilidades de orden superior en

los jovenes del décimo afio de la Unidad Educativa Ricardo Cornejo.

Objetivos especificos

v Determinar los recursos didacticos soportados por tecnologia, para desarrollarse en el
proceso de aprendizaje, contribuyan al desarrollo de estrategias didactica utilizadas por

los docentes.

v’ Capacitar a los docentes en el uso de la guia de recursos tecnoldgicos en el aprendizaje

de Ciencias Naturales.
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Andlisis de factibilidad

Técnico: lainstitucion educativa cuenta con una infraestructura informatica de: dos laboratorios
con acceso a internet, una sala de audiovisuales con acceso a internet. Por lo que permitira el
desarrollo y potencializacion de la propuesta, sumado a despertar el interés en los estudiantes
del décimo afio, convirtiéndose en una propuesta de innovacion al momento de implementar
recursos tecnologicos al proceso de aprendizaje de la asignatura de CCNN.

Es un detonante al cambio y al cumplimiento de los estandares de calidad propuestos por el
ente rector de la educacion, asi como también de transcendencia para el cambio de recursos y
estrategias didacticas utilizadas por los docentes de toda la institucion educativa.

Financiero: al ser una propuesta que utilizara softwares libres a cero costos y la elaboracién de
ellos, seran autofinanciados por el investigador.

Normativo: de conformidad con el capitulo Il del sistema nacional de evaluacion educativa,
Art.14 RELOI “los estandares de calidad educativa indicadores de calidad educativa e
indicadores de calidad de evaluacion”, la propuesta contribuira al estandar de gestion
administrativa especificamente al indicador de recursos didacticos y fisicos, convirtiendose en
una innovacion en la institucién, asi mismo contribuira al cumplimiento del estandar de gestion
del aprendizaje orientado al indicador B.2.

Fundamentacion Cientifica

La presente guia pretende brindar a los docentes de la asignatura de CC. NN, un dosier de
informacidn de uso y manejo de recursos tecnoldgicos como estrategia metodologica, que busca
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de los jovenes del décimo afio de la Unidad
Educativa Ricardo Cornejo. Para lo cual trabajara bajo un paradigma constructivista
especificamente en el aprendizaje significativo de Ausubel afirma que “el sujeto relaciona las

ideas nuevas que recibe con aquellas que ya tenia previamente, de cuya combinacion surge una
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significacion Unica y personal”. alineado a los estandares de calidad propuestos por el
Ministerio de Educacion y el perfil de salida de la escuela basica superior planteadas por el

mismo ente rector.

METODOLOGIA

La presente guia pretende incorporar recursos didacticos soportados por tecnologia, para ello
se adoptara lo siguiente: uso, manejo, ventajas y desventajas que aportan los recursos de la
WEB 2.0 al proceso de ensefianza aprendizaje.

La guia se convierte en un recurso importante para el proceso metodolégico en el area de CC.
NN la misma que, en el proceso de incorporacion a la institucion educativa permitira el
mejoramiento continuo y la calidad de la educacidn en la institucion educativa.

Modelo Operativo

En las siguientes paginas se encuentra el Desarrollar las destrezas con criterio de desempefio de
la asignatura de Ciencias Naturales con la implementacion de recursos tecnolégicos para
mejorar las habilidades de orden superior en los jévenes del décimo afio de la Unidad Educativa
Ricardo Cornejo, documento que permitira mejorar la calidad educativa y elevar el nivel

académico de la institucion.
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PROPUESTA DE SOLUCION

GUIA DE RECURSOS DIDACTICOS SOPORTADOS POR

TECNOLOGIA

DIRIGIDA A DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “RICARDO

CORNEJO ROSALES”

AUTOR: LCDO. FABRICIO MOLINA ESPANA

QUITO- ECUADOR
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Introduccion

En la presente guia se encontrard paso a paso como el docente puede adoptar e innovar los
procesos de aprendizaje cambiando los recursos empleados en la hora de clase.

La presente guia contard con el rol docente y rol estudiante con el fin de facilitar la
implementacién de las TIC al proceso de ensefianza-aprendizaje, cada una de actividades
esclarecera con su respectiva ilustracion. lo que permite al docente o estudiante una correcta
orientacion de los pasos que debe seguir hasta lograr completar cada una de las actividades

propuestas en la siguiente guia.
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Guia de recursos didacticos soportados por tecnologia

A

ROL DOCENTE MOODLE

DISENO DE UNA AULA VIRTUAL

OBJETIVO

Proporcionar al docente de una plataforma Moodle para el soporte
técnico de recursos web en el proceso de ensefianza aprendizaje
Ventajas y desventajas

Ventajas:

> Facilita la comunicacién entre docentes y estudiantes

» Ayuda al aprendizaje cooperativo ya que permite la
comunicacion a distancia mediante foros, correo y chat.

> Los recursos que el docente entrega a sus estudiantes pueden
ser de cualquier fuente y con cualquier formato
Desventajas:

» Se rompe el vinculo afectivo entre docente y estudiante.
» Se da una sensacién de aislamiento por parte de los
estudiantes
Area académica
Ciencias Naturales
Materiales
Computador con acceso a internet

Plataforma Moodle

moodle

Competencia docente
Manejar la plataforma Moodle para adquirir competencias
tecnoldgicas

Fuente: Fabricio Molina E.
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Guia de recursos didacticos soportados por tecnologia

Procedimiento
Pasos 1

Ingresa a tu navegador favorita Mozilla o Crom

= & oo @3
Y <}

™M i)

i

e —

Fuente: Paul Molina E

Paso 2
Coloque en el buscador milaulas.com y se desplegard la

siguiente ventana:

Luego deberd dar clic en acceder y le redirige a esta esta

ventana:

7= Mil Aulas
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Guia de recursos didacticos soportados por tecnologia

Paso 3
Usted debera llenar toda la informacion que solicita la pagina. Se
recomienda utilizar correo de gmail.com

Finalmente da clic en cear cuenta

T
-

Creatu sitio

URL: t ‘ ‘ I

cca °a .
|
»
h’ Idioma:
= R
e Heleidoy aceptolas
s“ =
A \ -

\\

Por favor, escriba algunos datos sobre usted
0 - ®

— R
i o sy un sonet

PASO 4

Una vez llena toda la informacidn se accede a la siguiente ventana

eduLnms
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Paso 5
Debera revisar su correo electronico, que le notificara el usuario y

contrasefia.

8efF wmves=nD

$:

Paso 6

Una vez que esta dentro de Moodle debera crear los cursos de la

isiblidad Ul csa

Paso 7

En cada curso deberd matricular a los estudiantes, Dando clic en el
curso al que pertenecen los estudiantes.

Para el ejemplo seleccionaremos al paralelo A:

Damos clic en participantes y luego en la pestafia de matricular

usuarios. Y matricula a todos los estudiantes

= Moodle & Aomin s

unidadeducativaricardocornejo.milaulas.com

Gestion de cursos y categorias

Categorias Miscelanea
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= 2 — X1 neoae

L] M { 4 e
- Participante o
0

‘ s v p s
«

-

o [
Nada que mostrar

Una vez que tiene matriculado a los estudiantes, procederd a
organizar las actividades y los contenidos. Para lo cual daras clic en

la rueda y selecciona activar edicién

Moodle i
# parcpu e ]

v Xl
v

°

* ’ 4

1

«

* ’ o u

O e
Paso 9

Para agregar algln recurso deberas dar clic en afiadir actividad o

recurso y se desplegara varias opciones
P 5
=Sz =
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Paso 10

Debera seleccionar una actividad o recurso que requiera realizar. Para
lo cual da clic en la pestafia que requiere agregar para el ejemplo
seleccionaremos un chat y aparecera la siguiente ventana donde

pondra el tema y la descripcion

= Moodle & @ admin Usuar

L . - .
Agregando un nuevo Chat a Los seres vIvos y su arr biente

W rar

o Ge
Nombre de tasals| @

a SO

. = " - s

DE LETRA, TIPOY DE LETRA E INSERTAR IMAGENES
DARCHIVOS

@ @ -
m AT GONDE PODIA GESTIGHAN EL TAMANG

Paso 11

Con la barra de desplazamiento horizontal usted podra configurar
fecha, hora de la actividad y finalmente debera colocar un visto en
donde dice mostrar descripcion de la actividad. De esta manera es

visible para el estudiante

@ Compatancia . }=> Dar clic #n ¢l cuadrad|
mﬂ _ | just ul
Paso 12

Finalmente, en el lado izquierdo usted podra verificar toda la actividad
que realiza con los estudiantes incluso obtendra un resumen de

calificaciones que ayudaran ahorrar tiempo para pasar notas

€« e @ © 8 milsuiaz.com, o @ T m o @
= Moodle - & @ Admin Usuar
I & ccnnM I Nombre de la

[ lificaciane:
Sesiones
Ajustes comunes del médulo
C Los seres vivos y su
&0 Restricciones de acceso
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ROL ESTUDIANTE MOODLE

OBJETIVO

Proporcionar al estudiante de una plataforma Moodle para el
soporte técnico de recursos web utilizados por el docente de
Ciencias naturales para mejorar el proceso de aprendizaje
Ventajas y desventajas

Ventajas:

» Facilita la comunicacién entre docentes y estudiantes

» Ayuda al aprendizaje cooperativo ya que permite la
comunicacion a distancia mediante foros, correo y chat.

» Los recursos que el docente entrega a sus estudiantes pueden
ser de cualquier fuente y con cualquier formato

Desventajas:
» Se rompe el vinculo afectivo entre docente y estudiante.
> Se da una sensacion de aislamiento por parte de los
estudiantes
Area académica
Ciencias Naturales
Materiales
Computador con acceso a internet
Plataforma Moodle

Competencia del estudiante

Manejar la plataforma Moodle para dominar competencias
tecnoldgicas en el proceso de aprendizaje de la Ciencias Naturales.
Fuente: Fabricio Molina E.
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Recibidos
Destacados
Pospuestos
Enviados
Borradores

Mas

W Iniciar una reunién

BB Unirse a una reunién

Hangouts

Bienvenido/a a Mil Aulas  Resibidos x

Soporte Mil Aulas i «com a través de
parami v

iBienvenido/a a Mil Aulas!

Puedes entrar en tu sitio Moodle mediante el siguiente enlace:

Ihttu milaulas.com I @ LINK DE ACCESD

(Por favar no afadas www. al principio.)

Tus datos de acceso son:

_=:= CONTRASENA  USUARIO

unidadeducativaricardacornejo.milaulas.com

T T —
arrreans fr——

0 Reconder ot e usuoro mnas e s o st e
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Maodle  Espatiol - Intemacional (es) * & @ PalMoins

Décimo B Matutino CURSO EN EL QUE ESTA

MATRICULADO
e pesonal / M cursos / CCHNE M

& Porticipantes

0 Insignias

& Competencias Décimo B Matutino CURSO EN EL QUE ESTA

. MATRICULADO
BB Calificaciones Area persenal / Mis curses / CCHNB M

O General
© BLOQUEUNOLOS
SERESVIVOS
B Avisos
£ Quir @ mopamental

[ tejidos en Iz herramienta que se muestra en la descripcién crea un mapa conceptual sobre Ia clasificacion de las plantas.

waw.mindmup.com
0 Temad

o pucipantes

B o
0 g B oo

& Compsencas -

B Calficsciones v i Tp.com

£ Genersl
B escusts trronomicas

© BLOQWE UNG 105 comenta brevemente sabre las escuelas Larondmicas
SERESWIVDS. M-

3 Quimica

3 teycos BLOQUE UNO LOS SERES VIVOS
£ Temad En este Bloque trataremos las temét a los seres vivos su i i teristicas principales

2 %emas & ergancs del stema respeator o
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% Avisos

a mapa mental

en la herramienta que se muestra en la descripcidn crea un mapa conceptual sobre la clasificacién de las plantas.

www.mindmup.com

escuelas taxonomicas Actividad es un chat

comenta brevemente sobre las escuelas taxonémicas

caracteristicas y otras

Descripcidn de la tarea

0 Insignias
Décimo B Matutino

Area personal / Mis cursos / CCNM B M / General / escuelas taxonomicas

& Competencias

BB Calificaciones

] General

[0 BLOQUE UMO LOS
SERES VIVOS

escuelas taxonomicas

comenta brevemente sobre las escuelas taxondmicas

[ Quimica caracteristicas y otras

[ tejidos

——{ === Darclik, para interactuar
O Tema 4

Usar interfaz mas accesible

308 Paul Moina Paul Mains <nrd s & sais

¥ némerica. cada una jos por cjemplo la nd demedirel il la especi, lo
vl evolutivatrata de clasificar en grupos ejemplo desendencia

ESTA ES SU ACTIVIDAD YA RESUELTA
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B i
P @ maps mental

en

U inigrias s mindmup com

® Competencias

) escuslastavonomicas
& Calfcsciones Actividad realizada
coments brevemente sobre as escuels asondmicas

D Generdl caracteristicas y otras

D BLOQUEUNOLOS
SERES VIVOS

Resultados principales

() Admin Usuario (via Moodle)

I Tiene actividades préximas p

Hi Paul,

Tienes actividades préximas pendientes:

Evento de actividad aprender los compuestos quimicos de valencia 3 pendiente

Ivnmm-me;q.ﬁmmmmmm I < j T

Curso: Décimae B Matutino
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ROL DOCENTE
PAQUETES SCORM

Hot Potatoes
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PAQUETES SCORM

PASO 1

Ingresa a tu navegador favorito y descarga la aplicacion Hotpatotes
e instala en su ordenador o computador. https://hot-

potatoes.uptodown.com/windows

| mmoawa J wucsceou | omamae | serroucos |

@ Hot Potatoes

¥)  Free Wrling App For Work
i A ”

Anincio
‘ Ty i U123 by s of S, oty 30 Brolessionsls worcwice
¢ Pulsa aqui

Ultima Versién

PASO 2
Una vez instalada la herramienta usted podra realizar 6 ejercicios o

actividades educativas como muestra la imagen

alf-Baked Software’s Hot Potatoes
0 Potatoes Opaocoss Ayuda

It's Hot Potatoes’s birthday!
@ Hot Potatoes" Version6
From Half-Baked Software Inc

PASO 3

Selecciona uno de los ejercicios por ejemplo JCross que es un
crucigrama, esto permitird una mayor interaccion por parte de los
estudiantes ya que despertara el interés por descubrir el
conocimiento.

hif-Baked Software’s Hot Potatoes.
> Potatoes Opcooss Ayuds

It's Hot Potatoes’s birthday!
@ Hot Potatoes- Version 6
From Half-Baked Software Inc
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https://hot-potatoes.uptodown.com/windows
https://hot-potatoes.uptodown.com/windows

ICow: (50 ]

archivo G In sumsicnls | Opcomes
2@ D %n—m

| & Foree upper.

Titulo

&, At pisas

Mross: [Sin ttulo)
Archive  Edicie

Insertar _Organizas s cusdricula  Opsiones Ayuda

BeHBORY [ ~imR M| ® | 2|

Tituo |

QMiﬁn-‘

numerica

palabras a
descubri

| .

Introduzca cada palabea o frase en una

i ~ Crear a cusdriculs

colocadas hasta OO

mo de la cuadicala |20 3 Parar shora — ya es sufciente

I L O G E NI A
o | [l €0 CE N
(o]
L
N U M E R
T
@, pdiadic pistas | I
R v
< > A
v - click
M
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= Hat Baked Softwares Hot Potatoes

JCloze <
JMatch J

Janiz | ®JCross IMix

[8] scuiz fsin titulo]
Archivo Edicién Insertar Gestionar Preguntas  Osciones  Ayuda

ceHBHOEY e | HAW® [ B | 2

Titulo ESCUELAS TAXONOMICAS

Ph | [LAESCUELA FILOGENETICA TRATA DE

* [Respuestas miltiple: ~|

v

‘ Configul

ESTUDIC DE CASOS POR
REPRESENTACIONZS
NUOYMERICAS.

I~ Correcto

ESTUDIC DE LAESPECIEA
TRAVEZ JEL TIEMFO

ESTUDIC DE LAESPECIE POR SU
CLASIFICACION
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JCloze

JMatch »
"

JQuiz JCross IMix

BB icloze: [Sin titulo]

Archive _Edicisn__insertar Asusia
== M  oun s |

| Titule ||

Ta @

L L | | cew |
Clasificacion de Ias plantas
T 5

Blantas basads en dos o
artbolies arbustcs: =
coma los helachos.

eporaducirse con Har

de estas.
Epectos. Segun =u tamaio como
e v e W omin Aar

|1 = Cheea
. Enminar nuecos |

T Huscos autamdtcos

i Borrar nusco |

i Mo =trar Pala)

@ Alternativas a la palabra del hueco

o4 BRe X
| Hueco# [t

Palabra

I.Zmnles arbustos

Pista |encomamos en los bosques

correctas

|p13m.as herbaceas|
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JCloze »
JMatch 3
-

ThelMasher

JQuiz  #JCross IMix

B Tha beot Ponstoes fmner (Sin vause]

cuc PARA ARADIR LOS
ARCHIVOS. RIORES

8 The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]
Archivo  Acciones  Opciones _Hotpotatoes.net  Ayuda

CUB v EER (Y
Archives | Aspecto | Cadenas de usuario | Botones | Fuente | indice

Configuracisn de expertacion del archive. - o x

Archivo Hot Potatoes

Nombre dela archivo de salida:

Iqmznmuva\es htm

Nombre del archivo del siguiente ejercicio:

Formato de salida:

Standard )

¥ OK atodo

© Examinar.

% Construir uni i
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" PAQUETES SCORM

Hot Potatoes

129



PAQUETES SCORM PARA ESTUDIANTES

Guia de recursos didacticos soportados por tecnologia

Paso 1
Revise su plataforma Moodle el espacio para tareas y recursos
Paso 2

Resuelva la actividad propuesta por el docente

7o

LA ESCUBLA FILOORNETICA TRATADE

A2 | ESTUDIO DI CASCA SCR AEPAEBENTACIOHES MUTMERICAS
57 | 837000 08 LA EsmaCH A TRAVEZ CBL TiEMRO

© 7 | BSTUDI0 DE LA ESPECIE POR 3U CLASIRIGACIEM

oortanisos |_sguere semo

Paso 3

Al finalizar cada ejercicio le saldra la puntuacion si el docente solicita
como evidencia la captura de pantalla realizar; para el registro de notas de
su docente.

su puntuacién es 100%.
respuestas correctas al primer intento 1/1
ejercicio completado

intento correcto
su puntuacion es 100%.
ejercicio completado

130







Guia de recursos didacticos soportados por tecnologia

KAHOOT PARA DOCENTE

—

Paso 1

Ingresa a tu navegador favorito y busca “kahoot.com”, una vez dentro
deberd registrarse o enlazar con su cuenta de correo Gmail para poder
acceder y configurar el juego acorde a sus necesidades educativas.

https://kahoot.com/schools-u/

Una vez que accedio al sitio usted podra acceder a la version gratuita o

pagada
€ ce 0 © & now/arooteom direccion electrénica -9 n o e
omerdive toosmus
e =
Paso 2
Dar clic en créate y luego en la pestafia new kahoot, donde puede realizar
cuestionarios de seleccion multiple, verdadero o falso, elegir respuesta
correcta otras:
130
e T e
Paso 3
Para generar los cuestionarios usted visualizara una ventana donde la parte
superior serd para formular la pregunta y la parte inferior sera para las
respuestas donde puede incluir graficos para una mejor descripcion
g g
a g
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https://kahoot.com/schools-u/

—

pregunta

Drag and dropimage fram yaur computer

La formula general de la glucosa es

La férmula general de la glucosa es
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JUEGOS INTERACTIVOS
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—

Kahoot

Paso 1

Ingresa a tu navegador favorito y busca “kahoot.it”, puedes unirte
directamente por el  hipervinculo dado por el docente
https://play.kahoot.it/v2/?quizld=bc2cee87-ef90-4be8-be2f-
8e5f99350cha

Una vez que esta dentro pulse en clasic

Kahoot!

demo naturales

Game options

Paso 2
Ingresa el cédigo de juego que te proporciona el docente e interactua

acorde a las indicaciones del docente y la descripcion del juego

Join at www.kahoot.it or with the Kahoot! ap|
with Game PIN:

7237630

Paso 3
Resuelve todas las preguntas al ritmo que el docente va activando cada

una
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https://play.kahoot.it/v2/?quizId=bc2cee87-ef90-4be8-be2f-8e5f99350cba
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=bc2cee87-ef90-4be8-be2f-8e5f99350cba
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ROL DOCENTE
[ QUIZLET
PASO 1
Ingresa a tu navegador favorito, abre la herramienta quizlet, después
usted debera registrarse o puede vincular a su cuenta de Gmail.
https://quizlet.com/goodbye seleccione version basica porque no es de
pago
Una vez dentro usted selecciona términos basicos que necesita que el

estudiante se apropie, adicionalmente puede afadir una imagen
relacionada al tema para crear la ficha educativa.

Como se muestra en la siguiente imagen

< c @ 9 a ‘quizlet.com nox - 90 &N @D ®

Quizlet Q Buscar % Crear Iniciar sesion —

HAS CERRADO TU SESION CON EXITO.

Descarga la app para estudiar donde sea que estés

cLc

PASO 2
Registrate como docente y empieza a crear las fichas pedagogicas o

educativas

NOMBRE DE USUARIO

DOCENTEDECIENCIASNAT

$ Soy un maestro

Soy un padre

Usted debera comenzar registrando la materia y una pequefia descripcion

de la misma
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https://quizlet.com/goodbye

QUIZLET

Quizlet Q Buscar a 5 ete 3 Quizlet para maestros

Crear una nueva unidad de estudio

‘Guardada hace menos de | minuto

ciencias naturales; escuelas taxonomicas

TituLe

estudio de la taxonomia

1. La Escuela Fenética o de La Taxonomia Numérica esta escuela se basa en el uso de un métedo que

ceraiio.  Permite cuantificar los grados de similitud de
caracteres entre los organismos

COMPARTIR ENLACE VIA EMAIL

[ ntws iauiztet comy sasmamreiaatars: |

! Compartir en Google Classroom

o ‘Compartir en Remind

o Compartir en Microsoft Teams
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QUIZLET

Quizlet

ciencias naturales; escuelas taxénomicas

@ Fehas_

£ e

& e

@ orlogata 1. La Escuela Fenética o de La
By e Taxonomia Numeérica

-

o—

S Grmesss

Quizlet

naturales;

sstuian
=) Fichas

( Aprender
& e Y

1 Ortografia 1. La Escuela Fenética o de La
B Probar

Taxonomia Numérica

JuGAR

2 preguntas verdadera/falsa

1. estd escuela se basa en el Uso de Ln Método que permite cuantiticar (os grados de similitud
. Probiur de caracteres entre los organismos — 1. La Escuela Fenética o de La Taxonomia Numérica

CORRECTO

Jcauricacion + Verdadero

100 %

2. se basa exclusivamente en la secuencia evolutiva de 105 g Lancest;

en forma y de los ~la

comun y considerando las relaciones solo en base al parentesco detallado de todos los
ﬁ Escuela Filogenética o Cladista

puntaje obtenido CORRECTO
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https://quizlet.com/_8q4m3m?x=1qqt&i=33tw69

MANEJO DE LA NUBE
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GOOGLE DRIVE

CamScanner 09-18-2020 18.14.25 - certificados de actualizacion.pdf - GRACIAS. €1 £l vie, 18 de sep._.
&3 camscanner 09

Q  Buscar coren
O==0="

O Principal

09182020 18.14.

@ camscanner 09..

B imagenpng

GUIA4-LISTO!

= iniclar una reunion 5
0 GUIAN-4_EEF_ . M GUIAN‘4EEF_

B3 Unirse a una reunion

MIGUEL CALERO <jmiguelcalerol@gmail.com>
para mi, MIGUEL ~

2 archivos adjuntos

PLAN. DE UNIDAD 1 -
ADAPTACIONES -
copia.docx
63 KB

u PcA-ccnmouo..,

Clic, aqui

M= Re atodos ® Reenviar
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GOOGLE DRIVE

2.- La otra opcidn es, ingresar a su google drive como en el paso
2 y dar clic en nuevo; donde usted podrd seleccionar los
archivos o recursos que necesita subir

Donde la aparecera la siguiente imagen y podra seleccionar la
informacidn deseada guardada en su ordenador.
L Drive Q

Carpeta

+] Subirarchivo

] Subir carpeta

(1]

Documentos de Google
E8 Hojas de célculo de Google

Presentaciones de Google
B Formularios de Google

Mds

Paso 4

Otra bondad de drive es que le permite modificar archivos de
Word, Excel, Power Point y cuestionarios en linea,
incentivando al trabajo colaborativo y aprendizaje social.

L, Drive Q

Carpeta

Subir archivo pido

P &

Subir carpeta

Documentos de Google

@ 0

Hojas de célculo de Google >

Presentaciones de Google >

- editor de archivos en
>-guia3.mp4  jinaa

Paso 5
Finalmente, la ultima bondad que nos presenta Google drive es
realizar cuestionarios en linea, facilitando al docente tomar
pruebas en linea o encuestas de satisfaccion y de la misma
manera puede realizar una retroalimentacion de los contenidos.

[Formulario sin titulo et nombre et cuesionario

clic, para afiadir
gunta sin titulo I @ Varias opciones - %3 pregunta

afiadir
respuesta

Formular la pregunta

tipo de pregunta
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ELABORACION DE MAPAS MENTALES
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MUNDIMAP.

LU 1505 mincien g commapinen/ 1501357043354
»,  Froo, public mindmap - Sibscrie to Mndmyp Gokd 1o save: private mags and mare

Fie  msen  EGt  View  Hep PuaLg

e T O C FHNEE=ZAAWOFE Prwt A0 & |

v

Barra de tareas

LEL = -1 | N WG X
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https://app.mindmup.com/map/new/1601337049389

ROL ESTUDIANTE
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Barra de tareas

ESTRUCTURA DEL

C :> MAPA MENTAL
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https://www.mindmup.com/#storage
http://mindmapfree.com/
https://www.goconqr.com/es/mapas-mentales/
https://app.mindmapmaker.org/

Mis creaciones
Mi marca

Inspiracién

Planes
Hacer un tour

Ayuda

ROL DOCENTE
GENIALLY

Carpetas

B3 Crearcarpeta W

Crear Genially

Busca una plantilla

W Papelera de reciclaje

clic para crear nueva

‘capacitacién Mooddle RC

Breskout

27/8/2020

RETO DE LOS 40

 personalizado

Activa tu cuerpo_molina .

Personalizado

12/7/2020

Presentacién

Dossier e
informes

Learning
Experience

‘ Gamificacién

Imagen
Intaractiva

Infografia
horizontal

Infografia
vertical

Video
Presentacién

Personal
Branding

I / En Blanco
4
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https://app.genial.ly.com/
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GENIALLY
Paso 4
Luego de dar clic en la presentacién en blanco, usted podra acceder al
panel de configuraciones donde tendra acceso a insertar recursos,

imagenes, elementos interactivos, texto y otros.

© s Senialiy.

[ =1
configuraciones

Paso 5
Para afiadir una nueva péagina, damos clic en afiadir pagina como

muestra la imagen:

Paso 6
Para culminar damos clic en guardar y podemos compartir el enlace

0 a su vez trabajar directamente desde nuestro ordenador.
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RECURSOS SINCRONICOS Y ASINCRONICOS

3 YouTube

Z00m
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ROL DOCENTE
Canal de YouTube

| euscar

[CREP AT | —r—. ¥ = Nt
> Gummta

Elige cémo quieres aparecer y qué quieres ver en YouTube

Usar YouTube como...

| Ricardo ‘
| Comejo R ‘

Al hacer dlic en 'Crear canal’, aceptas los Términos del Servicio de YouTube. Més
informacin
mbios que hagas se aplicarén al ido de todos los servicios dz Google
ylos verén las p las que i fies. Mds.

Utiliza un nombre de empresa u otro nombre

(B &> clic, para crear

L 149


https://www.youtube.com/

Sube un video para empezar

videas que subss en esta seccién.

Subir videos

L

Arrastra y suelta archivos de video para subirlos
Tus videos seran privados hasta que los publiques.

SELECCIONAR ARCHIVOS clic, para
==> seleccionar el vi

G Fabricio Molina Espafia
130 suscriptores.

videos como recurso
asincrénico

vibEos
Subidas »  REPRODUCIR T0DO

330 v <
Hace d das

Hace 1 vemae
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MANEJO DE ZOOM COMO RECURSO SINCRONICO

Paso 1
Ingrese a su navegador favorito y busque ZOOM o a su vez ingresa
al siguiente enlace: https://zoom.us/ y registrese de forma gratuita en

un plan basico, que le otorga 40 minutos con mas de dos

participantes y tiempo ilimitado entre dos participantes.

REQUEST A DEMO 1.88B.799.9666 RECURSOS ~ SOPQ]

ZOOI | l SOLUCIONES ~ ENTRARAUNAREUNION  SER ANFITRION DE UNA REUNION ~  INGRESAR | REGISTRESE, ES GRATUIT/

Complete toda la informacion y genere una clave que sera su
contrasefia y el usuario sera su correo con el que se registra
Paso 2

En el panel de su lado izquierdo podré realizar configuraciones
basicas como guardar las grabaciones, verificar sus reuniones

programadas y tendré la descripcion de su perfil de usuario.

ZOOI | . SOLUCIONES ~ PROGRAMAR UNAREUNION ~ ENTRARA UNAREUNION  SER ANFITRION DE UNA REUNION -
PANEL DE
PERSONAL CONFIGURACIONES
. . . Editar
Reuniones

Seminarios web
Grabaciones

Configuracion D pe _""" dela e 0317 Mostrar Editar
!

https:/usO4web.zoom.us/j/******* 3172 pwd=""****** Mostrar

Paso 3
Para programar una reunion, usted debera acceder a la pestafia
programar una reunién, donde completa la informacion como tema,

fecha y hora, codigo de acceso, opciones de audio y video.

ZOO' | | SOLUCIONES ~ PROGRAMAR UNA REUNION ~ ENTRARAUNAREUNION ~ SER ANFITRION DE UNA REUNION ~
- Tema [Mi reunion TEMA
Seminarios web \ —
Grabaciones Descripcién (opcional) Ingrese la descripcién de su reunién

Configuracién

Administrador R
Cundo :> 29/09/2020 | E 400 v | PM ~

s Adminictraridn dn aeoaria
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Paso 5
Deslice la barra de desplazamiento hasta que encuentre la opcion

guardar para finalizar el proceso.

Silenciar participantes al entrar

0 Grabe la reunién automaticamente en la computadora local

Paso 6

Para compartir el enlace generado, damos un clic en copiar invitacion
para poder compartir por correo, plataforma Moodle por URL o alguna

red social que maneje la institucion

+ Administracién de Cuenta

https: /usO4web.zoom.us
Avanzado /i/72993791033?pwd=eDNxZ TexRzBsSI?yUWZERNQ2dFVMZz09
© Copiar invitacian

Paso 7
Para iniciar esta reunion usted debe dirigirse a la pestafia iniciar
reunion, luego usted debera admitir a los participantes dando clic en

admitir.

fconos de audio y video

Paso 8

Acto seguido, sacamos provecho de la bondad de esta herramienta y
tenemos el icono para compartir pantalla, para llegar a los estudiantes
con un contenido para reforzar el proceso de aprendizaje.

Es necesario tener abierta la carpeta o el documento que se requiere

compartir

SUCLIEPARAEMPEZARA
COMPARTIR PANTALLA
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Paso 9

Otra ventaja que nos brinda estd herramienta es la seleccion de
grupos en los cuales se puede hacer grupos de trabajo mas pequefio
y el docente tiene la facilidad de visitar cada grupo para ir
enriqueciendo o alimentando el conocimiento o a su vez
retroalimentando y solventando dudas e inquietudes por parte de los

estudiantes.

Fabricio Molina

Puede crear los grupos de forma automéatica o manual de acuerdo a
su conveniencia o necesidad educativa.

Paso 10

Tenemos un chat, donde se puede interactuar con un estudiante o con

todo el grupo.

Fabricio Molina

Paso 11

Finalmente, damos clic en finalizar reunién cuando se haya

concluido la tematica o se esté por agotar el tiempo.

Ahora, en la actualidad existe otras plataformas que permiten la
interaccidn directa con los estudiantes como son Microsoft Teams,
Google Meet, Jitsi Mit y otras.

He considerado a Zoom para el efecto, por lo que es una de las méas
faciles de manejar, de cero costos principalmente y son super
amigables con los usuarios. En la version gratuita se tiene para 100
participantes al mismo tiempo convirtiéndose en un aliado para el
docente a la hora de aplicar la comunicacion y el aprendizaje

sincrénico.
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4 BLOQUE UNQ LOS SERES VIVOS #

Editar ~

En este Bloque trataremos las teméticas correspondientes a los seres vivos su taxonomia, clasificacion y caracteristicas principales
@ enlace para video conferenia &

P

Eitr - &
contrasefia pool

(© Reuniones de ZOOM en I nube

200Mm

Entrar a una reuni

Ingresar

Versién: 5.2.2 (45108.0831)

Lanzar aplicacion x

https://us04web.zoom.us quiere abrir un enlace zoommtg.
Este enlace debe ser abierto con una aplicacion.
Enviar a:

Elija otra aplicacidn

[ Recordar mi eleccidn para los enlaces zoommtg.
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Tabla 35 plan de accién

Plan de Accidn Propuesta

OBJETIVO OBJETIVOS ESPECIFICOS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO RESPONSABLES
GENERAL

Desarrollar las Determinar los Uso y manejo de Moodle Computadora 2 Fabricio Molina E.

destrezas con criterio recursos didacticos Uso y manejo de juegos interactivos con acceso a semanas

de desempefio de la soportados por tecnologia, Manejo de la Nube internet

asignatura de Ciencias para desarrollarse en el Manejo de recursos asincrénicos Software de la 2

Naturales con la proceso de aprendizaje, Elaboracion de mapas mentales herramienta semanas

implementaciébn  de contribuyan al desarrollo de Moodle 1 semana

recursos tecnoldgicos estrategias didactica Kahoot

para mejorar las utilizadas por los docentes. Quizlet

habilidades de orden Capacitar a los 1 semana

superior en los jovenes
del décimo afio de la
Unidad
Ricardo Cornejo.

Educativa

docentes en el uso de la guia
de recursos tecnolégicos en

el aprendizaje de Ciencias

Naturales.

Elaborado por:
Paul Molina
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Tabla 36 Plan de Capacitacion

Plan de capacitacion a los docentes

OBJETIVOSDE CONTENIDOS ESTRATEGIAS RECURSOS CRITERIOS DE REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
LA METODOLOGICAS DIDACTICOS EVALUACION

CAPACITACION

Capacitar a los Uso y manejo de 1 taller Computador con Dominio de la www.miilaulas.com

docentes sobre el plataforma acceso a internet  plataforma WWW.gNomio.com

uso de la plataforma Moodle Laboratorio de Moodle

Moodle para computacion

incorporar en el

proceso de

ensefianza

aprendizaje de las

Ciencias Naturales.

Dotar a los docentes Computador con

de recursos Uso y manejo de 1 taller acceso a internet  Aplicacion de

didacticos recursos Copias recursos www.educaciontrespuntocero.com/recursos/.he

soportados por didacticos Laboratorio de didacticos rramientas-gamificacion-educacion/.com

tecnologia para ser soportados  por computacion soportados  por

incorporados en el tecnologia: tecnologia en las

proceso de Kahoot clases de CC. NN

aprendizaje en la Quizlet

asignatura de

ciencias naturales

Elaborado por: Paul Molina E
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Tabla 37Administracion de la propuesta

Administracion de la propuesta

INSTITUCION RESPONSABLES ACTIVIDADES PRESUPUES FINANCIAM

TO IENTO
Unidad Fabricio Taller de $40 Financiamiento propio
educativa Molina capacitacion sobre del autor
Ricardo uso y manejo de
Cornejo Moodle.

Fabricio

Molina

Taller de
capacitacion  de
recursos
didacticos
soportados  por
tecnologia como:

» Kahoot
» Quizlet

$100 Financiamiento propio

del autor

Elaborado por: Paul Molina E.



Tabla 38 Evaluacion de la Propuesta

Evaluacion de la propuesta

PREGUNTAS EXPLICACION
BASICAS
1. Para que Mejorar el proceso de aprendizaje desarrollando

habilidades de orden superior

2. De qué personas De los estudiantes del décimo afio

3. Sobre qué Recursos didacticos soportados por tecnologia
aspectos )

4. Quiénes Docentes del Area de ciencias Naturales

5. Cuando Afio lectivo 2019-2020

6. Donde Unidad educativa Ricardo Cornejo

7. Cuantas veces Una Vez

8. Que técnicas de Matricial
recoleccion

9. Con que Recursos propios del autor

10. Enqué
situacion Contexto educativo con recursos tecnoldgicos

Elaborado por: Paul F Molina E.
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